"ZDOBYC ZLOTO"
by
Szarak

Jest to przygoda, ktéra moze by¢ zastosowana pomigdzy dwoma wigkszymi a takze jako chwila odpoczynku dla bohaterow
(jesli dobrze im pojdzie, hehe). Nie wymaga jakich$ wigkszych umiejetnosci, ale przydalby si¢ w druzynie krasnolud, ale i bez
niego gracze powinni sobie poradzié. Jesli dobrze zagraja moga wyjs¢ z tej przygody z catkiem pokazng sumka.

HISTORIA

Ogo6lny zarys przedstawia si¢ tak. Gracze po dtuzszej podrézy (przygodzie-wola MG) trafiaja do pewnego
miasta blisko Gor Kranca Swiata. Juz w bramie zauwazaja co$ interesujacego. Otdz widza ogromne ilosci
ludzi ze sprzetem do wydobycia kruszcoéw, w miescie panuje niesamowity ruch. Wszyscy biegaja, krzycza,
zbieraja si¢ w grupy, lataja jak pies z pelnym pecherzem na pustyni. Nie zwracaja uwagi na bohateréw i sa
czyms§ niesamowicie zaoferowani. Jakby gracze si¢ jeszcze nie domyslili o co chodzi to w tawernie ustysza
rozmowge kilku gornikéw/poszukiwaczy przygod o odkrytej w gorach starej kopelni petnej ztota. To powinno
ich zainteresowac. Jesli nie wyrusza tam sami beda mogli przytaczy¢ si¢ do grupy poszukiwaczy ztota (dane
na koncu). Jesli i to zawiedzie moga znalez¢ pracodawce(ogloszenie, podshuchana rozmowa barmana z
pewnym kupcem itp.), ktory chetnie skorzysta z ich ochrony.

W kazdym badz razie musza trafi¢ na miejsce. Podrodze moga przezy¢ walke z grupka banitow czychajacych
na drodze do kopalni.

Gdy dotra na miejsce zauwaza, iz powstalo tu spora mie$cinka w czasie tygodnia(ale co tu si¢ dziwic¢ -
ztoto). Jest ona polozona wyzej i jakie$ sto mil od miasta z ktorego wyruszyli gracze. Jest w nim oczywiscie
tawerna, bank, sklepy ze sprzg¢tem gorniczym itd. a na srodku stoi ogromny stup z ogloszeniami.

I tu zaczyna sig cata przygoda. Gracze moga wybra¢ wiele sposobow na zdobycie pieni¢gdzy od wydobycia
ztota po kradzierz i morderstwo.

Moi gracze troche pomysleli (w koncu) i zatozyli firme, zatrudnili kilku frajerow do roboty i postawili stup z
ogloszeniami, ale nie w miescie, tylko obok kopalni (ok.1 godz. od miasta w gore). Pieniqdze szly z firmy i z
wynajmu miejsca na ogtoszenie( tego drugiego musieli co jakis czas sprawdza¢ czy aby jakiemus spryciazowi
nie przyszto do glowy zeby sie "podwiesic¢" a wtedy trzebabyto mu to grzecznie wyperswadowac itp.)

Jest bez znaczenia jaki sposoéb wybiora, ale musza dowiedzie¢ si¢ (tawerna,wedrowiec itp.) o dziwnych
odglosach wydobywajacych si¢ z tuneli i o okropnie zmasakrowanych ciatach gornikéw znajdowanych w
szybach. Moga wyroszy¢ sami lub przyltaczy¢ si¢ do grupy $miatkow zbieranych przez pewnego szlachcica.
Oczywiscie za zabicie potwora jest nagroda.....

Jednak to nie wszystko co czeka graczy. Bezwzgledu na to czy znajda bestie czy nie najgorsze jeszcze przed
nimi.

Od pewnego czasu stucha¢ o matlych ilosciach orkéw przemykajacych w okolicach kopalni. To moze
zaniepokoi¢ gornikow, ale nie na tyle, aby przesta¢ wydobywac¢ ztoto. Bohaterowie jesli si¢ nie zmyja beda
bra¢ udzial w bitwie jesli tak to i tak po drodze spotkaja wigksze lub mniejsze grupki orkow.

Jesli zostang.
Nastgpnej nocy na miasteczko napadnie spora armia orkow chetnych do zdobycia ztota( ilos¢ orkow zalezy od

MG). W kazdym razie walka bgdzie zazarta i krwawa. Wielu gornikow zginie. Broniacy beda zmuszeni do
odwrotu a wraz z nimi bohaterowie.



Jeden z moich graczy dopiero wtedy przypomniat sobie o pieniqdzach, ktore zostawil w miescie i ruszyt na
szeregi wroga. Niestety (dla niego :) ) stracit 2000 zik i.... lewq rekq.

Jednak w ostatniej chwili na pomoc gérnikom przebedzie armia barona Von Funstaina, ktdra na szczescie
przejezdzata w poblizu i zauwazyta ogien i odglosy walki.

Jesli odjada

Po drodze spotkaja grupki orkdéw raczej nie chetnych do rozméw. Bedzie troche roboty.Jesli sobie poradza
spotkaja armie barona i bgda mogli si¢ przytaczy¢. Jesli sobie nie poradza zostana uratowani przez ta armig.

TO JUZ JEST KONIEC......

P.S

Jesli chodzi o pkt. to bym proponowatl duzo za rozkrgcenie nieztej firmy.
Dobrze by bylto, aby w druzynie znajdowat si¢ krasnolud.
DANE I CHARAKTERYSTYKA
ORKI
Sz WW US S Wt Zw I A Zr Cp Int Op SW Ogt
4 33 26 3 4 7 21 1 30 29 19 29 30 18
GORNICY
3 33 25 4 3 6 34 1 38 27 30 32 29 36
RYCERZE BARONA
3 48 30 4 4 8 49 1 39 39 47 39 37 38
Oczywiscie MG moze zmieni¢ charakterystyki.
Z gory przepraszam za btedy ort. i gram. Moze takze si¢ wydawac, ze jest to scenariusz proponowany przez
ksiazke i jest tak naprawde. Wybratem i rozwinatem go dlatego, aby inni nie musieli si¢ glowi¢ nad jego
rozwinigciem. Nie jest to moze zbyt udany "scenariusz", ale chyba nie jast az tak Zle.
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