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EINSAMER WOLEF

Manchmal verstebe ich nicht, was die Leute sagen, wenn sie mit mir reden, und wenn doch, wiinsch-
te ich, ich hitte es nicht verstanden. Die Leute sind dumm, gemein und egoistisch. Ich bin immer
abseits und durchschaue ibre Unsicherbeiten und ibr Affentheater. Ich mag Dinge, die tatsdchlich et-
was bedeuten, Filme, Musik, Biicher, solange mich keiner stort — aber das tun sie andauernd. Meine
Eltern fragen mich, ob ich neue Freunde habe, meine Schwester will mich stindig auf irgendwelche
Fartys schleifen und meine Klassenkameraden haben nichts anderes im Kopf als miteinander rum-
zumachen und sich anzubimmeln.
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ATTRIBUTE - NAME: fg/;[a m%m / Pia Kiause) aRCHETY®: Eljssauer Wolf

HERZ KR REEX wesuwosuso: You Qughta Kiowr (Alauds Morissette)
KORPER MOTIVATION: e uach echter Freuudechatt ancer: gy Filuvorfiihrer
| TECHNIK erosiew: pgine Elfor siud fauatische Newr-Age-hukdiuger

VERSTAND scuanoe: (e (oh doukeu kaun, gehe ich zu eineu Peychologen. [ ]

FERTIGKEITEN

ANFUHREN (Herz)

CHARME (Herz)

BESCHREIBUNG:

BEZIEHUNGEN

TEENAGER 1:

KONTAKT (Herz)

TEENAGER 2:

BEWEGEN (Kérper)

TEENAGER 3:

KRAFT (Korper)

TEENAGER 4:

SCHLEICHEN (Kérper)

SPANNUNG:

PROGRAMMIEREN (Technik)

NSC 1:

RECHNEN (Technik)

NSC 2:

TUFTELN (Technik)

BEGREIFEN (Verstand)

EINFUHLEN (Verstand)

UNTERSUCHEN (Verstand)

ERFAHRUNG

GEGENSTANDE - h

B il S *2

NOTIZEN"": - ..~

UL

Aufgebrachr

NARBEN- -

NARBE 1:

Yo GENUTZT

Verangstigt

NARBE 2:

Erschopft

NARBE 3:

Verletzt

NARBE 4:

Gebrochen

I

NARBE 5:

[
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HACKER

Vor ein paar Wochen hab’ ich einen AMB 100 in den Sumpf bei Husby gelockt, indem ich ein paar
Tannenzweige angeziindet hab’. Es war, als wiisste er, dass ich ibn hacken wiirde, denn als Nichstes
reifSt er sich los und schleudert mich in den Wald, ich lande mit meinem Kopf nur einen Zentimeter
von einem scharfen Stein entfernt. Ich versuch es heute Abend noch mal, das Forum wird Loblieder
auf mich singen — GodMachineX ist der beste Bot-Hacker auf den Inseln!
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- name: 0er Au ARCHETYP:
ATTRIBUTE - Tt it o Schusit] Hacker
HERZ 3 I ALER: [4 uesuneswiep: Der Rt Aer Walkiren (h}a?aex)
i(éRPER ey VoA Zf{zfi“@mﬁm Was Lh | pien: Mawa
TECHNIK PROBLEW: /2t uerdfl au dler Schule geuobbt:
VERSTAND sowanot: oA trurdle w0tk iz 4 gekiiset: [ ]

FERTIGKEITEN

ANFUHREN (Herz)

CHARME (Herz)

BESCHREIBUNG:

BEZIEHUNGEN

TEENAGER 1:

KONTAKT (Herz)

TEENAGER 2:

BEWEGEN (Kérper)

TEENAGER 3:

KRAFT (Korper)

TEENAGER 4:

SCHLEICHEN (Kérper)

SPANNUNG:

PROGRAMMIEREN (Technik)

NSC 1:

RECHNEN (Technik)

NSC 2:

TUFTELN (Technik)

BEGREIFEN (Verstand)

EINFUHLEN (Verstand)

UNTERSUCHEN (Verstand)

ERFAHRUNG

GEGENSTANDE - h

IKONJSCHER GEGENSTAND
M/Afyeza fer Miniroboter +2

NOTIZEN"": - ..~

UL

Aufgebracht

NARBEN- -

NARBE 1:

Yo GENUTZT

Verangstigt

NARBE 2:

Erschopft

NARBE 3:

Verletzt

NARBE 4:

Gebrochen

I

NARBE 5:

[
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PARTYLOWE

Party! Wir machen uns auf den Weg zu Annas Hiitte, wo es die ganze Nacht lang rundgebt. Ihre
Eltern sind nicht da und ich hab’ den Alk dabei. Das wird der Hammer ... weil ich da sein werde! Es
ist eine Schande, dass meine Freunde immer einen Riickzieher machen. Sie kapieren nicht, wie geil
es ist, im Mittelpunkt der Aufmerksamkeit zu stehen und einfach loszulassen. Die Nacht so nebmen,
wie sie kommt, so als gab’s kein Morgen. Manchmal wiinschte ich mir, es wire wahr, dass es kein
Morgen mit Kater, Angst und Norgelei gibe.
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ATTRIBUTE NAwE: %’Z‘ﬁ%%"f«/ o anceny: Dartylie

HERZ |4 | [ame 40 esuwosuen: Gettiu’ Jipgy WEt 1 (Wil Scucth)
KORPER MOTIVATION: /o 4yl eipunauclon i Stich lassen. | ANwew: - dlle Schulkraukenschuester

?ECHNIK PROBLEM: AMojuou Elferu m‘—ey;l, wanu (h uach Hause kowwe.

VERSTAND scHaNDE: ¢k hatte uoch uiz eine echte Bezichuuy. ]
FERTIGKEITEN co

ANFUHREN (Herz) Il BEZIEHUNGEN

CHARME (Herz) 2 TEENAGER 1:

TEENAGER 2:

KONTAKT (Herz)

TEENAGER 3:

BEWEGEN (Korper)

TEENAGER 4:

KRAFT (Korper)

SPANNUNG:

SCHLEICHEN (Korper)
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NSC 2:

RECHNEN (Technik)

TUFTELN (Technik)

GEGENSTANDE

NO‘fIZEN"'-;_'_;),:; )

BEGREIFEN (Verstand)

Il(orglscu GEGENSTAND .2
EINFUHLEN (Verstand) Fritbee-Schelde

UNTERSUCHEN (Verstand)
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NARBE 1:

Aufgebracht

NARBE 2:

Verangstigt

NARBE 3:

Erschopft

NARBE 4:

Verletzt

Gebrochen NARBE 5:
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RAVER

Am Samstag steigt ist die grofSte Free Party des Jabres und die ganze Crew gebt hin. Einige Typen
aus Stockbolm haben ein verlassenes Lagerbaus in der Evak gefunden und einige Bots gehackt, um
sie breakdancen zu lassen. Jetzt haben ein paar dumme Geriichte iiber vermisste Kinder, Monster
und so weiter alle verschreckt, und ich bin die Einzige, die noch hingebt. ScheifSe, werden die nei-
disch sein, wenn ich ibnen hinterber von der Party erzdhle!
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ATIRIBUTE | S Naw: m & /MZM fraig] T [

HERZ N BEEG wesuwosueo: Qut of-Space (The Prodligy)
KORPER MOTIVATION: /0t sss it Wakrheit herausfiudex. | Me: Augestellier aus deu Platteutaden
TECHNIK emomen: /o fi i weeiken besteu Freuud verkuallt

VERSTAND sowanoe: ok Sehiiue uich fir weineu Kinper ]
FERTIGKEITEN S

ANFUHREN (Herz) BEZIEHUNGEN

CHARME (Herz) 2 TEENAGER 1:

KONTAKT (Herz) 3 _—I TEENAGER 2:
Ea

BEWEGEN (Koérper)

TEENAGER 3:

KRAFT (K&rper) [ ]| [reemacre

SCHLEICHEN (Kérper)

SPANNUNG:

NSC 1:

PROGRAMMIEREN (Technik)

NSC 2:

RECHNEN (Technik)

___J
]
__J
TUFTELN (Technik)
__J
KR
KR

GEGENSTANDE ~~ ‘ NOTIZEN": -~

BEGREIFEN (Verstand)

IKONISCHER GEGENSTAND
+2

Gy,

EINFUHLEN (Verstand)

UNTERSUCHEN (Verstand)

ERFAHRUNG
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NARBE 1:

Aufgebrachr

NARBE 2:

Verangstigt

NARBE 3:

Erschopft

NARBE 4:

Verletzt

Gebrochen NARBE 5:
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ROCKER

Ich liege nachts wach, verzehrt von der Wut dariiber, wie dvmm die Leute sind, dass sie tatsdchlich
glauben, Kurt Cobain, der grofSte Dichter der Welt, habe sich umgebracht. Es war kein Suizid, er
wurde ermordet, wahrscheinlich aus Eifersucht. Ich mochte sein Andenken ebren, indem ich seine
Arbeit fortsetze. Meine Schwedisch-Lebrerin sagt, meine Texte wdren das Diisterste und Schonste,
das sie jemals gelesen hat. Sie hat mir einen Termin beim Seelenklempner der Schule gemacht, aber
wie soll ich einem Vollpfosten, der fiir die Typen da oben arbeitet, die unzihligen Anzeichen dafiir
erkliren, dass die Welt schon untergegangen ist und dass wir schon in der Holle sind und uns be-
miiben, nicht das brennende Fleisch und den Schwefel zu riechen?
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FROM: FLSow

A"CHARAXTERBCGEN ==

HERZ |4 | [ame 40 uesunosueo: Auiual (Pearl Jau)

KORPER womvanon: &0 ;g«;ﬁ&wf Ol isscheu weuiger | wen: Kyustehrerin

TECHNIK PROBLEM: /ot (i (k uneine Lehrerin verliobt:

VERSTAND SCHANDE: /c/f Kotk ceine 4«;('/@ ulcht koutrollicren. [ ]
FERTIGKEITEN o

ANFUHREN (Herz) Il BEZIEHUNGEN

CHARME (Herz) 2 TEENAGER 1:

KONTAKT (Herz) 2 || |reemacen:

TEENAGER 3:

BEWEGEN (Korper)

TEENAGER 4:

KRAFT (Korper)

SPANNUNG:

SCHLEICHEN (Korper)

NSC 1:

PROGRAMMIEREN (Technik)

NSC 2:

RECHNEN (Technik)
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)
TUFTELN (Technik)
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]

GEGENSTANDE

NOTIZEN": - ;:

BEGREIFEN (Verstand)

IKONISC E GEGENSTAND 2
Bandana +

EINFUHLEN (Verstand)

UNTERSUCHEN (Verstand)
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NARBE 1:

Aufgebrachr

NARBE 2:

Verangstigt

NARBE 3:

Erschopft

NARBE 4:

Verletzt

Gebrochen NARBE 5:
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SCHRAUBER

Meine Schwester macht Witze dariiber, dass ich so auf hobhe Geschwindigkeiten stebe, weil ich von
der ganzen ScheifSe wegkommen will, aber ich war schon immer so, schon als Kind — immer mit
dem Schlitten auf die steilsten Hiigel rauf, Spriinge vom Dach der Schule, von den hochsten Masten
im Yachthafen ins Wasser tauchen. Mein grofSter Traum ist es, mit einem Gripen-Kampfjet iiber den
Himmel iiber den Inseln zu rasen und die Fenster unter mir platzen zu lassen, wenn ich vorbeidon-
nere. Bis ich alt genug fiir einen Fiihrerschein bin, muss ich mich eben damit begniigen, mein Moped
aufzumotzen und Papas Auto auszuleihen, wenn er schlift.
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ATTRIBUTE - NAME: };‘;[Z/“@z’g“ﬁ cua Schauce] ARCHENYP: Sefirauber

HERZ 3 I ALTer: [f LIEBLINGSLIED: N%Zgaf{%fu?oj u

KORPER MOTVATION: /o, fi eiu Adthenalinjuskie. anKeR:  peuioucerter Reunfahrer

TECHNIK Prosus: [/ habe wir ei bistcheu Geld vou eineu echt iiblen Typex gelichen.

VERSTAND scHanoe: 02 hat wizh fiir eine andere verlassen. ]
- . BESCHREIBUNG:

FERTIGKEITEN

BEZIEHUNGEN

SO
V.
D\

ANFUHREN (Herz)

'1
&

TEENAGER 1:

CHARME (Herz)

TEENAGER 2:

KONTAKT (Herz)

TEENAGER 3:

BEWEGEN (Kérper)

KRAFT (K6rper) TEENAGER 4:
SCHLEICHEN (Kérper) SPANNUNG:
PROGRAMMIEREN (Technil-() NSC 1:

NSC 2: B

RECHNEN (Technik)

TUFTELN (Technik)

GEGENSTANDE " NOTIZEN": -

BEGREIFEN (Verstand)

IKONISCHER GEGENSTAND
+2

wugebautes Mop

EINFUHLEN (Verstand)

INSEERIERD

UNTERSUCHEN (Verstand)
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h—~ g - f * R e -
NARBEN- - L N S : R “ae GENUTZT
M ) : H B A

Aufgebrachr D NARBE 1: D
Verdngstigt D NARBE 2: D
Erschopft D NARBE 3: _ - D
Verletzt - D NARBE 4: D
Gebrochen I:I NAREE 5: I:I
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SNOB

Meine Eltern haben mir beigebracht, zu erreichen, was ich will. Teure Uhren, Champagner, schicke
Klamotten und schnelle Autos sind Zeichen dafiir, dass man im Leben ein Gewinner ist. Im Internat
habe ich gelernt, mich korrekt zu benehmen, die richtigen Leute kennenzulernen und Menschen zu
verachten, die zu faul sind zum Arbeiten und sich dafiir entschieden haben, der Gesellschaft auf der
Tasche zu liegen. Stell dir nur mal den Schock vor allem fiir mich vor, als ich rausgeschmissen und
nach Hause geschickt wurde! Mama und Papa tun so, als wire alles in Ordnung, aber ich fiible
mich nicht mebr so. Ich kann jetzt die Risse in den netten Fassaden der Menschen sehen, den klein-
karierten Egoismus und den Hass auf alles, was anders ist. Sie wissen nicht, wie schlimm die Dinge
wirklich sind, aber ich weifs, dass es Bedrobungen gibt, die uns alle zerstoren werden, wenn ich sie
nicht aufhalte.
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ATTRIBUTE

NAME: 6’1{/"/”“’1@ \Mdrf M
[Chelsea Fraucis / Valerie Féikruanu]

ARCHETYP: Sy0f

HERZ N 3 I AueR: 44 uesLINGsLIED: Wauuale (\S‘/owg Gole)

KORPER monvation: | Mg%gzﬂ“i% W&( uud ANKER: eltn Qukel

TECHNIK roBLE: Dapg (of sehr krauk, aber i diirfex uicht dariber redea.

VERSTAND sonanoe: ok kauk uicht auders, als das Gefitl 2u haben, wehr wert 2y sein als andere Leute. | |

FERTIGKEITEN

BESCHREIBUNG:

ANFUHREN (Herz)

CHARME (Herz)

BEZIEHUNGEN

TEENAGER 1:

KONTAKT (Herz)

TEENAGER 2:

BEWEGEN (Kovper)

TEENAGER 3:

KRAFT (Korper)

TEENAGER 4:

SCHLEICHEN (Korper)

SPANNUNG:

PROGRAMMIEREN (Technik)

NSC 1:

RECHNEN (Technik)

NSC 2:

TUFTELN (Technik)

BEGREIFEN (Verstand)

EINFUHLEN (Verstand)

GEGENSTANDE ~

e e e

NOTIZEN": - ;:
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UNTERSUCHEN (Verstand)
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Yo GENUTZT

Aufgebracht

NARBEN- -

NARBE 1:

Verangstigt

NARBE 2:

Erschopft

NARBE 3:

Verletzt

NARBE 4:

Gebrochen

.

NARBE 5:
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SPCRTSKANONE

Mein Paps sagt, Verlieren ist was fiir Verlierer. Mein Trainer ruft mich jeden Abend an, um sicherzu-
stellen, dass ich richtig esse und friib ins Bett gehe. Sie sagen, ich hab’ das Zeug, es weit zu bringen,
und der Preis fiir den Erfolg ist Schmerz. Ich hab’ vor langer Zeit aufgehort, mich darum zu kiim-
mern, wie ich mich dabei fiible. Ich fiible mich nur dann frei, wenn ich mich immer weiter pushe,
bis ich fast obnmidchtig werde, und die Welt zwinge, um mich herum schwarz und rot zu werden.
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ATTRIBUTE | 5 S NawE: %Z‘ . %ﬁ;‘mm | Lo ities] | o Sportsasone

HERZ 4| [ 47 wesuosuen: Dou't Look Back i Auger (04cis)
KORPER wonvaTioN: Affpe frir dlie Freundochatt aner: 0k Coack
?ECHNIK PROBLEM: A} lyyyrafl, elin ijm;fur tineu Clubin einetu auderen Ted Aes Laudles angeboten.
VERSTAND scuanoe:  Meiue Eltern habeu ihre Jobs verloven. ]
FERTIGKEITEN R

ANFUHREN (Herz)

BEZIEHUNGEN

TEENAGER 1:

CHARME (Herz)

TEENAGER 2:

KONTAKT (Herz)

TEENAGER 3:

BEWEGEN (Korper)

TEENAGER 4:

KRAFT (Korper)
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NSC 1:

PROGRAMMIEREN (Technik)

NSC 2:

RECHNEN (Technik)

TUFTELN (Technik)

GEGENSTANDE

NOTIZEN": - ;:

BEGREIFEN (Verstand)

IKONIS;HER GEGENSTAND +2
EINFUHLEN (Verstand) Tl

UNTERSUCHEN (Verstand)

*

L)

ERFAHRUNG Tt

AR EEEE

e T

UL

D~ R B . NE e -
NARBEN- - kY s < : A Sae | GENUTZT
* ) : B B A

NARBE 1:

Aufgebracht

NARBE 2:

Verangstigt

NARBE 3:

Erschopft

NARBE 4:

Verletzt

Gebrochen NARBE 5:
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STRASSENKIND

Wenn meine Freunde nach Hause geben, hinge ich allein rum, rauche unter den StrafSenlaternen
auf dem Parkplatz und warte, bis meine Familie schlift. Mam trinkt zu viel, mein kleiner Bruder ist
in einer Sonderschule, damit der Sozialdienst ihn nicht mitnimmt, und seit mein dlterer Bruder aus
dem Knast entlassen wurde, ist er noch viel schlimmer drauf als mein alter Herr. Jetzt muss ich dafiir
sorgen, dass wir alle was zu beifSen und anzuzieben haben. Die StrafSen sind der einzige Ort, an dem
ich alles rauslassen kann — die Wut, den Hass — und den Rausch spiiren kann, wenn meine Fiuste
jemandem zeigen, wo’s langgebt.
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¥ £ . NAME: Ove Jacotbson ARCHETYP: ]
ATTRIBUTE : e [Lube Willatus / T Brockhaus] Strapeukind
HERZ 4 I AaeR: 46 LIEBLINGSLIED: Creep (Radiohead)
) MOTIVATION: Nur ich i W Uy, ate dro- ANKER:  Streetuorke

o heude Kafa_fﬁ%f abzutresdex. S “

TECHNIK PROBLEM: Moy dlkerer Bruder st ein Kriuineller:

VERSTAND scHANDE:  Mii lyurdll Qucuer 960agt, (oA wdive 2u wichts wutee. |:|
FERTlGKElTél‘i

ANFUHREN (Herz) BEZIEHUNGEN
CHARME (Herz) TEENAGER 1:
KONTAKT (Herz) A || | reenacen:

TEENAGER 3:

BEWEGEN (Korper)

TEENAGER 4:

KRAFT (Korper)

SPANNUNG:

SCHLEICHEN (Korper)
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PROGRAMMIEREN (Technik)
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GEGENSTANDE

NOTIZEN": - ;:

BEGREIFEN (Verstand)

IKONISCHER GEGENSTAND
> v 3 +2
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EINFUHLEN (Verstand)

UNTERSUCHEN (Verstand)
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Aufgebrachr D NARBE 1: D
Verdngstigt D NARBE 2: D
Erschopft D NARBE 3: _ - D
Verletzt - D NARBE 4: D
Gebrochen I:I NAREE 5: I:I
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SUCHER

Ein paar Leute denken, dass es Sporen aus der Evak oder von der Loop-Storung sind, die Menschen
krank machen, aber meine Freundin Marie kann Auren sehen und sie sagt, dass verdorbene Energie
aus der Geisterwelt die Chakren der Menschen verzerrt hat. Wir werden heute Abend mit dem Rest
der Bande ein Reinigungsritual abhalten, und Tomas hat versprochen, mir alles iiber spirituelle Hei-
lung beizubringen, wenn ich hinterber mit zu ibm komme. So wenige von uns erkennen die Wabr-
beit, darum miissen wir die anderen retten.
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ATTRIBUTE NAME: %"ﬁfm ora Kadelburg] archenve: Sycher

HERZ ERIBEE wesunosueo: Big Tie Seusuality (Bfork)
KORPER MOTIVATION: 1. Uelt wuss gerettet werden. anxer: Begiteer eiues New-Age-Ladexs
TECHNIK PROBLEM: Moz éezaéﬁ%_m#/(rw/mw, aber wir habeu kein GelA wehr:

VERSTAND souanvt. it Loute fikalew wich Koudseh. [ ]
FERTIGKEITEN R

ANFUHREN (Herz)

BEZIEHUNGEN

TEENAGER 1:

CHARME (Herz)

TEENAGER 2:

KONTAKT (Herz)

TEENAGER 3:

BEWEGEN (Kérper)

TEENAGER 4:

KRAFT (Korper)

SPANNUNG:

SCHLEICHEN (Kérper)

NSC 2:

RECHNEN (Technik)

TUFTELN (Technik)

GEGENSTANDE " NOTIZEN": -

BEGREIFEN (Verstand)

IKONISCHER GEGENSTAND
: +2
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EINFUHLEN (Verstand)
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NARBE 1:

Aufgebracht

NARBE 2:

Verangstigt

NARBE 3:

Erschopft

NARBE 4:

Verletzt

Gebrochen NARBE 5:
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