Nom :

Rang : Novice

Profession :

0

Race : XP:

Attributs
ARy 0402) Agilite 0
AL/SI® tntallect O
KGO Ame 0
ALBIEI® Force 0

Déplacement :
Parade :

Résistance :

Ar}.lsy Vigueur 0
5

Charisme :
Compétences

AGIEIHI@ Naviguer (Agilitd)
AG/EIRI® Grimper (Force)

- N 2

Handicaps

. Joueur :

Matériels

ofjet €Emplacement  Poids

Argent : 0
Emcombrament Maximum :

AB/EIEIE Conduire (Agilitd)

ABI/EINE® Combat (Agilita)

Malus fcombremant :

AE/EIRIE Jeu (Intellect)

Armures

AEEIOI® Tripes (Ame)

2o0m¢ Protection Poids

AB/EIHI® Som (Intdlect)
AG/FRE® ntimidier (Ame)
AGVEIRI@ Tnvestiguer (Int.)

Avantages

T-C-B-J

Total :

T-C-B-J

q e
) T-C-B-J

AG/EIO® Comnaissance (Int.)

_T-C-B-J

ANGIBIII® Crocheter (Agilit)
ARSI observer (Intdllect)

Armes

AR/EIIE® Parsuader (Ame)

Type Distance CAT Dégats Poids

AG/EIT® Piloter (Agilitd)

ABVSIHE Reparer (Intallect)

NG /STBI® Chevaucher (Agilita)
ABVERI® Tiv (Agilitd

ABEIH® Discretion (Agilite)

AB/EIRI® Conn. Rue (Intallect)
AR/EIHE® Swrvie (Intalect)

- A TR

AGIEINI® Nager (Agilitd)

Blessures

AGI/EIRI® Mogquerie (Intellect)

O<( o038 Oloac

AG/TT® Cancer (Agilits)

Permanentes :

AR/EIRI® Pister (Intallect)

Fatigue

O<( 0¥ Olec

ype : Deplacement
om
Agilite
Intallect
Ame

ompagnon
: Compatences :

Parade :
Rasistance :
Notes :

Force

Vigueur

(fyouin v youin) NpS 27 4nod youly ) 1070



ERNIG)

Points de Pouvoir

OOOCOOOOQO
O000O00O00OO

Miracles

0000
OOOO

O Armure
O Biast**
D Eclaw

[ Augment®/ Diminut® Trait
[ Détecter/Cacher Magie

D Daflactuon

[ vissipation de Ca Magie

Peuy

DPrqyachon de flammas

O soin madaur

. Soin*

O cumiere

O Tempete Solaire™™

CdFrappe augmentée
Etouwrdissement

B ¥ e

O Armure
Barriare

O Blast

O edair

L Augment®/Diminut® Trait
Datecter/Cacher Magie

Deflection

DDissipation de Ca Magie

Peuy

Prqjection de flanwmes

Vol

Cd thvisivitité
Obscurcissement
Pions de Mizridoor
Marionette
Rapidite
Frappe augmentae
Vitesse

[l etourdissement

Ll Téasinésic
Marche Muraille

Nowvice
Aguerri
Nowvice
Nowvice
Nowvice
Nowice
Aguerri
Nowvice
Nowice
Vateran
Nowice
Nowvice
Aguerri
Nowice
Novice

Nowvice
Aguerri
Aguerri
Nowice
Nowvice
Nowvice
Nowice
Aguerri
Nowvice
Nowvice
Vataran
Aguerri
Nowvice
Nowice
Veteran
Aguerri
Nowvice
Nowvice
Nowvice
Aguerri
Nowice

2pPP
2 a 6PP
1a 6PP
2PP
2pP
2rP
3PP
2pPP
2pPP

10/20PP

3PP
PP

S5PP
PP
PP

B

PP

1PP/sect.

2 a 6PP
1a 6PP
2pPP
2pPP
2pPP
3PP
2pPP
2rP
3/6PP
SppP
2rP
3PP
3PP
urpP
2pP
1244
2pP
SppP
2pP

Toucht
24/48/96
l2/24/48
Intallect

a vue
Touche
Inteallect
Intallect x2

Flame Temp.

Touche
Touche
Touche

Foi x2
Touche
le/24/48

Sorts
Toucht
Intellect
24/48/96
le2/24/48
Intallect

a vue
Touche
Intellect
Intdlect x2

B S N

Flame Temp.

Touche
Soi
Intalect
Intallect
Intallect
Touche
Touche
Touche
12/24/48
Inteallect
Touche

3 (V/vound)
Instant.
Instant.
3 (1/vound)

3 (V/vound) ou 1 (1/h)

3 (V/vound)
Instant.
Instant.
Instant.
Instant.
Instant.
1Qmin (1/min)
Instant.

3 (V/vound)
Special

3 (1/vound)

3 (V/round/sect)
Instant.
Instant.

3 (V/round)

3 (V/vound) ou 1 (1/h)

3 (1/vound)
Instant.
Instant.
Instant.

3 (V/round)
3 (V/round)
3 (V/round)
3 (V/vound)
3 (V/round)
3 (2/vound)
3 (V/vound)
3 (1/vound)
Special

3 (V/vound)
3 (1/vound)

2 pts ou Y avec degre
246 a 3d6 points

246 a 3d6 points x3
+] type de dz ou 2
voit ou cache Ca magie
-2 ou -Y pour les adv.
Annulation d'un pouvoir
Tripes a -2 avec degré
2410 si Agilite rate
guarison apres une heure
1 blessure par succes
€clairage sur un ofjet
24d1Q sur un large temp.
+2 ou +Y aux dg arne
Viguaur ou Secoud

2 pts ou Y avec degre
Rasistance 19

246 a 3d6 points

246 a 3d6 points xd

+] type de dz ou 2
voit ou cache Ca magie
-2 ou -Y pour les adv.
Annulation d'un pouvoir
Tripes a -2 avec degre
2410 si Agilité raté

Vol a Ca vitesse de Dep.
-Y ou -6 pour etre detecte
2one d'obscurite totale : -
Invocation d'un soldat magique
Controle si Ame en achec
Controle si Ame en achec
2 actions par round
Double la vitesse de base
Vigueur ou Secoud
Daplacement dobjets a distance
Grimper a vitesse de Deptf

WoR
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	Ame: 4
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	0: Off
	2: Off
	3: Off
	1: Off

	ZoneArmureCorps: 
	0: Off
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	0: 
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	0: 
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	Blessure-Incapacite: Off
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	0: Off
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	17: Off
	18: Off
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	Tripes: Off
	Soin: Off
	Intimider: 0
	Investiguer: 0
	Connaissance: 0
	Crocheter: 0
	Observer: 0
	Persuader: 0
	Piloter: 0
	Reparer: 0
	Chevaucher: 0
	Tir: 0
	Discretion: 0
	Streetwise: 0
	Survie: 0
	Nager: 0
	Moquerie: 0
	Lancer: 0
	Pister: Off
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	1: 
	2: 
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	ValeurCompetence1: Off
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