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I-"nm:z D PARADE ' Force PARADE
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TABLE DE TERREUR

ErFET

DECHARGE DADRENALINE - -2 AUX JETS DE TRAITS ET DE DEGATS POUR LA PROCHAINE ACTION.

SeCouE : LE PERSONNAGE EST SECOUE.

PANIQUE : LE PERSONNAGE SE DEPLACE DE SoN ALLURE PLUS SoN DE DE Course.
IL EST EGALEMENT SECOUE.

Puopie IVIINEURE : Lt perRsoNNAGE GAGNE LE Hanpicar Puopie  [IVIINEURE).

Puopie VIAJEURE: Lk rErsonnNacE cAeNE LE Hannicar Puosie (M AJEURE]

IVIARQUE DE LA TERREUR : Lt PERSONNAGE EST SECOUE ET SUBIT UNE ALTERATION
puysiave (-1 en CHARISME]

ATTAaouE CARDIAQUE : LE PERSONNAGE PASSE EN ETAT CRITIQUE ET DOIT REUSSIR UN TEST
pE ViGuEUR B -2.

EN CAS DE SUCCES, IL EST SECOUE ET NE PEUT RECUPERER AVANT 104 Rounps.

En cas n'eEcHEc, 1L MEURT EN 2006 Rounns. Un JET DE Seins 2 -4 PEUT LUI SAUVER LA VIE,
MAIS IL RESTE DANS UN ETAT CRITIOUE.

« ONn sousTRAIT LE SCORE DE TERREUR DE LA CREATURE A CE JET.
Ex: Un score pE -2 v TErRRevR pevienT 1020-2

WloniricATEUR DE GuerisoN NATURELLE

CIRCONSTANCES
VoYAGE DANS DES CONDITIONS DIFFICILES
AUCUNE SURVEILLANCE MEDICALE
EN?IRDNNEMENT DEFAVORABLE (FRoID INTENSE. CHALEUR OU PLUIE BATTANTE!

- _QSUR?EILLENBE MEDICALE

TABLE DES BLESSURES
BLESSURE
ENTREJAMBE : STERILE
o-4 Bras : Hanpicar IVMIANCHOT

2-9 TrirES - 1106 - 1-2 Pracrore - Beiwite REDUITE DuN D [(Mivivum n4)
3-4 ConTtusion : Vieveur rRenurTE nunN DE (Wlinimom n4l
5-6 Decuirure : Force REnuiTE nun pE (IMinimom 4l

10 JAMBE - Hanpicar BoOITEUX (UNiuAMBISTE SI LE PERSONNAGE EST DEJA BoITEUX]

il x “—lz = TETE - 1116 1-2 Banarre : Hanmcar Arrreux

E
k

9-4 Borcone -Hanpicar BoreNe (AVEUBLE SI LE PERSONNAGE EST DEJE BoronE]
5-6 I:E_nniu TouvcuE : INTELLECT REDUIT DUN DE [(IVliNnMUM D4
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-IMIRINS DE nxnn

MM EINS CARTES

As 1SOLE UN AS

PRIRE DEuX CARTESDE = | 8 | 2 poiNTs DE Pouvom
LA MEME VALEUR x|

PriRe ne VALETS Deux VALETS — < POINTS DE PouvoiR
0U MIBUX 0U MIBUX

DousLE PAIRE DEUX FOIS DEUX CARTES  \\. 7 4 PoinTs DE PouvoIR
DE MEME VALEUR

BRELAN TRoOIS CARTES DE MEME VALEUR * @ PoiNTs nE Pouvoir

e

QuINTE A CINQ CARTES QUI SE SUIVENT = 6 roIiNTs DE Pouvoln

LA SUITE

CouLEUR CINGo CARTES DE LA MEME FAMILLE LE SORT PART AVEC UNE RELANCE =
[S1 POSSIBLE, SINON AUCUN EFFET) '_ 18
|
I

|
-
S |

Trois CARTES DUNE MEME VALEUR CoMME POUR UNE COULEUR. ET

ET UNE PAIRE LA NUREE 11U SHRT EST NIOUBLEE |
[saur rour LES SorTs INSTANTENES]

1
QUATRE CARTES DE LA MEME VALEUR COMME POUR UNE COULEUR, ET LA
DUREE DU SORT EST MULTIPLIEE PAR 10 |

[saur rour LES SorTS INSTANTANES] {

!
]
I

CARRE PLUS CINa CARTES DE LA MEME VALEUR CoMME POUR UNE COULEUR. MAIS LE
PLUS UN r [REQUIERT UN JIIEIE'.H] HUCKSTER PEUT GRATUITEMENT

. . e INTERROMPRE ET REUTILISER SON
= POUVOIR A VOLONTE PENDANT 24 HEURES.

[

| QUINTE A CiNa CARTES DE LA MEME ComME rPour LE CARRE PLUS UN. ET
. 5.
LA GOULEUR FAMILLE QUI SIII-‘FE! I NT LE HUCKSTER TIRE UN JETON DANS LE PorT.
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