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Megértiik! RUNA, 1. évfolyam, 2. szam. Pedig hanyan josoltak, hogy

jové tavasz el6tt kar is lenne szamitani ra! No sebaj, amugy sem
illend6 ezen élcelédndém, véqil is a havilap az havilap - ezt vegyék
tudomasul a pesszimistak is... A hogyan tovabb most mar nem kérdé-

ses. Szeretnénk visszatérni az eredetileg tervezett ho eleji megjelenés-
hez, nehogy valaki dérén elkéltse a pénzét mas, hasonlo profilt lapokra.

Kedves olvaso, bizonyara észreveszed majd, hogy vdltozott lapunk arculata
(divatos szoval a , design”). A megujhodashoz nem volt sziikségiink eqy teljes
évfolyamra, egy szam is megteszi — mert a cél egyediil az, hogy minél szinvo-
nalasabb magazint tarthass a kezedben. Legnagyobb sajnalatunkra az Eléze-
tesben igértekhez képest valtozott a tartalom is. Egyes cikkek, rajtunk kiviilallo
okbol, nem késziilhettek el idében, ezért egyeldre kimaradtak; a késébbi
szamokban természetesen minden mulasztast bepotolunk. A tovabbiakban —
igérem - htiségesebbek lesziink az El6zeteshez, bar ne feledd a szalldigét: a
musorvaltoztatas jogat fenntartjuk!

Most hadd szoljak a M.A.G.U.S.-10l és a terveinkrdl. Ha minden igaz, mar ke-
zedben tarthatod a M.A.G.U.S. masodik, javitott kiadasat. Révidesen megérdemelt
helyére, ugyanide keriil majd az els6 M.A.G.U.S. kalandmodul, a Démon Atka

is. Megjelenését a RUNA 3-mal egyidére datdljuk, mig a RUNA 4
havaban egy masik kalandmodul lat napvilagot. Ekkortajt he-
lyezheted majd polcodra a Kiegészit6 Szabalyok Kalando-
z0knak és Kalandmestereknek cimi kiadvanyt is. Ebben
a tobbkasztusaggal és a kritikus sebzéssel, Gj kasztokkal,
Pszi-diszciplinakkal, varazslatokkal, varazslat-mozai-
kokkal és képzettségekkel ismerkedhetsz majd meg,
valamint szamtalan 1j, a jaték élvezetét tovabb
fokozo6 szabadllyal. Aztan jon a tobb, mint
szaz szornyet (s ugyanennyi rajzot) tartal-
mazo Nagy Bestiarium, majd az Ynev
vilagat bemutat6 kétet. Es igy tovabb

és igy tovabb...
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A HOMOK ES A DZSADOK FOLDJE

Végtelen homoktenger; d(inéi, akar az 6cean hulldmai,

mérfoldek ezrein &t kévetik egymast keletrél nyugatra,

delrél északra. A taj éppoly szelid, s éppoly veszedelmes,
mint s6sviz{ rokona, a Keleti Ocean.

Hulldmai — még ha lassan is — kévetik a viharos keleti szél
iranyat, olykor gyriket vetnek, kisimulnak, felduzzadnak. Dd-
néin nem lélekveszt6k, hanem karavanok bukddcsolnak, utjuk
legaldbb olyan veszélyes istenkisértés, akdr a tenger vandoraié.
A homok vizpermetként zaporozik arcukba, s gyakran betemeti,
elnyeli Gket, akdr az dradat. Biztonsagot csak az 0azisok apro
szigetein, a malomkeréknyi tavak mellett, a t4j sarga egyhan-
gusagaban viddman zoldell§ pdlmafak alatt lelnek. A legtobben
soha nem hagyjak el a sivatagot, nem csabitja 6ket az erddk
hiivose, a hegyek magasa, mert a kietlen, sarga homok a ha-
zajuk.

Ok a dzsadok.

Torténelem

Roxund Homoki Histéridja részletesen elbeszéli a dzsadok és a
Taba el Ibara torténetét. Szamtalan szerzé szamtalan munkaban
boncolgatta mar a témat, ne vesztegessiik hat a sz6t a maltra:
lassuk a jelent!

Kultdra

A dzsad kultara alapjait kétségtelentl a Jann civilizaci6 adja.
Eqy vilagnézet, mely els6sorban szamit6 kényortelenségérdl,
mondjak: erkdlcsi vaksagardl ismert. Mindemellett kétségtelentil
magasrendd, s a maga médjan helytallé. Vdaltozatlanul talan
csak azért nem maradhatott fenn a dzsadok kozo6tt, mert alap-
vet6en idegen az emberi természettdl.

A dzsad alapvetden tekintélytisztel6 nép, mindazonaltal a
tisztelet kimutatdsdra tébb és kotetlenebb lehetéséget ismernek,
mint mas népek. Nagyobb hangsulyt fektetnek a valos szan-
dékra, mintsem a viselkedésre. Egy nagyvezirt nem sziikséges
ténylegesen megsérteni, gondolkodas nélkiil lefejeztet barkit,
ha dgy véli, az illet6 ellenségesen érez iranyaban. Ugyanakkor
az udvariassag gyakran mentheti a szandékot, azaz udvarias
viselkedéssel mintegy bocsanatot kérhetiink érzelmeinkeért.
Mindez a képmutatds és nydjas hazudozas szévevényét ered-
ményezi. Hogy kitisztuljon a kép, lassunk egy példat! Ha nyil-

tan megsértiink egy nagyvezirt, holott nem gondoljuk komo-
lyan, minden bizonnyal bocsanatot nyeriink — kiilénésen,
ha tisztaban van valds szandékunkkal. Ameny-

nyiben biztositjuk baratsagunkrél, mikézben

legnagyobb ellenségiink, gondolkodas nélkiil
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kivegeztet — ha rajon a hazugsagra. Ellenben, ha nyéjas
udvariassaggal tessziik ezt, nem is nagyon rejtve véka ala
val6s érzelmeinket, majdnem bizonyos, hogy koriilményes-
ked6 udvariaskodas kozepette szabadon enged. Idegenek ne-
hezen boldogulnak e szdvevénnyel — nagy is a halandésag
kozottik.

A dzsadok szemében sokkal nagyobb tekintély a vagyon,
mint mas népek esetében. (Kiilondsen igaz ez a pyarroniakra,
akik a feleslegesen nagy vagyont lenézik, ha nem parosul hozza-
mérhetd szellemi nagysdaggal.) A dzsadoknal a vagyon mindent
helyettesithet — s valljuk be, ez gyakorlatias gondolkodésra vall.
Naluk a vagyonnak fokozottan meg kell jelennie a fegyveresek
szamaban, a palotak és ruhdk pompajaban. A fény(izés kitelezs,
mert aki nem miiveli, az nem gazdag ember, s aki nem gazdag,
az — keveés kivételtdl eltekintve — senki. Ez a felfogds ranyomja
bélyegét a mivészetiikre is, amit a végletekig meng tuldiszi-
tettség jellemez. Ez naluk nem az izléstelenség, hanem az izlés
ismérve — hiszen pénzzel minden helyettesithetd. A hivalkodas
nem jellemhiba, hanem erény.

Mivel a beszéd az dnkifejezés egyik legalapvetébb eszkoze,
6hatatlanul érvényestl benne a kozizlés. A cikornyds, tulfogal-
mazott mondatok kivanatosak, a témondatok, a gondolatok
burkolatlan kifejezése izléstelen; valakivel igy beszélni lenézést
jelent, s kifejezetten sértd. A felfogas legy(r(izik a legalsé tar-
sadalmi osztalyokig is, igy mindenki tdbbé-kevésbé burkoltan,
hosszadalmas mondatokban fogalmaz, s ha teheti, metafordkat,
hasonlatokat, allegdridkat haszndl. A fels6bb tarsadalmi réte-
gekben kiiléndsen az utébbi kdzkedvelt. Alig hallani egyenes,
lényegre tor6 sz6t, mindent képzettarsitasokkal, &tvitt értelemben
fejeznek ki, ami a szemfényveszté gyakorlottsag ellenére is
gyakran félreértésekhez vezet. Ertelemszer( hat a megszokas,
hogy a szolgakkal és a katonai alakulatokban nyiltan beszélnek.
Masként a nyilt beszéd csak a felek kdlcsonds beleegyezése
utan veheti csak kezdetét.

Gazdasag

A dzsad nép ,nemes” vérvonala, tehetsége szamtalan dologban
megmutatkozik, de szinte semmiben sem jobban, mint gazda-
sdgi érzékiikben. Hihetetlen raérzéssel kezelik a pénzt: &tlat-
jak a hianybol és a tdbbletbdl eredd 6sszefiiggéseket, a kereslet
és kindlat fratlan térvényeit. Tudjak, mekkora hatalmat biztosit
a pénz, s ennek megfelelé dvatossaggal és dhitattal forgatjak.
Ezt a vildg mas részein is hamar felismerték, és
eldszeretettel biztak vagyonukat dzsad ,szak-

emberekre”. Megsziilettek és megerésodtek a

dzsad bankhazak, s ma mar Ynev messze




legmeghatarozobb pénzintézetei — bar a rossz nyel-
vek szerint egy dzsad bankhdzba sokkal kdnnyebb
betenni a pénzt, mint kivenni onnan.
A Taba el Ibaraban a kereskedelmet semmilyen
torvény nem korlatozza. Barki, barmit, barhonnan,
barhova szallithat, ha el tudja adni. A vamok, a
tiltott aruk intézményét nem ismerik, s ebbdl
kifoly6lag gyakran tdimadnak nézet-
eltéréseik mas népek keresked6i- ‘%
vel, katonaival. “?‘( &2
Szamtalan arucikket készite- » ?&ﬁ’
nek, melyet mds orszagokban ~%
nem szivesen latnak — gondol-
junk csak a mérgekre, vagy
az Al Bahra-kahremre. A
dzsadot az efféle tilalom
nem tartja vissza, mit
sem izgatja, hogy te-
vékenységét keres-
kedelemnek, vagy
csempészetnek ne-
vezik. Egyetlen do-
log szamit, a ha-
szon.

Az (izletben tisz-
tességnek  helye
nincs, minden any-
nyiba kertl, ameny-
nyiért eladhaté. Sza-
bott arak nem léteznek,
az arak hien kévetik a
vev( erszényének hasas-
sqgat. Akin latszik, hogy
igazan sziiksége van a hol-
mira, elveszett ember, burnu-
szat-fezét ott fogja hagyni érte.
Alkudni kételezd; aki nem teszi, azt
lenézik, hiszen ostoba. Altaldban az
elséként mondott ar fele a végosszeg — ez a ke-
reskeddt és a vasarlot is elégedettséggel tolti el.

A dzsad kereskedelem jellegzetes képzédménye a bazar.
Kialakuldsat a vasarlonak koszonheti, aki mindent egy helyen
szeret beszerezni. A bazdr gyakran egész varosrész, szamtalan
kisebb-nagyobb kereskedés dsszessege, ahol az azonos holmikat
arusitok, azonos mesterséget (iz6k egy-egy utcacskdba gytlnek
6ssze. Elmaradhatatlan alakjai a kannakat cipel6 vizarus és
egyéb vandorarusok. A bazarokban — mondjak — minden meg-
vasarolhato, s olykor 6si, vagy magikus tulajdonsagu holmik-
ra is bukkanhat a tiirelmes kutato.

Hatalom

A dzsadok majd tucatnyi dllamalakulatot hoztak
létre a Taba el Ibara teriiletén. Ezek tarsadal-
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mi felépitése megtévesztésig azonos, kiilonbségek
csak a sejkek és emirek nevében, valamint a termelt
arucikkekben mutatkoznak.
A hatalom mindeniitt kétp6lusi: az uralkod6 és
a legnagyobb kereskedéhdzak vezetGi kozott osz-
lik meg. Az uralkodé — sejk vagy emir — az ural-
kodocsalad apai agon legidésebb férfitagja.
Teljhatalmu ur, aki déntéseiben tor-
vényt nem ismer, csak a politi-
kai helyzetet veszi figyelembe.
Tanacsos birnia a nagy keres-
kedéhazak tdbbségének tamo-
gatasat, mert az 6 keziikben
Osszpontosul a vagyon és a
gazdasagi hatalom, ami
jelent6s tekintélyt kolcso-
14 noz — s nemléténél csak
<) w., az veszeélyesebb, ha az
&ﬁ, ellenfél birtokolja.
o A keresked6ha-
’ zak egy-egy dusgaz-
dag csalad tulajdo-
nai, kiegeésziilve a
hozzajuk gazdasagi-
lag ko6t6dé kisebb
hdzakkal. Nem fel-
tétlenil kereskednek,
sok kozilik termeld
munkat végez, forgatja
a pénzt, vagy az alvila-
got tartja kezében. A ha-
zakat altaldban a legna-
gyobb tulajdonrészt birtokld
csalad feje iranyitja, de olykor
a Csaladi Tandcs, vagy egy te-
hetsége alapjan valasztott csalad-
tag all az élen.
A katonai hatalom a nagyvezir kezében
osszpontosul. O az uralkod6 legidésebb 6ccse,
vagy mas, kozeli rokona. Esetében az alkalmatlansag —
az uralkodéval ellentétben — okot adhat felmentésére, mely
esetben a sorban utdna kovetkezét illeti meg a jog. Koteles
engedelmeskedni az uralkodo parancsainak, akaratanak meg-
feleléen iranyitani a seregeket. Mégis, gyakran eléfordul, hogy
a nagyvezir katonai puccsot szervez, majd atveszi a hatalmat.
Ehhez birnia kell a f6tisztek tamogatdsat, mert a sereg nem rd,
hanem az uralkoddra eskiidott fel. Egyetlen alakulat mégis
akad, mely felett nem rendelkezhet, az emir illetve sejk szemé-
lyes testérsége, mely az elit katonakbadl all.
A vallasi hatalom a dzsadoknal nem szamottevd, dltalaban nem
jut tovabb a fanatikus szektaknal, szervezeteknél. Ennek oka
egyrészrél, hogy az istenek a lélek és a talvilag dolgaiért
felel6sek, nem az anyagi vilag hivsagaiért, mint
amilyen a hatalom és a politikai befolyas;
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masreészt mindenki tisztaban van vele, hogy a pa-
pok nem mindig az isteniik akaratat kozvetitik, hanem
sokszor sajat érdekeiket ltoztetik a szentseg leplébe.
Am az ilyesmi itt természetes, senki nem is {téli el,
legfeljebb nem hisz benne, és f6ként nem kéveti.

Tudomany és vallas

A dzsadok vallasa harom istent ismer — a parhuzam
a kasztrendszerrel szembe6tlé. Galradzsa, a f6isten, az
uralkoddk és az utazok istene, Doldzsah a tolvajoké és a
katondké, Dzsah a polgaroké. Mindhdrom istennek kiilén temp-
lomokat emelnek, mindharmat sajat papjai szolgaljak. A papok
egy-egy proféta utmutatasait kovetik, s mivel a legtobb proféta
eltérgen értelmezi az istenek akaratat, a dzsad vallas terebélyes
és bonyolult, nem mentes a hamis profétaktol, fanatikus szek-
taktol, megtévelyedett ériiltektdl. A legtobb és legbefolydsosabb
kovet6vel a Dzsiah-gat, @ Hagyomanyos at rendelkezik, amely
a legelsé proféta, Fahyad tmutatasait tekinti irdnyadénak.

A dzsadok szoros kapcsolatban allnak isteniikkel, rendsze-
resen imadkoznak, s hajlamosak a vallasi fanatizmusra. Ez
azonban a vallas egészét jelenti, nem egy-egy templomot vagy
papot. A bizonyitottan szent embereket, akik eltaszitjak maguktol
a vilagi hivsagokat, rongyokban jarnak, kényéradomanyokon
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élnek, s egész életiiket az isteni tanitasok értelmezé-
sének szentelik — egyszéval a profétakat — Gszintén tisz-
telik. llyen emberre kezet emelni a legnagyobb vét-
ségek kozé tartozik.
Epp ilyen tisztelet 6vezi a vilagi bélcseket, a tu-
doésokat, filozéfusokat. Ennek csak egyik oka az
dtszellemiiltség elismerése, a masik, hogy a tudo-
sok kozel allnak a méltdsagokhoz, ezért is tartoznak
a legfelsd kasztba. A dzsad tudomany meglepéen
fejlett, aminek magyardzata tarsadalmi elismertségében
rejlik. A jO eszd, alsobb kasztokbdl szarmazo ifjak szamara
a felemelkedés egyik legcsabitobb ttja a tanulds. Bar gazdasagi
okokkal is magyardzhato, mégis inkabb szerencsésnek mond-
hat6 a szokds, hogy a gazdagsag kimutatédsénak, a fénytizés
bizonyitasanak bevett médja a tudosok tdmogatasa, a tehetséges
gyermekek tanittatdsa. A legtébb tanintézet és iskola a Taba
el Ibaraban keresked6hazak, sejkek és emirek tulajdona.
Kilondsen hiresek a dzsad alkimistak és herbalistak, és
persze Abdul al Sahred 6ta a nekromancia z6i.

Tarsadalom

A dzsadok nem tul szigor, mérsékelten komolyan vett
kasztrendszerben élnek. A kasztok kozott szabad az atjaras,
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bérki felemelkedhet vagy lecstiszhat — bar ez utébbi
az uralkodé kasztban nem jellemz6. Négy f6 kasztot
ismernek: az uralkodok, az utazok, a tolvajok és kato-
ndk, valamint a polgarok kasztjat.
Az uralkodok kasztjaba tartoznak a nemesek,
a fébb papi méltésagok, a nagyobb kereskedéha-
zak vezetdi, a miivészek és a tudosok.
A tolvajok és katondk kasztjat a zsivanytorve-
nyeket betarté tolvajok és atondllok, szélhamosok és
ligyeskeddk, tovabba a hivatasos katonak
alkotjdk. :
Az utazok kasztjaba soroljuk az utazdkat, az
utazd kereskedéket, kalandorokat és kalandozo-
kat, egydltalan mindazokat, akik életiik jelentds
részét tton, utazassal toltik.

A polgarok kasztjat mindazok alkotjak, akik
az eddigi kasztokbol kimaradtak, de nem kaszton
kiviiliek.

A kasztonkiviiliség egyben térvényenkiviili-
séget is jelent, 6ket nem vedik a mas kasztok tag-
jait 6vo torvények. Elsésorban a gyilkosok, rab-
16gyilkosok, rabszolgdk, és a nemkivanatos ide-
genek tartoznak ide, de a térvénykezési joggal
rendelkez6 uralkadd kaszttak barkit kasztonki-
viilivé tehetnek.

Az 4tlag dzsad faradhatatlanul dolgozik egész
életében. Altalaban kézmtves, kereskedd vagy
pasztor — ez az a harom polgari céh, ahova tar-
_tozhat. Ha nem képes kitorni a kdzépszertisegbél,
soha nem gazdagodhat meg, sosem lesz vagyona,
csak ¢l egyik naprol a masikra. A fellahok, a két-
kezi segédmunkasok sorsa még mostohabb, gyak-
ran rosszabb, mint a rabszolgake, akik legaldbb
enni kapnak gazdajuktol.

A kereskeddéhazak, kézmives céhek vezetdi-
nek élete sokkal rézsasabb. Jelentds vagyonnal
rendelkeznek, tobb (izlettel, mdhellyel, gyakran
“palotaval, esetleg még haremmel is. Nyitva all
el6ttiik az tt, hogy még inkabb megtollasodva
bekeriiljenek az uralkodok kasztjaba.

Az uralkodd kaszt tagjai fény(izéen élnek. Pa-
lotdik, katonaik, szémtalan rabszolgajuk van.
Nem szenvednek hidnyt semmiben, és sajat ha-
zukban legtobbszor még torvénykezési joggal is
rendelkeznek. Hacsak nem valamely foldtertlet
- adokivetési joggal felruhdzott urai, jol teszik, ha
igyesen forgatjdk pénziiket, mert a pompa a
dzsadoknal irgalmatlanul draga — dm elmarad-
hatatlan és kotelezd.

Katonadnak lenni sok szempontb6l kénnyd,

am természetesen ennek is megvannak az arny-
oldalai. Etelre, italra, szallasra nincs gondjuk,

s a zsold elegend6 az érzéki -

vagy prozaibb — élvezetekre. Am
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engedelmeskedni kell a feljebbvaldknak, egyiitt éIni
a fegyelemmel, ami egy dzsad szamdra nem kis fel-
adat. A veszélyek nem lebecsiilenddk, 6rokosek a csa-
tak a rablokkal, tolvajokkal, mdsok katonaival, s
mindemellett a dzsadok szamara az emberélet ko-
rantsem tulsadgosan draga. Aki tuléli, egyre feljebb
és feljebb kertilhet a ranglétran, akdr meq is gaz-
dagodhat. ‘

A tolvajok felel6tlen, a holnappal mit sem t6r6-
dé emberek. Egyik naprél a mésikra él1-
nek, am tobbnyire igen jél. Tobbségiik utca-
gyerekként kezdi, akit a sziikség kényszerit
r4, hogy masokeét elvegye. Mondjdk, az utca
remek tanitémester, de kozelebb jarunk az
igazsaghoz, ha gy fogalmazunk: a tehetség-
telen tanitvanyok gyorsan, és nyom nélkiil tiin-
nek el, akar egy nyirkos bortén, akar a forr6
sivatag mélyén. A tehetségesek ellenben
valamely tolvajklan tagjaivd valnak, ami
tarsadalmilag is elfogadott egzisztenciat teremt
szamukra. Klanjuk partfogasat élvezik, s bar
masokét elvenni biin, és a térvények is szigo-
ruak, 6ket enyhébb biintetések sujtjak. A leg-
jobbakbol kertl ki a klan vezetdinek tijabb nem-
zedéke is.
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Torvények
A dzsad torvények kegyetlenek, embertelenek
és gyakran indokolatlanul szigordak, ugyan-
akkor megkovetelik a blinésség cafolhatatlan
bizonyitasat. Mas kérdés, hogy a térvénykezés
joga egyiitt jar a kegyelemadas jogaval is, azaz
aki torvénykezik, barmikor, barkinek indoklas
nélkiil kegyelmet adhat. Minél magasabb mél-
tosagu a.térvenykezd, anndl kevésbé sziikséges
sz0 szerint értelmeznie a térvényeket. A hatal-

g\ mi lanc utolso tagja az emir illetve a sejk, aki azt
v tesz, amit jonak lat, mert 6 maga a Torvény. Ez

igaz a bizonyiték cafolhatatlansagénak elbirala-
sara is. .

A viz létfontossagt a dzsadok szamaéra, ezért
a kutak mérgezését, betemetését haldllal biin-
tetik. Tolvajlasért kézlevagas, mas asszonyanak
elszeretéseért kasztralas, hazudozasért nyelv-
kitépés, kémkedésért megvakitas jar. Az em-
berdlésnek haldl a biintetése, a kisebb csinyek-
nek alapos verés. A bortén csak jarulékos biin-
tetés, annak jar, aki tdlélte az {téletvégrehajtast.

A sivatag mélyén nem ismernek térvényt,
csak torvénykezési gyakorlatot. Kéreikben a
legstilyosabb vétség a vizlopds és -pocsé-
kolas. A vandorl6 térzsek is
csonkitanak olykor, de legjob-
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ban a problémamentes megoldast, a halalbiintetést
kedvelik. Ennek legkifinomultabb formaja, mikor az
elitéltet 6sszekotdzott keézzel és 1dbbal allig a homokba
assak, és sorsara hagyjak. A sivatagot jarva az utazé
gyakran botolhat efféle mementokba.

Utazas

Az utazasnak, az aru szallitasanak a sivatagban egyet-

len modja létezik: a karavan. Révid tavolsagra malhas

lovakat, hosszabbra tevéket hasznalnak. A szekér kizarélag

a két legdélibb allamban, al Avdalban és al Mugaffeban koz-
ismert.

A karavanok a sivatagban a legritkabb esetben haladnak
toronyirant, altalaban valamelyik kdzismert karavanutat kovetik.
Ezek naponta, de legfeljebb minden harmadik nap érintenek
egy-eqy sivatagi kutat, vagy oazist. A karavanutak forrasai ko-
z6sek, azokbdl minden szomjas ember részesiilhet, de a pazarlas
komoly illetlenség. A viznyer6 helyek kozelében az utazok min-
dig szamithatnak lesben all6 rablokra, s alkalmasint azzal sem
art tisztaban lennitik, vajon nem egy vandorlo torzs tiltott kitjara
bukkantak-e? Célszerti sivatagi vezet6t fogadni, aki tisztaban van
a tulajdonviszonyokkal, mert a térzsek a vizlopast halallal bin-
tetik. A tisztazatlan tulajdont kutakbol jobb nem inni, mig fel
nem tiinik a helyszinen gazddja, akit6l engedélyt lehet kérni.
Nem ritka, hogy a joindulat ajandékba, pénzbe keriil.

Aki a sivatagban gyorsan kivan haladni, zoldftldsegérdl
tesz tanubizonysagot. A siippedés homokban faraszto a jaras,
embernek, allatnak egyarant, a héség irgalmatlan, a viz kevés.
Aki még sietséggel is tetézi a faradalmakat, konnyen elvesztheti
allatait, embereit, sajat életét is. Egyesek még azt az ostobasagot
is elkovetik, hogy a révidebb tav reményében elhagyjak a kara-
vanutakat, s valamely égtdj felé nekivagnak a sivatagnak. Ezt
még a dzsadok sem nagyon merészelik megtenni, legfeljebb a
vandorlo torzsek — 6k a sivatag igazi lakoi.

A sivatagi utazas torvényei iratlanok, apardl fitra szallnak,
akar egy mivesebb tevenyereg vagy a csaladi fegyverek.
Felkészitik az utazot a nappalok izz6 forrosagara és az éjszakak
jeges hidegére. El6irjak a kelld 6ltézéket, a teendSket a homok-
viharok kozeledtekor épptgy, ahogy tanacsokkal szolgalnak a
sivatagi rablok vagy a homoki elfek ellen is.

.Haladj a dombok k6z6btt, hogy rejtve maradj, csak a meg-
figyel6k hagjanak a dinék gerincére! Rendelj ki el6- és oldal-
védeket! Hajnalban és alkonyatkor utazz, a déli nap heve eldl
rejtézz ponyva ald, az éjszakai hideg ellen burkol6zz pokrd-
codba! Ha homokvihar kozeleg, feszitsd ki ponyvadat a szél
ellen, s rejt6zz ald, vagy fekiidj a lefektetett dllatok mogé! Ha
régota nem ittal, ne vesd magad mohon a kut friss vizére, s
allataidnak se engedd, hogy ezt tegyék! Késd egymashoz a
tevéket, ha egyet el is nyel a homoktélcsér, kihtizhasd, és a

malhat visszaszerezd! Ha sivatagi rablok iitnek rajtad, tereld
korbe az &llatokat, eleven er6dot épitve beldlik. Am ha
homoki elffel talalkozol, felejtsd a portékat, a

tevét, és menekiilj, ahogy a labad birja!”

al Abadana

A legelsg, és kétségteleniil legjelent6sebb dzsad allam
az al Abadana emiratus. Teriilete nagyobb, mint az
Osszes tobbié egyiitt. Ugyanez igaz lakosai szamara
is, s ennek egyenes kovetkezményeként haderejére

is. Vezet6 szerepe megkérddjelezhetetlen, messze

a legjobban szervezett orszag a Taba el Ibardban.

Terliletén €l a tisztavérd jann csaladok kilencven6t
szazaléka, Ok iranyitjdk az orszagot, a seregeket, a gaz-
dasdgot. Ok dllnak a legnagyobb abadanai kereskedd- és
bankhazak élén. Szamuk a kezdeti tizezrekhez képest az idék
soran riasztéan megcsappant, mara nem tébb, mint ezer fére
tehetd. A ziillés az emberekkel valo keveredés, ahogyan manap-
sag emlegetik, a ,vérfert6zés” kovetkezménye. Vériik tisztasagat
féltékenyen vigyazzak, a nem szaz szazalékosan tisztavérd uto-
dokat kitaszitjak maguk kozil, s csak kisebb jelentéséqii fel-
adatok elvégzését bizzak rajuk.

Szarmazasukat titokban tartjak, a hattérben maradnak, sok-
szor dlnevek, kitalalt személyek, el6térbe allitott dzsadok mogé
bujnak. Gyakorlatilag az emiren és csaladjan kiviil senkir6l nem
tudhato biztosan, tisztaverd jann-e? Sokan biiszkélkednek ilyes-
mivel, 6k azonban — minden bizonnyal - legfeljebb , vérfertd-
z0Ottek”, vagy egyszert dzsadok.

A jannek kilsejiikben megkiilonbdztethetetlenek a dzsa-
doktol, de mentalis észlelésben jaratos varazslo (8. TSZ felett)
a Mental Szem diszciplinaval azonnal leleplezheti Gket. Talan
ennek tudhato6 be, hogy a jannek ritkan mutatkoznak témegek
el6tt, s kertilik az ismeretlenek tarsasagat.

Az al Abadana emiratus mindenképpen a legcivilizaltabb
dzsadok lakta orszag. Abadanan, a févaroson kiviil szamtalan
nagyvarossal biiszkélkedhet, tertiletén alig élnek nomad pész-
torok, a lakossag tulnyomo része kézmives, kereskedd vagy
katona. A kézbiztonsag a vildag mas tdjain megszokottal vetek-
szik, ami Taba el Ibardban leny(igozé eredmény.

Az orszag gazdasagilag is a legerésebb, amit nemcsak po-
litikai elséségének, hanem a févarost Erionnal 6sszekotd térka-
punak is kdszonhet. Egyetlen jelentdsebb dzsad keresked6hdz
sem kovetheti el a hibat, hogy ne rendelkezzen lerakattal Aba-
dandaban. Barmily koltséges is a térkapun at torténd szallitas,
megiscsak a legjelentdsebb kereskedelmi it a dzsadok és a
vilag egyéb tdjai kozott. A kisebb hazak a nagyobb nyereség
reményében szallitanak tengeren és karavanutakon is, de ezek
az utak els6sorban az aru Abadanaba juttatasara szolgalnak.

Megjegyzésre méltd érdekesség, hogy Abadanaban készitik
a vilag legkeményebb, nem magikus természetii féembal kova-
csolt kardjat, a jann-szablyat. Aki birtokolt mar efféle ritka fegy-
vert, allitja, hogy torhetetlen. Eléallitdésanak madja féltve 6rzott
titok, de annyi bizonyos, hogy magia segitségével kovacsoljak.

el Hamed emirség

A legnyugatibb fekvési emirség, teriiletén halad
keresztiil a legtébb Ordanba igyekvé karavan.
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A Taba el Ibaraban itt él a legtobb nem dzsad szar-

mazasu lakos, ami kimutathatéan civilizalt viszonyai-

nak, és nagyvezire, Rahim el Haszra politikajanak
kdszonheto.

El Hamed révid két évtized alatt a vilag sze-
mében a Taba el Ibara kapujava lépett el6. Manap-
sag az sem ritka, hogy Ynev orszagai és hatalmai

— kiilonosen az északiak — nem Abadanan, hanem
el Hameden keresztiil tartjak a kapcsolatot a dzsad
néppel. Nem tudhato, melyik tény kévetkezik a masikbol,

de Ynev szerte az el Hamed-i dzsad bankhazakat tartjdk a
legmegbizhatobbaknak. A megszokas tjkeletd, am az idearamlo
aranyak madris éreztetik hatasukat el Hamed gazdasaganak és
befolyasanak erésodésében.

Bankhdzain és civilizdltsagan tul az emirség meég egzotikus
és méregdraga illatszereivel hivja fel magara a vilag figyelmét.
A kiilonleges esszenciak osszetételét és elkészitését a legszigo-
ribb titok 6vezi, a parolomtihelyeket az emir személyi testérsége
Orzi éjjel-nappal.

el Sobira emirség

A romlottsag és a biin fészke a Taba el Ibaraban. Pyarron irant
elkotelezett torténetirok Kran bastydjaként szoktdk emlegetni —
ami, lassuk be, er6s tilzés. Tény, hogy Sobira emirje mds szem-
sz0gbdl szemléli a vilag dolgait, mint el Hamed, vagy al Aba-
dana uralkodoja, az emirség mégsem vehetd egy burnusz ala
Gorvikkal.

Az ellenségeskedés forrasa az emirseg legfébb kiviteli cik-
ke, a badito hatasu filiszerkeverék, az Al-Bahra-kharem. Kran
zsakszamra vasdrolja, segitségével sokszorozza meg orkjai harci
kedvét. Sobira alaposan megkéri a szer arat, s nagybani, allando
vevdje révén disgazdag. Az emirség masik jellemz6 arucikke
a vildg sokkal tobb tdjara eljut. Ezek a zenélédobozok, mecha-
nikus jatékok és egyéb hasonlo szerkezetek. Nem egy ezek ko-
ziil azonban rafinalt orgyilkos holmi!

Krant érzékenyen érintené a sobirai fiszerszdllitmanyok
elmaraddsa, ezért mindent elkdvet, hogy névelje befolyasat az
emirségben. Hidba terjeszti azonban eredményesen Ranagol
hitét, hidba ziilleszti Sobira lakossaganak erkdlcseit (Gorvik
mintdjara), az emir keményen ellendll, s el Sobira a mai napig
megdrizte teljes fiilggetlenségét.

Ké&r lenne azonban tagadni, nem egy olyan orgyilkos klan
vetette meg itt labat, melyet a Taba el Ibara mas orszagaiban
tlizzel-vassal iildoznek. A févarosban — de a sivatagi allam mas
telepiilésein és Utjain is —a kdzbiztonsag csapnivald. lde gyilik
és menekiil a Taba el 1bara 6sszes sopredéke, akiket mashol
mar nem tr meg hatan a homok.

A févarosban nyiltan tevékenykednek Ynev leghirhedtebb
orgazddi, s ide futnak be a rabszolgavadasz karavanok is. A rab-
szolgapiac egyediilallo, itt ugyan nem kérdezik, ki mi volt

azel6tt, hogy lancra verték. Ha fényes nappal valakit kira-

bolnak az utcan, a varosiak félénken visszahu-
z6dnak, meg sem kisérlik hivni az drséget.

A klanok, blin6zék keze ugyanis az emir palotajaig
is elér: aki alkalmatlankodik, hamar valamelyik bortén
mélyén talalhatja magat.

Pyarron mindent elkévet, hogy rakényszeritse az
emirt a Fu eléallitasanak betiltasara, de a disgaz-
dag, a sajatjan kivil még szamos zsoldoshadse-
reggel is megerdsitett el Sobira merészen dacol a
legnagyobbak haragjaval is. El Hameddel sziintelen
és viharos érzelmek kisérte haborusagban all. Ha az
északi szomszédot nem tdmogatna a fél Délvidék és a
hatalmas Abadana, s nem vdlasztana el téle diinék végtelen
sokasaga, Sobira honapok alatt letéréiné a térképrol.

al Madoba emirség

A vilag egyik legunalmasabb helye. Kedvezé fekvése dacara
civilizalatlan, teriiletén egymast valtjak a sivatagos és a sivar,
flives pusztasagok. Teve- és lotenyésztésbdl tartja fenn magat
— bar vagy koldus, vagy vak, aki vasarol az itt nevelt gebékbdl.

Al Madoba emirje jorészt csak az adok behajtasaval foglal-
kozik, orszaga felemelkedésével nemigen. Ové az egyik leg-
fénytizébb palota Abadandban, az év nagy részét itt tolti. Mond-
jak, dithroham lesz urra rajta, valahanyszor kotelessége vissza-
szolitja tevehajcsarok lakta hazajaba.

al Mugaffe emirség

Az orszagot a legnagyobb dzsad kereskedéhazak egyike, a
Mugaffe alapitotta. Nemes vérvonallal nemigen biiszkélkedhetett
— legfeljebb temérdek rupiaval — ezért a szorosan vett Taba el
Ibardban nem jutott foldh6z. A Shibardn tul, a Kereskedd Her-
cegségek kozott azonban érommel lattak. Al Mugaffe lett a
nyolcadik, és testvérdllama, al Avdal a kilencedik Kereskedd
Hercegség. Bar al Mugaffét gazdasagi és politikai érdekei a
Hercegségekhez kotik, sejkjének szive a Taba el Ibara és a dzsa-
dok felé huz.

Al Mugaffe varosai a dzsad viszonyokhoz képest tisztak és
rendezettek, Utjai mar-mar valéban utnak nevezheték. Epité-
szetében foggal-kérommel ragaszkodik a dzsad hagyoma-
nyokhoz, egyaltalan, Iépten-nyomon bizonygatja a Taba el Iba-
rdhoz valé tartozasat.

F6 megélhetési forrdsa a kereskedelem, és a helyben el6-
allitott olcso, jellegtelen illatszerek, melyekkel elarasztja a vi-
lagot. Ehhez kapcsolodik a kiilénds népszokas is, mellyel al
Mugaffe kivivta, hogy minden utazo-torténetir6 emlitésre mél-
tassa visszaemlékezéseiben:

....Mas, vizben bévelkedd dzsad varosokban is szokds a nap
legforrébb idészakaban az utcak locsolasaval enyhiteni a hé-
séget. Mivel a viz ritka kincs a sivatagban, ez a gazdagsag bi-
zonyitéka. Al Mugaffe lakoi nem elégedtek meg a fényiiz6 pa-
zarlds ezen valtozataval, 6k a vizbe olcs6 illatszereket is kever-
nek. A varost éjjel-nappal illatfelhd 6vezi; bosszantd szer-
vezetlenség, hogy minden lakos a maga ked-
venc esszencigjat keveri a vizhez. Az illatok
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lépten-nyomon valtoznak, keverednek, ami az
ehhez nem szokott utazoknak fertalyéra multan szinni
nem akaro, tompa fejfajast okoz...”

al Avdal sejkség

Al Avdalt - al Mugafféhoz hasonlé kériilmények
k6z6tt — az Avdal keresked6hdz alapitotta. Test-
veérdllamaval ellentétben nemcsak, hogy nem ragasz-
kodott a dzsad hagyomanyokhoz, de el is utasitja azokat.
A sejk — a keresked6hdz feje — és egész csaladja attért a
pyarroni hitre, s erre szoritja népét is. A varosokban dzsad
templomokat nemigen talalni, az emberek a vilag mas tdjainak
ruhait viselik, dzsad mivoltukra mar csak kiilsejiik, s néhany —
a vizipipazashoz hasonl6 — kiirthatatlan szokasuk utal. Al Avdal
inkabb hasonlit a délebbi Kereskedd Hercegségek varosaira,
mint a dzsad telepiilésekre.
A sejkség a legkevesebb befolydssal sem rendelkezik
a Taba el Ibaraban, minden jéravalé dzsad a homokba
kép, ha az Avdal nevet hallja — ez persze a kereskedelmi
kapcsolatokon mit sem valtoztat.

Abu Baldek emirség

Apr6 orszag a sivatag mélyén, teriilete egyetlen
varosra, a Taba el Ibara legnagyobb ismert 04zi-
sara korlatozodik. Osi eredetd telepiilés, egy
szakadar jann dinasztia alapitotta még a tor-
ténelem kezdetén. Tavoli utédjuk, az emir,
biiszkén hirdeti ,fert6zetlen” vervonalat.

A varos 6t bévizd forrassal és két téval is
rendelkezik, vegetaci6ja mesésen dus. Abu
Baldek az édenkert szinonimdja a dzsadok
szamara.

Messze f6ldon hires kiilénlegessége a bal-
deki rozsakert, mely az emir palotajat dvezi.

A kert mar szépseégevel is felhivja magara a
figyelmet, hirnevét azonban az itt nemesitett
egzotikus rézsanak koszénheti. Gyoényord virdga
paratlanul kellemes, de erésen bodité hatasu illatot
araszt, tliskéinek szdrdsa veszedelmesebb a csér-
g6kigyé mardsanal is.

A rézsaillat belengi az egész varost, s bar a helyi-
ekre mar nem hat, az idelatogatékat elbéditja,

s rendszeresen dlomba ringatja. A baldeki

r6zsa a szépség és a veszedelem egyiitte-

sének jelképe Yneven, s a vildg minden t4-

jan az egyik legkelendébb arucikk. Egy-egy

szdlért szaz aranyat is megadnak. Nem csoda hat,

hogy fegyveresek tucatjai 6rzik az emir kertjét a
rézsatolvajoktol.

Abu Baldek Shibara
emirseg

Abu Baldek elpéartolt nagyvezire telepedett le itt
lazado seregével még évszazadokkal ezel6tt. Az
orszag kezdetben rabléhadjaratokbol tartotta fenn
magat, de ezzel Abadana kozelsége miatt hama-
rosan felhagyni kényszertilt.

Az emirség ma al Abadana kicsinyitett, s bizony sokkal
gyarlobban megszervezett mésa. Févarosa, Habira rabszol-
ga-kereskedelmérdl nevezetes. A rabszolga-kereskedések
inkdbb az elékeld ékszeriizletek hangulatat idézik, semmint el
Sobira piacaiét. Ehelyt fiirdetett, tiszta ruhdba 6ltoztetett,
mindségi ,.arut” talal az érdekl6dé — és ami a legfontosabb, az
itt vasarolt rabszolgak tizleti értelemben véve is , tisztdk”, nem
fordulhat eld, hogy a tulajdonoshoz idével beallit egy rokon

vagy ismerds a vasarolt , portéka” szabadsagjogait firtatni.
Habiraban kiilén iizletag a rabszolgak tanitdsa: szam-
talan mesterségre, szakmara kiképzik 6ket. A vevé tigy
vasarolhat, ahogyan a hétkdznapi arukkal tenné: ha
kejnét, fegyverforgatét, szakdcsot vagy barmi effélét
szeretne, csak felkeresi az arra szakosodott rab-
szolga-kereskedést. Kétségtelen, hogy Habi-
raban dragabb a rabszolga, mint mashol, de
sebaj, a varos a hasas erszényt vasarlok

igényeinek kielégitésére rendezkedett be.

el Qusarma sejkség

Maga a titokzatossag; nevéhez az isme-
retlenség, a rejtély képzete tarsul. A She-
ralbol eredd Shibara forrasvidékén tertil
el, féldje nem sivatag vagy szikar sztyep-
pe, hanem burjanz6 éserdé. Irigyelt gaz-
dagsagat fékeént a Shibaran letusztatott
fanak kdszonheti, ami a dzsadoknal mé-
regdraga és soha nincs beléle eléq.

El Qusarmarol keveset tud a vilag,
utaz6 nemigen jart odafenn, s lakoi

- kik magasabbak és erételjesebb
testalkatuak, mint a t6bbi dzsad —

joval kevésbe beszédesek.

al Hidema emirség

A karavanutak kézismert végéllomésa; ki-
terjedt oazis a ,mélysivatag” hataran.
A Fayumaval rokon, a nomad életmdédot
feladd Kharami térzs alapitotta majd’ két
évszazaddal ezel6tt. J6 kapcsolatot tart fenn
a hdrom legnagyobb vandorld térzzsel,




a veliik folytatott kereskedelembdl €l. Bar-0rokos

haborus zéndban, a hdrom torzs teriileteinek talalko-

zasanal fekszik, kozismert semlegessége szavatolja
biztonsagat.

Feltételezhetéen szoros kapcsolatban all a dzsa-
dok altal rettegett és gy(lélt Fayuma torzzsel, s6t,
gyanithatd, hogy rabldsra bujtogatja 6ket, amibdl

utébb orgazdakeént nem kevés hasznot huz.

Kisebb sejkségek

A kisebb, egy-egy odzist jelenté sejkségek szama a Taba el
Ibaraban szaz folé tehetd. Legtobbjiik a karavanok kiszolgala-
sabol, s a helyi kézmipar termékeinek eladasabol él. Nem egy
koziilik kereskedik a nomdd torzsekkel is, és bizony gyakorta
az orgazdasag vadja sem alaptalan.

A mélysivatag

A dzsadok mélysivatagnak nevezik a Taba el Ibara lakatlannak
vélt, feltérképezetlen teriileteit. A mélysivatagban nem vezetnek
karavanutak, ha akadnak is oazisok, azokat nem lakjak — leg-
alabbis emberek nem, az biztos. A homoki elfek, az Osi Nép, s
ki tudja, miféle szérnyetegek foldje ez. Ember nem merészkedik
oda be, talan csak a vandorld térzsek — bizonyithatéan kozlik
is csak a Fayuma —, no meg persze olykor egy-egy kalando-
z0kbdl all6 csapat.

Bayadi és Haszra torzs

A két legnagyobb, nomad életmadot folytaté dzsad népcsoport.
vandorolnak a sivatagban, néhany hétnél, honapnal tovabb
nem maradnak egy helyen. Csak dltaluk ismert oazisokat keres-
nek fel az ott termé novényekért, titkos, betemetett kutakbdl
isznak ott, ahol mas szomjan halna.

Tevéket tartanak, a husukat eszik. Olykor felkeresnek egy-
eqgy lakott teleptilést, zsakmanyolt, vagy maguk készitette in-
gbsagaikat fegyverre, fémtargyakra cserélik. Szikarak és szi-
vosak, remek fegyverforgatok.

Mindkét torzs elegendd harci erével rendelkezik ahhoz, hogy
ne jelentsenek szdmukra veszélyt a sivatagban kéborlo kisebb
rablobandak, s mindkett6 tobbé-kevésbé tiszteletben tartja a
civilizalt telepiilések sérthetetlenségét. Leginkabb csak egymas
harcosaitol kell tartaniuk. Orokos habortsagban allnak ugyanis
egymassal a titkos kutak, és lakatlan odzisok tulajdonjogaért.
Az ellenségeskedést a varosokban, odzisokban é16 dzsadok
nemigen tapasztaljak, legfeljebb a karavanok sinylik meg olykor.

Fayuma torzs

Irt6zat, gy(lolet és rettegés dvezi Gket a dzsadok kozott, még a
masik két nagy torzs harcosai is kitérnek eldliik. Szivosak —

mondjak, hetekig birjak viz nélkil — és kegyetlenek;
nem ismernek térvényt és erkélcsét. Elpusztithatatlan,
gyakorlott harcosok. Fekete ruhajukban, tevéik hatan
olykor el6bukkannak a mélysivataghél, oazisokat
rabolnak és irtanak ki, majd tdvoznak oda, ahova
egyetlen hadsereg sem merészeli kvetni Gket.

Senki sem ismeri ndluk jobban a Taba el Ibaréat.
Ellendllnak a legadazabb homokviharnak, és meg-
lelik a vizet, barmily mélyen rejtézik is a homok alatt.

A kbozhiedelem szerint egyetlen ellenfeliik akad a senki
foldjén: a homoki elfek.

Homoki elfek

A tertiletet egykor ural6 elfek elkorcsosult, bossziiszomjas utddai.
Nemes fajuktol valo eltdvoloddsukat mi sem bizonyitja jobban,
mint hogy f6ld alatt laknak, a sivatag talapzatat ad6 sziklakba
Vdjt jarataikban. Valogatas nélkl gyldlnek mindenkit, aki be-
teszi a labat egykori féldjlikre, talan még 6nmagukat is, amiért
iddig sillyedtek.

Tokeletesen alkalmazkodtak Uj kdrnyezetiikhdz, a sivataghoz.
Misztikus képességeikkel uraljak a homokot: télcsérré valtoz-
tathatjak a betolakodok laba alatt, vagy heves viharban ztdit-
hatjak rdjuk, hogy a szél csendestilésével csak fehérre csiszolt
csontjaik drulkodjanak sorsukrol.

Beszélik, az utazo laba eldtt nének ki a homokbdl, a karavan
akar lépésnyi tavolsagban is elhaladhat mellettiik, ha akarjdk,
észrevétlenek maradnak. Mesélik, senki nem mozog naluk gyor-
sabban a sivatagban, nem stippednek bele a homokba, s labuk
nyomot sem hagy a homok felszinén. Ki tudja, talan csak le-
genda az egész?

Az Osi Nép

A mélysivatag hatdran kiilonds, 6si romokba botolhat az utazo.
Haromszog alaprajzt oszlopcsarnokok csonkjaiba, irdatlan, fa-
ragott kvekbe. Ha tabort ver kozéttiik, éjjel rémalmok gyotrik,
gonosz hangok suttognak a fiilébe. A Shibardn lehaj6z6 el
Qusarma-i fakereskeddk olykor bronzbdrd, mélykék szem em-
bereket latnak a foly6 partjan, egyesek esklisznek ra, 6k emelték
egykoron a furcsa épiileteket.

Ez volt a Taba el 1bara, kalandozé. Markold meg a kardod, még
szorosabban az erszényedet, s 1épj at az erioni térkapun al Aba-
danaba. Nyilizsgé témeg, ricsaj fogad majd, jobbra a bazar,
balra a legendds Hanakma fogadé var. Eszak felé, a varos
hataran tdl dlinék veégtelen sorai hulldmzanak — bizzunk benne,
hogy nem nyelnek el 6rékre, mint el6tted annyi hozzad hasonlét.
Ha esetleg rabukkansz csontjaikra, mormolj el felettiik egy imat
Dartonhoz!
Nyul




TERKAPUK

1. RESZ: NAGY TERKAPU-HALO

Térkapuk kezdetektd
Yneven: a kronikdk mak
@lom idején is emlitést tesznek roluk.

Napjainkban szémtalan térkapu kéti
0ssze a vilag tavoli tajait; némelyik
nyilvanos, de a legtobb csak valamely
szervezet, rend, klan tagjai szdmara
elérhet6. Akadnak mindamellett titkos,
vagy éppen elfeledett kapuk is.

Az Ynev-legfontosabb vérosait
0sszef(iz6 rendszert Nagy Térkapu-
halénak nevezziik. Ezek a kapuk - az
egy shadonitol eltekintve — nyilvano-
sak, azaz, barki igénybe veheti Gket,
szarmazasatol, hovatartozéasatol fiig-
getleniil. )

Eszakon Doranbél szarmazott az
idea, hogy keltsék életre az egykori
kyr térkapu-rendszert. Mivel a nagy
északi varosok sorra az egykori kyr
telepiilések romjain épiiltek, az ut jar-
haténak latszott. Néhény éves kutatd-
munka utan az Enraweli Tudastarban
rabukkantak a szitkséges magikus for-
muldkra, s tjabb néhany esztendé
multan Vinidius Artamora késGi tanit-
vanyai megnyitottdak az elsé feltdmasz-
tott térkaput Doran és Erigow kozott.
Sokaig homaly fedte az indokot, vajon
mi érdeke fiz6dott a tudvalevéleg rit-
kan jétékonykodo varazslévarosnak a
toméntelen energiat és aranyat fel-
emészt6 miveletre, de napjainkra mar
vilagossa valt, hogy szamito politikai
szandék vezette. A térkapu-halo rovi-
desen Eszak-Ynev politikai és gazdasa-
gi vérkeringéséve valt, egyetlen vala-
mirevalé allam sem engedhette meg
maganak, hogy elszigetelGdjon. Doran
magusai pedig — akik id6kézben a tér-
madgia ezen formdjaban felnéttek kyr
elédeikhez, s tobbé nem szorultak ra
az 6si romokra, hanem ott nyitottak
kaput, ahol kivantak — az arat nem
aranyban, hanem politikai befolyasban
kérték. Mivel Eszakon egyediil Toron
volt képes sajat erejébdl csatlakozni a

haléhoz, a varazslovaros rovidesen a |

legmeghatarozoébb politikai tényezévé
valt a térségben. Mint Riel Talera toro-

ni herceg kesertien irja: “Eszak politi- .,

kai szévevénye akar a pokhalo, s koze-
pén a jollakott, elégedett pok... Doran”.

Délen a Pyarroni dllamkozosség a
kezdetekt6l fogva €1t a kapuk el6nye-




ivel. Egészen mas modon, s mas idea ‘

szerint épitette ki a maga halozatat (de
ezt a cikk 2. részében, a RUNA kovet-
kez§ szamaban targyaljuk). Mikor fel-
tamadt az igény az északi és a déli
rendszer egyesitésére, a két kivalé po-
litikusokat tomorit6 varazsloiskola tar-

gyalasokba kezdett. A kezdeti viszalyok '

és a kapcsolatteremtés torténete nem
tartozik ide, elegendd annyit tudni
hogy az egyezményben mindkét fél el

[~ Tiadlan
Blys) fm——

Unio

(Dawalon) |85

érte céljat. A kiterjedt északi hal6 hasz-
nélata mellett dontottek, amit Pyarron
délre nyilé kapukkal egészitett ki. Uj
kozpontul a foldrajzilag is kozépen fek-
v6 Eriont hatdroztak meg. Az egyezség
értelmében a térkapuk rendelkezési jo-
gdt atadtak azon orszagoknak, melyek
teriiletén allnak; azok kedviik szerint
megnyithatjak vagy lezarhatjak az at-
jardst, s meghatarozhatjak a kapuk
hasznalatanak feltételeit. igy érte el a
Nagy Térkapu-hdlé a mai formajat.

A Hal6 kapui altalaban két-harom
emelet magas
akar szekerek atjarasat is lehet6vé te-
szi. Az egyik boltiven tdvoznak, a masi-
kon érkeznek az utazok. A kapuknal
meger6sitett 6rség &ll, feliigyeli a koz-
leked6 tomeget, beszedi a kapupénzt,
alkalomadtan atvizsgalja a malhdt és
a szekereket, atkiséri a kereskeddket a

kozeli vamhdazba. Egyes varosokban
kifejezetten tiltjak a kapukon keresztiil |

folytatott kereskedelmet, mashol csak

I
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tetemes kapupénzzel sujtjdk. J6 példa
Erigow, ahol a kapu a belsévarosba
nyilik; ott a keresked6k malhasallatait,
rozoga szekereit nem szivesen latjak.
Nemesi szarmazasuaknak természete-
sen engedélyezik, hogy athajtsanak
hintoéikkal.

A kapuk kiilseje, diszitése, a hoz-
zajuk kapcsolodo epiiletek mindeniitt
masok; az adott tajegység kivanalmait,
izlését kovetik. Akadnak elrendezésb6l
adodo kiillonbségek is. Doranban, ahol
héarom kapu &ll, minden boltivpart kii-
16n-kiilon helyeztek el, azaz harom ka-
pun érkeznek és harmon tavoznak az
utazok. Erionban az indul6 boltivek
egymas mellett sorakoznak félkaréjban,
s barhonnan érkezik is az utazo,
ugyanazon az egyetlen kapun at Iép
be a varosba. Shadonban, ahol a kapu
hasznédlata Domwick egyhdzanak
engedélyéhez kotott, a térkaput valé-
sagos erdd dvezi.

" A térkapukat vigyazo igazi 6rok a
kapu mikodését feliigyel6 varazslok.
Sok helyen kiilon klant alkotnak; tisz-
telettel vegyes félelem dvezi Gket, tit-

kaikat féltekenyen 6rzik, aparol fiira

* adjdk. Annak a néhany varazslonak a
~ leszarmazottai, akiket annakidején

Doran és Pyarron magusmesterei kita-
nitottak a kapuk kezelésére. Egymassal
laza kapcsolatot tartanak fenn, a két
varazslovarost végteleniil tisztelik, de

Keveskedd
Hercegsegek

R

EY‘IOH

\ [IHOV
Shadon
h

Pyarron

A
Abadana

. els6sorban orszaguk uralkodéjanak en-

gedelmeskednek. Helyzetiik kivaltsa-
gos, gyakorlatilag a torvények felett
allnak és sérthetetlenséget élveznek,

* hiszen nehezen potolhatok.

Nyl
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Antoh a vizek, tengerek, viharok istenndje
a Pyarroni istencsaladban. Szeszélyes, ki-
szamithatatlan, akar az altala uralt tenger,
s vad, mint a vihar, melyet megidéz. A viz
sok filozéfiaban a kettdsség jelképe, akar
ellentéte, a tliz. A viz nélkiilézhetetlen, ahol
nincs, ott élet sincs — ugyanakkor gyilkos,
pusztité aradat, ha energiadi elszabadulnak.
A csendes, sima viztiikdr a béke és harmo-
nia szimbdluma — a szél korbacsolta hul-
lamok, szilaj habok a vadsag, az elemi er
lizenetét hordozzdk.

A viz feldrli a legkeményebb sziklat,
elsiillyeszti a leghatalmasabb galyat is. A
viz nem mds, mint maga az eré” — valljak
Antoh papjai, és senkinek nincs oka kétel-
kedni igazukban. Aki tisztdban van a hajo-
z4as veszélyeivel, jol tudja, hogy a tengerek
urndjét nem tanacsos magara haragitania.
Kiilonosképp félnek a nagyobb vizektél
azok az utazok, akik nem jartasak az uszas
.miivészetében” — hiszen Yneven ezt nem
tanitjdk meg mindenkinek. A hajora szallok
ezért gyakorta aldozatot mutatnak be ttjuk
eléestéjén a viharok hozoéjanak, bizva ab-
ban, hogy a fohasz meghallgatasra taldl.
Antoh azonban nem mindig figyel fel rajuk,
s6t, sokszor ha meghallja is, nem tor6dik
vele. Rettegjék csak a halandok a vizek
erejét, ne reméljék, hogy apré-cseprd al-
dozataikkal befolyasolhatjak egy istennd
akaratat. Ritkan fordul eld, hogy Antohot
papjain kivil barki is jobb belatasra tudja
birni, ha egyszer egy hajonak a latvanyos
pusztulds sorsat szanta. Az istennd, ha ked-
ve épp Ugy hozza, inkdbb érémét leli az
elszant, vakmerd hajosokban, akik dacolva
a veszellyel, nap mint nap kifutnak a ten-
gerre anélkiil, hogy lépten-nyomon j6 iddért
konyérognének. A tapasztalt tengerészek
nem puszta viztémegnek tartjak a tengert,
magat az istenndt latjak benne. Nem is
Antohhoz, egyenesen a tengerhez sz6lnak
- tudjak, szavuk ugyandgy célba taldl.
Ezeket a bator hajosokat kedveli az istennd,
dm ez nem jelenti azt, hogy csupan tréfabél
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ne szabaditana rajuk végzetet hordoz6
vihart. Esetenként ez korantsem a harag,
inkdbb az elismerés jele. A vihar szinte soha
nem olyan erds, hogy minden reményétél
megfossza a hajost. Antoh ilyenkor jatszik,
akdr egy gyermek. Figyeli a tengerjarot,
miként 4ll helyt a megprébaltatasokban,
miként forditja szembe tudasat és kitartasat
a szelek, a hullémok erejével. Elvezi a kiiz-
delmet, barhogy érjen is véget. Meglehet,
volt id6 az emberiség torténelmének haj-
nalan, amikor még versengést latott mind-
ebben, de gyorsan raébredt, hogy a halan-
dok térékeny jarmivei semmiképpen sem
keriilhetik el a véget, ha 6 Ugy kivanja.
Sokat szelidilt azota a szeszélyes urnd. Ma
mar csak jatszik, s kacag a halandokon.
Am szilajsaga mit sem valtozott.

Furcsa viszony fiizi papjaihoz is. A ten-
ger erejét csak a leghatalmasabb papok
torhetik meg igazan, igy hidba van egy
hajon Antoh valamely papja, ez korantsem
biztositék még a nyugodt révbe érésre.
Antoh hatalmat ad hiveinek, am nekik sem
engedheti meg, hogy korlatlanul uralmuk
ala hajtsdk a tengert — ezt pusztan isten-
néjlk kozvetlen segitségével tehetik meg.
Az igazsaghoz persze az is hozzatartozik,
hogy bar szamos olyan hajé siillyedt mér
el viharban, melyen Antoh-pap utazott, arra
még nem volt példa, hogy 6 maga ne élte
volna tul a katasztréfat, s ne keriilt volna
biztonsagosan a partra. Antoh papjai kissé
kilognak a tdbbi pap sorabdl, hiszen gya-
korta dllnak ,vilagi” személyek kdzvetlen
alkalmazasaban. Kereskeddk, utazok, had-
vezérek, esetleg haldszok nap mint nap
hozzajuk fordulnak tdmogatasért, ha vizre
kell szallniuk. igy igen sokan nem is temp-
lomban szolgalnak, hanem hajékon: kapi-
tanyok, gazdag kereskeddk, tengernagyok
mellett. Segitik a hajézast a Quiron-
tengeren és a Galydk Tengerén éppugy,
mint a kontinenst 6lel6 vizeken.

Ha egy Antoh-pap mégis kalandozni
kezd, szeret a szabadban, folyok, tengerek




mellett utazni. Gyakorta szegédnek harcos-
ként hajokra, netdn hadiflottak tisztjeiként
jarjak a vilagot. Ertenek a fegyverforgatas-
hoz, jartasak a tengeri kizdelmekben,
altaldban a hajozas minden teriletén meg-
alljak a helyiiket. Magidjuk segitségével
lestjthatnak az ellenséges hadakra, a vi-
zeket forditva elleniik. Befolydssal birnak
a szarazfoldi viharok felett is, érdekeik
szerint sz6litva ket (pl. hatraltatva a fel-
mentd csapatok érkezését, vagy éppen
ellenkezéleg, megakadalyozva a varostro-
mot, amig segitség nem érkezik).

Antoh szent szimbdluma villamot idéz,
szine mély eziistkék, akar az 6cednok viz-
tiikre ver6fényes idében.

Képzettségek
Az 4ltaldnossagokban leirtakon kiviil a ko-
vetkez( képzettségekkel rendelkeznek az
1. TSZ-en:

3 fegyverhaszndlat Af
1 fegyverdobas Af
1d6joslas Mf
Térképészet Af
Vadaszat/halaszat Af
Uszas mf
Hajozas Mf
Csomoézas Af

A tovabbi szinteken megkapott képzett-
segek:

Szint Képzettség Fok
2 Kotelekbdl szabadulas  Af
37 Csomd6zas mf
5. Térkepészet Mf
i Kotelekbdl szabadulas Mf

Az Antoh-pap fegyvertara

Az Antoh-papok harcértéke megegyezik a @

Pap kasztndl leirtakkal. Szinte sosem latni
rajtuk nehéz vérteket, hiszen ezekben Uszni
még Gk sem tudnak. A bérpancélokat mar
szivesebben felveszik, bar ezek is megsziv-
jak magukat vizzel, s elneheziilnek. Leg-
inkabb vértezet nélkil érzik jol magu-
kat, jollehet 6k is tudjak, hogy egy-
egy Osszecsapasban néha kifizetédik

a kényelmetlenség. Kedvelt fegyve-
reik ,hétkoznapi” megfelel6it hajo-

sok is hasznaljdk: hdlé, szigony,
csaklya. Ezek mindegyikével jol bannak,
noha tengeri (itkozetekben gyakran inkabb
révid, széles pengéjl kardot forgatnak,
pajzs nélkiil, mivel ez sz(ik helyen el6nyo-
sebb. Fegyverdobas képzettségiik dltaldban
szigonyra vonatkozik, am a hajitotér hasz-
ndlata sem ritka.

Kilonleges képességek

Antoh papjai az Elet és Természet szféra-
inak vardzslatait hasznalhatjak, de isten-
ndjlik tébb kiilonleges képességet is biztosit
szamukra. Ily modon a tengerek és viharok
folott nagyobb a hatalmuk, mint amilyennel
egy hasonlo szintd, Természet szférat ismerd
egyéb pap rendelkezik. A Vizfakasztas va-
razslatot naponta egyszer Mana-pont be-
fektetése nélkiil alkalmazhatjak. A Vihar és
1d6jards ellendrzés varazslatok id6tartama
kétszerese a leirtaknak, ha azokat az Antoh-
pap nyilt vizen (tavon, folyén vagy tenge-
ren) alkalmazza. Megkapjak ezen kiviil a
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harom vardzslatat, a Jégvereést, Szél irdnyi-
tast és Szok6ar teremtést. Ezeket az ott leir-
taknak megfeleléen haszndalhatjak, de csak
nyilt vizen. A fentiekbdl is latszik, hogy az
Antoh-pap hatalma nagyobb, ha folydn,
tavon, vagy tengeren alkalmazza vardzs-
latait. Mindezeken feliil a 8. TSZ-en meg-
kapjdk a Vizvalasztds képességét, amit he-
tente egyszer alkalmazhatnak, folyén vagy
kisebb tavon. Ez annyit jelent, hogy puszta
koncentraciéval megallithatjdk a folyo fu-
tasat, vagy széraz teriiletet nyithatnak a
tavon — tehat atkelhetnek.

Kovi

JELMAGYARAZAT

VILAGLEIRAS
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Lyennara

El6fordulas: lasd a leirasban

Megjelendk szama: lasd a lefrasban

Termet: E

Sebesség: valtozd
Tamado érték: 45

védo érték: 135
Kezdeményez6 érték: 25
Célz6 értek: 35

Sebzés: fegyvertdl figg
Tamadas/kor: 1
Eleter6-pontok: 15
Fajdalomt(irés pontok: 98
Asztral ME: immunis
Mentdal ME: 180
Méregellenallas: 19

Pszi: 1asd a lefrasban
Intelligencia: Kiemelked6 (19
illetve 20)

Max. Mp: 160

Jellem: Rend, Elet
Tapasztalati pontok: 260

Vitathatd, hogy a most leirasra
keriilé Iények valoban a Bestia-
rium, s nem a Pantheon fejezetbe
illenek-e. Sok tulajdonsagukban,
képességeikben, gondolkodas-
médjukban azonban annyira el-
tavolodtak mar egykori emberi
voltuktol, hogy bemutatdsuk he-
lyénvalobbnak latszik itt.

A kyr birodalom bukdasdt ko-
vetd z(irzavar nem csupdan a szer-
vezett civilizaciok, de a tudomany
hanyatlasét is jelentette — tobbek
kozott a magia szamos formuldja,
metodusa veszett el hosszu idére
Ynev szémadra. A varazslok azon-
ban ekkor sem hagytak fel kisér-
leteikkel, e korszak is biiszkél-
kedhetett jeles elmékkel, kiemel-
ked§ tehetségekkel — noha sza-
muk jéval kevesebb volt, mint an-
nakeldtte.
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Az egykori Keilor tartomany teriiletén, kicsiny, eldugott
erésségben dolgozott egyiitt hat varazslo, akik az anyag és a ma-
gikus energiak mélyebb dsszefliggéseit kutattak. A var maga nem
jelentett volna nehézséget egy komolyabb ostromlé seregnek, de
elegendd védelmet nyujtott (kiilondsen lakéi magiajaval
megtdmogatva) a portyazé bandéak ellen. igy a kor viharos ese-
ményeitél viszonylagos biztonsagban, elszigetelve dolgozhatott
egyiitt a maroknyi, tudasra szomjas kyr. Vezet6jiik — meglepé mo-
don — né volt, neve Lyennara. 1gazi értékét nem is annyira tényleges
ismeretei, mint inkdabb szellemes elméletei, Ujszer( 6tletei jelen-
tették. O volt az, aki egy napon felvetette: kiséreljék meg az anyagot
magikus energidkka alakitani tgy, hogy az eredeti forma megma-
radjon — azaz az energiat sz6jék anyagga. Az igy atalakitott anyag
tehét teljes egészében energidva valna, s ezaltal elényds tulajdon-
sagok sokasagat nyerné. Nem
arthatnanak neki az elemek és
a fizikai er6 sem. Elképzelése hal-
latdn tarsai elgondolkodtak,
azutan belefogtak a kisérletekbe.
Szinte elhanyagolhaténak lattak
az esélyt a sikerre, ugyanakkor
biztak Lyennara megérzéseiben.
Tobb éves munka utan be kellett
latniuk, a terv megvaldsitasa eb-
ben a formaban lehetetlen — az
energia tiszta formdjaban szer-
tefoszlik, nyers alakjaban nem
maradhat fenn az univerzumban.
Hatuk egyike, Rymear javasolta,
hogy anyagi vaz felhasznalasaval
dolgozzanak tovabb, hatha igy
rabukkannak a megoldéasra. Ry-
mear nem tévedett, a kisérletek
sikerrel végzddtek. Az igy atala-
kitott targyak nem koptak, nem
vesztették el szinliket, az id6
szinte nyomtalanul szallt el
felettiik. Az elemek és a fizikai
er6 alig tett kart benniik. Ez az
eredmény szamos varazslot egy
életre elégedetté tett volna, 4am
a kyrek tébbre vagytak. Ha a ki-
dolgozott varazslat alkalmazhaté
targyakra, hatnia kell él6lényekre
is, pusztan a Személyes Aura vé-
delmét kell megsziintetni...




A kovetkez6 allomas tehat a novények és allatok szoveteinek
atalakitasa volt. Sokkal tobb problémaval taldltak szembe magukat,
mint eleinte feltételezték, am a kitartas meghozta gyimoélcsét. A 1a-
zas munkaval toltott év alatt szamos, kiillénb6z6 mértékben atala-
kitott fajt hagyomanyoztak Ynevre (jobbara akaratlanul), ezek egy
része napjainkban is létezik (ilyen példaul a Ginsour). A létrejott
fajok teste mds-mas aranyban allt energidb6l és anyagbol, igy tu-
lajdonsagaik is eltéréek voltak. Az sem volt mellékes, hogy a rak-
tarozott energiat felszabadithattak-e valamilyen formaban, vagy
egyaltaldn tudataban voltak-e 6nnén kiilénlegességiiknek.

Egy év kutatdsai alapjan Lyennara ugy dontétt, emberi test is
alanya lehet az atalakitdsnak — ez megnyithatna az utat egy uj,
tokéletesebb faj megjelenéséhez. Az egyre béviil6 tudas birtokdban
a terv nem latszott megvalésithatatlannak, a varazslok lelkesen
lattak hat a nehézségek elharitasahoz. Tobb honap elteltével azutan
gy vélték, elkesziiltek a végs6 tervvel. Mi sem latszott természe-
tesebbnek, mint hogy 6nnén magukon prébaljdk ki a kidolgozott
metodust. Elért eredményeiket gondosan papirra vetették, hogy
esetleges kudarcukbol okulhasson az eljovendd nemzedék — a kotet
a Substraat et Magii cimet kapta. A mlrdl nem késziilt masolat,
az eredeti sorsa pedig bizonytalan — legtobben ugy tartjak, mind-
maig alkotdinak birtokdban van. A félidns befejezése utan nyomban
megkezdték az atvaltoztatds muveletét.

A szlikséges formuldkat gondosan papirtekercsekbe foglaltdk,
hogy megidézésiik ne eméssze el energidikat. J6l tudtak, ha valami
netan balul Gt ki, csak frissen, erejiik teljében lehet esélytik elkertilni
a pusztulast.

Es elérkezett végre a rég vart pillanat, melyben
hat ember megvéltoztathatja a vilag rendjét. Megszi-
letésre vart egy Uj faj, mely uralma ala kenyszeritheti
az egész kontinenst, ha minden az elképzeléseknek
megfelelGen alakul. A teremt6 és atformalé magia ma-
gaban hordozta egy tisztabb, ugyanakkor kegyetle-
nebb jové igéretét... s a kisérlet sikertilt.

Hat emberfeletti ember allt immar a var diszter-
mében, hat Iény, ismeretlen képességekkel, hatalmas
tudassal, az anyag és magia egyesiilésének gyerme-
kekent. Kiilséleg mit sem valtoztak. Uj megjelenésiik
csaknem minden szempontbdl ugyanolyan volt, mint
annak el6tte, &m az anyagi test szaporodasra mar
nem volt képes. Atalakult a varazslok asztral- és men-
talteste is. Egymas utdan mallottak le az emberi vagyak,
érzelmek rétegei, az asztrdlis valo szinte teljesen meg-
semmistlt. Kristalytiszta logika és jéghideg értelem
iranyitotta a hat teremtményt, akik csak nyomokban
ismertek ra 6nnon mivoltukra. Emlékeik megmaradtak,
am jorészt érthetetlenné lettek — a teremtmeények
visszatekintve kiviilalloként lattak mindazt, ami addigi
életiik volt. Nevetséges, primitiv vagyak és célok kusza
fonatanak tartottdk csupan, melyet, miként az dllatok
viselkedését, 4tlattak ugyan, de a hajdani motivaciok
mit sem jelentettek mar. Emberség(ik ilyetén elvesztése
azonban nem sujtotta le 6ket, hiszen nem érezték hia-
nyat. Am hidba véltak pusztan mentdl irdnyitast
lénnyé, tudatuk nem ért el magasabb szintet — bar
gondolataik kristalytisztak, logikusak, allitasaik pedig
meggy6zéek, vitathatatlanok voltak, elvesztették az
intuicio képességét s a tovabblépéshez nélkilozhetet-
len lelkesedést. Kordbban megszerzett tudasuk egyre
rejtettebb Osszefliggéseit fedezték fel, minden hajdani
elméletet végletes pontossaggal kidolgoztak, am iga-
z4an attord eredményeket soha tébbé nem érhettek el.
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Lyennara volt az egyetlen, aki valamelyest megérizte ,emberi” al-
kotoképességét. Felismerte, hogy moho tudas- és hatalomvagyuk
olyan zsdkutcaba vezette Gket, melyb6l immadr soha nem juthatnak
ki. Gyakorlatilag 6rokélet(ivé lettek, s hihetetlen hatalom birtoko-
saivd. Csakhogy a hatalom semmit sem jelentett mar — hiszen nem
vdagytak ra tobbé, mint ahogy nem vagytak semmire, aminek meg-
szerzésere lehetéseget nyujtott e hiabaval6 hatalom. Az erésségben
maradtak hat, feledve nagyratérd, hdditd terveiket. Belattdak, mo-
hésadgukban mindazt elvesztették, amiért harcolni lett volna érde-
mes. Céljuk egykor szentesitette az eszkozt. Lam, keziikben immar
az eszkoz, am szertefoszlott a cél. Lelkiik azonban mentes volt min-
den gonoszsagtdl, igy tudtdk, ha sajat magukon nem is, masokon
még segithetnek. A kdosz tengerében fuldokld vilag téan soha nem
érezte nagyobb sziikségét jozan értelemnek, alkot6 energidnak,
mint akkor. Hosszy, sivar évek utan ugy déntottek hat, hogy frissen
szerzett képességeikkel és tiszta tuddsukkal Ynev lakéinak életét,
sorsat szolgaljak. Ekkor azonban mdr olyannyira tévol érezték ma-
gukat egykori mivoltuktél, hogy vezet6jiik, Lyennara nevét vették
fel fajuk megjel6lésére, az ember helyett.

Lyennara egyéniségenek hala, az egykori kyrek alkotdképessége
nem foszlott maradéktalanul semmivé. Egykor megszerzett tuda-
sukkal és kristalytiszta gondolatmenetiikkel szinte barmely ,emberi”
problémat képesek voltak megoldani, legyen az politikai avagy
tudomdnyos. Magidjukat tovabb fejlesztették, kidolgoztak néhany
olyan mozaikot, mely csak 6altaluk vagy csak 6nnon testiikon mu-
kodott. Megtartottak emberi életiikben megszerzett képzettségeiket,
harci tudasukat és fizikai tulajdonsagaikat is. igy a mai fogalmak
szerint minddjiik 16. TSZ-d varazslé. Az egyszerliség
kedvéért Lyennara tulajdonsdgai alapjan keriilt ki-
toltésre az 6sszefoglalé tdblazat. Az egyes adatok
személyenkent persze kiilonbségeket mutathatnak,
de nagy vonalakban mindenképpen kovetik a leir-
takat. Mivel a hajdani kyrek teste csaknem kizérdlag
magikus energiabdl all, sok tdmadasi forma masképp
hat rajuk, mint a k6zonséges élélényekre. Taplalékot
és vizet is nagyon keveset vesznek magukhoz, leg-
feljebb egyszer-kétszer havonta, az anyagi vaz fenn-
tartdsahoz. Az id6é muldasa érintetlentil hagyija testiiket,
azaz nem oregszenek. A metamorf6zis idején har-
mincas éveik végén jartak, igy koruk most sem tlinik
ennél tébbnek. Az elemi magia csak akkor sebezhet
testiikon, ha a normal sebzés azonos elemtél azonos
korben meghaladja az 50 Sp-t. A tényleges sebzés
ebben az esetben is csupdn az (okozott Sp-50)/2 képlet
alapjan szamolhatd. Kizar6lag magikus fegyverek
sebzik Gket, az okozott Sp-k ebben az esetben is fe-
lez6dnek, még esetleges tuliitéskor is. Szervezetiik
mérgeknek is ellendll, hiszen azok alapvet6en mas
jellegd lények szamara késziilnek. Az asztrdlmdgia
egyaltalan nem hat rajuk, mentalis ellenallasuk pedig
oly er6s, hogy szinte lehetetlen attérni. Igazan komoly
Fp illetve Ep veszteséget tehat nemigen okozhat rajtuk
egyszer( eszk6z vagy magia. Rendkiviil sebezhetéek
azonban, ha valaki a Kisajtolas diszciplinat alkalmaz-
za kornyezetiikben. Ez ugyanis energiat szakit ki tes-
tiikbdl, mely sokkalta érzékenyebb az ilyesmire, mint
barmely természetes forrds. Illyenkor tehat a Kisajtold
csak e kiilonleges lényekbdl csapolja le az energiat,
kornyezetében masnak nem esik bantédasa — a lyen-
naranak viszont haromszoros sebzést okoz az ener-
giaelvonds. Eme gyengeségiiket persze senki nem
ismerheti, mint ahogy a hat személy kiléte is rejtély.



Emberi fogalmak szerint mesterfoku kyr Pszi haszndlok voltak
valamennyien, &m pszi képességeik jelentds atalakulason mentek
keresztiil a metamorfozis utan. Ismert diszciplinaik bar ugyanazok
maradtak, mentaltestiik olyannyira megerdsodott, hogy gyakor-
latilag végtelen Pszi-ponttal rendelkeznek. (Ez persze ténylegesen
nem igy van, de mivel Pszi energiaik két pihenéssel toltott id6szak
kozott semmiképpen nem fogynak el, legfeljebb extrém mennyiseé-
gt, 1000 Pszi-pont kortili felhaszndalas esetén, az allitas helytallo.)
Segitségével gyogyitani is képesek magukon, bar ez tébb 1épést
igényel. Mivel testiik jelentds részét magikus energidk alkotjak,
Mana-pontjaikkal Fp-iket és Ep sériiléseik nagyjat is meggyoqgyit-
hatjak. Utolsé harom Ep-jiik minden esetben az anyagi test része,
ez Mana-pontok befektetésével nem gyogyithatd, kizarélag hagyo-
manyos Uton, vagy papi magia segitségével. A Manat mindig ak-
tudlis Mana-pontjaikb6l hasznalhatjak fel, testikk nem nyeli el a
masok &ltal rdjuk bocsatott varazslatok energiajat. 16. TSZ- varazs-
16ként 160 Mana-pont all rendelkezésiikre, és tovabbi 98-at , tarol”
szervezetiik. Ezeket is felhaszndlhatjak, természetesen ebben az
esetben Fp-ik csokkennek. Ugy kezelhetjiik legkénnyebben a lyen-
nerat, mintha Fp-i is Mana-pontok lennének. Amennyiben a Mana-
pontok szama 98 ala csokken, ez a csokkenés mar az Fp-it terheli.
1ly modon a Max. Mp-k szama tehat 160+98, azaz 258. Ha a Mana-
pontok mennyisége nulla ala esik, ezt mar az Ep-kbél kell levonni,
Az utols6 harom Ep a magikus energiak vaza, az anyagi test része.
igy tehat, mint mar emlitettiik, nem alakithaté Manava, s nem is
gyogyithaté a tébbivel azonos modon. Mana-pontot e lények is a
megfeleld Pszi diszciplinaval gydjthetnek, illetve alakithatnak at
Pszi-pontokbdl.

Feltétlen szdlnunk kell még a kizardlag lyennerak dltal hasz-
nalhaté mozaikokrol is. Szamos efféle létezik, az aldbbiakban kett6t
ismertetiink. A leirt mozaikokkal a lyennarak kedviik szerint valtoz-
tathatjak meg testiik alakjat, csupan a térfogatnak kell egyeznie.
{gy kevés Mana-pont és rovid id6 felhasznalasaval vélthatnak ala-
kot, ha a sziikség, netdn a hangulatuk megkivanja.

Hosszl éveken at mas és mas alakban jartak Ynevet, hogy se-
gédkezzenek az Uj birodalmak, varosok kialakitasaban. Valodi
mivoltukra soha nem dertilt fény, ha valahol mar gyanussd valt
hatalmuk, latszélagos fiatalsdguk és sebezhetetlenseégiik, sietve
tavoztak. Legtobbszor udvari tanacsadokent, seregeket tamogato
varazslokeént szolgdltak a sorra felbukkané majd eltdnd allamokat,
orszagokat. Nemegyszer eléfordult, hogy veszedelmes elveket vallg,
vagy a jovébeli civilizaciékra artalmas birodalmak vezet6i kozé
keriiltek, majd ezt felismerve, sajat eszkdzeikkel buktattak meg az
allamot. Kevesen voltak, de mindig a megfeleld helyen.
Stratégidjukat 6sszehangoltdk, idénkent személyesen, gyakorta
telepatikus tton folytattak megbeszéléseket. Eszakon és Délen
egyarant megfordultak, cselekedeteikrél mégsem szolnak legendak.
Fontosnak tartottdk, hogy elkeriiljék a feltiinést, igyekeztek a
hattérben maradni. Ritkdn hajtottak végre kirivo, hési cselekede-
teket; jol tudtak, kevesek kezében lehet oly értékes fegyver az idd,
mint éppen az 6vékben. Nem hénapokkal vagy évekkel elére
gondolkoztak, hanem évtizedekkel, évszazadokkal. A kdzonséges
halandok rovid életében bekovetkezé események hatdsait nehéz
volt pontosan kiszémitani, {gy egyes emberekre vonatkoztatva gya-
korta tévedtek Gk is. Mindazonaltal vitathatatlan, hogy jelentds
szerepet jatszottak a jelenlegi vilag kialakulasaban.

Ezer esztenddvel ezel6tt egyikiiket, aki épp Pyarron vezetdinek
sordban munkélkodott, egy krani fejvadasz — mindmaig tisztazatlan
koriilmeények kozott — dlmaban meggyilkolta. A varatlan hir meg-
débbentette a megmaradt tarsakat. Még inkabb visszahuzédtak,
harman kozilik nyomban felhagytak a kozvetlen beavatkozassal
jaré tevékenységgel, s a tudomany szolgdlataba szegddtek. Nem
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is @ magia, inkabb a torténelem és a vildgegyetem Gsszefliggései
kototték le Gket. Tébbszor elhagytdk Ynev kontinensét, hogy a
planéta egyéb szarazulatairél gyjtsenek adatokat. Lyennara és
Rymear azonban nem szakitott a maga vdlasztotta kiildetéssel.
Dacolva a szdzadok minden veszedelmével, tovabb segitették
vilagukat a békésebb jové felé. Mostansag egykori tarsaik nyomat
kutatjak, hogy ismét megnyerjék tdmogatdsukat.

Kesdn értestiltek Amhe-Ramun, az amund istenség eljovetelérdl,
{gy mar semmit sem tehettek a katasztrofa elhdritdséra. Kettejik
ereje nem elegendd, hogy szembeszalljanak a Dél-Ynev sivatagaban
testet 6lt6tt gonosszal — szlikségiik van a hajdani tarsakra is.

Magia mozaikok:

Testsuly csokkentés
E;«l:

Sebzés: —

Mp: 1/10 kg

Id6tartam: 5 kor
Varazslas ideje: 1 kor

A vardazslat segitségével egy kiszemelt targy tdmege lecsokkenthetd
a magia idétartamara. (ily médon példaul kénnyebben mozdithato.)
A mdgia két szemponthoél sajatsagos. Egyrészt hat a lyennarak sa-
jat testére is, mivel ennek anyaga kiilonleges, s a vardzslatot ezt fi-
gyelembe véve dolgoztak ki. Segitségével tehat e lények 6nnon
tomegiiket is lecsokkenthetik, sokkal kevesebb energia rafor-
ditasaval, mintha a hasonl¢ hatasu Pszi diszciplinahoz folyamod-
nanak. Masik furcsasaga, hogy a tdmegcsokkentésnek nincs hatéra,
azaz egy targy gyakorlatilag teljes egészében témeg nélkiilivé te-
hetd. (Természetesen ekkor felemelkedik és elszdll, hiszen a leve-
goénél is konnyebb lesz.) Az eljaras Mana-pont igénye 1 Mp minden
megkezdett 10 kg tdmegre. Ha a varazslat id6tartama lejart, a
targy teljes tdmege egy kor leforgdsa alatt visszateér.

Atalakulds

E:¢l:

Sebzés: -

Mp: 1/1 kg
Idétartam: 5 kor
Varazslas ideje: 1 kor

Ezzel a mozaikkal a lyennarak csak 6nnon testiik atalakitaséara ké-
pesek. Segitségével barmilyen format felvehetnek, melynek térfo-
gata megegyezik a sajatjukkal. A létrej6tt forma nem csupdn élélény
lehet. A vardzslé testének magikus energiai ugyanis barmilyen
.mintaba” beleszéhetdek, az anyagi vaz atalakitasa kivanja a
Mana-pontok jelentds részét. Az igy létrejové targy — anyaganak
koszonhetéen — minden esetben magikus lesz. Elképzelheté az é16
és élettelen kombinacidja is (a lyennara nyitott tenyere példdul
hatalmas pajzzsa alakulhat). A térfogatnak természetesen ebben
az esetben is meg kell egyeznie az eredetivel. A siiriség nem jatszik
szerepet, ezt ugyanis az energia szévésének médja hatdrozza meg,
miként az anyag egyéb tulajdonsdgait is. A varazslat meglehetésen
energiaigényes — kg-onként 1 Mana-pont sziikségeltetik hozza -,
de az el6bbi Testsuly csokkentés mozaikkal ezen lehet segiteni.
Amennyiben a két mozaikot egyiitt haszndlja, a lyennara akér 9-
12 Mana-pontért is Uj testet 6lthet, persze csak egy révid idére. A
mozaikok id6tartama ldémagiaval a szokdsos médon hosszabbit-
hat6 meg. :

Kovacs Adridn




Ynev kontinensén hatalmas tavolsagokat kell lekiizdeniiik az utazéknak,
s bar szdmtalan helyre juthatnak el mdagia segitségével, elébb-utébb
minddjiiknek akad dolga lovakkal. Aki nem kifejezetten lora termett alkat,
vagy pusztan csak szereti a kényelmet, hinton, szekéren utazik, akinek a
gyorsasag a fontos, nyeregbe (il. Igen am, de miféle 16 nyergébe?

Egy laikus szdmara az egyes allatok kozott talan a legfelt(inébb k-
l6nbség a szin. Meglehet, a kdznép szerint a legtdbb 16 ,barna”, ez azonban
hibas nézet: barna 16 nincs. Ezt a bizonyos arnyalatot pejnek nevezik, s
kiilonboz6 tonusai léteznek (pl. s6tétpej, vorospej). Ismeretes még sarga,
sziirke, fekete, illetve albiné fehér, egyes teriileteken tarka, foltos 16. A sok-
féle arnyalat némileg megneheziti a tajékozodast, am a pej lovat elkiiloniti
a sargatol fekete sorénye, farka és labvége, a valodi feketét a sotépe;jtél
pedig feketén pigmentalt bére és palasziirke pataja. Persze, fekete 16 sem
csupdn egyféle van, megkiilonboztetnek holl6feketét, nydri feketét, stb.

A sziirke 16 sziiletésekor még pej szind, szére csak kés6bb nyeri el végsé
szinét. Ha csak sziirkeés foltok tarkitjak a szérzetét, akkor tlizétt vagy deres
(alméasderes, vorosderes). Mindezeken feliil még szamos vdltozat létezik, a

kesely, partdban kesely), s mindezek igen fontosak egy-egy hétas szépsé-
gének megitéléseében. A nyak, a hat és a far izomzata, felépitése befolyasolja
a 10 teherbirasat, futasképessegeét. A sziigy és a mar alakja, az iziiletek
allapota, a patak alakulasa és a laballas sok mindent elmond a hozzaértének
a 16 jarasarol, képessegeirdl.

Egy atlagos 16 30-35 évet él. 2 éves koraig tekintik csikonak; azutan
kifejlett allat. Ey megerdlteté feladatot végz6 16 ugy 12-14 éves korig birja
a mindennapos munkat, de ha gondosan, j6! bannak vele, akéar 20 éves
koraig is jo hasznat vehetik.

A lovakat dltalaban a l6csiszarok — akik tulajdonképpen az Idomitas
keépzettség egy specialis agat képviselik — tanitjak be. A csiszarmesterség
is épp olyan mesterseg, akar a tébbi, azaz szakmaként tanulhato (Af 2 Kp;
Mf 15 Kp; id6igényes tanulmany!). Egy-egy dllat kiképzése korantsem egy-
szert és gyors feladat, hanem hénapokon, egyes esetekben éveken at tartd
folyamat. Emberhez, esetleg istallohoz szoktatds utan a nyereghez, hdmhoz,
majd a teherviseléshez illetve vontatashoz kell hozzaszoktatni a csikot. 1tt
az igas- és malhas 16 idomitasa tdbbnyire véget is ér. Az utazélovaknak

fakotol a borderesig, a voréspejtdl az arany-
sdrgdig, a zsemleszinitél az acelsziirkéig.

Avalodi fehér 16 igen ritka, ez ugyanis
az albind. Bdre halovany rézsaszin, szeme
voroses, a patak szaruja is inkabb rozsa-
szines, s teljes szérzete hofehér. Meglehet,
szép és kiilonleges, mégsem ajanljuk sen-
kinek, hiszen az albindk tébbnyire jéval r6-
videbb élettiek, faradékonyabbak, érzéke-
nyebbek. Mégse keseredjen el az, aki , fe-
hér” lovat szeretne: béven akad a sziirkék
kozott olyan, amely megfelel igényeinek.
Sz6riik szine alapjan joggal nevezi ezeket
a koznyelv fehérnek, am nem hianyoznak
bel6litk a pigmentsejtek, s mentesek min-
den albind-hatranytol.

eztan a kiilénb6z6 segitségeket tanitjak
meg. Segitségnek hivjak dsszefoglalé néven
a 16 iranyitasat szolgalé mozdulatokat,
parancsokat — ilyen példaul a szar
mozgatdsa, a comb szoritasa, a sarkantyu,
a pdlca hasznalata, illetve vezényszavak,
jelek. Egy egyszer(d hatast ezekhez barki
hozzaszoktathat, aki alapfokon jartas akar
a csiszar szakmaban, akéar az idomitas
képzettségben. A harci lovak, kiillonleges
kalandozo-lovak betanitasahoz azonban
valodi szakértelem, komoly tapasztalat kell,
tehdt csak mesterfokon képzett csiszarok,
idomarok képesek rd, s nekik is hosszti ide-
jlikbe telik.

A piacokon jobbara mdr kitanitott igas-

Az igazan gazdagok és az uralkodd osz-
taly kedvéért kitenyésztették a fehér sz6rd, kék szemd fél-albinokat, amelyek
mar biztosan orokitik tulajdonsagaikat, és jobban tdrik a viszontagsagokat,
mint voros szem tarsaik, am ezek sem olyan teherbiréak még, mint barmely
mas fajta 10, ezért 4ltaldban csak paradekon és diszmenetekben hasznaljak
Gket. Ritkasaguk miatt természetesen értékiik igy is jokora, egy-egy szebb
példanyert a kozonséges szinli hatasok dranak két-haromszorosat is elkérheti
a kupec.

A fentieken kiviil még rengeteg szempont alapjan vizsgaljak a lovakat.
A fogsorukat megnézve lehet kdvetkeztetni korukra és egészségi allapotukra,
s6t, egyes rossz szokasaikra is. Kiilén névvel illetik a fejalakuldst (egyenes,
félkos, kos, juh, csuka), a fejen [évé fehér foltot (tzott virag, virag, csillag,
orrcsik, hoka, tejfeles szdj, szarcsa), a 1ab fehér szineit (harisnyas, csiidben
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illetve hataslovak kaphatoak, am jol vigyaz-
zon az, aki idegentdl vasarol! Ha maga nem ért igazan a lovakhoz, jobban
teszi, ha szakember segitségét kéri. Tapasztalt, ravasz kupecek az 6cska
gebét is keépesek — rovid idére — jo aron eladhatéva , fényesiteni”, &m a
vasarlonak igen hamar csalatkoznia kell. El6fordulhat, hogy az allatnak
viszonylag alaposabb megfigyeléssel sem lehet komoly hibdjara bukkanni,
mégis kellemetlen helyzetbe hozhatja (j gazdajat. Az ugynevezett ,rossz
szokasok”, melyekrdl az alabbi tablazat tdjékoztat, tdbbnyire aprobb jelekkel
jarnak, s ezeket igazi szakember felismerheti. Ha egy képzett vasarlénak
elegendd ideje van az allat tanulmanyozdsdra, nagy pontossaggal képes
megadllapitani a korat, erénlétét, egészségi allapotat, kiképzettségét, vér-
mérsékletét, esetleges rejtett hibait, netan kiillonleges adottsagait. Mivel
az eremnek jelen esetiinkben is két oldala van, ha valaki szerencsés, vasa-




rolhat atlagon felili képességekkel és képzettségekkel rendelkezd hétast is.
A tablazat segitségével a KM meghatarozhatja a vasarolt - talalt, kapott,
ne adj’ isten lopott — lovak minéségét, szokdsait, viselkedését. (1. tablazat.)

A kiilonb6z6 képességeket persze erdsen befolyasolja a 16 fajtja. Errél
ad tdjékoztatast a 2.tablazat. A sebesség kilométer/raban, a suly kilo-
grammban, a napi tav kilométerben értendd.

Lépésben a 16 megiilése nem okoz kiilondsebb gondot még képzetlen
személynek sem. Ugetésben a sebesséq a kétszeresére nd, de ezt az éllat
legfeljebb négy 6ran at képes tartani. (Itt

A kengyel szintgy eltér6 vondsokat mutat az egyes vidékeken, illetve
a kilonbdz6 harci lovaknal. A nehézlovasok kengyele példéul aszimmetrikus,
segitve a jobb megtdmaszkodast és a kopja biztosabb tartésat. Egyes he-
lyeken viszont egyaltaldn nem terjedt el a kengyelhasznalat - igy a dzsadok
sem mindig alkalmazzak. Ilyen kériilmények kozott eqy kengyelhez szokott
lovasnak komoly probléméi tdmadhatnak.

~Megnézem a patkot — ismerem a kovécsot”, mondjak llanorban. Valé
igaz, a patko legalabb olyan fontos felszerelése a I6nak, mint barmi mas:

kezdddnek a problémak azok szamdara, akik
nem tanultak meg lovagolni.) A kénny
vagtat harom, a vagtat egy 6ran &t birja a
16. Ha valaki vardzslattal teszi faradhatat-
lannd hatasat, akkor az a fenti értékek 6t-
szorosét képes megtenni naponta. A vihetd
teher a lovason kiviil elvihet6 stly, amivel
a 16 még vagtazni képes — bar csak fél ran
at. A max. teher azt a maximalis mennyisé-
g sulyt jelenti, amivel a 16 legaldbb 1épés-
ben képes elindulni. Ekkora terhelés mellet
a lépést is csak négy 6ran at birja, utdna
pihennie kell, kiilonben 6sszecsuklik, illetve
elpusztul. Ezek a sulyok mind malhdra vo-
natkoznak — a 16 altal huzott szekér stlya

meg lehet kockaztatni a kijelentést, hogy
tan a legfontosabb. Ha nincs, kéves, nehéz
talajon kénnyen sériil a 16 pataja. Ha van,
nem mindegy hogyan, s mi kertil fel az 4llat
labara! Egy rossz patkolokovacs tékéletesen
tonkre tudja tenni a legremekebb lovat is,
mig egy tgyes, képzett mester pusztén a
helyesen megvalasztott patkéval képes
megqgyogyitani egyes santasagokat, jaras-
hibakat. Patkét a j6 kovacs mindig az adott
allat egyéni adottsdgainak, mozgas stilu-
sanak, munkavégzésének, igénybevételé-
nek, a pata és a regi patko allapotanak
megfelelGen készit. Mindezeket figyelembe
véve, bizony szamtalan féle patko létezik,
felesleges lenne Gket ehelyiitt felsorolni. Egy

(j6 uton) ennek akar 6tszorése is lehet.

Erdekes 6sszehasonlitani a kiilénbdz6 lovas kultirdkat felhasznalt 16-
szerszamaik alapjan. Ynev vidékein valtozatos formdit fedezhetjiik fel a
szerszamzatoknak, am mindséglik, diszitettségiik majd’ mindeniitt utal a
lovas rangjdra, szarmazasara, szerkezete pedig a harcmodorra. A legmar-
kansabb jellegzetességekkel alighanem a nyereg rendelkezik. Sz6rén csak
a keleti barbarok és idénként az ilanoriak (lik meg a lovat. A nyereg vaza
tobbnyire fabol késziil, de hasznalnak hozza szarvasagancsot, bért is, bé-
lésként pedig leginkabb 16sz6rt, esetleg nyirfakérget — természetesen
mindentitt tertileti sajatossagokkal. A nyereg kiképzéseét, kiilsé megjelenését
elsédlegesen funkcidja szabja meg, de befolyasolja a szarmazasi helye is
— a kett6 persze gyakorta fedi egymadst.

Az egyik legkénnyebben felismerhetd forma a lovagi nyereg, amely
tan Shadonban a legelterjedtebb, de megtalaljuk Kranban épputgy, mint
az északi llamokban. Legfontosabb jellemzéije a szilardsag, gyakran épitik
fémvazzal. Nehéz, széles hatu harci lovakhoz készitik, stlyos, terjedelmes
alkotmany. Hatsé kdpdja magas, félkaréjos, ez a kopjadofésnél remek
tdmaszt nyujt a lovagnak. Az els6 kapa szintén magas — védi a lovas agyekat
—, de gyakran lefelé is megnyujtjdk, ily modon térdvédét képezve beléle.
Leginkabb a lovas kényelmét szolgdlja, a I6nak elénytelenebb, mivel nem
tll j6 a felfekvése és sulyelosztdsa.

A konnytlovasok legtdbbje yllinori nyerget hasznal — elsGsorban persze
Yllinorban és llanorban talalkozunk ezzel a tipussal. Ez csaknem mindenben
a lovagi nyereg ellentéte: kdnny, alacsony kapas, j6 sdlyelosztasu. A 16nak
a lehet6 legkellemesebb, a lovas kdnnyedén mozog benne, pancélozott
embert azonban nem bir el, igy a nehézlovasok szamara teljesen haszna-
vehetetlen. Jéllehet, ez a tipus yllinori nyeregként vonult be a kéztudatba,
eredetije a nomad lovasok paripdin lathatd. Kevéssé finom munkdk ugyan,
s civilizalt lovas szamara tan kissé egyszertinek tlinnek, &m semmivel sem
rosszabbak, mint elterjedtebb tarsaik.

Az Eszaki Szovetség orszagaiban kifejlesztettek egy ugynevezett at-
meneti nyerget is, ami a nehéz és a kénny( tipus elényeit probdlja meg
egyesiteni — tébb-kevesebb sikerrel.

Ugyancsak jellegzetes nyeregfajta a dzsad nyereg, amelynek mindkeét
kapdja kicsi, és kiilonds jellemzdje, hogy igen ritkan alkalmaznak benne
merevitést. Hasonlo érzést nydjt, mintha a lovas szérén @lné meqg a lovat,
ami idegeneknek zavar6 lehet, de ha valaki egyszer megszokja, ,.gyor-
sabban repiil lovan, mint szall a szél a dlinek felett”, Bedir al Habid, neves
dzsad dalnok szavaival élve.

Nem csupdn a nyereg, a zabla is sokféle lehet. Ezittal csak egyet em-
litink koztiliik, nevezetesen a feszit6zablat. Nehézkesebb csatalovakra al-
talaban ilyet tesznek, féképpen harc kézben el6nyds. Joval szorosabb a
kozonséges zablanal, emeldszerien mikddik, igy a szar huzaserejét fokozza,
.érzékenyebbé” teszi az dllatot — nagyobb testd lovak is gyorsabban rea-
gélnak és fordulékonyabbak lesznek alkalmazasakor. Kdnnytlovasok ritkan
hasznaljék. A harci lovakra békeid6ben nem ritkan szajkosarat htznak,
nehogy gondozéjukban vagy a tébbi l6ban kart tegyenek.
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jétanacsot azonban hadd adjunk a kalan-
dozoknak: akinek kedves avagy fontos a lova, nézze meq jél a patkolo-
kovacsot!

Sz6lnunk kell még a sarkantyurél is, mely amellett, hogy alkalmas a
hatas 6sztokélésére, cifrasagaval, anyagaval rangot, vagyont is jelent.
Tajegyseégenként kiilonbozik formaja és viselete, altalanossagban annyit
érdemes tudni, hogy a kdnnytlovas sarkantytk révidebbek, mint nehézlovas
tarsaik.

1. tablazat
2k10 16 minésége
2 gebe, 1k6 napon beliil elpusztul

3 santa 16, rendes sebességének felével képes csak haladni
4 gyenge 16, negyed 6ra vagta vagy tigetés utan kimertil és megéll
5 zabolatlan 16, 3 rossz szokassal

6-7 nyugtalan 16, 2 rossz szokassal
8-9  atlagos 16, 1 rossz szokdssal
10-12 atlagos 16
13-14 atlagos 16, 1 kiilonleges képességgel
15-16 kezes 16, 2 kiilonleges képességgel
17  ragaszkodo 16, 3 kiilonleges képességgel
18  kilbnleges 16, hiiségesen ragaszkodik tij gazdajahoz
19  kildnleges 16, 20%-kal gyorsabb az &tlagosnal
20  taltos; ereje, gyorsasdga és intelligencidja is 4tlagon feliili

2. tablazat

dllat lépés ligetés konny(d vagta vihetd max. napi
vagta teher teher tav
igas 4 10 20 30 120 230 '35
utazé 7 20 40 60 80 160 90
nehéz harci 4 8 20 32 1205 .+ 230.. .30
kénny( harci 6 18 36 54 #5....7150. - .80
poni 3 8 16 24 79 140 40
Oszver 3 10 18 26 110 220 . 40
yllinori
kirdlyi ménes 7 25 50 80 70 140 120
yllinori félvér ’ 21 42 64 %a 150 100
predoci teliver 7 18 36 60 75. 160 80

nomad 16 értékei megfelelnek az yllinori félvérnek



rossz szokas 1k10 kilénleges képesség

parancsra csendben marad
jo ugro
nyugodt, engedelmes

veszélyben ledermed
ijedds (zajtol,tlizt6l,stb)
hirtelen agaskodik

harap 1  harcol (csataban)
rig 2  hidséges
nem vagtazik 3 jelzi a veszélyt
csokonyos/hirtelen megéll 4 fittyel hivhato
keritésnek dorgolézik 5  hazataldl
kényelmetlen/igetésnél réz 6  parancsra lefekszik
nemugrik 7  parancsra megall
8
9
0

Lovak képességei (3.tablazat)

Kénnyd harci Nehéz harci Egyéb
Eléfordulas: gyakori gyakori gyakori
Megjelendk szama: it 1
Termet: N N N
Sebesség: 150(SZ) 90(S2) 60-220(S2)
Tamado érték: 25 35 5-10
Védo érték: 65 55 45-60
Kezdeményez6 értek: 10 8 6
Célzo érték: - - -
Sebzés: 1k5/1k5/1k5 1k6/1k5/1k5 1k3-1k5
Tamadas/kor: 3 3 1
Eleter6 pontok: 28 35 20-30
Fajdalomtdrés pontok: 40 48 30-40
Asztral ME: = = -
Mentdl ME: - - -
Méregellendllds: 3 4 2-3
Pszi: - = -
Intelligencia: allati allati allati
Jellem: = - -
Tapasztalati pont: 3 4 ]:

Lassuk most a lovakat abbol a szempontb6l, miként szolgalnak a kalan-
dozasok soran, hogyan lehet hasznukat venni a harcban.

Azt hiszem, aligha akad Yneven olyan kalandozo, aki ne tudna l6haton
utazni, legalabb konnyd vagtaig viszonylagos biztonsaggal nyeregben
maradni. Mi tébb, bizton allithatom, hogy legtdbbijiik igen kivalé lovas -
ez azonban még nem jelenti azt, hogy hatasaikat harc kzben is tékéletesen
tudjak iranyitani, s elényt tudnak kovacsolni abbdl a ténybdl, hogy lovon
{ilnek. Vannak ellenben bizonyos kasztok — igy példaul a lovagok —, melyek
képviseldi akkor vannak igazan elemikben, ha I6haton forgathatjdk fegy-

Ezzel szemben az utaz6lo, miként neve is jelzi, nagyobb tavolsagok
gyorsabb és viszonylag kényelmesebb lekiizdésére hasznélhaté leginkabb.
Gyors és kitarto, jarasa kénnyt, viszont nem képes nagyobb erdkifejtésekre,
mint példaul egy szekér elhtizdsa, vagy akar nehézpdncélzat viselése, s
képvisel6i az igas- illetve malhas 16, a poni és az dszvér. A kalandorok sza-
mara tan az igaslo a legkevésbé érdekes, mert bar teherbir6 és kitarto, de
egyreszt nincs lovashoz szoktatva, masrészt pedig vagtaban hamar kifullad.
Létezik azonban olyan képvisel6jiik is, mely nem csak er6s, de viszonylag
hosszabb tavon képes gyorsabb iramot diktalni; ezeket mddosabb emberek,
kereskeddk fogjak komoly, hosszabb ttra szolgald kocsijaik elé. (Fizikai
tulajdonsdgaikat tekintve lényegében erételjesebb utazélonak felelnek
meg, persze maskent kiképezve.) Malhdsl6 végeredményben barmilyen 16
lehet, amely terhet elttr a hatan, csupan arra kell tigyelni, hogy ttl ne ter-
heljiik. Hosszabb utra indul6 kalandozok j6, ha szamolnak vele. A pénikat
leginkabb a Tarin birodalom térpéi haszndljdk — méretben ez illik a leg-
jobban hozzajuk. A ,p6ni” természetesen nem egyetlen fajta, szamos
véltozata létezik. Tarin tarnaiban példaul er6s, durva sz6rd, kefesorényd,
alacsony j6szagok hordjdk az ércet, a Shanice magasan fekvé volgyeiben
pedig kecses mozgasu, zaszlosfarkd, kézépmagas rokonaik készalnak. Az
6szvért — mindig egy 16 és egy szamar keresztezésébdl sziiletik, két dszvér
nem képes utddot nemzeni - féleg hegyekben vagy sziklas terepen hasz-
naljak, mert bar csokényds és lassu, biztos a jarasa nyaktoré 6svényeken
is. Hegyi népek, illetve azokkal (izletel§ kereskeddk kedvelt malhds éllata.
Hasonl6 megfontolasokbdl esetenként jol szolgalhat kalandozdknak is.

Szamos kalandoz6 valaszt maganak hatast az igynevezett utazélovak
koziil, hiszen ezek — jollehet, harci képességekkel nem rendelkeznek — sza-
mos j6 tulajdonsaggal birnak, s lehetnek remek allatok. Fontos kiemelni,
hogy egy 16 képességei és harcértékei (tehat lényegében az, hogy melyik
csoportba tartozik a fent emlitett harombdl) nem pusztan fajtdjatol fiigg. A
legpompdsabb yllinori félvér is a harmadik kategéridba sorolandd, ha csak
utazasra szantdk, s ennek megfelel6 kiképzést kapott. Természetesen kivalo
utazolé lesz, s igy a megadott értékekbdl mindig a jobbat kapja, hiszen
nemes fajta.

Nem szabad ugyanakkor szem el6l téveszteni azt sem, hogy a fajta
gyakran mégis megszabja a hasznosithatésagot — 6szvérb6l sohasem lesz
példaul nehéz harci mén, barmeddig is tanitjak. Csak a megfeleld tulaj-
donsagokkal bir¢ allatot lehet ilyesmire felkésziteni. S nézziik most a harc-
ban jaratos hatasok két csoportjat, a konnyd és nehéz harci lovat.

De mi is kiilénbozteti meg egymastdl a két tipust? Mindenekel6tt az
allatok felépitése. Még aki jaratlan a lovak megitélésében, de j6 megfigyeld,
az is kdnnyen kiilénbséget tud tenni kozottik. A konny( harci lovak kecsesek,
inkdbb az utazélovakra hasonlitanak. Labuk vékony, faruk gémbalyded,
jarasuk konnyed. Ezzel ellentétben a nehéz harci lovak vaskosak, faruk
széles és lapos, hosszu széreik altalaban joval disabbak, stlyuk szemmel
lathatéan nagyobb. Jarasuk nehézkesebbnek és lomhabbnak tiinik. Test-

veriiket, sGt egyes ttlspecializalt egységeik
alig képesek gyalogos harcra.

Amint az eddig lefrtakbdl is vilagosan
kideril, nem mindegy hat, hogy miféle lovat
valaszt maganak egy kalandozé. Szeren-
csére az ezredéveken at folyd tenyésztési
munka kévetkeztében ma mar szinte min-
denféle célra talalhat kedvére val6t. Harci
szempontbol harom nagy csoportra oszt-
hatjuk a lovakat: konny( és nehéz harci lo-
vak, valamint azok, amelyek képzetlenek a
harcban — ezeket tiinteti fol a tablazatban
az .egyéb” kategoria (3. tablazat). Termé-
szetesen az egyes csoportok kozott (s az
.egyéb” kategorian beliil is) jelentds az el-
térés, kis gyakorlattal még egy ork banydsz

felépitésiik szerepiiket is hiven tiikrozi.

A kénny- és nehézlovasok kozott elsd-
sorban vértezet és fegyverzet beli kiilonb-
ség van. A kénny(lovasok ritkan oltenek
fémpancélt, és akkor is legfeljebb lanc-
vagy sodronyinget. Fegyvereik kozt
megtalaljuk a szablyat, a konynyebb
kardokat, az fjakat és a kdnnytilovas kopjat.
Csatabdrdot vagy zuzéfegvert ritkan for-
gatnak. Gyorsabb manéverekre, fiirge raj-
taiitésekre alkalmasak, lovukkal egyiitt
szinte ,tancolnak” a csataban. A nehézlo-
vasok — miként neviik is jelzi — nehézvér-
tezetben harcolnak. Ez leginkabb teljes,
esetleg félvértezet, de szegényebb seregek
lovagjain lathaté mellvért, lemezvért vagy

is meg tud kiilonboztetni egy nehéz csata-
mént mondjuk egy félvér utaz6l6tél. Nem csupan méretiik és tomegiik
kiilénbézik, de testfelépitésiik is mds — a tenyésztés soran idomult a
feladathoz.

Egy igazi, nehéz harci mén stlya eléri az utazélovak stilyanak masfel-
kétszeresét, ennek megfelelé mérettel és izomzattal. Ha erre még folkertil
sajat nehézpancélzata plusz a lovas nehézvertben (aki maga is megvan
vagy masfél méazsa), el lehet képzelni, micsoda tomeget képviselnek. Ha ez
a mozqg6 eréd egyszer nekilédul, nemigen akad, ami megallitsa.
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pikkelyvért is. Arzendljukban sulyos z(z6-
fegyverek, hosszabb, nehezebb vagoéfegyverek, nehéz nyilpuskak, valamint
nehézlovas kopjak taldlhatoak. Ez utébbi joval hosszabb kénny tarsanal,
a markolat felé altalaban vastagodik, a kezet pedig mindig védétarcsa
vedi. Csapataik pusztito falként, robogo6 erédként rohamoznak, de egyenként
sem lebecsiilendd ellenfelek.

A lovakon és lovasaikon kivil szélnunk kell még a lovas harcmodorrol.
Képzetlen utazok még lépésben is csak arra koncentralnak, hogy le ne es-
senek és hatséjuk a lehetd legkeveésbé torjon fel — harcra ilyenkor gondolni
sem lehet. Még viszonylag gyakorlott lovasok sem igen képesek arra, hogy



kiizdelem kozben maradéktalanul kihaszndljdk a lovuk biztositotta lehetd-
segeket. Altalaban a mesterfoku lovasokon kiviil mindenkinek csak hatrany,
ha a 16 harc kozben 6ssze-vissza tancol alatta.

Az alapfokon képzett lovas mar legalabb annyi elényt élvez, hogy ma-
gasabbrél tamadhat ellenfelére, persze csak akkor, ha az gyalogszerrel
harcol. A lovas igy sem kapja meg a ,harc magasabbrdl” szabaly minden
elényét; célzéértéke -20-as harcértékmodositot szenved.

Aki mestere a lovaglasnak, kihaszndlhatja a lovas harcmodor majd’

A lovas harcmodor avatatlan kiralyai egyrészt a nomad lovasok (kisebb
testl, nem tdlsagosan szép, de roppant szivos, gyors és igénytelen, tébbnyire
fako szind lovakkal), masrészt az ilanori és yllinori konnytlovasok, akik a
nomadok nyomdokain haladva tokélyre fejlesztették a , civilizalt” vilag
lovas fjaszatat. Vagta kézben is haldlos pontossaggal, egy titemben I6nek,
nyilaik valoban szinte elsététitik az eget. Kénnyd harci lovaikat egyszerre
idomitjak, és nevelésiik soran megtanitjak 6ket bizonyos kiirtjelekre. Igy
csata kozben, ha a hadvezér kirtjébe fdj, az egész lovashad egyszerre

minden elényét. Kiizdelem kézben a lovat
tancoltatja, ezzel részben ellenfelét zavarja,
részben az 4llat testével 6nmagat védi —
egyes harci lovak maguk is komoly
tdmadoerét jelentenek. Mindehhez

természetesen olyan hatas szlikséges, mely
megfeleléen képzett, s lovasaval viszonylag
Osszeszokott. A lovas harc hatékony és
latvanyos, 4m nem konnyd modja a
kiizdelemnek. Ha 16 és lovasa rendelkezik
a szitkséges képességekkel, akkor a harcos
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a ,harc magasabbrol” elényein til meég a
harc mozgo 16rél” harcértekmodositoit is
megkapja.

A haditudomdanyokban jartas
hadvezérek tudjak, milyen hatékony lehet

reagal, fordul vagy rohamoz, anélkiil, hogy
a harcolé lovasnak erre kiilon figyelnie
kellene.

Mint lathato, a lovak igen fontos szere-
pet totenek be Ynev és lakoi életében. Figyelj
hat, kalandozo, milyen hdtast valasztasz,
ha utra vagy hadra kélsz, hiszen sok mulhat
dontéseden!

.Sz¢l fuj a dombok felett, seregek vonulnak
Lovak pataja dobban; hazam immar
a végtelen:
A nyeregben llve a multra gondolok”
(Arval d'Incarra)

eqy lovasroham. A M.A.G.U.S. szabalyai
szerint ekkor a lovasnak még a roham eldnyeivel (és hatranyaival) is
szamolnia kell, az el6bbieken kiviil (6sszeadédnak). Egyetlen kivétel a CE
levonas, itt a negativ modositokat nem kell 6sszegezni, a legrosszabb érték
szamit.(4.tablazat.)

Fontos, hogy a harci 16 ne csak az egyszer( segitségekhez legyen
idomitva, de a csatahoz is — hiszen egy kozonséges 16 a harcban tébbnyire
megriad és megbokrosodik. Az igazan jol idomitott harci lovak nem csak
hogy nem félnek, de segltenek is lovasuknak. llyenkor koronként haromszor
tamadnak, ragassal és egy harapdssal. Ez csak el6ttiik 4ll6 ellenfélre
iranyulhat. A harcra kiilon nem idomitott lovak is harcolhatnak, am ezt
csak akkor teszik, ha az életiiket védik. llyenkor vagy harapnak, vagy hatso
labaikkal rignak. Harcértékeik a tébldzatban megadott hatarértékek kozott,
fajtajuk szerint valtoznak.

A lovas harcmodor dsszefoglalé tablazata (4.tablazat)

kériilmény KE TE VE CE
Harc magasabbrol* +2 +5 - -20
Harc alacsonyabbrol* -2 -10 - -5
Harc mozgé 16r6l +5 +20 +10 -20
Roham - +20 =25 -30

* Csak gyalogos ellen; az ellenfél alacsonyabbrol harcol; a CE a 16 miatt
rosszabb a megszokottnal
Jakab Zsolt
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A pénznemekr6l altaldnossagban viszonylag kevés sz6 esik a
M.A.G.U.S. lapjain. Az egyszer(sitett lefras, mely az arany, eziist és
rézérméket, illetve ezek vasarloértékét ismerteti, kizarolag a jaték
megkonnyitését szolgalja. Szemfiilesebbek azonban régton gya-
nasnak taldltdk, hogy a hatalmas kontinens dllamainak fizetd-
eszkozeit csupan egy atvaltasi tablazattal ismertettilk, s mint irtdk,
tobbet szeretnének tudni rola. Aki tehat elég er6t érez magaban,
hogy a kiegészitG szabalyokat is a jatékba illessze, most elétte a
lehetdség — ime néhany érdekesség Ynev fizetérendszereirdl.

Eszak
Eszaki Szovetség

Szerencseés helyzetben van a kronikas (és persze az utazo is), hiszen
az Eszaki Szovetség dllamainak pénzrendszere — gondos egyeztetési
targyalasok kovetkezményeként — szinte teljesen azonos. Alapegy-
ség tehat az Eszaki Korona, amely egy rézpénznek felel meg. Az
ezlistpénz értéke igy 100 Korona, az aranyé 1000. Mondjak, inkabb
csak a szegények szamolnak Koronaban, a tehetdsek mar eziistben,
a gazdagok pedig aranyban. A nemesfém érmék arany- és eziist-
tartalmat pontosan meghataroztdk, igy minden tagallam pénze
ugyanannyit ér a Szévetség teriiletén belil — ennek megfeleléen
mindeniitt elfogadott. Az egyes orszagok érméi azonban kiilsdleg
nem egyformdk, mindegyiknek 6nallo joga eldonteni, mit is veret
pénzeire. Altalanossagként megallapithatjuk, hogy a pénzverés
jogét szigorian kézben tartjdk az adott régio urai, nem rendelkezik
minden nemes e kivaltsdggal. Ez a rendelkezés tobbek kozott az
egységesitést szolgdlja, hiszen ellenkez6 esetben képtelenség lenne
kozos pénzrendszert hasznalni. Mithrill érmét nem keszitenek a
Szovetségben, a Tarin Térpe Birodalom kivételével. Voltak ugyan
kisérletek a teljes egységesitésre, a nemzeti biiszkeség azonban
gatat szabott e torekvéseknek — csekélyke eredményként minden
érme kerek, rajzolatuk azonban orszagonként eltéré maradt.

Doran — A varosallam kicsinysége ellenére sajat pénzverdével ren-
delkezik, ahol Ynev talan legtokéletesebb, legszebb érméit keszitik.
Az itteni érméknél csak a kharei mesterek munkai kidolgozottabbak.
Motivumként Doran cimere szerepel rajtuk.

Dwyll Uni6 — A pénzverés jogat a Ranyl-rend tartja kezében, az ér-
méken a mindenkori nagymester arcképe lathatd. Pénzeik kicsik,
vastagok. Kidolgozasuk sem igazan mives — hiaba, az itt lakok
még ebben sem adnak tulsagosan a kiilsdsegekre.

Eszaki Harmak — Az érmék kiilénlegessége, hogy feltiintetik rajtuk
a kibocsatas évet. A tagallamok hercegeinek portréja lathato rajtuk
— ez egyben az egyetlen kiilonbség is.

Erigow — A hercegség gazdagsaga tlikrdzédik pénziik csillogdsaban
is. Mintha még ebben is valamiféle miivészeti dgat latnanak, min-
den évben mas és mas képet litnek az érmékre. Ez lehet varos lat-
képe, fegyver rajza, dllatkép, igen ritkan emberi arckép. Torvény
tiltja egyébként, hogy barki arcképe még életében érmére kertiljon.
Masik helyi furcsasag, hogy a fényliket vesztett pénzeket idérél
idére begydjtik, s megtisztitva, ragyogékeént bocsatjak ki megint —
termeszetesen szigordan tgyelve arra, hogy értékiik ne csdkkenjen.

Ilanor — A lovasnép hazdja, mi is lehetne pénziik disze? Vagtato,
ugro, lgetd paripak egyediil, kisebb csoportban vagy ménesben,
kiilénboz6 hattér eldtt — az ilanoriak hihetetlen képzel6er6rdl tesznek
tanubizonysagot, ha lovakat kell abrazolni.

Tarin Torpe Birodalom - Az Eszaki Szovetséq legkiilonlegesebb
érméit készitik a barlangok félhomalyaban munkalkodé pénzverdk.
Az érmékre képek mellett rindk keriilnek, melyek csak a torpe
nyelv ismerd6i el6tt szolalnak meg. A jelek, s a kérilmények révén
kilénos er koltozik e pénzekbe, értékiik igy tébbszérésen meg-
haladja a bennk foglalt fémét — ezt azonban kiilhoni ritkdn érzi
at igazan. A térpék muvészetnek tekintik a pénz eléllitasat, nem
iparnak. A tervezd neha tdbb honapon at dolgozik ugyanazon az
érmén — munkajaért a tokéletesség a jutalom. Egyes emberek is
megérzik olykor az egyszer(i érmében testet 6ltott miivészetet. Sok-
szor megesik, hogy a kapott torpe érmén nem adnak tul, emlékként,
kabalaként Grizgetik, s csak végsziikség esetén valnak meq téle.
Odalent, Tarin tarnaiban azonban gyakorta nagyobb csereértékkel
birnak a felvilagbol szédrmazé természeti javak, mint maga a pénz.

Tiadlan — A kereskeddk paradicsomaban komoly szerep jut az
arany- és ezlstpénzeknek. Az itt lakok sem tobbnek, sem keve-
sebbnek nem tekintik a pénzt, mint ami valéjaban: fizetGeszkoznek.
Az aranytartalom megtartasa mellett olyan 6tvozetet kerestek,
amely tartos, fényes, jol hasznalhaté érméket eredményez. Pénziik
keményebb is, mint mas orszagokban. Kialakitasakor nem a rajta
szerepl@ dbra, hanem a pontos forma volt a Iényeges szempont.
Nem konnyd nemesfémbdl tokéletesen egyforma pénzt verni, de a
tiadlani mesterek mindig erre torekszenek — legfontosabb az allandé
csereérték! Erméiket kis tapasztalattal felismerhetjiik akkor is, ha
rajzolatukat nem tudjuk beazonositani: kiilénleges fényiik és
tokéletes formajuk eligazit.




Abaszisz

A Quiron-tenger déli partjan fekvé birodalom-
ban uralkodo fejetlenség nem csupan kato-
nailag, de gazdasagilag is szembehelyezte
a nagykirdlyt hercegkapitanyaival. Pénz-
neme az Abasziszi Déndr — az uralkodo ra-
gaszkodik kizarélagos pénzveretési joga-
hoz, s mindent megtesz ennek érvényesité-
sére. Hatarozatok és torvények tucatjai tag-
laljak azon engedetlen nemesek biintetéseit, akik

pénzverdét merészelnek épittetni. Ez persze nem gdtolja meg a
kiraly orra ala minden lehetséges alkalommal borsot t6ré herceg-
kapitanyokat a pénzveretésben. Csupan csinytevésbél néhanyan
még hamis pénzt is készittetnek, természetesen a kirdly arcképével
és nevevel fémjelezve. Sokuk sajat birtokan nem is fogad el kiralyi
érmeket, csak olyat, melyet a maganverdéjében készittetett. Be
kell ismerni, 6vatossaguknak van is némi alapja, mert a kirdlyi
pénzverdék aranytartalékai jelentds ingadozast mutatnak. Ha kevés
volt a befolyt add, netan Toront kellett tdmogatni, vagy pusztan
az udvartartas emésztett fel a kelleténél tobb aranyat, bizony
gyakran lesz kédnnyebb a pénz. Ezt az egyszer(i polgarok ritkdn
érzékelik, de a hozzaértdk tudjak, mely évben volt az érmékben a
szokdasosnal tébb réz. A fénemesek ilyenkor megkétik magukat, s
csak tiszta aranyban fogadnak el pénzt a kiralytdl, aki — attél flig-
gden, milyen biztosan il éppen a trénjan — fizet vagy harcba kezd.
Ritka a nyilt szembeszallas a nagykirallyal, am a ,.hig arany” min-
dig felbésziti az egyébként is dllandéan elégedetlenkedd herceg-
kapitanyokat. llyenkor a kiraly alkut kot — legalabbis az esetek
tulnyomd tébbségében —, vagy katonakkal igyekszik érvényesiteni
deklardlt jogait. Nem egy nemes végzetét jelentette, hogy alulér-
tékelte a kirdly hatalmat, s csaladjaval egytitt elséporték az uralkodd
zaszlai alatt harcol6 seregek. Ha biztonsagban érzi magat, biin-
tet6hadjaratait gyakran elrettentésként is alkalmazza Otlokir, bizva
abban, hogy a nemesek legkozelebb kétszer is meggondoljdk,
szembeszeglljenek-e hatalmaval. Az abasziszi pénzt fintorogva
ugyan, de elfogadjak az Eszaki Szévetség allamaiban és Toronban,
bér jobban szeretik abbitacélban kialkudni a fizetséget. Ez a fém
adja Abaszisz igazi hatalmat a kereskedelemben, s ezért nézik el
a vagyonosabb kereskeddk a pénz aranytartalmanak ingadozdasait
is, amikor abasziszivel kotnek tzletet.

Toron

A hires nyolcszogletd érmék hazdja. A hatal-
mukat mindenhol és mindenkor érvényesité
boszorkdanymesterek tobb kivalsagot hagy-
tak a nemességnek, ezek kozé tartozik a !
pénzverés joga is. Bar nem ugyelnek kinos !‘
pontossagal a pénz valddi értékere, ragasz-
kodnak ahhoz, hogy a beszedett kirdlyi és
egyéb adodk ,j0" pénzben jussanak rendel-
tetési helyiikre. igy, ha egy nemes birtokairol

befolyt pénzben észrevehetden kevesebb a nemesfém, az illet§
komoly megtorlasra szamithat. A pénzverés elve, hogy az arra
jogosult mindenkit lova tehet, kivéve a rangban vagy hatalomban
felette allokat. Ha ebbe a hibaba nem esik bele, szabad kezet kap.
Egyes nemesek ezért tdbbféle érmét is veretnek, melyeknek csak
az o6sszetételében van kiilénbség — de ez mar hosszabb torténet.
Az érméket altalaban nem arcképekkel, hanem bonyolult diszité
motivumokkal, brékkal ékesitik. A Toroni Tallér nem 6rvend igazi
megbecsiilésnek az Eszaki Szévetség orszagaiban, Abaszisz azon-
ban mar nem ilyen valogatos.
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Gro-Ugon

Bizton allithatjuk, hogy itt van Eszak leg-
nagyobb pénziigyi kdosza. Mind a mai
napig rendkivil fontos a cserekereskede-
lem, am (ki tudja mar, melyik kiilorszag- Q8
ban jart rablé élménybeszamoloi alapjan)
virdgzasnak indult a pénz kultusza is. A torzsfék
egyéni véleménye igen szertedgazo, csupan egy do-
logban teljes az egyetértés: az értékes aranyat, eziistot ==
kar pénzverésre pocsékolni, jo erre a vas is. igy Gro-Ugon
birodalmaba arany, eziist vagy réz érme csak akkor keriil, ha lopjdk
(tehat gyakran). Manapsag minden torzs sajat vaspénzeket veret.
Kezdetben akadtak persze nehézségek, f6ként nagyobb értékek
vasarlasakor. Ha példdul egy tehetdsebb gro-ugoni, valamely
kiilonos oknal fogva tarsatél vasarolni akart 6t lovat, ahelyett, hogy
ellopatta volna, a nagyjabdl negyed réz értékd vasakbol szekér-
deréknyi mennyiséget kellett az eladéhoz fuvaroznia. Hasonld
tapasztalatok alapjan bélcs vezetdk rajéttek, hogy a pénzek értékét
meqg kell kiilonbéztetni; kell nagyobb és kisebb értéki( érme. El-
kezdtek hat szamokat iitni a vaskorongokba — megjegyzendé, ez
volt minden disziik. Sajnos, a vart eredményt ez sem hozta meg,
a lakossag jelentds része ugyanis nem tudta mire vélni a furcsa
véseteket. Ekkor Drran bar Naee, a Vérestorku, akit azota is az ork
gazdasdg nagyatyjanak tartanak, r4jott a megoldasra. Kiilonbozé
formaju pénzérméket készittetett, réadasul képekkel, hogy megaka-
dalyozza a hamisitdst. A négyzetes érme egy Drran ( kb. fél réz)
értekii, a haromszdg alaku 100 Drran, azaz fél eziist, a legnagyobb
pénz pedig az 6tsz6g( 1000 Drran, ami fél aranyat ér, s igen ritkén
lathatd. Az orkok és goblinok mar tobb szaz éve ezt a rendszert
hasznaljak, bar a kdznép tdbbnyire nem 100 és 1000, hanem sok
és rengeteg Drran-r6l beszél. Egy 16 &ra ezek szerint egy rengeteg,
Ot sok és haromszor 6t (két kéz és eqy 1ab) Drran. Az ork térzsfék és
tisztek persze esetenként a nagyobb szadmokat is ismerik. A térzs-
f6k kivaloan keziikben tartjdk a pénz- és hamisitvanyverés jogat.
Sajat torzsi szimbdlumukat (ttetik tobb-kevesebb sikerrel az ér-
mékre, s rendelkeznek egy kiilénitménnyel a pénz valodisaganak
védelmére. Minden t6rzsf6 fenntart eqy Ellenérzé alakulatot, akiket
viszonylag intelligens, j6 harcosokbdl toboroz. Ezek egyetlen fel-
adata, hogy az 6sszes engedély nélkiili pénzverdét felkutassak és
elpusztitsak — természetesen a benn dolgozokkal egyiitt. Munkdajuk
mindig akad, hiszen a fémmiivességhez csak kicsit is konyito gro-
ugoniakban egyre-masra csillan fel az isteni szikra: adott id6 alatt
sokkal tobb vasérmecskéhez jutnak, ha mindjart azt allitjak el6, s
nem nyilhegyért vagy csdkanyfejért kapjak cserébe. Toron persze
nem tart az Ellendrz6ktdl — barmennyi vaspénzt készit, amennyire
csak szitksége van, mikdzben sajat arany és eziist Tallérjait ék-

szerként kezelik az orkok.
Del

Pyarroni Allamkoz6sség

Az Allamkoz6sség gazdasagi és pénziigyi élete
talan a legstabilabb és legolajozottabb
egész Yneven. Az allamok kozti pénziigyi
sz6vetség hasonld az Eszakon bemutatott-
hoz, de anndl jéval szorosabb az egytitt- ‘[
miikodés. Az érmék csaknem tokéletesen
egysegesek, rajtuk a kibocsato allam févaro-
sanak latképe szerepel. A nagysdg, a vastagsag
s a nemesfémtartalom mind meghatérozott; az alla-

mok igyekeznek keriilni a legkisebb eltérést is az Uj-pyarroni, tobb




szaz éves etalontol. A pénz neme a Pyarroni Sepia, S €gész Yneven
kedvelt, elfogadott érme.

Dzsad allamalakulatok

Az emirségek és sejkségek mind 6nallé pénz-
verdével rendelkeznek. Alland6 gondot je-
lent az Ujabb és Gjabb hamisitok felkutata-
sa és megsemmisitése. Az emirek és sejkek
verette Dzsad Rupia 6nmagaban jo, bar
hulldmz6 megbizhatdsagd pénz lenne, am
az 4llandéan megujulé hamisitasi hullamok
nem vetnek jo fényt kiilhoni megitélésére.
Sokan rajottek e sivatagos vidéken is, hogy nincs

jobb modja a pénzszerzésnek, mint ha valaki sajat maga allitja
eld. Igy a szigoru biintetések ellenére sem csékken a vallalkozo
kedviiek szdma. A Ripia megjelenési formdja emirségenként mas
és mas, egyes helyeken sokszog, mashol kerek, Abu-Dalek emirsé-
gében példaul egy vastag gyrd. Ezt sokan lancra flizve hordjak,
mondvan, sokkalta biztonsdgosabb, mint az erszény. A gyrt kér-
be futo, kigy6t idéz6 mintak, vésetek diszitik. Az érmék uralkodok
képmasat, kastélyokat, fegyvereket abrazolhatnak. Régebben a
sivatag legszarazabb részein a viznek pénz egyenértéke volt, azaz
vizért is lehetett vasarolni. Sok kiilhoni arra gondolt, a legnagy-
szertibb (izlet , ha ide vizet széllitanak nagy, hordékkal ellatott ko-
csikon. Sajnos, szamitasuk nem vélt be, a karavanok jelentds része
odaveszett a sivatagban. Varazslok azonban rajottek, térkapukkal
a szarazsag sujtotta varosok vizellatasa is kénnyen megoldhato —
am nem ingyen. Ezért a sivatag mélyén lakokkal kilonos keres-
kedelmi kapcsolatot [étesitettek néhanyan. A bajba jutottak kiépitett
magikus rendszeren &t kérnek és kapnak segitséget, természetesen
megfelel§ tiszteletdij ellenében.

Shadon

A roppant birodalom komoly hangsulyt fek-
tet pénzének megbizhatdsagara és szép-
ségeére. Pénze, a Shadoni Tantum nagy,
lapos érme, Osszetétele mdr tébb szaz
éve valtozatlan. Masféle érme nem ke-
rilhet ki a pénzverdékbdl, erre gondo-
san (igyel a hatalmi harmas minden
tagja. Bar nem mindegyik tartomanyban
uralkodik eszményi rend, a pénzre eddig
sikerrel tigyeltek a helytartok és a nemesek.

Vasszigorral torolnak meg minden hamisitasi, pénzrontasi kisérletet.
Ennek héla, a szép vereti, lagy csillogasa érme kedvelt pénze Dél-
Ynevnek.
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Kereskedd hercegségek és varosallamok

Altalanos érvény(i megéllapitasokat tenni ezek
esetében lehetetlen. Ahany varos, annyi féle
érme. lgaz ez a Kereskedd hercegségekre
is, noha ott ennél Iényegesen rendezettebb
viszonyokat varnank. Mivel nem részestil-
nek Dél-Ynev egységében, csak magukra
szamithatnak, igy évrél évre, honaprél ho-
napra, szinte a széljarassal valtozik tizletpoli-
tikdjuk. Soha nem allapodnak meg egy rendszernél,

mindig a legnagyobb nyereséget, a legbiztosabb jovedelmet keresik.
Tiz év alatt annyi féle pénznemet fogyasztottak, mint egész Dél-
Ynev egy évezred sordn. Az utébbi évek viszonylag stabil, 4-5 ho-
napnal is hosszabb id6szakot megélt pénzei a Guld, Maar, Lymera
és Drana voltak. Mindezek alapjan képet kaphatunk az itt uralkodé
viszonyokrol.

)

[\ (

Yllinor

A kalandozé kirdly birodalma, az ott lakdk
heves természete ellenére, viszonylag szilard
pénziigyi alapokon nyugszik. Az itt hasznalt
pénznem a Korona, akarcsak llanorban.
Mindegyiken Mogorva Chei arcképe latha-
t6, hirdetve a halhatatlan kiraly hatalmat.
Az Yllinorban vert érmék megbizhatéak, bar
kevesebb aranyat tartalmaznak, mint shadoni
és pyarroni tarsaik. Elfogadottak barhol Délen, de

az arakat gondosan a kisebb nemesfém tartalomhoz igazitjak.

Gorvik

A birodalmat alkot6 6t tartomany uralkodd
nemesei majd’ négyszaz éve egyezmenyt
kotottek a pénz egységesitésére, s létrehoz-
tak a ,hivatalos” gorviki fizetGeszkozt, a
Coqua-t. Sajnos, a régen kotott egyezmény
egyre tobb fejezete keriil megszegésre, a
birodalom pénze lassan, de biztosan romlik.
Az {izleti élet ennek ellenére viragzik, a neme-
sek tobbnyire nem ugranak egymas torkanak,

hiszen maguk is ugy teszik 16va a toébbieket, ahogy modjuk van
rd. Esetenként versengésnek is felfoghato, ki tudja a legelegdnsabb,
legszemtelenebb szélhdmossagot elkévetni. Persze alakulnak alkal-
mi érdekszévetségek, amelyek feladatuknak tekintik, hogy méresre
tanitsdk a tarsasagukon kiviili egyezményszegbket. Noha a hata-
rokon beliil mindez életforma, s killonésebb megtitk6zést nem kelt,
Gorvikkal minden mas allam inkabb tiszta aranyban két (izletet,
a Coquatdl irtéznak, mint a tdztél.

Kran

Nem csak kézigazgatasi, de allamszervezeti
és pénziigyi szempontbol is rendkivil 6ssze-
tett birodalom. Kevés ember tudna tiszta,
ttekinthetd képet adni a krani gazdasagrol
és pénzrél, de erre nincs is kiléndsebb
szilikség. Elégedjiink meg annyival, hogy
pénziik, a Perrca csak itt és Gorvikban elfo-
gadott. Ha mas orszaggal kereskednek, arany-
nyal vagy mas aruval fizetnek, s 6k maguk sem fo-
gadnak el egyéb fizetséget.

Kovdacs Adrian



RENDE

A HALAL SUTTOGASA

A N A T - A K H A N
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zoknak, akik az Anat-Akhan térténetét vizsgaljak,

ajanlatos a legalapvetébb ténybdl kiindulniuk: a szekta

kréni eredetti. Alapitdsanak pontos datuma nem ismert,

egyes apokrif forrasok azonban a Pyarron szerinti 1. év-
ezred végére teszik: Kran urai ekkor, a Godoni Birodalommal
folytatott kiizdelem tetépontjan hataroztak ugy, hogy kozelebb
engedik magukhoz a sokdig lebecsilt emberfajt. A Tizenharmak
legiddsebbike, Shackallor megirta embereknek szant madvét, a
Sotét Tudomanyt, a krani varazsléiskoldkban megszaporodtak
az emberi noviciusok, a hegységgyiriiben pedig sorra szilettek
az aproébb-nagyobb emberlakta hercegségek — a szaraz tények
minden valamirevalé kronikdban megtalalhaték. A Grimoir
Imperae, e Krad-lovagok altal zsakmanyolt folians azonban el-
arul sok egyebet is: kidertil bel6le, hogy a Kranba 6zonld tdmegek
legjavat a Demonikus O-Birodalom hirmonddi, a tudatlanséag
homaélyaba visszastillyedt déli nomad térzsek tették ki. A démo-
nokat rettegé barbarok szamara Shackallor Sétét Utja egy volt
csupdn az életen atvezetd sotét utak kozil, s talan azért indultak
el rajta olyan rettenthetetlentl, mert Ugy tartottak, igazaban
nincs vesztenivaléjuk. Meglehet, nem is akadt.

Az O-Birodalom idején magasfoku harci kulttraval bird nép-
csoportok feladata Gj otthonukban a hatarok drizete lett. A Ti-
zenhdrmak természetesen nem nagy létszamu seregek tamada-
satdl tartottak (efféle hadjaratot a Gonoszsag Hazdja ellen a
Hetedkorban csak elvétve, s csakis a legnagyobb hésok inditot-
tak), inkabb titkaikat féltették a mindentitt jelenlévd, mindentivé
beférk6z6 kémektdl, kalandozoktél. A Krani Hegység bércei kozt,
az égre torg csucsok, sotétlé fenyvesek, dermedt folyamok és
szikraz6 homezdk tartomanyaban a hatarérizet nem igényelt
tomegeket — annal inkabb kiilénlegesen felszerelt, a terepet jol
ismerd, pompds fizikumut harcosokbdl 4lld, gyorsan mozgé ala-
kulatokat, melyek tagjai az &rté magia praktikaiban sem jarat-
lanok. A déli noméadok itt é16, mind egységesebb nemzetségei
—uraik, s persze a hegymeélyi jaratokat lako aquirok segitségevel
— lassanként visszanyerték elvesztettnek hitt képességeiket, sét,
a gyakorta hasznélt varazspraktikak hatasara djak is kifejlédtek

A szerkesztGség cimére érkez6 levelek kozt kiilon csoportot alkotnak
azok, amelyekben Dél-Ynev talan legkiiléndsebb szervezete, a Hold-
fényember c. regény részletéb6l megismert Anat-Akhan fell érdek-
16dnek az olvasok. Az érdeklGdés persze természetes, s természetes
az igény is, hogy a Kalandmesterek e szektdhoz tartozé NJK-kat
szerepeltessenek, a Jatekosok pedig efféle, specialis adottsagokkal
rendelkezd karaktereket indithassanak Gtnak. Hogy ez szerintiink
hogyan, milyen esetekben lehetséges, kideriil majd az aldbbiakbdl
- s fellebben a fatyol a titokzatos, nagymultu szekta néhany tjabb
titkarol is...

benntk. Hangszalaik idomultak az dsi magia hatalomszavaihoz,
fgy azok, torzult formaban bér, de pusztité energidkat elszaba-
ditva csattanhattak fel a kiizdelem hevében. Fegyverzetiiket,
felszerelésiiket a Birodalom legkivalébb, nem-emberi elméi 4l-
modtak meg s készitettek el, mas korok, mas sikok lényeit idézve
meg a mesterek akarata szerint; a cél minden eszkozt szentesitett,
s a Tizenhdrmak semmiféle aldozatot nem sokalltak a siker
érdekeében. A P. sz. 11. évezred derekara Kran hatarmenti fejva-
ddszklanjai — koztiik az Anat-Akhan — bevonultak Ynev legveé-
resebb legenddi kézé, puszta emlitésiik is borzongdst sziilt min-
dendtt, ahova Ranagol félisten-fattyainak keze elért...

Am, noha a tokéletesedés sotét ttjat jartdk, a nomadok le-
szarmazottai megmaradtak embereknek. A hegyvidéken megte-
lepedettek, noha nehezebb kérilmények kozt éltek a herceg-
ségek ,szabadjaindl”, sokkal kdzelebbrdl, sokkal elfogulatla-
nabb elmével tekinthettek a kiilvilagra, mint szerencsésebb
tarsaik — ami azt illeti, 6k voltak az egyetlenek, akik tobbé-ke-
vésbe pontos képet alkothattak a bérceken tuli vidéken zajlo
eseményekrdél. Az emberlakta birodalmak felemelkedése
Shackallort igazolta, aki kezdettél fogva vallotta, hogy e kiilonos,
ifji fajra nagy j6v6, a Sétét Uton pedig szamos meglepetés Var.
A Sotét Ut persze tartogatott meglepetéseket még az 6 széméra
is — a legjobb példa erre épp az Anat-Akhan nemzetség fejvada-
szainak zendiilése és tdvozasa.

Az Anat-Akhan aquir eredet kifejezés. Kozds nyelvre rend-
szerint a halal suttogasakeént forditjak, s kevesen tudjak, hogy
a hegységgyrd szoérnyd lakéi a hat f6szél egyikét, a nyugat feldl
fujot nevezték igy. Hogy eredetileg hogyan hangzott, arrél leg-
feljebb az 6si nyelveket kutato magusok alkothatnak fogalmat;
a pyarroni és dorani torténeészek ritkan térnek el az altaldnosan
elfogadott — és bizonyitottan veszélytelen — hangalaktol. A krani
rundk atiratabol ismert Ahan'NataKhan forma mar nem ennyire
konny( eset: papirra vetését csak a titkos tudomanyok beava-
tottjai kiserlik meg olykor, kiejtésével a néphit szerint kézoénséges
halandé nem prébdlkozhat bintetlendl... Ennyi is elegendd,
hogy érzékeltesse a szobeszédek, mitoszok hangvételét. A szek-
taval kapcsolatos eszmék és téveszmék gy évezik az igazsagot,
hogy ahhoz csak a legelfogulatlanabb elmék férkézhetnek kézel.
Az 6 vizsgalédasuk eredményeit osztjuk meg veled itt, olvaso.

A szervezet

z Anat-Akhan alapitasakor egyszer( vértestvériség le-
hetett, azaz olyan gyilkosokbdl all6 véd- és dacszovetseég,
melyhez hasonl6t tucatszam talalni Eszakon, Délen egy-
arant. A Gorvikban mik6dd, Kran altal joval késébb
létre hivott szektdk mai formajukban voltaképp az Anat-Akhan
és a hasonld szervezetek sallapotat titkrozik: szigort ala-folé-
rendeltségi viszonyok, vasfegyelem és kiméletlen belsé tisztogatés
jellemzi 6ket. Tagjaik rendszerint nem szakosodnak egy-eqy fel-
adatkor ellatdsara, a kiildetésekben vald részvétel mikéntjét a



kozvetlen felettesek hatdrozzak meg, a hierarchia csicsan pedig
rendszerint egyetlen (valamely tekintetben kimagaslé képesseg)
személy 4ll. A gorvikiak azonban technokratak. Inkabb biznak
fegyvereikben és tapasztalataikban, mint a magiaban —a Kran
hatdrain beliil tevékenyked6 klanokra, koztlik az Anat-Akhanra
ezt sosem lehetett mondani.

A hagyomadny szerint aquir vajakosok tanitottdk a fejvada-
szokat arra, miként idézzék meg, forditsak hasznukra az 6si nyelv
szavaiban lappango eré6t. Azokat, akik konnyebben elsajatitottak
az alapokat, tovabb okitottak, majd rangban a tobbiek f6lé emel-
ték, hogy az 6 segitséglikkel irdnyithassak kedviik szerint a klan
egészét — e magiaban jartas, jelentds Pszi-képességekkel meg-
aldott személyekbdl alakult ki az egységeket iranyito tisztek, a
Meridianok elit rétege. A specializalodas természetesen nem ma-
radt abba a legfels6 szinten, s az idék folyaman a magikus képes-
ségekkel csak alapfokon rendelkezé fegyverforgatok is tovabb
rétegzédtek. A klasszikus értelemben vett fejvadaszok, azok, aki-
ket utébb Sequatorkeént ismert meg a vilag, kitinden képzett,
szamos kiizdelemformadban jdrtas harcosok voltak, 6k al-
kottdk a hatart vigydzo klanok seregének derékhadat.
Ha gyors beavatkozasra, egy-egy lebirhatatlannak latszo
ellenfél kiiktatasara mutatkozott igény, az orgyilkos mod-
szerekkel dolgozé Mortelek 1éptek szinre, s kétesnél
kétesebb eszkézokkel bar, de egykettdre végeztek. Akad-
hattak a klénokon beliil mas, mostanra feledésbe mertilt
csoportok is, dm noha kevéssé hihetd, igen valészind,
hogy egy-egy osztagon beliil a Meridian egymaga lat-
ta el a vezényl6 tiszt, @ magus, az 6sszekotd és a stra-
téga szerepét.

A pyarroni bolcsek sokdig ugy vélték, hogy a klan-
béli fejvadészok mandvereit tavolrdl iranyitjak a Tizen-
harmak, s hogy a rettegett fegyverforgatok voltaképp
nem rendelkeznek 6néll6 akarattal. Erre a tévhitre ca-
folt rd az Anat-Akhan szabad fejvadaszainak ,zendi-
lése” a P.sz. 3677. esztendd telén.

Veg és kezdet

Délvidék taldn legsététebb éve volt

ez. O-Pyarron langolt, a varos és

a vallas alapitoja, Selmo egyitt

pusztult az Egi Templommal.
A Harompajzs Szovetség teriiletét ork- és
goblinhorddk dultdk, krani lovagok por-
tyaztak a biiszke embernép leggazdagabb
vidékein. Kran gyepin viszonylagos nyu-
galom honolt: az Yllinor ellen vonult hordak
mar dsszel, megtizedelve és lerongyol6dva
0zonlottek vissza, az ellentamadas pedig
egyre késlekedett, mintha magat Chei kirdlyt,
az egykori kalandozét is megddbbentette volna az
ynevi civilizacié kézpontjanak végzete... A bércek
arnyékdban megbuvo fejvadasz-teleptiléseket ekkor
szarnyalta be a hir: két és fél évszazad utdn megadta
magat sorsanak az Anat-Akhan alapitéja, a klan szel-
lemi vezére, a nagyhatalmu Tutor, s eltdvozott.

Hozzé hasonl6 adottsagd ember e sétét tartomany-
ban is csak elvétve akadt. Krannak tett szolgalataiert
cserébe hosszu élettel, kivételes éleslatassal ajandékoz-
tak meg a Tizenharmak — s hogy megbiztak benne, fé-
nyesen igazolja, hogy sikerilt 6ket megtévesztenie. Mert
dicsé nemzetségb6l szarmazott, s démonokat félg dseitdl

kiilonleges adottsagokat kapott 6rokil. Képes volt ra, hogy a jo-
vébe tekintsen, s nem is csak abba az egybe, melyhez az utat
cselekedetei mar kijel6lték. A Tutor —a hozzé hasonlok kozt egyet-
lenként — elére 1athatta a klan cselekedeteinek lehetséges ko-

Amit a P.sz. 3676. esztendében, haldlos 4gyan fekve latott,
mélyen felkavarta és elkeseritette.

Felismerte, hogy ha meg akarja vdltoztatni a j6vét, melynek
képei éjszakakon at kisértették, 4j utat kell mutatnia a hatrama-
radéknak. Magdhoz szélitotta hat Meridianjait, s olyan utasita-
sokkal l4tta el 6ket, melyek az Anat-Akhan addigi torténetének
végeét jelentették. Végakaratanak engedelmeskedve a fejvadasz-
klan Sequatorjai és Morteljei kioltottak a hézi tlizhelyeket, langba
boritottak otthonukat, és teljes fegyverzetben keletnek indultak
a hegyeken 4t — a tobbi pedig mar térténelem.

A kronikak leirjak, hogyan kiizdéttek meg az elleniik kiildott
klanok harcosaival, hogyan oltottak ki a nyomukban jaré aquir

felvigyazok” életét — s hogyan véreztek és hullottak a ko-
nyortelen menetelésben: nem volna helyénvalé ehelyiitt
ismétlésekbe bocsatkoznunk. Legyen elég annyi, hogy az
Anat-Akhan haldltusdja véres és hosszadalmas volt: a fel-
kerekedett szazakbdl szdzan, a szazbol 6tvenen, két tucat-
nyian, majd még kevesebben maradtak, az yllinori hatart
pedig mindossze kilencen érték el — dm ez a kilenc tavo-
zasaval sulyosabb csapast mért Kranra, mint korabban
barmely, mdagiaval vagy acéllal felfegyverzett halando;
helytallasuk és sikeriik az emberi szellem diadala volt

a sotétség erdi felett.

Sokan és gyakorta fogalmazzak meg a kér-
dest: vajon mit latott a vén Tutor azon a bizo-
nyos ¢jszakan? Miféle jovendd lehetett az,
melynek megformdlasaban még 6, a démon-
imado régiek szarmazéka sem kivant részt
vdllalni? A vélaszt csak azok a Meridianok
ismerték, akik réviddel az indulds utan elhul-
lottak az aquirokkal vivott magikus viadal-
ban - s meglehet, jobb is, hogy igy alakult.
Kevesen képesek a jové ismeretében élni; a
biztos iszonyatndl még a bizonytalansdg is
elviselhet6bb. Az Anat-Akhan, alapitéjanak
szandéka szerint, modositott a holnapon, de
hogy mit és mennyit, azt a Hetedkor bolcsei
kozil nem sejti senki.

A masodik leggyakoribb kérdés: miért
nem veégeztek a szokevényekkel a Krani To-
rony nagyhatalmu urai, amig még modjuk-
ban allt? A kronikak beszamolnak ugyan a
hatdr mentén végigvonul6, pusztitd hovi-
harrdl, e csapas azonban kordntsem szedett
annyi dldozatot, amennyit szedhetett volna.
Ugy tetszik, a Tizenharmak mindvégig meg-
osztottak voltak, nem tudtdk (vagy nem
akartdk) raszanni magukat a végsé lesza-
moldsra. Egyes pyarroni gondolkodok azt
valljak, hogy a tulélék maganak Shackal-
lornak készonhetik életiiket — Ranagol fél-
isten-fattya mindig értékelte a kimagaslo
teljesitményeket, s hii maradt elveihez még
ebben a szélséséges helyzetben is. Nem
hagyhatd figyelmen kiviil az (j Anat-Akhan
természetének kett6ssége sem: noha tagjai
az ifju civilizacio6 oldalara alltak, s a filozofiai



értelemben vett ,jot" szolgdljak a nehezen meghatérozhaté ,.go-
nosz” ellenében, eszkdzeik zémmel a régiek, a sotét magia sem
idegen télik, ilyen értelemben tehat akar kisérleti alanyoknak is
tekinthet6k. Meglehet, Shackallor azzal a céllal engedte futni
6ket, hogy lathassa, mire mennek hajdani eszkdzei az emberekkel
—vagy azok velik...

Az Anat-Akhan Yllinorban

ogorva Chei — igen bdlcsen — menedéket adott a ret-
tegett szekta hirmondéinak, s6t, mindent elkévetett
annak érdekében, hogy otthonosan érezzék magukat.
A kilenc fejvadasz nem csalatkozott valasztasaban: a
folyvast hadat visel6 Yllinornal megfelelébb j hazat keresve
sem talalhattak volna.
Ru-Shennoni harci iskoldjukat a korona kozvetleniil feliigyeli,
s kirdlyi biztos segédkezik minden olyan problémas esetben,
mely az Anat-Akhant Pyarronnal, a Szévetséghez tartoz6 egyéb
allamokkal, vagy épp az yllinori hadsereg mas egységeivel for-
ditja szembe. Mert a kordntsem szokvanyos eszkozékkel dolgo-
20 szekta mikodése nem kevés ellenérzést valt ki szerte a Dél-
vidéken: a stratégak és filoz6fusok némelyike olykor még Iétjo-
gosultsagat is megkérddjelezi. Chei, gyakorlatias ember és bolcs
uralkodo 1évén, keveset torédik az aggalyoskoddkkal — beszélik,
istennGje, Arel révén bepillantast nyert abba a jovébe, melynek
megvaltoztatadsaért az Anat-Akhan legjobbjai elhullottak...
A M.A.G.U.S. jelenében a klan, kissé médosult szervezeti felépi-
téssel, tovabb jar a tokéletesedés utjan, tagjai pedig mindenkor
az embernem javéra kamatoztatjdk kétes eredet(i képességeiket.
A Ru-Shennon-i iskola élén a kezdetekkor a kilenc legendas
fejvaddasz, kilenc kimagasléan képzett Tutor Majoris dllt. A testiiket
atitaté energidk meghosszabbitottdk életiiket: az utolsoként
tdvoz6 csaknem masfél évszazadot téltétt ebben a vilagban, s
majd félezer tanitvanyt oktatott a mesterség fortélyaira. A kilencek
tdvozasa utan az iranyitdst harom, yllinori neveltetés( harcos
vette at, 6k és kovetGik mdr beérték a Tutor ranggal. A Strategisek
— szam szerint hatan — az akciok voltaképpeni megtervezéi, koz-
vetlen alarendeltjeik a Meridianok, akiknek feladata a vezénylésre
korldtozodik. A bevetések sordn egy-egy Cascadis — azaz kap-
csolattartd, G biztositja a magikus dsszekottetést az osztag fegy-
vereseivel —, Mediator — masként kdzbenjaro, rendszerint Arel-
pap —, valamint Transceps — szakiranyban képzett magiahasznalo
- segiti. Az Gsi Meridian tisztseg négy elemre bontasa az egy¢-
nekre nehezedd terhet csékkenti. A parancsnok igy kdzvetlen
feladatdra koncentralhat, mig a kapcsolattarté a tokéletes dssz-
hangot, a kdzbenjaré az égiek jéindulatat biztositja. A magia-
hasznald, mivel fegyvertarat (akdr a harcosokét) jorészt sotét
praktikak képezik, roppant kényes helyzetben van. Testének
tartalékait fokozott sebességgel éli fel, hamar véntl, az Anat-
Akhan azonos kort beavatottjai koziil rendszerint els6ként valik
bevetésképtelenné — a korai halal azonban csak ritkan adatik
meg neki. A klan harcosai koziil valtozatlanul a Sequatoroké a
f6szerep: nagy tudasu és nagy tapasztalatu fegyverforgatok ezek,
akiknek technikdi az északi és elf eredet(i fogasok egész tarha-
zéval egésziiltek ki, igy mélto ellenfelei lehetnek Kran birodalmi
fejvaddszainak. A Mortelek szintén jelen vannak, s ahogyan a
tisztek kozt a Transcepsekét, az 6 életiiket is megkeseriti az a
temérdek aljassag, melynek elkdvetésére a magasztos célok
érdekében rakényszeriilnek. A k6znép nem csupan félelmet érez
irdntuk: megvetés kiséri 6ket, ha igazi mivoltukra feny derdl.
Megkeseredett, maguknak valé emberek, altalaban csak a hoz-
zajuk hasonlokkal véllalnak sorskdzosséget. A legtobben 6nma-

gukat is rihellik, mert j6 szakemberek lévén — bér ezt nyiltan a
vilag minden kincséért sem ismernék el — 6romiiket lelik mes-
terségiitk gyakorldsaban.

Eletszemlélet, filozéfia

z iskola elsé néhany évfolyamat a nehéz feladatra alkal-
mas Onkéntesekkel toltotték fel, &m a kiképzés kimé-
letlensége, a kosza hirek terjedése alaposan megtépazta
az Anat-Akhan nimbuszat, igy mostanség zommel hadi-
arvak keriilnek a mesterek keze ala. A beavatottak 6sszetartasa
legendas: a klan nem csupan életcélt ad nekik, de sziileiket, csa-
ladjukat is pétolja. Egy Anat-Akhan fejvadasz sosem valik arulva,
s a kitdzott cél eléréséért habozas nélkiil az életét dldozza. Elszant,
mdr-mar fanatikus, de soha nem annyira elvakult, hogy {tél4-
képessége cserben hagyhassa. Felkészitésének évei alatt a masok
altal okozott fajdalmat tekinti f6 ellenségének, ezért olyan f4j-
dalomnak teszi ki testét, hogy az az idék soran érzéketlenné va-
lik a kin szamos formajara. A beavatott egész teste fegyver: a ko-
zelharc vdltozatos formdit mar-mar valészinttlen, akrobatikus
mozdulatsorokkal és magiahasznalattal kombindlja.

A tipikus Anat-Akhan fejvaddsz, legyen bar sz6 Meridianrdl
vagy Sequatorrol, szemlélddd, kiviilallé magatartast tanusit. M-
velt, tajékozott, s nem csupan a Délvidék dolgaiban: legtobbjiik
masodik hazajanak tekinti a messzi Eszak testvérallamat, 1lanort.
Nehezen enged kézel magdhoz ismeretlent, minden kériilmények
kozt titkolni igyekszik gyengéit, de — ha kiildetése kimondottan
meg nem koveteli — sosem titkolja, mely szervezet tagja. E kiilénds
kevélység szamos tragédiahoz vezetett az évtizedek soran, mert
Kran szolgai s a csatlésaik, a gorviki orgyilkosok olthatatlan gy-
l6lettel viseltetnek a szakadar szekta tagjai irant, s minden eset-
ben végezni igyekeznek az Utjukba akaddkkal.

Az Anat-Akhan beavatottjai ritkan, f6ként egymas kézt ha-
zasodnak, am ezekbdl a frigyekbdl ritkan sziiletik utéd — csak
olyan esetekben, ha ezt a sziil6k képességei alapjan a Tutorok tes-
tiilete helyénvalonak és hasznosnak itéli. A gyermekek — e tény
a kl&n nevelési modszereit dicséri — sosem bizonyulnak méltat-
lannak a megel6legezett bizalomra.

Tények és adatok — a KM figyelmébe

z Anat-Akhan dllandé létszama mintegy félezer {6, fér-
fiak és n6k egyarant megtalalhatok kozottiik. (A nék
egyenrangusaga kiilénosképp bésziti Kran és Gorvik
fejvaddszait, akik, férfijogu tarsadalmakban nevelked-
vén, veszedelmes kilengésnek tekintik az ilyesmit.) A kivalasz-
tottak 3-4 esztendds korukban kertilnek az iskola falai kozé, s
14-15 esztenddsen indulnak el@szor ,.éles” kiilldetésbe. A beava-
tottak 60 éves korukig kaphatnak veszedelmes feladatokat, a
Transcepseket jéval hamarabb, 50 esztendds koruk tajékan ren-
delik vissza bels6 szolgalatra — igaz, ekkorra legtdbbjik mar
sokkal 6regebbnek latszik.
A fentebb emlitett harom Tutort és hat Strategist leszamitva
a tisztek aranya nem meghatarozott. A harci egységek 6-20 f6bdl
dllnak, gyakorta a Transcepsek nyitotta térkapukon at érkeznek
a bevetés szinhelyére,
Az Anat-Akhan kotelékébe tartozd, dtlagos NJK-k besorolasarol
és jellemz6 értékeirl az alabbi tdblazat tudosit:

Tutor Majoris (9 krdni): 21. TSZ-0 Fejvaddsz+magiahaszndlo
Tutor (barmelyik yllinori): 16. TSZ-{ Fejvaddsz+magiahaszndld
Strategis (csak yllinori): 13. TSZ-( Fejvaddsz/Harcos

Sequator (krani): 12. TSZ-( Fejvadasz+madgiahasznalo



Sequator (yllinori): 10. TSZ-{ Fejvadasz+magiahasznal6
Mortel (krani): 12. TSZ-(i Fejvadasz+magiahasznalo
Mortel (yllinori): 10. TSZ-(i Fejvaddsz+mdgiahasznal6
Transceps (csak yllinori): 8. TSZ-0 Fejvadasz/Varazslo
Cascadis (csak yllinori): 8. TSZ-{ Fejvadasz+Pszi-hasznald
Mediator (csak yllinori): 8. TSZ-U Fejvadasz/Pap

A Krant szolgdlé fegyverforgatok némileg magasabb TSZ-jét a cél
és az eszkozok harmoénidja indokolja — e harménia hianya okozza
az Yllinorba atkeriilt Anat-Akhan legtébb problémdjat. Magia-
hasznélat alatt a mdgia sotét, aquir Gtjat, Pszi-haszndlat alatt a
Fejvadasz fékasztnél megszokott Slan-diszciplindkat értjik. A
magiahaszndlat Szintje természetesen — a Transceps esetét kivéve
—nem azonos az NJK Tapasztalati Szintjével, s naponként mind-
0ssze 2 pusztito ereji Hatalomsz6 felhaszndlasat teszi lehetévé.
A Transceps aquir eredet( varazslatai ugyanezen az elven mu-
kodnek, am naponként 6 4ll beléliik az NJK rendelkezésére. A
Hatalomszavak kivétel nélkiil az Anyagi Sikon hatnak, 1-3 kor
alatt fejtik ki egyszeri hatasukat, hatétavuk sosem lehet t6bb a
fejvadasz 14tétavolsaganal, nem keriilnek Mana-pontba, de nem
is erdsithetdk; elleniik Magiaellenallas nem dobhaté, kdzvetlen
sebzésiik azonban maximalisan 1k6+2 lehet. A Transceps a
maga szavaival 1k6+(TSZ szama)-t sebez. Lassunk akkor két
példat:

Diihkitorés

Tipus: Hatalomszo
Mana-pont: -

Erdsség: 1

Vardzslas ideje: azonnali
Id6tartam: 1 szegmens
Hato6tdv: lasd a lefrast!
Mdgiaellendllas: —

A sz6 kimondéasakor a fejvadasz latdmezejében, hozza
10 méternél kozelebb esé személyeket/Iényeket latha-
tatlan, ellendllhatatlan eré dobja hatra. A hatas szél-
l6késre emlékeztet, de égetd fajdalommal jar, mely 1k6+2
Fp elvesztését eredményezi. A zuhanasbdl eredd egyéb
sériilések ehhez persze még hozzaadodnak.

ElsGsorban nem sebzésre, hanem az ellenfél meg-
zavarasdra, a tdmado lendiiletének megtorésére
hasznalatos.

Arnyékmarok

Tipus: Hatalomsz6
Mana-pont: -

Erésség: 1

Varazslas ideje: azonnali
Idétartam: 2 kor
Hatotav: 1asd a leirast!
Mégiaellenallas: -

A sz6 kimonddsakor a Transceps
latémezejében, hozza 10 méternél
kozelebb es6 személyek/lények
torka fokozatosan elszorul, mintha
lathatatlan szoritasban vergédné-
nek. A hatas a masodik korben fizi-
kaiva valik, és a légszomjon kiviil
koronként egységesen 1k6 Fp
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elvesztését eredményezi. Egyetlen célpont esetén a Transceps
még tovabbi, TSZ szama Fp veszteséget okozhat, &m egyszerre
tobb személyt/lényt ezzel a médszerrel nem gy6torhet meg. A
fojtogato érzést a Transceps annyi korig képes fenntartani,
amennyi a Tapasztalati Szintje. Az utolsé kér végén az dldozatok
(amennyiben atvészelték a tdmadast) Ujbol 1élegzethez jutnak.

Az Anat-Akhan kotelékébe tartozé JK inditdsa hasonlé problé-
makat vet fel, mint minden mas klanbéli karakteré: sem a jaté-
kosnak, sem a KM-nek nincs konnyd dolga, ha meg akarja indo-
kolni, miként adta a fejvadasz kalandozasra a fejét. Tapasztalt
jatékosokbol allé tarsasag — kiilénésképp, ha igynevezett élett-
jatékba bonyolddtak — természetesen megteheti, hogy Anat-
Akhanos karaktert fogad a soraiba, &m mindenkinek illik tisztdban
lennie egy ilyen karakter jelenlétének el6nyeivel és hatranyaival.
Az Anat-Akhan fejvadasz, amennyiben Yllinor és/vagy klanja
megbizasabdl csatlakozik a tébbiekhez, elssorban megbizdi
érdekeét fogja szem el6tt tartani. Valésaggal vonzza majd a krani
és gorviki gyilkolomivészeket, kétségessé teszi a pyarronhii alla-
mok lakdinak feltétlen jéindulatat, és olyanok figyelmét is az
utazoékra irdnyitja, akik el6tt idvosebb volna észrevétlennek
maradni... Mindent egybevetve: ilyen karaktert csak sokat meggélt,
profi jatékosoknak és profi, a kerettérténetet mesterien kidolgozo,
az egyensulyra folyvast igyelé KM-eknek ajanlhatunk.
Nekik viszont... j6 vadaszatot!

G.A.




LANKHMAR

Kiilonos dimenziok és hatalmas id6szakadékok valasztjdk el téliink
Nehwon ¢srégi, alombéli vilagat: a tornyok, koponyak, kardok,
ragyogo ékszerek és sotét magidk foldjét.”

Fritz Leiber neve hallatan a Fantasy mifaj rajongéinak szerte
a vilagon ugyanaz a két hds jut eszébe: Fafhrd és a Sziirke Egerész.
Valdjaban Leiber nem csupan a Lankhmar ciklus ir6ja, de egyéb
jelent6s miivek atyja, ird, koltd, szerkesztd, szinész, s6t, protestans
lelkipdsztor egy személyben.

Leiber 1910 Kardcsonyan sziiletett. Mar huszonkét esztendds
kordban lelkész, de két évvel kés6bb otthagyja a New Jersey misz-
sziot, és az apja szinitarsulatahoz szegdédik harom évre. Két film-
szerepet is kap — jatszik a Metro-Goldwyn-Mayer készitette Kamé-
lids holgyben 1937-ben, valamint az Equinox-ban. Az6ta konyve-
ket, ujsagokat szerkeszt, szinészeket oktat és nem utols6 sorban ir.

Mivei hihetetlen sokszintséget tiikroznek. Megtalaljuk nala a
tudoméanyos-fantasztikus torténeteket éppugy, mint a horrort, a
fantasyt és a koltészetet. Osszesen hat Hugo, harom Nebula, egy
World Fantasy Life és szdmos egyéb dij birtokosa.

Fafhrd és a Sziirke Egerész meséjét nem kevesebb, mint negyven
éven at szétte. A ket f6hds alakja a harmincas években sziletett
meg, baratja, Harry Fisher segitségével. Nem pusztdn a véletlen
miive, hogy a két csavargod (ahogy Leiber nevezi Gket) nagyban
hasonlit két szill6atyjara — a magas, keménykotésu Fafhrd Leiberre,
mig a térékeny, vékony, inkabb az ligyességére tamaszkodo Egerész
Fisherre.

A két f6hés — ellentétben a klasszikusokkal — nem egyértelmien
pozitiv figura. Lopnak, rabolnak, isznak és csabitjak a szépasszo-
nyokat, &m mindkettejiikbe szorult valami, amit ugy hivunk: em-
berség. Ez az, amit6l szeretetre méltéak, emberkozeliek lesznek.

A véros, ahol Fafhrd és az Egerész kalandjai megestek, szintugy igen
hires. Lankhmar — egész Nehwon legnagyobb varosa, a civilizacio,
a kulttra, s természetesen a tolvajok fellegvara.

Lankhmar egy hatalmas sziget északi csticskében fekszik, a Hlal
foly6 torkolataban. Délre és nyugatra, ameddig a szem ellat, vég-
telen bizamez6k huzédnak, keletre a hatalmas Nagy Sos Mocsar
biiz6s parafellegei gomolyognak.

A varost llandd, jellegzetes szag lengi koril; a fist, a mocsarbiiz
¢s a tenger illatanak furcsa keveréke. A helybéliek persze meg-
szoktdk mar, de az Ujonnan érkezéknek beletelik egy-két napba,
mire meg tudnak feledkezni rola.

Lankhmart magas kéfalak 6vezik. Bejutni mindéssze négy kapun
és persze a kikotén at lehetséges.

Eszakon, a Bels6-tengerbe nytil6 félszigeten magasodik a Nagy-
(r kastélya, a Szivarvanypalota. Nevét égre t6r6, ezerszind tornyairol
kapta, melyek latszolag kusza kavalkddban emelkednek a varos
folé. A kastélyt tagas park ovezi, a Nagydr pompas hajoi kilon
kikétében ringanak a tenger vizén.

A Szivarvanypalotat dvez6 fal tovében a nemesek és féurak
villai emelkednek, délebbre haladva egyre szegényebb negyedek
kovetkeznek. A Nemesi keriiletben talaljuk tobbek kozo6tt Kronia
grofnd rezidencigjat, hatalmas tavanak nyolc szigetén elszorva. A
gréfné kétségkiviil Griilt — ez az egyik ok, amiért a tolvajcéh elnezi,
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ha néhanapjan lopasra adja a fejét. Itt all a regényekbdl ismert
Danius herceg jocskan erdditett haza is.

A Nemesi kertilettél délre az 6rokkon valtozo Templom negyedre
bukkanunk. Hiressége az Istenek utcdja, melyben szamos nagyobb
istenség templomat megtalalhatjuk. Lankhmarban fratlan térvény:
minél népszer(ibb egy vallas, temploma annél nyugatabbra he-
lyezkedik el az Istenek utcdjaban. Egyetlen kivétel van csupén:
Lankhmar Isteneinek Temploma, mely allandé helyet kapott az
utca végeben.

A kikotd is 6nallé negyedet alkot — ez a Foly6 negyed. Jobbara
csak dokkokat, raktarakat, gabonasilokat és eqyéb gazdasagi épii-
leteket latni, am itt rejt6zik a navigatorok és csillagészok céhe is.
Hirhedt része a Biintet6 tér, ahol a nyilvanos kivegzéseket és eqyéb
fenyitéseket hajtjak végre.

Délebbre talaljuk a Park negyedet, a piacarél ismert Fesztival
negyedet, a keleti fal mellett a Lap negyedet, valamint a kereske-
dékkel és céh-hazakkal zstfolt Kereskedd negyedet.

Lankhmar térténelme kiilénleges — akarcsak maga a varos.
Alapitdsa a szazadok homalydba vész. Tizenharom alapitdjanak
mumifikalt teste hatalmas fekete kriptaban fekszik az Istenek utca-
janak végén — 6k Lankhmar Istenei. Bar halottak rég, isteni hatal-
mukkal mégis figyelemmel kisérik varosuk sorsat. A fekete kripta
tetején egy haranglab &ll. Ha valaki a harangot megkonditja,
Lankhmar Istenei felkelnek sirjukbdl, hogy varosuk segitségére
siessenek. Am jaj annak, aki feleslegesen szolaltatta meg a vész-
harangot, mert az Istenek haragja szornyd. Nem csak a vétkesre
hoznak pusztuldst, az egész varos megsinyli diihiiket. Eppen ezért
soha nem haborgatja 6ket senki.

Lankhmar Isteneinek templomaval szemben — de keletebbre —
4ll Aarth temploma. Mivel ez a Nagyur vallasa, az emberek kozt is
ez a legnépszer(ibb. Valamivel keletebbre Korsos 1ssek temploma
emelkedik, ez a valaha pompas, de mdara mar megkopott épiilet.
Issek proféta volt, aki a békerdl és szeretetr6l prédikalt. Ellenségei
azonban kinpadra vetették. Issek emberfeletti erejével eltorte a
kinpadot, de Gjra meg ujra lefogtak és gyotorték, kinoztak halalig.
Hétszer kotozték le és 6 hét kinpadot tort dssze, miel6tt kiszenvedett
volna, &m szenvedései kdzben is mindvégig a szeretetrél és békérdl
beszélt. Valaha Issek kultusza volt az egyik legnépszeribb Lankh-
marban, de egy nagyravagyo vezir a fejébe vette, hogy mindennél
hatalmasabba teszi. Lankhmar Istenei persze nem hagytdk, hogy
barmilyen mas vallas a helyiikre palyazzon — egy éjjel elhagytak
kriptdjukat, folgyujtottak Issek templomat és lemészaroltak papjait.

Rengeteq istent tisztelnek még szerte Nehwonon, a barbar Kost
északon, a misztikus VOros Istent keleten, am van koztlik egy, akit
egyardant félnek mindeniitt — a Haldl. Hatalmas, sziirke varaban
lakik Arnyékfolde kozepén, 6 az élet és az elmiilds ura. Bar az egy-
szer(ibb halanddkért csak a szolgdit kiildi, a hsokeért és kalando-
zOkeért személyesen maga megy. Akadt azonban az elmult id6kben
két hds, akikkel még 6 sem birt... Fura fintora a sorsnak, hogy Neh-
wonon mindenki haland6, még az istenek is, s6t, maga a Halal is.

Lankhmar egyik kedvelt fogaddja, Fafhrd és az Egerész torzs-
helye az Eziist Angolna. Ot emelet magas, bar a legfelsé egy tiizvész
soran elpusztult és Braggi, a tulaj azota se hozatta rendbe. 1de jar
inni és mulatni Lankhmar polgarainak nagyobb része. Megfordul



benne kereskedd és mesterember éppugy, mint tolvaj és orgyilkos.
Ha Fafhrd és tarsa erre jarnak, biztosan beiilnek egy italra. A han-
gulatot az elmaradhatatlan tancosok emelik — ezek a szinjatszasban
is jartas oromlanyok Lankhmar-szerte megtalalhatok.

Az EzUst Angolna mellett egy masik hires-hirhedt épiilet a va-
rosban a tolvajcéh haza, a Gyilkos utcaban. Az éplilet, akarcsak a
Céh maga, hatalmas. Mar-mar ugy mikodik, akar egy valddi, tisz-
tességes céh. Van céhmester — Krovas —, vannak mestertolvajok,
akik Ugy oktatjat tanitvanyaikat, mint barmely mas szakma mestere,
és persze vannak szigord szabalyok is. A legfontosabb ezek kozil,
hogy senki sem lophat a Céh tudta és engedélye nélkiil. Ha valaki
mégis megprobalnd, bizvast szamolhat azzal, hogy tobb szaz fegy-
verforgatasban sem jaratlan tolvaj vadaszik a fejére — gyakran
hatékonyabban, mint a Nagyur katondi. Egy idében a Céh feke-
temagust is alkalmazott — Hristomil6t —, de palyafutasanak az Ege-
rész tére vetett véget.

Nehwonban él két oda nem ill6 lény is. Szem Nélkiili Sheelba
és Hétszemt Ningauble idegenek ezen a vilagon. Varazshatalmuk
felilmulja barki halandéét — 6k azok, akik a két csavarg6-hés
partfogoi és gyakran védelmezdi. Sheelba, akinek az Egerész hi-
séget fogadott, a Nagy S6s Mocsarban lakik magikus kunyhojaban.
Lakhelyét szinte sosem hagyja el, céljai képviseletével hésoket és
kalandozokat biz meg. Ahogy az Egerész Sheelbanak, Fafhrd Nin-
gaublének fogadott szolgalatot. Ningauble a Keleti-tenger partjan
hizodo barlangjaiban lakik, és szintén nemigen hagyja el azokat.
Ezek a barlangok azonban magikusak — 6rokke valtoznak, senki
sem tudja, milyenek is pontosan. Néhany jarat raadasul mas id6kbe
és mas dimenziokba vezet, ami nem csak talanyossa, de veszélyessé
is teszi Gket.

Amilyen kiilénlegesek Lankhmar hései, éppoly kiilénlegesek
pénzei is. A legkisebb egység a vas tik, ennél értékesebb a bronz
agol, ezt koveti az eziist smerduk, majd az arany rilk. Létezik még
eqgy cimlet, a Borostyan Foglalati Gyémant, ilyet azonban joszerével
senki sem latott még, hiszen az értéke nem kevesebb, mint 6tszaz
arany. A vas tik és a bronz agol négyszdgletes, az el6bbit egy bu-
zakalasz, az utobbit a lankhmari Nagykapu disziti. Az eziist és
arany érmék haromszog alakdak, a smerdukon a Nagyur képével
és eqy vitorlashajoval, a rilken pedig Aarth masaval és egy tengeri
kigydval.

Nehwonon azonban nem csak hdsoket taldlunk. Leiber szam-
talan szornyet is teremtett, melyekkel benépesitette vildgat. Nem
talaljuk meg a mas fantasy vilagokbol mar jol ismert orkokat, gob-
linokat, nincsenek térpék vagy elfek, sem hobbitok. Talalunk
azonban gigaszi behemétokat, ezeket a hatalmas, balnara emlé-
keztet6 hiill6ket, amelyek a mocsarakat lakjdk. Szintén a mocsarak
lakoja a félelmetes gladiatorgyik, amely két labra emelkedve eléri
a két és fél méteres magassagot is. Mellsé labai ujjak helyett egyet-
len hatalmas karomban végzddnek, melyekkel kész barmit vagy
barkit felapritani. Az északi homezdk lakéja a hokigyo; értékes
fehér bundajaért vadasszak.

A keleti sztyeppéken lakik egy kiilénos nép: a ghoulok. Nevik
ellenére semmi koziik az AD&D-b6! ismert szornyhoz, egydltalan
nem él6holtak. Az teszi 6ket elsé latasra félelmetessé, hogy bériik,
husuk, vérik semmiféle szinanyagot nem tartalmaz, teljesen at-
latszd. A feliiletes szemlél6 minddssze fehérld csontvazukat latja.
Kozelebbrdl megvizsgélva aztan kideriil, hogy éppolyan testik
van, mint a kozonséges embereknek — de nem sokan veszik a ba-
torsagot, hogy kdzelebbrdl megismerjenek egyet.

Talan a ghouloknal is titokzatosabb a Rejtettek népe, akik a
Stardok hegy csticsan laknak, és teljességgel lathatatlanok. Csupan
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legenda sz6l roluk és lathatatlan gyémantjaikrol, amiért viszont
barki egy vagyont fizetne.

Természetesen Leiber Lankhmaron tul is kiszinezte, benépesitette
vilagat. Eszakon, a Hidegpusztan szamtalam barbar torzs kdszal
— mint példdul a Hoklan. E torzsekben az asszonyok uralkodnak
boszorkanyos erejiikkel. Keletre, a sztyeppéken a noméad mingolok
élnek. Délebbre, a Bels6-tenger északi partjan tertil el Nyolcvaros-
fold, mely kegyetlenségérdl hires-hirhedt. Mint neve is jelzi, nyolc
nagyjaban-egészében figgetlen vdros laza szévetsége alkotja.
Messze délkeletre fekszenek a Keleti Vidékek, az egzotikus és misz-
tikus kirdlysagok, joval a sivatagon tdl. A Keleti-tenger partjatol
nem messze all Horborixen dicsé varosa, amely talén a vildgon a
masodik legnagyobb, természetesen Lankhmar utan. Itt talalhatd
a legendds Kiralyok Kiralyanak palotdja is.

Mindezeken az emberlakta vidékeken il htizodik Arnyékfolde,
a Halal birodalma. Errefelé mindig kéd Gl a nyomaszto taj felett,
és bar néhol zéldell a f(i, nap sohasem siit le a vidékre. Itt a Haldl
az ar. E16 ritkan jarja, bar eléfordult mar a térténelemben. Danius
herceg, aki annyira félt a Halaltdl, hogy elhatdrozta, megoli, egészen
a palotajaig jutott, de ott alulmaradt a kiizdelemben. Fafhrd és az
Egerész is bemerészkedett egyszer a Halal palotajaba, és elloptdk
a maszkjat, de 6k is csak két partfogéjuk segitségével menekiilhettek
meg.

Leiber aprélékosan kidolgozott, szines vildga a TSR céget is ma-
gaval ragadta. Megvettek a jogdijat, igy az AD&D rajongdi most mar
Lankhmar fdstos utcain is jarhatnak kalandok utan.

Erdekes, mégis jatszhato vilagot alkottak. A szabalyok termé-
szetesen az alapjaték szabdlyai maradtak, am taldlkozunk néhany
szokatlan tjdonsaggal. A legfeltinébb ezek koziil a kétféle varazslo.
Jatékosok indithatnak fehér vagy fekete varazslot. A fekete varazslo
nagyjaban-egészében megegyezik a hagyomanyos varazsloval,
de kikotik, hogy 6todik tapasztalati szint felett csak gonosz lehet.
A fehér varazslé a papok helyét t6lti be. Fehér varazslo csak jo
jellem( karakter lehet, és bar varazsloként varazsol, memorizal,
1ép szintet, mégis a hagyomanyos papi varazslatokat hasznélja.
Papok egyaltalan nincsenek, pontosabban nem jatszhat6 karak-
terek, mivel a papsdg csak tarsadalmi rangot jelent, tapasztalati
szintet nem.

A varazslok hatalmas hatréanya, hogy barmely varazslat 1étre-
hozasa tizszer annyi idébe telik, mint a hagyoméanyos AD&D-ben.
Am még igy is kivaltsagos helyzetben vannak, mert egyetlen mas
karakterosztaly képvisel6i sem képesek vardzsolni, tehat sem a
bdrdok, sem a nagyon ritka lovagok, sem a vandorok.

Lankhmarhoz mar néhany modul és kiegészité is megjelent,
tobbnyire Dale ,Slade” Henson nevével fémjelezve. Nemrégiben
latott napvildgot a varost magat taglalé igényes konyv, mely
mindenkinek nagy segitség, aki ezen a vildgon szeretne mesélni.

Aki még ennél is kbzelebbi ismeretségre torekszik, annak Leiber
regényeit ajanljuk, amelyek folyamatosan jelennek majd meg a
Valhalla Paholy kiadd gondozéasaban.

Fritz Leiber Lankhmar ciklusa:
Kardok és Ordongdsség
Kardok a Halal ellen
Kardok a kodben
Kardok a magia ellen
Lankhmar Kardjai
Kardok és jégmagia
Jakab Zsolt



Egy Uj, érdekes karakterosztdllyal szeret-
nénk béviteni az AD&D kasztok palettdjat.
A tancosnd, mint kaszt, elsésorban termé-
szetesen néi karakternek ajanlott, de ép-
penséggel elképzelhetd férfi valtozata is.

Ez az Gj osztaly f6leg a Fritz Leiber neve
fémjelezte Nehwon vilagahoz, azon belil
is Lankhmar varosahoz késziilt, &am a DM
végeredmeényben barmely mads vildghoz
vagy varoshoz felhasznalhatja.

A téancosndk tulajdonképpen Lankhmar
messzef6ldrél hires 6romlanyai, akik a va-
rosban szinte minden fogadoban és kocs-
maban megtalalhatéak. Nem kdzénséges
utcaldnyok, sokkal tobbek anndl. Jartasak
valamennyire a mdvészetekben, a tancban,
zenében és énekben. Bar ugy tartjak, mind-
annyian erkolcstelen, romlott nék, néha-
nyan koziilitk nem bocsatjak aruba testiiket,
pusztan a mivészetiikbdl élnek.

Talan a bevezetébdl is kidertilt mar, a
tancosnd a Bard egy kiilonleges alosztalya
(tgyis mint character kit). Fébb tulajdon-
sagaik megegyeznek: azonos a szintlépé-
siik, életerejiik, tdmaddsuk, az altaluk visel-
het6 pancél (bar a hélgyeken ez meglehe-
tésen ritkan lathato). A hagyomanyos bar-
dokkal ellentétben csak rovid, konnyd
fegyvereket haszndlnak, javasolt fegyveriik
a tér. Minimalis tulajdonsagértékeik is azo-
nosak: Ugyesség 12, Intelligencia 13, Kariz-
ma 15; jellembeli megkdtottségiik azonban
nincsen. Ha Karizmdjuk 16 vagy annal
jobb, a szerzett tapasztalathoz 10% jutalmat
kapnak.

Képzettségeiket (proficiency) és men-
tédobdsaikat szintligy a bardnak megfele-
16en kapjak.

Amennyiben a tancosné karakter nem
Nehwon vildgén jatszik, a bardhoz hason-
l6an varazsolni is képes, de csak a biiba-
jossdg (enchantment/charm) iskola varazs-
latait hasznalhatja, a tobbit még tekercsbdl
sem képes felolvasni. Varazslatainak szama
a bardéhoz hasonl6an alakul.
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TANCOSNO

Tolvajképességei igen jok, jelentGsen
meghaladjdk a bardét, mivel az 6sszes
tolvajlasi képességben jartas (akar maga
a Tolvaj), de elsé szinten csak 20, minden
tovabbin 15 pontot kap, amit szdzalékos
jartassagai kozott szétoszthat. Eqgy jartas-
sdagra egyszerre soha nem tehet 10%-nél
tobbet.

A tancosné karakter leginkabb ember
fajuaknak javasolt, de megfelelé kornye-
zetben akar félelf is jatszhatja.

E karakter elsdsorban és mindenek el6tt
a varosokban van otthon. Persze, barki el-
mehet tdncosndjével tavoli tajakat felderi-
teni, dohos labirintusokban szérnyeket 6lni
és kincsre vadaszni — dm nem igazan ja-
vallot, mivel efféle helyzetekben ez a ka-
rakter igencsak gyenge.

varosokban azonban — mint példaul
Lankhmar - rengetek alkalom nyilik igazi
szerepjatékra, s erre a tancosné kilénleges
felkészilltsége igazan alkalmas. EqQy te-
hetseéges jatékos akar hercegnét is csinalhat
karakterébdl, anélkiil, hogy a hdszoldalu
kockdt egyszer is a kezébe venné.

A tancosndk legh6bb vagya a kdnnyen
szerzett pénz, s a Iéha élet. Szeretik dssze-
kapcsolni a kellemest a hasznossal, hiszen
erkdlcseik tobbnyire jécskan hidnyosak.
Elméletileg elképzelhetd, hogy némelyek-
nek van valamiféle egyéb, tisztes szakmdja
is, dm ez igen ritka, legtdbbjiik ugyanis
valésaggal irtézik a munkatol.

Az els6 szinten a kovetkezd képzettsége-
ket kapjak: tanc, ének, csabitas. (Ezekre
nem kell kiilon képzettségpontot aldozniuk.)
A bardokhoz hasonléan, adott mennyiség
képzettségpontért nem egy, hanem két
hangszer kezelését tanulhatjak meg. Mind-
ezeken feliil javasolt még szamukra az eti-
kett, az dlcazas, az informacié gydjtés*, a
hangutdnzas* és a szinészet** elsajatitasa.
Tovéabbi képzettségeket — a papi kivételével
- minden csoportboél tanulhatnak.

A tancosndk kiilénleges képességei ko-
ziil elséként a csabitas képzettséget emlite-




ném meq (lasd alabb). Az igazan ,, d6rzsolt”
holgyek leginkdbb ezt alkalmazzdk céljaik
elérésére, s joval kevesebben élnek pusztan
tanchol és énekbdl, netan szinészetbdl.

A nem Nehwonon él6 tancosndk raada-
sul, ha korlatozottan is, de képesek vara-
zsolni, tovabb nehezitve ezzel a férfiak dol-
gat. Mivel f6képpen a bdjolas terén jarta-
sak, varazslataikat legtdbbszor csabitdas keé-
pességiikhoz hasonldan, illetve ahhoz tar-
sitva alkalmazzak. A bajolas (charm person)
mellett kedvenc varazslataik kozé tartozik
az altatas (sleep), Tasha irdnyithatatlan
szorny(i nevetése, de magasabb szinten a
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bénitas (hold person) és a sugallat
(suggestion) is.

Ha a csabitast lassinak vagy nehézkes-
nek érzik, tolvajképességeikhez folyamod-
nak. Amennyiben érémlanyként is teve-
kenykednek, nem ritka, hogy vendégeiket
kizsebelik.

Néhany gyakran alkalmazott, bar kissé
talan ,faragatlan” trikk:

Holgyiink kiszemeli gyanttlanul iszo-
gatd dldozatat. Rovid ismerkedés és cseve-
gés utan felkéri, hogy kisérje 6t haza, majd
beinvitdlja a szobdjaba. Ott azonban ko-
rantsem az torténik, amire a felheviilt kun-
csaft szamit: foldontali gydnyoérok helyett
markos vaganyok varjdk, s kifosztva, zigd
fejjel ébredhet valami sikdtor mocskaban.
Ha az &ldozat netan fegyveres, a rablok

varnak egy kicsit, hiszen efféle helyzetben
az 6vatosabb harcosok is hamar meg-
valnak kardjuktél, pancéljuktol.

Mas: Az ismert és kdzkedvelt tan-
cosnd odalil a , zéldfld" vendég aszta-
1dhoz, s révid bevezet§ utan kozli, hogy
ha a jambor nem fizet két-harom ara-

nyat, 6 bizony nyomban sikitozni
kezd. Es sziikség esetén valban meg-
teszi. Védelmére sieté ,lovagban”
pedig nem lesz hiany. Az ilyesfajta
megmozdulasoknak persze 4ltala-
ban témegverekedés a vége, mely-
nek soran igazan nem nehéz az
dldozatokat pénziikt6l megszaba-

ditani.

Néha egyszer(ien csak koriil-
tancoljdk dldozatukat, aki a maél-
vezett6l bamban észre sem veszi,
amint kizsebelik.

Az igazan tehetséges, na-
gyobb tapasztalattal rendelkezd
tancosnék mar nemigen élnek a
fenti modszerekkel. Egyszertien

kinéznek maguknak egy-egy

gazdag keresked6t vagy akar
kalandort, és addig széditik,

mig vakka-siiketté nem lesz a

szerelemtdl — attol kezdve pe-
dig nem lesz anyagi gondja
a holgynek, mig fel nem
élte a szerencsétlen balek
vagyonat. Ha az ,arany-
banya” kimertlt, ott-
hagyja és masikat
keres.

Amennyiben

megunt szereté-

jliktdl nem sike-

riil 6nerébél meg-
szabadulni, egysze-

rd cselhez folyamod-
nak. Kinéznek a foga-
doban egy tapasztaltnak
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latsz6 harcost, és provokalni kezdik — termé-
szetesen ugy, hogy a féltékeny szeretd
mindezt lathassa. Ennek el6bb-utébb per-
sze parviadal lesz a vége, melybél — ha a
hoélgy jol mérte fel az eréviszonyokat —
veélhet6leg az dj bajnok kertil ki gy6ztesen.

Csabitas
csoport: csavargo (rogue)

pont: 2
tulajdonsag: Karizma -2

A csabitds képessége a tancosnék legjobb
fegyvere. A csabiténak legalabb fél 6ran at
kizdrélag aldozataval kell torédnie, akinek
pedig figyelnie kell a hélgyre, de legalabbis
hallania és latnia kell.

A fél 6ra leteltével a tancosné tulajdon-
sagprobat dob Karizmajara, -2 mddositoval.
Ha a dobas sikertelen, a csabités tul atlatszo
volt, az dldozat rdjott, hogy a tdncosné csak
érdekbdl foglalkozik vele — a kdvetkezmé-
nyek csak vérmérsekletétdl fliiggenek. Ha
azonban sikeres volt a dobas, az aldozat
teljesen a tancosné befolyasa ald kertil, s
a lehet6 legpozitivabb médon fog viszo-
nyulni hozza. Ekkor, ha a holgy tovabb szé-
diti, az dldozatnak mentédobést kell dobnia
(Bblcsességproba, -2-es modositéval.) Ha
elvéti, teljesen belehabarodik csabitéjaba,
mintha csak valddi bajolds (charm person)
varazslat hatna ra. A hatas természetesen
nem magikus, igy magikus Gton nem lehet
megsziintetni, am ennek ellenére érzékel-
het6 (detect charm).

A csabitas utébbi (abszolit) formdja
csak nem-jatekos karakterek ellen hasznal-
hatd, az el6bbi (pozitiv befolyds) azonban
jatékosokra is hat.

A bdjolas mindaddig tart, amig a tan-
cosng aktivan fenntartja. Ha ott hagyja al-
dozatdt vagy féltékenységre szolgéltat ala-
pos okot, a csabitas hatasa megsziinik, az
aldozat pedig radébben, hogy csak ostoba
eszkoz volt a holgy kezében — ez gyakran
az ellentettjére forditja az addigi szerelmes
odaadast. Ha ilyen karaktert akarna ajbdl
elcsabitani a tdncosnd, arra mar -8 modo-
sitéja van a Karizmadobasnal. A fentiekbdl
kidertl, hogy elvileg lehetséges, gyakorla-
tilag azonban igen veszedelmes egyszerre
tébb aldozatot elcsdbitani.

Mint lattuk, a tdncosnd nem éppen pa-
tyolatlelkd, am roppant sokszin( és érdekes
karakter, igy dtletgazdag, valodi szerepre
vdagyé jatékosoknak ajanljuk.

* A Tolvajok Kézikényvében taldlhatd
képzettségek
** A Bardok Kézikdnyvében talalhato
képzettség
Jakab Zsolt






egtébb kalandoz6 életében elérkezik az a pillanat,
amikor hatalma mar akkordra né, hogy sajat vi-
lagéban nem lel ellenfelet. Varat vagy er6dot épit
maganak és uralja a vilagot. A mesél§ ilyenkor
D".. =7, nemigen tud mit csindlni, barmilyen evilagi
l’i\'r‘ﬁ".@) szornyet kiild is jatékosa ellen, az konnydszerrel
ZZE) |egydzi. llyenkor szinte mar csak egy lehet6ség
maradt - a tulvilag szolgdit és urait uszitani ellene. Ha a jdtékos
birodalmat démonok vagy 6rdogok alvilagi mesterkedései arnyékoljak
be, minden bizonnyal harcba szall veliik — a siker azonban mar nem
olyan egyértelm(, mint teszem azt, egy hordanyi orkkal szemben.
A démonurak hihetetlen eréknek parancsolnak, egymaguk képesek
varosokat lerombolni, orszégokat pusztulasba taszitani.

Az AD&D masodik kiadasa ebbdl a szempontboél jelentdsen eltér
az els6 valtozattol: nem taldlkozunk benne sem a démon, sem az 6rdog
kifejezéssel. Helyettitk a Baatezu és a Tanar'ri nevek szerepelnek.
A TSR kiad6 jobbnak latta a sziil6k és az egyhdz tiltakozasainak helyt
adva megvaltoztatni ezeket, dm aki hosszabb id6 6ta jatszik, tisztaban
van vele, hogy ezek a nevek mit takarnak. A tekintetben, hogy igy
most jobb lett avagy rosszabb, megoszlanak a vélemények. Aki ugy
szokta meg, annak furcsdk az 0j elnevezések, az azonban kétségtelen,
hogy igy valamivel attekinthetébb. A legtébb meséld ellenérve igy
hangzik: a démon- és 6rdoguralkodok szerepe a vilagban a félis-
tenekéhez mérhetd, ezért hat nem szerencsés, ha egy kalandoz6 - a
leirdson felbatorodva — elhatérozza, hogy végez egy démon uralko-
déval. Ha ez csak ugy sikertil is neki, akkor ott a mesél6vel is komoly
gond van.

Ha a karakterek mar olyan magas szintliek, hogy ilyen ellenfelekkel
akarjak erejiiket 6sszemérni, a mesélének nagyon koriiltekintének kell
lennie. Tanacsos egy egész kalandsorozatot épiteni, amelynek végsé
osszecsapasaként a kalandozék megkiizdhetnek a vilagukat
bearnyékold alvilagi hatalommal. Tanacsos azonban erre j6 el6re
felkésziilniiik - ebben a mesélG lehet leginkabb segitségiikre. A legtébb
gonosz ur ellen késziilt valami 6si magikus targy, mely hatalmat ad
ellene. Ezeket — mivel elpusztitani nem tudtak —a démon- és érdégurak
jol elrejtették. Egy ilyen targyat megtalalni magaban is nehéz kiildetés,
hiszen ha a leend6 aldozat megneszeli, alvilagi szolgait kiildi a merész
kalandozok ellen.

Ezek utan lassuk kik a Kilenc Poklok és a démoni szakadék, az
Abyss urait. Minthogy ezek a masodik kiadds szerint nem léteznek, itt
az els6 kiadds szerinti felosztast ismertetjiik, ezt azonban barki kdnnyen
alkalmazhatja és tovabb fejlesztheti a masodik kiadas ismeretében.
El6szor kezdjiik az alapvetd dolgokkal.

A Kilenc Poklok, az Abyss és a tébbi alvilagi létsik mind-mind
gynevezett kiils6 sik. Ezek mindegyike — akarcsak az Els6dleges
Anyagi Sik — végtelen. Barki utazo, aki odakeriil, egyetlen pillantassal
felmérheti, hogy nem sajat megszokott vilagaban jar. 1gaz ugyan,
hogy minden egyes sik kiilénb6z6, de egyik sem hasonlit az Elsédleges
Anyagi Sikra. A Kilenc Poklok mindegyike kiil6n létsikot alkot, akarcsak
az Abyss 666 bugyra. Ezeket a sikokat tébb mddon is el lehet érni: va-
razslattal, varazstargyakkal, térkapukkal vagy olyan lények segitségével,
amik képesek a sikok kozti utazasra. Az Elsédleges Anyagi Sikrol eldszor
altaldban az Asztralis sikra vezet az dt. Ott az 6rok kavargasban kell
megtalalni a kiils6 sikokhoz vezet6 utat. Igy is minden kilsé vilagnak
csak a legfelsd sikjara lehet keriilni, a tobbi sikra csak ezekrdl lehet
tovabbjutni. Persze ez alol is van kivétel. Ha az utazok megtalaljdk az
alvilag folyamat, a Styxet, azon tébb sikra is atkerilhetnek.

A Kilenc Poklok kilenc egymas alatt elhelyezkedd létsikbdl all. A
poklokban a térvény és a gonoszsag uralkodik. Minden egyes siknak
megvan a maga ura, féérdoge.

A legfelsé sik, amelyik az Asztrallal érintkezik, az Avernus. Ez tu-
lajdonképpen a Pokol Kapuja, amit az 6tfejd sarkany, Tiamat Griz.
Avernus ege sotétvords, egyetlen csillag nélkil. A kovetkez6 sik Dis,
ami Dispater nevii érdogfejedelmérél kapta a nevét. A taj kopar, fekete
dombok lathatok mindenfelé. Az ég zoldessziirke, vilagossagot csak
a sziintelen villdamlas ad. A harmadik sik, Minauros, Mammon biro-
dalma. A vidék mocsaras és 1apos, mindent sar és iszap borit, az ingo-
vany pedig nehéz gazokkal terhes. A kévetkez sik, Phlegetos, hagyo-
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manyos értelemben is , pokoli”. Ura, Belial, egy kihunyt vulkan mélyérél
irdnyitja tlzhanyokkal és lavafolyamokkal tarkitott birodalmat. Az 6to-
dik sik Stygia. Avernuson kiviil itt is megtalalhatjuk az alvilag folyamat,
a Styxet. Egyenesen vag at a poklot borité hatalmas jégmez6n, ahol
Geryon az Ur. A kovetkez0, szam szerint hatodik pokoli sik Malbolge,
Moloch otthona. Az egész sikot gigantikus fekete sziklak boritjdk, ami
igencsak megneheziti a kozlekedést. A hetedik sik, Maladomini, Baal-
zebulnak, a Legyek Uranak birodalma. Sokban hasonlit az el6z6 pokol-
sikra, ez a sik azonban allandéan véltozik - az 6rdogok sziintelentil
épitenek és atépitenek mindent. Caina, a nyolcadik pokol, Stygidval
vetekszik a csontig hatolé fagyban. A tajat gigaszi jéghegyek és mo-
numentalis gleccserek alkotjak. Itt az 6rok fagy birodalmaban Mephis-
topheles az ur. Az utolsd, kilencedik pokol, Nessus, a poklok legfelsébb
Nagyuranak, Asmodeusnak ad otthont. Asmodeus palotdja egy jegté
kézepén all, amit a Lethe foly6 taplal. Nessus a végletek pokla — a
jégto folott ugyanis tlizzaporok hullanak és vulkdnok térnek fel.

A Kilenc Pokolban ugyan a rend uralkodik, ez azonban nem jelenti
azt, hogy Baalzebul vagy Mephistopheles ne déntené meg szivesen
Asmodeus trénjat. Asmodeus mindenesetre ravasz uralkodé, akivel
nyfltan senki sem szivesen packazik.

Az Abysshban mar korantsem figyelhet6é meg a poklokhoz hasonlatos
rendezettség. 666 bugyrabdl majd’ mindet kiilonb6z6 démonherceg
uralja. A démoni urak allandé habortban allnak egymassal és a Poklok
uraival. Az 6rdogokkel valé végelathatatlan kiizdelem a Verhabort,
ami mar évezredek 6ta tart.

Az Abyss 666 sikja nem egymas alatt helyezkedik el, mint a poklok,
hanem szétszértan, 6ssze-vissza. Egyetlen démoni sikrél tébbre is at-
keriilhet az ember, néha véletleniil, akarata ellenére is. A legfelsd sik,
amely az Asztralhoz kapcsolédik, Pazunia, Pazuzu lakhelye. Pazuzu
a gonosz szarnyas lények démoni hercege. Ezen a sikon szamtalan
térkapu nyilik az Abyss tébbi bugyraba, de megtaldlhato itt a Styx
folyama is. Az egyes bugyroknak megvannak a maguk urai. Néha egy
démonherceg tébb sik felett is uralkodik, néha viszont tébb démon
kénytelen ugyanazon a sikon osztozni.

Orcus, a legenddk szerint a leger6sebb démonfejedelem, egy csont-
palotaban él éléhalott szolgaival. Demogorgon dzsungelhez hasonlatos
bugyrok ura, ahol nemcsak az ismert démonok éInek, hanem kiilénb6z6
dllatok eltorzitott, démoni masai is. Yeenoghu, a gnollok fejedelme va-
rosnyi nagysagu palotajat rabszolgak hada tartja 6rok mozgasban.
Juiblex sikjain a rothadas és az enyészet uralkodik mindenfelé, gombdk
és penész borit mindent. Lolth, a drow-k démoni kiralynéje egész bugy-
rat egyetlen hatalmas pokhdaléva tette. Baphomet végtelen labirin-
tusanak kézepén lakik, amit magikus képességl minotauruszok 6riznek.

A fentiekben felsorolt alvilagi urak a legerésebbek, azonban a ja-
tékosok félelmetes ellenfélre lelhetnek a tobbi drdégben és démonban
is, f6leg ha a mesél6 szinessé és részletessé teszi meséjét. Démonok
sohasem teremnek el a semmib6l minden ok nélkiil. Altalaban idézésre
jelennek meg — akkor viszont a jatékosok megtalalhatjdk azt, aki meg-
idézte. Akdrhogy is érkezik egy démon, érkezése nem marad észre-
vétlen. A meséld ilyenkor apr6, egyébkent jelentéktelennek tling
elemeket sz6het meséjébe, ami figyelmeztetni hivatott a jatékosokat az
alvilagi jelenlétre.

llyen jel lehet, ha egy nyaréjszakan hirtelen jeges szél tamad. Az
anyagok romlani kezdenek — a vas rozsdal, a fa korhad, a tejszin meg-
keseredik. Az 4llatok nyugtalanok, esetleg a szajuk habot vet, a névé-
nyek elszaradnak és megfeketednek. A tliz z6ld lobot vet. Az embe-
rek varangyokat avagy varjakat latnak dlmukban. Az érak visszafelé
kezdenek jarni, vagy ingajuk hirtelen megtorpan.

A démonok ellen — akarcsak az 6rdégok ellen — szamos magikus
targy késziilt, ameleyek lehetévé teszik elpusztitasukat vagy szamiize-
sliket az Abyss legmélyére. Ezeket a targyakat persze a démonok is
ismerik és rejtekhelytik titkat féltve 6rzik.

Ha mint meséld, démonokat, netan érdégéket akarsz meseélni, ja-
vaslom, alaposan nézz utdna a témanak. J6 6tleteket merithetsz az
alabbi kiadvanyokbol: Outer planes monstrous compendium, Manual
of the planes (1st edition), Legends & Lore, Demons I-11 (Rale aids).

Jakab Zsolt
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KALANDMODUL 7-8. SZINTU KARAKTEREK SZAMARA

Utmutatdé a KM-nek

Ez a kaland is versenyjatékkeént sziiletett,
de sok valtozason esett at, mire jelenlegi
formajat megkapta. 1gazi kihivast jelent-
het a kdzepes kepességt 7-8. szintd ka-
rakterek részére, amennyiben nincsenek
magikus targyakkal elhalmozva. Ha sziik-
séges, a kalandban szerepl6 szérnyek és
csapddk erdssége megvaltoztathato, szem
el6tt tartva a lehet6 legjobb jatékegyen-
stlyt. A modul — hasonl6éan az el6z6
szamban napvilagot latotthoz — nem vi-
laghoz kot6tt. Mindenhova beilleszthet6;
kellemes meglepetés lehet két nagyobb
lélegzetveételd kaland kozott, mintegy
.pihenésképpen” — a tulélésert persze
nem vallalunk garanciat.

El6torténet

...A viharok és villamok urat kellemetlen
érzés jarta at. Nem szerette kiilonosebben
a halandokat, de megmagyarazhatatlan
részvét hatalmasodott el rajta, ahogy az
elkdvetkezendd eseményekre gondolt.
Tobb ezer évvel ezel6tt szemvillanasnyi
ideig sem kinozta volna a gondolat, hogy
az emberek alkotta civilizaciot veszély
fenyegeti. Hiveit persze megprobdlta vol-
na megveédeni mar akkor is, am ezuttal
komoly aggodalmat érzett. Nem hagy-
hatta tétleniil, hogy a pikkelyesek meg-
vessék labukat azon a vilagon, melyet
eleddig sajatjanak tekintett. Tudta, nem
__ avatkozhat be kozvetleniil az alant elte-
o 1iil6 vilag eseményeibe, mas megoldast
kell taldlnia. Onnén érzelmei ismét csak
meglepték. Részvét? Eqgylittérzés? Hat
ennyire 6reg vagyok mar... — gondolta
keser(i mosollyal. Elj6tt a tettek ideje, don-
tott hirtelen, felhagyva a céltalan meren-
geéssel. Tisztn latta az elhagyott varat, a

fold alatt munkdlkodo, fénylé kigyo- és
embertesteket. Erezte az egyre er6sodé
magikus energiakbol kialakuld, dimen-
zidkat dsszekapcsol6 csatorna lassu for-
maloédasat épptgy, mint a létrehozok
tudatabol aradé nyers, esszencialis go-
noszsagot. Felfigyelt azonban valami
egyebre is — egy maroknyi halandéra,
kalandozokra, akik megvaltoztathatjak
vilaguk j6évéjét, ha nem taldltatnak
kénnylinek a megmérettetésen...

...A kalandozok félaton jartak az Eredan
erdét atszel6 uton, amikor észrevették a
kozeli varat. Elhagyatott, romos épiilet
volt, minden bizonnyal egykedvien ha-
ladtak volna el mellette, ha az id6 nem
valtozik hirtelen oly vadda. Szinte a sem-
mibdl sziiletett a vihar. Pokoli széllel, a
sotet égboltot kéken ragyogova valtoztatd
villdmokkal érkezett, esé6t, s dionyi jég-
darabokat hozott. 1gazi itéletidd volt, még
az erdé fai sem jelenthettek menedéket
a balszerencsés utazoknak. Percek alatt
ataztak kdpenyeik, a foldat pedig szemiik
lattara valt ingovannya...

1tt kapcsolédnak be a karakterek a jaték-
ba. A Jatékmester feladata, hogy kitalalja
a megfelel indokot az utazasra, hisz ez
elengedhetetlen ahhoz, hogy a karakterek
a vdarhoz kertiljenek. A vihar természete-
sen azt a celt szolgdlja, hogy a jatékosok
ne haladhassanak tovabb, a varban ke-
ressenek menedéket a romos, 6don falak
kozt. Ez volt az isten szandéka is... igy ér-
kezhetnek a megmentdk utolsé pillanat-
ban a helyszinre.

A var ugyanis (természetesen) korant-
sem elhagyatott, bar a latszat emellett
sz6l — hdla a megszallok mindenre kiter-
jed6 elévigyazatossaganak. Meriad vara
160 éves sziinet utan ujra lakotta valt.




Béar az épliletekben tovabbra sem lelni
élet nyomat, a féld gyomraban oly ese-
mények késziilédnek, melyek sokakat
megrémitenének. A var egykori pince-
rendszerében egy masik Elsédleges Anya-
gi Sik lényei vertek tanyat, a Yuan-ti-k.
Legkonnyebben ugy képzelhetjiik el 6ket,
mint félig ember, félig kigyo lényeket,
noha a meghatarozas korantsem pontos.
Az ardny ugyanis egyénenként mas és
mas. Koziiliik sokaknak csak emberi feje
van, tobbi testrésziik a kigyoét idézi. Ma-
sok emberi végtagokkal, de kigydfejjel s
-testtel rendelkeznek. Szamos dtmenet
képzelhet el a ket szels6ség, a kigyo és
az ember kozt. Megjegyzendd, hogy a
fajban ezen tiszta formak egyike sem ta-
lalhaté meg. Fontos még tudni réluk,
hogy rendkiviil intelligensek, alattomosak
és kegyetlenek. Nem tisztelik az életet —
sajatjukat kivéve. Jartassaguk a magikus
tudomanyokban megkdzeliti, bizonyos
tertileteken felil is mulja az emberekét.
Véres isteneket imadnak, ezek tdmoga-
tasat a szamukra idegen sikon is élvezik.
A Yuan-tik uralmuk ald hajtottak mar
sajat vildgukat, majd varazsléik segitsé-
gével mas Anyagi Sikok keresésébe fog-
tak, hogy tovabb terjeszkedhessenek. Lét-
elemiik a pusztitas, csak habortk aran
tarthatjak fenn kétes érték civilizacioju-
kat. Az idegent megvetik, minden esetben
alacsonyabb rendtinek tekintik maguknal.
A leigdzottakat lemészaroljak, esetleg
rabszolgaként veszik hasznukat, ha alkal-
masnak taléljk Gket. Tobb éve észrevét-
len lakoi ezen vildgnak is. Varazslo-keé-
meik emberi alakot 6ltve jartak az isme-
retlen kontinens varosait, miutan kaput
nyitottak a két vilag kézott. Gondos mun-
kaval vélasztottak ki Meriad varat inva-
zi6s terveik végrehajtasahoz. A var, mint
mar emlitettiik, 160 esztendeje elhagya-
tottan allt. A szél, az es6 és a fagy nem
ismert irgalmat — a falak egyre roskata-
gabba valtak. Novények és kisebb allatok
vették birtokba az ember nem jarta om-
ladékokat, sotét kamrakat, kietlen udva-
rokat. Borostyan kuszott a mellvédekre,
derékig ér6 gaz iitotte fel fejét a repede-
zett kélapok kozott. A varhoz vezet6 tt
felett sem mtiltak el nyomtalanul az évek.
A pincék azonban érintetlenek ma-
radtak, noha falain gombak tenyésztek,
padléjan évszazados por pihent. 1gy esett
_a behatolok vélasztasa e tokéletesen el-
szigetelt helyre, mely az erdei Gttol két
merfoldre fekiidt. Nem volt észrevétlen —
hisz dombon allt —, inkabb csak érdekte-
len. Lakoi, miel6tt végleg elhagytak volna
a csaladi birtokot, elvitték vagy eladtdk
kincseiket, csak néhany 6reg, rozzant
butor merengett a hajdani dicséségen.
A Yuan-tik keriiltek minden atalakitast,
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kiils6 helyredllitast, nehogy a legkisebb jel
is utaljon arra, hogy a var 0j gazdat ka-
pott. Epp ezért keltette fel mégis egy rab-
lobanda vezérének figyelmét, aki hasonld
lehetdségeket latott benne, mint a kigyo-
nép. Az érdekl6dé kompdnia azonban
nem okozott egy fertalyorandl tébb ve-
szédseget a Yuan-tiknak. A lazas készi-
l6dés zavartalanul folyt tovabb, de a var
lakoi ettdl kezdve sokkal nagyobb hang-
sulyt fektettek a biztonsagra. Dimenzié-
kapuk segitségével athoztak kedvenc
hdzérz6iket, s csapddkat telepitettek a
fold alatti folyosokra. Hozzafogtak egy
hosszu ideig fenntarthatd, nagy dimen-
zidkapu létrehozasahoz, hogy seregeik
megkezdhessék az atvonulast. Amint a
csapatok megérkeznek, nyomban magi-
kus eréditménnyé formazzak a varat, s
megkezdik az emberlakta vilag meghodi-
tasat.

Jelenleg mar csak orak hianyoznak a
kapu befejezéséhez. Am a viharok istene
vegre dontott: kalandozok segitségével
megprobalja megakadalyozni az invaziot.

Meriad vara a fold felett

Ha az utazoknak még a vihar el6t modjuk
volt megfigyelni a varat, az erdd fai felett
elkiilonithetik a harom kisebb bastydt, az
omladoz6 falakat, s a massziv lakétornyot.
A vihar idején azonban mdr az is szeren-
cse, ha a sziluettjét egyszer-egyszer meg-
pillantjdk a fekete ég alatt. A jég és esé
el6l menedéket keresd karakterek még
kozelrdl is csak sotét foltokat latnak a
domb tetején, s csak a villamok fényében
ismerhetdek fel a kévek. Ha sikertl ko-
vetniiik az egykori utat, melyet az erdé
mar jobbara visszahdditott maganak, az
elvezeti 6ket a bedélt kapuhoz. Ameny-
nyiben a bozdtoson verekszik magukat
keresztiil a falakig, repedéseken, leomlott
szakaszokon at juthatnak be. Odabent,
az 6regtorony mellett harom melléképiilet
lathat6 — a bastyak inkabb csak afféle
falkiszogellések, fedett résziik nincs. Az
épliletek legnagyobbika minden bizony-
nyal istallo volt, erre utal felépitése és
néhany elhagyott targy. A masik két haz
taldn a kovacsmdhely és a raktar lehetett.
Mindharom éptilet meglehetdsen roska-
tag, emellett bedzik, igy a szél és es6 ellen
megfeleld védelmet csak a lakétorony
nyUjthat. Ha a jatékosok megprobalnak
bemenni, itt éri 6ket az elsé meglepetés:
az elhagyatott var lakotornyanak ajtaja
zarva van. A zar kozepes bonyolultsagu,
tolvajok moédosité nélkiil, az alapszaza-
lékuk esélyével nyithatjak ki, de az ajt6
akar fejszével is beszakithato. Belépve az
elécsarnokba jutnak. Repedezett képad-
l6jat por boritja, tovabb mélyitve az el-

hagyatottsag benyomasat — am a porban
furcsa nyomokra bukkanhat a gondos
megfigyeld (ehhez mindenképpen faklyat
kell gytjtania). A vartorony harom szintes,
jellegtelen, csupasz falak hatarolta termek
és szobdk halmaza. Kioregedett, hasznalt
butorokat taldlhatnak itt, melyeknek leg-
feljebb flitdertéke lehet jelentds a hideg,
szeles id6ben. Az egyetlen érdekességet
valéban csak a kiilonés nyomok jelentik.
Lathato itt emberi csizma nyoma mellett
valami mds, semmihez sem hasonlithatd,
vagasok sorozatara emlékezteté nyom.
Aki birtokaban van a nyomolvasas tudo-
manyanak, az -3-mal dobott sikeres
képzettségpréba utan rdjohet, a megma-
gyarazhatatlan nyomok kigyotél szarmaz-
nak. Ha ez a nyomkombinacio kell6en
felcsigazta az eséaztatta kalandozok ér-
deklGdéset, kévethetik is a nyomokat. Egy
csapbajtohoz vezetnek, mely az egykori
konyhabol nyilik, lefelé, a fold ala. Az aj-
tot felnyitva lépcsét pillanthatnak meg.
Odalentr6l sargas derengés tiinik el6.
Leereszkedve a var pincerendszerébe jut-
nak, melyen mar elsé pillantasra latszik
a Yuan-tik keze nyoma.

Meriad vara a fold alatt

A fold alatt fut6 folyosérendszert a Yuan-
tik jelentésen kibévitették, csapdakkal és
tovabbi helyiségekkel egyarant. A folyo-
sOk és termek falait idegen magidjuk se-
gitségével egyenletes sargas fényben
derengdveé tették, igy a faklyak hasznalata
felesleges. A labirintusban taldlhato ajtok,
ha a lefrasban pontositas nem szerepel,
fémpdantokkal megerdsitett tolgyajtok.
Rajtuk modositok nélkil nyithaté zérak
talalhatok, de amennyiben mast nem
frunk, nyitva vannak. A kulcs a nyitott aj-
tokban sincs benne. A folyosokat a domb
sziklajaba vagtdk, falaik gondosan csi-
szoltak, nincs egyenetlenség sem a
padlon, sem a falakon.

1. Folyosd. Hossza nagyjabol 60 méter.
15-20 méterre a folyoso kezdetétél a
mennyezeten acéllal évezett hasadék
fedezhetd fel (fekete csik a térképen). Ez
vaskaput rejt, mely hatalmas déndiiléssel
lezuhan, ha a térkepen jelzett teriiletre
stly nehezedik. Amennyiben a folyos6
masik oldalan haladnak végig a karak-
terek, a vasfal nem zarédik be. A csapda
stlyérzékeny, viszonylag kénnyen (+20%)
felfedezhetd. Ha a jatékosok aktivaltdk,
meglehetdsen nehéz dolguk lesz. Attdrni
gyakorlatilag lehetetlen, magiaval azon-
ban atjuthatnak rajta. Az ajto tdloldalan
egy kar all ki a falbdl, belilrél ezzel lehet
mozgatni a kaput. A térképen szerepld
hulldmos vonal lilas, derengd fényfiig-




gonyt jelez. A kapu és a figgony kozott
pedig egy meglehetésen ostoba, am jél
idomitott csiga tartézkodik. Egyetlen fel-
adata a behatol6k elpusztitasa. A kiilénos
fényfliggény nem mds, mint a Yuan-tik
altal kijel6lt hatarvonal, amit a csiga nem
léphet at — igy nem garazdalkodhat a
folyosérendszer tébbi részén, megzavarva
a fontos munkalatokat. Birodalma el6re
csak a mennyezeten lathato csikig terjed,
tehat a vasajtoval nem lehet kizarni 6r-
helyérél. A Yuan-tik a fliggény szinéhez
hasonlo, vilagito palcakkal zavartalanul
elhaladhatnak a csiga mellett, am a be-
hatolok ilyen eszkdzzel nem rendelkez-
nek. A csiga leirasa:

Héza szivarvanyszind, fején hat, bu-
zoganyfejben végz6dé csap csapkod,
ezekkel harcol.

48 hp Sebzés: 1-8*6 (csapok)
THACO: 15 AC: 4, a testnek -8

Fontos tulajdonsaga a csigahaz kilondsen
erés magiaellendlldsa: a csigdra iranyitott
varazslatok 40%-ban egy mellette allon
jonnek létre, 30%-ban normdlisan hatnak,
20%-os valoszindséggel abszoldt hatas-
talanok, 10%-ban pedig a varazslat
visszaverddik létrehozoéjara.

Ha a csigdval végeztek, varja 6ket az
immar veszélytelen folyoso. A lila fény-
fliggony elgondolkodtato lehet, hiszen
semmit sem tudnak valédi szerepérél.
A gyanakvas ebben az esetben rossz ta-
nacsado, a fliggonyon valé atlépéskor
ugyanis semmi sem torténik. A folyosé
végén 6t ajto talalhato, ebbdl kettd (tér-
képen jel6lve) titkos, a masik harom meg-
felel az 4ltaldnossagoknal leirtaknak.
A két titkos ajto mikodése hasonld, a fal
egy darabjanak erés megnyomasdra ta-
rulnak ki.

2. Elelmiszerraktar. Viszonylag nagy
helyiség, szaraz, hlvos falakkal. A falakon
polcok sorakoznak, rajtuk élelem. Ezek
nagy része mar errél a vilagrol szarmazik,
de az alapos megfigyeld talalkozhat olyan
csemegékkel is, melyek a Yuan-ti vilagrol
keriiltek ide. Utébbiak ismeretlen dllatok,
novények lehetnek.

3. Raktar. Méreteiben megegyezik a 2.
helyiséggel, ebben nem élelem, hanem
ruhdk lathatok. Ritka koztiik az ember-
szabdst, inkabb csak révid csuklyak, uj-
jatlan kopenyek lognak az akasztokon.
Ez elgondolkodtathatja a karaktereket...

4. A kert. Minden bizonnyal a folyoso-
rendszer leggyonyo6r(ibb terme — szépsé-
gével csak haldlossaga vetekedhet.
A Yuan-tik ezen csapdaja nem minden-
napi stilusérzékrél tesz tanibizonysagot.
Ha mindenki belépett, a bejarati ajté be-
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zarédik. Két apro, rejtett fémkart kell egy-
szerre elhizni, hogy ismét kinyiljon.
Ennek felismerésére jozan (lasd késébb)
allapotdban mindenkinek 60%-a van,
maga a muivelet pedig két kort vesz
igénybe. A terem tudloldalan lathaté
ugyan egy kijarat, de ez sajnos puszta
illuzid. A csarnokot ragyogé, eziistds fény
teszi még kiilénlegesebbé, melyet a terem
sarkaban lebegé holdkorong bocsat ki.
A terem boltozatan fenn ragyognak a csil-
lagok, az illuzi6 kijarathoz vezetd ut men-
tén kecses viragok erdejét ringatja lagyan
egy semmibdl sziiletett magikus fuvallat.
A virdgok a holdfényben ragyognak, a
réluk visszaverddé fény zavarodottsag
vardazslatot bocsat a bentlévdkre. 40 szal
ilyen virag virit itt, a neviik Csillamorchi-
dea (shimmerweed). Ez a mennyiség 40
szintnyi karakterre hat. Ha az aldozatok
mentédobasa -4-gyel sikertelen magia
ellen, zavarodottsdg (confusion) vardzslat
hatdsa ala kertilnek. Mikoron mar a ka-
rakterek zome csendes egyiigydségben
dlldogal, vagy elszantan (tlegeli tarsat,
akkor nyilik ki a terem egy titkos ajtaja,
amely az 5. helyiségbe vezet. Innen 2
lidérc (spectre) lebeg be a kertbe. A vér-
szomijas kisértetek le is csapnak a csend-
ben amuldozo karakterekre, rdjuk — €l6-
holtak lévén — a zavarodottsag varazslat
nem hat. A két lidérc tulajdonsagai:

52 hp,54hp  AC:2 THACO: 13
Sebzés: 1-8+¢leterd csapolas

Ha a lidércek tdmadasa sikeres, az aldo-
zat életereje elvész — a karakter 2 tapasz-
talati szintet veszit. Ha valamely aldozat
tapasztalati szintje nullara esik, 6 maga
is lidérccé valik, aki 6nallésaganak el-
nyeréseig szolgalni fogja az éléholtat,
mely elvette életét. A lidérc immunis a
nem magikus fegyverekre, az él6holtakra
nem hat6 és a hideg alapu varazslatokra.

5. A lidércek csarnoka. Itt a 4. teremnél
mar lefrdsra keriilt lidércek varjék zsak-
manyukat. Ha valaki benyit ebbe a helyi-
ségbe, azt is szivesen megtdmadijak, de
sokkal kedvezdbb esélyekkel harcolhat-
nak akkor, ha a 4. teremben zavarodott-
sag hatasa alatt all6 karakterekkel kertil-
nek szembe.

6. Gyakorloterem kozelharchoz. Elsd
latasra felismerhetd, hogy a hatalmas te-
rem kozelharc gyakorlasara szolgal. A fal
parnazott, bérokkel boritott. Az ajté mel-
lett allvany all, rajta fa gyakorléfegyverek
sorakoznak. A terem végében két szobor-
szerl fémszerkezet lathaté. A falbdl killo
karral aktivalhatéak a gyakorlobdbok.
Amennyiben a kalandozok elinditjak 6ket,
maximdlis teljesitménnyel, ,élesben”
tamadnak, mivel a harci szint 4llitdsara
csak a Yuan-ti kiképz6tisztek képesek.
A gépek adatai:

60 hp, 55 hp AC: 0 THACO: 12
Sebzés: 1-4/1-6/1-8, nyilvessz6t is I6het
tetsz6leges célpontra a megegyez6 kor-
ben, 2-7 hp sebzéssel

A gépeket csak Yuan-ti parancsszoval le-
het ledllitani, a karokkal nem. Ez egyfajta
biztonsdgi intézkedés a félénk katonak
kiizdelemre nevelésében. A bal oldali fa-
lon kis polc talalhaté, rajta 6t palca fek-
szik. Ezekb6\ négy megegyezik, lilas fényt
bocsatanak ki magukbol — a csiga melletti
biztonsagos kozlekedést szolgdljak. Az
6todik palca, ha megmarkoljdk, nagyon
erds fényt sugaroz addig, mig el nem
engedik.

7. Gyakorloterem Iéfegyverekhez.
Valészinttlenl hosszu terem, a falon te-
gez, benne 35 darab +1-es nyilvesszé.
Mellette egyszer( kapcsolotabla, négy
gombbal. A terem végében jol kivehetd




emberalak all. Ez illuzid. Az els6 gomb a
tavolsag 4llitasara szolgal, segitsegevel
a terem nagysagat lehet latszdlag valtoz-
tatni (tavolsagtorzitas,azaz distance dis-
tortion vardzslat). A masodik gomb a
fényviszonyokat allitja, napfénytdl teljes
sotétségig. A harmadikkal oldalszelet ge-
neralhatunk, a negyedik a tavoli illuzio
figura fajat valtja (sorrendben ember,
torpe, elf, ork, troll — ki mire szeretne célba
16ni). Mindenki kedvére gyakorolhatja az
ij és nyilpuska haszndlatat, sajat maga
altal kialakitott feltételekkel.

8. Folyosd. A pincerendszer talan leg-
hosszabb kiépitett folyosoja. A térképen
jelolt hely csapdat rejt. Ezt egy lathatatlan
energianyalab megszakitasa hozza mu-
kodésbe, mely a folyoso két fala kozott
fesziil. A talajtél 170 centiméterre talalha-
t6 a sugar, ez nagyjabol az 4tlag emberi
fejmagassdgnak felel meg. lgy az ennél
alacsonyabbak, mint példaul a Yuan-tik,
nem aktivalhatjdk a csapdat. Az érzékeld
egy hatalmas dardavet6t hoz mikodésbe,
mely a folyoso végén taldlhaté szobdaban
all. A 16vedék sebzése 4d8 hp. A darda-
vetd helyiségét jol dlcazott titkosajto (ke-
resésére -5%) 6rzi. Amennyiben a karak-
terek megtaldljdk a titkosajtot, konnyen
bejuthatnak a harci géphez. A dardavetd
szinte az egész helyiséget kitolti, jol
takarva a mellette taldlhaté masodik tit-
kosajtot, amely csak a szoba iranyabol,
igen nehezen fedezhet6 fel (-10%). Ez
ugyanis a 11. folyosoéra nyilik, melynek
fontos szerepe van a csapdak kozti biz-
tonsdagos kozlekedésben — ezt a titkot
pedig egyetlen Yuan-ti sem szeretné barki
idegennel megosztani.

9. Csapda. A teremben sotét van, a to-
véabbjutds titkosajton lehetséges, am ezt
6 obliviax igyekszik megakadalyozni.
Ezek apr6, memoriarablo lenyek, melyek
masok emlékeibdl élnek. Erzik a belép6k
jelenlétét, és kilétiket is. EIGszor a va-
razslok elméjére csapnak le, azutan a pa-
pokéra, majd a bardok emlékeit szivjak
el, végiil a tébbiekét. Az obliviaxok 24
ora emlékét raboljak el, ha a karakter ma-
gia elleni mentédobasa sikertelen. Elfszor
mind a hat a varazslokat tamadja, ha
ezek emlékeit sikertlt ellopni, akkor a pa-
pok kovetkeznek, és igy tovabb. A hii-
velyknyi lények csak azokkal a varazsla-
tokkal védekezhetnek, melyeket dldoza-
taiktol elszivtak, igy ha a tarsasag meg-
tamadija Oket, a varazslok és papok va-
razslatait fogjak ellentik felhaszndlni. Az
emlékfosztottak akkor nyerhetik vissza
emlékeiket, ha megeszik az obliviaxot,
mely elrabolta azokat. Ha valaki elfo-
gyaszt egy obliviaxot, mentddobast kell
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dobnia méreg ellen, s amennyiben ez
sikeres, gond nélktl visszanyeri emlékeit
(az elhasznalt varazslatok kivételével);
ha sikertelen, 3d6 korig rosszullét gyotri.
Obliviaxok:

1 hp,2 hp,2 hp,2 hp,1 hp,2 hp
AC: 10 THACO: - Sebzés: -

Ha valaki nem nyeri vissza emlékeit, tom-
pa kabulat uralkodik el rajta a kévetkezd
napig, s az elrabolt 24 d6ra végérvényesen
torlédik elmejébdl. Tovabb neheziti a jaté-
kosok dolgat, hogy a teremben teljes a
sététseq, igy az apro lényeket szinte le-
hetetlen felfedezni. A csarnok végében
talalhato titkosajto is csak vilagosban fe-
dezhet fel, bar akkor viszonylag kdnnyen
(+25%). Fontos, hogy az obliviaxok koziil
mindenkinek meg kell talalnia azt, ame-
lyik az 6 emlékeit szerezte meg. 1gy meg-
torténhet, hogy a csapat varazsloja két-
hdrom lényt is felfal, mire megtaldlja az
igazit. Az obliviaxok elfogyasztasahoz
semmiféle dobas nem sziikségeltetik, csak
egy jokora nyelest igényel a tett — tdbbek
szerint meglehetdsen visszataszito
élmeny.

10. Folyosd. Ha kijutottak a titkosajton
keresztiil a 9.terembdl, hosszu folyoséra
érnek a karakterek. Ez a térképen jel6lt
helyen vizesnek tlnik. Amikor ezt elérik,
a hatuk mogil nyilvessz6k suhan6 hang-
jat halljak, nagyjabol fejmagassagban.
Szerencsés tarsasag, mindenki idejében
meghallotta a veszélyt — gondolhatnank.
Am ha hasra vetddnek, csak a Sziirke
massza (Grey ooze) dromeére szolgdlnak.
Ez a lény (a vizszerd folt a folyoson) az
élélenyeket és femeket kiilséleg emészti,
meglehetdsen gyorsan. Egy lancing el-
tlintetése példaul egy korig tart. A fém-
targyak plusszaiknak megfelelé haladekot
kapnak a teljes megemésztésig (pl.egy
+2 kardnak harom kére van a megsem-
mistilésig, ha a masszaba zuhant). E sz(ir-
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ke rémségekbdl kettd tanyazik itt. A sze-
rencsétlentl jartak, akik a magikus szaj
altal kibocsatott hangokra egyenesen a
masszaba vetették magukat, komoly
gondokkal lesznek kénytelenek szembe-
nezni. Rajtuk a massza kéronkeént sebez,
emellett minden fémtargyuk a fent leir-
taknak megfelelden kezd megsemmisilni.
A sziirkés szornyek 3-4 méter hosszan,
teljes szélességben uraljak a folyosot, igy
mindenképpen nehéz atvergédni rajtuk.
A Sziirke massza (két darab):

24 hp, 23 hp AC: 8
THACO: 17 Sebzés: 2-16

Immunisak tlzre és hidegre, tovabba
minden egyéb magidra, csak a villam és
az (itések sebeznek rajtuk. Az ket tdma-
dé fegyverek ugyanolyan itemben kezde-
nek korrodalédni, mint a belezuhant fém-
targyak

11. Rejtett folyoso. Mindkét végeén tit-
kosajtoéban végzddé folyosé, ezt hasznél-
jak a Yuan-tik a 9. és 10. helyiség csapdai
kozti biztonsagos kozlekedésre. Kezdete
a dardavet6 mellél nyil6 titkosajto, vége
a 10. folyoso massza utani szakaszaba
torkollik.

12. Csapda. Félgomb alaku terem, falat
tikrok boritjdk, a bejaratra fokuszalva.
A teremben Sotétség magia hat (continual
darkness), igy a faklyak és lampasok nem
vilagitanak, csak az er6s magikus fények.
Ha valaki fény vagy orokfény varazslatot
haszndl, esetleg a 6. terem palcéjat ak-
tivizalja, a feny eldrasztja a termet. Ennek
hatasa a fokuszalt tikrok miatt meglehe-
tésen killénleges. A koncentrdlt fény be-
robban a s6tétségbe, akar valami borzal-
mas erejl villam. Minden bent allonak
mentddobast kell dobnia (kévévalas ellen,
-6-tal). Akinek -6-os modositéval a dobas
sikertelen, az 1-10 forduléra teljesen
megvakul. Akiknek modositok nélkiil is




sikertelen volt a ment6dobasa, azok 6rok-
re elvesztik szemiik vilagat. (Vaksag gyo-
gyitasaval a hatds gyogyithato.)

13. Folyos6. A megjel6lt helyen kékes
fényoszlop emelkedik. Amennyiben valaki
egy szegmensnél (6 masodpercnél) hosz-
szabb id6t télt benne, a 20.terem el6tti
folyos6 megjelélt teriiletére teleportalodik.

14. Fegyverraktar. Ebben a teremben
fegyverekre bukkanhatnak, kdzénséges
mellvértek mellett kigyo6testre szabott
fegyverzetekre is. B6seéges a valaszték
kardokbol, szalfegyverekbdl, bardokbol
és t6rokbdl. A legkiilonlegesebb fegyve-
reken kiviil valéban szinte minden tipus-
bol taldlhato itt egynéhany darab. Az ér-
tékesebb holmik egy vasalt fegyverszek-
rény polcain bijnak meg: +2-es lancing,
egy +1-es pajzs, két darab +1-es és eqy
darab +2-es hossztkard, egy +2-es két-
kezes kard és 3 +1-es handzsar. Reke-
szekben rabukkanhatnak még harom
darab +1-es térre és tiz +1-es dobonyilra.
Ezekr6l a fegyverekrdl természetesen
kozonséges halandok szamdra nem su-
garzik, hogy magikus hatalommal birnak,
minthogy médositdikat is csak magia
segitségével lehet megallapitani.

15. Konyvtar. A falak el6tt polcok llnak,
rajtuk ismeretlen nyelvd és irasjeld kony-
vek. A terem kozepén szobrokkal diszitett
kut lathatd. Aki ennek vizébdl iszik, 2d4
6ran at minden nyelvet megért, irasban
és szoban egyardnt. 1gy a kényvek mar
olvashatéak. Erdekes leirdsok talalhatok
benniik a Yuan-tik vilagarél, geografiai,
természettudomanyos és torténelmi mun-
kak. Magikus vagy magiaval kapcsolatos
kotetek nincsenek a konyvtarban. A mé-
regkeverésrél vagy alkimiarél mar tébb
md sz6l, de sajnos a Yuan-ti vilag névé-
nyeinek és dsvanyainak hasznat targyal-
ja, nem az emberlakta sikét.

16. Olvasoszoba. Kicsi, am annal keé-
nyelmesebben berendezett, pihenésre és
elmélyiilésre egyarant alkalmas helyiség.
Az asztalon térképek és irasok fekszenek
— csak akkor érthetéek a karakterek sza-
mara, ha ittak a konyvtar katjabol. Min-
den irat a kozelg6 tamadasra vonatkozik,
mely sordn a dimenziékapun attor6 di-
csGseges Yuan-ti nép seregei elarasztjak
Meriad varanak kérnyékét, majd tovabb
terjeszkednek. Sz6 esik a mélyben forma-
16d6 dimenziokapurdl is, melynek befe-
jezése mar csak napok, esetleg orak ker-
dése. A kapu pontos mibenlétérél csak
utalasokat talalnak; a szévegben tobbszor
emlitésre keriil az energiak fokusza, a
kristalygomb. A jatékosoknak meg kell

akadalyozniuk az invaziét, kiilonben vila-
guk komoly veszélybe keriil, mi tébb, 6k
maguk sem menekiilhetnek meg.

17. Konyha. A Yuan-tik konyhamivé-
szete nem kiiléndsebben kifinomult, a
konyha egyszerd, mindenben célszer(-
ségre torekvé berendezése utal is erre.
Kis szamu alapanyagot igénylé ételek el-
készitésére, tobb személy gyors ellatasa-
ra kialakitott helyiség.

18. Raktar. Mindenben hasonlé a 2. he-
lyiséghez, itt is élelmet tartanak a Yuan-
tik. A helyiség kézvetlen 6sszekottetésben
van a konyhaval, igy ha tehetik, inkdbb
ezt a raktart hasznaljak.

19. Lépcs6. A 1épcsé lefelé vezet, falan
felirat: ,Rettegjetek! Az 6rék szemlél6d6
rezzenetlen szemei a végzet lizenetét hor-
dozzak.”

20. Oszlopcsarnok. Szép és veszélyte-
len. Az el6tte fut6 révid folyosén a 13.
helyiségnél leirthoz hasonlo teleportalé
fénysugar talalhaté. A csarnokot és mo-
gotte a szobdkat eredetileg lépcsék
kototték 6ssze a pincerendszerrel, de a
nagyobb biztonsag érdekében megsza-
kitottdk a kozvetlen fizikai dsszekottetést,
magidval helyettesitve az addigi folyo-
sokat.

21. Zeneterem. A terem két-harom nap-
pal ezel6tt {iresedett meg, amikor a Yuan-
tik zome elhagyta a fold alatti erésséget.
Mindeddig haléhelyiség volt, mostanra
kitiritették. Az itt maradok azéta zenete-
remnek hasznaljdk. A belépé karakterek
csak székeket és ismeretlen hangszereket
talalhatnak benn.

22. Halohelyiség. A Yuan-ti harcosok
szallasa volt, most mar csak két 4gyat
hasznalnak, ennyi harcos maradt itt a
dimenzi6kapu megnyitasanak napjara,
6rszemként. Eqyikiik a szobaban tart6z-
kodik, amikor a karakterek benyitanak.
Eppen levaltotta tarsat, még nem volt
ideje levenni pancéljat. Ennek a lénynek
kigyoteste és -feje van, emberi karokkal.
A belépdket azonnal megtdmadija; +2-
es handzsart hasznal. A Yuan-ti:

60 hp AC: 0 THACO: 13
Sebzés: 3-10 (handzsar), 1-10 (harapas)

A handzsar pengéjén lassan hat6é méreg
van, igy az els6 sikeres tdmadas dldoza-
tanak ment6dobast kell dobnia. Ha ez
méreg ellen sikertelen, egy 6ra mulva az
illet6 bére fokozatosan zéldilni kezd,
majd 1d6 koérén belil meghal.

AYuan-ti harcos handzsérral tdmad,
de megegyez6 korben harapasat is hasz-
nalhatja ellenfelei ellen.

23. Haloszoba. Kevesebb, de szebb agy
van benne, mint a 22. helyiségben. A szo-
ba pazarul butorozott, nincs odabent sen-
ki. Ha a behatolok megtaldljak a sarok-
ban a titkosajtot és benyitnak, kis fiilkébe
jutnak, ahol egy Yuan-ti pap vérja 6ket.
Mdgiaval fordul a belépék ellen. 8. szint(
pap, ember fejjel és karokkal, testének
tobbi része kigydelem. Memorizalt varazs-
latai: 3 parancs, 2 konny( sebek gyo6gyi-
tasa, 2 bénitas (hold person), 1 fémhevités
(heat metal), 1 langpenge (flameblade),
1 langteremtés (produce flame), 1 véde-
lem a tdztdl, 1 pirotechnika, 1 k6formalas
(stone shape), 1 tizteremtés, egy félelem
kontose (cloak of bravery megforditasa).
Fajabol adodéan a kovetkez6 varazslatai
vannak: félelem okozasa, sotétseg, kigyo-
varazs (snake charm), bot kigyova val-
toztatasa (sticks to snakes) — ehhez 12 kis
palcat hasznal, de ha a jatékosok koziil
valaki landzsat vagy faklyat tart, azokra
is boldogan alkalmazza —, méreg (méreg
semlegesités megforditasa), sugallat
(suggestion) és masok dtvaltoztatdsa
(polymorph other). A pap:

61 hp THACO: 13
AC: 4 Sebzés: varazslatok

A fiillkében magikus (iveglapok talalhatok,
ezeken a térképen jeldlt megfigyel6pontok
altal sugarzott képek lathatéak; néhany
ajté nyitasa-csukasa is innen szabalyoz-
hato.

24. Lépcsofordulo. A lépcsonél kiilonos
poffeteg gubbaszt, mely nagy valészind-
séggel (90%-ban) dsszetéveszthetd egy
beholder-rel — persze csak azon karakte-
rek szamara, akik lattak mar ilyen bestiat.
Kilonésen noveli az esélyt a 19. lépcso-




nél, a falon olvashato felirat — a Yuan-tik
is rendelkeznek sajatos, torz humorérzék-
kel. Igy a jatékosok val6szintileg mar a
lépcs6rdl, varazslatokkal megtamadjak.
Ha egyetlen hp-t is sebeznek rajta, a pof-
feteg felrobban. A , detondci6” 7 méteres
korzetben mindenkin 6d6 hp-t sebez
(varazspalca elleni sikeres ment6dobéssal
felezhetd). Megjegyzendd, hogy minden
lépcson tartozkodot érint. Aki hozzaér a
poffeteghez, annak bérébe apré sporak
telepiilnek. Ezek a bérben elhelyezkedve
néni kezdenek, s ha az dldozatra nem
mondanak betegség gyégyitasa varazs-
latot (cure disease), 24 éra mtlva meghal.
Testébdl ezutan 2d4 poffeteq sziiletik.

25. Lépcséfordulo. Eqy Yuan-ti harcos
6rzi, megegyez6 tulajdonsagokkal, mint
a 22. terembéli, de 70 hp-val és 11-es
THACO-val.

26. Csarnok. Ebbdl a terembdl juthatnak
el a karakterek a dimenziékapuhoz.
A Yuan-tik fontosnak tartottak védelmét,
igy legveszedelmesebb kedvenciiket, egy
Argos-t telepitettek ide. A szérny a Yuan-
tiket nem tdmadja meg, 4m feltehetéen
a karakterek egyike sem szarmazik a ki-
gyénépbdl... Az Argos nagy, amoéboid
szOrny, szaz szemmel és szajjal. Nyulva-
nyaiban fegyvereket tart: egy alabardot,
egy csatabardot és egy rovidkardot.
Szemein keresztiil érvényesiti varazslatait,
akar egy beholder, de a hasznalt varazs-
latok csak attol fliggnek, melyik szemével
tekint dldozatara — ezt pedig a véletlen
donti el. Egy ellenfélre egy kérben 1d10
szem néz, ezek hatasat egyenként kell
kidobni:

Dobas Hatas

1 Vaksag

2 Langol6 szemek (burning hands,
de a szembdl tor el6 a lang)
Szorny bajoldsa (charm monster)
Tisztanlatas (clairvoyance)
Zavarodottsag (confusion)
Sotétség
Varazslat feloldasa (dispell magic)
Erzelem (emotion)
Gondolatolvasas (ESP)
Ugyetlenség (Fumble)
Tekintet visszatikrozés
(gaze reflection)
Fémhevités (heat metal)
Szorny bénitasa (hold monster)
Fejlesztett illuzié (improved
phantasmal force)
Yrritation
Fény
Lassitas (slow)
Sugallat (suggestion)
Nyelvek (tongues)

CThoxNwouasw
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20  Huas kévé valtoztatdsa
(turn flesh to stone)

A lény rendelkezik egy kézponti szemmel,
mely vélaszthat lehetdségei koziil; vagy
szinsugarat (color spray) vagy gyengités
sugarat (ray of enfeeblement) hasznal.
Az Argos tulajdonsagai:

55hp  AC:0  THACO: 13
Sebzés: 1-10 (alabard) + 1-8 (csatabdrd)
+ 1-6 (rovidkard) + szemek

A csarnokbol gyényérd, arannyal diszitett
kapu vezet egyenesen tovabb.

hp)BUNGEC [

27. A hamis dimenziékapu. A terem
hasonlit az igazira (28. terem), kézepén
kristalygomb 4ll. Ha valaki belenéz, szor-
nyd képsorokat 1at, és ettdl, ha nincs meg
a mentédobdsa magia ellen, intelligen-
cidja 1d4-gyel, bolcsessége 1d3-mal csok-
ken. Minden memorizalt varazslatat
elveszti, és 2-20 hp-t sebzédik. Ha ebbe
belehal, vagy intelligenciaja illetve bél-
csessege 3 ala esik, lelkét beszippantja
a gomb. Amennyiben a gémbot megsem-
misitik, az 6d6 hp-t sebz6 tlizgolyokeént
robban, melynek sebzését mdgia elleni
mentddobassal felezni lehet.

23. A valédi dimenzidkapu. Titkosaj-
ton keresztiil juthatnak be az el6csarnok-
bél. A Yuan-tik magusa éppen itt tevé-
kenykedik. Kimeriilt a sereg dimenzi6-
utaztatasanak el6késziileteitdl, de végre
minden készen dll a tdmaddsra. Ha a ka-
rakterek belépnek és megzavarjék, egy
parancsszo kimonddsa utan belép a
gémbbe, majd eltlinik. Ha a gémb6t nem
pusztitjdk el, a varazslé 1d10+5 kérén
belll visszatér, a Yuan-ti sereg élén. Hési
haldl, a langlelk( lovagok dlma...

A gébmb nem mds, mint a dimenzio-
kapu lelke, a csatornat fenntarté magikus
energidk fékusza. Ha megsemmisiil, a
csatorna semmivé foszlik — a karakterek
megmenthetik vilagukat a Yuan-ti hodi-
toktol. A kudarc vélhetéleg elbétortala-
nitja a mindig oly magabiztos kigy6-1é-
nyeket — tébb szaz, esetleg ezer évvel el-
tolva a visszatérés idépontjat.

A kaland befejezése

Kilonlegesnek szamit ez a kaland a be-
fejezés szempontjabdl. A karakterek
ugyanis nem megbizast teljesitettek, csu-
pan belecséppentek egy szamukra telje-
sen idegen esemenysor végkifejletébe.
Nem varjak 6ket halas, gazdag megbizok,

7 (innepld témegek. Mégis véghez vittek
valamit, amely, ha a halandék figyelmét

nem is, a viharok istenének elismerését
kiérdemelte. A veszteségekért nem kéar-
potolhatnak senkit kincsek, csak a tudat,
hogy megmentették civilizacidjukat egy
szérnydséges veszedelemt6l. Kiizdelmiik
jutalmakeént hajoéutakon soha nem keriil-
nek viharba, a tenger mindig baratjaként
idvozli majd Gket. Errél a karakterek per-
sze sohasem szerezhetnek tudomast... Az
istenek szive meglagyulhat egy pillanat-
ra, de biiszkeségiiket soha nem adjak fel.

Kovacs Adrian




— A jétéknak vége, Bosko! — hangzott a bejdrat fel8l. — Innen
nincs kidt, te is tudod.

Magas, véllas férfi lépett a raktdrba, I6évésre kész sugdrvetdvel a
kezében. Fekete haja csapzottan hullott a szemébe, szégletes arcdn
tébbnapos borosta sététlett, tartdsa faradtsdgot sejtetett — legaldbb
olyan megviseltnek ldtszott, mint a barna kabdt, amit hordott. A fegy-
ver mégis rezzenetlenil meredt a polipfeji menekulére.

Bosko Worom azonban nem adta fel egykénnyen a jatszmdt.
Szurke csuklydja alél nyugtalanul pislogott kérbe, egérutat keresett.
Am a mindegyre kézeledd férfi nem bloffolt: valéban nem volt kidt.
A polipfeji dihés horkantdssal kapott dvéhez, bizva abban, hogy &
lesz a gyorsabb... de ujjai csak a puszta leveg&be markoltak. Pisztolydt
valahol elveszitette a szervizalagutakban folyé elkeseredett hajsza
sordn.

— Add ide azt a dobozt, Bosko — javasolta faradtan a férfi, és
megdllt. Hangja olyan nyugodtan csengett, mintha észre sem vette
volna a quarren ideges mozdulatdt.

— Vedd el, ha annyira kelll — recsegte Bosko Worom, s csépjai
feldihodott kigydkként tekeregtek arca elétt. Uldéz8je rosszalléan
elmosolyodott, és hajszdlnyira megbillentette sugdrvet8je csévét.

— Nem feledkeztél meg valamirél2 — kérdezte atyaian. — Ndlam
van fegyver, nélad nincs. Kissé egyenlétlen kizdelem lenne, hmm?

A dobozka — mely Jabba, a kétes hirnevd Hutt udvartartdsdnak
néhdny féltve 8rzétt adatét tartalmazta — Bosko évérdl csingétt ald,
a szirke képeny red8i kdzt rejtézve egy grandt tdrsasdgdban. A po-
lipfejd joggal lehetett biszke, amiért sikerilt ellopnia Jabba palotd-
jabol. Kényes munka volt, s méltén szémithatott ré, hogy kemény va-
ddszt kap a sarkéba. De arra, hogy még a Tatuint sem sikerul el-
hagynia, legsététebb dlmaiban sem gondolt.

Nem tudta ugyan, elfogéja miért nem I8t régtén, de ismerte
Jabba médszereit: nem remélt kényériletet.

Ha j6l idézit, eldobhatja dgy a grandtot, hogy 8 maga ne sériljén
meg komolyan...

Keze mdr a téltetre fonédott, amikor az elsé lévés eltaldlta és a
magasba lékte. A mésodik a leveg8ben kapta el, és megpdrditette,
a harmadik pedig a fal felé taszitotta.

Még élt, amikor az acéllemezen végigcsuszva a féldre roskadt.

A hideg tekintet( férfi a haldoklé quarren mellé lépett, és
leakasztotta az évérél Jabba dobozkdjdt.

— Kér érted, Bosko Worom — morogta fejcsévélva. — Atadhattad
volna egyszerbben is... aztdn mehettél volna, amerre akarsz. Leske
Hummit nem bérgyilkos...

Véllat vont, a halott arca elé hizta a szirke csuklydt, aztén fel-
egyenesedett, s elindult visszafelé. Léptei monoton visszhangja csén-
desen hullémzott a szervizakndk Utvesztéjében.

Igen ellentmonddsos figura, egyike a Galaxis legjobb magannyo-
mozéinak. Szamtalan bolygé szamtalan rejtélyét oldotta mar meg,
lekotelezett baratokat és engesztelhetetlen ellenségeket szerezve
magdnak.

[fjickoraban a Birodalmi Rend8rségnél dolgozott, lelkes Gjonc-
ként a Prefsbelt IV. bolygéjén. Naiv kezd8ként hitt a birodalmi bin-
Uld®ézés igazdban, tirte a kiméletet nem ismerd feletteseket és szik-
ségesnek tartotta a kénydrtelen eljgrasokat. Az idé multéval azonban
ré kellett ddbbennie, hogy hazug bdlvényt iméd, s a rendérséget a
korrupcié, a zsarnoksdg és a karrierizmus motivalia. Csalédottsédga
végul odavezetett, hogy szembefordult miltjéval, s az elsé adandé
alkalommal megszskatt.

Az Grhajodkhoz értett annyira, hogy elboldogulijon a vezetésiik-
kel, akadtak ismer&sei néhdny mas rendszerben, s a hatéségi ész-
jarast is kiismerte — volt ra elég lehetésége —, Korélidra replt hat, és
kereskedelembe fogott. Hidba tetszett azonban neki az 4j munka,
mégsem taldlta a helyét. Birodalmi kiképz&i oly sikeresen beleverték
a nyomozéi bizalmatlanségot, hogy senkivel nem tudott nyugodt 1é-
lekkel egyuttmGkadni. Marpedig a kereskedelemben egyedil nem
boldogulhatott...

Feladta hat a reménytelen kizdelmet, s hirtelen 6tlettd| vezérelve
belekapott a reklémtevékenységbe. Csifos kudarcok bizonyitottak
alkalmatlanségét.

Ekkor dontstt Ggy, hogy visszatér tanult szakmdijdhoz, de ezittal
egymaga dolgozik: magédnnyomozé lett.

Az id8 telt, és Hummitnak sok munkdja akadt. HGvés profivé
valt: hol a Birodalom volt a megbizéja, hol nagyvdllalatok, hol a 14-
zadok kicsiny, de egyre er8sd8dé szévetsége, hol pedig az alvildg.

Uj szerepben taldlta magdat: nyomozé, kém és tigynok lett egy-
személyben. Olyan titkok nyomdra bukkant, amelyekhez foghatérél
kordbban még csak nem is dlmodott. Egyre sikeresebb lett, s ez




[ Leske Hummit

magdndetektiv
Faj: ember Magasség: 1.8 m Eletkor: 34
UGYESSEG  3K+2 ERZEKELES 3K+1 »
Sugérfegyver 7K Parancsnoklés 5K
Kitérés 5K Rejtézkddés 5K
Kozelharc 4K Adatgyijtés 9K
Kézelharc véd. 4K Meggybzés 5K
TUDAS 3K Lopakodds 5K
Idegen fajok 4K Forkészés 7K
Burokracia  6K+1 ER@=S31K
Uzlet 2K+2 Mdszds/Ugrds 4K+ 1
Kultdra 4K Kitartds  4K+2
Megfélemlités 3K Uszds 4K
Nyelvismeret 4K TECHNOLOGIA 3K
Jogtudomadny 9K Komputerprog./jav. 6K
Akaraterd 4K Sugdrfegyver jav. 5K
MECHANIKA 4K
Asztrogdcié 6K
Kommunikacié 4K
Q/\ozgds: 10 Eré Pontok: 1 Er8-érzékenység: nemj

egyre veszélyesebbé tette az életét. Nem tudhatta, mikor ered a
nyomdba egy fejvaddsz, hogy a kérvallottak — netdn a megbizék —
felkérésére likviddlja a tehetséges szaglészt.

Ez a ,ragadozééletméd” megvdltoztatta Hummitot; a kordbban
nyilt és jokedvy fiatalember gyanakvé lett és visszahzédo, afféle
magdnyos farkas.

Munkajat igen 6l végz8 magdnnyomozé, a legjobbak egyike. Ne-
vét sokan ismerik, alakjat azonban sir§ homdly évezi — j6részt sajat
akaratdbdl. Szolgélatai meglehetésen sokba kerilnek, ezért nem
valészinG, hogy a jatékosok barmiféle megbizdst adhatnénak neki.

Mivel az utébbi idé8ben egyre inkdbb a felkel&k szévetsége felé
hajlik — a Birodalomban mér nem kivénatos személy, kérozik —, a lé-
zadékkal j6 kapcsolata van, s ha a nevikben keresik fel, szivesen
segft akdr ingyen is. Szinte mindenitt vannak ismer8sei, az alvilégban
éppUgy, mint a nagyobb cégek vezet&i kozétt. A kérdzés miatt a bi-
rodalmi burokrécidban kiépitett kapcsolatainak mar nem tudja
hasznat venni.

Bérgyilkossdgot soha nem véllal, ha elkerilheté, nem &l meg
senkit — j6llehet, feleslegesen nem kockéztatia az életét. A veszedel-
mes élet megkeményitette ugyan, a csaléddsok zdrkézottd tették,
lelke mélyén azonban megmaradt békés, nyilt embernek. Roppant
nehéz a baratsdgdba férkézni, dm ha valakinek sikeril, azt megvédi
minden dron, s nem adja fel a Galaxis legértékesebb kincséért sem.

by BozMan

CSILLAGOK HABORUJA
ESZKOZTARA — 2. RESZ

TERKEP

Vérosokban, nagyobb bézisokon, ahol t6bb ezer ember dolgozik,
fordul meg naponta, nagy szikség van a térképekre. Igy volt ez a
régi, feledésbe merilt birodalmak idején, és igy van ez a mai
Birodalomban is.

Utazé keresked8k, turisték vagy a bézisokon dolgozé személyzet
altal forgatott eszkézék ezek, melyek j6cskén eltérnek az dltalunk
megszokott térképektél.

Galaxisszerte igen sokféle térkép ismeretes, a leggyakoribb mégis
a TechniX Corp. dltal tervezett XMap-117 tipusjel( készilék. (Ez a
cég gyakorlatilag monopolhelyzetben van csaknem minden
rendszerben, mds cégek szinte egydltaldn nem tudnak érvényesilni
ezen a téren).

Az XMap-117 lapos, 2-3 cm magassagt korong, 10 cm-es
atmérével. Egyik oldaldn kisméret( kijelz8 és néhdny billentyd
talalhatd: ezek segitségével lehet bevinni a kivént szektor nevét,
illetve a kijelz&6n mozgatni a térképet. Mivel majd’ minden civilizalt
vildgon ugyanaz a szabvany hasznélatos, a berendezés 6l szolgdl
mindenitt: kivansag szerint kijelzi a legrévidebb vagy a legkevésbé
forgalmas Utvonalakat, és jelzi a haszndlé aktudlis helyzetét is. A
kijelz8 er6s mUanyag boritést kapott, nehogy megsérilion, ha netan
leesik.

Szikség esetén minden megielenitett helyszini objektumrél kiir
néhdny sor informdciét — az adott varos kézponti szémitégépérdl
kéri le 8ket.

lgazi érdekessége és értéke — ezért is a legkeresettebb — a beépitett
holovetit§, mely haromdimenziés kép megielenitésére képes. A kép
a kisméret( vetitd ellenére is meglep&en éles, és j6 felbontésban
dbrdzolja az adott szektort, varosrészt. A vezérlégombok segitségével
dllithaté a felbontds, 1-2 méteres pontossagig.

A térképek egyetlen hatranya a csekély memériakapacités — ez
oz dra a kis méretnek —, ezért csak olyan vdarosokban, bézisokon
haszndlhaték, ahol kapcsolatba tudnak lépnj a kézponti
szamitégéppel, és onnan kiolvashatjdk az adatokat. Ertelemszerien
csak olyan informdcié megjelenitésére képesek, amelyek szerepelnek
a kézponti adatbankokban és nem zéroltak.

by BozMan




rodalom és a hozzd lojdalis mammutvéllalatok tartjgk kézben,

gyakorlatilag szabadon diktélva a gazdasdgi életben. Elsé he-
lyen — természetesen — az Grhajégyarté véllalatok déllnak, de nem
maradnak el mégéttik a nagyobb banyavallalatok és a szallitmanyo-
z4si cégek sem.

Q Galaxist behdl6zé kereskedelmet szinte telies egészében a Bi-

TechniX Corporation

Az egyik ilyen cég a TechniX Corporation, amely elsésorban — mint
a neve is mutatja — mUszaki berendezések gydrtésaval foglalkozik:
hirkézl& rendszerek, navigdciés berendezések és egyéb mUszerek
kapcsolédnak a TechniX névhez.

Mivel majd’ minden fejlett rendszerben van legaldbb képviselete
— s ez a Galaxis ismert bolygéi szdmdnak fényében nem kis szdm —
valéban nagy befolydssal rendelkezé cég.

A vdllalatérids élén pillanatnyilag a Szendtus feloszlatdsdban
aktivan segédkezd Dor Sen-Lhar é&ll: ugyanolyan twi’lek 8 maga is,
akdr csak Bib Fortuna, Jabba, a Hutt illusztris udvarmestere. Szdrma-
zasdval egyike a kevés nem emberi faju vezetének a birodalmi hie-
rarchigban.

Dor Sen-Lhar infelligens, ambiciézus twi’lek, nagy tervekkel a fe-
iében. A céget mar-mdr vaskézzel irdnyitja, nem tGr semmiféle mu-
lasztast és szigorGan megtorol minden, a véllalat érdekével szem-
ben &llé tettet. Szarmazdsa révén 6 kapcsolatban éll Jabbdval — Bib
Fortundn keresztil — s igy az egész alviléggal is. A jé kapcsolat fenn-
tartésa érdekében minden év elején pontosan 1000 000 creditet
utal &t Jabba kilénbdz6 titkos bankszamldira, igy biztositva magénak
az alvildgi vezér j6indulatét — az igy kifizetett &sszeget biztonsdgi
kiaddsokként kényvelve el. (A cégnél eleinte kilénbsz8 mendemondak
keringtek a kifizetett &sszegek rendeltetésérél, de egy idé6 milva a
pletykak — terjesztSikkel egyitt — eltintek. )

A TechniX cég kézpontja a Khuiumin rendszer f6 bolygéjan van,
szédmos kisebb-nagyobb Uzemmel egyitt. Az 6ridsi komlexum tébb
ezer négyzetkilométernyi teriletet foglal el, beleértve a négy nagy
teherkikdtét és a szémtalan raktarépiletet: ezek szinte kiismerhetetlen
rendszere mar-mar 6ndllé varost alkot a bolygé egész felszinét be-
borité févaroson beldl.

Az (rkikétékbe naponta tucatjdval érkeznek Grhajék a Galaxis
minden részébdl és indulnak masfelé, immaron a TechniX aruival
megrakodva.

Az egész telep kdzpontigban 4ll egy hatalmas méretl épilet-
komplexum: itt helyezkednek el a cég laboratériumai, a tervez6ma-
helyek és az iroddk. A szerencsés vagy vakmerd és bator (de hivatlan)
latogaté itt aztdn barmit megtaldlhat, ami 6 minéségl biztonsagi
rendszerek vagy szuperszdmitégépek megépitéséhez szikséges lehet,
mivel a TechniX foglalkozik a Birodalom szamara szikséges ilyen
iellegy berendezések gydrtasaval is. A raktérakban a legkorszeribb
technolégidt érzik — a legkorszer(bb technolégia segitségével.

Ha valaki még a nagy Dor Sen-Lhar iroddjéba is bejut — némileg
demokratikusabb helyeken ezt az irodét inkdbb valamiféle kastélynak
titulalndk — komoly mennyiségy dokumentumot talélhat a TechniX
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és a Birodalom, illetve a TechniX és az alvilag egynémely jeles vezetSie

kozoth Uzletekrsl. Megjelenik néhdny régéta kérézétt bérgyilkos és
magas rangl politikus neve is ezekben a dokumentumokban.

Réviden sszefoglalva tehdt: ez a cég, csakigy, mint maga az
egész Birodalom, egy kifelé egészségesnek tind, beltlrél azonban
rothadé szervezet, amelyet a Dor Sen-Lhar éltal vezetett Igazgatéta-
ndcs diktatérikus és a csdszdr személye felé minden kérilmények
kozott lojdlis vezetése tart Gssze.
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Eletkor: 84

[ Dor Sen-Lhar

a TechiX konszern vezérigazgatéja
Faj: twi'lek Magasség: 2 m

ERZEKELES 4K+2
Parancsnoklas 7K

UGYESSEG 2K
Sugarfegyver 3K

Kitérés 3K+1 Adatgyijtés 5K
TUDAS 4K+1 Meggy6zés 6K

Burokracia 6K %

Uzlet 9K ER© 3K

Kultora 5K P.kezes harc  4K+1

Megfélemlités 8K
Nyelvismeret 5K
Hutt 7K
Jogtudomdny 5K
Alvilag ismerete 5K
Ertékbecslés 5K
Akarateré 7K

QAozgés: 10

TECHNOLOGIA 2K+1

MECHANIKA  2K+1
Asztrogdcié 6K

Eré Pontok: 1 Er8-érzékeny: nem J

A kaland

A két avlak tirelmetlentl toporgott az éridsi térrél kivezetd mellék-
utcdban, és a tér tuloldaldn &llé hihetetlen méret( kaput bamulta,
mely f8l6tt ot viritott a felirat: TechniX.

Mindkét figura — alakjuk eltérpilt a tér méretei mellett — jellegtelen,
szUrke kdpenyt viselt és fejikre csuklyat hiztak, hogy megvédijék sze-
miket az er8s napfénytél.

A kapun at antigrav teherszdlliték egész sora dramlott ki és be,
maijd, mindegyik oldalan a véllalatérias nevével és jelképével. Orok
rohangaltak fel s ald, és tavolrél az egész valami borzalmas &ssze-
visszasagnak tunt.

A vérakozé kett8s férfitagja, Farak Bondera azonban 6l tudta,
hogy a latszélagos szervezetlenség mégétt nagyon is gondosan meg-
tervezett rendszer all és a fejetlenség igazabdl hatékonyan mikads
szervezetet takar.

— Nos, Farak? — hajolt el8re a hattérbsl Sela, a ,csapat” nétagja.
Farak induldskor ragaszkodott hozzd, hogy vele tartson a felderités-
en: kevesen értettek annyira a biztonsdgi berendezésekhez, mint az




én alderaani lany, és az Alderaan pusztuldsi
anynyira a Birodalmat és talpnyaléit mint &

— Ha valaki be tud ide jutni, az te vagy.. naga:
bozontos férfi, valaszéval sejtetve az amuigy nyilvénvald tényt:
megprébalni betérni a TechniX-hez és ellopni két hajtémuvet — ket
nagy hajtémivet — felér azzal, ha valaki puszta kézzel akar visszatartani
egy birodalmi lépegetét.

_ Nem szeretném, ha elfeledkeznél arrél, hogy én az elekironi-
kéhoz értek... — biggyesztette le az ajkét a lany és a kapu felé bokastt:
— ...ha azt ott becsukjdk, akkor én sutba dobhatom a tudomanyom.

— A kapun be tudunk jutni — forditott hétat a jarmGéradatnak Fa-
rak és Seldra nézett. — Vannak bent ismer&seim, akik akkor sem for-
dultak ellenem, amikor itt hagytam ezt az egész szeméttelepet.

— Ezért valasztott téged a tdbornok erre a kildetésre — bélogatott
Sela érté arccal. — Mert ismered a telepet.

— Amennyire valaki ismerhet egy varost — intett a hata mégé Fa-
rak. — A tébbiek este érkeznek, addig gyere, megmutatom a biztonsdgi
rendszer tervrajzdt. Legaldbbis, amit megszereztink beléle...

Maradjon titok, hogy a ldzadék Farak vezette kis csoportjGnak
sikeriil-e megszereznie a hajtémUveket vagy sem. Ez azonban csupén
egyetlen lehet8ség a szémtalan sok kézul, hogyan is lehet felhaszndlni
egy ilyen nagyvdllalatot egy kalandban.

Képzeliétek el, amint Dor Sen-Lhar éppen valami kedvez& ajan-
lattal megbizést ad a jatékosok egy csapaténak — szerezzenek meg
szdmdra egy fontos informdciét (persze a dolog illegdlis...) — és a
feladat sikeres végrehajtdsa utdn nem sokkal megbiz egy fejvadészt,
hogy a csapat tagjait tegye el lab aldl...

Avagy, a cég 6rei elfogjdk a csapat néhany tagjat és valami tel-
iesen képtelen dologgal vadoljak &ket, holmi hasonléségok alapjén...

Vagy...

by BozMan
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Vallalatok, bankok, drkikaték biztonsdgi feladatainak ellgtdsara tokéletesen alkalmas, barmilyen probléma megolddsdra képes hdlézatot ajanlunk
onnek, igen elényds dron. Nem akarja, hogy barki illetéktelenil jusson be raktdraiba? Dobja el az elavult kddos médszert, és alkalmazza a TechniX
tobbszintd biztonsdgi rendszerét. Hang és képfelismerd berendezéseink csak retinaellendrzés utdn engedik be a felhatalmazott személyeket. Tévedés
kizdrva! Ha a CompuSec rendszerrel egyszer lezdrt egy épiiletet, oda valoban csak azok léphetnek be, akiknek 6n megengedi.

A rendszert mdr hosszabb ideje alkalmazzdk O Csdszdri Fensége intézményeinek védelménél, a kaladoori és a kesseli Grkikétékben, valamint a
Birodalmi Févaros Grkikotdjében.

Ne hagyija ki a kindlkozo lehetdséget! Rendelje meg 6n is a CompuSec biztonsdgi rendszert!

CompuSec Biztonsdgi rendszer a TechniX-tdl
Lépjen kapesolatba tzletkotdinkkel,

Munkatdrsaink mindeniitt elérhetéek,
amennyiben tovdbbi részleteket kivan megtudni!

és készséggel dlinak az 6n szolgdlatdra.

Asi|

HIVATA
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REVANT D’ELI NAPRENDSZER:

Napia kézénséges csillag. Ot bolygé kering korulstte, a harmadik
és az 6tddik lakott. Birodalmi helyérség taldlhaté mindkettén.

A bolygék amugy kézénségesek, ém a rendszerre két, masutt
nem tapasztalhaté furcsasdg is jellemz8. Az egyik a keringési pd-
lyak szabdlytalansdgdaban rejlik; a két lakatlan bolygét kivéve mind-
egyik keringési sikja eltér az ekliptika sikjatél. A maésik kilénlegesség
a harmadik bolygé enyhén toxikus légksre, mely mindenkibél egyfajta
mdmoros, ,spicces” dllapotot valt ki. Ezek hatdsai megnyilvanulnak
mind a rendszer térténelmében, mind jelenlegi helyzetében.

REVANT I.

A lakhatatlan bolygdkat sorszamokkal jelslik. Az elsd sirl, mérgezé
légksrrel rendelkezik, melyben z&ld és sdrga szinG, hatalmas felhé-
témegek mozognak. A szonddk dltal vett légkéri mintak alapjdn
megdllapithaté, hogy a bolygd légkérének jelentés hanyaddat fluor
és klér teszi ki.

REVANT II.

Ritkds légkard, szélviharoktél ostromolt, veszedelmes szakadékokkal
szabdalt bolygé, egyhangy, szirke érnyalatt felszinnel. Csillagdszati
értékén kivol szinte semmi mdssal nem rendelkezik — noha ezt a
Galaxisunk M{vészeti Liga helyi képviseletének tagjai elszantan ta-
gadjdk. Bizonyos vizsgdlatok kimutattak ugyan némi nehézkesen ki-
termelhetd dsvanykincset, dm a batraknak itt nem kedvezett a sze-
rencse. A néhdany sikertelen vallalkozésra mar csak széltépte sirhe-
lyek, elhagyott gépek és lassan pusztulé épuletek emlékeztetnek.

ORNOIWA

A bolygé mintegy 2 milliard ember otthona, sikja csaknem meréle-
ges az ekliptika sikjéra. A lakosség nagy része a mediterrén éghaij-

latt vidékeken telepedett le. A légkér hatésa leginkabb borg&zére em-
lékeztet — a helyi lakosokra egy specidlis kezelésnek készénhet8en ha-
tastalan. A légkér kilénleges anyagainak készénhetéen gyakorlatilag
minden névénybdl nyerhetd alkohol. Nem meglepd hat, hogy erre
épil az egész bolygé virdgzé gazdasdga és kereskedelme. A Revanti
italok mindenitt igen keresett élvezeti cikkek.

Harom hold kering Ornoiwa 1616tt, mindegyik legalébb olyan
szeszélyes pdlydn, mint maga a bolygé. A navigdcié egyébként is
bajos az egész rendszerben, s ha valaki nem elég figyelmes, kony-
nyen pérul jérhat.

A bolygén — a Polgarhdborit kévetéen — 6tédik generdciés de-
mokrdcia tombol. A lakossdg négy nagyobb metropoliszba és j4-
néhdny mez8gazdasdgi varosba téméril, jelentéktelenebb a ba-
nyésztelepilések szdma. Birodalmi hely8rség csak a févarosban,
Matakdban talalhatéd; nagyjdbdl Ggy tzemel, mint a fsldi FBI.

Az ideldtogatéra az Gtéllés idején szdmos kellemetlenség var.
Amig szervezete valamelyest meg nem szokja a kilénleges légkori
anyagokat, 6rékds jbkedv, pszeudoittas dllapot keseriti sorsat, té-
vozaskor pedig keszonbetegségre emlékeztets tinetekkel jelentke-
zik a hosszan tarté mésnapossdg.

A bolygé egyébként tajékozéddsi rémdlom, tekintve, hogy a még-
neses sarkpélusok j6cskdn nem esnek egybe a valédi sarkokkal.
A koézbiztonsag kdézepes, az életszinvonal és az arak magasak (utéb-
bindl minimum 1.5-6s a szorzd). Természetesen (mint ahogy furcsa
médon minden lakott bolygén) itt is akad jatékterem és mds széra-
kozéhely.

Mivel a hely8rség kis |étszdm( és csak gyengébb tlzere|l ta-
maszpontja van, parancsnokul eréskez(, hatdrozott embert neveztek
ki, aki képes mindent az ellen8rzése alatt tartani, és kézben tart né-
hany magas rangl ornoiwai tisztvisel8t és politikust is.

A polgdarhdbor kicsiny hadsereget és néhany — azéta civil forga-
lomba kerilt — technikai vivmanyt hagyoméanyozott a bolygéra, vala-
mint egynéhdny felfegyverzett, helyi gyartmanyt cirkalét. Utébbiak
— természetesen — a Birodalom atyai feligyeletét élvezik. Aljas fo-
gdsként rdaddsul az egyik hajé egy forglani szdrmazést birodalmi
tiszt parancsnoksaga alatt 4ll, aki mindent megtesz a helybéli le-
génység megizzasztasGért.
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FORGLAN

Ornoiwa és Forglan. Kormdanypart és ellenzék... Nem sokkal a pol-
garhdbory kirobbandsa elétt Forglanon csendes, magdaba fordult
diktattra uralkodott. Belharcok dltal megosztott, militarista tdrsada-
lom lakta, készénhet8en annak, hogy valamely kordbbi civilizacié
borténbolygénak haszndlta — bar ennek neve mar rég a feledés ho-
malydba merilt. Akkoriban még Ornoiwdn is mas politikai rendszer
volt hatalmon, mely félismerve a kereskedelemben rejl6 hasznot,
megkezdte az élvezeti cikkek kivitelét. Forglan asvanyi kincsekkel
rendelkezett, dm ezeket csak belsé felhaszndlasra tudta forditani;
irigykedve figyelte hat Ornoiwa virdgzé kereskedelmét. Ez okozta a
konfliktust, amely a revanti Polgdrhéborihoz vezetett.

Forglan amUgy teliesen szokvényos vildg, hdrom nagyobb kon-
tinensén harminc kisebb-nagyobb orszédggal, melyek idejiok nagy
részét egymds kiirtdsdnak szentelték, egészen a Birodalom meg-
ielenéséig. A hédité a legnagyobb or-
sz4g terUletén telepedett meg, ahol
nyomban szimpatizdnsokra taldlt, s
ez természetesen kihatott az egész
bolygé j6v8ijére. Nem csupdén egymds
arzendliabdl és stratégidjabdl merit-
hettek, de jénéhdny forglani eljutott
az Akadémidra, s magas rangy tiszt
lehetett valamely rombolén vagy hely-
&rségben.

E bolygérél szarmazik a rendszer
legnagyobb kaliberG bnéz8je is, akit
mindeddig nem sikerilt kézre keriteni.
A vele kapcsolatos nyomozasok mind-
egyre zavaros eredményeket hoznak,
csupdn egy bizonyos: Revantot nem
hagyta el, hiszen binszévetkezete
eléggé kiterjedt ahhoz, hogy bizton-
sdgban tudja magat. Altaldban az or-
noiwai keresked8hajékat zaklatja,
allitélag néhényszor feltéint magdn a
bolygén is, de soha nem id&zétt ott
sokdig. Mindkét bolygén markéban
tart néhdny Uzletembert és politikust,
s egyes forrasok szerint ,udvartartd-
saban” akad néhdny nem emberi lény is. Egyesek tudni vélik, hogy
magdval Twanggal is gyiméleséz8 kapcsolatot tart fénn.

Forglan biszkén vallia magét a Birodalom egyik leghlségesebb
vilagdnak, s ez részben valéban igy is van. A Birodalom felgyorsitotta
a technikai fejl6dést — cserébe Gjonnan kifejlesztett fegyvereket és

en kivil feltGnés nélkil kizsaékmanyolhatja

k Forglan birodalmi alakulaténak ismertetése,
hlszen a jaték szempontiabél készleteit vehetiik csaknem kimerit-
hetetlennek (akdrcsak példaul egy csillagrombolé esetében).

A Birodalom funkciéja a globdlis rend fenntartdsa, tehat nem
rendérségként mikaodik, sét, tolzottan is nagyképUek ahhoz, hogy
beleavatkozzanak holmi apré-cseprd helyi bnildézésbe. Mind a
hat nagyvérosban — ahol Grkikétd van — taldlhaté helyérség, ezenkivil
kisebb posztok, elszérva mindenitt. Egy valédi felkel8nek, netdn
foldalatti mozgalomnak nagyon nehéz dolga van Forglanon.

REVANT IlI. (DRAGA)

Ez a bolygé kering legmesszebb a csillagtél. Légkdre emberek sza-
mara belélegezhetd, felszinének negyven szdzaléka szarazféld. SGr
névényzet(, természetes él8vildggal rendelkez8, paradus levegdid,
idillikus bolygé. Ennek ellenére lakatlan. A naprendszer benépesi-
tésekor még itt is virdgzd kolénidk voltak, méra azonban gazdatlannd
valt; a neve is médosult Dragérél Revant lll-ra, utalvén lakatlanségara.
Mind az éghajlat, mind a kérilmények lehetévé tették volna, hogy
ez a bolygé legyen a rendszer kézpontja, dm ismeretlen okokndl
fogva egyetlen telepes sem volt képes huzamosabb ideig megmaradni
rajta. Vagy egymas torkdnak ugrottak, vagy megériltek, vagy egy-
szer(en olyan fésultség uralkodott el felettik, melybdl csak az dngyil-
kossag kinalt kiutat.

A pszicholbégusok t6bb tézist is feldllitottak, melyek a maguk méd-
ian fedik a valéség egy részét, de valéjaban — baér ezt sokan nem
ismerték el — mindeddig nem sikerilt megfejteni a Draga titkdat.
Az egyik legnépszerlbb a ,B8ség zavara” elmélet volt, mely szerint
a tolontdl idedlis kérilmények lennének felelések a jelenségért. A te-
lepeseknek eszerint oly keveset kellett tennitk fennmaraddsuk
érdekében, hogy féléslegesnek, értelmetlennek taldltak létezésiket,
s ez, valamiféle kilénds helyi hangulat talajén aztdn Srilethez vezetett.
Tobben értelmezik ilyképpen e kilénds szindrémat, ugyanakkor
heves vitdkba bonyolédnak a részleteket illetéen. Nem kevesen
vannak azonban azok, akik Ggy tartjék, a bolygé tovébbra is Srzi
titkat, és 8rizni is fogja még |6 ideig.

JATEKMESTEREKNEK,
AVAGY: MIT LEHET
MINDEZZEL KEZDENI?

Sok olyan leirds akad szerepjaték ma-
gazinok hasdbjain, melyek gondos
kidolgozottsaguk ellenére sem adnak
Stleteket a jatékmesternek. Nehéz ide-
alis kalandotleteket késziteni, részint
azért, mert nem lehet minden mesél4
izlését maradéktalanul kielégiteni,
részint pedig kénnyen vélhat unalmas-
sG a rovat, ha hosszasan részletezi a
varidciékat. Mindezeket figyelembe
véve, az aldbbiakban kiemeltink né-
hany lehetéséget a kényelmesebbek
kedvéért, s reméljik, hogy nem za-
varjuk meg az 6ndllé &tletekre pdalya-
z6kat sem.

A rendszer szdmtalan kalandot
igér, ezek egy részét nem kisebb sze-
mélyiség, mint maga Forglan bins-
z6fejedelme szolgdltatia. Bér sokan
talén 10l nagy falatnak gondolhatidk, csak a mesélén mualik, mekkora
is lesz valéjaban.

Hastinket Menthernek hiviak. Minden bindzsidedllal ellentétben
egy negyvenes éveit taposd, kopaszodd, kévérkés kishivatalnok-
figurdval éllunk szemben, aki mellett minden nap elmehetink anél-




kol, hogy akar egyetlen pillanatig is kételk
ben. Menther valéban tisztvisel8ként dolg
meg nem elégelte reménytelennek tetsz8
ugyfelei kozott béséggel akadtak séros figu
— ellesett néhdny hasznos fogast, mikézben
keegérvagyok” illoziét. Midén Ggy érezte, eleget tant ;
lépésként mindSjuket feladta a megfelels helyeken, j6kora summat
markolva fel informdcidiért cserébe. Mindezzel tfermészetesen pozicié-
emelkedés is jart, s & belekezdhetett ugyanazokba a piszkos mané-
verekbe, melyekért egykori kollégait lebuktatta. Hibdikbél tanulva, a
veszélyeket ismerve, lassan, évatosan, de biztosan haladt elére az 6
Gton. Hat éve ment rd, mire rendszerét kiépitette. Biszke lehet magara
— birodalmat alapitott.

Mostansdg mar minden mocskos Uzletben benne van a keze;
kaléztdmaddasok, csempészet, bérgyilkossdg — mindenitt ofthon van.
Bér fizikailag sebezhets, ésszekstének dlcazva magat gyakran targyal
ugyfeleivel személyesen, anélkil, hogy azok sejtenék, kivel is Glnek
szemben. Emberei mindig masféleképpen jellemzik &t és kilsejét.
Talén valdban nincs senki, aki valés személyiségét ismerné. Ellene
— vagy ne adj’ Isten, mellette — dolgozvan 6rék kaland az élet!

Tovébbi lehet8ségeket egy egész vildg kindl, hiszen Draga olyan rej-
tély, ami egyenesen megfeijtésért kialt. Tudésok, kalandorok, h&sok
szdmdra egyardnt jelenthet kihivést a titok, és csabitdst a jutalom,
amit a Revanti Természettudomdnyi Tanszék, vagy barmely més, ha-
sonléan nagy kalibery intézmény hajlandé kifizetni a ,kizarélag
szamukra” elvégzett kutatdsokért.

A megfejtésre egydltaldn nem lehetetlen rajénni, j6llehet, vald-
ban nem kénny( — kiléndsen a pszicholégusok szamara nem az.
A megolddst ugyanis nem az emberi természetben kell keresni, ha-
nem a helyiben. A bolygé névényvilaganak 90 szdzaléka empdtia
érzékeny, gyakorlatilag érzelemvampiroknak nevezhetjik Sket.
Az empatikus sugdrzasbdl élnek, melyet a bolygé dllatai maguk is ger-
iesztenek, a telepesek azonban sokkalta erésebben. Nem csoda hat,
ha a bolygé kilénds névényei szinte ,réjuk vetették” magukat. Egy-
két generacidjukba kerilt, mire alkalmassé véltak az 6j forras fel-
haszndlasara, akkor azonban semmi nem éllhatta Otjukat. A tele-
pesek eltGnésével aztdn kénytelenek voltak ,visszafejlédni”. A kuta-
tékat gondosan elhelyezett utaldsok és jelek vezethetik nyomra
(hatrahagyott feliegyzések, a telepek kéril t6morild kilonss no-
vényvildg, netén kényvtérakban lelhetd homalyos utaldsok hasonlé
ielenségekre) — a részletek kidolgozasat azonban mar a jatékmester-
re hagyjuk.

A Revant Il. egykori banyédi is rejtegetnek néhany titkot, az elhagyott
csempészaruktél a lopott hajékon at sotét izelmek emlékeiig. Ezek
egy része Menther munkdit idézi, mésok szerencsétlentl jart kalan-
dorokét; netdn még veszedelmesebb jelenlétre utalnak. A régi banyak
révid tarndiban kérézott, eltGntnek nyilvanitott hajékra, valamint
utébbiak legénységének foldi maradvanyaira bukkanhatunk, s ki
tudja, még mi mindenre. Forglani jarérék, elszant kalézok, kilénos
fajzatok tarkithatiak a palettét. Idedlis terep egy kalandra vagyé csa-
patnak.

Jyobb Iélegzet(” lehetéségeket idézik, ezen
kisebb falatok is. Kereshetiink szévetsége-
t széllitmanyok nyoméba eredhetiink, kém-
setleg megszerezhetiink néhdny érdekes

Herbie

Coleman szétrugdosta a szeméthalmot, s nagyot szusszanva lero-
gyott a nedvességtdl szirke fal tévébe. SeszinG, ezer zsebbel teli nad-
radgjénak mdr ez sem drtott — s ami azt illeti, a hangulatédnak sem.
Egykedvien bédmulta, amint bakancsét pillanatok alatt megszalljak
a hangyaszer( lények, s megprébdligk kikezdeni a fémszdalas heve-
dereket.

— Na, mi van? Nem birtok vele? — dinnyégte maga elé.

Lepsckslt néhany elszant felderitét a combjarél, aztén végigsi-
mitott szégletes, viharvert arcan. Ujjai alatt bantén sercegett a tébb-
napos borosta.

— Coleman! — bakte ki Tuské, a megtermett biolégus.

— Nal2 — a szélitott felpillantott. Félelmetesen halvanykék sze-
mében az érdekl8dés leghalvényabb szikrdja sem latszott.

— Mit gondolsz errél az egészré|?

Pitt Coleman — aki 8nmagét ,felfedezének” tartotta, kevésbé
finom emberek azonban egyszerlen csak kalandornak titulalték —
éppenséggel el tudta volna mondani, mit szél ehhez az egészhez.
Felséhaitott, s a biolégusrél Nettara, a Természettudomanyi Tanszék
pszicholégusn8jére nézett — akit térténetesen ki nem allhatott. A re-
vantiak Udvoskéje, csak igy emlegette magdban.

— A hélgyre valé tekintettel inkdbb nem mondandm, Tuské — mo-
rogta, és lehunyta jégkék szemét.

—Ejnye, fitk — mosolyodott el mesterkélten a né. — Mi ez a le-
lombozéddés? Hiszen maguk, legjobb tudomésom szerint, rettenthe-
tetlen kalandorok... izé, felfedez8k, nem? Hova lett a hires harci
szellem, amirdl minden valamirevalé holoponyvdban zengenek?!
Alig 6t napja vagyunk itt... még annyi dolgunk van.

Coleman felpillantott. Egyetlen szét sem szélt, Nettdban mégis
megakadt a kévetkez6 gondosan megformalt mondat. Zavartan
elfordult, s el8irdsos dzsungel-zubbonya vallat kezdte porolni.

— Eh, ezek a hernyék... — mormolta.

— De most komolyan. — Tuskét nem lehetett eltantoritani. — Sze-
retném tudni, mi a véleményed! Csak Ulsz ott unott pofaval, és hall-
gatsz. A tébbiek legaldbb foglalkoznak valamivel...

— Turkdlnak a szemétben, maradvényokat elemeznek, kilénss-
nek tGnd lényekkel menekilnek felvaltva egymas elél... fene hasznos
tevékenység. — Coleman mdr r4 sem nézett a bioldbgusra. — Szerintem
menjink a fenébe — tette hozzd késébb.

Nem az & vildga volt ez. Miracolo beszélte ré a kiruccandsra, a
szemfényvesztéen firge kis piléta, akivel volt mar néhdny kéz8s ka-
landja azel8tt is. Nemigen 316t hozzé a foga, de ami igaz az igaz,
a felajanlott jutalom csak levette a labardl. De meglehetésen ha-
mar elege lett — nem volt az a kifejezett erd8jard tipus. Mir'co persze
remekul érezte magdat. Naphosszat a roncsokat bujta, feliegyzéseket
készitett, kutatott... elemében volt, ha baljés titkok utan kellett szag-
laszni. Mdrpedig a Draga reijtélye valéban elég baljésnak tint.

A jégszem( — noha valéjéban ki nem dllhatta 8ket — sokkal in-
kébb az emberek, netdn més értelmes lények kézt mozgott ottho-
nosan, s a varosok nyiizsgésében igazodott el boszorkanyos Ggyes-
séggel. Itt, a néma névényfalak, a penészeds, romba délt barakkok
kozott igen hamar depressziés lett, s cserbenhagytdk az étletek. Gon-
dolkodni sem tudott. Most kellett radébbennie, hogy a belvérosi
egyenpresszék unalomig ismert kérnyezete milyen nélkilézhetetlen
ingereket hordoz a szdmdra. Szé se réla, kedvelte & a zsld, buja
novényzet( bolygdkat, a vad természetet — csak épp szeretett minden
hizés nap utdn kényelmes dgyban aludni, s mindent elérhetd ko-
zelségben, a keze Ugyében tudni. Jégkrém, frissitd, né... Ehl Mindegy.

— ...tulajdonképpen eredményként kdnyvelhetd el.

Mélységes Galaxis, ez a némber mar megint beszél!




— Es gondolja, hogy rajtunk is elhatalmg
aggodalmaskodott a biolégus. — Csak né
esettanulmany!

— Ugyan mdr, ugyan — legyintett kedély
kozik, azt hiszem. Hiszen olyan biztonsédgban vagy:
kebelében. Keményebb jatékokhoz szokott em

Coleman ismét rapillantott. Lassan emelte a szemhéjat, mintha

6lombél lenne.

— A...khmm, nos...talén...bocsanat — dadogta a pszicholégusnd,
és besomforddlt a fak kozé. Nem tehetett réla, rettegett a jégsze-
m{tél. Az egész csapatbdl 8 volt az egyetlen, akivel nem tudott mit
kezdeni.

Csend lett végre. Csak a rovarok dunnyogtak éalmositén, s a té-
volban rikoltott néha valami erszényes eml8s, ami Tuské szerint révid
tavon repilni is képes. Olyan, mint az AV1233-as, vélte erre Mir'co.
Coleman elmosolyodott, ahogy eszébe jutott az epizéd...

— Coleman...

Hogy ez sem tud megszdnni!

— Nal!

— Te nem tartod érdekesnek ezeket a névényeket itt, kérés kérol2
— mutatott Tuské a barakkok kéril szorongé, kilénds szervezédésl
névényekre.

— Nem. Miért, kellene? — A jégszem{ mormogdsa leginkabb egy
végkimerilésben szenvedd bantam nydgésére emlékeztetett.

— Hét... — A biolégus elbizonytalanodott. Holott elszént, hatérozott
embernek ismerte mindenki. — Azt hiszem, csak a telepilések karil
nének ilyen nagy témegben. Mdsutt sokkal ritkasabbak, sét, egészen
nagy terUleteken fel sem bukkannak.

— Erdekes — séhaijtotta a jégszem’. Soha nem volt még hangsuly
és tartalom kézott ekkora ellentmondds, amidta vildg a vildg.

— Arra gondoltam — tanakodott tovébb Tuskd, leginkdbb csak
magdban —, hogy a telepilések kitermeltek valamiféle anyagot, amit
ezek szeretnek. Mit tudom én, mondjuk a barakkok mellé &ntégették
az ételmaradékot, vagy ilyesmi.

— Egen...

— Persze, ez az égvildgon semmit sem jelent... — latta be szomo-
roan a nagydarab férfi.

Megint a csend. Rovarok, erszényesek.

‘mindeddig Ult.

ire rezg6 sikoly, amitél rémilt kiabalasba
lakéi is. Kdosz.

rdilt félre, mozdultdban kapva kézbe nagy
ly még el sem halt, a lézervetd cséve mar
pasztazta. Persze, mindhidba...

6gus rémilten téblabolt a rozzant barakk tévében, ahol
Arcén tandcstalansag tokrézédstt. Coleman nem allt
neki eligazitani, inkdbb talpra ugrott, s bevet8détt a lombok kozé,
amerrd| a sikolyt hallotta. Nagyon remélte, hogy egyetlen lesipuskdst
sem ejt kisértésbe, amint a bokrok kézt lohol.

Balra elél valaki csértetett; a sikkantds-szer( légvételek alapjan
a férfi Nettara ismert. Ezt vajon mi lelte?

Coleman megdllt, hallgatézott. A napfény dtsziremlett a levelek
kozott, villézd kaleidoszképja mas kérilmények kézott nyilvan elblvolte
volna a sivér vérosokhoz szokott kalandort, most azonban... Vajon
csak ez a vastaglabt primadonna székell eléttem, vagy akad valami
mds is?¢

A pszicholégusnd egyre tavolodott, rémiletében azt a kevés tajé-
kozédbdképességét is elveszitve, amivel merd j6indulatbél ajandé-
kozta meg a sors. Bar 6 sem volt egy sziletett ewok, a jégszemU Ggy
emlékezett, szUk, mély hasadékok szabdaljgk arrafelé a talajt. Még
ez is.

— Netta, ne arral Vissza! — Ovélidtte a férfi, aztdn félrevetédott
elébbi helyérél, s ismét futasnak eredt. ;

Hidba, no, megrégzétt varoslakéd volt. Ugy bukott orra valami
puhdban, mintha szdndékosan kaszélték volna el a labat. Szitko-
z6dva tapdszkodott fel, s vizslatta a talajt nyomban, megcsifoléja
utén kutatva.

Egy Ib... S a bokor alatt...

— Mir’co — sziszegte Coleman. — A keserves mindenségit!

A furge kis pil6ta hevert oft, félig az avarba sillyedve. Szeme le-
hunyva, arca véres, homlokdan csinya sebhely. Mellkasa gyengén
emelkedik-sillyed.

— Sormon! — Gvsltétt fel a jégszeml. — Sormon! Hé, emberek,
hol a doki2! Keritsétek elé a pokol fenekérél is, de azonnall — Legug-
golt, megérintette bardtia arcét. — J6l van, éreg, j6l van. Csak kitartés
-suttogta. Felemelte kezét, s véres ujjain 4t a sustorgd lombokra
meredt.

A jaték eldurvult...
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A BAR BAR

(THE BARBARIAN)

Ne értsenek félre. En igazan kedvelem Robert E. Howard mdveit.
Nem a valaha publikdlt legérzékenyebb vagy legkifinomultabb
munkdk, de van benniik fantdazia, energia, elevenség, és valamivel
mélyebb emberi éleslatas, no meg figyelemreméltéan jobb ir6i
stilus, mint amennyit a kritikusok képesek benniik felfedezni. Eqy-
szer eleget tettem egy felkeérésnek, s én is irtam egy Conan regényt
— sokkal inkdbb szeretetbdl és az élvezet kedvéért, semmint pénzért.
Ezt megel6z6en azonban — a legbaratibb szellemben — mdr elké-
sziiltem a kovetkez6 kis parodiaval.

Amidta elGszor megjelent a jégkorszak eldtti irasok megfejtéséhez
hasznélt Howard-de Camp rendszer, nagy mértékben elérehaladt
a torténelmi és etnolégiai tények, s6t, még azon nagy kultdrak
mindennapi életére vonatkozo részletek felderitése is, melyeknek
a Pleisztocén jégkor vetett véget, rakényszeritve az emberiseéget
az Ujrakezdésre. Tudjuk példaul, hogy gyakoroltdk a magiat; hogy
a mai Kozép-Azsia, Kozel-Kelet, Eszak-Afrika és Dél-Europa terii-
letén létezett néhany magas civilizaciéju orszag és egy-ket 6cedn,
s hogy a vilag tobbi részét barbarok népesitették be, akik koziil az
észak-europaiak voltak a legnagyobbak, legerésebbek és leg-
harciasabbak. Legalabbis a tudésok errdl informalnak minket, és
mivel 6k is észak-eur6pai 6s0kt6l szarmaznak, nekik tudniuk kell.

Alabb kovetkezik annak a levélnek a forditasa, mely nemrég
kerilt elé Szirénia romjai kozil. A teleptilés a Sarmiai Birodalom
gyarmatvérosa volt. Azé a birodalomé, melyet a Foldkozi-tenger
vidékének hatalmas, am dekadens kiralysagakeént ismertek, s
melynek févarosat, Sarmiat, hajdan a kor leggydnyordbb és
legbujabb, legromlottabb varosanak tartottak. A sarmiaiak északi
szomszédjai primitiv lovas nomadok és/vagy kentaurok voltak,
orszaguktol keletre Chathakh Kirdlysdga tertlt el, délre pedig a
Kigyok Herpetarchigja, melyet a kigyobdlvanyozok papi kasztja
iranyitott — bar nem lehetetlen az sem, hogy maguk a kigyok.

A levelet nyilvanvaléan Sarmidban irtak, és Szirénidba kildték.
Keletkezésének ideje kortilbelil a Krisztus el6tti 175 000. év tdjara
tehetd.

Maxilion Quaestostdl, Sarmia Birodalmi Szokékudtjainak al-al-al-
prefektusatol unokadccsének, Thyastonnak, a Csodatévé Iroda kan-
cellarjanak, a Sziréniai Provincidba.

Udv!

Bizom benne, hogy e levél jo egészségben lel, és hogy az istenek
tovabbra is kegyben részesitenek téged. En a magam részérél jol
vagyok, bar meglehetdsen kinoz a készvény, ami ellen kiprébaltam
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a... (itt egy gy6gymad leirdsa kévetkezik, melynek részletei
unalmasak és nyomdafestéket nem tliréek). De ez sem volt j6 sem-
mire, kivéve persze, hogy ugyanugy kimeritette az erszényemet,
mint engem magam.

Atlanti utazasod soran valéban tavol keriilhettél a vilagtél ha
azt kéred, {rjam meg a barbar-tigy részleteit. Most, hogy az esemé-
nyek djra elcsitultak, remélem részletesen és kimeritGen tajékoztatni
tudlak az egész szerencsétlen incidensrél. A hdrom lkeristennd
egylittes kegyelmébdl szent Sarmia tilélte az epizodot, és bar még
mindig a megrdzkodtatas hatdsa alatt allunk, a helyzet javuléban
van. Ha idénként ugy tinik, hogy eltérek attél a filozofikus nyu-
galomtél, amit mindig megprébaltam gyakorolni, tudd, errdl is
egyediil a Barbar tehet. Nem vagyok mar ugyanaz az ember, aki
voltam. Egyikiink sem olyan, mint rég.

Tehdt, hogy elkezdjem valahol: igy harom esztendével ezelGtt
a Chathakh-kal vivott habord hatarmenti zavargdsokka csendese-
dett. Az alkalmanként, tobbnyire felvaltva meginditott tAmadasok
sordn a csapatok be-behatoltak ugyan az ellenséges orszag mé-
lyébe, de nem tértént killondsebb pusztitas. Valéjaban, mivel ezek
a hadmiiveletek mindkét orszag szamara tébbé-kevésbé egyforma
zsakmanyt jelentettek, s mivel a rabszolgakereskedelmet is élén-
kitette, az ellentét meq jot is tett a gazdasagnak.

Aggodalomra sokkal inkabb a Kigyok bizonytalan viselkedése
szolgaltatott okot. Ahogy te is jol tudod, a Herpetarchia lakéi nem
kedvelnek benniinket kiilonésebben; diplomaciank legfébb célja
éppen az volt, hogy a habort soran tvoltartsuk 6ket a Chathakh-
hoz vald csatlakozastol. Természetesen nem is remélhettiik szovet-
ségeseinkkeé tenni 6ket, azonban valészintnek latszott, hogy mig
sikertil megdrizniink az erék egyenstlyat, addig legaldbb
semlegesek maradnak.

Ez volt a helyzet, amikor a Barbar megérkezett Sarmiaba.

A hire joéval megeldzte 6t. Vandorld vitéz volt, a szerencse ka-
tondja, az északi erdékben €16 harcosok és tengerjarok valamelyik
kirdlysagabol szarmazott. Egyedil jott le délre, hogy kalandot, és
talan jobb klimaviszonyokat talaljon. Hét 1ab magas volt, hatalmas
termetl izomtémeg; sérénye homokszind, zord pillantast szeme
keék, mint az északi tenger. Mindenféle fegyver hasznélatahoz igen
jol értett, de leginkabb egy négy lab hosszt, kétéll kardot kedvelt,
melynek egyetlen csapasdval athasithatott sisakot, koponyét,
nyakat, s a tobbit. Raadasul az a hir jarta, hogy az ivdszatban és
a szerelemben is borzasztéan sokat bir.

Miutan egyes egyediil legy6zte a Kentaurokat, végigvonult
északi provincidinkon, s egy nap aztan megjelent Sarmia kapui



el6tt. Erdekes latvanyt nyujtott — a kikévezett ut f6lé emelkedé
tornyos falak, a sisakos, pajzsos, mell- és hatvértet viselé katonak,
és az el6ttiik magaslo, szablyajaval hadonasz6 meztelen nyakud
orias. Ahogy az 6rok oldalra déntétt landzsaikkal eldlltdk az utjat,
a Barbar mennydérgé hangon feltvoltott.

— En vonék Cronkheit, a Barbar, és a kirdlyasszon'tok elejbe
akarok menni!

Kiejtése oly nevetségesen iskolazatlan volt, hogy hallatan az
6rok nyomban kacagni kezdtek. Ez aztan feldthitette a Barbart;
arca sotétvoros lett, meglenditette a kardjat, és merev labakkal
elérelépett. Az 6rok hatrébb hékoltek, a Barbar pedig peckesen
athaladt kozottik.

Az 6rkapitany késébb igy magyardzta el nekem a térténteket:

— Egyenesen j6tt felénk. Egy landzsahossznyira lehetett, amikor
megéreztiik a szagat. Az istenekre, mikor flirdott ez utoljara?

Mikézben kézeledtére az emberek elmenekiiltek az utcakrol és
a bazarokbdl, Cronkheit végigvonult a Szfinxek sugarttjan, elhaladt
a fiird6k és Loccar temploma mellett, mig veqiil elérte az Uralkodoi
Palotdt. A palota kapui szokas szerint nyitva alltak. A Barbar be-
nézett a kertbe, az alabastrom falakra, és felmordult. Amikor az
Arany Testdérség tagjai a kozelébe értek, és megkerdeztek, ugyan
mi jaratban van, megint csak felmordult. A test6rok erre raszegezték
fjaikat, és hamar slindisznot csinaltak volna bel6le, am ekkor egy
szolga érkezett, és megmentette. Tudod, valamelyik rosszindulatt
isten akaratabol a Csdszarné éppen az egyik erkélyen allt, és
meglatta 6t.

Ahogy kdztudott, szeretett Csaszarnénk — O-Csabit6-felsége, a
Tiindokletes Lady Larra, a Kéjsovar, kinek teste olyan, akar egy
hegyi Ut — a kézhiedelem szerint gondvisel§ szentje, Aphrosex, a
Muff Istennd inkarndcidja. Az erkélyen allt, vékony, atlatszo kontoseét
és str( fekete hajat lobogtatta a szél. Hirtelen vagy ragyogott fel
biiszke, csodalatos szépségl arcan — ha belegondolunk, ez érthetd
is volt, hiszen Cronkheit csupan egy medvebdr szoknyat viselt.

A Csaszarnd altal lekildott szolga, miutan a testérok leeresztették
{jaikat, eképp szélott az idegenhez:

— Nemes Ur, az isteni Csaszarng szeretne veled négyszemkozt
elbeszélgetni.

Cronkheit megnyalta ajkait, és biiszke léptekkel bevonult a pa-
lotdba. A kamaras a kezét tordelte, amikor meglatta, hogy a széles,
saros talpak végigtipornak a felbecsiilhetetlen értéki szényegeken,
de semmit sem tehetett. A Barbart felvezették az emeletre, a Csé-
szarn6 halofiilkéjébe.

Hogy ezutan mi kovetkezett, arr6l mindenki tud, mert bar a
szolgak, akiket Lady Larra az efféle kihallgatasok sordan a kémle-
16lyukakhoz allit — hogy figyelemmel kisérjék, és veszély esetén
riasszak az 6roket — teljességgel nemak, az udvaroncok eléreldtéan
megtanitottdk {rni ezeket a pletykalni képtelen alattvalékat. Csa-
szarnénk ez id6 tajt éppen nathajaval kiiszkddott, s fokhagyma-
salataval kuralta magat, igy arisztokratikusan metszett orrat nem
érte merénylet. Néhany formalitas utan uralkodonénk zihalni kez-
dett. Ezutan lassan széttarta karjait, és hagyta, hogy biborszin kén-
tose lecstisszon puha vdllairol, le selymes combjain.

— Gyere — suttogta. — Gyere, csodalatos him!

Cronkheit felmordult, dobbantott, el6revet6dott, és karjai kdzé
kapta a Csaszarn6t.

—Jaaaj! — kidltotta a Csaszarnd, ahogy megroppant egy bordaja.
— Eressz! Segitség!

A némak az Arany Testérségért rohantak, akik azonnal beron-
tottak a halokamrdba. Megko6tozték a méltatlankodé Barbart, és
elrdngattdk a szerencsétlen holgy kozelébdl. A Csaszarnd a kimé-
letlen fajdalom és ijedtség ellenére sem adott parancsot a Barbar
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kivégzésére; koztudott réla, bizonyos fajtdju emberekkel végteleniil
tirelmes.

Es valoban, miutan megivott egy kupa bort, hogy megerdsitse
magat, a Csaszarnd meghivta Cronkheitet, legyen a vendége. Mi-
utan a Barbart a pincébdl bekisérték a szobajaba, a Csdszarné ma-
gahoz hivatta Thyle hercegnéjét, azt a gerinctelen, nagyravagyo
kokettet.

— Kapsz télem egy feladatot, kedvesem — mormolta a Csaszarng.
— Hiséges udvarhdlgyhéz méltéan fogod teljesiteni.

- lgenis, Csabito-felséged — felelte a hercegnd, aki mar kitalal-
hatta, mi lesz a feladat, és arra gondolt, mdr igy is il sokaig véra-
kozott egy hasonlora. Egy teljes hétig. Nem csalatkozott, valéban
azt a megbizatast kapta, csillapitsa le a Barbar hevességét.

Beolajozta hat a testét, hogy veszély esetén kicsusszanjon a fé-
lelmetes szoritasbél, majd egyenesen Cronkheit szallasara sietett.
Bodito parfiimje k6zombdsitette a Barbér szagat. A hercegné kibujt
ruhajabol, és félig lehunyt szemekkel e szavakat bugta:

- Tegy a magadéva, uram!

— Hajjaj! — bémbolte erre a Barbar. — En vagyok Cronkheit, az
Erds, Cronkheit, a Bator, Cronkheit, aki eqgymagéaban lebirta a ma-
mutot, és megtette magat a Kentaurok fénokinek...osztan 6léggé
hosszi még az éccaka! Na, gy6jjél man kozelibb!

A hercegnd engedelmeskedett, a Barbar pedig hatalmas karjai
kozé kapta. Egy pillanattal kés6bb sikoly hallatszott. A palotaszol-
gaknak végig kellett nézniiik, ahogy a meztelen és diihés hercegné
végigrohan a nefritfolyosén.

- Ennek bolhdi vannak! - kialtozta, és futas kozben egyre csak
vakarédzott.

Szdz szonak is egy a vége, Cronkheit, a Barbar nem volt valami
sikeres a szerelemben. Még az Elvezetek Utcajanak leanyai is el-
bujtak, ha jonni lattdk. Azt mondtdk, majdnem az 6sszes vissza-
taszito figurara hajlandéak, de ezt az alakot elviselni még nekik
is sok lenne.

{gy végiil - mivel a Barbar hirneve oly nagy volt, hogy valamit
csak kellett vele kezdeni — Lady Larra megtette 6t egy csapat pa-




rancsnokanak; gyalogosokat és lovasokat osztott be ald, és elkiildte,
Chathakh hataranal csatlakozzék Grythion tébornokhoz. A Barbar
rekord id6 alatt zavarta végig a sereget a tavon, és Uvoltozve be-
vonult a f6 témaszpontunk koré épiilt satorvarosba.

Nos, jo tabornokunk, Grythion bevallottan egy ficsur, aki bo-
dorittatja a szakallat, és aki folott feleségei uralkodnak. De mindig
kitlin katona volt, kitiintetéssel végezte az Akadémiat, és szam-
talanszor vezette csatdba embereit, mire a. stratéga-hadtervez
posztra emelkedett. Kénnyen el lehet képzelni, talalkozasukkor
Cronkheit mily tiszteletlentil viselkedett. De amikor a tabornok ud-
variasan megtagadta, hogy a csapattesttel egyiitt 6 is el6retorjon,
amikor elmagyarazta, mennyivel értékesebb a személye, ha koor-
dinatorként a vonalak mogott marad — Cronkheit viselkedése min-
den képzeletet feliilmult. Egyszerden leiitétte feljebbvald parancs-
nokat, majd pedig gyavénak, istenek atkanak nevezte 6t (egyes
szemtanuk szerint meg is kopkodte). Grythion ezek utdn, a kévet-
kezményekkel mit sem torGdve, teljes joggal vasraverette a Barbart.
Az események amugy olyan demoralizalé hatassal voltak katona-
inkra, hogy az elkdvetkezendd egy hénap soran harom fontos (t-
kozetet is elvesztettek.

De 6, jaj! A hir eljutott a Csaszarn6hoz, aki pedig nem adott
parancsot Cronkheit lefejezésére. Ehelyett ragaszkodott hozza,
hogy a Barbdr kiszabaduljon, és visszakeriljén posztjara. Talan
uralkodénk még mindig abban reménykedett, hogy sikeril j6 sze-
retGvé civilizalnia Cronkheitet.

Grythion félretette biiszkeségeét, és bocsanatot kért a Barbartol,
aki e szavakat csak kegyes leereszkedéssel fogadta. Mivel az északi
visszakapta a rangjat, a tébornok kénytelen volt meghivni 6t a f6-
parancsnoki satorban tartott ebédre és haditanacsra.

Ez persze komoly hiba volt. Cronkheit berontott, és bant6 meg-
jegyzeésekkel illette tiszttarsai elegéns togait. Etkezés kbzben bofo-
gbtt, és képtelen volt megkiilénboztetni egyik borgazdasag neddjét
a masikétol. Beszélgetésre nemigen kertilhetett sor, mivel csupan
6t lehetett hallani, ahogy 6rdkon &t tarté6 monolégokban ecseteli
onnon hdstetteit. Grythion tdbornok latta, hogy a harci szellem
egyre csokken, ezért gyorsan kérette a térképeket, hogy raterjen
a haditerv megvitatasara.

— Nos, legnemesebb urak — kezdte —, el kell késziteniink a nyari
hadjarat tervét. Ahogy tudjék, az ellenség legkdzelebbi fontos al-
l4satol a Keleti Sivatag vélaszt el minket. Ezért felmerilhet némi
nehézség az utanpotlassal és a katapultok kitelepitésével kapcso-
latban. — Udvariasan a Barbdr felé fordult. — Van valamilyen ja-
vaslatod, uram?

— Nincsen — mondta Cronkheit. Tdbben megkénnyebbiilten fel-
séhajtottak.

— Azt hiszem — sz6lalt meg Farad ezredes -, ha behatolunk a
Chunling Odzisba, ha bedssuk magunkat, és kiépitjiik az utanpotlasi
utvonalat...

— Erré’ most emlékezek valamire — mondta Cronkheit. — Eccer
azokba’ a norriki mocsarakba’ jartam, oszt tanakoztam olyan l14pi
népekkel, oszt azok olyan mérgezett nyilakat 16doztek...

— Sajnélom, de nem értem, ez a kaland milyen kapcsolatban
van a jelen probléméval — mondta Grythion tabornok.

— Semmilyenbe sincs — felelt Cronkheit vidaman. — De ne sz6jon
ma’ kozbe! Ott tartottam, hogy... — Es eqy teljes, szornyd 6ran &t
mesélt.

A sokadik eredménytelentil befejez6d6 haditanacs végén a ta-
bornok a szakallat rancigalva, agyafartan eképp szolt:

— Lord Cronkheit, tigy tiinik, neked sokkal nagyobb tehetséged
van a taktika, mint a stratégia terén.
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A Barbar a kardja utan kapott.

- Arra gondoltam — mondta gyorsan Grythion —, hogy lenne
egy feladat, amit csak a legbatrabb, legerdsebb vezériink képes
végrehajtani.

Cronkheit arca felragyogott. A lefrasbdl 6nmagara ismert, s fe-
sziilten figyelt. Azt a feladatot kapta, hogy egy csapat élén foglalja
el Zsolozsmézot. Ez az eréd a Keleti Sivatagon keresztilvonuld
hegység magaslatai kozt allt, és seregeink haladasanak legfébb
akadalya volt. Barmennyire is hizelgett Grythion a Barbarnak,
mindenki tudta, olyan kevés a véddék szama, hogy egy kis eréfeszi-
téssel akar egyetlen szdzad is képes lenne elfoglalni.

Cronkheit emberei élén ellovagolt, és mikdzben kardjaval a le-
veg6t dofkodte, valami durva harci dalt bomboélt. Ez utdn hat héten
at nem is hallottak feléle.

Hat hét elteltével azonban csapatanak rongyos, éhez6, lazzal
stjtott maradéka visszatantorgott a tdborba, €s jelentést tett a ku-
darcrol. Cronkheit, aki maga kitling egészségi allapotnak 6rvendett,
komoran menteget6zott. Soha nem hitte volna, hogy embereinek
napi husz 6ras menetelés utan nem lesz elég erejiilk a csatdhoz —
sem azt, hogy a készletek felélése is legyengiti 6ket.

A Csészarné kivansaganak engedelmeskedd Grythion tabornok
nem vonhatta felelgsségre, és nem biintethette meg a Barbart.
Még csak le sem fokozhatta. Ehelyett szokott médjan fortélyhoz
folyamodott, és meghivta Cronkheitet egy maganebédre.

— Ugy tiinik, legvitézebb tr — dorombolta kedvesen -, a kudarc
az én hibam miatt kovetkezett be. Mar ra kellett volna jénném,
hogy egy hozzad hasonlé ember tul sok nekiink, elkorcsosult déli-
eknek. Te maganyos farkas vagy, aki egyediil kiizdve érheti el a leg-
nagyobb harci sikereket.

- Ez mdn igaz! — mondta Cronkheit, és széttépett egy szarnyast,
majd a damaszt asztalteritébe torélte ujjait.

Grythion szaporan pislogni kezdett, de aztan kénnyedén rabe-
szélte a Barbart, hajtson végre egyszemélyes gerillaakci6kat. Amikor
Cronkheit masnap reggel elindult, a tisztikar tagjai Grémmamorban
szva gratuldltak egymasnak, amiert sikerilt megszabadulniuk
ettdl a fajankotol — remélhetbleg orokre.

A kés6bbi kritikakkal és nyomozast kéveteld véleményekkel
szemben én most is azt allitom, hogy Grythion a kdrilményekhez
képest a lehet6 legracionalisabban jart el. Ki tudhatta volna, hogy
a Barbar olyan primitfv, hogy a racionalitas egyszer(ien lepereg
sz6ros bérérdl?

A teljes torténetet soha nem fogjuk megismerni, de az minden-
esetre tény, hogy a kovetkezé év folyaman, mikozben a hatarmenti
hébori a megszokott médon folyt tovabb, Cronkheit visszament
az északi felfdldekre. Ott dsszetoborzott egy csapatnyi vad nomadot,
magéahoz hasonléan buta és brutalis embereket. Osszeterelt eqy
csapatnyi mamutot, és Chathakhba hajtotta 6ket, ahol aztan
egyszerien dsszetapostatta vellik az ellenséget. igy jutott el a f6-
varosukba, ahol a Kirdly megadta magat neki.

De Cronkheit ezt nem fogadta el. O aztdn nem! A habortrél
alkotott elképzelései szerint az ellenséges népet az utolsé szalig
le kell mészarolni vagy rabszolgasagba kell vetni, legyen az férfi,
nd, vagy gyermek. Martalécait is az 6sszerabolt zsakmannyal ki-
vanta kifizetni, s mivel még a nomad leanyok is tobbnyire vissza-
taszitonak talaltak, érzett bizonyos elfojthatatlan vagyat.

Tehat lerohanta Chathakh févarosat, és porig égette. Kdzben
legtdbb emberét elveszitette, a pusztitds soran pedig szamos fel-
becsiilhetetlen értékid konyv és miiremek is megsemmisilt, valamint
megszint a lehet6ség, hogy a vesztes hadisarcot fizessen Sar-
midnak.



Aztan volt mersze tjjaszervezni dics6séges haddt, és visszatérni
a mi varosunkba!

Ez mdr a Csaszarnd szamara is sok volt. Amikor a Barbar Lady
Larra elébe 4llt — mert még ahhoz is tdl nyers volt, hogy behajlitsa
a térdét -, uralkodoénénk elmondta mindenféle bolondnak, hiilyének,
tokfejlinek.

—J6l van na — mondta erre Cronkheit. — De megnyertem a ha-
bortt. Nézze csak, én gy6ztem. Megcsinatam. Megnyertem a ha-
bortit.

—lgen — sziszegte Lady Larra. — Egy 6si és nemes kultirat val-
toztattal felismerhetetlen romhalmazz4. Es tudod te egydltalan,
hogy békeidében kereskedelmiink felét éppen Chathakh-kal bo-
nyolitottuk? Most olyan gazdasagi depresszié kdvetkezik majd,
amilyen még nem volt a térténelemben!

Az id6kézben visszatért Grythion tabornok is hozzafiizte meg-
jegyzeését.

- Mibél gondoltad, hogy a haboruikat igy vivjdk? — kérdezte
keserden. — A habort csupdn a diplomdcia kiterjesztése. A végsé
eszkoz, amivel a mdsikat rdbirod, hogy azt tegye, amit te akarsz.
A cél nem az ellenség kiirtdsa. A hulldk hogyan engedelmesked-
hetnének neked?

Cronkheit krakogni kezdett.

— Kothettiink volna egy békeszerzédést, ami Chathakh-ot mel-
lénk allitja, szovetségesiinkké teszi a Kigydk ellen — folytatta a
tabornok. — Akkor aztan biztonsagban lettiink volna minden ho-
ditéval szemben. De te... Te kopdr pusztasagga valtoztattal egy
orszagot, ahova ezutan sajat katonainkat kell betelepitentink, hogy
a nomadok meg ne szerezzék. A te kegyetlenséged miatt irtozik
téliink minden civilizalt allam. Egyedil maradtunk, baratok nélkiil.
Ezt a habortt sok kévetkezd elvesztésével nyerted meg!

— Es nem elég a most bekdvetkez§ gazdasagi hanyatlds — vette
dt a sz6t ismét a Csaszarn6 -, el kell tartanunk a katondkat is. A be-
vételek csokkennek, a kiadasok nének... Ez kitiriti a kincstarat! Es
akkor mi lesz veltink?

Cronkheit a padléra képott.

— Korcsok vagytok, azok — morogta. — Nem lesz baj, ha 6sszed(il
a birodalmatok. El kéne mennetek ebbiil a varosbul, oszt’ vada-
szokat csinalni az emerekbtl. Olyanokat, mint én magam!
Haggyatok, egyenek hust a népek!

Lady Larra diih6sen dobbantott aranycipellés labaval.

— Azt hiszed, van itt barki, aki arra vagyik, hogy egész nap va-
dasszon, és sarkunyhéban kuporogva a zsirt nyalogassa az ujjarél?
— kialtotta. — Mi az 6rdogét képzelsz te, mire valo a civilizaci6?

Cronkheit el6htizta hatalmas kardjat. A penge felszikrazott.

— Nekem ebbiil elég vét! — iivoltotte. — Elég vot beliiletek! 1deje
véna man, hogy eltiinjetek a f6d szinéril, és én majd teszek is
erril!

Grythion tdbornok ekkor bebizonyitotta, képességeivel valéban
kiérdemelte, hogy ilyen magas rangra emelkedjék.

— O, ne! - kialtott fel mesterkélt félelemmel. — Nem fogsz... Csak
nem fogsz a Kigyok oldalan harcolni?

— De igen — mondta Cronkheit. — Viszlat!

Méltatlankodva dél felé indult. Akkor utoljara lattuk széles,
bolhardgta hatat, és napfényben megcsillané kardjat.

Azo6ta természetesen kitjultak viszalyaink, és a Kigyok békéért
kényorognek. Am addig folytatjuk a habortt, mig el nem fogadjak
a feltételeinket. De az egészen biztos, hogy nem fognak minket
térbe csalni kétszind esdeklésiikkel, és nem vessziik téliik vissza
a Barbart!

VEGE

forditotta Szantai Zsolt
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A kétorony tvegtelen ablakdbol nem latszott, hogy a z0ld
csalitt siksagon kanyargo, széles medr(, barna vizd folyd
miként olvad bele az erdébe. Ebbdl az erddbdl emelkedett
ki a szirt sziirkén és vilagoszolden, egyre feljebb, mignem a
kovek sotétebbek lettek, s zuzmoéval bendve egyesiiltek a
sziklavar granitjaval. A kastély uralta a kornyéket, s vonta
magara a tekintetet a foly6rol, a sziklarél s az erddrdl. Vastag
granitfalai magasak voltak, tornyai az ég felé nyujtoztak.
Stir( toronyrengeteg zart csoportja; mintha egymas arnyekai
lennének.

Aubec Malador el sem tudta képzelni, hogyan épithettek
emberek ily csodat — hacsak nem varazserével. A kastély
rejtelmesen derengett, és mintha valami kiilonos dac lengte
volna koriil — a vilag végeén allt.

E pillanatban az alacsony ég kiilénés, mélysarga fényt
vetett a tornyok nyugati oldalara, s ezzel még jobban ki-
hangsulyozta a masik oldal feketeségét, melyet nem érintett.
Az égbolt vildgossaga roppant kék hullamokban hasitott az
odafenn szaguldé megszokott sziirke homalyba, hogy 6ssze-
vegyiiljon a szerte kisz6 vorés feln6halmokkal, s még tobb,
még szévevényesebb arnyalatot alkosson a hatalmas palet-
tan. Az égi latvanyossag azonban mégsem vonhatta el a
tekintetet a Kaneloon Kastély sulyos készirtjeinek sorarol.

Grof Aubec Malador nem fordult el az ablaktél, mig oda-
kinn teljesen be nem sotétedett, erdd, szirt, kastély puszta ar-
nyékok lettek a mindent atfogd sotétsegben. Stlyos, biitykos
kezével végigsimitott csaknem teljesen kopasz fején, és gon-
dolatokba meriilve indult az 4gydnak szant szalmaalom
felé.

A szalmacsomo egy tamfal és a kiilsé fal kézti beugréban
hevert, a zugot jol bevilagitotta Malador lampasa. Hideg
volt. Malador, bamulatos méret( kétkezes palloséval a keze
igyeben lefekiidt a szalmara. Ez volt az egyetlen fegyvere.
Olyba tint, mintha eredendden valami 6riasnak kovacsoltak
volna. Tulajdonképpen maga Malador is 6rids volt... A masz-
sziv keresztvason, meg a stlyos, ékkéberakast markolaton
sima és széles, masfél méteres penge nyugodott. Malador
kopottas, stlyos pancélja ott hevert mellette, tetején a si-
sakkal, a kissé viseltes, fekete tollforgok libegtek az ablakon
&t bearamld léghuzatban.

Malador elaludt.

Szokds szerint féktelen almot latott. Hatalmas hadseregek
ozonlenek keresztil langol6 tajakon, lobogé zaszlok, szdz
nemzet cimere, fénylé landzsahegy-erddk, hullamzo sisak-
tenger, hadikrtok bator, vad tiilkdlése, patacsattogas, kia-
bélé, orditozd és dalol6 katonak. Ez az dlom kordbbi id6kbdl
szarmazott, az ifjikorab6l, amikor Eloardénak, Lormyr
kirdlynéjének behodoltatta az dsszes déli nemzetet...
majdnem a vildg vegéig. Csak Kaneloont nem héditotta meg,
am csak azért nem, mert egyetlen sereg sem kovette volna
a vildg végére.

Barmily furcsa is, ez a harcias kiilseji ember nem szive-
sen fogadta az efféle almot. Malador sokszor felébredt azon
az éjszakan, és a fejét razta, mintha igy prébalna szabadulni
a képektdl.

Szivesebben &lmodott volna Eloardérél, még ha 6 volt
is nyugtalansaganak okoz6ja. Am a kiralynd fel sem villant
almaiban, semmi a halvany arc folé tornyosulo, puha, fekete
hajbol, a voros ajkakbol és z6ld szembdl, a biszke, megvetd

tartasabdl. Eloarde bizta meg ezzel a kiildetéssel. Nem szi-
vesen jott, am nem volt mas valasztasa, mivel holgye nem
csak urndje, de egyben kiralyndje is volt. A Kirdlyné Bajnoka
szokas szerint egyben a szeret6je is... és Aubec grof el sem
tudta képzelni, hogy maskent is lehetne. Mint Lormyr Baj-
nokdnak, engedelmeskednie kellett, s elindulni a palotabol,
hogy egymaga megkeresse Kaneloon Kastélyt, meghdditsa,
és a Birodalom részévé nyilvanitsa. Hogy Eloarde kiralynd
birodalma imigyen a Sarkany-tengert6l a Vildgvégig
terjedjen.

A Vilagvégen tul nincs semmi... Semmi, csak a kavargo,
formatlan kdoszanyag, ami fortyogva, szinpompas kaval-
kadban, szérny( félalakokkal telten a kanelooni szirttél a
végtelenbe nytlik... Mert csak a Foldet uralja a Rend, csak
az késziilt rendezett anyagbdl, s kdoszanyag-tengerben le-
beg, immar edénok 6ta.

Reggel Aubec Malador grof eloltotta a ldmpast, amit
egesz éjszaka égetett, feldltdtte labvértjét és pancéljat, fejére
tette fekete tollforgds sisakjat, vallara fektette pallosat, és
kisietett a kGtoronybdl, valami 6si épitmény egyetlen ma-
radvanyabol.

BGr labbelijében olyan kévek kozt botladozott, melyek
ugy festettek, mintha kissé megolvadtak volna — mintha a
kdosz hullamai egykor itt csapkodtak volna, nem a tornyosuld
kanelooni szirt alatt. Ez persze teljességgel lehetetlen, hiszen
a Fold hatdrai dllanddak.

Kaneloon Kastély mult éjszaka kozelebbinek tiint a sza-
mdra, és ezt — most eébredt csak r& — megdébbenté méretei
okoztak. Aubec a foly6 irdnyat kévette. Léba agyagos talajba
mélyedt, a sdrd lombok drnyéka elrejtette az egyre hevesebb
napfénytél, mikézben a szirt felé haladt. Gyakran hasznalta
baltaként a kardjat, hogy megtisztitsa ttjat ott, ahol a lom-
bozat kilonésen sdrd volt. Kaneloon immar nem latszott
felette.

Megpihent nehanyszor, ivott a foly6 his vizébdl, és meg-
mosta az arcat, fejét. Nem sietett, hiszen nem 6 kivanta meg-
latogatni Kaneloont. Neheztelt, amiért meg kellett szakitania
Eloardéval toltott életét, amit megérdemeltnek vélt. Es
raadasul babonasan rettegett a rejtélyes kastélytol, amit
allitolag csak egyetlen személy lakik: a Sotét Holgy, egy ki-
méletlen vardzslond, aki démonhordaknak és mas kaosz-
teremtményeknek parancsol.

Délre ismét megpillantotta a szirtet, és gyanakvdssal
vegyes megkonnyebbiiléssel fedezte fel a felfelé kanyargo
osvényt. Eleddig attol tartott, maszva kell feljutnia. Am 6
nem az az ember volt, aki a nehezebb utat vélasztja, ha
konnyebb is kindlkozik. igy hat hurkot kététt kardja kore,
és a vdllara vetette, mivel tul hosszu lett volna ahhoz, hogy
az oldalan viselje. Aztan, még mindig komor hangulatban,
megindult felfelé a kanyargé dsvényen.

A zuzmoval boritott szikldk szemmel lathatéan Gsiek
voltak, szembeszegtilve bizonyos lormyri filoz6fusok okosko-
dasaval, akik azt kérdezték, miért csak néhany generaciéval
ezel6ttrél hallottak el6szér Kaneloonrdl. Malador elhitte az
e kérdésre adott megszokott vélaszt: felfedezdk azelétt sosem
kalandoztak még ilyen messzire, csak mostanaban. Vissza-
pillantott az 6svényen. Fak csucsat latta alant, lombjaik
enyhén mozogtak a szélben. A torony, amelyikben az éjsza-
kat toltotte, éppen hogy latszott a tdvolban, és azon tul, tud-
ta, nincs sem civilizacio, sem emberi eléérs tobb napi jaro-
foldre északra, nyugatra, keletre... és valoban a kdosz hul-




lamzik délre? Sosem jart még ilyen kozel a Vilagvéghez,
kivancsi volt, miként hat majd a megformalatlan anyag lat-
vanya az elméjere.

Nagysokara felkapaszkodott a szirt cstcsara, csipére tett
kézzel megdllt, és felbamult a Kaneloon Kastélyra, ami mér-
foldnyi tavolsdgban emelkedett felette, legmagasabb tornyai
a felhékbe nyultak, roppant falai a sziklaban gyokereztek,
s mindkét oldalon a szirt pereme szabott nekik hatart. A tal-
oldalon Malador meglatta a habos, csapkod6 kaoszanyagot.
Jelen pillanatban talnyomorészt sziirke, kék, barna és sarga
volt, habar szinei 4llandéan valtoztak, tengeri permetként
kavargott néhany méternyire a kastélytol.

Olyan leirhatatlan nyomassal nehezedett ra e latvany,
hogy hosszl ideig mozdulni is képtelen volt. Teljességgel
eldrasztotta sajat paranyisaganak tudata. Veégiil arra gondolt,
barkik élnek is ebben a kastélyban, igen erds tudattal kell
rendelkezniiik, ha még nem haborodtak meg. Séhajtott, és
megindult célja felé. Figyelmét ekkor elvonta a tokéletesen
sima, hibétlan, z6ld obszidian talaj, mely tokéletlenil tiikrozte
vissza a kdaoszanyag kavargasat. Malador, amennyire birta,
igyekezett keriilni a szinkavalkad latvanyat.

Kaneloonnak szamos bejarata volt. S6tét és baratsagtalan
kapuk, nem mindegyik szokasos méretd és formajd, néme-
lyek akar barlangnyilasok is lehettek volna.

Malador megallt, hogy eldéntse, melyiket vdlassza, aztan
latszélag celtudatosan megindult az egyik felé. Behatolt a
feketeseégbe, mely mintha az 6rokkévalésagba nyult volna.
Hideg volt és iires, a bajnok egyediil Iépkedett benne.

Hamarosan eltévedt. Léptei nem vertek visszhangot, s ez
vératlanul érintette. Aztan a feketeségbdl szogletes kdrvona-
lak kezdtek kibontakozni, mint egy kanyargé folyoso falai:
falak, melyek nem érték el az érzékelhetetlen mennyezetet,
hanem néhany méterrel a bolyongo6 feje flétt végzddtek.
Labirintus tehat, utvesztd. Megdllt, visszanézett, és elszor-
nyedve latta, hogy az ttveszt6 szamos iranyban elkanyarodik
mogotte, pedig 6 biztos volt benne, hogy egyenes utat ko-
vetett idaig.

J6zan esze egy pillanatra megrendiilt, fél§ volt, hogy
6riiltség szele érintette meg. Urra lett felette, és borzongva
akasztotta le a kardjat. Most merre? Elindult, de mér nem
tudta volna megmondani, hogy el6re-e vagy hatra.

Elméje mélyérdl lassan elGszivargott az ési téboly, a
mélyben lakozé rettegés, s nyomdaban megelevenedett a
sotétség. Gyorsan mozg6 alakok ugraltak eld mindenfeldl,
karattyolva, démonként rikoltozva, a lehet6 legiszonyatosabb
kilsével.

Egyikiik ravetette magat a behatoléra. Malador feléje
sujtott a karddal — a szorny elmenekiilt, &m tgy tlint, nem
dartott neki a penge. Egyre Ujabbak érkeztek, és a gréf meg-
feledkezett rettegésérdl, ahogy vagdalkozott maga koriil.
Visszaverte a rohamukat, a szérnyek egymads utan szoktek
el. Zihalva délt a kardjara. Aztdn koriilnézett, és ismét félelem
kolt6zott a lelkébe; Gjabb teremtmények jelentek meg...
Tagra nyilt, ég6 szemd, rettenetes karmu lények, kajan képii
gtnyolédok. Némelyikilk arcaban baratja vagy ismerdgse
vonasait fedezte fel, de rettenetesen eltorzulva. Felsikoltott,
és nagy kardjat lengetve rajuk rontott, sztrta-vagta Gket,

attort egy csoporton, befordult a labirintus egy fordul6jan,
hogy ott Gijabb csapattal talalkozzon.

Gunyos nevetés harsogott a kanyargo folyoson, kovette
és megelGzte futds kdzben. Megbotlott, a falnak zuhant. A
fal eldszor szildrdnak tiint, de aztén lassan puhava valt, és
6 atsiklott rajta; teste félig az egyik folyoséban, félig a ma-
sikban hevert. Négykézlab vonszolta 4t magat. Felnézett,
és Eloardét pillantotta meg — 4m kirdlyndje arca sebesen
oregedett, fonnyadt, mig figyelte.

Megdriiltem, gondolta. Valésag ez vagy képzelet... vagy
mindkett?

Kinydjtotta a kezeét.

Eloarde!

A kirdlyng elttint, helyette tiileked6é démonhorda jelent
meg. Malador feltapaszkodott, és forgatni kezdte pallosat,
de a szornyek elsiklottak a kdzelébdl. Orditva vette iild6z6be
Gket. Amig er6lkodott, a félelem ismét elhagyta, és rettegése
megszintével a latomasok is eltlintek. Végre rajott, hogy a
félelem idézte meg a jelenéseket, s megprobalta lekiizdeni
a rémiiletet.

Majdnem sikerilt. Kényszeritette magat, hogy lazitson,
am félelme Gjbél feltdmadt, s nyomdaban teremtmények
buggyantak ki a falakbdl. Visitasuk gtinyos diadaltdl zengett.

Malador nem tamadt réjuk a kardjaval; olyan nyugodtan
allt, ahogy csak tudott, sajt szellemi békéjére dsszpontositott.
Alig tett igy, a 1ények madris elhalvanyultak, a labirintus falai
is elolvadtak, és ugy tdnt, mintha egy békés, idilli volgyben
allna. Mégis, mintha ott lebegtek volna a labirintus falainak
halvany kérvonalai a tudata koriil, és szinte latta a folyosokon
maszkald, undorit6 alakokat is.

R4jott, hogy a volgy latvanya pontosan olyan illazié,
mint a labirintusé. Alig gondolt erre, a vélgy és a labirintus
egyardnt elhalvanyultak, s a bajnok egy kastély roppant
csarnokaban taldlta magat. Csak Kaneloon lehetett.

A csarnok néptelen volt, habar jol berendezett. A ragyogo,
egyenletes fény forrasa nem latszott. Malador odament egy
asztalhoz, melyen bdrtekercsek hevertek kupacban. Léptei
megnyugtato visszhangokat vertek. Néhany nagy, fémveretes
ajto vezetett ki a terembdl, de pillanatnyilag nem vizsgalta
meg Gket. A tekercseket akarta atnézni, hatha sikertil kibo-
gozni altaluk Kaneloon rejtélyét.

Az asztalnak tdmasztotta kardjat, és felemelte az els6
tekercset.

Szép, voros borjubdr pergamen volt, &m a lapjara rott
fekete betlik semmit sem jelentettek szdméra. Ez megddb-
bentette, mert bar a dialektusok vidékenként valtoztak, csak
egyetlen nyelv létezett a Fld egész teriiletén. Egy masik
tekercs Ujabb idegen szimbélumokat hordozott, egy harma-
dikon pedig remekmivd, stilizalt képek sorat latta, melyek
itt-ott megismétlédtek. Ugy vélte, valamiféle 4bécét formal-
nak. Undorodva Iékte félre a tekercseket, megragadta a
kardjat, és nagy lélegzetet véve felkialtott.

- Ki lakik itt? Hadd tudassam vele, hogy Aubec, Malador
Grofja, Lormyr Bajnoka és Dél Hodit6ja igényt tart e kastélyra
Eloarde kiralynd, a Délvidék Csaszarndje nevében!

Hogy elkialtotta ezeket a szavakat, valamelyest meg-
nyugodott, am valaszt nem kapott. Kissé megemelte sisakjat,
és megvakarta a nyakat. Azutan felkapta a kardjat, vallara
vetette, és a legnagyobb ajt6 felé indult.

Miel6tt odaért volna, az ajto kivagddott, és egy hatalmas,
kamposkez(i, emberformaju szérny vicsorgott ra mégiile.




Aubec hatralépett egyet, majd még egyet, aztan latva,
hogy a szorny nem kozeledik, megvetette a labat, és szem-
ligyre vette a lényt.

Fél méterrel magasabb lehetett, mint 6, ovalis, sokrétd
szeme (resnek tlint. Szogletes arca sziirkén, fémesen csil-
logott. Testének nagy részét kifényesitett fémlapok alkottak,
melyek pancélszertien kapcsolédtak egymashoz. Fején
szorosan zarodo, rézzel kivert csuklya libegett. Félelmetes,
érzéketlen erd lengte koriil, bar meg sem mozdult.

- Eqy golem! — kidltott fel Malador, amint felrémlett el6tte
a legendékbdl ez az ember gyartotta teremtmeény. — Miféle
varazslat teremtett?

A gblem nem valaszolt, de ujjai — négy vashegy -, lassan
behajlottak. Egyre csak vicsorgott.

Malador tudta, hogy ez a dolog kordntsem testetlen, mint
kordbbi latomasai. Ez szilard, igazi és erds. Barhogy erdl-
kodjék is, még az 6 feérfias ereje sem gy6zhet le efféle te-
remtményt. Mégsem futamodhat meg.

Fémiziletek csikordultak, a golem belépett a csarnokba,
és a grof felé nyujtotta fényes karmait.

Maladornak tdmadnia kellett, vagy szoknie — és szokni
értelmetlen lett volna. Tamadott.

Két kézre fogta nagy kardjat, meglengette, és oldalrél a
golem leggyengébbnek tind részére, a torzsére sujtott. A
gbélem leengedte egyik karjat, és a pallos hatalmas
csendiiléssel csapédott a fémhez; Malador egész teste
beleremegett. Hatrafelé botorkalt. A gélem kénydrtelenil
kovette.

A grof hatranézett, tekintetével a csarnokot kutatta, re-
mélve, hogy talal valami kardjanal erételjesebb fegyvert,
de csak diszpajzsokat latott a jobb kéz fel6li falon. Megfor-
dult, odafutott, leakasztott egy pajzsot a helyérdl, és a karjara
csusztatta. Téglalap alaku volt, nagyon kénnyd, csupan né-
hany harantrostu farétegbdl allt. Nem valami kielégité, mégis
jobban érezte magat, amikor megperdiilt, hogy Ujra szem-
beforduljon a gélemmel.

A fémember kozeledett. Malador ugy vélte van benne
valami ismer@s, mint ahogy a labirintus démonai is isme-
résnek tintek. Am e benyomas bizonytalan maradt. Kaneloon
természetfolotti magidja hat az elméjére, dontotte el.

A teremtmény felemelte jobb keze vastiiskéit, és gyors
csapast iranyzott Malador fejére. A lovag elkertilte, felemelt
karddal védte ki. A vashegyek a pengén csattantak, aztan
a bal kar lendiilt elére a bajnok gyomra felé. A pajzs fogta
fel a csapdst, a vastliskék mélyen belevdjtak a faba. A grof
letépte a kis pajzsot a tliskékrdl, kozben a golem labiziiletei
felé vagott.

A lény mindegyre maga elé bamult, szemmel lathatéan
nem igazan érdekelte Malador személye, csak nyomult elére,
mint valami elvakult medve. A gréf megfordult, és felugrott
az asztalra. A tekercsek szétszérodtak. Felilrél csapott le a
goblem koponyadjara. A rézszegecsek felszikraztak, a csuklya,
s alatta a fej behorpadt. A teremtmény megtantorodott, majd
megragadta az asztalt, és felforditotta. Malador kénytelen
volt leugrani réla. Az ajt6 felé rohant, am hidba érte el, ki-
nyitni nem tudta.

Kardja kicsorbult, elvesztette élét. A bajnok kesertien az
ajtonak vetette a hatat. A golem elérte, és fémkezét a pajzs
szélébe akasztotta. A pajzs darabokra tort rantasa nyoman,
Malador karjaba pedig iszonyu fajdalom hasitott. Ellenfelére

stjtott, de mivel nem szokott hozzd, hogy egy kézzel forgassa
pallosat, a csapas tgyetlenre sikeredett.

Malador tudta, hogy elérkezett a véq. 1zomzat és harci
ligyesség nem sokat szamitott a fémember érzéketlen ereje
ellen. A gélem kévetkez6 csapasa el6l félrevetédott, de az
egyik vashegy mégis eltalalta. Pancélja kilyukadt, vér serkent
aldla, am a bajnok abban a pillanatban nem érzett fajdalmat.

Feltapaszkodott, lerdazta magarol a pajzs maradvanyait,
és keményen megszoritotta kardjat.

A lélektelen démonnak nincs gyenge pontja, gondolta. Es
mivel intelligencigja sincs, szot érteni sem lehet vele. Mit6l
félhet egy golem?

A vdlasz egyértelmd. A gélem csak attél fél, ami olyan
er@s, mint 6, vagy erésebb ndla.

Ravaszsagra van sziikség.

A teremtménnyel a nyomaban a felforditott asztal felé
rohant, atugrotta, és megperdiilt. A gélem megbotlott, de
nem esett el, mint Malador remélte. Az (itk6zést6l azonban
lelassult, és a bajnok kihaszndlva az el6nyt ahhoz az ajtéhoz
rohant, melyen &t a fémember belépett. Kinyitotta. Sotét,
kanyargo folyosora jutott, ami nem sokban kiilénbo6zott attol
a labirintustél, amin &t ide érkezett. Az ajtot becsukta, de
semmit sem talalt, amivel elreteszelhette volna. Rohant a
folyoson. Ellenfele feltépte az ajtét, és diiborgott utdna.

A folyos6 Gsszevissza kanyargott minden irdnyba. Habar
nem mindig latta a gélemet, mindegyre hallotta jottét, és
az az émelyité félelem kinozta, hogy az egyik fordulénal
egyenesen beleszalad. Nem igy tértént: csupan egy ajtéhoz
érkezett. Kinyitotta, atlépett rajta, s Gjra Kaneloon Kastély
csarnokaban taldlta magat.

Majdhogynem megoriilt az ismerds latvanynak, de maris
hallotta a makacs fémcsikorgdst a hdta mogott. Sziiksége
lett volna egy masik pajzsra, de a csarnoknak azon a részén,
ahol éppen allt, nem voltak falipajzsok, csak egy nagy, kerek
tiikor, ragyogo, tisztara fényesitett fémbdl. Tul stlyos volt
ugyan ahhoz, hogy pajzsként mozgassa, mégis megragadta,
és leakasztotta kampojarol. A tiikor csendiilve zuhant le.
Malador felemelte, és magéval vonszolva elhtizodott a go-
lemt6l, mely akkor épett be a helyiségbe.

A bajnok az akasztélancnal fogva tartotta maga el6tt a
fémtanyért, s amikor a szornyeteg rarontott, védekezéen
felemelte.

A golem felsikoltott.

Malador megddbbent. A szornyeteg megtorpant, és retteg-
ve hatralt el a tiikortél. A bajnok elébbre tolta a tanyért, mi-
re a teremtmény hatat forditott, és fémes tvoltéssel elme-
nekilt az ajton at, amelyen érkezett.

A gréf zavartan, bar ugyanakkor megkénnyebbiilten ro-
gyott a padlora, és a tikrot vizsgalgatta. Bizonyara nincs
vardzsereje, bar elég szép munka. Elvigyorodott.

- Ez is fél valamit6l — mondta hangosan. — Onmagatol!

Hatravetette a fejét, és megkonnyebbiilten nevetett. Aztan
a homlokat rancolta.

- Most megkeresem a varazslokat, akik teremtették. Meg-
latjuk, mire mennek nélkiile! — Felkelt, szorosabbra csavarta
a tikor lancait a karja koriil, és egy masik kijarathoz ment.
Ez az ajtd sem akart mozdulni, am addig csapkodta a zérat,
amig engedett. J6l megvilagitott jaratba jutott, amelynek
egy masik szoba volt a tulsé végeén. Az ajtaja nyitva allt.




Ahogy haladt a jaraton, pézsmaillatot erzett — ez Eloar-
déra és a lormyri kényelemre emlékeztette.

Amikor a koralakd helyiséghez ért, felfedezte, hogy
halészobarol van sz6... néi halészobarol, telve azzal a par-
fimmel, aminek illatat mar a folyosén megszimatolta. Kény-
szeritette magat, hogy a hidségre és Lormyrra gondoljon, és
a szemkozti ajtohoz sietett. Felrantotta. Felfelé kanyarg6 ké-
lépcsére bukkant mégotte. Nekivagott, kozben ablakok el6tt
haladt el, melyek mintha smaragd és rubin szinben langoltak
volna, s arnyalakok vibraltak rajtuk — felismerte, hogy a
kastély kdoszra néz6 oldalan jar.

Ugy tiint, a 1épcsé egy toronyba vezet. Mire végre elérte
a kis ajtot a csucsan, kifogyott a 1élegzete. Megallt, miel6tt
bement volna. Azutdn betaszitotta az ajtot, és belépett.

Hatalmas ablak uralta az egyik falat, tiszta (ivegablak,
melyen at lathatta a baljoslatu, kavargé kaoszanyagot. Egy
né allt el6tte, mintha csak 6t varna.

- On valddi bajnok, Aubec grof — mondta halvany mo-
sollyal, mely akar ironikus is lehetett.

- Honnan tudja a nevem?

- Nem varazslattal, Malador Groéfja... Elég hangosan ki-
altotta, amikor elészor latta meg a csarnokot igaz valéjaban.

- Talan a tébbi sem volt vardzslat? — vagta oda udva-
riatlanul a férfi. — A labirintus, a démonok...? Még a vélgy
sem? Nem vardzslattal késziilt a golem sem? Es talan ez az
atkozott kastély sem magikus eredetti?

A né vallat vont.

- Nevezze, ahogy akarja, ha nem ismeri a val6sdgot. Az,
amit on varazslatként ismer, mindéssze csak durva megko-
zelitése az univerzumban munkalkodé igazi eréknek.

Malador nem felelt, 1éven hogy valamelyest tiirelmetlenné
tették az ilyesfajta megallapitasok. A lormyri filozofusokat
figyelve megtanulta, hogy a rejtélyes szavak gyakran ko-
zonséges dolgokat és fogalmakat takarnak. Mogorvan és
tulzott 6szinteséggel nézett a ndre.

Az arng szdke volt, kékeszold szemmel és vilagos arc-
bérrel. Hosszu kontosének szine harmonizalt a szemével.
Rejtélyes mdodon rendkiviil szép volt, és mint Kaneloon min-
den lakosa, akivel a bajnok eddig taldlkozott, kissé ismerds.

- Felismeri Kaneloont? — kérdezte Maladort.

A férfi figyelmen kivil hagyta a kérdést.

- Elég ebbdl... vezessen e hely uraihoz!

- Nincs itt senki, csak én, a Sotét Holgy... én vagyok az
urné.

- Azért jottem keresztiil annyi veszélyen — mondta csalo-
dottan a bajnok -, hogy dnnel talalkozzam?

- Igen... és nagyobb veszélyeken lett irra, mint hinné,
Aubec grof. Sajat képzeletének szornyetegei ellen harcolt!

- Ne gunyoljon ki, hélgyem!

- Johiszemiden mondtam — nevetett a né. — A kastély a
behatoldk tudatabdl teremti meg védelmeét. Ritka ember az,
ki képes szembeszallni sajat képzeletével, és legy6zni azt.
Kétszdz éve nem talalt ide ilyen. Mindegyikiik elpusztult fé-
lelmében... ezidaig.

Ramosolygott a férfire. Meleg mosollyal.

— Es miféle jutalom jar egy ilyen nagy héstettért? — kér-
dezte mogorvan a grof.

A né felnevetett, és az ablak felé intett. A Vilagvégre, s
a kdoszra.

- Ott kinn még nem létezik semmi. Ha belemerészkedik,
Ujra sajat képzelgéseivel taldlja szemben magat, hiszen ott
nincs semmi mas.

Az Grné csodaléan bamult a bajnokra, s Malador kéhintett
zavaraban.

- ldénként — folytatta a S6tét Holgy -, jon egy ember
Kaneloonba, aki kepes ellendllni ekkora megprobéltatasnak.
Akkor a vilag hatarai kitagulnak, mert amikor egy ember
szembeszeql a kaoszal, az meghatrdl, s igy tjabb létezd
teriiletek sziilethetnek!

- Tehat ily sorsot szan nekem, varazslong!

A Sotet Holgy szinte negédesen pillantott ra. Szépsége
mintha névekedett volna, mikézben Malador nézte. A grof
megmarkolta kardja markolatat, és keményen szoritotta. Az
urnd kecsesen feléje libbent, és mintha csak véletleniil tenné,
megerintette.

- {m a jutalom a béatorsagaért. — A férfi szemébe nézett,
és nem szolt tobbet jutalomrol, mivel nyilvanvalo volt, mit
kinal. - Es azutan... ahogy mondtam, a kdosz ellen indul.




- H6lgyem, taldn nem tudja, hogy a szokas megkoveteli
Lormyr Bajnokatol, hogy a kiralynd hdséges hitvese legyen?
Nem tagadom meg adott szavam €s a kotelessegem! — A
bajnok tompan felnevetett. — Azért jéttem, hogy megszaba-
ditsam kirdlyném birtokat egy fenyegetéstdl... nem azért,
hogy az ellenség szeretéje és lakdja legyek!

- 1tt nincs ellenség.

- Ez igaznak tinik... -latta be a férfi.

Az urné hatra Iépett, mintha djra fel akarna mérni a
masikat. Szamara ez példatlan volt — ezel6tt sohasem uta-
sitottdk még vissza. Még inkabb tetszett neki ez a kemény
férfi, akinek személyében batorsag és képzelGerd keveredett.
Hihetetlen, gondolta, hogy néhdny évszdzad alatt ilyen tra-
diciok néhessenek fel... tradiciok, amik egyetlen néhéz kotik
a ferfit, akit valészintleg nem is szeret. Végigmeérte, ahogy
ott allt merev arccal, fesziilt testtartassal.

- Felejtse el Lormyrt — suttogta. — Gondoljon a hatalomra,
amihez hozzdjuthat... az igazi teremtés hatalmara!

- Holgyem, igényt tartok erre a kastélyra Lormyr nevében.
Azért jottem, hogy ezt bejelentsem, s most meg is tettem.
Ha élve tdvozom innen, engem fognak hoditonak tartani,
onnek pedig engedelmeskednie kell.

A né alig hallotta e szavakat. Kilonféle terveken gon-
dolkodott, hogyan gy6zhetné meg réla a bajnokot, hogy az
6 ligye folotte all a lovagi megbizatasnak. Talan mégis pro-
bdlja meg elcsabitani? Vagy hasznaljon valami szert, amivel
megbabonazza? Nem, ez a férfi barmit kibir, valami mast kell

kieszelni.

Erezte, hogy melle akaratlanul is gyorsabban emelkedik-
siillyed, ahogy a férfira néz. Szivesen elcsébitotta volna.
Legalabb akkora jutalom volt ez a szdmdra is, mint a hdsnek,
aki tuljutott Kaneloon veszélyein. Es akkor hirtelen eszébe
jutott, mit is mondjon.

- Gondolja meg, Aubec grof - suttogta. — Gondolja meg...
Uj foldeket csatolhat a kiralynéje birodalméhoz!

Malador 6sszevonta a szemoldokét.

- Miért ne terjeszthetné ki a Birodalom hatdrait tavolabb-
ra? - folytatta a né. — Miért ne teremtene Uj teriileteket?

Aggodva figyelte, ahogy a férfi leveszi sisakjat, és meg-
vakarja kopasz, busa fejét.

- Végre lényeges dolgot mondott — sz6lt bizonytalanul.

- Gondoljon a dicséségre, mely Lormyrban vérja, ha nem
csupan Kaneloont sikeriil elnyernie... de azt is, ami azon tl
fekszik!

A grof megdorzsolte az allat.

- Igen - bolintott. — Igen...

Magas homlokara mély rancok telepedtek.

- Uj siksagok, uj hegységek, Uj tengerek... ij népesség,
még teljes varosok is, frissen fakadt emberektél telten, és
mégis Gsok generaciéjanak emlékével maguk mogott! Mind-
ezt megteheti 6n, Malador Gréfja... Eloarde kiralyngért és
Lormyrért!

Aubec halvanyan elmosolyodott; képzelete végre meg-
16dult.

- Igen! Ha itt képes voltam legydzni ilyen veszélyeket...
akkor ott kinn is képes leszek megtenni ugyanezt! Ez lesz
a legnagyobb kaland a térténelemben! A nevem legendava
valik... Malador, a K&osz Ura!

A ng szeretetteljes pillantast vetett r& — bar kissé becsapta.

Malador a vallara vetette nagy kardjat.

- Megprobdlkozom vele, holgyem.

Egyiitt dlltak az ablaknal, és a kaoszanyagot figyelték,
mely el6ttiik kavargott, s gomolygott a végtelen felé. A né
sem ismerhette teljesen, hiszen orokké vdltozott. Haborgd
szinei most tulnyomorészt voros és fekete arnyalatot 6ltottek.
Malyva és narancsszind csapok emelkedtek ki spiralisan, és
vonaglottak tova.

Természetfolotti alakok ropkodtek benne, korvonalaik
sohasem voltak tisztak, pontosan felismerhet6k.

- Ezt a teriiletet a Kdosz Lordjai uraljak — mondta Aubec.
— Mit sz6lnak majd hozzd, ha felbukkanok?

- Nem szolhatnak semmit, és tenni is keveset tehetnek.
Még nekik is engedelmeskednilik kell a Kozmikus Egyenstily
Torvényének, mely kimondja, hogy ha ember sz4ll szembe
a kaosszal, akkor csak rajta mulik, sikertil-e rendeznie, a
Rend birtokavd tennie. igy névekszik lassan a Fold.

- Mikent juthatok oda?

A n6 kihaszndlta a lehetdséget, s megragadta a férfi
stlyos izmu karjat, mikézben kimutatott az ablakon.

- Nézze, ott... Egy dsvény vezet le ebbdl a toronybol a
szirthez. — Elesen rapillantott. — Latja?

- A... igen... most mdr igen. Igen, egy dsvény.

Az urné mogotte allt, halvanyan mosolygott magaban.

- Eltavolitom az akaddlyt — suttogta.

Malador megigazitotta fején a sisakot.

- Lormyrért és Eloardéért, és csakis miattuk vallalkozom
erre a kalandra.

A Sotét Holgy a fal felé 1épett, és felemelte az ablakot.
Aubec nem nezett r4, elindult lefelé az 6svényen, a sokszind
kodbe.

Mik6zben a férfi elttintét figyelte, a Sotét Holgy mosoly-
gott magaban. Milyen kénny( volt rdszedni a legerdsebb
embert, rabeszélve, hogy menjen a kijel6lt Gton! Foldekkel
gazdagithatja birodalmat, de egyszer majd rajon, hogy né-
pessége nem akarja elfogadni Eloardét csaszarngjekeént.
Valojaban, ha Aubec j6l végzi a dolgat, akkor nagyobb ve-
szélyt teremt Lormyr szdémara, mint amilyen Kaneloon valaha
is volt.

Mégis csoddlta a férfit. Vonzodott hozza, mivel nem volt
olyan konnyen elérhetd. Kicsivel tébb, mint az a hés, aki
Aubec foldjét szerezte meg a kdosztél, alig kétszéz évvel
ezel6tt. O, az is igazi férfi volt! De annak, mint a legtobbnek
elétte, nem volt sziiksége egyéb 6sztonzésre, csak a test
csaberejére.

Aubec grof gyengesége az erejében rejlik, gondolta.

A bajnok mdr beleveszett a dagadozé kodbe.

Az Urn6 némi szomordsagot érzett, hogy a kotelesség
végrehajtasa, amit a Rend Lordjai biztak ra, nem nyujtotta
szamara a szokdsos oromet.

Talan mégis, gondolta, mintha finomabb 6romet taldlt
volna a ferfi rendithetetlenségében, és az eszkézokben, ame-
lyekkel sikeriilt meggyGznie.

Evszazadokkal ezel6tt biztdk meg a Rend Lordjai Kane-
loon és titkai védelmével. De a fejlddés lasst volt, mert keves
hds akadt, aki tdlélte Kaneloon veszélyeit... Kevés, aki le-
gyézte volna a maga teremtette veszedelmet.

Mégis, déntotte el halvany mosollyal az ajkan, a meg-
bizasnak megvoltak a jutalmai is.

Egyre csak mosolygott, ahogy atment eqy mésik szobéba,
hogy elkészitse a kastély atjuttatasat a vilag uj végeére.

forditotta Nemes Istvan




A magus erdditménye Krynn legkomorabb csicsan terpeszkedett.
Fekete mennydorgés diiborgott felette az égen, s villamokat szort
a terméketlen lejtékre. Az élet sziklakhoz tapad6 aprécska nyomait
elfojtotta a hideg és konyortelen szél.

Harom évszazada nem jart halando latotavolsagnal kdzelebb
a csucshoz, a tombold vihar mindenkit elriasztott. Kiralyok és fol-
desurak mas gondokkal torédtek, a varazslok kevésbé veszélyes
titkokat kutattak.

igy tortént hat, hogy amikor a var ura betolakodét talalt az er6-
ditményben, egyszerre érzett débbenetet, haragot és kivancsisagot.
Megparancsolta élettelen szolgdinak, hogy vezessék a behatolot
a dolgozoszobéjaba, ahol kikérdezheti. Visszavonult, és varta az
érkez6t.

Nem volt konnyt elkapni az ismeretlent, kiilonosen tgyesnek
bizonyult az ild6z6k kicselezésében. 1d6vel azonban a ket ember
kiilsejd automata végre belépett a dolgozészobaba — a vakmerd
ott l6gott a karjukon.

A magus alaposan megnézte az idegent, aki nyomban abba-
hagyta a rugdalézast, amint pillantasuk talalkozott. A behatol6
alig négy 1ab magas, sovany testalkatu figura volt, ragyog6 barna
szemekkel és egy tizéves gyermek arcaval. Hajdt l6farokba fogta,
tincsei aldl keskeny, hegyes fiilek bukkantak eld. A magus felismerte
benne a kendert; e bosszanto kis néppel is kénytelen volt osztozni
a vilagon.

Hozzaszokott mar, hogy haldlos félelem iil foglyai arcan. A ken-
der ttott szaji meglepédése, élénk kivancsisaga most valésaggal
lefegyverezte. A fogoly elmosolyodott, akdr eqgy kisfid, akit rajta-
kaptak a lekvar megdézsmdlasa kozben.

— Hell6 - szolalt meg. -Te biztos olyan nekro fick6 vagy, nekro-
mantikus, halottigézd... vagy micsoda. — Elforditotta a fejét, kor-
bevizslatta a szobat, mintha csak egy baratjandl jarna.

A magus némiképp bosszusan bolintott:

— Sok éve nem jart erre latogato. Ma itt taldltalak a varamban.
Az udvariassag kedvéért megkérdezem a nevedet, miel6tt magya-
razatot kovetelek a jelenlétedre — mondta komoran.

A behatold kiiszkodott néhany masodpercig, de semmire sem
ment hatalmas Greivel szemben. Sohajtott. Belatta, hogy valahogyan
ki kell magyardznia magat.

— A nevem Tasslehoff Burrfoot — kezdte mosolyogva. Majdnem
hozzatette, hogy a bardtai Tasnak hivjdk, de inkabb lemondott
rola. — Nem tennének le az éreid? F4j a kezem.

A magus nem vett tudomast a kérésrdl.

— Tasslehoff. Nem ismerem ezt a nevet, bar tudom, hogy a Burr-
foot gyakori a kendernép korében. Hogy jutottal be a varamba?

Tasslehoff artatlanul elmosolyodott, bar biztos volt benne, hogy
tele lesz a karja kék-zold foltokkal.

— Nem is tudom. Erre jartam, meglattam a varadat, €s arra gon-
doltam, megnézem, hogy vagy...

A VArur felszisszent, mint a vipera, amire raléptek. Tasslehoff
hangja elhalt. — Nem j6tt be, mi? — fejezte be tétovan.
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- Nyomorult! — mondta vadul a magus. Sdpadt, csontvazszer
feje halottfehér lett a diiht6l. — Az idémet vesztegeted. Beszélj
egyenesen!

Bar a kenderek szeretnek felingerelni, bosszantani masokat,
pontosan meg tudjak allapitani, mikor 1épték tul az egészséges
hatart.

— Hat - kezdte —, az a helyzet, hogy nem tudom, miként kertiltem
ide. Ugy értem, felvettem ezt a gytirtt — a bal keze felé intett a fe-
jével, hiszen az automatak még mindig szorosan fogtak — és ide-
teleportdltam, de... 6... nem tudom miért. Valahogy igy tortént.

Torékeny csend tamadt. A magus elgondolkodva nézte a
kendert.

— Az a gy(rd? — mutatott a szépen megmunkalt, hatalmas sma-
ragdgyr(ire a kender ujjan.

— Igen — sohajtott Tasslehoff. — A mult héten talaltam... érde-
kesnek tlnt, feltettem, és teleportdlni kezdtem. — Szégyenldsen
elvigyorodott. - Nem tudom abbahagyni.

Egy pillanatig Tasslehoff azt hitte, a vardr nem hisz neki.

—Felvetted és itt vagy. Teleport gy(ird. — A magus elgondolkodott.

Tasslehoff megvonta a vallat. — Vannak elényei és hatranyai...

- Vedd le — utasitotta a magus.

— Vegyem le? — kérdezte Tasslehoff elhaléan. Vigyora elhalva-
nyult. - Mmm... j6, megprobdlom, ha a barataid elengednek.

A vartr intett; a halott automatak elengedték a kendert, leejtet-
ték a foldre. A fogoly feltdpaszkodott, megdérzsolte a kezét, so-
hajtott, és megragadta a gydr(it. Huzta, rangatta, amig az arca
vOros nem lett — de semmire nem ment vele.

- Hadd prébdljam meg én — mondta a maqus.

Tasslehoff 6sztondsen elrejtette a gy(irds kezét. Bar nem félt a
vardzslotél, nem is orilt annak, hogy kozelebb keriil hozza.

A varur kiejtett néhany szot, s a levegd a hatalom érzetével telt
meg. Fénykéve jelent meg a jobbjan, amit Tasslehoff iranydba
nyujtott.

— Mutasd meqg a gy(r(t — szolt.

A kender vonakodva felemelte a karjat — nagyon remélte, hogy
a varazslat nem robbantja le. A magus csendes 6nbizalommal ki-
nyult, és megérintette a gy(rtit.

Vakit6 zold fény t6ltotte meg a szobat, felvillandsat hangos
puffands kovette. Tasslehoff ijedten kapta el a kezét, de nem se-
besiilt meg. Amikor végre visszanyerte latasat, a varur a szoba tul-
s6 felén éppen feliilni késziilt. A fénylobbands gy hajitotta félre,
mint egy szaraz agat.

— H{ — mondta a kender tagra nyilt szemmel. — llyet tud a gyu-
rd? Fogalmam sem volt...

A mdgus felszisszent. Tasslehoff azonnal elhallgatott. Talan egy
percig fogvatartéja sem szolt, aztan leporolta kdpenyét, és ranézett
a szolgaira.

- Vigyétek — suttogta. Hangja a sirkamra zarodasdara emlékez-
tette Tasslehoffot. :

— Hat — vélte magaban Tasslehoff, és hangja visszaver6dott
bortone falan —, azt hiszem, voltam mdr nagyobb csavaban is.



De sajnos, jelenleg egyre sem tudott visszaemlékezni. Kezdett
gyanakodni, vajon nem Krynn istenei haragudtak-e meg ra, és jat-
szanak vele biintetésbdl.

Er6ltette az agyat, de nem jutott eszébe semmi érdemleges
biin, hacsak az nem, hogy néha kélcsonvett targyakat, majd elfe-
lejtette visszatenni Gket oda, ahol talalta Gket. Ez kdlcsonvetel,
haszndlat, nem lopds. Nagy kiilonbség, bar a hatarvonal még Tas
szamaéra is meglehetésen kodoésnek tdnt.

Megfordult és feliilt. Miutan kihurcoltak a magustol, az auto-
matak behajitottak egy cellaba, ahol csak egy csonka gyertya vi-
lagolt, s a mennyezetr6l 6soreg pokhaldk csiingtek. Szomordan
dobolt ujjaival a padlén — a gy(ird maganyos ritmust kopogott.

— Hallgatnom kellett volna a mamara, és irnoknak menni —
morfondirozott —, de az utazas és a térképészet mindig érdeke-
sebbnek tlint, mint a szamoszlopok.

Gyerekkoraban tobb tucat térképpel tolttte meg a szobajat, és
mindrél megtanulta a helységneveket. Ez segitette, hogy valoszi-
nttlen torténeteket taldljon ki utazasair6l, amin a baratai mindig
jol szorakoztak.

Tasslehoff gyakran probdélt sajat térképeket is késziteni, de nem
volt tiirelme a pontos rajzokhoz. Szivesen gondolt magara ugy,
mint olyan felfedezére, akinek nem kell tokéletes térképeket csi-
nalnia. Majd az utdna kovetkezdk torédnek afféle jelentéktelen
részletekkel, hogy észak merre fekszik. Az szamit, ki jar arra elsé-
ként, nem az, hogy ki rajzolja le.

Evek 6ta csavargott a vildgban, sok mindent latott — szépet és
cstnyat, fontosat és jelentéktelent. Egy magas, szlirke hegyen vé-
gignézte egy aranyszin( kiméra haldlos parviadalat egy véres szar-
vi mantikorral. A tavoli dombok elf népe, a Qualinesti ritka mintdju
eziistbe és selyembe o6ltoztette, s megtekinthette hercegiik koro-
nazasat. Tucatnyi nép, minden baratsagos ¢s néhany kevésbe ba-
ratsagos faj, vandoraival beszélgetett.

Néha-néha régi baratra bukkant, és egy ideig egytitt kéboroltak.
Pontatlan térképeket rajzolt ttjairdl, a kalandokat hatasosan szinezte
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ki, és varta, hogy a hallgatésag mosolyogjon. Szeretett térképek
felett mesélni.

Nem csak a térképészet volt a hobbija. Néha meglatott valami
kicsit és érdekeset a kdzelben. Amikor senki nem figyelt ra, kol-
csonvette, hogy gyonyorkddjén benne, és mire befejezte, a tulaj-
donos mar gyakran messze jart. llyenkor sohajtva eltette a targyat
szamtalan zsebe egyikébe, és tovabb ment. Nem akart semmit
ellopni. Csak éppen...

Egy hete taldlta a gydrtt.

Megdorgblte az orrat, s a pislakol6 fenyben felidézte a tértén-
teket. Otthon tortént, Solace-ben, egy kis mezévarosban. Koran
kelt, hogy a kézeli péktél kenyeret hozzon. Amig a nyitasra vart, két
ember kidltozasdra lett figyelmes a mellékutcaban.

A vita verekedéssé fajult, majd rémiszté halalkialtas hallatszott.
Harom varosi 6r jart éppen arra, akik nyomban az utcdcska felé
futottak, ahonnan az immar gyilkos menekiilt. A sovany arcu ficko
siettében megbotlott egy kiall6 kében, és kinyilt a marka, amikor
tamasz utan kapott. Csillogé csecsebecse hullott ki a kezéb6l és
gurult Tasslehoff mellé, aki a pékség ajtaja melletti falada moégé
rejt6zott. Egy aprécska mozdulattal Tasslehoff eltakarta a gyurtt.
A gyilkos tétovazott, atkozta igyetlensegét, de latva a kézeledd
6roket, végiilis tovabb rohant. Uldozok és iildozott pillanatok alatt
eltintek a sarok mogott. Tasslehoff gondtalan mozdulattal zsebre
vdagta a gydr(t, és arrébb sétalt, hogy megvizsgalhassa.

Kétség sem fért hozza, lenyligéz6 gy(r(t talalt: szintiszta arany
foglalat, aprobbak kozott egy hatalmas csiszolt smaragd. Fénye
valésaggal megszéditette a kendert.

Az ékszer nyilvanval6an vagyont ért, egy kisebb birtokot lehetett
volna venni rajta, vagy barmit, amit csak Tasslehoff el tudott kép-
zelni. Kivancsian 6sszemérte a gy(rtsujjaval, majd felvette, hogy
ugy gyonyorkodjon benne.

Ekkor fedezte fel, hogy nem tudja lehdzni. Hidzta, rangatta,
utdbb prébalta vizzel és szappannal, mindhidba. Néhany pillanattal
azutan, hogy feladta a hiabaval6 kiizdelmet, a gytr( felvillant,
barsonyos zold fénnyel boritotta be a vilagot, és az 6cednba tele-
portalta a kendert, ami j6zan szamitasok szerint is tobb szaz
mérfoldre fekidt.

A valtozas igen vdratlanul érte Tasslehoffot; majdnem megful-
ladt, miel6tt annyira visszanyerte volna I¢lekjelenlétét, hogy a viz-
felszinen tartsa magat. Kiiszkddott, egyre jobban faradt. Egy oridsi
hullam elragadta, fulladozni kezdett, am a gyrd ismét felvillant,
teleportalt — most egy tiiskés dgakkal teli erdébe.

igy teltek napjai. Néhany ora elteltével a gyir( sosem latott 4]
helyekre vitte. Ha veszély fenyegette, az ékszer kozbelépett, és
mar messze jartak. Tasslehoff tudta, hogy a gy(rd atkozott és
iranyithatatlan, s ajanlatos lenne még azel6tt megdllitani, miel6tt
egy vulkan kraterébe pottyannanak. Bar legaldbb gyorsan megta-
nult dszni...

Eqgy id6 utan raébredt, hogy a teleportalasok kozotti tavolsag
csokken. Végiil egyszerre mar csak egy-két mérféldet tett meg,
igaz, azt gyakrabban. Megfigyelte a tajat és rajott, hogy egyenes
vonalban halad. Ez felviditotta: a gy(rd valahova el akarja vinni.
Kaland!

A kellemes érzés azonnal elmult, amikor a latéhataron meg-
pillantotta a viharfelhét. Alatta a villamok tancol6 fényében egy
hatalmas, kopar hegyet latott, a tetején citadellat. Egyenesen
arrafelé tartott.

Valaha egy diihés barbartol tanulta azt a szot, amit most kiejtett.
Szerette a kalandokat, de azért mindennek van hatara! Ugy t(int,
a gytrd ettél megsertédott — a kovetkezé pillanatban a kender a
hegy kdzvetlen kbzelében taldlta magat. A kenderek ugyan nem
ismerik a félelmet, de ha latnak valami cstfat, azt igyekeznek el-
kerilni. Marpedig a vihart, a hegyet és a citadellat Tasslehoff
csufsagnak itélte, ezért dsszevissza horzsolta magat a szikldkon



abbéli igyekezetében, hogy elmenekiiljén. Am a gytr(i megvillant,
és 6 ott 4llt nehany labnyira a var kényortelen falaitol.

— Ne, ne! Allj! - kialtotta, és megprobalta dsszetérni a gyrtt
egy 6klémnyi kédarabbal. — H{! Menjiink vissza a tengerbe! En
nem akar...

A kender gondolatait z6ld villanas szakitotta félbe. A pok, mely
a cella sotét sarkdnak biztonsagabdl figyelte a kendert, dsszehtizta
a l4bait meglepetésében. A cella egyediili lakéja maradt.

Tasslehoff elszor azt hitte, egy barlangba teleportdlt. A fellobban6
fény szokas szerint elvakitotta, egyel6re semmit sem latott a sotét-
ben. Kérbetapogat6zott és megallapitotta, hogy egy keskeny,
szogletes, mind6ssze harom Idb magas jaratban kucorog. Lassan
eléremadszott a taldlomra kivalasztott irdanyban, csapdakat és lyu-
kakat keresett a padlén. Hamarosan pislakol6 fényre lett figyelmes
maga eldtt, arrafelé vette hat az utjat.

Jobbra egy keskeny, racsozott, ablakra hajazé nyildst vett észre.
Ovatosan atkukucskalt. A tiiloldalon hatalmas, kébe faragott terem
nyilt, legaldbb szaz 1ab széles és fele olyan magas. Az ablak a pad-
16 és a mennyezet kozotti tavolsag kétharmadanal nyilott. Tasslehoff
kikbvetkeztette, hogy valamiféle szell6zérendszerben (il; mar kiiszas
kézben is érezte a gyenge szelet, csak akkor még nem tér6dott
vele.

A teremben kéralaku mintazatban elrendezett tucatnyi serpe-
ny6bdl aradt a fény. A mintara bamult, és felismerte a megidézé
varazskort, amit a varazslok hasznalnak lathatatlan vildgok lé-
nyeinek megidézésére. A mozdulatlan langok fénye mégott szines
kréta halvany nyoma olvadt bele a hattérbe.

Tasslehoff 6nkéntelentl hatrah6kolt, amikor észrevette, hogy
a szobaban tartézkodik valaki. Messze alatta egy sétét kopenyes
alak sétalt a tlizkor szélén. Tasslehoff a kovetkezd pillanatban fel-
ismerte benne a magust. Megfordult a fejében, hogy el kellene
rejtéznie, de kivancsisaga erésebbnek bizonyult, igy inkabb a ra-
csokhoz lapult.

A magus megallt tiz [épésnyire a kor szélétdl, egy kisebb kréta-
kor kdzepeén. Egy ideig gy tdnt, a langokat bamulja. Vordses fény
jatszott szellem-sapadt arcan, sétét szemeiben nem tiikr6z6do6tt
vissza a tlz.

Lassan felemelte a kezét, s a kender szamara ismeretlen nyelven
szolt. A langok imbolyogtak, megugrottak, de ahogy a varazslé
folytatta a rigmust, elhalvanyultak és 6sszementek, mig szinte 1at-
hatatlanna nem valtak.

Tasslehoff figyelmét hirtelen a kor kozepe kotétte le. Voros csikok
tintek fel egymast keresztezé mintdzatban, mintha vorés lava felett
toredezne 6ssze a padl6. Tompa kod (ilte meg a termet, a langok
ismét felerdsddtek. Fokozatosan er6sddé moraj téltdtte meg a szobat,
a kendert a parthoz csap6do hullamok zigasara emlékeztette.
Egyre novekedett, a szikla is beleremegett. A leskel6dd megragadta
a racsot, kdzben taldlgatta, vajon a magus hatalma keltette-e a
féldrengést.

A varazslo harom szot ejtett ki. Minden sz6 utan fény és lang tort
ki a megidézd varazskor kozepébdl. Belemart a kender szemébe,
de 6 keptelen volt elvonni a tekintetét. Sarga, tulhevitett magma
ragyogott a kérben, elhalvanyitva a serpeny6k fényeit. Tasslehoff
arca és karja kivorosodott a héségtél, de a magust nem latszott
zavarni a forrosdg.

A sotét alak még egyszer megszdlalt, egyetlen nevet mondott
csupan. Tasslehoff szive csaknem megsz(int dobogni, amikor meg-
hallotta és felismerte a nevet. Abban a pillanatban megsz(int a
mennyddrgésszer( robaj, néhany pillanatra féldontuli csend toltotte
be a szobdt.

A lava sikolt6 flittyentéssel megszint létezni, helyét szemkap-
raztato violaszin fénypaszmakkal csikozott sotétség boritotta, akarha
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az ¢jjeli égbolt hasadt volna ketté. Tasslehoff a nyakat nyujtogatta,
hogy belasson a lyukba - s ekkor egy titani alak bukkant ki a
mélybdl.

A kender hallott mar meséket az el6tte 4ll6 lényrél, de ezidaig
nem hitte 6ket. A magus folé tornyosuld alak haromszor akkora
volt, mint egy ember. A karok helyén hosszl csapok l6gtak, a nya-
kon egy helyett két, fekete sorényes fej iilt. Pikkelyek csillantak
meg a bdreén, s a tliz féenyében latszott, hogy labai karmosak, mint
a ragadozo madaraké. Testér6l nydlka csorgott, a cseppek fiistologni
kezdtek, amint a képadléra hullottak.

A fejek a megidéz6 fele fordultak. A nem emberi széjak meg-
szolaltak, a reszels hangok kiilonb6z6 ritmusban beszéltek.

— Ujra iderendelsz az Abyssbol — mondték a hangok —, hogy
beszennyezz a jelenléteddel. Megidézed mennyei személyemet,
hogy kisszer( kivansagaidat teljesitsem. Or6kkon tartd haragomat
kockaztatod. Bosszit kivanok dllni a vildgon, amely téged megsziilt,
téged, aki rabszolgaként bansz a Démonok Hercegével. Ugy va-
gyom a lelkedre, miként szomjhaldllal kiiszkdé ember a vizre.

— Nem azeért hivtalak, hogy a problémaidat hallgassam — felelte
a magus tompa, recsegé hangon. — Engedelmeskedned kell, kot
a pentagramma. Meghallgatsz.

A sikoly hallatan Tasslehoff megrandult, befogta a fiilét. A lény
fejei @ magus felé csaptak — és visszaverte Gket valami szikrazo,
felvillano erd. A lény csdpjai megvonaglottak, hidbavaléan korbé-
csoltdk a leveg6t.

— Aaaaaa! Nyomorult! Hogy igy beszélj velem! Ha a kotelék
meglazul, tizezerszer leszel atkozott! Tizezerszer torlek dssze, amig
sotet lelked meg nem rohad! — A démon hosszu percekig iivoltott
dihében. A magus mozdulatlanul, néman 4llt el6tte.

1d6vel a lény abbahagyta az ivoltést. Lélegzete lassu, toredezett
mennyddrgéssé csendestilt.

- Sz6lj! — mondta fenyegetden.

- Van egy kalandoz6 az eréddmben — mondta a magus -, aki
z61d koves gydrtt visel. A gydrd nem hidzhatd le az ujjarél, a ma-
gikus kisérletnek is ellendll. Hordozéjat a varamba teleportalta,
annak akarata ellenére. Mi ez a gy(iri? Hogyan szerezhetem meg?
Milyen hatalma van?

A démon megtekerte a nyakat:

— Azért idéztél meg, hogy azonositsak egy gytir(it?!

- 1gen — felelte a magus, és vart.

Az ikerfejek kbézelebb csusztak a varazslohoz.

— ird le a legnagyobb kévet.

- Hivelykujjnyi méret(i smaragd, hatoldaltra csiszolt, hibatlan.
A felszinére hektagonalis jelet véstek, abba egy kisebbet, és abba
egy meg kisebbet.

Csend toltotte be az els6tétitett szobat, még a 1ény vonaglo vég-
tagjai is elcsendesiiltek. Némi sziinet utdn a démon felemelkedett.
A két fej egymastol fiiggetleniil fordult kérbe. Tasslehoff megprobalt
beleolvadni a jarat szemkdzti falaba, amikor a démon rapillantott.

A fej megdllapodott az ablak melletti szell6zényilasnal. Voros
fények gyultak a szemekben, ldndzsaként dofték keresztiil Tassle-
hoffot.

Tasslehoff Burrfoot nem ismerte a félelmet, bar nézett mar szem-
be olyasmivel, ami reszket§ gyermekké véltoztat kemény férfiakat.
Amikor a szemek rdmeredtek, 1élegzetét visszafojtva remegni kez-
dett, s a lelkét eleddig ismeretlen érzés toltotte be.

Mosolyszerd kifejezés futott 4t a démon arcén. A fej lassan el-
fordult.

- Varazslo — mondta a lény —, ne t6rddj a gytirtivel. Leld kedvedet
masban. Vilagok végzetét és ismeretlen sikok titkat kutatod. Miutan
lement a nap, semmi kdz6d nem lesz mar a gy(irihoz.

Hosszu sziinet kovetkezett, sem a szorny, sem megidézéje nem
mozdult.

- Nem ezt kérdeztem — mondta végtil a magus.




A lény egy ideig nem valaszolt. Utébb felkuncogott, a hang vé- PAIALY, :
giggordiilt a szoban. %é ‘\'iq)»“\ )

— Beszéltem — sz6lt, s mint az arnyék, olvadt bele az ibolyaszind = 3G 3\ 4,,,‘1;. = 2/
fény és sotétség korébe. ¥ \\ Z) X

A varazslo sokaig allt a pentagramma el6tt, fejét lehajtva gon- = ” 3~)
dolkodott. Tasslehoff rddébbent, hogy ha nem vesz levegét, pilla- N )
natokon beliil szétrobban a tiideje, de szerencsere a kdponyeges
alak megfordult, és egy rejtekajtohoz sétalt. Gyors mozdulat, s mar
nem volt sehol.

A kender izzadtsagban flirdott. Er6tlendl délt a falnak. Ha a
magus megtaldlja, meghal. Ranézett a gydrtre, és eltlinddott,
vajon meddig tud meég elrejtézni fogvatartoja eldl.

Husz perc milva Tasslehoff egy djabb ablakhoz ért, ez dohos
konyvtarra nézett, melyet az asztalon all6 gyertyak vilagitottak
meg.

Kiiszkodott és szuszogott, de keresztiilpréselte magat a racsok
kozott, raugrott egy konyvespolcra, s onnan lemaszott a féldre.
Sziirke port vert le a kezérdl. Koriilnézett. Arnyak vibraltak a fala-
kon. Polcok vettek kortil, tele egzotikus borokbe kotott, lepecsételt,
megsargult kényvekkel. Ranézett a kotetekre, és ismét gy6zott a
kivancsisaga.

Ovatosan kihtzott egy kényvet az asztalon allé kupacbol. A
boritora vetett pillantas meggy6zte arrdl, hogy ismeretlen nyelven
irédott, raadasul valészintileg magikus konyvet taldlt. Kinyitotta a
kotetet, az dsrégi lapok megzizzentek és szétnyiltak a gyertya-
féenyben.

Tasslehoff becsapta a konyvet. Tétovan egy masikert nyult, re-
mélte, hogy abban kevésbé undorité illusztraciokat 1at. Oriasi meg-
konnyebbiilésére a kovetkezd kotet kdzés nyelven frodott, képek
nelkdl.

— A S6tét Vilagokbol Szarmazé Lények Megidézésére Szolgald
Misztikus Védelmek és Magikus Feliratok Kézikonyve — olvasta (iidy 2
hangosan. Latszott, a konyvet sokat forgattdk. Eszébe jutott valami. \(' ;*‘i&
Atporgette a lapokat, tekintete végigfutott a sorokon, az imeént 1&- |
tott Iény nevét kereste. A szoveg végén, a megidézhetd 1ények il
listdjaban megtaldlta. it

Néman elolvasta a névsor utani megjegyzést, alaposan meg- j
ragva minden sz6t. A széveg tartalmatél megizzadt a tenyere.
Befejezte az olvasdst, becsukta a konyvet és dvatosan
visszatette a helyére, gy rendezve el a tébbit, hogy ne
latszodjék a kutakodas nyoma.

— Hat — mondta hangosan, és megtordlte a kezét. Kezdett
visszatérni az 6nbizalma, bar a koriilmények alaposan probéra
tették. — A megidézés veszélyesebb, mint gondoltam. Ha a
varazslo elrontja... puff!... annyi neki, 6rékre. A démonok nem |
irgalmaznak... i TS

Szeme kigtivadt, ahogy végiggondolta a lehetdségeket. _ ‘it il /
Gondolatban kihizta a varazstudast azon mesterségek listajarol,
melyekrdl szeretett volna tobbet megtudni. Ez maradjon csak
az olyan emberekre, mint...

Meghallotta, amint egy ajté megnyikordul a kényvespolcok
takardsaban. Négykézlabra ereszkedett, és bemaszott az asztal
ala.

A padld megreccsent. Vastag kopeny suhogott, azutan csend
lett. 1d6tlen id6kig nem hallatszott semmiféle nesz.

— Tasslehoff — sz6lt utébb egy hang.

Nem jott valasz.

— Te szegény nyomorult, nem menekilhetsz. — A padlé meg-
nyekkent, elcsendestilt. — Ott voltal a Megidézések Termében, ami-
kor a démonlorddal beszéltem. Tudom, hogy itt vagy. Gyere elg.
Semmi értelme, hogy elrejtézz, Tasslehoff.

Lagyan és lassan surlédott a kdpeny anyaga a polcok mogott.
A kender az asztal labdhoz lapult, szeme ragyogott.
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— A kényvespolc mégott bujkalsz, az asztal alatt. — A hang
megkeményedett. — Gyere eld!

Hosszu arnyék lépett ki a polcok mogil, és vetilt a szemkozti
falra.

— Tasslehoff. — A magus felemelte a karjat, kinyujtotta a muta-
toujjat.

J%éld fény ragyogott fel a szobaban. Tasslehoff hanyatt esett a
padlén, ahogy a szoba elhalvanyult, s az Gj terem megjelent.

A Megidézések Termében talalta magat. A sarokhoz rohant,
megprobdlt felmaszni a falra. Visszacstszott. Az ajto felé rohant,
remélve, hogy az a kijarat.

A mdagus éppen azon az ajton at lépett be a szobaba. Tasslehoff
megtorpant, ugrasra készen dsszehtizta magat.

— Oriilok, hogy csatlakoztal hozzam — biccentett a varazslo.

- Be kell valljam — sz6lt a magus —, nem értem, miért teleportal
a gytrd ily modon. Ki vagy neki szolgaltatva, mégis kihiz a bajbol,
biztonsagot nydjt. Napokon at életben tartott, idehozott a varamba.
Nem értem, és ez nem tetszik nekem.

Tasslehoff sélyomkeént figyelte a masikat.

— En sem téncolok 6rémémben — felelte. — Inkabb lennék otthon,
a fogadoban.

— Nem kétlem — felelte a mdagus, s lassan koriilsétalta a kendert.
Csontos ujjaval megvakarta az arcat. — De a koriilmények mast ko-
vetelnek. Szeretném lezarni az (igyet, miel6tt a nap lenyugszik. Te
vagy az elsé teremtmeény, aki behatolt a varamba. Kiilénleges sor-
sot érdemelsz.

— Nem képzelhet6 el, hogy baratok lesziink és hazaengedsz,
ugye? — kérdezte Tasslehoff.

A magus elmosolyodott, a bére mint szaraz papir fesziilt az
arcara.

— Nem - felelte.

Tasslehoff a nyitott ajto felé iramodott. A vardzslé intett, és
a kender nekizuhant a hirtelen becsapddd ajtészarnynak. Elkabult.
Megallapitotta, hogy az orra nem tort el, bar a szeme kénnyel telt
meg.

gl]?ények gyultak. Tasslehoff megfordult, és latta, hogy tiizek
égnek a megidéz6 kor koriil. Sotét alak allt a kor eldtt, halkan
kantalt.

Tasslehoff a zsebébe nytlt, valami utolsd Gtletért, valamiert,
ami kihtzza 6t a csévabol. Hat labnyi zsinort taldlt, egy lyukas
eziistdt, egy cukrot, egy kristdlygombot, egy idegen tlizszerszamot,
eqy bardzdabilleget6-tollat s egy folyoparti kavicsot. Csodat nem...

Utni és ragni kezdte az ajtét, amig bele nem fajdult mindene.
Vacogott a foga, hideg és meleg hullamok aramlottak at a testen.

Amikor meghallotta, hogy a magus kiejti a [ény nevét, feladta.
Az ajténak tdmasztotta a hatat, és visszafordult, hogy lassa az eld-
adast. Ha mar nem menekiilhet, legalabb felfedezé modjara fog
meghalni. Mint frnok, tovabb élt volna, de igy mégis jobb. Az irno-
kok élete olyan unalmas. Ez a gondolat megnyugtatta, mikézben
a lény pikkelyes alakja kiemelkedett a violaszin villamok és sététség
mélyébdl.

A szemek izzottak, az egyik fej Tasslehoffra meredt, a masik a
megidézére.

— Egy nap kétszer, varazslo? — kérdezte sziszegve. — Most tar-
sasagod is van? Mi vagyok én, cirkuszi latvanyossag?

— Hallgass ram! — kiltotta a vardzslo. — Itt 4ll egy dldozati ajan-
dék, egy lélek, amit kedvedre késtolgathatsz! Hatalmammal
megparancsolom, orokkon tartd kin és nyomorusdg terhe alatt,
hogy vidd el ezt a kendert a pokolba, mig az idé meg nem sziinik
létezni. Vidd! ¥

Tasslehoff agya kitirilt. Okle egy régen taldlt, simasdga miatt
sokat csodalt kére fonodott. Kikapta a kévet a zsebébdl, és elhaji-
totta.
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A magus levegéért kapkodott és megtantorodott, amikor a ké
eltalalta a koponyajat. Eldre [épett, kezét a fejéhez emelte. Megbot-
lott. Egyik papucsos laba megcsiszott a védelmezd krétakoron.

A féenyld riinak és jelek a padlon kialudtak, mint amikor gyertyat
fijnak el. Csendesen, kénnyedén nytlt ki az egyik csép. és elkapta
a férfi bokajat. A varazslo felsikoltott.

— Evezredekkel ezel6tt — mondta a hang, mely most sajatos ér-
zelemtdl remegett — felmer(lt bennem, hogy védenem kell magamat
azokkal szemben, akik semmibe veszik pokolbéli hercegi rangomat,
akik labtorlének hasznalnanak, szolgénak. Tudtam, hogy egy nap
szilkségem lesz valamire, ami az esélyeket a javamra billenti.

A csap magasra emelte a magust, lassan korbeforgatta, mint az
ember tenné a farkanal fogva tartott egérrel.

— Sok védelmi rendszert kitalaltam, de a legbiiszkébb mind ko-
ziil a gy(rtre vagyok, amit az ujjadon hordasz, kender.

Tasslehoff a gydrre pillantott. A smaragd halvanyan ragyogott.

— A gylr( - folytatta a démon — csak akkor aktivalodik, ha sziik-
ségem van a szolgdlataira. Visel6jét megvédi a halaltél, bar nem
teszi az életét kényelmessé. A kozelembe teleportdl. Minden elta-
volitasara iranyuld kisérletnek ellenall, amig az illet6 nem teljesit
a szamomra egy szolgalatot, el nem éri helyettem azt, amire a leg-
jobban vagyom. Tudatlan szolgdm voltdl, de hasznos.

Tasslehoff a gy(rdre meredt, a szdja kiszaradt, amikor rajott,
mit tett.

—Vedd le a gytr(t - mondta a reszel6s hang —, és hazakeriilsz.
Nincs tébbé sziikségem rad.

Tasslehoff 6vatosan lehtzta a gy(r(t a bal kezérél. Az ékszer
ezuttal elhagyta az ujjat. Ragyogé z6ld fényben villant fel, és a
padlora hullott. Ebben a pillanatban a kender elttint a varbol.

A démon fejei hérogve hahotaztak. A magus sikoltott és sikoltott
és...

Tasslehoff kiitta az italat, és eltolta a poharat. A fogadoébeli asztalnal
szemkozt 116 férfi és nd pislogott, amikor a mese szdla elszakadt.

- Ez - mondta Kitiara, és megrazta a fejét — a leghihetetlenebb
torténet, amit valaha hallottam téled, Tasslehoff. — Lassti mosoly
tint fel a lany arcan. — Nem veszitetted el a tehetséged.

A kender szuszogott, csalodottsag lt az arcan.

—Ugy tlinik, nem hiszel nekem.

— El kellene hinntink? — kérdezte Sturm, és nevet6 szemekkel
meredt Tasslehoffra. — Azt akarod mondani, hogy taldlkoztal egy
démonherceggel, segitettél egy varazslo elpusztitasaban, megta-
141tal és elvesztettél egy varazsgy(rit és atkeltél a fél vildgon?

A kender, jatékos mosollyal az arcan bélintott.

Néhany masodpercig a hallgatésag egyik tagja sem szolalt
meg. Egymasra néztek, azutan a kenderre.

— Kegyes istenek, Tasslehoff! — séhajtotta a nd, és hatratolta a
székét. — Még egy goblinnal is el tudnad hitetni, hogy a szikla dra-
gakd. — Feldllt, néhany pénzdarabot hajitott az asztalra, majd intett
a kendernek és a harcosnak. — Megyek aludni.

Sturm szégyenkezve felnydgoétt. Igaz, a kender torténete valoban
fantasztikusan hangzott, de ezt nem kell feltétleniil az orra ala
dorgolni. Zavart mosollyal fordult Taslehoff felé, bocsdanatot akart
kérni, de megtorpant.

Tasslehoff kiilénés, almodoz6 tekintettel nézett Kitiara utan.
Bal keze az asztalon fekiidt, egy félig megolvadt gyertya mellett.
GyUr(sujjan széles sav latszott, szélesebb, mint dltalaban a gytirtik
nyoma. A sav szélén megsériilt, elszinez6dott a bér, mintha valaki
megprobdlt volna eltdvolitani egy ttlontil ragaszkodd ékszert.

Tasslehoff Sturm felé fordult, elkeriilte a masik tekintetét, és
megvonta a vallat.

— Lehet, hogy mégsem olyan jo térténet. Itt az ideje, hogy én is
lefekiidjek. — EImosolyodott, visszatolta a székét. — Viszlat holnap.

Sturm bucsufélét intett. Egyediil maradt a gondolataival.

forditotta Mayer Julianna
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Ugy latem, kedves olvasé, sikerilt kipro-
vokdlnunk; hogy végre tollat, papirt ragadi
és eldrassz benniinket kérdéseiddel, javas-
lataiddal, birdlataiddal. Kész6ném, hogy
nem voltdl rest aktivanirészt venni lapunk
készitésében. Mert ugye tudod, hogy'a
Réndt o Te levélben eljuttatott kivansagaid
és észrevételeid alapjan szerkesztjok. Nagy
a felel8sséged, ne lankadj hét, legkszelebb
koldj még t6bb levelet!

Az eddig érkezettekre ezittal én véla-
szolok. lgy esett. Faj6 sziwel kivalasztottam
harmat, a tébbire nem jutott'hely.

Csigas Gabor, Bicske
Hello

Azt hiszem, nem nagy hiba ezt az idvozlési
formdt haszndlnom — még mindig jobb,
mint barmiféle hivataloskodds avagy meg-=
illetédottséggel telt formula...

En is azt hiszem: Bér a levelet Csanddnak
cimezted, de szerintem & is ezt mondand.

Nem tudom, mi az igazi oka annak, hogy
levelet irok Nektek, meglehet, talén az,
hogy mindig is imadtam levelezni és
Ujsdgoknak megirni a véleményemet és
miegymdst, az esetek t&bbségében pusztan
azért, hogy ne kapjak vélaszt... Hehe, 16 az
optimizmus! Az az igazsdg, hogy csak egy
Ujsdggal jartam igy - a Biborholddal...

Na tessék, micsoda éltalégnosités! Kollé-
gdink nyilvén kilénésen elfoglaltak, s ki
sem latszanak a levelekbdl. Azért 6rildk,
hogy nem adtad'fel, mint:-ahogy senki ne
keseredjen el, ha nem kap vdélaszt akdr t6-
lonk, akdar az emlitett laptdl.

Szerintem a vardzslé JK-ként valé megte-
remtése volt a M.A:G.U.S. egyetlen bal-
lépése: tUl nagy szabadsagot ad, tolzettan
szabdlyonkivili. Ez 5nmagdban még nem
lenne baj, mert ugye a szerepjatékok é-
nyege nem a szabdlyok magoldsa és
lapozgatdsa,...

Hogy dgy van!

LEVELEZES

... 4m amikor egy KM és egy vardzslé 6rd-
kon &t kell hogy vitatkozzon egy vardzslat
hatdsén, az elég kidbréndité... Szerintem
a vardzslé egyszerGen 10l erés a tébbi osz-
talyhoz képest, ezért, mint KM, be is filtot-
tam szegényt, az NJK-ség lancaiba verve
ezt a karakterosztdlyt.

Mit ne mondjak, nem szeretnék ndlad jét-
szani — remélem nem voltam nyers. De hét
éppen ezt propagdlom én lépten nyomon,
hogy ha gy l4tod j6nak, médosits a sza-
4lyokon — ezért vagy KM..Mdsrészrél, a
vardzslét sokan a MA.G.U.S. egyik leg-
nagyobb é&tletének tartiék, igy hdt megma-
rad, mig vilég a vildg. Azért ne vadol; elfo-
gultsdggal, mert igenis djra &t fogom gon-
dolni a mozaikmagidt - mdr azt is tudem,
mit fogok megvdltoztatni benne - s
igyekszem maijd hozzé idomitani'a szabd-
lyokhoz. Més. Dicsérd szavaidat készéném,
Kata ' és ,Kismészdros” &lnév mogoitt
megbuvé grafikusunk nevében is. Felrovod,
hogy ha mér kazetta, akkor miért a Toys
of Ancient Gods. Nos, tudod, ajandék [6-
nak ne nézd a fogdt, masrészt-az EMI-hoz
fiz6d6 kapesolatunk lényege, hogy:. kél-
cséndsen elényds — nekik is...! Emlited,
hogy irnél a Rinédba. Nosza, vérjuk a cik-
keket; de egyelére csak cikkeket(!), mert
novellékat a klasszikusoktél vélogatunk.

Dézsa Gébor, Budapest

Tisztelt Novak Csandd!
Erre is én vdlaszolok - ennyit a levéltitokrél.

Nagy 6rémémre szolgal, hogy megjelent
a Runa, mert egy esomd hibat kijavitotta-
tok. Sajnos, azonban még, igy is maradt
néhdany megoldatlan probléma. Ezekre
szeretnék valaszt kapni.

— Az Ugyességbdl adédo extra képzet-
ség (Hmm...) pontot megkapjék-e a karak-
terek minden'szintlépéskor?

Nem, csak els8 szinten.

— Valamely képzetség (Hmm-hmm...)
Mesterfokdba beleszdmitanak-e az Af-nél
hasznalt kp-k?

Természetesen. Ha mdr Alapfokon képzett
vagy, és Mesterfokra pélydzol, csak annyi
Kp-re van szikséged, amennyi a kettét
elvdlasztia egyméstél.

— Haremivész haszndlhat-e pajzsot.

A szerepjaték megcesifoldsa lenne. A slan-
kard forgatdsdnak mivészete szémtalan
kétkezes technikdt tartalmaz.

2 Egy érté szandéko vardzslat EP-f vagy
FP-t sebez?

Fogés, ravasz kérdés. Frappéns vélasz
nincs, minden az alkalmazott varézslattél
és a korilményektdl figg. Mdaraz el8z8
levélnél is meg akartam jegyezni két dolgot.
Egyrészt: nem egyértelmd esetekben vitd-
nak helye nincs, a KM szava szentirds. Mds-

részt: a vardzsldkasztot csak tapasztalt Jaté-
kosoknak és tapasztalt KM-eknek ajénlom,
akik-nem vitdznak 6rdkig, s érzékelik
annyira a jGték egyensulydt, hogy kompro-
misszumra jussanak.

— A kolonbéz8 kasztoknal van-e szint-
korlate

Nincs, a M.A.G.U.S. az MA.G.U.S. és az
AD&D az AD&D — azaz, ne keressik dllan-
déan az egyik 'szabdlyait a mdsikban! Egé-
szen mds a rendszer és egészen mdsok a
mégéttes gondolatok.

Ezekhez hasonlé remek kérdések sora-
koznak még a levélben, amit hely hijan
kivonatozni kényszeriltem. Kedves Gdabor,
remélem, t6bbi kérdésedre is vélaszt kapsz
idével, a M.A.G.U.S. mésodik kiaddsabél,
vagy a Rina hasébjain révidesen induld
Magisztérium rovatbél. Ez a rovat az ehhez
hasonlé kérdéseket fogja rendszeresen
megvdlaszolni. Leveled készéném.

Nyerges Csaba, Budapest

A levél-nagyon hosszU és a vélaszbé! min-
den ki fog derilni, ezért nem idézem. Elébb
néhdny szé6 Csabérél. Kedves olvasok, itt
van egy ember, aki fogta magdt, betirél
betire 4tolvasta a M.A.G.U.S.-t, s nem
csak dtolvasta, meg is értette. Sok dologgal
egyetértett, néhdnnyal nem, ezért tollat ra-
gadott, s leirta, hogy mit csindlna mdsként,
s milyen hibékat fedezett fel. Csaba, majd’
mindenben igazad van. Nagy sziviajdal-
mam, hogy leveled a mdsodik kiadds
nyomddba kerilése utdn érkezett. Latom,
nem mindig tudtad eldénteni, tegezz vagy
magdzz-e minket, nos hdt, maradjunk
annyiban, hogy ha valaki, hét te tegez-
hetsz!

Némelyik kérdésedre mar vdlaszt
taldlhattél a kordbbi oldalakon, s valljuk
be, néhdny kivansagod is teljesilt. A
tovébbiakkal - ha nem is minddel -
foglalkozzunk most!

A t6rpék igenis haszndlnak mdgidt - ez
a vildg Ynev, nem Kézépfélde és nem is
valamely AD&D univerzum. A tébbkaszti-
sagndl leirtak valéban csak emberek
esetében helytdlléak, mdés fajokndl a
felallitott elmélet bukik. A méjus kornyékén
megjelend Kiegészité Szabdlyok Kalando-
z6knak és Kalandmestereknek cimd
M.A.G.U.S. kiegészit6ben - ez itt a reklém
helye - fajokra lebontott, részletesen kidol-
gozott rendszert taldlhatsz majd a tébb-
kasztisdgrél. Ugyanitt keril ismertetésre
a 0. Tapasztalati Szint; sz6 lesz tovabbad a
papok szent szimbdlumairdl, napvilégot
l6t majd néhdny izgalmasan Gjszer( pap
és paplovag kaszt is. Eddig csak az éltalad
emlitettekr8l széltam, de a kétet szolgdl
majd szémtalan tovabbi érdekességgel, Uj
jgtékszabdlyokkal, vardzslatokkal és kasz-
tokkal.

folytatds a 79. oldalon
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1993 elején jelent meg, és nagy
sikert aratott a Lucasfilm X-wing
cim{ jatékprogramija. A jaték
egyeduidalié grafikaval és hang-
gal képraztatta el a szémitégép-
tulajdonosokat, akik mar régéta
talalgatték, mikor és ki fogja a
Star Wars térténetet szamitégé- 5
pes jatékkda atdolgozni. Korai K I E G E

prébalkozésok voltak, de igazan j6 szimulator irasahoz a jelen gé-
peire, a nagy teliesitmény( 486-os szamitbgépekre volt szikség.
Nos, bizvést dllithatjuk, a program kivaléra vizsgazott. Millidk jat-
szottdk vilagszerte, és azéta is folyamatosan jelennek meg hozzd
kiegészitések a harcra, repilésre éhes rajongokat kielégitends. Eze-
ket egyrészrél a Lucasfilm készitette, és késziti a mai napig is,
masrészrél lelkes amatérok a szerzék, akik azonban kivalé progra-
mozdk. Tevékenységik surolja a szémitégép-kalézkodas hatérait -
a Lucasfilm nem veszi j6 néven, hogy ezek a fitk boncolgatjak a
programot, hiszen igy a masoldsvédelmeknek is kénnyen a nyomara
juthatnak, ellenben kétségtelen, hogy ezek a szabad terjesztésben
(shareware) megijelend kiegésziték rengeteg segitséget tudnak nydjtani,
mondijuk, egy csillagrombolé ellen vivott hatalmas Gresatdban.

X-manager

Az elsé program az X-manager névre hallgat. Segitségével modosit-
hatjuk X, Y vagy A-szdrnyd hajonk fegyverzetét, pancélzatat és repilési
paramétereit; életre kelthetjik vagy kiszabadithatjuk lel6tt vagy fog-
sGgba esett pilétainkat; tetszésiink szerint megvaltoztathatjuk az Grbéli
kornyezetet magunk kéril.

Megfelels ‘hatszéllel” minden elérhets: ha éppen nem tetszik az
a koldetés, amit a nyakunkba séztak, vagy tébbedik nekifutdsra sem
sikertl tulélni, az X-manager segit ‘athelyezési kérelminknek’ kedvezé
elbiralast nyerni. Masik harctéri forduléba (tour of duty), masik
kildetésbe kertlhetink. Ha éppen elégedetlenek vagyunk kitiin-
tetéseink szdmaval, nem okoz gondot ellatni magunkat egy fél
mellkasra valé meddllal és plecsnivel. A repilési képességekrél tano-
bizonységot tevé kitGzéket (battle patch) is egyszerben szerezhetjiok
meg igy, mint a tanpdlyan, mig rangkérsdgban szenvedék masod-
percek alatt valhatnak Felkel8 tdbornokkd, és persze kénnyedén
lehet barki az Grbazis ‘asz’ pilétdja. Mas kérdés, hogy az ily mé-
don szerzett idegen tollokkal a Tie-vaddszokkal szemben kell ékes-
kedni,és aki erre is képes, az mégsem egészen méltanytalanul kapta
meg &ket, csak esetleg kissé kordbban a megszokottndl.

A Felkel6k titkos kutatébdzisan, a Cygnus-on folyik az Gjabb és
Ujabb fegyverzetek, Grhajok tervezése, készitése. Itt Gregory M.
“Sturmer” Smith var rénk (aki egyébként az X-manager szerzéje),
hogy hajénk médositasaval kapcsolatos kivansagainkat teljesitse.
Kicsit furcsa ugyan, hogyan tudja a
Birodalom hajéinak paramétereit is
megvaltoztatni  (talédn tavirdnyitva?),
mindenesetre ne akadjunk fenn ezen, inkdbb
oroljonk neki.

A fegyverzet kivalasztésandl adott a gépre
jellemz8 dagyok szdma és mindsége,
minddssze a lézerdgyuk szine dllithaté a
Birodalomra jellemzé zéld, vagy a FelkelSk
narancssarga szinére. Aki ezzel sem elégszik
meg, késébb valogathat a teljes szinskalabol
is. A rakétakkal és torpedékkal, legyen
hajénk barmilyen tipust, dsszesen18-18 darabbal szereltethetjik
fel. Igen hasznos az ilyesmi a fregattok, koréliai cirkalok,
csillagrombolék ellen. J6 tandcs: Ne prébdljunk egyszerre 36
torpedét magunkkal vinni, mert nem fog sikertlni. Elégedjink meg
a 18-18 rakétaval, ill. torpedéval...

A ‘sarkényosok’, a géppel foglalkozé technikusok meg tudjak
turbézni gépeinket: felemeld érzés egy Y-szarnyiban tlve fogdcskazni
egy Tie-Interceptorral, a gyézelem szinte biztos tudataban, mikor
gépink egy A-szarnys firgeségével mozog. A gyorsulds névelése
mellett a nagyobb hajtém{ a haritépajzsok élettartamat is néveli
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(ami meg persze a piléta élet-
tartamat néveli, tehat igen hasz-
nos dolog...), a nagyobb végse-
besség, az oldaliranyt és figgs-
leges mozgékonysag névelése
pedig csoddlkozasra késztethet
- ol masfél tucat Tie-pildtat is.
, 2 Mar csak a haritépajzsok

z I T o K vannak hétra. Ezekben egysze-
rGen utolérhetetlenek technikusaink: az eredeti erejik hatszorosara
nyomijdk fel a teljesitményiket, ha éppen ilyen megrendelést adunk
le nekik. Hogy ne csak a pajzsokon moljon oz életiink, azért egy kis
pancélzatot is rdnk aggatnak — persze, nem kell félni attél, hogy ez
befolyasolnd hajénk mozgékonysagat, igyes fivk k.

Véltozatossdgra vagyok figyelmére tarthat igényt az az egyszerd
szolgdltatas, mellyel ‘megrendelhetiik’ a kévetkezd csata szinhelyét,
legyen az csillagkéd vagy fekete lyuk belsejében, vagy éppen egy
antianyag-zéndban. A kérnyezet ilyetén megvéltoztatdsa 0j szineket
képes lopni a mar ‘leirt’ killdetések egyhangtnak hitt perceibe is.

XDK (X-wing Development Kit)

Ez a program a jaték kildetéseinek szerkesztését, vagy Uj kildeté-
sek tervezését segiti. Megadhatjuk a Birodalom, a Felkelék Szévet-
sége, valamint a szabaduszék, kivilallok hajéinak adatait: Mi a
hajé vagy hajécsoport azonositdja, mit szallit. A felkels hajék ese-
tében valamelyik csoport egyik hajdja a sajatunk kell legyen, enél-
kol a kildetésnek sem lenne értelme. Sajat hajénk célszerGen ne
legyen egy Tie-vadasz, mivel ezt sem a térténelmi hiiség, sem a prog-
ram nem tolerdlia, dm rajtunk kivil barki barmivel repilhet, akar
egy csillagrombolé is a Felkel8k szineiben. A Tie-vaddészra sem kell
azonban sokdig vami, a hirek szerint mar készol a szimulator, mellyel
egy renegat piléta bérében a Birodalom gépeit repilhetjik a mar
i6l ismert Felkelé gépek ellen.

Els8sorban a Birodalom az, akinek rengeteg hajéja van, megen-
gedheti maganak a luxust, hogy tébb hullémban nagyszabasy
tdmaddsokat hajtson végre. Az egymas utan érkezd tdmadéd hullamok
masik oldalan 6lunk mi, szerény (Gm alaposan felturbézott) X-szér-
nyinkban, és csak csodalkozunk, honnan kerilt elé megint egy
szakasz Tie-vaddsz. El6bb-utébb csak elfogynak, bar anyahajsik
gyomraban lehetnek szépszammal, Gjra meg Gjra elétinve, és meg-
lehetésen kellemetlen elfoglalisagot jelents fordulézésokba kény-
szeritve a mieinket. Nem utolsé kérdés az sem, kik ellen harcolunk,
z6ldfolG pildtak, kényszersorozottak, vagy a hdbord mélységes poklat
megjart, és onnan visszatért ‘asz’ pilétak Glnek-e a gépekben.

A hajék érkezhetnek ‘sajat labon” a nyilt Grbél, vagy a hipertérbél,
és ugyanigy tavozhatnak is. Hozhatja ket anyahaié, ilyenkor onnan
mar csak a normdl Grén at érkeznek. Hogy honnan kerilnek els, és
pontosan hova érkeznek, mar csak a fantazia
szab hatart. Meglehet8s riadalmat okozhat
egy Nebulon B osztalyt fregatt, ha I6tdvolon
belul 1ép ki a hipertérb8l egy védtelen
széllitéhajé mellett... A csoportoknak ugyantgy
feladatuk van, amit végre kell hajtsanak, mint
nekink, bar az évék lényegesen egyszeribb.
Inkébb csak taktikai parancsok adhaték nekik,
mint pl. vadaszkiséret, tdmadds egy masik hajé
ellen, &rjaratozas, rakomdny felvétele/leadasa,
dokkolas, mésik hajé elfoglalésa.

Trainer/cheat

Ezzel a kis rezidens programmal kildetéseink feljesitését tehetjik biz-
tossa: szabadon haszndlhatjuk a sérthetetlenséget biztosité Gzem-
médot, mikézben fegyvereink is folyamatosan telitettek energidval,
torpedoink és rakétdink sem fogynak el soha. Ehhez jarul még a
kolon gyorsitérakéta funkcié, melynek bekapcsoldsa utén hajénk
sebességével senki a Galaxisban nem veheti fel a versenyt, egy ideig
még a hiperdrbe beléps, gyorsité hajékkal is l1épést tudunk tartani.
Haszndlataval a kildetés idejének lejartatdl sem kell tartanunk, mivel




egyszerGen megallithatjuk az orat. Program kézben, kilépés nélkul valaszthatjuk meg,
melyik kildetéssel akarunk megprobalkozni. lgy azutan gyakorlatilag lehetetlen, hogy

barmikor is alulmaradjunk akéar egy szal magunkban egy birodalmi csillagrombols, vagy
fél tucat Nebulon B osztalyo fregatt ellen.

X-edit

A program a pilétak adatainak megvaltoztatasat teszi lehetévé. Funkciéi azonosak az X-
manager-nél a pilotak adatainak modositasardl leirtakkal.

Black Squadron

A program egy korai terméke az amatér készitési X-wing kiegésziték hullémanak. Ekkor
még nem dlltak rendelkezésre pontos informaciok a program felépitésérél, igy csak az
X, Y és A-szarnyl gépek paijzsait erésitették meg benne, és a hajtomy teljesitménye
nagyobb. Az X-manager programmal ezeket szabadon véltoztathatjuk.

X-planet

Egy egyszery kis program, mellyel megvaltoztathatjuk a Halalcsillag felszinét, és az
unalomig ismert szirrke tdj helyett a Tatooine-ra emlékeztets sivatag, az Endor hatalmas
erdejei vagy a Hoth hideg jégmezéi felett repilve kell ugyanazokat a kildetéseket
teljesiteni. Mas kérdés, hogy mit keres egy ilyen bolygon az az ominézus kipu-
fogényilas, és miért megy miszlikbe, ha telibe talaljuk egy torpedéval...
Megielent ezenkivil szamtalan modositott, vagy Gjonnan irt harctéri
fordulé is, am ezek minéségben ritkan veszik fel o versenyt az
eredeti, illetve az azéta megjelent ‘eredeti’ kiadasy termékekkel, igy
ezért, no meg a hely hianya miatt ezek részletes ismertetését nem
vallaljuk fel. A fenti programok (az X-edit kivételével) egyetlen kozos
tulajdonsaggal rendelkeznek: csak az eredeti, médositasok nélkili,
Ujabb harctéri fordulokkal nem bévitett jatékban hasznalhatéak. Léteznek
Gjrairt verziok is, melyek az azéta megijelent két Gjabb harctéri fordulo

kezelésére is képesek, am ezekrél  nem rendelkezvén a programokkal
nem tudunk nyilatkozni.

Xorn
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RECORIDS
A VALHALLA HOLDING TAGJA

NYOLCLABU BARATUNK
ISMET REMEKELT...

Igencsak nagy feltiinést keltett a, CLIP ‘94 videoklip-fesztival szines palettéjan egy
varatlan robbands. Tértent ugyanis, hogy a sok neves eléadé és (hires) rendezé
alkotasai kézil kipattant valami 6], valami hihetetlen...

Igen, ismét a j6 Breg Valhallarol van sz6, amely eme rendezvény alkalmabol
duplan kitett magaeért. Egy 0] céggel, aValhalla Records-szal, és egy vadonatoj
egyiftessel, a Carpe Diemmel 6rvendeztette meg a hazai piacot (és minket
honfitarsaim, mert az a lany... No meg a zene...)

Showbusiness vigyazz, mert itt (is) otthon vagyunk...

Olyannyira, hogy az elsé elédonts alkalméval a klip 6gy mosta le a mar emlitett
rendezék alkotasait a képernydrél, hogy azt szinte mar 6rom volt nézni.

Aberralt vagyok, vagy elfogulfe!

Talan mindkeffs... De csak az vigasztal, hogy vagyunk még par szazezren (potens
vasarlok) ebben az orszagban akik hasonléképpen vélekediink. Mert ugyebar a

zene az nagyon ,okés”, a klip pedig... nos, az szavakkal leirhatatlan.

Exkluziv informaciok a produkcioval kapesolatban:
Rendez6: Nigel Haslem & Lisa Apostolides (England)
Operatér: Chris Harry (England)

Vagé: Garamvolgyi Akos (R-Vision)

Producer: Novak Csanad

Gyartasvezets: Gaspar Andras & Hejjas Miklos ey ‘
Computer Annimation & FX: VARGA STUDIO
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Jatssz velonk, hogy birtokosa leégy eme vadonattj zenei 6rilet, a CARPE DIEM
ajandekainak! CD-k, misoros audio- és videokazettak varnak a szelvények
visszakiildoire. (1016 Budapest, Alsohegy v, 6.) Az els6 fordulé eredményhirdetése
a kdvetkezd szamban,

Ha megbabonazott a zene, és nem birod tovabb Carpe Diem nélkdl... (Ami a zene
hallatan érthetd): a Maxi CD- korlatozoft peldanyszamban honap elejérsl a
lemezboltokban talalod. Az album pedig majus kézepetd lesz kaphato,

| CARPE DIEM  EENIT SRR

1. Mit jelent a Carpe Diem? 2. Tetszik a zene?
Egy 0j fogkrém neve [ Imadom U]
Elj @ manak L] So,so [
Az énekesné neve ] Hagyjatok mér békén []
3. Milyen helyezést ért el a CLIP ‘94 videoklip-fesztivalon2
Elss (]
Mésodik L]

Teljesen mindegy, a zene a lényeg! []
NEV: 4
LAKCIM:

CiM: 1016 BUDAPEST, ALSOHEGY UTCA 6.



A kezdet, mint sok maés tertleten, az 6lom-
figura-festés esetében sem kénnyG. Meg-
annyi nehézséggel szembesilhetink

- turelem, elszantsag, s némi Ggyes-
ség azonban segit a haladasban.

Kezdé modellezéként talan nincs
mindenki tisztaban azzal, milyen fes-
tékeket haszndaljon, mely ecsetek a
legjobbak, s miféle egyéb eszkézoket
szerezzen be, mielétt hozzdlatna elsé
figurdja kifestéséhez. Ebben préba-
lunk segédkezni a kévetkezékben,
egy-két alapveté tandccsal.

Fontos, hogy munkaeszkézeink
{6 minéségiek legyenek. Lesz gon-
dunk elég a technikdk elsajdtitasaval,

ne kelljen lépten-nyomon az eszké-
z8kkel is megkizdeni. Nem feltétle-
niUl az arban kifejezett értéket kell
persze szem elé6tt tartani, hanem a
haszndlhatésagot, az épséget. Elkép-
zelhetd, hogy valaki legalabb olyan
Ugyesen banik egy 150 forintos
ecsettel, mint az 500 forintossal —
bér a tapasztalat azt mutatja, hogy a
dragabb szerszdmok esetenként két-
héaromszor t6bb idét szolgalnak, mint
az olcsébbak.

Nem véletlen, hogy példaként

épp az ecsetet hoztuk fel, hiszen egy
figurafesté szamara ez az egyik leg-
fontosabb és legkényesebb szerszam.
A modellezék eszkoéztaranak vizsga-
latat kezdjuk hat ezzel.

Magyarorszagon tébb modelle-
28 cég ecsetei is beszerezhetéek,
elég |6 a valaszték kil6nbdzé méret
és minéségl ecsetekbél. Olomfigu-
raink festésére a témétt szalu, hegyes
ecsetek a legalkalmasabbak. Tulsa-
gosan puha, ritkas szalu ecsettel
nemigen lehet dolgozni, bar alapozashoz,
néhdany kulénleges technika alkalmazasa-
hoz ezek az ecsetek is megfeleléek. A mo-
dellfesté ecsetek kdzil a szabvany szerinti
3-as a legnagyobb, amire szikségink
lehet. Alapozasra, nagyobb méret figurak
festésére, illetve bizonyos technikak alkal-
mazésdra haszndljuk maijd ezeket. A figura
dltalénos kifestéséhez 1-es vagy 0-as ecset
ajanlott, a finomabb részletek — szemek s
egyéb aprésagok - kidolgozasdhoz még
ennél is vékonyabbra van szikség.

Ha meg akarjuk érizni ecseteink hasz-
nalhatésagat, figyelnink kell a kévetke-
z6kre: kimosdasukkor (0f szin hasznalatakor,
elpakolas elétt, stb) ne nyomjuk az ecset
fejét az edény oldalahoz vagy aljdghoz,
ilyenkor ugyanis a szalak tébbnyire meg-
térnek, a fej ,kécossa”, s igy hasznavehe-
tetlenné valik. A festés végeztével (sziine-
teltetésekor) tandcsos az ecseteket alapo-
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san kimosni higitéban vagy alkoholban;
ezzel is névelhetjik az élettartamukat. Ha
barmely okbél netan szikségesnek tarta-
nank a fejet megtérélni, 6vatosan tegyuk,
ne dérgéljik a rongyba, csupdn itassuk le
ugy, hogy a szélak ne sériljenek (lasd ki-
mosas).

A kévetkezé elengedhetetlenil fontos
eszkdz természetesen a festék. Szerencsére
mar ebbél is elég széles a valaszték ha-
zénkban. Alapvetéen két nagy csoportjukat
kiUlénbéztethetjik meg: akrill- és olajfes-
tékek. Lényegében annyi kéztik a kilénb-
ség, hogy mas-mas oldészerrel készilnek.
Mig az olajfestékek aromas higitékkal, az
akrillfestékek alkohollal vagy vizzel oldéd- *
nak. Lényeges a két tipus szaradasi ideje
kozothi eltérés is. Az olajfestékek szaradnak
lassabban, réviddel a festés utan is el tud-
juk tavolitani a festéket a figurarél. Ez
hasznos lehet, amikor véletlenul melléfes-
tunk, és elcsufitiuk a mar elkészilt részeket.
Az akrillfesték ezzel szemben szinte pilla-
natok alatt szaradasnak indul, igy nehezen
tudjuk eltavolitani anélkil, hogy oz ép ré-
szekben kart tennénk. Elénye viszont, hogy
nem kell annyit varni a kévetkezé réteg
felvitele elétt. :

Vasarlaskor keriljok a fényes szineket,
az eladétél matt festékeket kérjink: figu-
rainkon ezek mutatnak a legjobban, ta-
pasztalt figurafesté6k is matt festékeket
hasznalnak és ajanlanak. ;

Kiindulé festékkészletink a kévetkezé
szinekbél dlljon: fekete (black), fehér
(white), piros (red), zold (green), kék (blue),
sarga (yellow), barna (brown), bérszin
(flesh), ezust (silver) és arany (gold). Ezek-
b8l mindenféle szin kikeverhets, termé-
szetesen néhdny készen is megvasarolhaté.

Ecseteken és festéken kivil egyéb esz-
kézdket is érdemes beszerezni, mieltt
leGInénk a festéasztalhoz. Ajanlatos pél-
daul pillanatragasztét vasarolni, amellyel
a tébb részbél allé figurak darabijait tudjuk
egymdshoz régziteni, valamint a kész lé-
nyeket régzithetjik alaplapjukhoz. Ezen-
kivul szokségUnk lehet néhany reszelére,
csipéfogéra, mianyaglapkékra, hurka-
palcikékra, egy kevés homokra és még
szamtalan anyagra, melyekrél a késébbi-
ekben részletesebben szét ejtink.

Ezek utdn mar csak kedy, tirelem és
persze tletesség kérdése az egész — sokat
segit természetesen, ha bizonyos eljara-
sokat van honnan ellesni, s nem kudarcok
soran at kell kitapasztalni. Remélem, ebben
mi is tudunk majd némi segitséget nyGijtani.
Addig is kivanunk sok sikert és szebbnél
szebb figurakat!

Csepi és Ray
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A MAGNETIKUS TEKINTET ,
KIFEJLESZTESENEK ELJARASA 2. RESZ

legyen. Miutan az egyik képet egy percig fixiroztuk, pillantasunkat Amilyen mertékben képesek vagyunk gondolatainkat a
nyomban a kovetkezé képen rogzitjik anélkil, hogy mashova szobanforgd hangulatra koncentralni, olyan erés lesz a hatas —
pillantanank, s most azt vizsgaljuk egy percen at. Ezutan villam- amely a tikoérképben kénnyen ellendrizhetd. Figyeljiink arra, hogy
gyorsan a kovetkez6 képre valtunk. A nézépont keresztben és  arcizmainkat feleslegesen ne tegyik ki nagyob faradtsagnak.
hosszaban torténd valtoztatasat tehat a téliink tellheté maximalis Mindenkor arra kell tigyelniink, hogy arckifejezésiink a legnagyobb

sebességgel kell végrehajtani. kedélyhullamzas, a legerdsebb szenvedély kdzepette is teljesen
Gyakorlatainkat természetesen ne folytassuk a szem teljes kifa- nyugodt és mozdulatlan maradjon.

radasaig — ne tartson tovabb tiz, tizen6t percnél. Ezt a gyakorlatot Middén hosszabb gyakorlasi id6 utan ezt a feladatot megvalo-

és a szemfiird6ket rendszeresen alkalmazzuk, a mar megtanul- sitottuk, akkor kiséreljiik meg szemeink és koncentralt akaratunk

takkal egyiitt. hatalmat élélényeken is kiprobalni. Aki csak egyszer is megizleli ezt

Mindezek utén a legfontosabb feladat el6tt allunk: a fegyver ~ a hatalmat, minden elképzelhetd lehetdséget meg fog ragadni,
mar birtokunkban van, ki kell hozza fejleszteni a ,téltetet” is. Fo- hogy erejét fokozza és elmélyitse. Szandékosan kiilonféle kényes
koznunk kell a mar elsajatitott kozéppontos pillantas magnetikus  vagy veszélyes helyzetekbe hozza dnmagat, hogy a felébresztett tu-
erejét. E célbal folytatjuk titkorkeépiink fixirozasat, mellette azonban dast minden korilmények kozott képes legyen hasznalni.
megkiséreljiik, hogy pillantasunkkal koncentralt gondolatot és A tanulonak modjaban 4ll az dltalam kézolt eléirasokat kiegé-
érzelmet fejezziink ki. Ha mar kénnyen megy, hogy pillantasun- sziteni, vagy megvaltoztatva a sajat egyéniségéhez igazitani. Bar-
kat mereven és mozdulatlanul hosszabb ideig egy ponton tartsuk, milyen kiilonb6zéek legyenek is a célhoz vezet6 utak, csak ergs
meg kell tanulnunk, hogy ez a merev tekintet a sziikséges kifeje- akarattal jarhatoak. '
zést 6lthesse, azaz kiilonbdzé gondolatot és érzelmet vigyiink bele. Minden tanulo kitalalhat 6nmaga részére kiilénb6z6 gyakorla-

Tanuljunk meg szemeinkkel szeretetet, josagot, vidamsagot, tokat, melyek természetével és temperamentumaval jobban 6ssz-
banatot, haragot, gytléletet kifejezni, és ezt magnetikus aramlas hangban allnak. Feltehetéen nem fog hibazni valasztasaban, mert
formajaban tiikorképiink felé iranyitani. Koncentraljuk élesen a célt mar ismeri, megkdzelitésének ttjait pedig valtoztathatja, ha
gondolatainkat, képzeljiik el, hogy tiikorképtink olyan €l6, létezé az altalam el6irt néhany gyakorlathoz tartja magat.
személy, akit jol ismeriink, és akihez a legnagyobb szeretettel Azt hiszem, mindent elmondtam, amit lehetett a magnetikus
vonzédunk. Valtsuk ki azt az erételjes szuggeszciot, hogy nem sajat tekintet kifejlesztésének eljarasarol. Innen, ha még érdekli a targy,
tikorképiink el6tt allunk. Valaki mast néziink, akinél arra torek- a kisérletez6nek mar 6nmaganak kell tovabb haladnia. Kis kitar-
sziink, hogy jéindulatt pillantasunkat észre vegye. Természetesen tassal a bizonytalan és félénk, félszeg vagy nyugtalan emberekbdl
meg is fordithatjuk a dolgot, ismerjik fel tiikorképtinkben ellen- is lehet 6ntudatos és energikus szemelyiség, aki képes szellemi
ségiinket. Gondoljuk azt, hogy ez az ember hosszabb ideje arra to- er6t fejleszteni, és kisugarozni azt a vilagba.
rekszik, hogy nekiink kart okozzon, barhol és barmikor, amikor
modjaban all. Most pedig végre a hatalmunkban van, és puszta
pillantasunkkal megbiintetjiik. Tekintetiinkkel kozoljik vele, hogy VEGE
mennyire megvetjiik, s binhédésre karhoztatjuk.
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A név jelentése: Faklya

Alternativ formai: 'Y K A

Magikus hatdsai: *
~ anyagi varazslatok

_ — érzelemkiolté varazslatok
- cs6kmagia

 ~ tiizes” varazslatok

Tiizvardzslok nem hasznaljak!

vardzstargyak szentelése

ks &

Jelentése: A nyirfa istennéje
Alternativ forméi: &€ 3 B
Magikus hatasai:
— misztikus képességek
elsajatitasa
_ — mas lények tudatdallapo-
tanak megvadltoztatasa
— érzelemkioltas
~ jellemtorzuldsok el6idézése
(esetleg atkok segitségével)

* a Fehu-val és hatdsaban sem hasonlithaté ahhoz.

Y
i

Meglehetdsen dsszetett rinardl van sz6, hiszen sok olyan jelentésamyalata van, amelyek kiegé-
szitik egymast, s amelyeket feliiletes szeml¢l6 ellentmondasosnakitalalhat.

A rina nevének jelentése ,faklya”, s igy a tlizhoz és az akarathoz kapesolodik, mégis nagyon
sok helyen kapcsolatba hozzdk a szerelem istenndjével is. Hogy ez mégsem olyan nagy ellent-
mondas, azt kénnyen beldthatjuk, ha elfogadjuk, hogy a szerelem, a szenvedély, és az emberi ~ *
jokedv mind-mind tiizes, lazas jelenségek, igy szoros kapcsolatot mutatnak ezzel a riindval.

Hogy a Kenaz magiaban betdltott szere‘bét atlathassuk, vissza kell kanyarodnunk a tizhéz.
A rinak hagyomanya kiilonbséget tesz tiiz és tiiz k6zott annak mindsége szerint. Jelen.esetben
az ember dltal ellendrzott tizrél van sz6, az dldozat, a tlizhely, a faklya tiizér6l. Nem azonos tehat

Kenaz testesiti meg a dolgok el6hivasara és megteremtésére iranyulé akaratot és képességet.
Ezért ez a kézmiivesek és a miivészek rindja, a magia technikai vonatkozasainak szimb6luma.
Kenaz képviseli a tudas nagy kincset, az ismeretek ¢és a képesség kombinaciojat.

Lassuk, mindez hogyan jelentkezik a vardzslatok terén. Azt lehet mondani, hogy az anyagi
varazslatok, teremtésmagiak, illetve a természetes anyagok magidja tartoznak fennhat6saga
ala. Berkano mellett ez a boszorkdnymégidk masik nagy patrénusa.

A boszorkanyok szinte zsenialisan oldjdk ol a fejezet elején taglalt latszélagos ellentmonddst,
és bizonyos varazslataikat a szerelem istenndjének segitségével hajtjak végre. Ez végiilis érthetd.

Az egyik legfontosabb kér az érzelemkelt6 varazslatok kdre. Ez mar csak azért is emlitésre
mélté, mert kiegészité parja (érzelemkiolto varazslatok) a Berkano uralma ala tartozik. Nincs ebben
semmi furcsa, hiszen mig ott bizonyos érzelmek kioltasarél (eltemetésér6l - halal), addig itt
éppen ellenkezéleg, a megteremtésiikrél (tiz) van sz6. ' £y

A szerelem istenndjének egyik legfontosabb fegyvere a csékmagia. Fiigg6en a tipusatol,
eléfordulhat; hogy egy-egy vardzslathoz tobb riina erejét is felhasznaljék. A boszorkanyok gyak-
ran varazstargyak (pl. gyertydk) szentelésére is igénybe veszik a Kenaz-t. Ez a tevékenység
azonban hosszas elokésziiletet, elmélyﬁlésg‘*‘és;avartalanségot kovetel, mert a legapr6bb hiba
is belathatatlan kévetkezményekkel jarhat. Aki nem egészen biztos abban, hogy végre tudja
hajtani a szentelést, az inkabb bele se kezdjen, mert ha a folyamat kicstiszik a kezei koziil, 6 maga
sem fogja tudni, mire is szentel6dott a targy. llyen esetekben szokott el6fordulni, hogy egy-eqy
vardzstargy 6nallositja magat, és tobbé senkinek sem engedelmeskedik.

NAK

Berkano a boszorkdnyvardzslatok legfontosabb rindja, mivel e jel a néi nem legmélyebb misz-
tériumait hordozza, és megtestesiti azt az ésprincipiumot, amelyet néhol ,a nyirfa istenngje-
ként”, mashol ,Foldanyaként” vagy szamtalan mas néven tisztelnek. A kozos mindeniitt az,
amit magdban rejt: 6 a néi titkok ismerdje, a nék céljainak valéra valtéja, 6vé az a képesség,
hogy a nék gyengeségét erévé valtoztassa. e e ol s
Valamennyi vonatkozasat szinte lehetetlen felsorolni. Termékenységadé ereje kozismert.
Sok helyen divik a szokas, hogy tavasszal az istennék?{'i;begxtazza?a . orszagot és megdldja a.
foldeket és az embereket, igy segitve el6 a termékenységet és a békét. E szertartasok utan.
emberaldozatot fogad el - igy pétolja az elveszett ert. =~ S A sty '
Bizonyos teriileteken neki szentelik az élet négy kritikus id6pontjat is. Ezek a sziiletés, a fel-
nétté avatas, a hazassag és a haldl szertartasai. De 6 a szfiletés—¢élet-halal-tjjésziiletés korfor-
gasanak letéteményese is. A haldllal val6 kapcsolata miatt szamos nép (amely mdr elfelejtette
az 6si hagyomanyokat) az alvilag uraként (irnéjeként), a pokol fejedelmeként tiszteli. E helyeken
agy nevezik: ,S6tét Anya”. . i %
Mindebbdl tan fogalmat alkothatunk arrdl, miért is valasztottdk a boszorkanyok tiszteletiik
f6 targyaul, rendjeik f6 védelmezéjétl Berkano-t. Minden fontosabb tinnepen sort keritenek di- -
cseéretére, bar ennek megnyilvanulasai igen kiilonbozéek lehetnek. Van ahol egyszerd rigmusokkal
koszontik, masutt az Gjsziilott lednygyermekeknek adnak nevet, a szine el6tt férfiak kasztralasaval,
emberaldozattal vagy ezek keverékeivel iinnepelnek. Mindenesetre férfiembernek okosabb tévol
tartania magat az efféle alkalmakto6l, mert dragan fizethet kivancsisagaért. :
Nézziik most a boszorkanymadgia azon teriileteit, amelyeken Berkano uralkodik. Hangsd-
lyoznunk kell azonban, hogy nem sorolhaté minden az 6 fennhatésaga ala (lasd Kenaz). Altalaban
ugy tartjak, hogy legfontosabb miikddési teriilete a misztikus képességek fejlesztése, vagyis
segit elsajatitani (de nem el6hivni!) ezeket (pl. Holdfényjaras, Arnyak, Eredetkutatas,
Médgiaelnyelés, stb.). Szintén § uralja az asztralmagia bizonyos vonatkozasait (kivéve a Szere-
lemvarazst), az érzelemkiolt varazslatokat és a térmdgidt is. ; PR
Felhasznédlhat6 tovdbba emberek gondolatainak befolydsolasara, illetve tudatdllapotanak
megvaltoztatasara. Képessé tehet tovabba alom vagy éppen dlmatlansdg eldidézésére, ha pedig -
a boszorkény sajat magéra alkalmazza, féradékonysdgat csékkentheti vele.
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kozt sziletett- képek
kaptak helyet. Az
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venceiket, a Valhalla
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Alien sorozataihoz
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di megrendelésre fes-
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Egy album, amély ereﬂ_en gyuﬂ'o

polcarél sem hianyozhat!
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CLANNAD: BANBA Atlantic Recording Corp., 1993

El6z6 szamunkban, Az utolsé mohikan cimd film zenéje kapcsan mar esett né-
hany sz6 a Clannad-rél. Ezottal 6nallé alkotasukat, a Banba elnevezési albu-
mot szeretnénk a figyelmetekbe ajanlani.

Mint mar emlitettok, a zenekar gael forrasokbél merit, a jelenkori popze-
nei igényeknek megfelelé hangszereléssel, am a filmzenék vilaga sem idegen
szamukra. Tobbek kézott 6k készitették a népszeri angol Robin Hood tévésorozat
zenéjét is, melyet Legend cimmel CD és hagyomanyos lemez formajaban is
kiadtak. Zenei vilagukat a misztikus hangulat, mesebeli birodalmakat idézé,
lirai hangzas jellemzi, melyhez remekil illik énekesnéjik enyhén fatyolos
hangja. Az emberben minduntalan éséreg, végtelen erdékben ébreds, paras
hajnalt idéznek fel e dalok, ahol az agak kézétt attérs fénypaszmakban kilénss,
karcsu alakok suhannak.

LegUjabb albumuk, a Banba is e hangulat jegyében készilt, s mint ilyen, kiva-
l6an alkalmas lirai hangvételd jatékok, események aléfestéséhez, legendakrol
regélé bardok zenéjének illusztralasaéhoz — démonidézések soran keriljok.

A lemez kilén érdekessége, hogy megtalalhaté rajta Az utolsé mohikdan
betétdala, az I will find you teljes, csonkitatlan valtozatban.

Bar természetesen vannak kevésbé |6l sikerilt albumaik is — azt hiszem,
a vildg minden zenekaraval igy van ez —, a fantasy hangulatot” csaknem mind-
egyiken megtalalhatjuk. Jelen pillanatban egyetlen komoly kivételrél tudok;
ezt kerUljék el messze azok, akik a fenti hangvételt keresik, am ajanlom azoknak,
akik az elvontabb szintetizator-zenét kedvelik. Szintén filmzenérél van szé, egy
angol tévésorozat alafestésére készilt alkotasrél, mely a Atlantic Realm cimet

_ viseli. Fogjuk fel amolyan kisérletnek...

ENYA: WATERMARK WEA Records Ltd, 1988

Nem véletlen, hogy a ,keltas” hangzas két albummal is képviselteti magat
valogatasunkban, elvégre Enya és a Clannad kulturalis szempontbél ugyan-
arrél a térél fakad, mint Tolkien mévei. (Enya elsé lemezén akad egy Lothlérien
ihlette szam; vele csak Sally Oldfield birta a versenyt, aki a hires Gydrivers
szévegére épitette fel egyik dalat.) A Watermark volt az elsé a nalunk kiadott
Enya-album, s mint ilyen, valészinGleg azéta is a leginkabb hozzaférhets. Hogy
miért tartozik kedvenceink kézé, magyarazni aligha kell: a zene valésaggal
érasztia azt az életérzést, mely a kalandozék (kUlénésképp az ynov: kalandozék)

irott térténelem
|-félsngeﬂol a

0, rejtélyes nép, mely valaha

: ‘ olykod, szimfo d

i vtszonylog hazai zenemGboltok polcum hISZ az o
Kitaro régebbl a nagykézﬁnség |zlesenek jobban megfelels felvételeit részesitik
elényben készleteik felfrissitésekor. Mindazonéltal megér egy kis utanjarast —

érdeklédsknek, szerepjatékosoknak és ,vilagleiré” kedvis KM-eknek egyarant.

Gaspar Andras és Szalkai Laszlé
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JOHANNES GALLANTAY

16z6 szamunkban a pillantas rezzenetlen rogzitésének

gyakorlasanal szakitottuk félbe Johannes mester tani-

tasait. Bizonydra emlékeztek még, a kézéppontos pil-
lantas elsajatitdsaval kivanta folytatni. Lassuk tehat.

E modszer gyakorlasahoz (ljiink le egy nagyobb méretd tikor
elé, és mozdulatlanul szemléljiik sajat arcunkat. Tekintetiinket
irdnyitsuk az orrgyokiinkre. A gyakorlas kezdetén ugy segithetiink
magunkon, hogy orrgydkiinkre szines ceruzaval vagy lemoshato
tintaval kis pontot rajzolunk. Ezt a pontot harom percig, majd
minden harom-négy nap elteltével egy perccel tovabb, tizenot per-
cig terjedden, teljes mozdulatlansagban figyeljik. Folytatjuk ezt
mindaddig, amig a ponton kiviil egész arcunkat és annak teljes
kornyezetét vilagosan nem latjuk, annak ellenére, hogy pillanta-
sunkat az orrtoviinkre rajzolt kis pontra iranyitottuk.

Amikor mar konnyedén végezziik a gyakorlatot, hagyjuk el a se-
git6 pontot és folytassuk a tréninget nélkiile. E szinten tdl mar fel-
hagyhatunk a tiikérgyakorlattal, ragadjunk meg minden alkalmat
arra, hogy embereket, dllatokat ilyen médon szemléljiink.

E pillantas hatalma kiilonleges jelentdségd, mint azt a gyakorlo
maga is latni fogja az alkalmazasok soran. Kiilénosen jo szolgalatot
tesz, ha alkalmazojanak az a szandéka, hogy kornyezetében meg-
hatarozott kivansagait érvényesitse. Sokkal hamarabb szamithat
kivansaga teljesitésére, ha akaratat kozpontos pillantassal tamasztja
ald, ilymodon kényszerit6 hatast fejtve ki. Csak akkor alkalmazzuk
azonban, amikor mi szélunk valakihez, hagyjuk el, ha partnertink
beszél, hiszen csak megzavarjuk vele.

Ne feledjiik el, hogy e tekintethez igen vilagos és tiszta beszéd-
modot kell haszndlnunk, ha tokéletes hatast kivanunk elérni.
A nyugtalan vagy érthetetlen beszédmod a tekintet erejét nagy
mértékben korldtozhatja, ezért szoktassuk magunkat ahhoz, hogy
gondolatainkat vilagosan, nyugodtan és hatdrozottan fejezziik ki.

Gyakorlasunk soran szemiink eleinte valoszintleg kdnnyezni,
égni fog — ne hagyjuk magunkat becsapni, hogy ezek az eljarasok
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artalmasak. A kellemetlen jelenségek szemiink ergsodésével
elmulnak. Sok szinész, eléadomivész hasznal kiillonféle kemika-
lidkat a szembe csepegtetve, hogy csillogé tekintetével még jobban
megbabondzza néz6it. Nos, nekiink erre nem lesz sziikségiink; a
merev, pislogas nélkiili nézéshez a szemnek tobb nedvességre van
szliksége, igy az elbtivold, csillogd tekintet a gyakorlas soran, mint-
egy melléktermékként alakul ki.

Mindazonaltal az eleinte langyos, majd a késébbiekben hideg
vizben térténd szemfiirdé igen elényos hatast gyakorol. Arcunkat
reggel és este tiszta vizzel teli mosdotalba meritjlk, és szemiinket
nyitva tartjuk mindaddig, mig az edény aljan el6zetesen elhelyezett
targyat meg nem latjuk. A gyakorlat idétartama attél fiigg, meddig
tudjuk lélegzetiinket a viz alatt visszatartani.

A gyenge, vagy beteg szemiek szamara elmondok egy mdd-
szert, mely roppant egyszerti, am mar nagyapdink idejében is
ismert és sokra tartott eljaras volt. Eqy maréknyi Luphrasie Orfizi-
nalis (néhol Kamillanak is hivjak) nevii megszaritott névényt
keverjiink szemfiird6nk vizébe. Hasznaljuk ezt a fiird6t napjaban
kétszer, haromszor. Szemeink ezaltal frissé és igen tisztava vélnak,
latasunk javul.

Nagyon jol bevalt eljards minden gyakorlat elvégzése utan né-
hany percig a tavolba tekinteni anélkiil, hogy ott valamilyen targyat
kiillénésebben is fixalnank. Erdsiti a szemet, ajanlatos minden olyan
munka, vagy tevékenység utan elvégezni, amikor szemiinket kii-
l6n6sen erdsen igenybe vettiik.

Visszatérve gyakorlatainkhoz megjegyzem, hogy a kézéppontos
pillantas akkor fejti ki a leginkabb hatdsat, ha minden el6készités
nélkiil, varatlanul, teljes hatalmaval ér valakit. Eppen ezért, a to-
vabbi tréninghez talalnunk kell egy olyan helyet, ahol tobb férfi
és ng életnagysagu fényképe, arcképe lathato. Uljiink le a képekkel
szemben, és kdzéppontos pillantassal egyiket a masik utan nézziik
Végig, egy-egy percig terjedéen. Ennél a gyakorlatndl az a leg-
fontosabb, hogy az attérés az egyes képekrél a lehetd leggyorsabb
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EMI-QUINT TOPLISTA:

1. Toys of Ancient Gods:
Vimana

2. Enigma:
Return to Innocence

3. Richard Marx:
Now And Forever

4. Pal Utcai Fiok:
Szerelemharc Il.
5. Pet Shop Boys:
| Wouldn’t Normally Do
This Kind of Thing

6. Republic:

Nagy bajban van a
baratom

7. Meat Loaf:
Rock’n Roll Dreams
Come Through

8. Moby Dick:
Babilon

9. Brédy Janos:
Az utcan

10. Brian May:
Last Horizont

Remélem sikeriilt meglepetést okoznunk mindenkinek, aki a
februari Ronét a kezébe vette. Bizom abban, hogy a kazettan
hallhaté ket dal felkeltette érdeklédéseteket.

Most egy kicsit hosszab ismertetével jelentkeziink, ahogy a
maxi single-t is egy hosszabb album kéveti méarciusban.

A TOYS OF ANCIENT GODS egy 1992-ben egyetlen kozés cél
érdekében létrejott project. Ez a bizonyos cél a vilégzene-mifaj —
WORLD DANCE - egy 0j, egyedi formajanak megvalésitasa. A
zene segitségével probalja attekinteni és 6sszefoglalni a teret, azaz
a Fold bolygét, valamint a régmalt korok és a mai dllapot kézott
eltelt idét. Erre legalkalmasabb alapegységként egyrészt a népzenét
vélasztottak, amely egyszerre tudésit zenei hangok féldrajzi
elhelyezkedésérsl, illetve tartalmilag egészen mélyre nydlik vissza a
homélyos miltba. A masik alapegység a napjainkban divatos
tancritmus, a hip-hop és a house-groove, amely a vilég minden
tajén ismert és a lehetd legerésebben kétédik a zeneiség jelenéhez.
Az alkoték mindehhez kétéelemként az dltaluk elfogadott
vilagszemléletet, az elsésorban Erich von Déniken éltal
népszerUsitett On. preasztronautikus elméletet hasznéltak fel, amely
a zenében nem megvalésithaté jovérdl is nyilatkozik. Ezéltal prébal
a project egy zenei-elméleti, tér-idé gémbét létrehozni gy, hogy a
produkcié és ezdltal a koncepciézus hattér is mindenki széméra
érthetd legyen.

A TOYS OF ANCIENT GODS elsé produkcidja a WORLD DANCE
Part I-VIIl., amely elsésorban téancolhaté tempéjt anyagokat gyditstt
dssze, bar az album izelitét nyojt a majdani WORLD TALES illetve
a MESSAGES OF THE PAST c. antolégidakbél. A dalok cimei
altaléban fejezetek vagy idézetek Déiniken kényveibdl, mig az alcim
az egyébként instrumentélis ,dalokban” elhangzé prézai
szovegrészletek egyikét emeli ki.

A VIMANA c. nyitédal az indiai Védak kényvében leirt repiilé
szerkezetekre utal, amelyekrdl kiilén tanulmény is készilt
Vimaanika Sastra cimmel. A tanulményt Kaniilal professzor, a
Kalkuttai Egyetem munkatarsa készitette. Ebben a dalban indiai,
szir, oman, kanadai és mexikéi motivumokkal talélkozhatunk.

A TRUTH OF THE LEGENDS c. felvétel eléhangja a WORLD
TALES c. antolégianak, amelyben tsbb ilyen kozép illetve lasso
tempdj0 dal talalhatéd, amely kézben legendék és mesék hangzanak
el a vilag minden tajarol.

A STONES ARE TALKING dal cime az ica-i festett kévekre utal,
amelyet Déniken tobbszor is emlit a preasztronautikai feltételezések
bizonyitékaként.

SEARCHING FOR A NEW SCHLIEMANN a negyedik dal
cime, amely annak az embernek allit emléket, aki vakon hitt a
legendakban rejlé igazsagokban és munkéja, pénze s hite
gyimdlcseként eléasta a Homérosz dltal elregélt Tréjét. Ez a dal
egyben kérés a tehetds vallalkozé-kedviek felé, tamogassak az
Ojabb ezirany( kutatésokat, ahol sokszor csak igen kevés hianyzik
a megoldashoz.

Az AN ISLAND CALLED NAN-MADOL c. felvétel a titokzatos,
egykoron Nan-Madolnak hivott sziget éltal prébalja felhivni a
figyelmet a tobbi megmagyarazhatatlan ,hagyatékra”, amely
éplet-rom, szobor vagy sziklarajz forméban jelenik meg szerte a
Foldan.

A TRAVEL TO KIRIBATI egy Déniken kényv cime, amelyben egy
hosszora nytlt utazasanak leirasét is megtalaljuk. A dal egy ilyen
maijd’ vilagksrili utazast szimbolizél, felvillantva képeket a
kiilonbozé tajak zenéjének, tancainak felidézésével.
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Itt minden részletre Ggyelnek.
A 10 milliméteres impulzusfegyver, a ten-
gerészgyalogos 6rmester pancéliat ékits
MINOSITETT SEGGFEJ felirat, a savmarta
falak, a gomolygé géz — akdr az eredetiben.
Nehéz elhinni, hogy nem holmi tavoli boly-
goén jarunk, s hogy az ,idegen pokol” beja-
ratat alig kétpercnyi sétait vélasztja el a
Picadilly Circus-tél... Mert Londonnak ezen
a részén minden megtérténhet, és ebben a
labirintusban — két véllalkozé, John Gorman
és Gary Gillies j6voltabdl — meg is térténik.
Ahogy a bamészkodékbél toborzott 1a-
togatd-csapat a sététségben varakozik, tavoli
robbands reszketteti meg a fémpadlét. Az
Srmester arca viaszsarga a szikségvilagitas
fénypdszmaiban.
Figyelem emberek! — kezdi rekedten.
A tanulmanyi kirdndulds elmarad. Xeno-
morfok szabadultak el az intézmény teriletén.
Ki kell jutnunk innét, amilyen gyorsan csak
lehet! A fiok megpiszkdltak a reaktort: tiz,
maximum tizendt percen belul repil az egész
kurva kécerdi... Ha a nyomomban marad-
nak és kovetik az utasitdsaimat, taldn meg-
Usszuk, és elérjik a siklégépet. Ha nem...
Ezt mar nem is kelleft befejeznie. Mi tizen-
ketten, az elmult fél évszazad ragégumikul-
torajanak gyermekei, kajan vigyorral nyug-
tazzuk a bejelentést, de lelkinkbe — miért is
tagadnank? — mar most belopédzik némi
bizonytalansédg. Majd, mikor egy perc mul-
tén, mintegy a semmibél flénk tornyosul az
elsé idegen, s sziszegve felénk kap acélkar-
maival, kilénés valtozdson esink at. Meg-
meglapulé, ldbujjhegyen futé, lopédzé,
harcra kész dllatokkd leszink — az ember
nem is hinné, mennyit riz még génjeiben
félvad 8seibsl. A
soOtétség

KOLYODALT...

koruldlel, egyutt luktet stlyosan dobbané
szivinkkel; ha akarjuk, ha nem, iszkolnunk,
s6t, olykor tvéltenink kell, hisz nyomunkban
jar a nyolcadik utasként megismert haldl...
Egy kanyarulatban &rmesterink megveti a
labat, tizel: a folyosén csip8s fust kavarog,
idegen sikoly visszhangzik, s mi félig siketen,
remegé inakkal t6dulunk befelé egy ,lift”
fulkéjébe — ahonnét pillanatokkal késébb
egyik tarsunkat ragadija el az iszonyat... Az
Srmester bombél, a falon nyilt résbe loki im-
pulzusfegyvere csévét, |6 és megint 18: taldn
abban bizik, hogy megmentheti a szeren-
csétlent a ,szilés” kinjaitdl.

— Tovébb! — rikoltja azutdn. — Mozogja-
nak mar!

Vallt vallnak vetve szaguldunk a vészvila-
gitds sarga fényei kézt. Talpunk alatt, a ra-
csozattdl alig karnyujtésnyira idegen tojasok
nyilnak, tadtognak, mintha a vérinket szom-
jazndk... Az Gllomds szamitégépe behizelgd
konzervhangjan a végitéletig hatramaradt
masodperceket szamldlja. Par lépés vélaszt
mar csak el a sikléindité ajtajatél, amikor
hirtelen...

A t0lél8k végul kijutottak — ne kérdezzék,
hogyan. A tébbi, ahogy mondani szokas,
mar a papirforma szerint alakult.

A tengerészgyalogos 8rmester fellélegez.
Frissen szerzett tekintélyét latba vetve a szu-
venirboltba tereli a tarsasdgot, ahol — Ripley
hadnagy origindl hibernalékapszulajan kivil
— minden eladé, s pdr fontért cserébe még
sztdzishengerbe zart arctdmadét is kaphat
a zihdélé (s lassanként ismét emberré valé)
latogaté. Ahogy kilépink a Weyland-Yutani
emblémdijaval dekordlt kapun, egy pillanatra
latjuk még csoportunk ,elragadott” tagjat:
egykedv(en a labirintusba tart megint a gya-
nutlanok Uj csoportigban. A kiséré katona
— ez alkalommal fekete bé&rd, tar fejl orids —
pancélian az ATOMOT NEKIK felirat olvas-
haté...

Az ALIEN WAR Skécidban, a két étletgazda
szGkebb patrigjaban kezdte palyafutasdt, s
1993 oktéberében koéltézétt at Londonba.
Azok, akik lattak az eredetit, eskisznek rd,
hogy egyszer(sodétt valamelyest, s hogy a ré-
giben még egy-egy Ragadozéval is dssze-
futhatott az elbéklaszott latogatéd — az élmény
azonban kétségtelenil borzongaté maradt.
A garantéltan eredeti kellékek, specidlis ef-
fektusok vilagabél megtérve az ember ga-
rantaltan més szemmel nézi majd az ismerés
filmeket, és talan még a beléps fejében le-
szurkolt, 1300 forintnak megfelel& fontész-
szeget sem sajndlja annyira.

G.A.
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A HOLNAP MOZIJAI

Tom Cruise-rajongék figyelem! A
mély harapéso sztar Daniel Day
(Az utolsé mohikdn) Lewis mas
irany0 elfoglaltséga miatt végul
megkapta Lestat szerepét a rég
vart Anne Rice-bestseller filmvalto-
zataban, melynek cime: Interjo
egy vampirral.

Hat bekévetkezett ez is: Peter Mac-
donald (a Rambo 3 rendezéje)
nekilatott, hogy elkészitse a Vég-
telen térténet 3-at. A fészerepben
ezUttal Jason James Richter, akit
idén a Free Willy cim(G balnas
moziban lathat majd a hazai ké-
zonség.

A Jurassic Park atité sikere meg-
tette a magaét: a sarkanygyikok
6sapja, a Loch Ness-i szérny is
visszatér, hogy kaszaljon egy keve-
set a fészereplésével készilt
Shadow Chaser cimg filmmel.

S ha mar Jurassic Park: Michael
Crichton, a kényv szerzéje, akinek
szekere mostanség nagyon gurul.
Miutan a Gyilkos napbél is sikeres
mozi készult, Frank Marshall (az
Arachnophobia rendezéje) neki-
latott, hogy elkészitse Congo ci-
mU, nalunk is megjelent regényé-
nek filmvaltozatat. A producer a
Lucas-Spielberg paroshoz koézel
allé Kathleen Kennedy — igy a pro-
jekt mégoétt alighanem éket kell
sejtenunk...

John Carpenter, a Kéd, a Mene-
kulés New York-bél, és mas kul-
tuszfilmek rendezéje az Eldtkozot-
tak vdarosa cimmel forgat uj, bor-
zongaté sci-fit. A forgatékdnyv
alapjéul a neves angol szerzé,
John (A Triffidek napja) Wyndham
regénye, a Midwich-i kakukkfio-
kak szolgal.

Ujraforgatigk az étvenes évek
legkiemelkedébb amerikai fan-
tasztikus filmjét, a Tiltott bolygét.
A producerek egyike Stan (A boly-
go neve haldl) Winston, aki mellé-
kesen az egyik fészerepls, a szu-
perrobot megalkotésat is vallalta.
Hogy Leslie (Csupasz pisztoly) Niel-
sen visszatér-e a hés Grhajéska-
pitany szerepében, arrél egyelére
nem szél a mese.

Stanley Kubrick, a 2001 és mas
klasszikusok vilaghirG rendezéje
is visszatér kedves mifajahoz az
MI (Mesterséges intelligencia) cimG
filmmel, mely a nem tul tavoli j6-
vében, az Uveghdz-hatdas kovet-
kezményeit nydgé Féldén jatszé-
dik. A gyarté, a Warner Bros.
mindeddig példa nélkul allé sza-
mitégépes trokkok alkalmazasat
igéri — nem kis merészség részik-
rél, @m ne feledjuk: akadtak hitet-
lenkedék mar a 2001 forgatasa
idején is...
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STEVE JACKSON GAMES

Februdarban két GURPS kiegészitét adtak
ki: az egyik tébb sz4z 0j vardzslatot és két
0j iskoldt tartalmaz (,Gate Magic” létsikok
kozti utazashoz, és ,Tech Magic”), cime
GURPS Grimoire; a masik az oly sikeres
GURPS Bestiary 2nd Editon utdnnyomasa,
mely egy 128 oldalas Bestiarium, az egyik
legnépszeribb GURPS kiegészits.

Az SJG madrciusi Gjdonsdga egy valla-
sokrél, istenekrél sz6l6 kiegészits, és a
Cyberworld utdnnyomdsa.

FASA

A Shadowrunhoz Németorszdag leirdsa
(Germany Sourcebook) jelent meg az utéb-
bi idékben, és az Eye Witness cim{ kiegé-
szitd.

Az Earth Downhoz megjelent a harma-
dik regény, Poisoned Memories cimmel,
és kiadtdk a jatékhoz tartozé ED Compen-
diumot is.

TSR

Friss kiadvdnyok:
Ravenloft: Van Richten’s Guide to the
Created

Keszthely, 1

Szerepjaték be

talalkozok,
Résztvevoknel
levélben a
A Hatalom Har

itok, eloadasok, iro-olvaso
gtités, neves vendégek

HIREK

Forgotten Realms: Cormyr Accessory; Elf
Song (A Harper's sorozat nyolcadik része)
Dragonlance: Hederick the Theocrat
(Villains sorozat negyedik része)

WEST END GAMES

Helyesbités: el8z8 szamunkban tévesen je-
lent meg a Csillagok Héaboruja szerepjaték
0j kiadvanyairél szélé informécié, ugyanis
a Han Solérél kiadott forraskényy nem
azonos a 10-es Galaxy Guide-dal, bar
mar mindketté megjelent.

ECLECTIC - AZ ALBUM

Mércis 10-én jelent meg a Boros-Szikszai
grafikus pdros Eclectic — Az album cim{
régen vart kiadvanya. Az 0ttéré jellegl
kényv az elmult 6t év legsikeresebb cimlap-
grafikdit tartalmazza.

PREMIER!

Aprilis 1-én (és ez nem tréfal) sztérvendé-
gekkel taldlkozhatnak az érdekl8d8k a Val-
halla P&holy Kényvesboltban. Néhany név
a meghivottak kézil: Vavyan Fable, L8rinc
L. Laszl6, Wayne Chapman, Kuczka Péter,
Szikszai Gébor, Boros Zoltan, Carpe Diem!
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Arra hadd hiviam fel a figyelmed, hogy
a KM-nek nincs joga rossz jaték miatt Tp-t
levonni a Jatékos Karakterekt8l. A legtobb,
amit tehet, hogy egydltalén nem ad pon-
tot... A.méregkeverés és a_méregsemle-
gesités igenis fuggetlenithetd egymdstdl,
mert megtanulhatia az ember mérgek
keverését anélkil is, hogy ismerné a
szikséges ellenmérgeket, és a semlege-
sitéshez sem kell-pontosan tudni, miként
készil-a szébanforgé drtalmas esszencia. ..
A Uwell sz kiejtése ,juvell”;/bér nem te
kérdezted, de: @ Slan az ,szlen”; a Jann
meg',dzsenn” — akad még néhdny hason-
16, remélem id&vel tisztdzédik mind. Ha
egy sebesultet Herbalizmussal, vagy Seb-
gyodgyitdssal gybgyitanak, dllapota ‘nem
csak hdrominap mulva kezd javulni, mint
alapesetben, hanem azonnal. Ketténél téb-
bet akkor sem témadhat kérénként egy.
karakter, ha 20-as d gyersasdga, birja a
Kétkezes Harc képzettséget és mindkét
kezében t8rtvagy térkardot forgatsHa
hibds adat szerepel avardzslék példava-
rézslataindl a fejlécben, nem az a mérv-
adé, hanem ami a felhaszndlt mozaikok
Ssszeaddsaval kijén. Abbitacél vért valéban
nem ,terem” minden vdérosban; meglehe-
t8sen nehéz hozzdjutni. Vagy csindltatni
kell — ehhez el8bb szikséges taldlni egy
Gtkozottuljé kovdcsot és meg kell vésdrolni
a méregdréga abbitot —, vagy le' kell rén-
gatni valakirdl...I A mér emlegetett kiegé-
szité kétetben téméntelen: 4j Tlzvardzsléd
vardzslatot is kézzé teszink majd, igérem,
mindenki rettegni‘fog a valéban kissé gyen-
gére sikeredett kaszttél.

Csabal Ez féjt: mi az, hogy a harcm-
vész f8kaszt is ,tulajdonképpen” harcos
f6kaszt? Egy frészt! Lehet, hagy meg fogsz
débbenni, de ha mér mindendéron kapcso-
latokat keresel a kasztok kézétt, tudd meg,
a harcmivész a varézsléhoz éll a legks-
zelebb. Szellemi tokéletesség ésa lelki ne-
messég keresése.

Legyen ez a végszd!

Nyl

LEVELEZES




Tippek és trikkok
Kozismert varazslatok rafinalt
alkalmazasa.

Ereklyék

Nagy hatalmu varazstargyak
ismertetése.

STAR WARS

Fajok, népek, szornyek
Ahogyan George Lucas elképzelte.

Naprendszerek - Bolygéteremtés

Hogyan alkoss sajat naprendszereket.

John Williams
A STAR WARS zeneszerzéje

STAR WARS kalandmodul

NOVELLAK

Novellak magyar szerz6ktél
Nemes Istvan

Kornya Zsolt

Gaspar Andras

Mayer Julia

M.A.G.U.S.

Ynev tajai - Gorvik

Ismertetés és szines térképek az o6t tarto-
manyra szakadt orszagrol, ahol az ember-
¢élet kevesebbet és, mint a méreg, amellyel
kioltjak.

Uj kaszt - Adron-pap

A fény és a varazslas istenének papja, mint
Jatékos Kaszt.

1kerharc
Parban alkalmazhat6 harci technikak,
osszeszokottsag, kiilonleges kiképzés.

M.A.G.U.S. kalandmodul - Erioni Nekropolisz
avagy a Kalandozok Varosaban minden
megtorténhet

NJK - Mogorva Chei

Alakjat legendak 6vezik haromszaz esz-
tendeje, milliok példaképe, Ynev kétség-
teleniil legnépszertibb kiralya, mégis maig
megmaradt annak, ami mindig is volt: ka-
landozo6nak.

Magisztérium
A M.A.G.U.S. alkotdi valaszolnak az olvasok
kérdéseire.

Bolcsek konyve
Dzsad magikus munkak: Abdul al Sahred
Necrografidja, dragakémagiaval foglalkozo




A VP Klub mikédése amerikai mintat
kovet — magyar arakon. A klubtagsag
évi 1000 Ft - éam ebben az 6sszegben
benne foglaltatik négy On dltal
kivalasztott kotet ara. A tagok héarom
havonta értesitét kapnak a kovetkezé
negyedévben megjelend mivekrsl, s
csak annyi dolguk marad, hogy
eldontsék, mely koteteket kivanjak
megkapni. Evi négy kotet valasztasa
esetén nem kell a tagsagi dijon felil
fizetni, barmennyi is legyen a bolti ar. A
tobbi, tetszéleges = szamoé  kotet
megrendelésekor az arbél  10%
kedvezményt adunk, és nem szamitunk
fel postakoltséget. Minden kotetet a
megjelenés napjan postazunk. Minden
év végén a tagok olyan nivés
ajandékkotetet kapnak, mely utcai
arusitsra nem keril. Ha tetszik
ajanlatunk, ha a Valhalla Pdholy
Konyvklub tagja kivan lenni, toltse ki az
alabbi belépési nyilatkozatot, és fizesse
be a tagdijat rézsaszin postautalvanyon.
Ne felejtse elkildeni a belépé nyilat-
kozatot és a befizetést igazolé utalvany
masolatat a Valhalla Pd&holy cimére.
(1016 Budapest, Alséhegy u. 6.)

FIGYELEM!

A belépési nyilatkozat és a
pénz feladasat igazolé csekk
beérkezése utan a Valhalla
Paholy elkildi a Kényvklub-
hoz tartozast igazolé tagsagi
kartyét és az aktudlis negyed-
évre vonatkozé kényvlistat.
Keérjik, hogy a lista alapjan
eszk6zolt megrendelésisket
az aktudlis negyedév utolsé
havanak elsé napjaig (mar-
cius 1., jOnius 1., szeptember
1., december 1.) adjak
postara, mert csak ebben az
esetben tudunk teljes garan-
ciat véllalni a megrendelés
teljesitésére.

BELEPESI NYILATKOZAT
NEV:
VAROS:
UTCA:
HAZSZAM:
IRANYITOSZAM:

Kérjik nyomtatott nagybetikkel kitslteni!

A jelentkezési lapot nem kell kivégnia, a fénymasolatét is elfogadjuk.
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