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December, az iinnepek hénapja. A mar tradiciondlisokon kiviil a M.A.G.U.S. is egyéves
szﬁletésnapjét, és harmincezer eladott példdnyat iinnepli.

Hogy mégse legyen minden tokéletes, megtudhattuk a jovs évi aremelkedések
mértékét, hogy azutdn elszornyedjiink. Széval megint én csinaltam hiilyét magambdl,
mikor felelStleniil azt igértem, hogy a RUNA ara nem fog valtozni. Hat fog. Errél gondos-
kodott a ... ide mindenki azt gondol, amit akar (és amit mer). A janudri szamunk 239 Ft lesz,

S tudom, ez nemcsak nem boldogité, hanem egyenesen katasztréfalis. Csupan abban bizom,
hogy mindenki megérti az okot. Remélem kell6 karpétlds lesz a terjedelem novekedése, az uj cikkek,
és hogy megprobélunk még szebbek lenni.

Pedig mar éppen oOriiltiink, hogy egyre tobben veszik a lapot, hogy lassan de biztosan emelkedik
a példanyszamunk, s most tessék.

Sirankozas helyett azonban ugy illik, hogy a jovordl beszéljek (irjak), mégis mi lesz a 132 oldalas
RUNABAN.

ElSszor is tobb novella. Az irodalommal foglalkozo rész lassan felfejlodlk otvenkét oldalra, afféle
mini magazin valik belSle a RUNAn beliil. Szamonként négy-6t novella, Gigy gondolom reményt
keltd. A szerkesztés elveinél maradok a régi bevalt médszernél: a novelldkat tematikus alapon
valogatjuk. Ebben a szamunkba klasszikus fantasy miivek keriiltek; de lesz cyberpunk; lesz olyan
szam, amiben farkasemberes; id6gépes; tijhullamos fantasy (mint példaul Michael Moorcok miivei)
irasok lesznek, no meg olyan, amiben STAR WARS novellak és olyan védlogatds is, ahol csak magyar
szerz6k munkadi talalhatoak.

Tovabb bdviil a szerepjatékkal foglalkozoé rész, de a mar megszokott RPG-ken kiviil mas jatékok
is sorra Keriilnek: részben olyan ismertetSk formajaban, mint amilyen az ARS MAGICA és most a
RIFTS volt, masfeldl pedig cikkek és kiegészitd szabalyok formajaban. Egy darabig allandé vendégiink
lesz a WARHAMMER 40K, de hosszitavon mas népszerii jatékok is épp ilyen nagy terjedelemben
kapnak helyet egy-egy fél évre. Néhany allandé rovatunk megsziinik olvaséi kivansagokra, pl.: a

Runaktol biztosan elbiicstizhatunk, akarcsak az Ecsetkoptatotol.
A kiilvilag hireit ezenttl egy angol sract6l kapjuk, mindig a legforrobbat és legérdek-
feszit6bbeket. Azt hiszem tanulsdgos lesz mindannyiunk szamara, hogy a
szerepjatékok dshazajaban éppen mi tartja lazban a rajongdkat.
Még egy Uj sorozat inditdsan faradozunk, afféle kis kulttrtorténelem lesz.
Sorba vessziik azokat a témdkat, amik érdekesek lehetnek egy magunk-
fajta szamara, s feldolgozzuk 6ket — a cikk egyik része bemutatja, hogy
miképp volt (van, lesz) ez valéjaban, mig a masik rész arrdl szol, hogy
ezt mi médon irtak meg regényekben és novelldkban, illetve, hogy
hogyan lehet a szerepjatékba beilleszteni. Néhany téma izelit6iil: mu-
mifikalas, josddk, papkiralyok, druiddk a fantasy oldalrdl; virtual
reality, mesterséges intelligenciak, a relativitas elmélet és a
hipertér a SF részérdl.

Ezeken tul alkalmi vendégek is lesznek: képregények,
regényrészletek és riportok (ez utébbiak csak ritkan
és csak igazdn érdekes személyekkel pl.: Arnold

Swarchenegger viszonya a fantasyvel.
Hat azt hiszem, eldljaréban ennyi, amit el tudok
mondani, a tobbit majd meglatjuk. Remélem
mostani szamunk is elnyeri mindenki tetszését,
ebben a reményben biicstizom. Eljen az Uj Ev.

Novak Csandd
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A Delv1dek emben nyelveit mutatjuk be neked Kalandoz6. "Megis- :

" merheted torténetiiket, tajékozédhatsz myelvjarasaik feldl,
megtudhatod,, hol melyiket értik meg, s melyik hallatan rantanak
fegyvert. Megléatod majd; ami els§ plllanatra kaotikus ziirzavarnak
" latszik, valéjaban konnyen nyomon koévethet6 és megérthets.
Az alébbiak megkonnyitik majd a déntést, mely nyelvek elsa]atltéséra
erdemes fordxtanod a draga idét. 2

- Darron (%zﬁ'x‘hydu)

" Apyarroni a legszélesebb korben elterjedt nyelv szerte Yneven.

A Pyarroni Allamk@zésség tagorszagainak; tobb Keresked6herceg-

- " "sségnek és szamtalan.varosallamnak, kisebb allamalakulatnak

hivatalos nyelve; emellett a pyarroni hitd északi erszagokban masodik

-~ nyelvnek szamif,-amit minden magéra valamit is adé nemes és”

keresked6 magas szinten beszél. Egyben a Pyarroni Vallas hivatalos

S nyelve amit papjainak a vilag legtavolabbi pontjan-is kotelességiik

T -anyanyel\n szinten elsajatitani. Mint Kézos Nyelvet a muivelt emberek

- értik és beszélik Ynev majd’ minden t&jén,-és bevett szokas szerint
ez a'kereskedelem nyelvess. -

- Mmdezek ellenére, nem oszthaté annyl nyelvjarasra, mint a

“t6bbi ,,nagy” nyelu — talan éppen azért, mert to6bb egyetlen nép

.anyanyelvenel Mlndossze két valtozata lsmeretes a pyarrom ésa

v~ “rendkiviil lassan valtozik,’s a val,tozasoka eIJutnak mindenhova.

. .meg egymast: Természetesen; kiejtésbeli kulonbsegek adédhatnak”
“ = akcentusardl kénnyen felismerhetd, ki “honnan szarmazik. (A Koézost
- minden kalandozé legalébb 4-es szinten beszéli, csak a tovabbfe]-
lédesre kell.Kepzettseg -pontot aldozni.) 2
.. A tiszta pyarroni szayait Pyarronban és az Allamkozésség egyes
: orszagalban hallhatja az-utazd, tavolabbi tajakon csak elvétve,
<. = némely, tajékozottsagaval és nagywlégl gondolkodéasaval kérked6
* . ‘nemestr szajabol Pyarronban is csak a polgarsag és a nemesség:
~beszéli, a papsag ragaszkodik a Kozos hasznélatahoz— maradisagé-
nak koszonhetoen a két nyelvjaras évezredek-alatt sem szakadt el
“néhany ragozasbeli eltérés szintjén; igy a két nyelviaras ugyan
felismerheté és-elkiilonithets, mégis értheté mindkeét.fél szamara.
(A Kozost 5-6s szinten bészéls kalandozo tovabbLZ Kepzetigeg-
s pontért elsajatithatja a tiszta pyarronit.)~ .
7"~ _Nem neévezhet6kiilén nyelv;arésnak de fontos megem‘lltem
i azon idegen szarmazasii népek beszédét,- ‘melyeka pyarronit valasz- -
: _- tottak anyanyelviikil. E népcsoportok.szamtalan sz6t ‘hoztak Tha- -
omos gukkal Sseik foldjérsl, ssbarmily régéta is tértek at-a Kozésre,

“beszédiikben a-mai napig fellelhetéek ezek a kifejezések” A legtdbb- -

~ nek természetesen akad megfeleléje a pyarroniban is — -arfiikor az**
idegen értetlen szemekkel mered a felszélaléra, az keszsegesen meg- -
ismétli mondandéjat, 1mn;1ar kozérthetéen. Enysmonban peldaul

~Elképzelhetetlen, hogy egy erigowi és egy syrurri nemes ne értse- .

nomad Syburrban shadom a Hat Varosban kyr eredetd szavakkal :

" taldlkozhat a kalandozo.

A pyarroni nyelv — bér azéta merhetetlen véltozason ment ke-
resztiil — bgzonylthatéan a godonibdl szarmazik, s id6kézben szém-
“talan kyr eredetd jovevényszéval bévilt. Kyr eredetre vall tébbek kozt
az i y-nal val6 helyettesitése, ami a pyarroni eqyik legfébb ismérve;

kedveli tovabba az r hasznélatét és az on sz6végeket — ami elté- - -

-~ veszthetetlen-rokonséagot mutat egyes eszaki hasonloképpen kyr

eredetu nyelvekkel. -

i Qﬁ/m[cfm

Shadon Biroaa‘lom ékes -nyelvezete aDélvidék masodik legéltef:

- jedtebb nyelve. A Birodalom hatérain il hivatalos még a Hack

Kereskedohércegsegben a Galyék Tengerének, valamint a Keleti
Ocean part\ndekenek tébb sz:geten tovabba - jelentGsen. atalakulva
persze. — Gorvikban. »

Mér a Birodalom teriiletén is szamtalan nyelvjaras figyelhetd
fneg. Az iranyadé természetesen a kozpont, Shadon tartomany
nyelvjardsa, habar itt is killonbséget tehetunk a févéros és a vidék
lakéinak beszéde kozott. <

Sokkal jelentésebb kulonbseg mutatkozik tartoméanyi szinten:
ahany tartoméany, annyi beszélt nyelvjarés: Shadlekben dallamo-

- sabban, gyorsabban beszélnek, sokkal kelendébbek a nyelvi cikor-

nyék és joval beszédesebbek az emberek, killondsképp az trfiak.

A shadleki‘nyelvjarast Shadon szerte higleviinek bélyegzik, bar.

javarészt megértik — eltekintve. néhany valéban bonyolult sz6- és

mondatosszeteteltol Altalanosan. megfigyelhet6 jelenség, hogy a-

shadlekiek mondandéjanak lényegét értik, de a részleteket és
hangulati &nyalatokat ‘ntl_(an képesek ponfosan kovetni.
A Birodalom északi. sarkaban. elkertlhetetleniil érvényesiil a

% gylolt, szoroson_tuli rokon, Gorvik hatésa. A nyelvjaréas tobzodik

a jovevényszavakban, s bar a Birodalombarrmindeniitt tokéletesen
megértik, gyakortavisszakérdeznek egy-egy ismeretlen kifejezésre..
A harmadik, jelentés kiillonbséget mutaté nyelvjarast a Shadoni-

ember, tdmaoren, lényegretsren: fbgalmaz Jol elkulonithets vidéek
.eza Blrodalom tobbi.részetsl; sokkal belterjesebb és hagyomany-
ttszte.lobb A kalandozé-itt ‘évszazadokkal-ezelétt elfeledett
- sz6fordulatokkal talalkozhaf — akarha visszautazott volnaraz idében
—, s a babonasag athatjaa nyelvet is. A Shadoni-6bél partjan még

' félsziget déli csticskében, a Felféldon beszélik. A felfoldi kevés szawi -
egymastol végérvényesen: A kglonbsegek megrekedtek a kiejtés-e és -

~ megértik a shadoni; elvétve a shadleki szét is, am kelet felé tdvolodva *

mind Jelenﬁsebbeka nyelvi nehézségek, az ugyne.vezett Vadfel—.

- ledon -pedig mar nélkiilozhetetlert a tolmacs.

- Nemigery nevezhetd nyelvjarasnak, sokkal inkébb kiilon nyelvnek .

az Egyhaz berkeiben hasznalt Langue Domini: Ez téretleniil hordozza®
az 6si godoni-hangzast és nyelvi‘szerkezeteket, azonban-az idGk

_wsoran széfordulatai és kiejtése mind dramatikusabba vélt, kizarélag -

szertarta"sokra és atSZeller?ﬁult szent ertekezéé;ekre alkalmas kéznapi-




&

' hasznalatra tilzottan komlmenyes és szembeotlGen hlanyos (A

L.angue Domihit konyvbdl legfeljebb 3-as ‘szinten sajatithatja’el a
kalando6z6, tovabb csak.egy pap tanitvanyaként fejlédhet.)

" A shadoni nyelv kétségteleniil'a godoni-leszarmazottja, habar
mar csak nyomokban emlékeztet arra. Rendkiviil dallamos, a°
kemény és lagy hangzéasokat ritmusosan keverd beszéd.

Qﬁarw/ﬂ
E]sésorban Gorvnkban a partmentl szigeteken és Eroné Kereske-
déhercegségben beszélt nyelv. Olykor Ynev meglepSen tavoli tajam

-~ is hallani; sok helyiitt élnek Gorvikbdl elszarmazott mivész. és™

fejvadasz koléniak — tehetségiiknek koszonhetSen érominiel latott
ey alv1lag1 klanok titkos;-belsé nyelve is:

Az orszag 6t tartomanyaban kiilénbdzé nyelvjarast beszelnek

“&m ezekaz egyetlen abradéitél eltekintve 1enyegesen nem térnekel .

egymastél. Az abradéiban sokkal erésebben fedezliets fel a krani

hatés — ennek ellenére Gorvik mas tajain is megértik, mert a krani
szavak goryiki megfelelo;e gyakorta hasonlé hangzasu.

A gorviki-sz6 halélos biin Shadonban és viszont; ezért senkinek
eszébe ne jusson barmelyiket is a masik orszagaban hasznalni. A
Kicsit is tajékozott emberek — nemesurak, polgarok, papok-— mar

‘néhany sz6bél, a kiejtésbél felismerik az ellenség nyelvét, az ovaﬂan =

1degen pedig szinte biztos lehet a lincselésben.

‘A gorv1k1 nvelv az Amanovik és kévet6i altal beszélt régi sha-
“ doni; és.a Kranbél attelepitett fejvadaszok hozta krani nyelv keveréke. -
{ly médon tavoli leszarmazottja mind a godoninak,-mind a nomad-

o Uak A shadonival val6-rokonsaga nem szorul blzonyntasra akét -

nép, ha nehezen is, de a mai naplg megem egymas szavat. A krani

hétasra rgmek példa a.,corga” sz6, melynek krani megfelelSje a
oorqua * (mindketts fejvadaszfalut jelent).

5 {Ha egy kalandoz¢é jartas a shadoniban, .1 Kepzettseg -pont
raforditasaval gvakorlotta valhat a gowlklban is;- igy azt eggyel
alacsonyabb szinten fogja beszélni — és forditva. A krani nyelv 3--
asnal jobbismerete.egyben 1-es jartassagot jelent a gorvlklban és
2 est annak abradoi nyelvlarasaban g

‘A‘kféni“nyelvet kizardlag a .Kr.éni Birodalofn tertletén, néha egy-
egy varosallamban, § elvétve gorvikban beszélik. Barhol-masutt a

%

A nyelv'minduntalan visszakdszond betdosszetétele aquésa

sz8végi or; kedveli az s és az r rriéssalhangzékat. -

 ;; @wdd’ |

A dzsad nyelvetklzarolag a dzsadok altal lakott teruleteken f()’kent

a Taba el Ibaraban hallani. Mivel azonban ez a nép kereskedelmi

- kapcsolatai révén a vilag legkulonbozé’bb tajain létesitett koloniakat,

a kalandor fiilét akar sajat sziilévarosaban is megiithetik a Jellegzetes

_ritmust beszéd szavai.

vendégek a vilag 1egtobb nemesi. udvartartasaban Egyes helyeken _

" Dzsad nyelvjarasbol annyi leteZIk ahany torzs, sejkség; emirség- -
csak él a Taba el Ibardban. A kulonbozosegek és hasonlésagok f6-
_ként torzsi alaptak: akik egykor egy kozosseghez tartoztak, megértik
egymas szav‘at az egymast6l idegenek azonban gyakorta nem:
Mivel az egész nép egy t6r6t szarmazik, a rokonsag vagy ismeretlen-
ség annak kérdése, milyen régen szakadt két dgra a kozos Gs6k.
16rzse. (Annak megitélését, hogy a kalandozé melyiket ismeri, és
hol képes.megértetni magéat a sivatagban, a'KM belatasra bizzuk.)
Létezik azonban egy egyszer(bb, altalanes hasznalatra szant
nyelvjaras,-amit majd’ minden dzsad megért — a kiilhoni akkor jar

= j6l, ha ezt sajatitja-el. Ez esetben Ugyan sehol.nem fogjdk maguk

koziil valénak tekm(enl de legalabb mmdenutt értik a szavat az-
Tbardban,”” v .

~ A dzsadok beszédérsl mar esett sz6 a Runa 2! szamaban —
dzsadok és nyelviik megértéséhez érdemes elolvasni a Taba el Iba-

- rérdl sz616. cikket. Osszefoglaléként annvit, hogy a mértéktetentl

hasznalt jelz6k és hasonlatok nyelve ez. Hangzasaban azonos a
dzsennel (jann) — melybél szarmazik. Felettebb gyakran hasznélja-
a dzs bettit, a tulajdonnevek elé mindig el vagy al névelét fiz.
“Sokak alfal makogénak és dallamtalannak tartott, mely &llitasbol

az els6 kétségtelentil helytalls: Dallamtalannak azonban talzas <.
* nevezni, csupén a fitmusa idegen mas nyelvekhez képest: jéval bo-*

nyolultabb és.akadozb — akarcsak a dzsad zerie."(Méas nyelvekkel- .
ellentétben a dzsadot jéval nehezebb anyanyelvi kiejtéssel, mint
egyszertien csak tokéletesen beszélni; ehhez az 5-6s szint utdn tovabbi -

<2 Kepzettseg:pont szukseges Raadasul.mmden jobb csaladbél -

_ vilagb'an szinte biztos haldlt jelent ezen a nyelven szolam Annak .
+ ellenére, hogy a krénit kevesen beszélik, jellegzetés hangzasarol

- -majd’ mindenkirogton felismeri.
<+ Nyelvjarasokban természetesenKran is bovelkedlk oly szamos—
- ban mégpedig, melij lehetetlenné teszi valamennyl szamontartasa
Ezek azoriban csak a kiejtésben és bizonyos szavak gyakonsagaban
- kiiléonbéznek egyméstol azavatott fiil képes megallapitani, Kran
mely tajardl szarmazik a felszolalé. Az altalanosan elfogadott a Bel-
s6 Tartomanyokban beszelt Blrodalml Lexus ez Kran hivatalos
.nyelve is. ~

: .- A'kréni nyelv exedendéen a nomadbél szuletett tekintve, hogy

- szarmaz6 dzsad.mesterfoknak mégfelel kifmomultsaggal cstiri-

csavatja hazaja nyelvét, amit.elsajatitani akiilhoninak kétszer annyi
Kp-ba kertil, mlnt mas nyelvek mesterfokat. ) . = -
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<A nomad nyelvet hszta formaban klzarolag a Dell Sztyeppeket lako :

nomad nemzetségek beszélik.-Rajtuk kwuHegfeljebb a Harom Pajzs
és Yllinor teriiletén talalni-embert; aki'néhany szénal tobbet ismerne

~. ebbdl a civilizalatlan beszédbdl (néhany | pyarroni tudés-utazot dletve -,
. a Shadoni-6bol partjan é16 vakmerd kereskedét).

A ‘Kran lakossaganak jeleritds hanyadat az emberek teszik ki 6k pedig -

4 atteleplteti nomad” nemZettsegek leszarmazottai.-Persze, egy

. alacsonyan civilizalt nep beszéde sﬁany és-hianyos lett yolnaegy, ~ -
a krénihoz- merheto Gsi kultlira szaméra; ezért- maglkus hatalmuktol.

.~ mar megf,osztoﬁ hangzésu aquir szavakkal s szamtalan kultikus,

ma}nepek nyeluébsl kolesonvett kifejezéssel bévitették ki, A vég-
.~eredmeény a kulonés-hangzasi krant, ‘mely avatatlan-fiil szamé‘r;a -

- ﬁgy hangzik, mintha a magia 6si, mitikus nyelve lenne.

-A'krani niyely dallamos, dekemény — eppezext‘tQkéletesh
> sulyoést ngenye1a idegenek szamara nehezen élsajéuthato (mmir
- fokozat.dupla Kepzettseg -pontba keriil): ljesztéen sok kultikus' alle—
- goriat, misztikus toltekr szt tartalmaz (ezért mesterfokon. | csak siletett,
- krani sajéhthatja el). A dzsennhez (jann) hasoniéan kulonfeleszih
~ teken lehet bészélni; a kréni koznép meg sem érti egy nemes, fé’kepp‘-‘
egy muvelt gondolkodo, egy klemelkedett szavat. ' :

* e ~—
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- A Déli Sztyeppéken annviféle nomad nyelvjarast beszélnek; -
ahény nemzetseg,csak lakja a Kietlen-pusztat. Anagy nemzetségek

=

oly rég szakadtak mar el egymastdl, hogy nemigefr értik egymas o

»_szavét; a nemzetsegen be]ull kisebb torzsek nyelve kevésbé kulon-

bozik. A tolmécs Szerepét t-altaldban a homad‘samarnok toltik be, ‘de
rajtuk kiul is akadnak dlyanok, akiktobb nyel\/]érast beszélnek-
-A nomadok: nyelve feltetejezhel;oen.az egykori Demonikus *

-

- 0O- Bnrodalom nyelvenek‘oroksege Sok-alyan, aszellemviléghoz és. . -~

“ hangzasa mekego kemeny pattogo ntmusﬁ kedveh a kh azses‘ 3

«.atgetut

_ nem- embex fajok b&széderol

demonolihez*kotéﬂo sz6t-és kifejezéstismer; melyek mas: nyelvekben.
nem, vagy csak joval kisebls szémﬁan“fordulnak el6.Anomad nyely.
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 SORATE FIERE R
OSELEM IDEZES

*Sorate Fiere, avagy az Ostiiz megidézésénck
tudomanya. a Mana, a magikus cnergiak
atalakitisa az akarat és a kepzelet altal. A Magia
titkos tudomanyinak legkedveltebb fejezete,

“‘melyet csak 2 Nekromancia és a Sotét Liturgia

ceremoniai mulnak felil veszedelem tekintetében.

2944

Mana Trasmutate Fiere, a hatalom piholya a fel-

késziltek, és pusztulas a felkésziletlenek szamaira.

A tiz Kycl misztériuma. Aki 6vatlan alakitja
tizzé a Manit, 60n6n testét égeti altala.

Practica Manasorate, az akarat és a kepzelet creqe
altal. Rendszeres mentilis gyakorlat az elme keé-
pességeinek megtartasa végett. A varazslo
képzelje elméjét feneketlen 6rvénynck, mely a
Viligegyetemet ithato magikus energiikat szivja
magaba. Ha az 6rvény anyagtalan, fényls
derengésként megjelenik, az akarat és a képzelet
osszhangja nem tokeletes. A tokéletes eljaris
mentes a kisér6jelenségekt6l, az Imaginacio
anyagi megnyilvanulisaitol.

" Practica Transmutate Fiere, a Sorate Fiere legkeé-
. nyesebb mozzanata. A magikus energiak Mana
formaijaban iramlanak a varazsl6 testében a
‘Zoniban meghatirozott megjelenési pont
minyaba Ha a Mana Transmutate Fiere cl;arasat
. id6nek elstte ha;t;a végre a varazslo, az encrgia
“mashol, balszerencsés esctben a testében alakul

mzzc CC b

]magmacxo Fxcrc. mely altal formit 6lt a létre-
hozott Ostiiz. Az onfegyelem mindenck el6tt

valo, a helytelen formaalkotis, az clté’\m:dt}
képzelet megbontja a format. s az energia
gatjavesztett folyamként irad és pusztita va
Zonajaban. A mesterek altal felépitert Hat'
Iskolaforma kévetése kivanatos, mert a
Elemi Formik magukban hordozhat,zk b
megalkot6juk eltevedt kcpzclctcnck lcnyoma‘hf
a tokéletlenseg principrumat. .

smaginalo

Practica Imaginacio, a Hat Iskolafors
varazsigéek és ranak. A migusok altal megalkot
formulik varazsigékbe és magikus hatalma
ranakba suritik az Imaginacio Fiere fofyim
Aki tokéletesen ejti ki a szavakat ésirja lea
rajzolatokat, felidézi a magusok képzeletét és
akaratat.

Misztériumok és allegoriik, a Przctm
Imaginacio alapkévei. ;
Képzettarsitasok, melyek teljes .
gondolatkoroket foglalnak magukba, miiltal
megkonnyitik az Imaginaciot, s sgcls&ségcsw ;
korilményck kozott is biztositjak a sik
A varazslo a legritkibb esetben alsz"m;zza
tudomainyat meditacios nyugalmnbzt]&‘.*'ﬁ

A Sorate Fiere - az Ostiz Teremtés -

folyamata a Practica Mamsoh;tc
cljirisaval kezd6dik. A Practica Ia aginacio sor
a varazslé felidézi képzeletében a ﬁgm k
allcgonakat a varazsxgck és runak aln :



HAT ISKOLAFORMA FORMULAI

Fiere - Tuznyd A fclcslcgcs pusztitastol
es tamadis misztériuma, a céltudatossig
Oridfa a magxaban A testben aramlo

nagikus energia ne torpanjon meg a varizslo
w-hancm lendiletét megtartva csapjon ki:
$§sagz elme és a celpont kozott toretlen

‘ A célzis felfokozott sszpontositast

~ nem az éles szem, hanem az éles elme
Pracnca Transmutatc F iere tokclctcs

tes Fiere - Tizkard. Az ember szolgilatiba
ott energia misztériuma, a fegyverként

t magia allegoriija. A formula nem
Imazza a format, azt a varazslé képzelete
tre. Az acél kard er6siti az Imaginaciot a
ormaalkotisban - elegends rapillantani.
aginacio mesterci barmilyen formaban

svezhetnek, vagy képzeletik altal
dhatnak az anyagt6l - ambar a

'Iqxnssag megkovetel valamiféele

tot, mclynel fogva a tizbsl valo fegyver

Tﬁzkité@ Az emberi akarat
b6l kiszabadulé energia misztériuma, a
jgra torekvés torvényénck allegoriaja. A

tulfeszitett és elpattano lanthir. Ha a varazslo
akaratlagosan ereszti szabadon az energiikat, a
kitorés elmarad; az 6sszesiritett energidknak
maguktol kell felszabadulniuk, mikor az akarat
tobbé nem képes egybentartani 6sszepréselt
tomegiiket. A Practica Transmutate Fiere
eljarasanak ebben a pillanatban kell
megtorténnie, kilonben a hatis mérsékelt.

ALD

Doas Fiere - Tiizszonyeg. A szabadon eresztett
Mana misztériuma, a természetesség allegoriaga a
magiiban. A foldre ontott, gataktol szabad viz.

Sanga Fiere - Tuzfal.
A misok clé allitott akadaly
misztériuma, a megfckezes. a kirekesztés, a
védelem migikus allegériaja.

Auera Fiere - Tizaura. Az emberi testben
araml6é magikus energia misztériuma, a belsé
erok kiterjesztésének allegoriaja. Az aura ugy
fesziil ki az emberi test koriil, akar a szél
duzzasztotta vitorla. Ha ezen erék
megfogyatkoznak. az aura 6sszcomlik és
megégeti visel6gét. Aki nem maga terjeszti ki
teste koré az aurat, nem képes uralni azt, csak
viselni, akar a ruhdyat.

Nyal
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Uj sorozatunkban Ynev allamainak leg-
fontosabb jelképeit, a cimereket, lobogé-
kat mutatjuk be a jatékosoknak, és a kon-
tinensen zajlé élet irant érdeklédsknek.
A cimerek elédei, akar a Féldon, Ynev
vilagan is a térzsi jelvények voltak, s no-
ha a civilizacié jokora utat jart be azéta,
mai alakjaban is a nemzeti/nemzetségi
identitas hordozéja, egyes tertileteken
misztikus, de teljes egészében sosem mun-
dan objektum, melynek védelmében az
alatta él6k és kiizd6k barmikor vallaljak
a halalt.

Az aldbbiakban néhany északfoldi ci-
mer és lobogé eredetérdl, jelentGségérdl
szélunk. Azoknak az allamoknak a jelké-
peivel kezdjiik, melyek Wayne Chapman
regényeiben a leggyakrabban szerepel-
nek, s melynek sziiléttei — a hozzank ér-
kez$ levelek tanuisaga szerint — a
M.A.G.U.S.-jatékosok kedvenc karakte-
reinek szamitanak. Olyan formakkal,
szimbélumokkal talalkozhatnak itt, me-
lyeket minden kalandozé mar az 1. Ta-
pasztalati Szinten felismer — utébb termé-
szetesen sort keritiink ritkabb cimerek, lo-
bogék multjanak és jelenének bemuta-
tasara is.

TARIN

A Beriquel szigetérdl attelepiilt torpék bi-
rodalma heraldikai szempontbél tarka
képet mutat. Az egyes nemzetségek el-
kiiléniilése sosem szlint meg teljesen,
ezért a hegymélyi csarnokokat, a Lah- és

IMEREK,
LOBOGOK

Dor-er6doket vigyazé katonasag soraiban
szamos kiilonféle hadijelvénnyel talalkoz-
hat az érdekléds. Gyakran felbukkané mo-
tivum a kétabla, melyre Bul Ruurig a ha-
gyomany szerint a hozza vezeté Arany Ut
hisz parancsolatat véste — megtalalhat6 a
kétabla még Torof Oggi kiraly sajat cime-
rén és lobogéjan is, mely alatt a térpe se-
regek a felvilagi csataterekre vonulnak.
A Torof-haz lobogéja — vagyis Tarin ,,al-
lami” zészlaja — éjfekete, mezejét négyszer
végjak valé-eziist savok, a torpe nemzetsé-
gek Osi Szoévetségének mementdja gya-
nant. Az 6tédik, megtort sav a Beriquelen
maradottak sorsara emlékeztet, a kétabla
felett — Oggi kiraly gy6zedelmes hadjara-
tainak dicsGségére — féltucat vassziirke si-
sak sorakozik.

Az egyes nemzetségek lobogéjanak sze-
gélye egy-egy dragakd szinét viseli, attél
fiigg8en, hogy a térpék melyik mélységi
istent valasztottak patrénusukul. (Lasd: A
torpék istenei; Runa, 3. szam!)

ILANOR

A Peratlon-félszigeten uralkodé, hajdan
nomad életet él6 nép leghtibb tarsa, a 16
kilonféle dbrézolasait hordozza zaszlajan
is. A ,,domesztikalédott” ilanori nemes ha-
zak lobogéi a zold kilonféle arnyalataiban
pompéznak, rajtuk vagtaté, ugré, vagy épp
agaskodo lovak egyesével, kettesével, oly-
kor harmaséaval — a kiralyi lobogét a szer-
szadmozatlan, 4gaskodé ménrdl lehet a leg-
konnyebben felismerni. A lovak arany-,




eziist-, ritkdbban vérszindek, a lobogdk szegélye mindenkor fehér:
az ilanori gyész szine a csataban elesett h6sok emlékét hirdeti.
Megjegyzésre érdemes, hogy a nem véroslaké ilanoriak (azok,
akiknek a korona vész idején a legnagyobb hasznét latja) még 6r-
zik 6si hagyomanyaikat: a csatakban — lobogdk helyett — elpusztult

ga — a legkisebb a Szovetség kebelén beliil. Rendszerint nem csupéan
jelkép, fegyver is: a végére erdGsitett landzsahegy, mint mondjak,
képes athatolni a legkeményebb pancélokon.

lovaik landzséara tizott koponyajat hordozzak, s hogy a haj-
dani tars arnyanak jéindulatat biztositsék, legy6zott
ellenségeik vérébdl is juttatnak neki.

ESZAKI SZOVETSEG

A Kettés Hold orszagainak k6zés
zészlaja éjkék, rajta az eziistkék és a
vords hold egybekapcesol6dé ive-
vel. A szegély aranyszind, a lo-
bogbé felsé kigydja két-harom-
szorta hosszabb az alsénal — a
Szévetség egyesiilt seregeinek
mindegyike ilyet hordoz a
csatdkban, de nem hidnyoz-

nak természetesen az egyes
allamok &si jelképei sem.

L Eren

Kékkel szegélyezett fehér
mezdében arany unikornis
és varkapu; Eligor herceg
nagysagat, Eren népének
életerejét és teremtS adott-
sagat szimbolizalja.

2. Gianag

A févaros, Sinog Kul bas-
tyadjat két oroszlantestd,
madarfejd 1ény vigyazza a
Szovetség alapité tagjanak
négyszogletd, sarga zaszlajan,
melynek fekete szegélye a her-
cegség népének fegyverbaratsa-
gét hirdeti Tarin térpéivel.

3. Erigow

Eziisttel szegett voros lobogé, klasszi-

kus csatakigyokkal. Mezejében eziist kard

és lant: e két jelkép a hercegség lakéinak
keménységét és mivészi hajlamét, am egyut-
tal a patrénusok, a kyr istenségek és a pyarroni
Alborne dics6éségét is hirdeti.

4. Haonwell

FehérRel szegett vorés mezében kitart szarnyt arany pegazus tin-
doékol e haromszégletd hadijelvényen, mely — akér a hercegség ma-

5. Dwyll Unio

Fehérrel szegett égkék lobogd, kézepén Ranil isten arany
napkorongjaval, felette 6kélbe szoritott férfikéz és a
dwoon nyelvi felirat: ,,Az dldozat 1észen diadal-
munk” — az Unié tudvalévéleg minden Zasz-
I6haboru soran kiéllta Toron seregeinek
megsemmisitd erejd elsé csapéasat. ..

6. Doran

A varéazslééllam sziirke lobogéja-
nak egyetlen kénnyen azonosit-
haté szimbdéluma az eziist Szarv-
torony, melyet egy kaballisztikus
jelektdl 6vezett pentagramma
foglal magaba.

/. Tiadlan

Eszak sajatos kultaraja har-
cos-népének fehér szegélyd
kék lobogé6jan fehér csil-
lagok kore, annak kézepé-
ben a kiralyi csalad cimer-
allata, az eziist medve ékes-
kedik.

NIARE

A hegyeken tuli, titokzatos
birodalom hadijelvényeinek
tobbsége stilizalt viragalakzat,
kiilénos és geometrikus forma;
szdzndl is tobb véltozata ismert
a Gro-Ugon gyeptiitél a Fehér-
tengerig hiz6d6 hatalmas teriile-

ten.
A csaszari haz lobogbéja minden-
kor szinarany, rajta Kaoraku isten meg-
testestilése, a vorés sarkany lathaté.
A Kuan-dinasztia trénra keriilésétdl
(P.sz. 3699) fogva a sarkanyalak felett eqy
kulénés szimbdélum, az Ggynevezett Jégsziv is
megtalélhat6é — a hagyomany szerint a dinasztiaala-
pité egyetlen szerelmének, a Keleti Szél Pagodaja trné-

jének emlékezetére.

folytatas:
Toron és szbvetségesei

RS NI SIRYL © [ ¢lb I+




v, s,

0'"

.CO.%“

o~

>,
-
-,

.

L 4
:

ey

30
P

N 5

o ug
AR

5
Y &

3
Joes,

-

0

-

..
(129

Q---Q‘}“ ..

-

M R )

.

e

=",
B a0, "4
R A I

A VIADALOK TORTENETE

A Toroni Rendszer( Viadal eredete visszanyulik a Kyr Birodalom vi-
ragzasanak napjaira. A kyrek esztend6k szazai alatt tobb kifinomult
tablas jatékot alkottak, melyek koziil egyesek szabalyai akar tébb széz
frott oldalt is kitehettek. Voltak val6sagot mintézo csata-jatékaik éppugy,
mint a sakkhoz hasonlatos, tisztan logikan alapulé jatékok.

Léteztek természetesen gladiator-viadalok is, de ezek ritkan jelen-
tettek tobbet paratlan szépségi parbajoknal, a mesteri fegyverforgatas
tokéletes bemutatéinal. A tablas jatékok és az ember-ember elleni
kiizdelem akkor keriilt kézelebb egyméashoz, amikor gazdag nemesek
egymas, és persze sajat maguk szérakoztatéséra teremnyi jatéktablakon,
¢élé figurakkal kezdtek el jatszani. Az Gj — sokkal latvanyosabb, idénként
igazi alarcosbalba fordulé — jatékstilus viharos gyorsasaggal héditott
mindazok kozott, kik megengedhették maguknak, hogy 15-20 babut
szolgakkal helyettesitsenek. A jatékok ez idé tajt még csak a szinpompas
kiallitasban kiilénboztek az asztaloknal jatszhat6 formaktdl. A kdvetkezd
divat szerint a ,,babuk” mar Kis szinjatékkal el is jatszottak a talalkozasok
eredményeit. Viharos szécsaték, vagy ormétlan fakardok déntotték el
— természetesen az eredeti, jatékban hasznalatos szabalyok alapjan —,
hogy melyik figura is tavozik a tabléarél. Gyakorta valésagos kis szindarab
sziiletett a kiilénboz6 alakok talélkozéasakor, kellemes szérakozast nyijtva
nem csupan a két jatékosnak, de a nézéknek is. Ez volt az a 1épés, mely
végiil latvanyossaggéa, sok nézé szamara is élvezhetd szérakozassa
fejlesztette e tarsasjatékokat.

Az (j stilusu jaték kikertilt a nemesi udvarokbdl a nagykézonség elé,
babu-cirkuszok jartak a birodalom utjait, lehetséget nyijtva a nem til
tehet8s jatékosok igényeinek kielégitésére is. A jaték fejlédése ebben a
stadiumban hosszt esztend6kre megrekedt, lassan kezdett vesziteni
érdekességébdl, alabbhagyott a csillogas; nem volt immar a nemesi
vacsorak, iinnepek fénypontja sem. Ekkor sziiletett az 6tlet — eqy ma
mar névtelen vandor mutatvanyostél —, hogy a figurak valéban kiizd-
jenek meg a masik leléptetéséért a jaték soran. Ez ugyan felrigta a
jatékok egyik legfontosabb szabalyat, mely meghatérozta a babuk

értékét, s igy logikussa és kiszamithatéva tette a talalkozasokat, viszont
a nagykozonség nagyon élvezte a parbajokat. Mivel a mutatvéanyos
nem volt kegyetlen, csupén fafegyverekkel harcoltak a figuréi, az elsé
jol lathatéan bevitt talalatig, igy szinte sohasem tértént komolyabb
sériilés. A jaték még ekkor is teljes mértékben a jatékosok iranyitasa
alatt allt, a figurdk semmiféle 6nallé akarattal nem rendelkeztek, csak
harcolniuk kellett a tdblan maradasért. Az \j jatékforma hire eljutott a
nemesi udvarokba is, de itt sokan mar igazi vért kivantak — gladiator-
viadalla alakulhatott hat a legbékésebb, legartalmatlanabb jaték is,
példaul a sakk. A tehetGésebb nemesek sajét ,,babukat” treniroztattak, igazi
harcosokka képezvén ki Sket. A tablan valédi fegyverekkel folyt a harc,
a jaték csuful elvadult. A szabalyok sem voltak egységesek: egyes
helyeken az alakok nem mozdulhattak el abbél a négyzetbél, melyben
tartézkodtak, helyben kellett kiizdeniiik, masutt az ellenséges feleket
kisebb arénéaba kisérték, ahol eldélt, ki maradhat a palyan.

A véres szorakozas lassan sajat szabalyokat alakitott ki maganak.
Az egyes babuk értéke nem csak képességeikben, de az altaluk hasz-
nélhat6 fegyverekben és pancélokban is megnyilvanult; a legnagyobb
értéket vagy hatalmat képvisel6k a nevesebb versenyek alkalmaval
maégikus italokat és fegyvereket kaptak, esetleg mérgezett pengékkel
kiizdhettek. A kialakult stratégiai-gladiator jaték egyre kevésbé
emlékeztetett az asztaloknal jatszottakhoz; sajat mesterei, kozénsége és
rajong6tabora alakult ki az eltelt évek alatt. Sok alapszabély azonban
tovabbra sem valtozott — a kiizdSteret négyzetekre vagy hatszogekre
osztottak, az egyes figurak csak meghatérozott tavolsagot tehettek meg,
a béabuk értékei pedig megtartattak — nem csak lépésszamban, fegyverek
mindségében is.

A legeredményesebb babuk és csapatok, akarcsak a gladiatorok,
unnepelt hésokké valhattak.

A hagyomanyos gladiator-viadalok viszont elvesztették vonzere-
jiiket, hiszen egy jaték sokkal tébbet kinalt — nem csak ember-ember, de
elme-elme ellen is kiizdott. Igy a nagy arénak tulajdonosai tij szabalyok
bevezetésén kezdtek gondolkozni, majd megalkotték a jatékok és
gladiator-viadalok keverékét, ahol az egyes szerepl6k sajét feladattal



rendelkeztek, és 6nallé déntéseket hoztak, mikdzben csapatként
kiizdottek. Elétérbe kertilt a célzé és hajité fegyverek alkalmazasa, a
fedezékek, falak, csapdék és az tsszehangolt tervezés szerepe. Az arénét
tertiletekre osztottak, falakkal és kapukkal korlatoztak a szabad mozgast,
késziiltek j6l hasznalhaté emelvények, stratégiailag fontos tornyok,
attszhatd és atugorhaté vizesarkok, karéval bélelt vermek, trikkos
mechanikai berendezések. A viadalok visszanyerték tovatinni latszé
érdekességiik, a k6zénség szinte minden alkalommal szdmithatott
valamiféle Gjdonsagra a palyan. Szérnyek tovabbra sem kizdottek az
arénaban; a harc emberek kézt folyt. A viadalok szabélyainak nagy
része a birodalom bukasat kévets kaoszban elveszett vagy megsemmistilt,
de a hagyomany és népi emlékezet sok mindent megdrzétt az egykori
dicséséges jatékokbol.

A Kyr birodalmat visszakivané és élteté Toron persze mindent
megtett ezen tradiciok feltdmasztasa érdekében. A szabalytéredékekbdl
4j viadaltipus alakult ki — a Toroni Rendszerd Viadalban nem csak
magikus targyak, de maguk a varazstudok is szerepet kaptak. A toroni
boszorkanymesterek koziil sokan valasztottak a tapasztalatszerzésnek
ezt a médjat, annak ellenére, hogy éaltaldban 6k voltak az elsék, akik
ellen az ellenfél tAmadast kezdeményezett. A viadalokon nem csak harci
tudast és megfigyeléseket szerezhettek, hanem jelentGs pénzt és hirnevet
is. Az iskolak nem ritkan a viadalokon szereplé tanitvanyok teljesitménye
alapjan kertilnek megitélésre, igy sokan kozuliik kizarélag gladiator-
viadalokra is képeznek boszorkanymestereket.

Hasonléképpen, a viadalokon hasznalatos kiilonleges szamszerij
kezelésének oktatasara is tébb intézmény létestilt, bar ezek tanitvanyai
koziil — tokéletes harci tudasuk birtokaban — kalandozénak vagy
zsoldosnak éallnak sokan. Fontos tudni, hogy Toron kiilénb6z4 téjain
masként és masként zajlanak a viadalok, a szabalyok csak a legfon-
tosabb pontokban egyeznek meg az egész birodalom teriiletén. Ez
természetesen megakadalyozza, hogy a jaték unalmasséa valjék, masrészt
a kérbeutazé gladiatorcsapatok sem fejleszthetnek ki tokéletesen biztos,
gyéztes stratégiat, mivel a szabalyok részletei varosrél varosra valtoznak.

A VIADAL SZABALYAIROL ALTALABAN

Mint a fentiekben olvashattuk, a szabalyok Toron-szerte valtoznak,
csupan néhany alapelv azonos mindenttt. Ezek, és részletes magya-
razatuk kertil lefrésra a kovetkezékben.

A szabalyok:

1. A Toroni Rendszert Viadalt minden koérulmények kozt két, hat fét
szamlalé csoport vivia egymads ellen. A csapatban lennie kell egy
Gladidtornak, egy Stratégdnak, egy Boszorkdnymesternek, egy
Szdmszerijdsznak és két Térvetének.

A szabalyban foglaltak értelmében hat szereplé kiizd az arénaban.
Ez a szam és a poziciék beosztasa tradicién alapul; elvben szamos
moédositas lenne lehetséges, am ezzel még senki sem prébalkozott. Az
egymast jol kiegészit6 csapattagokrdl részletesen.a késGbbiekben esik sz6.

2. A Toroni Rendszerti Viadal helyszinén az aréndt minden kértlmények
kozétt falakkal elvdlasztott kbzponti kiizdétérre, egy belss, egy kbzépsé
és egy kiilsé ivre kell osztani. Az aréna négy fallal negyedekre, mdsként
kvadrdnsokra osztandé. A kvadrdnsokat aszerint nevezzuik el, hogy az
aréndra feltilrél tekintve elél, hatul, illetve jobbra vagy balra htuizédnak-e
az I. poziciéban tilé Mesterdontnoktsl. Az aréna tertletének felét a térfél
sz6 jeldli; ebben az esetben is meg kell azonban hatdrozni, hogy az
alsé, felsé, illetve jobb vagy bal félrél van-e szé.

A fenti leirds meglehetésen kériilményesnek, érthetetlennek vagy
feleslegesnek tlinhet, de valéban fontossaggal bir. Ha az arénaban
csalas torténik, és a dontnékok egyike ezt be kivanja jelenteni, illetve ha
a stratéga utasitast akar adni, ezeket a viszonyitasi kifejezéseket hasznélja,
igy régtén mindenki tudja, mi is az adott cselekmény kozelebbi helye.
A kifejezések egyébként rogton kénnyen érthetévé valnak, ha valaki
szemiigyre veszi az aréna térképét. A falak és kapuk szerepe nyilvanvalé:
el kell valasztani egymastdl a szerepl6ket. Ez fontos, mert kiilonben
csak egy csapat-csapat elleni, kétkezi harcot lathatnanak a nézék, mely
nem feltétlentil latvanyos, mi t&bb, sokszor unalmas — tovabba tobbnyire
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nagyon gyors. Persze, még ilyen feltételekkel is villam sebességgel lepe-
reghet egy kiizdelem, de kiegyenstlyozott eré- és intelligenciaviszonyok
esetén ez meglehet8sen ritka. Mivel a nézék latvanyossagot akarnak,
a gyors kiizdelem megsziintetné a viadalok vonzerejét, akarmilyen
teljesitményt nydjtanak is a résztvevsk. A tertileti hatarok persze a ka-
pukon keresztiil atléphetdk, igy sokszor a harc a j6é helyzetbe keriilésért
folyik. Kiiléndsen igaz ez a boszorkdnymesterre, mivel a térfelosztas
egyik szerepe, hogy a magia hatésugarat korlatozza, azaz a Boszor-
kanymester ne tudjon maér a viadal elején halélt szérni a kiizdétér ko-
zepén harcolé Gladiatorra. A pontos helyzetnek és tavolsagoknak ezért
nagyon fontos szerep jut a viadalban, miként ez részletesebben kivilaglik
majd a stratégidkat targyalé fejezetben.

3. A Toroni Rendszerti Viadalban a nézéket minden kériilmények kozott
el kell vélasztani a gladidtoroktdl.

Ez a meglehetdsen egyszer( és egyértelmd szabaly azutan sziiletett,
hogy sok véarosban csak az aréna kézepének teriilete volt mentes a
kozonségtdl, az ivek mér a nézdk soraira estek. Ezekre a helyekre minden
belépé ingyenes volt, &m itt a néz8 akar az életével is fizethetett. Eqy
eltévedt vessz6 vagy tér konnyen okozhatta a kivancsi megfigyelé ha-
lalat, azokrél az esetekrdl nem is beszélve, mikor maguk a kiizdék vontak
maguk elé egy-egy bamészkodot — pajzsként az ellenfél 16vedékei ellen.
A boszorkanymesterek varazslatainak egy része is igen csuf karokat
okozott a nézék soraiban.

A haldlesetek persze alapvetéen nem jelentettek volna problémat,
a nagyobbik gond egészen mas természetd volt. A témegben gyakran
tlnt el a kiizdd csapat egy-egy tagja, igy a szemkozti sorokban tilék
nem lathattak tisztan a cselekményt. Mivel ez mér valéban a szérakozas
rovasara ment, megsziiletett az aréna és a nézétér tokéletes elvalasztasat
kimondé szabaly.

4. A Toroni Rendszert Viadalban az aréndban minden kériilmények
kozott toronynak kell dllnia a jobb és bal térfeleket elvdlaszté falak belsé
pontjdndl; ez a Stratéga megfigyels pontja.

A 4. szabaly mondanivaldja is régtén vilagossa valik a térkép meg-
tekintésekor. A Stratégék tornya egyrészt viszonylagos sebezhetetlenséget,
masrészt tokéletes ralatast és j6 kommunikéaciés lehetéséget kinal a
viadal alatt. A fentrl hangosan elkialtott parancsok jél hallhatéak mind
az arénaban, mind a kozonség sorai kozt. Igy mindenki tudja, mit is
mondott a csapat irdnyitéja, koordinatora. A Stratéga szerepérél és a
vele kapcsolatos fontos tudnival6krél, szabalyokrél még esik sz6.

5. A Toroni Rendszerti Viadalban a falak mérete minden kériilmények
kozétt a kovetkezs: az iveket és a kézponti aréndt elvdlaszté falak és
ajtok egy méter, a kvadrdnsokat elvdlaszté falak és ajtok két méter
magassdaguak.

A fenti szabaly szerepe kett6s: egyrészt a falak ezen magassaga jol
elvélasztja a latétereket, tehat a Stratéga szerepe emiatt fontosabba
valik, masrészt védelmet biztosit a 16vedékek és t6rok ellen. Ugyan-
akkor az azonos kvadrans minden teriilete belathaté, és a szemben
atlésan elhelyezkedd tertilet nagy része is. Az ajték kinyitasaval azonban
ez egyszerlien megvaltoztathatd, igy a magas ajtok ilyen szempontbél
is fontos szerephez jutnak. Az iveket elvalaszté falak nem korlatozzak
a latast, csak a keresztiilhaladast, és fedezéket kinalnak, ha valaki
mogéjuk fekszik, vagy térdel.

6. A Toroni Rendszerti Viadalban az ajték minden kériilmények kozétt
2 méter szélességtiek, dupla szarnyuak, és mindkét iranyban nyithatéak.

Ennek a szabalynak akkor van értelme és fontossaga, ha elgondol-
kodunk az ajték felhasznélasi lehet8ségein. Az ajték nem kizarélag a
felosztott téren torténd kozlekedésre szolgalnak. Iranyba allithaté fede-
zéket jelentenek, rejtézhetnek a védelmiikben, illetve meglepetészertien
tamadhatnak mogiiliik. A dupla szérny és a két irdnyba valé nyithatésag
egyenld feltételeket teremt az ajté két oldalén varakozo felek szamaéra.
A két méteres szélesség csak a dupla szarnyak szélessége miatt jelentds,
mert igy az egy méter széles szarnyak l6vedékek elleni fedezéknek hasz-
nélhaték; kisebbekkel ez nem lenne megoldhaté.



7. A Toroni Rendszerti Viadal minden kériilmények kézott addig tart,
mig az egyik csapat kézponti aréndban kiizdé Gladidtora hosszabb
idére harcképtelen nem lesz. Hosszabb harcképtelenségnek nevezhetd,
ha az ellenfél odalép, és fegyverével akdr jelképesen, akdr ténylegesen
kioltja a védekezni képtelen Gladidtor életét.

Eszerint a viadalban az tekintheté gyéztesnek, aki képes az ellenfél
Gladiatorat harcképtelenné tenni. Ez, mint lathaté, nem minden esetben
jelenti a Gladiator halalat — de a legtobb esetben, eleget téve a kozénség
igényének, igen. A tobbi szerepls sorsa tehat teljesen érdektelen a
gy6zelem szempontjabél, csak a Gladiator harcképessége mérvadé.
Igy megeshet, hogy egy csapat minden tagja él, az ellenfél koziil pedig
csak a Gladiator kiizd, és mégis a maganyos harcos aratja a gyézelmet.

A RESZTVEVOK

Ebben a fejezetben megismerkediink a csapat egyes tagjainak pontos
szerepével és a hozzajuk kapcsol6dé tudnivalokkal.

A Gladiator

A kozponti arénaban csak a gladiator tartézkodhat, ide ajté sem vezet.
O a viadal legfontosabb résztvevéije a gyézelem szempontjabél — mig
6 talpon van, a csapat nem veszithet. Ezért ra kell a legjobban vigyazni;
tulajdonképpen a csapat csak az 6 nyerési esélyeinek megnéovelését,
és az ellenfél embereinek artalmatlanna tételét szolgalja. A Gladiator
szinte minden esetben nehéz pancélt visel, gladiatorvértet vagy mas,
magas SFE-vel rendelkez6t. A vért szerepe, hogy a szamszerijasz és a
térveté dolgat megnehezitse — hiszen csak ez nyjthat elegendé védelmet
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a hajité- és célzéfegyvert hasznalé tamadok ellen. Mivel a nyilvesszé —
hacsak az ljasz-szabaly kdzbe nem szl — és a tér sebzése sem tiil magas,
a pancél ennek jelentés részét felfogja, tehat a kiizdelmet j6 allapotu
pancélban a l6tt vagy hajitott fegyverek nem donthetik el. A Gladiatornak
érdemes tobbféle fegyvert magéval vinnie az arénaba, még akkor is,
ha ezek egy részét le kell raknia, hogy ne legyen tilsdgosan megterhelve.
Csak igy késziilhet fel tokéletesen a masik fél ellen, hiszen el6szor csupan
az arénaban latja meg a masik Gladiatort. A Gladiator kasztjara nézve
legtobbszor valéban gladiator, de lehet harcos, lovag, vagy valamiféle
harcmdvész is. Mas, szemtél-szemben gyengébben kiizd6 karaktert nem
tanacsos Gladiatorként inditani, még fejvadaszt sem.

A Stratéga

A csapat igazi koordinéciéja a Stratéga feladata. Csak 6 rendelkezik
teljes attekintéssel az arénardl, a toronybdl még a falak mogott hasald
ellenfeleket is lathatja, figyelmeztetve tarsait a veszélyre. A Stratéga
legtébbszor elméleti ember, jartas a hadvezetésben és harci filozéfiaban,
a boszorkanymesteri magiaban, tovabba elény, ha tud az ellenfél fejével
gondolkodni. Altalaban a Stratégak bolcsek, esetenként boszorkany-
mesterek, varazslok, vagy papok. A legtobb viadali szabélyzat szerint
a Stratéga és tornya sebezhetetlen, elleniik tdmadni tilos, &m vannak
kivételek. A bolcs tehat nem kockaztatja életét, csak a csapat dicséségét
és tagjai életét. Azokon a viadalokon, ahol a Stratéga is sebezhetd,
altalaban nagyon kiszolgéltatottak és védtelenek. Nem lehet fegyveriik,
és az sem ritka, hogy a toronyban leszijazzak 6ket egy székbe. igy, ha
egy fegyveres felmaszik, vagy egy szamszerijasz pontosan céloz, a
Stratéga kénnyen kivégezhets. Ezekben az esetekben természetesen a
csapat minden erejével igyekszik megévni, hiszen & a tarsasag tulaj-
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donképpeni szeme és esze. Csak 6 lathatja at a terepet, igy neki kell
pillanatok alatt tervet kovécsolnia az ellenfél mozdulatainak ismere-
tében.

A Boszorkanymester

A Boszorkdnymester a donté tényezé abban, hogy a kiegyenlitetten
foly6 kiizdelem a Gladiatorok kozott milyen iranyban dél el. Mivel a
nyilvesszé és a tér nem okozhat til nagy sebeket a Gladiatoron, a
Boszorkanymesternek kell elényhoz segitenie sajat emberét, akar ugy,
hogy az ellenfelet gyengiti varazslataival, akar ugy, hogy csapatanak
Gladiatorat védi meg. A Boszorkanymester feladata azért kiléndsen
nehéz, mert a kiilsé ivben kezdi a viadalt, tehat varazslatainak hatésugara
messze elmarad a Gladiatoroktél. Ennek kovetkezményeként beljebb kell
jutnia, a kovetkezé ivekbe. Viszont, korlatozott mennyiségl Mana-
pontja révén, nem pazarolhatja varazslatait, fegyvere pedig csak egy
t6r lehet. Igy nehezen juthat elére, hacsak a Szamszerijasz és a Térvetdk
nem tamogatjak. Az ellenfél egyik fontos feladata tehat megallitani vagy
megélni a Boszorkdnymestert, miel6tt az harcképtelenné teszi a Gla-
diatort. A harcképtelenséghez pedig elég egy egyszeri gyengité varazslat
is, ha azt a masik fél Gladiatora kell&en ki tudja hasznalni. A boszor-
kanymester semmiféle pancélt nem viselhet, emiatt kiilonésen sebezhetd,
még egyszer(ibb l6vedékekkel is. Ezért tobbnyire fedezékben kell
tartézkodnia, &m ebben az esetben nem jut kbzelebb az aréna koz-
pontjahoz, tehat feladatat nem teljesitheti. Fontos, hogy a Stratéga és
a Boszorkdnymester egyiitt tudjon mikodni, ismerjék egymas
lehet6ségeit és a varazslatokat. Ezéltal ugyanis a Boszorkanymester
még akkor is képes lesz kvetni a Stratéga utasitasait varazslaskor, ha

éppen nem latja ellenfelét, de helyét mar ismeri. Természetesen a
Boszorkanymester kasztja csak boszorkanymester lehet.

A Szamszerijasz

A Szamszerijasz az egyetlen személy a csapatban, kinek tevékenységét
nem teszi lehetetlenné a tavolsag. Csupan a kvadransokat elvalaszté
falak akadéalyozzak abban, hogy az egész arénat bel6hesse fegyverével.
Mivel a vessz6k nem sebeznek nagyot az ép vértezeti Gladiatoron, a
Szamszerijasz figyelme is masra terelédik, legtébbszér a Boszorkany-
mesterre, vagy az ellenfél Szamszerijaszara. A Szamszerijasz masik
gyengéje, hogy csak kevés vesszével rendelkezik a viadal elején. A kil6tt
vesszGk ugyan a legtébb szabaly szerint Gjra felhasznalhatéak, de ezeket
Osszeszedni nagyon idSigényes — tehét a legtébb esetben nem kivitelez-
het6. A Szamszerijasz nemcsak célz6 fegyverrel kiizdhet, szamszerfja
ugyanis kiilonleges felépitést: kozelharcra is kivaléan alkalmas. A kénnyd
nyilpuska tusara eldl két pengét rogzitettek, melyek segitségével a
fegyverrel szirmi és oklelni lehet. A tus masik vége vasalt, az fv pedig rend-
kiviil er6s acéllemezbdl késziilt, melynek két vége meglehetésen hegyes
és éles — nem vag ugyan, de ha nagy erével titnek vele, kénnyen mély
sebet okozhat. A fegyver igy kdzelharcban is nagyon hatékony, sebzése
k6+2 Sp. Persze, ismeretét kiilon el kell sajatitani, kilonben a képzetlen
fegyverhasznalat megszokott negativ médositéi vonatkoznak ra. A
Szémszerijasz legtobbszor harcos, aki mesterfokon hasznélja a nyilpuskat,
és kozelharci forgatasaban is legalabb alapfokon jartas. Eléfordulhat
esetleg, hogy a Szamszerijasz fejvadasz vagy tolvaj.

A Térvetdk
A TérvetSk tulajdonképpen a csapat ahol-tud-segit részét képezik. Nincs
kiilon, személyre sz6l6an meghatarozott feladatuk, téreikkel kdézepesen
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hatékonyak tavolra és kozelre egyarant. Elénytik, hogy ketten vannak,
igy egyesitett tamadast is intézhetnek, vagy ellenkezéleg, két feladatot
is végezhetnek egymastél fliggetlentil. Ok az utolsé védé vagy elsé
tamadé vonal a Gladiator felé, ezért szerepiik mindenképpen jelentés.
Sokszor 6k dontik el a viadalt, hiszen az & szereptik a legkevésbé kotott,
igy kevésbé kikovetkeztethetd. Ok sem érnek il sokat hajitott téreikkel
a Gladiator ellen, de a Szamszerijaszt vagy a Boszorkédnymestert konnyen
kiiktathatjak, akar hajitott térokkel, akar kozelharcban, ha atmennek a
masik ivbe. A Térveték kiilonleges téroket hasznalnak, melyek egyarant
alkalmasak dobasra és kozelharcra is. Téreik szdma ugyancsak korla-
tozott, akar a Szamszerijaszok nyilvesszGi. A pengék a legtébb szabaly
szerint szintén felszedhetéek, de itt is akadhatnak kivételek. A Térveték
kasztja mutatja a legnagyobb véltozatossagot, hiszen nagyjabél egyenlé
szamban talalunk koztiik harcosokat, tolvajokat, fejvadaszokat.

A DEL-TORONI VIADAL SZABALYAI

A Dél-toroni Viadal a Quiron-tenger partja mentén terjedt el. Szinte
minden nagyobb kikétévarosban, mely rendelkezik sajat arénaval, ezen
szabalyforma szerint zajlanak a viadalok. Az &ltalanos szabalyoknal
leirtakon kiviil a Dél-toroni Viadalt a kévetkezé megkotések jellemzik:

1. A fegyverekrél, cselekedetekrél

Az arénéba csak korlatozott szamu fegyver
és nyilvesszé vihet6 be. Mindkét csapatra a
kovetkezé megkotések érvényesek:

* A Gladiator egy fajta vérttel és 6t sza-
badon valasztott kézifegyverrel rendelkezhet.
Ezek egyike lehet a pajzs, ha a Gladiatornak
arra is szliksége lenne. A kivalasztott fegyve-
rek és vértek nem lehetnek méagikusak, sem
mérgezettek — itt jegyzend meg, hogy min-
den targyat és fegyvert részletes vizsgalatnak
vetnek ala a viadal elétt. A kézponti arénaban
a Gladiator azt tesz fegyvereivel, amit akar;
le is rakhatja ket a kiizd6tér egy pontjan,
hogy ne akadélyozzak a kiizdelemben. A
fegyverek a késébbiek soran megkétés nélkiil
felvehet6ek — akar a masik fél altal arénaba
hozottak is. A kézponti kiizd6térbe kertilt
té6rok és nyilpuska-vesszék is felhasznalha-
téak, igy a TérvetSk kisegithetik esetleg
fegyver nélkil maradt Gladiatorukat. Fontos,
hogy a kézponti arénabél mar semmi sem
kertilhet ki a kiizd6tér tobbi részébe, tehat a Gladiator fegyverei, vagy
a bedobott t6rok, belétt vessz6k nem adhatdk ki a tébbieknek.

* A Stratéga semmilyen fegyverrel sem rendelkezhet, és a megfigyels-
tornyot a viadal végéig nem hagyhatja el. A Stratéga és tornya a viadal
alatt semmiféle médon nem tdmadhaté, személye sérthetetlen.

» A Boszorkanymester egyetlen tért vihet be az arénaba, mely nem
lehet sem mégikus, sem mérgezett. A Boszorkdnymester semmiféle
vértet vagy pajzsot nem viselhet.

* A Szamszerijasz csak a viadalokon rendszeresitett nyilpuskat
hasznalhatja, melyhez 6t darab vessz6t kap. A viadal soran talalt, vagy
az ellenfél Szamszerijaszatél megszerzett vesszdk is felhasznalhaték. A
Szamszerijasz barmilyen bérvértet, vagy annal konnyebb pancélt viselhet
a viadalon.

* A Térveték fejenként négy tért vihetnek be az arénaba. Az ellen-
féltdl szerzett, vagy talalt térok is felvehetéek és hasznalhatéak. A Tér-
vet6k sodronyinget vagy annal konnyebb vértet viselhetnek.

* A palankokon — azaz az iveket elvélaszt6 falakon - tilos atnyilni,
atmaszni, azokra raallni, akar fegyverrel, akar anélkiil.

2. A magiarél, mérgekrél

A Dél-toroni Viadalon az arénaban egy kiizdé sem harcolhat mégikus
fegyverekkel, varézslatokat pedig csak a Boszorkanymester alkalmazhat
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— még akkor is, ha a Stratéga vagy mas csapattag is képes lenne erre.
Ez a Pszi-diszciplinakra is igaz, bar csak azokra, melyek nem magéra
az alkalmazéra hatnak. Igy Telekinézist vagy Pszi-ostromot csupéan a
Boszorkanymester folytathat, de Fajdalomesdkkentést vagy Erzékélesitést
barmelyik csapattag. A mégia elleni védekezésképpen mindkét csapatban
két Statikus Asztral és két Statikus Mental pajzs lehet a harcosokon.
Természetesen a Boszorkédnymester és a Stratéga barmilyen Pszi-pajzzsal
rendelkezhet. A harcosok — azaz a Gladiator, Szamszerfjasz és két Térvets
— tetsz6leges médon osztozhatnak a négy Statikus pajzson. Lehet, hogy
ketten védelem nélkiil maradnak, ketten pedig mind Asztralisan, mind
Mentélisan komoly ellenélléssal rendelkeznek majd, de az is megtor-
ténhet, hogy minden fegyveres egy-egy pajzsot kap. A Dinamikus
Pajzsokrdl a szabaly Gigy rendelkezik, hogy az arénéba lépés pillanatdban
csak a Boszorkédnymester és a Stratéga elméjét védhetik.

A Boszorkanymester majdnem minden boszorkanymesteri magiat
hasznalhat, akér Nekromanciét is — az egyetlen megkétés, hogy Ter-
mészeti Magia nem hasznélhaté. A szabaly a nézéket védi, hiszen ezen
varazslatok 1 km sugaru kérben hatva magét az arénéat — és esetenként
a belvarost is — kébnnyen romba déntenék. A Boszorkanymester igazi
korlata persze nem ez, hanem az a szabaly, mely eléirja, hogy az arénaba
nem vihet be egyetlen (ivegcse Hatalom Italat sem. Csak azokbdl a
Mana-pontokbdl gazdalkodhat, melyeket az arénaba lépés elétt meg-
szerzett — legalabbis egy darabig.

A viadal izgalmat ugyanis tovabb fokozza, hogy a kézponti aréna
kozepén — tehét azon a teriileten, ahol csak
a Gladiatorok tartézkodhatnak - egy
homokba simulé méarvanylapon, térhetetlen
fioldban van egy adag Hatalom Itala. A
Gladiatorok feladata tehat nem csak egymas
minél sebesebb legyilkolasa, hiszen csapa-
tukat komoly elényhéz segithetik azzal, ha
megszerzik az Italt és valamilyen médon
eljuttatjak a Boszorkanymesternek. A Boszor-
kénymesternek sikeresen eljuttatott Hatalom
Itala sokszor déntétte el egy-egy viadal kime-
netelét, mert a mégiahasznalé igy kénnyen
eltakarithatta ttjabél legveszedelmesebb
ellenfelét, a Szamszerijaszt, s maradt Mana-
pontja a Gladiatorok kiizdelmének befolya-
solésara is.

Tovabbi lehetéség a Hatalom Italanak
megszerzésére a Telekinézis Pszi-diszciplina
alkalmazésa. Megrazé parbajok alakulhatnak
ki a két csapat kozott, mivel a targyra egy-
szerre mindkét Boszorkanymester alkalmaz-
hatja a diszciplinat. llyenkor felettébb hasznos a Térvetsk ellenfelet
zavaré részvétele, vagy a Szamszerijasz koncentraciét megtors l6vései.

A viadalon kiosztasra kertil hd&rom magikus targy, harom talizman
is mindkét csapat széméra. Az egyik talizméan, melynek neve Villamfogé,
védelmet nyujt a villammagiakkal szemben, minden hatasukat semle-
gesiti. A masodik, a Kigy6vér a mérgek ellen, a Jégacél pedig a Rontasok
ellen nytjt teljes immunitést. A medélok a megjel6lt tAmadasi forma
ellen teljes védelmet nytjtanak, helyesebben Erésségiik az 50-es eré-
sitésig semlegesiti a hatasokat. A mérgek ellen védé Kigyévér nemcsak
a természetes, de a méagikus vagy varazslatként létrehozott mérgek ellen
is védelmet biztosit — tehat a Boszorkanymester Méregmagiéja ellen is.
A Villamfogé — nevének megfeleléen — a védettre iranyulé villamok
energiajat gydjti magaba, de 50 E-nyi mennyiség utan megsemmistil.
Ez természetesen rengeteg villam semlegesitésére elegendd; csak akkor
vélhat kritikussa a helyzet, ha a viadal elején — tréfa vagy csalas kévet-
kezményeképpen — nem teljesen ,lires” talizmént adtak az egyik csa-
patnak. A Jégacél — a Rontésok ellen védé medal — kizarélag a _boszor-
kanymesteri magia altal okozott betegségektsl véd meg, az Atkoktél
nem. A talizmanok hasznélata értelemszerd: a csapat kivélasztott tagja
akaszthatja a nyakaba, védelmiil a felsorolt timadési formak ellen.

Egyetlen kikétés vonatkozik a medalok hasznélatara: egyik kiizd6 sem
viselhet ketténél tobbet beldliik a viadal soran — a csapat tehat nem
adhatja mindharom medalt a Gladiatornak. Hogy melyik kettét kapja



meg, azt természetesen a résztvevSk dontik el. A Gladiator igy is sokféle
tamadas ellen lehet védett, hiszen a Mental és Asztral pajzsok, tovabba
két talizman mar alig hagy teret az ellenfél Boszorkdnymesterének vagy
mérgezett fegyverének. Az ellenfél egyik feladata tehat éppen az, hogy
raj6jjon, milyen méreg vagy mégia lehet hatasos a Gladiator ellen. Ez
persze rengeteg Mana-pontot emészthet fel...

A fenti tArgyakon kiviil a csapatok egy méregfiolat is kapnak, melynek
tartalméaval egyetlen fegyvert kezelhetnek. A méreg Viadalonként méas-
maés hatéasu, a kiizdéknek sem mondjéak meg a véarhaté eredményt.
Koz6s tulajdonsaga az alkalmazott anyagoknak, hogy azonnal vagy
nagyon gyorsan hatnak, jelent6s erGsségtiek, és sikeres ellenéllas esetén
is részlegesen kifejtik hatasukat. A legnépszertibb mérgek koziil csak
néhanyat sorolunk fel, a KM ezek alapjén sajat mérgeit is megalkothatja:

Homokmaré

Azonnali hatasq, idegrendszeri tiineteket okozé méreg. Az aldozat si-
kertelen ellenéllés esetén két korre elveszti uralmét teste f6l6tt, Gssze-vissza
rangatédzik, vonaglik, csapkod, rugdos. Harcolni, varézsolni nem tud,
de a kiszamithatatlan mozgasok miatt VE-je csak 35-tel csokken. A
méreg 8. szintd; ha az ellendllés sikeres volt, csupan mozgasbéli zavarokat
eredményez, minden harci értéket két koron at 20-al csokkentve.
Gladiatorok végzete

Azonnali hatasi kinméreg, mely t6bb hullamban hat. Felszivédasa utan
tébbszor révid, bénité erejd fajdalmat okoz, mely akar eszméletvesztést
is eredményezhet. Sikertelen ellenéllas esetén
az 1. koérben az aldozat 2k6 Fp-t veszit, de a
nyilallé fajdalom néhéany masodperc utan
nyomtalanul eltinik, a méreg hatéasara el-
vesztett Fp-k 3/4-e visszatér. Ezek utan két
koér nyugodtan telik el, majd a hatas megis-
métlédik, most mar 4k6 Fp-t jelents, roham-
szert fajdalommal. A hatas megegyezik az
el6szor tapasztaltakkal, az Fp-k 3/4-e visszatér
a kor végén. A méreg a tovabbiakban
hasonléan mikodik, két nyugalmas kér utan
goresos fajdalmat okoz. A sebzés azonban
folyamatosan névekszik 10k6-ig, 2k6-os
lépésekkel. Ha az aldozat ezt is tiléli eszmé-
letvesztés nélkiil, a méreg hatadsa megsziinik.
Az elszenvedett fajdalom gyorsan mulé, de az
elvesztett Fp-k 1/4 része halmozédva
koénnyen veszélyessé valhat. A méreg nem
okozhat Ep vesztést, viszont 0 Fp ala keriilve
az aldozat elveszti eszméletét, s akkor sem
tér magahoz, ha a kor végén a fajdalom
megsziinésével Fp-inek szdma ismét nagyobb lenne nullanal — ez pedig
a véget jelenti az arénaban. A méreg 7. szint(i; ha az ellenallas sikeres
volt, minden ugyanigy torténik, de a sebzések felezédnek (1k6, 2k6,
3k6...), a hatar pedig nem 10k6, csupan 5k6.

Lassi fegyver

Az azonnali hatésu, 7. szintd méreg az izomrendszert timadja meg.
Amennyiben az ellenallas sikertelen, lelassitja az dldozat mozgasat,
minek kévetkeztében a kezdeményezés minden kor elején a masik félé
lesz, a harci értékek pedig 15-tel csékkennek. Sikeres ellenéllas utan a
hatas hasonlé, de a lassulas korantsem oly szembe6tl — csupan a KE
csokken 15-tel. A méreg hatasa 5+k6 kor.

Reolan tréfaja

A gyors — k3 koron beliil haté — méreg tulajdonsaga, hogy érzékennyé
teszi az idegeket, azaz feler6sit minden megélt fajdalmat. A méreg 8.
szintd, sikertelen ellenéllés utan minden elvesztett Fp kett6vel szorzandé.
Nem okozhat Ep vesztést, sikeres ellenallas esetén pedig a sebzés nem
kétszeres, hanem maésfélszeres lesz. Az elsé elGallitéjardl elnevezett
méreg hatéideje 8 kor.
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Ezek tehat a Dél-toroni Viadal alapszabalyai. Szét kell még ejteniink a
dontnokok szerepérdl, és az alkalmazott blintetésekrdl.

A Viadalt hdrom Déntnék és egy Mesterdéntnok figyeli, tovabbéa
tobb segéd. A segédeknek nincs beavatkozasi joguk, csupéan felhivhatjak
a Dontnokok figyelmét valamely szabalytalansagra. A Déntnékok
megallithatjak a Viadalt, és kizarhatjak a kiizdék kéziil azt, akit szabaly-
szegésen kapnak. A kizaréas sokszor egyet jelent a Viadal utani nyilvanos
kivégzéssel; a szabalyszegésért minden esetben stlyos biintetés jar. A
Mesterd6ntnok a viadal kézben is beavatkozhat. Allandéan keze tigyében
van egy Villamsz6ré pélca, mely 15 E-s, 75-6s CE-vel rendelkezé
energianyalabok kilévésére alkalmas. Ezzel barmelyik csalé azonnal
elhamvaszthatd, azt kivéve, aki a védé medalt viseli. Ha a vétkes netan
tilélte a villdmot — legyen ennek oka szerencse vagy talizman —, a Dént-
nokok Paholya alatt helyet foglalé szamszerijaszok (nehéz nyilpuskakkal)
azonnal végeznek vele.

Ilyen megtorléas azonban ritkan fordul el6, mert a szabalyok kénnyen
fejben tarthatéak. A kevés csalas masik oka, hogy a kévetkezmények
tilsdgosan sulyosak — inkabb veszitsen a csapat becsiilettel, semhogy
minden megszégyentiilt tagjat kerékbe térjék a viadal utan.

A viadalok fontos alapelve, hogy amit nem tilt szabaly, az végre-
hajthat6é — egy-egy merész otlet ezért még a Mesterdéntnokét is meg-
lepetésként érheti. A szigoriGan megfogalmazott szabalyok mellett is
sokszor kertil dilemma elé, vajon a latott tett szabalyellenes-e, avagy
sem. A déntés altalaban attél fligg, miként reagéal a kézénség — ha
éljeneznek, tapsolnak, a kiizddk folytathatjak
a viadalt.

A Doéntnokok az aréna négy oldalan, tor-
nyokban foglalnak helyet, igy mindent t6-
kéletesen belathatnak (alaprajzon rombu-
szokkal jelélve). A legmagasabb torony a
Mesterdontnoké, mely az alaprajzon nyolcagu
csillagként szerepel — ez a hely azért is fontos,
mert ehhez viszonyitjak az aréna felosztasat,
a jobb-bal és als6-felsé kvadransokat.

A VIADAL A JATEKBAN

A KM az eddigiekbél mar sok kovetkeztetést
levonhat, lehetnek elképzelései, hogyan me-
séljen el egy Dél-toroni Viadalt jatékosainak.
Ezek kiegészitése, és néhany hasznos tanacs
kovetkezik az alabbiakban.

A legjobb az, ha a viadalt nem JK-k és
NJK-k jatszak egymas ellen, hanem két JK
tarsasag. A tapasztalatok szerint igy sokkal izgalmasabb, fesziiltebb
jatékra nyilik lehetGség — tovabba otletekben nem egy embernek kell
felvennie a versenyt hattal. A KM dolga legyen inkabb a jaték gondos,
vita nélkiili levezetése.

Az elsé lejatszott jaték alatt és utan vitdk tamadtak arrél, miként
lehetne igazségosséa tenni a Viadal alatt a karakterek kezdeményezését.
Hiszen a legjobban kezdeményezé résztvevé cselekedetére a M.A.G.U.S.
szabdlyai szerint a leglassibb ellenfél reagélhat a legpontosabban —
mivel késébb kell megmondania, mit is all szandékaban tenni. Ez egyéb
koriilmények kozott nem jelent gondot — részint a kevés szereplé miatt
-, &m egy stratégiai alapokon nyugvé jatékban mar igen. A probléma
ugyanis az, hogy a KE nem csak gyorsasagot, hanem helyzetfelismerést
is jelent, a fenti esetben pedig a leglassibb karakter rendelkezne a
legjobb reakcioképességgel — ami teljességgel hamis eredmény. Ezért
meriilt fel a kett6s kezdeményezés bevezetése. Ez a kévetkezét jelenti:

1. Minden karakter kidobja az adott kérre vonatkozé Kezdeményez6
dobasat, majd hozzéadja a KE-ét.

2. A legkisebb értéktél a legnagyobb felé haladva mindenki bejelenti,
mit szandékszik cselekedni.

3. A legnagyobb értéktdl a legkisebb felé haladva minden esemény
lejatszésra keriil (tamadas, mozgas, mégia hasznélat stb.)

Igy leirva, a hdrom pont nem tinik til bonyolultnak, de 12 szerep-
16vel, Ggy, hogy mindenki minden korben aktivan részt vesz, bizony



nagyon hossztra nyulik. Az elsé jaték alatt 12 kor eseményei ezzel a
médszerrel a valés idében 3 6ran at tartottak. Ez stratégiai jaték vi-
szonylatban nem is rossz, de szerepjatéknak nagyon nehézkes. igy tehat,
mindenki déntse el maga, miként is jatsza le a Viadalt — lassan, de re-
alisan, vagy pergébben (igy sem lesz gyors!), am kisebb-nagyobb téve-
désekkel.

Masik gondot jelenthet a Stratéga szerepének megoldasa. Mivel a
Viadalon a Stratéga a csapat szeme, 6 az, aki belathatja a teljes arénat.
o) dolgozhat ki tamadasi médszereket is, de csak roévid utasitasokat
osztogathat, mert a kiizd6téren minden nagyon gyorsan lezajlik. Ezt
gy oldottuk meg, hogy minden lejatszott kérben a Stratéga csak egyszer
vagy kétszer (ezt a jaték elején meg kell beszélni, és szigortian be kell
tartatni!) szélalhat meg. Ezzel mondandéja igazi fontossagot nyer, hiszen
csak 6 figyelmeztetheti a tobbieket esetleges hatbatamadasra, boszor-
kénymesteri magia alkalmazasara, vagy egyéb fontos, de masok altal
nem lathaté eseményre. A Stratégat jatsz6 jatékosnak nagyon meg kell
gondolnia, mikor és miért sz6l, mert lehet, hogy a lehetéséget elpocsé-
kolja, csapata pedig ezért keriil hatranyos helyzetbe. A Stratéga szerepe
egyébként korantsem tiinik oly fontosnak elsé olvasasra, mint amilyen
valéjaban. A jo és rossz Stratéga jelentette elényt illetve hatranyt mar
az elsé jatékban mindenki érezhette — komolyan befolyasolta a jaték
végkimenetelét.

A harmadik fontos kérdés a csapatok tagjainak elhelyezkedése az
arénaban. Egy szerepjatékban legttbbszor (legjobb, ha mindig) kénnyen
boldogulhatunk tablak, alaprajzok, kis figurak vagy hasonlé, asztalt
kivané kellékek és segédeszkdzok nélkiil is, ebben az esetben azonban

— mivel a Toroni Rendszer( Viadal szerintem sokkal inkabb stratégiai
jaték — sziikség van az aréna pontos, méretaranyos rajzara, és néhany
figurara a karakterek jelolése végett. A ,figura” nem jelent feltétlen
6lomfiguréat, lehet sakkbabu, babszem, papirnégyzet, gomb, stb — a
fontos az, hogy egumastdl jél megkiilénbodztetheték, és nagyjabol
méretaranyosak legyenek. Célszerd, ha egy figura alapja nem nagyobb
1-2 3x3 méteres tertiletet jel6l6 négyzetnél. A jatékban mozgatasukra
nincsenek kiilén szabélyok, minden egyszerden a M.A.G.U.S. szerint
torténik, azaz egy karakter egy korben nagyjabél 80-100 métert tehet
meg, legnagyobb sebességével rohanva. Ez az arénaban nagyjabdl
felére csokken a stippedé homok miatt. Ez azt jelenti, hogy egy karakter
nagyjabol az aréna hosszabb oldalanak felét tudja lefutni egy kér alatt,
ha semmi mast sem cselekszik. Nem érdemes szamolgatni a négyzeteket
— ez azért mégiscsak szerepjaték —, de ha valaki ragaszkodik hozza, am
tegye. Az alaprajz azért is fontos, mert igy tékéletesen attekinthetd, ki mit
lathat az arénéaban foly6 eseményekbdl — a keresztiranyt falak ugyanis
két méter magasak.

Még egy dologra kell kitérniink, nevezetesen a jatékosok felallasara
a viadalok kezdetén. Ez az arénéaban is gy zajlik, mint a jatékban. A
csapatok kilon-kiilén, a masik felallasanak ismerete nélkiil bejelslik a
tagok kiindul6 helyzetét az aréna alaprajzan. Adott helye kizarélag a
két Gladiatornak van, 6k a fekete ponttal és az X-szel jelslt helyeken
allnak. A csapatok persze tudjék, melyik az 6 Gladiatoruk kiindulé po-
zicidja. Ez azért is fontos, mert csak arra a térfélre allithatjak fel embe-
reiket, melyben a Gladiator tartézkodik. Tovabbi szabaly, hogy min-
denkinek a sajat ivén beliil kell helyet taldlnia, példaul a Boszorkany-




mester csak a Boszorkanymesterek ivén beliil tartézkodhat a viadal
kezdetekor. Persze késébb, az ajtok egyikén athaladva beljebb is kertilhet.

A Viadal elején a kiizdék elfoglaljak elére kijelolt helytiket, majd a
Mesterdéntnok intésére felhangzik a Sirékiirt hosszi, elnyijtott hangja,
és kezdetét veszi a jaték. El6fordulhat, hogy ellenséges figurak szinte
ugyanarra a helyre keriilnek — de ilyen az élet. Ekkor mar az elsé
masodpercek fegyverrantassal vagy menekiiléssel telhetnek.

Utolsé tanacsunk: a szabalyok bévithetdk, vagy akar meg is valtoz-
tathaték. Ha a jatékosok rakérdeznek valamire, csak az a 1ényeg, hogy
a valasz az egész jaték alatt érvényes maradjon, tehat a kortilmények ne
valtozzanak az id6vel, mert ez kész terveket borithat fel.

A JATEK TORTENETE ES
A TAPASZTALATOK

A Viadal részletes kidolgozasanak otlete tobbszor felmertilt mar, de igazi
igény csak a Runa-taborban fogalmazédott meg, amikor két csapat
felkért, meséljem el nekik a tusat, amit egymas ellen vivnanak.

Botor médon ravagtam, persze, minden rendben, este nyolc utan
meglesz. Aztan eszembe jutott, hogy szinte semmiféle szabaly nincs meg
a jatékbol — méar megint til gyorsan véllaltam el valamit. A Viadalok
szabalyai fél nyolc kériil kezdtek kérvonalazédni, a jatszétér leszakadt
cstiszdajanak tetején, egy kockas fiizet lapjain. A jaték tényleg elkezd6dott
nyolckor, a karakterek rendbeszedésével, miegymassal. Az alapok mar
megvoltak, a t6bbi szabaly pedig szépen lassan, a viadal ismertetése
kozben épiilt fel.

A jatékosok valéban mindent remekiil fogadtak, régtén megérezték,
mirél sz6l a viadal, miért alakultak gy a szabalyok, ahogyan elhang-
zottak. Felejthetetlen hangulatban teltek az elékésziiletek, egyre tobb
néz6 csatlakozott a jatékosokhoz. Végiil a s6tét és a sziinyogok hataséanak
semlegesitése végett bevonultunk egy barakkba, de ekkor lehettiink
mar 35-40-en. A jaték, annak ellenére, hogy a kettés kezdeményezés
miatt iszonyu lassan haladt, végig izgalmasan zajlott; minden egyes
bejelentett mozdulat jelentéséggel birt, mindkét csapat tudta, hogy az
eredmény tényleg aprésagokon és a stratégian mulhat. Terveket készi-
tettek, vetettek el, egyiitt éltek a helyzettel és a karakterekkel. Ragoz-
hatném tovabb, &m a révid lényeg: valédi élmény volt.

Ejfél utan ért véget; a gybztes csapat megérdemelten gyézott, de az
ellenfél is kivalé teljesitményt nytjtott. Koszénet illet hat minden akkori
jatékost és érdeklédét, akik nélkiil a viadal nem, vagy csak teliesen més
formaban johetett volna létre. A gySztesek egyébként — meg is sértédtek,
hogy a Rina-tabor Toroni Rendszert Viadal versenyének gyézteseként
miért nem kertiltek be eddig a lapba — Izs6k Gabor és csapata voltak.

A jaték utan a résztvevékkel tobbszoér gondolkoztunk szabaly valtoz-
tatasokon, pontositasokon. Végtil rengeteg j6 étlet sziiletett, legalabb
7-8 féle viadal kialakitasara is. Ezek a szabalyok, triikkok, otletek a
Harcosok és Gladiatorok kiegészitében keriilnek majd bévebb kifejtésre,
igy akar Toron Gsszes tajanak viadalat is végigjatszhatjak az érdeklédsk.

A jaték a stratégiak szempontjabdl is nagyon tanulsagos volt, &m
most nem adok oGtleteket senkinek — a sajat tapasztalat ennél sokkal
tébbet ér.

Kovi
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Kevesen vannak, akik hallottak mar az anurok titkos népérél, még
kevesebben mondhatjék el magukrdl, hogy ismerik is Gket. Ynev
egyik legmisztikusabb szektaja téliik szarmazik, de a szekta ismer6i
sem tudhatnak meg sokat az anurokrdl. :

Nehéz eldénteni Felice Titkos Szektajarél, hogy pontosan milyen
tarsasagnak tartsuk 6ket. Bar szekta, vallasi felekezetnek mégsem
nevezhetjuk. Eredetileg az anur vallasbdl szarmazik és még ma is
fellelhetSk szertartasaikban az anur eredeti motivumok, am ezek
mara mar jelentésiiket vesztették. Mondhatna valaki, hogy
boszorkényok, azonban ez sem fedi az igazsagot, hiszen varazs-
hatalmuk — ha a feltiletes szemlél6 szamara mutat is hasonlésagot
— merdben mas jellegld. Nem sorolhatjuk Sket a hagyomanyos
tolvajklanok kozé sem, hiszen nem elsédleges céljuk a minél nagyobb
vagyon és befolyas gytjtése.

Felice Szektaja egyediilallé a maga nemében, nem mukédik
hasonlé szervezet sehol a kontinensen. .

Miel6tt még a Szektéardl szolnék, szeretnék kitérni magara Felice-
re, hiszen csak akkor alkothatunk teljes képet kovetéirél, ha magat
az Grnét ismerjuk. 0

Az anur vallasban — és a Szekta szamara is — Felice az Eji Vada-
szok Urnégje, a macskafélék patrénusa. Szent allata minden éjjeli
ragadozé nagymacska. Hivei a beavatasi szertartas utan kilonos
képességnek keriilnek birtokaba: idénként képesek egy adott
nagymacska alakjat felélteni.

Felice a Necrografia szoros értelmezése szerint démonhercegnd,
azaz Abdul al Sahred szerint a X. osztalyba sorolandé, hivei azonban
minden esetben mint istennérél beszélnek Grngjikrél. Mi hat az
igazsag? Felice valéban f6démon, azonban kéziiliik is kiemelkedik
azaltal, hogy az Elsédleges Anyagi Sikon hivei vannak, akik iste-
niikként tisztelik. Innen kapja az erét, ami a kézénséges démonok
folé helyezi. Egyes vallastérténészek szerint az Anur kisistennd, Bast
féldémoni gyermeke, mas forrasok viszont azt allitjak, hogy testvére.
Barmilyen kapcsolatban is legyen vele, annyi bizonyos, hogy leg-
alabb egyik sziiléje démon volt.

Az Eji Vadaszok Urndje Felinia démoni sikjan lakik. Ez a démoni
stk valamelyest hasonlit a halanddk altal ismert Elsédleges Anyagi
Sik stirdd vadonjaira, de sokkalta burjanzébb. A haragoszéld leveld
fak korondja magasan az égbe nyulik. Mindenfelé indak, folyon-
darok, ember szamara szinte athatolhatatlan vadon, méar-mar
elviselhetetlen paratartalmu levegd. Az itt él6 fak, bokrok és cserjék
kiilénlegesek, Yneven sehol sem talalni hozzajuk foghatét. A démoni
erdd kozepén all Felice kornyezethez illé palotaja. A kastély nem
k&bl éplilt — ezer és ezer goresos, dsszendtt fatorzs alkotja. Nem lehet
megallapitani, hogy merre hiizédnak az eredeti torzsek, a hatalmas
éplilet tokéletes egységet alkot. A palotan beliil sehol sincs egyetlen
egyenes vonal vagy feliilet. Az Gsszes terem, szoba és folyosé gorbe,
kanyarg6s.

Felice altalaban kozepesen szép fekete haju, de sarga szemdi,
vagott pupillaji nére hasonlit. Testfelépitése és arca egyarant erésen
emlékeztet a macskafélékre, mozgasa is ennek megfeleléen kénnyed
és hangtalan. Béar leggyakrabban ezt a format 6lti fel, pusztan
akarataval is képes megvaltoztatni kiilsejét. Ilyenkor barmilyen
macskaféle alakjat felveheti, akar teljes egészében, akar csak részben.
Azaz megteheti, hogy csak a teste valtozik at, a feje emberszerd
marad — vagy épp forditva: a feje lesz hasonlatos a macskakéhoz
és a teste marad véltozatlan. Jellemét tekintve Felice a kaosz eltokélt
hive.

Palotdjaban a démonhercegnd szamtalan rabszolgat tart, mivel
a tobbi démon kozott csak kevés akad, akivel nem ellenséges a
viszonya. Legadéazabb ellenségei a Sytixek és Sherebek. E két koz-
démon fajtabdl sokat tart rabsagban, de nem azért, hogy dolgoz-
zanak neki, vagy hogy szolgaljak 6t. A Sherebek a Vadaszatra
kellenek. A Vadaszat alkalmaval néhany Sherebet szabadon
engednek a palota kortili vadonban, Felice és démontrnéi pedig
kedviikre vadasznak rajuk. Hasonlo sorsra jutnak a Sytixek is.

Bar démonhercegnd, Felice sem szegheti meg az Osi Egyez-
ményt, azaz valédi mivoltaban nem jelenhet meg az Elsédleges
Anyagi Sikon. Mint démonhercegné elvileg megidézheté a sziikséges
litinia segitségével, azonban a pontos formulat egyetlen halandé
sem ismeri. Még maga al Sahred is csak hianyos adatokat kézol



Felice-rél. Figyelmezteti azonban az utékor kutatéit, hogy ha netan
rabukkannanak az Eji Vadaszok Urnéje megidézésének titkara,
tudasukat ne hasznaljak, hiszen Felice esetében nem csak egy
démonhercegné hatalmaval kell szembeszallniuk, hanem egy kisebb
istenével, nem is beszélve arrél, hogy ez esetben az idéz6 maga
torte meg az Osi Egyezményt.

A Szekta

Felice evilagi hiveit igen nagy titokzatossag 6vezi. A démontrnének
nem emelnek nyiltan templomot, szolgai nem hirdetik mindentitt
dicséségét. Papnéi és kovetdi altalaban az éj leple alatt gytilekeznek,
és végzik nemegyszer véres szertartasaikat. Vallasuk — ha ugyan
vallasnak lehet nevezni ezt az elcsokevényesedett szertartasrendszert
— ltkoézik a Pyarroni Paktumban leirtakkal, ami Gjabb ok a
titoktartasra.

Felice szektaja, felépitését tekintve leginkabb a boszorkanyszer-
vezetek és a titkos vallasi gytilekezetek keverékére emlékeztet.
Yneven szinte mindenititt jelen vannak, am az egyes szervezetek
csak nagyon laza kapcsolatban allnak egymassal. Nincs abszolut
vezeté vagy uralkodé, a hatalom a gyiilekezetek vezetéi kezében
van — és az egyes gytiilekezetek egymassal egyenrangunak tekint-
heték. Minden szektacsoportnak van egy fépapndje, aki a kozosség
ligyeiben a végs6 szot kimondja. O vezeti a szertartasokat is. A
fépapnét kozvetlentl az egyenrangt papndk szolgaljak, akik a
szertartas elvégzésében segitik. A hierarchidban alattuk helyezkednek
el a beavatottak, végil pedig a kiviilallok. A kiviilallok mindazok a
ndék, akik még nem estek at a beavatas szertartasan, de szeretnének
a szekta tagjai lenni. Az egyes gyllekezetek nagyjabdl hetente
tartanak osszejoveteleket, kivétel nélkil mindig éjjel.

Az 6sszejoveteleken altalaban elészor a fépapné mutat be
engesztel6 aldozatot Felice-nek. Ez leggyakrabban egy kisebb allat,
amire egy nagymacska is vadaszna. Komolyabb eseményeknél
kutyat vagy farkast aldoznak. Ha pedig isteni segitségért
fohaszkodnak, az aldozat minden esetben ember (esetleg elf vagy
torpe). Az aldozat bemutatasa utan kovetkezik azon kivilallok
beavatéasa, akik érdemesnek talaltattak ra. Exdl és kévetkezményeirdl
még az alabbiakban sz6 esik. Kiilonés. kegyetlen szabaly, hogy ha
egy kiviilallé valami okbdl nem felel meg a szekta kévetelményeinek,
annak el kell pusztulnia. Ha valaki egyszer is latta a szertartast, akkor
az vagy beavatott lesz, vagy meghal. Mas lehetéség nincs. Férfi csak
elvétve akad Felice hivei kézott. Nem azért, mintha szamukra tilos
lenne a beavatas, hanem mert kevesen élik tul.

A Szekta egyébként az éjjeli szertartasokon kivtil is rettentéen
osszetarto. A hivek és a papndk gyakran befolyasos emberek szeretdi,
agyasai, netan feleségei. A beavatasi szertartas utan megtanuljak,
hogyan halézzak be a megfelelé férfit és hogyan kényszeritsék ra
az akaratukat tigy. hogy az ne is sejtse, minek hatasara cselekszik.
Felice hivei sokfelé kézel olyan jelentds tarsadalmi erét képuiselnek,
‘mint Ellana papnéi. Természetesen az Eji Vadaszok Urnéjének
kovetsi mindig titokban, a hattérbdl cselekszenek. Ha valaki mégis
megneszelne valamit, az az életével fizet.

felice papndi és kdveldi

Tekintettel arra. hogy Felice papnéi igen kilonleges szervezetet
képviselnek Yneven, Jatékos Karakter nem valaszthatja ezt a vallast,
azaz Felice papnéi csak NJK-k lehetnek!

Felice hivei a beavatasi szertartas utan kulonleges képességnek
kertilnek birtokaba. Minden hénapban egyszer, kék holdtélte idején

feloltik valamely nagymacska alakjat, és ezt az éjszakat vadaszattal
toltik. Minden lehetséges aldozatra lecsapnak, legyen az ember vagy
allat. Nem éhségiik csillapitasara teszik ezt, hanem mert a beavatasi
szertartason beléjiik égetetett ragadozo 6szténok haijtiak Sket. Az,
hogy milyen nagymacska alakjat veszi fel eqy adott hivé, a szertartast
végzé f6papndétdl fiigg, de minden esetben olyan nagymacskat
valaszt, ami a kérnyéken nem feltiing — havasok kézott héparduc,
mérsékelt éghajlaton hitiz, melegebb vidékeken parduc. Természe-
tesen egyéb alak is lehetséges, mint példaul tigris, jaguar vagy akar
oroszlan, ennek csak a KM fantaziaja szab hatart.

A beavatott hivek és a papnék misztikus kapcsolatba kertilnek
az allatokkal, kiilonésen a nagymacskakkal. Az 6sszes allat tobbé-
kevésbé ugy fog reagalni rajuk, mintha valéban is macskafélék
lennének — a névényevdk félelemmel. a tébbi macskaféle egyfajta
tisztelettel. Az élet mas teriiletén is mutatkoznak kiilénos jelek. A
né arcvonasaiban is kititkézik a macska, szeme kissé elkerekedik, orra
arnyalatnyival piszébbé valik, mozgasa harmonikus és halk lesz.
Még ha semmi oka sincs ra, akkor is halkan, szinte hangtalanul jar
(lasd lopodzas%). Erzékei kiélesednek, latasa emberfelettien éles
lesz, még sotétben is. Hallasa hasonloképpen feliilmdilja a kézonséges
emberekét. Persze ezek a jelek nem arulkodéak — csak olyan ember
veheti észre, aki jol ismerte az illeté nét atalakulasa elétt, vagy
pontosan tisztdban van azzal, milyen jegyeket kell keresni.

Felice papnéi igen kiulénések, nem igazan sorolhatok a
hagyomanyos pap fékasztba. Bar varazslataik jo része papi varazslat,
hatalmuk meg sem kozeliti a valédi papokét. Ennek két oka van. Az
egyik, hogy bar Felice szektdja eredetileg az anur vallasbél szarmazik,
az anur litaniak és ritualék nagy része feledésbe mertiilt, illetve
értelmét vesztette. A masik, hogy Felice csak kisebb isten, ezért nem
is lenne képes hiveinek nagyhatalmu varazslatokat biztositani. Mint
kisebb isten, csak a Kis Arkanum tartozik a befolyasa ala. és Felice-
nek ebbdl is csak a Természet szféraba van befolyasa. Mivel Felice
hatalma az Ejjeli Ragadozokra terjed ki, ezért a ritualék és litaniak
felépitése nala kissé kulénbozik a megszokottol. Hivei szamara az
alabbi varazslatok a Kis Arkdnumban talalhatok: Engedelmesség —
allatok; Vadak szdlitasa; Vérgytijtés. Egyetlen megkétés, hogy az
elsé ket varazslat csak macskafélékre van hatassal.

A papndék Képességeikben is eltérnek a hagyomanyos papi
kaszttol.

Karakteralkotas I. tablazat, Felice papné

Eré 3k6

Alloképesség 3k6

Gyorsasag k10+8
Ugyesség k10+8
Egészség 3k6(2x)
Szépség 2k6+6
Intelligencia 2k6+6
Akaraterd 2k6+6
Asztral k10+8

Alapértékek

KE 7: TE 16; VE 70; CE 0; HM/Szint 6(2): Kp 8: Kp/szint 10 +
40%; Ep 4; Fp 4; Fp/Szint k6+1

Felice papnéi szektajukban kevés Gjat tanulnak. Képzettségeikrél
az alabbi tablazat tudosit.

TSz. Képzettség fok/%
¥t Pszi Mf
1. Vallasismeret Mf
443 Irés/olvasas Af
01 Idomitas Af
. 5 Lopédzas 35%
1 Rejtézés 20%
] Maszas 50%
1= Esés 40%
2. Hangutanzas Af
3: Szexudlis kult. Af




4. Nyomelttintetés* Af
4. Erdégjaras*™ Af
4. Vadészat™ Af
5 Tanc Af
6. Erdgjaras* Mf
T Nyomeltiintetés* Mf
(o Szexualis kultira Mf

* Csak dtvdltozott formaban

A Felice papné fegyvertara

éér elvileg barmilyen fegyvert hasznélhatnak, tarsadalmi helyzetiiket
tekintve Felice papnéi ritkan ragadnak fegyvert, ha igen, az leginkébb
tér, netan térkard. Szeretik még a konnyd, néi nyilpuskakat, a nehéz,
otromba, kétkezes fegyvereket viszont megvetik. Felice kdvetdi nem
szivesen bocsatkoznak harcba, hiszen azért hél6zzak be partfogdjukat,
hogy az megvédje Sket. Ha mégis elkertilhetetlen az 6sszecsapas,
legszivesebben nagymacska alakjaban kiizdenek.

Kiilonleges képességek

Elséként mindenképpen az atvaltozas képessége érdemel emlitést,
amivel a papnék nagymacskak alakjat olthetik.

A kozénséges hivek csak holdtoltekor valtoznak at és véltozasukat
semmilyen mértékben nem képesek befolyasolni — az akaratuktol
fliggetlentil végbemegy. Allati testben emberi tudatuk csak nagyon
koédosen, tompan van jelen, cselekedeteiket leginkabb 6sztoneik
vezérlik. A papnék ezzel szemben mér képesek valamelyest befolya-
solni atalakulasukat. Siettethetik az atvaltozast illetve visszavaltozast
holdtéltekor, de képesek maskor is szabad akaratukbdl macska
alakot 6lteni. Akarhogy alakuljanak at, tudatuk egy részét megérzik,
igy valamivel atgondoltabban cselekednek allati formaban is.
Cselekedeteiknek hozzavetdleg fele hordozza magén az intelligens
tettek jegyeit, mig a fennmaradé esetekben az 6sztoneik vezérlik.
A fé6papné minden esetben teljes tudataban van emberi énjének —
bar az allati 6sztonok 6t is haijtjak, éppen gy képes uralkodni f6-
[6ttiik, mint egy ember. Atvaltozasait is képes kordéban tartani —
egy megkotéssel. A vadéaszat éjjelén neki is at kell valtoznia, bar 6
szabhatja meg ennek idépontjat.

A papndk éjjelente csak egyszer hasznalhatjék ezt a kilonleges
képességet.

Felice papn&i minden Tapasztalati Szinten k3 +6 Mana-pontot
kapnak. Ezekbdl hasznalhatjak a Kis Arkanum varazslatait, valamint
azokat a kiilonleges varazslatokat, amiket csak Felice biztosit kovetdi
szamara.

Felice kiilonleges varazslatai

Az alabbiakban felsorolasra kertilé varazslatokat Felice biztositja a
papndinek. Csak 6k képesek ezeket alkalmazni, mas vallas papja

nem.
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Kis Arkdnum Ritudléi
Beavatas

Szféra: Természet

Mana-pont: 50

Erésség: 50

Varéazslas ideje: 1 6ra

Hatétav: 30 m sugart kor
Idétartam: végleges
Mégiaellenallas: Asztralis+Mentalis

A beavatas varazslat segitségével a f6papné Gj hivet avathat Felice
kovetSinek sordba. A varazslat hosszan tart6 (1 6ra) és igen bonyolult
szertartast igényel. A szertartés ideje alatt a beavatas alanya fékuszalja
a magikus energiakat az Elsédleges Anyagi Sik és Felice kézott. Ez
hihetetlentl megterhel6 és embert probalé dolog — kiilénésképpen
azonban a nék jobban birjak, mint a férfiak. Mig a nék legfeljebb
eladjulnak a megrazkodtatastol, a férfiak nagy része belehal. Ez
magyarazza, hogy Felice szolgai kozott szinte egyetlen férfi sem
akad.

A beavatasi szertartés végeztével az Gj beavatott képes lesz
atvaltozni macska alakjaba minden kék holdtsltekor.

Kilon érdekessége a varazslatnak, hogy mikodéséhez nem kell
az alany beleegyezése. Bérkit be lehet avatni, aki Asztralis és Mentalis
magiaellenallasat is elvéti. Természetesen a szertartas utan az aldozat
vallédsa nem feltétlentil valtozik meg, de kék holdtéltekor, a vadaszat
éjjelén 6 is vadaszni fog, akar akarja, akar nem. Kiilénésen hatékony
lehet, ha az aldozat nincs tudataban, mivel is jar a beavatas, majd
nagy nehezen megszabadulva gyanttlanul visszatér szeretteihez,
akik talan el is feledkeznek az egész kellemetlen incidensrdl... a
kovetkezd kék holdtoltéig.

Felice esszenciaja

Szféra: Természet
Mana-pont: 60

Erésség: 50

Varazslas ideje: 1 éra
Hatétav: 1 adag esszencia
Id6tartam: végleges
Maégiaellenallas: —

Ezzel a kilonos varazslattal Felice papndi egyfajta kiilonleges
varézstargyat készithetnek: Felice esszenciajat. Ez a méagikus bajital
valamilyen nagymacskava valtoztatja azt, aki megissza. A pontos
alakot a készité papnd hatarozhatja meg. Az ital nagy elénye, hogy
az atvaltozott ember megtartja tudatat, azaz szelleme teljes birtokaban
cselekedhet. Gyakran a hivek és a papnék a vadaszat éjszakajan
veszik magukhoz az esszenciat. Természetesen a folyadék nélkiil is
atvaltoznanak, de ugy tudatuk hattérbe szorul.

Az ital masik fontos szerepe, hogy barkit at tud valtoztatni, nem
csak Felice kovet6it. Egyes kalandozok komoly pénzeket fizetnek
egy-két flaska ilyen esszenciaért. Ok altalaban nem tudjak, hogy a
magikus ital elfogyasztasa nem veszélytelen. Barkinek, aki egyébként
képtelen lenne nagymacska alakjat 6lteni, és iszik bel6le, méreg-
ellenallast kell dobnia 2. szinti méreg ellen. Ha sikeres, az esszencia
kifogastalanul mikodik, ha azonban elvéti, émelygés lesz rajta tirra
és lassan, fokozatosan elveszit 5k10 Sp-t. Ha tuléli ezt a sokkot,
kémaéba zuhan, de reggelre ismét egészségesen ébred. Fajdalomttirés
pontjai visszatérnek, émelygése elmuilik. Valamilyen kiilénés oknal
fogva a nék sokkal ellenallébbak az esszencia karos hatasaival
szemben, igy 6k +4 moddositét kapnak méregellenallasukhoz.

A Vadasz hivasa

Szféra: Természet
Mana-pont: 64
Erésség: 50




Varazslas ideje: 1 kor
Hatétav: 10 m sugara kor
Idétartam: 1 szolgélat
Mégiaellenallas: —

Ezzel a parjat ritkit6 varazslattal a papné egyenesen Felice segitségét
kéri. Hogy a varazslat sikeresen miikadjon, a papnénél kell legyen
egy kevés vér — akar el6zéleg Vérgytjtéssel gydjtott, akar frissen
ontott. Felice — ha olyan kedvében van — meghallgatja papndje
fohaszat, és egyik kozvetlen szolgajat kildi megsegitésére — egy
Furudot. A démon egyetlen szolgélatot végez el megidézGje szamara,
azutan visszatér Felinia démoni sikjara. A szolgalatot természetesen
a papnd szabja meg. Mivel ezt a démont Felice maga kiildte,
esetében nincs sziikség sem idéz6 gyertyara, sem védé varazskorokre.

(Figyelem! Ha varazslé idézne meg Furudot, neki ugyanigy
védekeznie kell ellene, mint a tébbi démon ellen, rd& mindez nem
vonatkozik!)

Destiarium
Felice hive

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 1k6
Termet: E-N

Sebesség: 180 (SZ)
Tamadé értéek: 60

Veédé érték: 90
Kezdeményezé érték: 40
Célzo eérték: —

Sebzés: 1k5/1k5/1k10
Tamadas/kor: 3

Eleteré pontok: 20
Fajdalomttirés pontok: 40
Asztral ME: —

Mental ME: —
Méregellenallas: 5

Pszi: nincs

Intelligencia: allati*
Jellem: allati*
Tapasztalati pont: 6

* Csak a kézonséges hivek esetében, a papndk és a fépapnd legalabb
részben megdrzi emberi tudatat.

Felice-nek, az Eji Vadaszok Urnéjének kévetdi nem kozonséges
nék. Minden kék holdtéltekor atalakulnak valamilyen nagymacska
formajaba, és azt az éjszakat a vadaszatnak szentelik. Ekkor senki
és semnmi nem allhat tGtjukba, hiszen minden és mindenki lehet
préda...

Kiilénos tény, hogy Felice hivei — bar tertilettdl figgen kiilén-
b6z6 nagymacskak alakjat oltik — minden esetben azonos hatalmat
birtokolnak az allati testben. Véltozzanak akar hitizza vagy oroszlanna,
ugyanugy harcolnak, ugyanigy gondolkodnak. A M.A.G.U.S. sza-
balyai szerint ez annyit jelent, hogy harcértékeik nem fliggenek a
felvett alaktél; minden esetben a fent megadott értékek a mér-
vadéak. Ez nem mindenki szamaéra tinik logikusnak — hogy lehet,
hogy egy vadmacska tigy harcoljon, mint egy tigris? Nos, 6ket em-
lékeztetniink kell: Felice hivei nem sziiletett macskak, csak kiilénbozé
misztikus praktikdk hatasara valtak azza!

A vadaszat éjjelének eljottét mar egy héttel el6bb megérzi minden
nd, aki Felice-t szolgélja. Ahogy kozeledik a holdtolte, egyre
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agresszivebbek, vérszomjasabbak lesznek. Természetesen emberi
alakjukban jél-rosszul uralkodnak ezeken az érzéseken, de aki
behatébban ismeri az emberi lélek rejtelmeit, az bizony észreveheti
rajtuk a valtozast. A legjobb, amit a bolcs ember tehet, hogy minél
messzebb menekiil a nétél. Mondjék, néhany tudasvagytél hajtott
kutaté mar megkisérelte végignézni a metamorfézist, a tudasért
azonban az életiikkel fizettek — 6k lettek a vadaszat elsé aldozatai.

Furud (a vadasz) - kozdémon

Eléfordulés: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 300 (SZ)
Téamado érték: 110

Védé érték: 160
Kezdeményezs érték: 70
Célzo értek: -

Sebzés: 3k10 (harapas)/2k6 (mancs)x2
Téamadas/kor: 3

Eleteré pontok: 20
Fajdalomttirés pontok: 60
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallas: immunis
Pszi: 8. szint (Mestrefok)
Intelligencia: magas
Jellem: Kéosz, Halal
Tapasztalati pont: 320

Gondolati séma: Felice feltétlen kévetGje, hiisége gyakran még a
Sherebekét is feliilmulja. Szinte csak a vadaszat 6réméért létezik.

A Furud kilénés démonfajta. Egyes démonolégiaban jartas
tudodsok ugy tartjak, hogy Felice maga tenyésztette ki Sket.

A Furudok felépitéstiket tekintve macskaszertiek, am fejiik és
felsGtestiik inkabb az emberre hasonlit. Mind a négy labuk hegyes,
behuzhaté karmokban és hangtalan jérast biztosité puha parnakban
végzédik. Szajuk nem emberi — megannyi tithegyes tépéfog sorakozik
benne. Képesek az emberekhez hasonlatosan két labra egyenesedve
jarni, de négy labon sokkal kecsesebben mozognak. Magassaguk
meég igy is eléri a méasfél métert, nem csoda hat, ha felegyenesedve
tobb, mint két és fél méteresek.

Felinian — Felice démoni sikjan — kiviil nem sok helyen talal-
hatéak meg. Hiiségtik trnéjiik felé legendas. A legtébb Furud ter-
mészetesen Felice palotajaban lakik és Urnéjiikkel vadaszik. A
Furudok az ismert vilag legjobb és legszenvedélyesebb vadaszai.
Prédajukat tokéletesen hangtalanul cserkészik be, hogy azutan
egyetlen hatalmas ugrassal ravessék magukat, és végezzenek vele.
Nem az éhség vagy a sziikség hajtja Sket aldozatuk elejtésére —
csupan a vadaszat 6roméért vadasznak.

Minden koriilmények kozétt, a démoni sikokon éppuigy, mint
az Elsédleges Anyagi Sikon, rendelkeznek a kévetkezé képességekkel:
Nyomolvasas/eltiintetés; Erdgjaras; Vadaszat; Lopédzas 100%:
Rejtézés 100% Esés 100%. Ezek azonosak a Karakterek altal
elsajatithaté képzettségekkel — azok koziil is a Mesterfokkal — am
esetiikben helytelen lenne képzettségrél beszélni, hiszen ezek belsé
adottsagaik, hasznalatukhoz nincs sziikségiik tanulasra. Hacsak
tehetik, lesbdl tdmadnak. Ilyenkor, héla kiemelkedé lopakodas
képességtiknek, szinte mindig meglepik aldozatukat.

Felice papndin kiviil kevesen ismerik megidézésiik titkat, de 6k
gyakran fordulnak segitségiikh6z. A Furudok ugyanis idedlis
orgyilkosok. Tokéletes vadaszként barmilyen prédat elejtenek —
akar embert is. Ha az éldozat valamivel intelligensebb a kézénséges
allatoknal vagy a Sherebeknél, az csak élvezetesebbé teszi a hajszat.
A Furudnak egyetlen apré hibaja van: beképzelt. Ez pedig gyakran
jozan itélcképességére is arnyékot vet. Valé igaz, hogy nem sok
olyan prédaval talalkozik, aminek a legcsekélyebb esélye is lehet
ellene, de ez tilontil magabiztossa teszi mindennel és mindenkivel
szemben.

Kuvik




Az alabbi AD&D kalandmodul 5 db 5.-6. szintd karakternek
irédott. Mint minden modulra erre is érvényes: Csak Mesé-
I6knek!

A Kaland hattere

Jaraen varosa: A kaland Jaraen varosaban, illetve alatta,
egy gigantikus méret( barlangrendszerben jétszédik. A véros a
Kiralysag keleti hataranal helyezkedik el. A mintegy 160 éves
muiltra visszatekinté telepiilés helyén egykoron egy hatarvédelmi
feladatot ellaté eréd volt. Az idSk folyaméan azonban egyre
tobben és tobben telepedtek le a var falai kortil, s Jaraen jelen-
t6sége megn6tt.

Ebben szerepet jatszott a varos alatti barlangrendszer is,
melyben egy vérdses-zdldes szind moha terem. Az elfonnyadt
parazsmoha lassan pusztul6 levelei igen csipGsek, fliszerként
hasznéalatosak. Kitermelése jelentSs hasznot hozott a varosnak.
Mivel eleinte a felszin kézeli jaratokban is béven volt moha,
senki sem hatolt mélyebbre a fold gyomraba. Igy érthetS, hogy
Jaraen lakosai kézott senki sem tudta, hogy varosuk
alatt egy régen elhagyott duergar telepiilés
talalhato.

A barlangrendszer: Sok-sok évvel eze-
16tt, mielétt Jaraen varosat megalapi-
tottak volna, mélyen a féld gyomraban
egy sziirke térp (lasd Monstrous
Compendium vol. 2) véaros allt.
A virdgzé duergar telepiilés a
parazsmoha kitermelésének
egyik kézpontja volt, egészen
addig, amig egy alkalommal
éjtiindék nem rontottak
ra, felkoncolva a
szakallas torpoket.

A barlang-
rendszer Jaraen
alatti része sokaig
lakatlan volt. Tiz év-
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vel a mészarlas utan ismét éjtiindék jelentek meg a jaratok-
ban, s a kihalt duergar varos mellett egy kisebb, eléretolt ers-
ditményt épitettek. A harminc fGs csapat vezetSjének felkel-
tette a figyelmét, hogy a véros teljesen kihalt, egyetlen lény
sem telepedett meg a duergarok épiileteiben, ezért — bélcsen
— & is elkertilte a hazakat.

Az elvigyazatossag ellenére idérél idére egy-egy éjtiinde
nyomtalanul eltiint. Majd eljott a nap, amikor a megmaradt
négy éjtiinde megprobalta kiverekedni magéat a Jaraen alatti
jaratokbdl...

Voros Nap rend: A barlangrendszer sokaig halotti csendben,
héboritatlan nyugalomban pihent. A felszinen azonban, Jaraen
vérosban, megjelent Argahil Nagymester, a renegat varazslo.
Ugy déntétt, hogy a hatarmenti telepiilés alkalmas lesz arra,
hogy megalapitsa sajat varazslérendjét. Felépitette a Sugarak
tornyat, mely a Voros Nap rendjének bazisa lett.

A Voros Nap kezdetben gyengécske rend volt. Argahil, aki
egy igen neves magusiskolat hagyott el — maig ismeretlen okbél
— és tarsai, a Rend akkori 6t tagja, hosszi ideig varazsitalok

készitésbdl, bérvarazslasbdl tartottak fenn magukat.
Egy napon, 15 évvel a Rend megalaku-
lasa utan, Khalbe gréfja latogatott
el a varosba. A fogadé cereméniat
azonban csatalivoltés szakitotta félbe
— egy rablébéaré rohanta meg a va-
rost annak reményében, hogy elfog-
hatja a gréfot, akiért cserébe rab
testvére szabadsagat kovetel-
heti. A harc heves volt. A
rablébaré haromszoros
talerejével a véros alatti
barlangrendszerbe szo-
ritotta vissza a nemest
és testérségét, vala-
mint a mellettik ki-
allé véarosi né-

pet.
A menekulék
el66rsei mélyen




behatoltak a barlangrendszerbe — egészen a duergar véaros
hatéréig...

Argahil és tarsai csak a felderiték tetemeit talaltak
meg. A teljesen eltorzult testekre rénézve azonnal tudtak,
hogy a felderitéket valamilyen rendkiviili képességi
szornyeteg pusztitotta el. A Nagymester megéllapitotta,
hogy a maradvanyokbdl enyhe magikus er6 érzédik.

A csata mar vesztésre allt, amikor Argahil és méagus-
tarsai — miutén a tetemeket elrejtették — beavatkoztak.
Segitségiikkel a gréf képes volt megvéltoztatni az titkozet
kimenetelét.

Miutén a gyézedelmes seregek elkergették a rablébardt,
Argahil kisérletezni kezdett a holttestekkel, nemsokara
débbenten tapasztalta, hogy az éteriesség olajat (oil of
etherealness) hatasaban tékéletesen utanzé anyag
nyerhetd ki a tetemekbdl. Az elkévetkezé napok lazas
munkéjaban a Rend ratalalt a fold mélyén él6 bestiéra,
egy duergar mimiara. A pusztit6 ereji él6halottat azon-
ban képtelenek voltak elfogni (a Rend ekkor tobb tagjat
elveszitette).

Végiil, répke egy hét alatt, megsziiletett egy fold alatti
véros terve, melyben latszatra parazsmohat termelnének,
de ami valéjaban éléstar lenne a szornyeteg szamara.
Néhany rendtag ez ellen a terv ellen — érhet6 okbél — he-
vesen tiltakozott. Artatlan emberek életét nem aldoz-
hatjuk fel — érveltek az ellenkezSk. Argahil azonban médot
talalt r4, hogy mégse kelljen feladnia tervét.

A rablébaré tildézése és elfogasa utén a gréf ismét fel-
kereste a varost, megiinnepelni gy6zelmét. A Voros Nap
rendjét, melynek harci sikerét koszonhette, kivaltsagokkal
ruhézta fel. A Rend (Argahil Nagymester kérésére) meg-
kapta a parazsmoha kitermelésének egyediili jogat. Ezen-
feliil a gré6f engedélyezte egy f6ld alatti bortontelep ki-
épitésének tervét, melyben majd a Rend ellen vétkezbket
tartanak fogva, akiknek parazsmohéat kellene kitermelnitik.
Megkétése az volt, hogy mindig a gréfi térvénykezés ha-
tarozza meg, hogy valaki blinés-e, s miutén bizonyitott,
hogy a vad valés, akkor kertil az elitélt a Rend kezére.

A fold alatti borton torténete: A borton elképeszté
sebességgel kiépiilt. A Vords Nap rendjének Osszes tagja
azon dolgozott, hogy mielSbb felépiilhessen a parazs-
mohét kitermel6 féld alatti falucska (a duergar varos rom-
jait felhasznalva, viszonylag kénnyd feladatuk volt). Az
elsé néhany elitélt pedig hamarosan elkezdte gydjteni a
mohét.

A Vérés Nap néhéany év alatt komoly hirnevet szerzett
magéanak a vilag méagusai kézott. Tagjai a legtobbszor
gy6zedelmeskedtek a mégikus parharcokban. Sikeriiket
altaldban szamos varazstargyuknak készonhették, melyek
koziil sok ismeretlen volt az ellenfelek szaméra. Ez ért-
hetd, hiszen Argahil és magasabb rangu rendtéarsai a éte-
riesség olajaval — amit a tetemekbdl nyertek ki — a legkii-
16nbozébb létsikokra eljutottak, ahonnan varazstargyakat,
s mas értékeket hoztak magukkal.

A Gréf: Idével Jaraen igen jelent8s varossa nétte ki ma-
gat. A Vérds Nap rendje biztonségot nytjtott az emberek
szaméara, a moha szortirozasa, tisztitisa munkalehetéséget
kinalt, a mohaért ellatogaté kereskedSk pedig pénzt

hoztak magukkal. Igy tavolrél sem lepett meg senkit,
hogy hét évvel ezelétt Aiyul, Khalbe gréfja Gj palotajat
Jaraenben épitette fel.

A gro6f hamar felismerte, hogy Argahil befolyasa ve-
tekszik az 6vével. A két hatalmassag lassan egymas ellen
fordult. A gréf tobbszor kémeket probalt beépiteni a Rend-
be, és prébalkozasait végiil is siker koronézta. Az infor-
matorai kiilénés jelentéseket juttattak el hozza.

A nemes tudomast szerzett réla, hogy a bérténvaros
maga a foldi pokol. Sejtései timadtak arrél, hogy a Rend-
nek valamilyen héatsé szandéka is van, nem a moha kiter-
melésért tartja fenn a biintetd koléniét. A jelentések vala-
milyen szdrnyet is emlegettek, de a gréf ennek nem szen-
telt kiilonésebb figyelmet. Tanacsadéival arra a megélla-
pitasra jutottak, hogy Argahil feltehetéleg egy kisebb had-
sereget képez ki a fold alatt, melyet esetleg a nemes ellen
fordithat.

A dontés megsziiletett, kémeket kell lejuttatni a bor-
tonvarosba, akik korlilnéznek, s pontos adatokkal szol-
galhatnak.

A bortonvaros

A bérténvaros mar tébb mint 10 éve létezik. Foglyainak
szama valtozd, jelenleg mintegy 110 {6t tesz ki. A va-
roslakdk egyszerd, kélapokbdl ésszetdkolt kunyhékban
laknak, az egykori duergar varos romjain.

A varos sajat torvényei szerint él, nincsenek bortén-
6rok, nincsenek megszabott szabalyok, csak egy: minden
héten tiz kordényi mohéanak kell a bértonvaros hatalmas
mithrillel futtatott kapuja el6tt allnia.

Minden héten egyszer, adott id6pontban a kapu fel-
tarul, s belép rajta a Voros Nap rendjének egy tagja, fegy-
veres kisérékkel. A kilénitmény feladata, hogy tiz kor-
dényi élelmet vigyen le a raboknak, illetve az 1j foglyokat
lekisérje. Visszafelé magukkal hozzédk a mohét.

Amennyiben nem &ll a kapu elétt a tiz kordé meg-
rakva mohéval, akkor a rabok nem kapnak élelmet.

Az ellen, hogy a rabok esetleg botor médon ledljék
az élelemszéllitékat, s megprébaljanak a felszinre jutni,
egy kettSs kapus rendszerrel védekezik a Voros Nap.
Lefelé menet az els6 kapun csak egy rendtag és a kisérék
mennek at az élelemmel és az Gj foglyokkal. A hatrama-
rad6 magus, és két kisérd bezarja a menet mogott az elsé
kaput. A élelemszalliték csak az elsé kapu becsukédésa
utén nyitjak ki a masodikat, mely a bortonvarosba vezet.
Miutan atadtak széllitmanyukat, és atvették a mohat,
visszamennek a két kapu kozé, bezarjak az elsé kaput.
A masodik kaput a hatramaradt mégus csak akkor nyitja
ki, ha az élelmet szallité méagus az ajté tiloldalardl jelzi,
hogy minden rendben.

A Voros Nap latszatra nem torédik tébbel, mint, hogy
az adott moha mennyiséget megkapja. A rabok sem tud-
jak, hogy a moha alatt elrejtve mindig ott utazik egy,
néha tobb teljesen torz holttest is. A Rend egyik tagja —
név szerint Telmer — alcézva kilétét ott él a rabok kdzoit.
Nincs mas feladata, mint hogy a szérnyeteg altal ledlt
emberek tetemeit begydjtse, s a moha alé rejtse. Ebben
két varazstargya — egy életvédd amulett (Amulet of Life
Protection) és egy kristalygdbmb (Crystal Ball) — segiti (az
elsé megvédi a duergar mumia életelszivé képességétdl,
mig a masikkal konnyedén megtalélja a holttesteket).
Azokra a rabokra akik meglatjak 6t, mikozben a holt-



testeket a kordéra csempészi,
Felejtésvarazst (Forget) mond.
A varazsl6 feladatat sokban
megsegitette a borténvaros rétegzédése.

A fold alatti varos lakéinak egy része kiemelkedett a tébbi
koziil. Valosh és tarsai lefizetve a varazslokkal érkezé kisérék
egyikét, fegyverekhez és mas, a fold alatt elérhetetlen felsze-
reléshez jutottak. Egy id6 mulva az orgyilkos éltal vezetett tiz-
egynéhany f6s banda felhagyott a munkaval, és terrorizélni
kezdte a tobbi rabot. Ok hataroztak meg, hogy mikor, kinek
milyen munkat kell végeznie, 8k veszik at az élelmet, és &k is
osztjak szét a tébbi rab kozott (természetesen jelentés mennyi-
séget tartanak meg maguknak). A bortonvaros teljhatalmua
uraiva lettek; aki nem engedelmeskedik szavuknak, azt hama-
rosan atvagott torokkal talaljak meg valamelyik sikatorban,
vagy barlangjaratban.

Valosh és Telmer megegyezett egymassal, a banditavezér
jogot adott Telmernek, hogy a mohét 6 rendezhesse el a szeké-
ren (Iényegesen megkonnyitve ezzel titkos feladatanak végre-
hajtasat), ezért cserébe méagikus tAmogatast, és csak a rendtag
szamara elérhetd targyakat kap Telmertdl (a varézslé a moha
ala rendszeresen becsempészi jelentését, és felszerelés igényét
— ebbe mindig beleveszi Valosh kivansagait is, mintha azok a
sajatjai lennének, igy latva el a banditavezért).

A borténvaros hosszi idén ét kivaléan mdkodott. A duergar
mumia idérdl idére lecsapott. Telmer éjszakanként begydjtotte
a holtestet, hazénak egy tokéletesen zarhaté szobajaba helyez-
ve. Minden héten, az élelemszéllitméany megérkezése elétt a
moha ala rejtette a tetemet. A rabok pedig hidba tudték, hogy
egy rettenetes szornyeteg vadaszik rajuk a barlangrendszerben,
nem tehettek mést, mint naprél napra visszamentek robotolni;
s ha bekovetkezett a timadas, menekiiltek.

Telmer elméje azonban nem birta egy id6 utan a munkat,
a varazslé ismét latni akarta a felszint, érezni magén a napfény
erejét. Ha jelentésében ezt megemlitette volna, rogvest mast
kiildtek volna a helyére, felszabaditva 6t a 1élek6lé munkatél.
Azonban a varazslé attél tartott — joggal —, hogy ezzel kegy-
vesztetté valhat Argahil szemében. Igy kénytelen volt més utat
keresni.

Amikor mér nem viselte el tovabb a betegessé val6 vagya-
kozasét, néhany rabbal utat kezdett épittetni a felszin iranyéaba.
Pont azt tette, amire vigyaznia kellett, hogy senki se prébélja
meg. A hénapokig tarté munka meghozta az eredményét, a
rabok egy, a felszinre vezetd barlangjaratba lyukadtak ki. Ekkor
Telmer magahoz hivta (innepelni a harom rabot, akikkel, ha-

zugsaga szerint masnap kimenekiilt volna a felszinre. A vacso-
ra melletti borban azonban halalos méreg volt...

Ezek utén Telmer a rejtekfolyosén idérél idére a felszinre
latogatott. EIméje egyre jobban elborult, s egy napon elfelejtette
bezarni héza ajtajat, ami biztonsagot nytjtott a duergar mimia
ellen. Talan az ég akarata volt, hogy aznap éjszaka arra tévedjen
a szornyeteg. Harc kézben a varézslé nyakarél lesza-

kadt az amulett, s ezzel beteljesedett sorsa.
Argahil hamarosan értesiilt arrél, hogy sem
holtestet, sem Telmer jelentését nem talaltak
meg a moha alatt. Egy hét mulva Fanmeris-
t, a fiatal magust két rendtag kisérte a grof
palotajaba, az itélészék elé azzal a vad-
dal, hogy a Nagymester életére tort. A
félelf beismeré vallomast tett. Nemsokara ttnak is

indult, hogy atvegye Telmer helyét.

A kaland

1. epizéd: A megbizds

A torténet kezdetén a parti tagjainak Jaraen varosaban kell
tartézkodniuk. Amikor a fogadé séntésében vacsorajukat toltik,
egy koponyegbe burkol6z6, kilétét titokban tarté egyén szélitja
meg Sket.

Felsorolja a csapat néhéany hiresebb tettét, ezzel bizonyitva,
tudja azt, kikkel beszél. Megkéri Sket, hogy holnap este, lato-
gassanak el Qelen-hez, a kovacscéh vezet6jéhez (megadja a
pontos cimet is). Teljes titoktartasra kéri a karaktereket, de
semmit sem mond a partinak arrél, hogy mit is akar tSliik a
kovéacscéh vezetje. Amennyiben a parti kdveti a titokzatos
figurat, kidertil, hogy a gréf testérségének szallasara megy.

Ha maésnap utanakérdeznek Qelen viselt dolgainak, akkor
egy rendkiviil tisztességes, jéravalé embert irnak le nekik a va-
ros lakéi. A kérdezéskddéssel méas, nem vart informéaciékat is
szerezhetnek. Egyrészt a beszélgetd partnerek beszamolnak
nekik a véros egyik {6 jovedelemforrasarél a parazsmohardl,
arrdl, hogy ennek kizarélagos kitermelési joga a Vérés Nap
rend kezében van, valamint hallhatnak arrél, hogy a gréf és
Argahil kozott a kapcesolat igen fagyos.

Amikor mésnap este Qelen hazéhoz érnek, a gréf mar ott
tart6zkodik. (Amennyiben a parti el6tte megvizsgélja a héazat,
akkor észreveheti, hogy rejtézkodve, aléltézetben tobb fegyve-
res is vigyazza a hézat, de az egyiken észreveszik a gréf jelét,
s azonnal tudjék, hogy a testérségbél valé. Ez minden bizonnyal
megnyugtatja 6ket annyira, hogy belépjenek a hazba).

Maga Qelen nyit nekik ajtét, majd egy kellemes kis szobaba
vezeti Gket, ahol mar ketten vannak. Az egyik a fogadébeli ti-
tokzatos figura — a gréf testérhadnagya, a masik maga a grof.
A nemes feldll, s idvézli a karaktereket, majd bemutatkozik:
Aiyul, Khalbe gréfja.

Lassan vazolja a feladatot, mellyel megbizna a partit. Be
kell jutniuk a borténvérosba, koriilnézni, hogy pontosan hogyan
néz ki, és mit csindlnak lakéi. Meg kell tudniuk, hogy milyen
céllal tartja fent a Vérés Nap a koléniéat, és ha lehet megtudni,
hogy mi az a szérnyeteg ami lent él, ha egyaltalan létezik.

Természetesen a parti megfelel jutalomban részesiil, ha a
feladatot végrehajtja, amit ugyanitt vehetnek majd at, Qelen
héazéban.

Amennyiben a csapat tgy dént, hogy vallalja a kiildetést,
illetve a részletek utan érdeklédik, akkor a gréf kifejti tervét.

A partinak el kell kévetnie egy komolyabb biintettet a Véros
Nap rendje ellen, majd hagynia kell, hogy a gréf emberei elfog-



jék Sket. Az ftélet egyértelmdi lesz, atadjak ket a Rendnek.
Ezek utan szinte bizonyosan a bérténvéarosba viszik ket.

A aréf egyik lefizetett kéme, egy félork, aki azok kozé
a kisérék kozé tartozik, akik mindig az elitéltekkel mennek
a borténvérosba, lecsempészi a csapat felszerelését a féld
ala, majd elrejti azt egy el6re megbeszélt, elhagyatott ja-
ratban (itt a gréf kiemeli, hogy a felszerelésben nem lehet-
nek nagy targyak, hiszen azokat nehezen tudna lecsem-
pészni a félork, felhivja a csapat figyelmét arra is, hogy
csak olyan targyat vigyenek le magukkal, amit el is tudnak
rejteni, hiszen nem szabad kitudédnia annak, hogy a
félork kém, mar pedig ha egy Gjonnan j6tt rab valahonnan
egy harci vértet kerit elG...).

Egy hét alatt a partinak ki kell firkésznie, hogy mi
torténik a fold alatt, majd az élelmiszer széllitmény meg-
érkezésekor a moha ala kell rejtéznitik (a félork megfigyelte
ugyanis, hogy a varazslék nem ellenérzik a mohét mielétt
elindulnanak). A felszinre érve, a kém segitségével kisza-
badulhatnak, s ide kell menekiilniiik Qelen hazéba. Itt
vehetik majd at a kiildetésért jaré 2000 (!) aranyat.

II. Epizéd: A Rablétédmadas
Ha a parti elvéllalja a kiildetést, akkor két nap miulva le
kell csapniuk arra a szekérre, mely mohét szallit majd Ja-
raenbdl a szomszédos varosba. A szekér kisérGit nem kell
ledlnitik, de feltétlentil sziikséges, hogy a parti tagjait
tisztan lassak, hogy késébb felismerjék Gket.

A szekeret nem lesz nehéz felismernie a partinak, a
vords nap szimbdélum ott diszeleg a ponyvan. A szekeret
két kocsis hajtja, az érséget pedig négy fegyveres latja el.

Fegyveres 6rok: 4. szint harcosok (4): Intelligencia:
atlagos (9-10); Védettség: 5 (lancing); Mozgés: 12; Eleter6:
25, 29, 31, 36; THACO: 17; Tamadasok szama: 1; Sebzés:
1d8 (hosszu kard) ill. 1d4+1 (nyilpuska); Méret: kozepes;
Moral: 13; Mégikus Ellenallas: nincs; Jellem: Térvényes
semleges; TP: 175.

Kocsisok: 0. szinti emberek (2): Intelligencia: atlagos
(9-10); Védettség: 10; Mozgas: 12; Eleterd: 5, 6; THACO:
20; Tamadasok szama: 1; Sebzés: 1d6 (bot); Méret:
kézepes; Moral: 10; Magikus Ellenéllas: nincs; Jellem:
Térvényes semleges; TP: 15.

A harc negyedik kérében felttinik egy ,véletlenil” arra
portyazé lovas érjarat, akiknek a parti — ahogy az elére
meg volt beszélve — megadja magat.

A gréfi térvénykezés gyors itéletet hoz, a ,,rablécsa-
pat” jogtalanul el akarta tulajdonitani a Vorés Nap rendjé-
nek tulajdonét képez8, mintegy 300 arany értékd moha-
szallitmanyt, azaz blinésok. Fegyvereiket és felszerelé-
siiket elkobozzak télik, majd atadjak 6ket a Rend képvi-
selGinek.

A parti nemsokara egy sétét bortoncellaban talélja
magat, a Sugarak Tornyanak pincéjében.

III. epizéd: A tarsak

A bérténhelyiség, ahova a partit bevezetik nem tires, egy
16g6 orr hobbit — Perro — tidvézli Sket Kicsit félésen. Ha
a parti baratsagosan viselkedik vele szemben, akkor a
félszerzetrdl kideriil, hogy egy rendkiviil baratkozo, derts,
humoros figura. Kifaggatja a partit arrél, hogy 6k miért
kertiltek ide, majd elmeséli, hogy 6 miért il: megprébalta

kirabolni a Suga-
rak Tornyat, de
pechére elkap-
tak.

Két éraval az-
utan, hogy a
parti belépett a
bortonhelyiség-
be, egy Gjabb el-
itéltet hoznak a
foglarok — Fan-
merist, a Véros
Nap rend tagjét.

IV epizéd: A fogadtatds

Négy 6ra mulva kinyilik a vasajté, és a partit néhany fog-
lar a Sugarak Tornyanak legmélyebb helyiségébe vezeti.
A tekintélyes méretd teremben induléasra készen allnak a
kordék, a barlangrendszerbe vezeté hatalmas kapu elétt.
A vezet6 varazslé intésére a roppant kapu megnyilik, s a
menet elindul le a féld gyomraba. A menet két varazslébol
és ot kisérébdl all; ezek egyike a félork, akit a grof lefizetett,
s aki az élelmiszer kozé rejtette a parti felszerelését.

A parti tolvajanak szoget tithet a fejébe, hogy Fanmeris
nyakéban, a ruha alatt, mintha egy kis zsék lenne fel-
akasztva, pedig mindenkit alaposan megmotoztak, s min-
dentiket elkoboztak (egyébként ebben a kis zsakban viszi
a félelf harcos-magus az életvédé amulettjét, az apré va-
rézskonyvet és a legfontosabb komponenseket).

Az it a kapuig mintegy nyolc 6ras, kdzte kétszer meg-
pihennek, Gjratoltik a kordékra felszerelt lampéasokat, és
egy kevés élelmet vesznek magukhoz. Ha van a partiban
térpe vagy hobbit, aki képes megitélni a féld alatti mély-
séget, akkor kozolhetjiik a partival, hogy hozzavetéle-
gesen harom mérféld mélyen vannak, amikor a roppant
kapuhoz érnek.

Az athaladéas a kapun, a mar fentebb leirt médszer
szerint torténik. A parti szeme el6tt nemsokara feltinik a
fold alatti varos.

A kettSs kapu el6l be lehet latni az alant elteriil va-
rost. Ugyetlentil 6sszetakolt, rossz minéségt, itt-ott bedélt
fala épiileteket, toprongyos, mocskos embereket latni.
A menet fogadasara kivonult Valosh és tizenkét embere
is. A kordék cserélje gyorsan lezaijlik, kézben a varazslok
megkérdezik a rabokat, hogy van-e valamilyen panaszuk
(nem mintha segiteni akarnanak). A félork tigyesen elsom-
fordél, majd hamarosan visszaérkezik és jelzi a partinak,
hogy sikeresen elrejtette a felszerelést. Nemsokéra a kisérék
megfordulnak és a parti hata mégott becsap6dik a kapu.

Ekkor az élelmiszert szallité szekeret Valosh néhany
embere leviszi a varosba, mikézben a banditavezér az
Gjonnan jottek felé fordul. A szakallas, szikar férfi kozli a
partival és a két NJK-val, hogy a varosba frissen érke-
z8knek bizonyitaniuk kell ratermettségiiket, meg kell kiiz-
denitik a Bajnokkal.

A tomeg egy négyszer-négyes, kévekkel kijelélt ring-
hez 16kdési a partit (ha nem mennének maguktél). A ban-
ditavezér kozli veliik, hogy az els§ kéziiliik 1épjen be a
ringbe, és a foldon fekvs fegyverek koziil vegyen egyet
magéhoz. A négyzeten beliil egy hosszi kard, egy csata-



bard és egy buzogany hever. Az Gjonnan joéttek elsé probal-
kozdja (feltehetleg a parti harcosa) be kell, hogy lépjen a ring-
be, és ki kell valasztania egy fegyvert. Szemben vele szétnyilik
a témeg, utat engedve egy roppant termetd, varkocsatdl elte-
kintve teljesen kopasz, vadallati kiilsejd alaknak. Valosh han-
gosan kozli a megrokonyodott karakterrel, hogy a bérvértes,
pallost 16balé izomkolosszus a Bajnok. A harc addig tart, amig
harom sebet nem szerez valamelyik kiizdé fél.

Bajnok: 8. szint harcos: Intelligencia: alacsony (7); Vé-
dettség: 8 (bérvért); Mozgas: 12; Eleters: 72; THACO: 11
(18/60-as Erd!); Tamadasok szama: 3/2; Sebzés: 1d10+3
(kétkezes pallos); Méret: kdzepes; Mordl: 14; Magikus Ellen-
allas: nincs; Jellem: Térvényes gonosz; TP: 975.

Vegyiik figyelembe, kénnyen eléfordulhat, hogy a partiban
van olyan tag, aki egyik fegyverhez sem ért, ez timadéas-csok-
kentét jelent: harcos esetén: -2, pap és csavargéd esetén: -3,
varéazslénal: -5.

Amennyiben az elsé Gjonnan jott gyézott, vagy vesztett, a
kovetkezdre kertil a sor. Minden PC-nek, valamint a két NPC-
nek is meg kell harcolnia a Bajnokkal. (Kivéve, ha a Bajnok
15 Eletpont ala keriilne, mert ekkor abbamarad a kiizdelem).
Aki legy6zi a Bajnokot (azaz haromszor eltaldlja, miel6tt az
eltalalné 6t), azt meghivja a sajat hazaba Valosh, és egy lakoma
mellett felajanlja neki azt, hogy csatlakozhat a bandajahoz. Aki
veszit (azaz el6bb kap harom sebet, mint a Bajnok), az az Is-
potalyba kertil.

Feltétlentil intézziik gy, hogy a hobbit az Ispotalyba ke-
riilién.

V. epizéd: Az Ispotdlyban

Az Ispotélyba kertilnek azok a rabok, akik valamilyen okbdl
képtelenek dolgozni. Alsteir, egy hitehagyott baréat latja el Sket,
vagy inkdbb mondjuk ugy, feligyel rajuk. Sorsuk siralmas, a
munkasok élelmiszer fejadagjanak a felét kapjék és gyakorlatilag
egymast kell ellatniuk, ha életben akarnak maradni.

Ide keriilnek be a partinak azok a tagjai, akik vesztettek.
Minden bizonnyal céljuk az lesz, hogy minél el6bb, de termé-
szetesen észrevétleniil visszaszerezzék targyaikat. Az Ispotaly-
bdl, a nydszorgs, kinlédo betegek koziil azonban nehéz kikeriil-
nitik feltiinés nélkiil.

Itt fontos leirnunk a bértén kolénia esti életét. Egy hatalmas
méglya kortil gytilekeznek a véaros lakéi. A legtobben iszogatnak
— megtanultak ugyanis, hogy hogyan lehet gombabdl palinkat
késziteni, melynek az ize tavolrél sem kellemes, de hatasaban
,keritésszaggat6”. Néhényan énekelnek. Valosh és emberei a
hat fiatalabb, és tetszetésebb lednnyal tancolnak és szérakoz-
nak. Az egész mulatsag rendkiviil durva és tragar.

Elbeszélgetve az Ispotaly tébbi betegével a parti szamos,
fontos informéciéhoz juthat. Megtudhatjak, hogy Valosh és
emberei hogyan zsarnokoskodnak az emberek felett, leirjak
nekik a bérténvaros mindennapjait és hallhatnak a titokzatos
szérnyetegrdl is, akinek tdmadéasat mindig valamelyik szeren-
csétlen rabtarsuk iszonyatos sikolya jelzi.

Az Ispotélyos jelenet legfontosabb momentuma, hogy a
parti fiiltantja legyen André zagyva beszédének. André egyike
volt annak a harom férfinak, akik Telmer vezetésével a felszinre
vezet6 jaratot astak. Ré is hatot a méreg, azonban nem halt
bele, azéta az Ispotalyban fekszik, magas léza van, és félrebeszél.
Szavaira eddig senki sem figyelt (az Ispotaly t6bb betegének
meg volt a sajat baja), azonban most a parti kiveheti beléle,
hogy hozzavetélegesen hol helyezkedik el Telmer foldalatti ott-

hona, valamint azt is, hogy ott egy kép mégé rejtve egy feljarét
talél a felszin iranyaba. Vigyazat: André nem tudja, hogy Telmer
a Voros Nap rendjéhez tartozik, tgy gondolja, hogy egy sze-
rencsésebb rab, aki talélt egy lakalyos barlangrészt, s6t még
azt sem tudja, hogy a varazslé halott! Intézziik gy, hogy a par-
tinak legalébb egy tagja, valamint Perro hallja André zagyva
szbvegét, de vigyazzunk, nehogy Fanmeris ekkor a kozelben
legyen, mert ez egészen méas mederbe terelheti a mesét.

VI epizéd: A Barlangrendszer

Masnap, kora reggel Valosh két fenegyereke 1ép be az Ispotaly
ajtajan. Kivalasztjak a gyengélkedék koéziil azokat, akik
munkaképesnek tlinnek. Ezek kozé tartoznak a PC-k (kivéve,
ha valamelyikiiknek csak 3-4 Eletpontja lenne), Perro és Fan-
meris is. A labadozékat kiterelik az Ispotalybél a varoska koz-
pontjéba, ahol a tébbi rab is gyiilekezik, Valosh embereinek
lokdos6dése, és szidalmazéasa kdzepette.

Minden ember kap egy puttonyt a hatara, majd elindul a
menet le, a mélyebb tarnak irdnyaba, ahol még talélhaté fony-
nyadt parazsmoha. A partinak is a menettel kell tartania, vagy
Osszetlizésbe keverednek Valosh embereivel (ami fegyverek
nélkil igen rizikés lenne).

A kitermelés egyszertien zajlik: egy f&jaraton csillés kocsit
tolnak, és az oldaljaratokba behatolé, mohéat gyjté emberek,
amikor megtelik a puttonyuk, a csillébe tiritik annak tartalmaét.

A partinak adjunk lehetGséget arra, hogy valahogyan si-
kertiljon kijatszaniuk Valosh embereinek a figyelmét, akik
felugyelik a munkéasokat, hogy megfelelé sebességgel és haté-
konysaggal dolgozzanak. Legegyszer(ibb, ha az egyik rab
begurul, és &mokfutéként nekiesik valamelyik 6rnek, aki tarsai
segitségére szorul. Amig megfékezik a tébolyult munkast, addig
a parti olajra léphet. Perro azonban, mint egy piaci légy,
levakarhatatlanul kéveti Sket (okot lasd NJK leiras).

A rejtekhely, ahova a félork a felszerelést eldugta, az egyik
véros melletti oldaljarat, amit a rabok szeméttelepként kezelnek.
A PC-k szerencséjére a felszerelésiiket tartalmazé csomag a
helyén van.

A parti és Perro minden bizonnyal, innen egyenesen Telmer
otthonahoz tart. Hosszabb keresgélés utan ralelhetnek a kis
barlanghelyiségre.

VII epizéd: Telmer otthona
Telmer otthona egy masik, szintén elhagyott oldaljaratban
taladlhat6. A fémaijté résnyire nyitva van.

A barlang harom helyiségbdl all. Egy el6szobabél, mely-
bél a nappaliba, illetve egy elmozdithaté képen keresztiil a
dolgozészobaba lehet jutni.

Dolgozészoba: A szoba bejaratat elfedé kép nincs a helyén.
A szobaban minden szétdobalva, szétziizva. Szines foltok jelzik
a kiomlott varazsitalok helyét, a baloldali fal kormos-feketés
arnyalata egy nagy erejd tlzvaréazslatrél arulkodik. A
legkiilénésebb a teremben azonban Telmer holtteste. A tetem,
melyrdl elsé pillantasra azt sem lehet megallapitani, hogy
emberi, teljesen szét van kenédve, az arcvonasok elfolytak az
arcon, az egyik szem valahol ott van, ahol a fiilnek kellene
lennie. A jobb kéz ujjai teljesen felpuffadtak, akar egy légballon,
mig a masik oldalon hossz(, hurkapalca ujjak meredeznek.

A terem berendezésébél (méar ami maradt beldle) kidertil,
hogy lakéja a Véros Nap rendjének tagja volt. Megtaldlja a
parti a kristdlygdmbét és az életvédé amulettet is (az utébbi a
tetem mellett hever a f6ldén). Az amulettre nézve Perronak
rogton vilagos lesz, hogy Fanmeris szintén a Rend tagja, hiszen
rajta is ugyan ezt latta. Ezt széva is teszi a partinak,



kihangstilyozva, hogy téle biztosan tébbet lehet megtudni
arrél, hogy miért is épitették ki ezt a fold alatti
borténvilagot.

Nappali: egy nagyobb kdasztal, lampas, kéuldkék és
egy kép (a masodik!), mely mogott a titkos ajté van, ami
a felszinre vezet.

Miutén a csapat atvizsgélta a helyiséget, elindul
visszafelé a borténvarosba, hiszen ki kell még faggatniuk
Fanmerist is, hisz soha nem lesz alkalmuk arra, hogy igy,
négyszemkozt taldlkozzanak még egyszer egy Rend-taggal.
A visszafele vezetd uton, feltiinik Valosh és teljes csapata,
Fanmeris tarsasagaban (amig a parti a felszerelését kereste
és Telmer otthonaban kutatott, a félelf mégus megbarat-
kozott Valosh-sal, amiben jelent8s szerepet jatszott egy
Személy biivéls varazslat (Charm Person) is. A banda-
vezér gyanakodva néz a csapatra, azt koveteli télik, hogy
dobjak el a fegyvereiket, majd tdmadast parancsol. A
partira ronté vaganyok kézott ott van a Bajnok is. A tileré
visszaszoritja a partit a folyoséra, a tarnak iranyaba. Fan-
meris nem vesz részt a harcban, 6 Telmer otthonat vizs-
gélja at, igy varazslat-tamadastél nem kell tartania a
menekiilé partinak.

A furfangos hobbitnak azonnal eszébe 6tlik egy mene-
kiilési Gitvonal: a csille.

Vagdnyok: 4. szintd harcosok (13): Intelligencia: atlagos
(9-10); Védettség: 8 (bérvért); Mozgas: 12; Eleters: 25,
27.:28,:28581,:31,.32, 33, 33, 36:36: 3REEHACO:- 17;
Tamadéasok szama: 1; Sebzés: 1d8 (hossz kard); Méret:
kozepes; Moral: 13; Magikus Ellenallas: nincs; Jellem:
Toérvényes semleges; TP: 175.

Megjegyzés: Valosh statisztikéi ezzel megegyeznek,
kivéve az Intelligenciat, ami 14-es.

VIII. epizéd: Az elhagyott eréd

A csapat futva indul el a csille irdnyéba, a vagényok ter-
mészetesen kergetik Sket, azonban ha a PC-k gyorsan
reagéltak, akkor elébb érmek a csilléhez, minthogy tild6z6ik
utolérnék Sket.

A csillekocsiba heten férnek el maximum. Az elsé 6t
méteren tolni kell a kocsit, onnan indul be, és kezd el le-
felé gurulni.

A csille egy darabig emberi tempéval halad elére, de
aztan a tilzott teherrel, amit a bentiil6 emberek jelentenek,
egyre jobban felgyorsul.

Hamarosan elképeszté sebességgel robog az éjsotét
jaratban lefelé (ha a parti faklyat hasznalt fényforrasként,
annak langjat mar régen eloltotta a menetszél). Aztéan az
egyik kanyarban kifut a sinrdl, és egyenesen a fal irdanyaba
szaguld. Az utasok szerencséjére azonban egy oldaljaratba
robog be. Talén tiz percig végtat tovabb, csérogve-zorogve,
neki-neki csapédva a barlangjarat falanak, néha, egy-
egy kanyarban szikrakat hanyva, kicsit lassulva. A
karaktereknek korénként (Gsszesen tizszer) dobniuk kell
az Ugyességiikre, ha a dobas sikertelen, akkor 1d3 Elet-
pontot sebzédnek, ahogy a csille falanak titédnek. Talan
természetes, hogy ilyen kériilmények kozott képtelenség
varéazsolni.

A hényattatasnak hamarosan végeszakad, a jarat viz-
szintesé valik és a csille lelassul, majd méltésagteljesen
az oldalara borul, a hanyat-homlok kizuhané karakterek
pedig radébbenek, hogy fogalmuk sincs, hol is vannak.

A barlangtalajon itt is, ott is latni fonnyadt pardzsmoha fol-
tokat, azaz erre még nem dolgoztak a borténvéaros lakdi.

Természetesen a csapat megindul vissza a bérténvéros
irdnyaba. Miutan biztos, hogy a vaganyok le akarnak
csapni rajuk, a dontés egyértelmd: ki kell jutni. Arrél,
hogy lemondhatnak a Telmer otthon&bdl indul6 jératokrdl,
mert biztos, hogy Fanmeris érizteti. Ha ez nem jutna ma-
guktdl a jatékosok eszébe, akkor a hobbit vazolja nekik.
Marad az ,,A” terv — a moha ala rejtézni, s Ggy eljutni a
felszinre. Ehhez azonban el@szor vissza kell jutni a bor-
ténvarosba, ami tavolrdl sem egyszerd.

A parti 6t napig bolyong a jaratokban, ezalatt gombé-
val taplalkozhatnak (esetleg talélkozhatnak szérnyekkel).

A foldalatti kéborlas egyik szerepe, hogy a parti a
megfelelS idében érkezzen a kordékhoz (lasd kév. epizéd).
A masik: rataldlnak az éjtiindék elhagyott erédjére.

Az er6d nem mas, mint egy nagyobb barlangterem,
aminek mind a harom kijaratat fémajté zarja le. A zarakat
vagy a parti tolvaja, vagy Perro kinyitja. Az er6d annak
idején harminc éjtiindének adott otthont, amit méara mar
nem jelez més, mint néhény, a parti szamaéra életmentd
targy. Ezek a kovetkezék: 8 db +1-es lancing, 1 db +2-
es lancing, 1 db +3-as lancing, 2 db +1-es 6kélpaijzs, 1
db +2-es 6kolpajzs, 3 db +1-es kard, 2 db +2-es kard,
1 db +3-as kard, 1 db +2-es tér, 4 db nyilpisztoly (1d3-
at sebzé toltényekkel, melyek egykor régen mérgezettek
voltak, mostanéra azonban a méreg elvesztette erejét).

Legyiink nyugodtak, a parti a drow felszerelést csak
itt a fold alatt képes hasznalni, a felszinen a nap hatasara
felszedett targyaik hamarosan porra omlanak.

IX epizéd: Tetem a moha alatt
A parti az élelmiszer szallitmany megérkezése elétti éjsza-
ka ér fel a borténvarosba. Ha az id6érzékiiket elveszitet-




ték volna lent, akkor is gyorsan kapcsolhatnak, a varosban a
nagy maglya mar hamvad, kortlétte eltertils, horkold alakokat
latni, a tiz, mohéaval megrakott kordé pedig ott all a bértén ka-
puja elétt.

A karaktereknek nem okoz gondot a kordékhoz lopédzni.
Elséként Perro a hobbit probél elrejtézni a moha alatt, de ahogy
bedugja a kezét, rémiilten vissza is hizza, falfehér arccal, der-
medten all: a pardzsmoha alatt egy, Telmeréhez hasonlé élla-
potban levé holttest hever. Ebben a pillanatban a hatuk mogott
felttinik Fanmeris, aki képenybe csavarva hozza Telmer tetemét.

A félelf ranéz a csapatra, majd a kordéra, és azonnal va-
razsolni kezd. Villamcsapéssal (Lightning Bolt) tdmad, majd
kialtva hivia a mennydorgd robajra felriadt Valosht és embereit.

Itt lehetséges, hogy a parti ledll kiizdeni Valosh embereivel
(a drow felszereléssel jelentésen megnétt az esélytik), vagy pe-
dig hallgat Perrora, aki azt sigja nekik, hogy ha itt vannak a
vaganyok, akkor érizetlen Telmer otthona, & pedig biztosan el
tud banni a zarral, azaz menekiiljenek inkabb abba az irdnyba.

Akér felveszik a harcot, akar nem, a moha alatt igysem
juthatnak mar ki, és erre 6k is radobbenhetnek abbdl, hogy
Fanmeris oda akarta elrejteni a halottakat. Vagyis a Vorés Nap
rendjének tagjai igy csempészik ki, a varoslakék szeme eldl
rejtve a tetemeket, és a felszinen minden bizonnyal alaposan
atvizsgaljak a kordékat, még ha errdl a félork nem is tud. Egy
sz6 mint szaz, a csapatnak nincs mas menekiilési Gtvonala,
mint a titkos feljarat.

X. epizéd: A végsé akaddly

A csapat révid idé alatt Telmer otthonahoz érhet. Tudjak, hogy
sietnitik kell, hamarosan megérkeznek az élelmiszerszallitok,
és attél a perctél kezdve 6k ildozottnek szamitanak.

A Telmer otthonaba vezet6 kaput zarva talaljak, de ez nem
jelent akadalyt Perronak. Gyorsan besurrannak, észre sem
veszik azt a kilonos, attetszé alakot, amely koveti Gket.

A duergar mimia lecsap a csapat utolsé tagjara, amint a
tobbiek atléptek a kép mogétti titkos ajtén, ami a felszinre
vezet. A moruth addig harcol, amig a parti ésszes tagjat meg
nem 6li, vagy amig nem vesziti el életpontjainak 80%-at (ekkor
megfutamodik). Fontos, hogy legalabb egy karakteren alkal-
mazza életenergia elszivé képességét, igy a parti tisztdban lehet
azzal, hogy ez az a szdérnyeteg, amelyik borzalmas, holttesteket
maga utan hagyta (ehhez nem kell, hogy megélje a jatékost,
a torzulés az elsé két Egészség pont elvesztésénél rogton érez-
hetd).

Duergar mimia: Intelligencia: magas (14); Védettség: 0;
Mozgas: 6; Eleteré: 35; THACO: 13; Tamadasok szama: 1;
Sebzés: 1d10; Méret: kicsi; Moral: 15; Méagikus Ellenallés: nincs;
Jellem: Térvényes gonosz; TP: 4000.

Epilégus

Amennyiben a parti gy6zedelmeskedik, régvest Gitnak indul
felfelé, hogy értesitse a gréfot. Qelen, amint beesnek hozza,
szalasztja egyik emberét a palotdba. A nemes féléran beliil
megérkezik, és figyelmesen hallgatja a parti jelentését.

Perro, a felszinre érve olajra lép, ha kell tolvajképességeit
hasznalja, hogy megszabaduljon a csapattél. Majd azonnal Gt-
nak indul, értesiteni céhének Nagymesterét (lasd NJK leiras).

Innen, ha akarjuk folytathatjuk a mesét. A gréf vazolja a
tervét: személyesen fog Argahilnal rakérdezni arra, hogy mi is
torténik a fold alatt. O maga akar lelatogatni, és megszemlélni
a borténvérost, megtudni, hogy miért csempészik ki a tetemeket
a magusok. Természetesen megfelels kisérettel tenné ezt.
Pillantéasa a partira esik...

NJK kiegészités

Perro
7. szintd Tolvaj, Kaotikus semleges

Eré: 11, Ugyesség: 17, Egészség: 15, Intelligencia: 15,
Bolcsesség: 13, Vonzers: 15.

Védettség: 4 (Ugyesség + Védégyrd)
Mozgés: 6

Szint: 7

Eleteré: 30

THACO: 17 (hajit6-, és l6fegyverrel: 15)
Tamadéasok szama: 1

Sebzés/Tamadas: fegyvertdl fiigg

Kiilénleges tAmadasok:  hatbatdmadéas 3X sebzés
Kiilénleges védekezések: nincs

Varazslatellenallas: nincs

Tolvajképességek: zsebmetszés: 65%; zarnyitas: 57%;
csapdakeresés/eltavolitas: 55%; lopakodas: 65%:; rejt6zés:
58%; hallgatézas: 30%; maszas: 79%; nyelvek olvasasa:
30%.

Perro egy 102 cm magas, sz6ke, géndor haju félszerzet. Rend-
kiviil megnyeré modort, kedélyes fické. Sokan ostobanak tart-
jak, s csak késén dobbennek ra arra, hogy mekkorat tévedtek.

Torténete sablonos. A nehéz sorst hobbit gyerek, a mesék,
s legendak héseinek kalandjain fellelkestilve, maga is kalan-



dozésra adta a fejét. Azonban hamarosan rédébbenhetett,
hogy héssé valni nem kénny feladat, rdadasul egyéltalan
nem kifizet6d8. A nagyvaros mocskos utcai, lebujai csak
egyetlen lehet8séget kindltak Perronak.

A hobbit térténete azonban innen méashogy folytaté-
dik, mint szaz és szaz tarsaé, akik bortéonben, vagy a si-
katorban végezték. Perro kival6 képességei segitségével
egészen magas posztra tornazta fel magat a varos tolvaj-
céhében.

Igy nem csoda, hogy ré esett a vélasztas a kiildetésnél.

Arwen vérosanak Tolvajmesterét régéta foglalkoztatta
a kérdés, hogy a Voros Nap rendje honnan szerzi be elké-
peszté mennyiségd varazstargyat. Mikor fiilébe jutott a
fold alatti varos hire, gyantit fogott. Legjobb tolvajat, Per-
rot kiildte, hogy kértilkémleljen a bértonvéarosban.

Harc: Perro elkertili a nyilt harcot. Megnyeré modo-
raval a legtébb esetben képes békés mederbe terelni né-
zeteltéréseit, ha mégsem, akkor fiirgeségére és akroba-
tikus tigyességére bizza magat. Ha mégis harcra kertilne
a sor térrel kiizd (sebzés: 1d4), védekezésben pedig tigyes-
ségére és magikus erejl védégyirdjére hagyatkozik.

Szerepe a kalandban: Elsédleges célja, hogy minél
tobb informaciét szerezzen a borténvéarosrél. Igyekszik
baréatokra szert tenni, hiszen jél tudja, hogy igy kénnyeb-
ben elérheti céljat. Tipikus minden lében két kanél, min-
denre figyel, fiilel. Hamar radébben arra, hogy a PC-k
sem véletlentil kertiltek be a Bortonbe. Azzal, hogy tilzot-
tan is nyugodtan cselekszenek ahhoz képest, hogy mind-
orokre a fold gyomraba zartak Sket, gyantit ébresztenek
benne.

Felhasznalhatjuk arra, hogy a mesét az elére eltervezett
mederben tartsuk.

Fanmeris
6/6. szint( fél-elf Harcos/Magus, Kaotikus semleges

Eré: 14, Ugyesség: 14, Egészség: 10, Intelligencia: 16,
Bolcsesség: 12, Vonzerd: 15.

Védettség: 4 (Védé karperec — 4)
Mozgas: 12

Szint: 6/6

Eleteré: 32

THACO: 15

Tamadasok szama: 1

Sebzés/Tamadas: fegyvertdl fiigg
Kiilénleges tAmadasok:  nincs

Kiilénleges védekezések: nincs
Varazslatellenallas: 90%-os altatas és

bivolés ellen
Memorizalhat6 varazslatok szama szintenként:
1.-4;2.-2:3.=2.

Varazslatok (a csillaggal jelolteket szereti memorizalni):
1. szintdek: is
— Riasztas (Alarm)
— Triikk (Cantrip)
— Szines Permet (Color Spray) *
— Fagyérintés (Chill Touch) *
— Magia észlelés (Detect Magic)
— Eléhalott észlelése (Detect Undead) *
— Novelés/Kicsinyités (Enlarge/Reduce) *
— Méagia olvasas (Read Magic)

— Személy elblivolése (Charm Person)

2. szinttek:

— Vakitas (Blindness)

— Lathatatlanség észlelése (Detect Invisibility)
— Felejtés (Forget)

— Lathatatlansag (Invisibility) *

— Er6adas (Strength) *

3. szintdek:

— Mégia semlegesités (Dispel Magic) *
— Vampir érintés (Vampiric Touch) *
— Lidérc alak (Wraithform)

— Villdmcsapas (Lightning Bolt)

Fanmeris mér hosszi ideje a Vérés Nap rendjének tagja.
Amikor Telmer nem jelentkezett tébbé, Argahil 6t valasz-
totta ki az Gj bortonvigyazénak. Ebben jelentés szerepe
volt a félelf kivalé fegyverforgaté készségének.

Fanmeris zarkézott, sziikszavi, mélyen elmeriilt a tit-
kos tanok kutatasaban. Argahilnak feltétlentil engedel-
meskedik, mostani feladatat is igyekszik hibatlanul végre-
hajtani. Ebben nagy segitségére lesznek varazstargyai
(egy 4-es védettséget adé karpant, és egy életvédé amu-
lett), valamint kis méretii varazskényve, amit tigy allitottak
Ossze, hogy a foldfelszin alatti, barlangi kériilmények ko-
z6tt leghasznosabb varéazslatokat tartalmazza.

Szornyeteg kiegészités

Duergar mimia

Klima: Foldalatti
Gyakorisag: Ritka
Szervezbdés: Magényos
Aktiv Ciklus: Béarmikor
Téaplélkozas: Eletenergia
Intelligencia: Magas (13-14)
Kincs: PD

Jellem: Toérvényes gonosz
Darabszam:

Védettség: 0

Mozgas: 6

Hit Kocka: 7+3

THACO: 13
Téamadéasok szama: 1

Sebzés: 1-10

Eletenergia elszivas
+2-es, vagy annal jobb

Specidlis tamadas:
Specialis védekezés:

fegyver sebzi
Varézslat ellenéllas: Nincs
Meéret: Kicsi (4°)
Moral: Bajnoki (15)
TP érték: 4000

Valaha régen, amikor még a térpék és az elfek uraltéak a
vilagot, a duergarok is sokkal nagyobb hatalommal ren-
delkeztek, mint mostansag. A sziirke torpok ma is felet-
tébb biiszkék Gsapaik rendkiviili méagikus tudasara. Sza-
mos legendéajuk és mondajuk szél hésokrél, akik egyko-
ron a leghatalmasabb szérnyetegekkel is szembeszalltak




és gy6zedelmeskedtek. A titkos tanokrél, misztikus erékrél sz6l6
mesék egyik vissza-visszatér§ szereplGje a moruth.

Az 6sidékben, a legnagyobb duergar uralkodéknak és f6-
papoknak adtak meg a végtisztességet azzal a ceremdniaval,
melynek a végén az elhaldlozott sziirke toérp testét specialis
modon mumifikaltak, majd egy szaméra kiépitett barlangba
helyezték.

A ceremoénia soran a testet gombafonalbdl szétt anyaggal
tekercselték be, majd forré rovarviaszt éntottek ra, s mieltt
az megszilardulhatott volna, apré obszidian lapocskakkal és
dragaképorral hintették be. A folyamat végén a testet ezerszin-
ben pompazé, ragyogo fellilet takarta. Az egykori uralkod6
olyanna lett, mint egy csillamlé mérvényszobor.

Sok duergar teleptilésen szokas volt, hogy a mumifikalédott
testek el6tt aldozatokat mutassanak be, imadkozzanak hozzajuk.
A sziirke térpok hite Ggy tartotta, hogy a moruth 6rizé szeme
mindig rajtuk pihen. Nem tévedtek...

Harc: A duergar mimia kiméletlen, halalos ellenfél. Fizikai
ereje is jelentds (titése 1d10 pontot sebez), pusztité hatalma
azonban életenergia elszivé képességében van. Ha valakit el-
talal, akkor azt fogva tartja és elkezdi elszivni az életenergidjat.
Ilyenkor halvany, voroses-sargas fénynyalabok vélnak ki az
aldozat testébdl, és csapédnak be a mimia enyhén felderengé
alakjaba. Jatékrendszer szerint az , életenergia elszivas” annyit
jelent, hogy az aldozat kérénként 2 pontot veszit Egészségébdl.
Amennyiben az 6sszes Egészség pontjat elveszitette, akkor el-
pusztult, a moruth a féldre ejti és tobbé nem foglalkozik vele.
Az aldozat teteme — az életenergia erészakos kitépésének ko-
vetkeztében — teljesen eltorzul, a belss szervek, csontok és inak
elkocsonyasodnak, a bérfelszin olyan, mintha a szerencsétlen
megolvadt, majd megszilardult volna. Az igy elpusztult él6lényt
csak a Kivansagvarazs (Wish) hozhatja vissza az életbe.

Halélos érintésbél csak kiilénleges Eréprébaval lehet ki-
szabadulni. Igaz, hogy a mimia csak a kezét érinti az dldozathoz,
a hatas mégis olyan, mintha egy elektormégnes tartana fogva
egy fémrudat, szinte lehetetlen megszakitani a kapcsolatot. Ha
masok az aldozat segitségére sietnek, akkor nekik is kiilonleges
Eréprébat kell dobniuk. Az adott korben a szétvélasztasért
kiizdSk szazalék értékeit 6sszeadhatjuk.

A kiszabadult dldozatnak dobnia kell az Egészségére (a
csokkentre), ha a dobasa sikertelen, akkor Vonzereje perma-
nensen 2-vel csékken. Az elvesztett Egészség pontokbdl egy
napi pihenéssel egy kaphat6 vissza.

Ha valaki fegyverrel timad a moruthra, hamarosan észlel-
heti, hogy fegyverre artatlanul pattan le a halvanyan csillogé,
ezerszin( feliiletrSl. Bar sebet képtelen ejteni, ha egy titéssel
10-nél tobbet sebezne, akkor képes megszakitani az életenergia
elszivast (a duergar mimiat arrébb taszitja az iités ereje). Ha
valaki +2-es, vagy anndl jobb fegyvert hasznal, akkor képes
attitni a csillogd dragaképoron, és megsebezni a moruthot.

A duergar miimiakra szdmos varazslat hatastalan. Ilyenek
a tlz-, és fagyalapu varazslatok, az illiziék, az altatas és a
biivolés tipusi mégiak. Nem lehet 8ket paralizalni, a mérgek
is hatastalanok elleniik. Savalapt varazslatok pedig csak feles
sebzést okoznak rajtuk. A Zizasvarazs (Shatter) ellenben az
elmondoé varazslé szintjeként 1d6 pontot sebez a moruthon,
a maximum 6d6-ig (sikeres varazslat elleni mentédobas felezi
a sebzést)!

A feltdmasztés és a felélesztés (Raise Dead, Resurrection)
hatéstalan a mimiéra, Kivansagvarazzsal (Wish) viszont vissza-
hozhaté az életbe, mint duergar.

Még egy magikus képességgel rendelkezik a moruth, amely
jelentGsen megnoveli veszélyét, méghozza Lathatatlanna (In-
visibility) valé képessége. Szerencsére ez az adottsdga nem t6-
kéletes, bar a duergar maga éattetszS, dragaké testfelszine meg-
tori a fényt, igy érzékelhets (a hatas olyan, mint a Ragadoz6é
(Predator) a filmben). De ez azt jelenti, hogy képes Rejtézkddni
(Hide in Shadows) 90%-os eséllyel, illetve kénnyebben meglep
béarkit — a d10-es dobasnal 1, 2, 3, 4 és 5 esetén lepi meg
aldozatat.

Térsadalom: A moruthok elkészitésének cereméniaja réges-
régen feledésbe mertilt. Néhany, gyakran mér lakatlan, duergar
teleptilésen azonban még létezik egy-egy példanyuk. A moruth
feladatanak érzi, hogy vigyazzon a duergar telepiilésre, a be-
tolakoddkat elpusztitja.

Abban a szent barlangban, ahol a testét nyugovéra helyez-
ték, ahol imadkoztak hozza és aldozatokat mutattak be neki, az
id6k folyamén hatalmas kincshalom gyiilt éssze (D). A duer-
garok vallasanak egyik alapkéve volt, hogy hires uralkodéikat
azok haléla utén is tisztelték, félistenként kezelték.

Okolégia: A természetes vilagban a duergar mimianak
nincs helye, hiszen él6halott teremtmény. Az életenergia elszi-
v6 hatasénak lehet a kévetkezménye, hogy aldozatainak tete-
meibdl az éteriesség olajat lehet kinyerni.

M. M.
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reg nincg/a szokott helyen

gyongyeit. A-fizetség természetesen nem marqd ely az ldos hobblt e
, atnyujtia az elére megbeszélt 500 aranyat. {

Pl

Késébb, amikor a parti fizetne a megerdemélt Jutalompénzbél uf
kidertil, hogy a teljes osszeg hamis. A Megbizé termeszetesen mér
Albeon klralyat kulonos koér tamadta meg. A fépap fellsmen a ragalyt,
tudja is,"hogyan gyégyithaté meg; de'a kiirahoz egy ritka névényre

Jvafr sziiksége Al \csapat titnak indul 'a Pusztulat fennsikjara.

Az itonniem csak kéborld szornyetegekkel, hanem a tronkovetels” ‘
bérenceivel is megkell kiizdenitk. A kirdly éccse ugyanis tisztaban

! van azzal, hogy arpennyiben a parti nem erkezxk v1ssza 1d6ben a

D). ‘ klraly megha]

%

A csapategy régi ismerdse (lehetSleg egy tolvaj), aki hosszi, évek-
+6taymozgasképtelen;’ halalos 4gyan magahoz hivatja'a csapatot.

“szerint fiéhany Oraja mar jart itt, s most ismét kévetelédzik. A -

addszedd viszont valtlg alll'qa, hogy ma meg nem szedett sépot a
komyé ken: o

Hattérregy szelhamos wvarazslog mqukus tudasa segltsegeveI' '

felvette az adészedé alakjat, felfogadott néhany embert, akiket
kiséretnek oltoztetett be, majd megjelent a piacon, és hldequruen
'eljatszotta a valoch adéﬂedo szerepet ;

B

o

Elmeséli nekik, hogy élete legnagyobb fogasat Amart-ghaurban :
rejtette el.

“~Amart‘ghaura Klrélysag Iegnagyobb legrettegettebb, és legbrz- %

tonsagosabb bérténe.fA hatalmas gyémantof az akkor/még fiatal | |

tolvaj a tarkéjara ragasztva (ekkor még dus, hosszt haja volt) csem-
pészte be (tal gyorsan lecsaptak ré, nem volt ideje odakinn elrejteni).
Most;;amikor halalan van, elarulja életetitkat a csapatnak azert

T asok’jéért Gserébe, amit életében tettek érte! (2??)

VEgy éjtiinde sereg éjszaka a felszinre hatolva lecsapott egy tiinde:,

teleptilésre. Sokfoglyot ejtettek, akiket magukkal-hurcoltak a fold alé:
A felszini tiindék mentéhadjaratot szerveznek. A f6ld alé behatold

sereg el66rsében a legkivalébb hosoknek kell lenniiik: segitségil |

kénk a parti tagjait.

‘Az éjtiindek nagyerejl idézé magxahoz aldezatként raboltakiel
a tundeket Amikor a karakterek megérkeznek az éjtiinde varoshoz,
radébbennek arra;thegy nincs idejiik megvarni a tundesereget
azonnal'megkell zavarniukia ceremoniat.

o
w

Mortan kiraly varédra orkok rontottak. A segélykérd levelet egyik
bizalmaséanak kell az elleniséges vonalakon keresztiil'eljuttatnia &

-
w®

-Elistt az id.6‘, amikora Nagyurak egyesiilt hadereje ostromala vonja

a mindannyiukat zaklaté rablélovag véarat. Mielétt azonban a tamado
seregek megindulnénak, a Nagyurak kif6znek.egy tervet.
Egy kis csapatnak az ostrom el6tt egy héttel be kell jutnia a

: rablélovag varéba, csatlakozni a banditasereghez. Majd egy elére
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megbeszélt éjszaka kinyitni az eréditmény kapujéat, ezzel elésegitve

-a tAmadok sikerét, és csékkentve az emberveszteséget.

A rablélovag azonbanrnem ok nélkiil volt eddig.ilyen sikeres.
Beépitett kémei jelentik;-hogy a Nagyurak késziilnek valamire:
Erthetd, ha ezek utan a banditavezér is nyitva tartja a szemét. Igy
bizony nem lesz konnyia feladat a parti szamara:

‘ M. M.
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Tisztelt Klubtagunk!

Koszonjik bizalmat, mellyel meg-
tisztelt benniinket, mikor belépési
nyilatkozatat eljuttatta kiadonk ci-
mére!

Oréommel értesithetem arrél,
hogy a Valhalla Paholy Kényvklub
miikodési teriilete kibdviilt. A jovo-
ben nemcsak Valhalla Paholy kony-
veket rendelhetnek tagjaink, hanem
mas sci-fi-vel és fantasyvel foglal-
kozé kiadé valasztéka is felttinik
ajanlatunkban. Elséként a Méra
Konyvkiadé Galaktika Fantasztikus
Konyvek szerkeszt6sége, és az
Amon Kiadé csatlakozott klubunk-
hoz, azonban tovabbi targyalaso-
kat is folytatunk. (A fent emlitett
két kiadd 1995 elsd negyedéves ter-
veit a januari RONA szamtél kozol-
jiik!)

Az alabbiakban néhdny fontos
informaciét kozliink, egyuttal se-
gitséget kivanunk nyujtani a va-
lasztashoz 1995 1. negyedévében
megjelend koteteink koziil.

Kérjiik, tanulmdnyozza a listat,
valasszon ha tetszik, és adja pos-
tara az ujsagban, vagy barmelyik
Valhalla kényvben taldlhaté kar-
tyan kivansagait! Amennyiben a ké-
sébbiekben jutna eszébe megren-
delni az alabb felsorolt kétetek va-
lamelyikét, akkor se tétovazzon —
jutassa el hozzank megrendelését,
s amennyiben médunk van ra, tel-
jesitjiik azt.

Mindazoktdl, akik szdmara va-
lamilyen fennakadast okozott ed-
digi tevékenységiink, szives elné-
zést kériink, de — legnagyobb 6r6-
miinkre — a taglétszam oly mérték-
ben felduzzadt, hogy a belerazédas
id6szaka kissé elhtzdédott. Tiirel-
miiket kdszonjiik.

Azoknak, akik mar tavaly is tag-
jaink voltak, de a valasztott kony-
veik nem keriiltek megjelentetésre,
nem kell tjra megrendelniiik eze-
ket a konyveket, ha ujra feltlinné-
nek a listan, mert a tavaly beérke-
zett megrendeléseket — fiiggetleniil
attél, hogy idén is klubtagunk ma-
radt-e — mindenképp teljesitjiik.

A megrendelések megkonnyité-
se érdekében a Rina és a Guru ma-
gazin kozepén, valamint a Valhalla
konyvek utolsé oldalai egyikén
megtaldlhatjak levelez6lapunkat.
Kérjiik gondosan toltsék ki

* keresztet hiizva a kivélasztott
kotet(ek) eldtti kis négyzet(ek)be,
attél fiiggben, hogy ingyenesen (az
évi négy kotet terhére) vagy 10%
kedvezménnyel kivanja megkapni;

* a tagsagi szamot pontosan be-
1rva;

* és kereszttel megjelolve az oda-
tartoz6 négyzetet, amennyiben a
Valhalla Paholy Kényvesboltban
(1063 Budapest, Szinyei Merse Pal
u.1, Tel: 269-5038) személyesen Ki-
vanja atvenni.

Kérjiik tovabba, hogy tiszteljen
meg minket azzal is, hogy a levele-
z06lapra bélyeget ragaszt!

KONYVEK

R. A. Salvatore: Eziisterek
(Kristalyszilank 2.)

Tervezett megjelenés: 1995 januar
Fogyasztéi ar: 419 Ft.

A Kristalyszilank hései folytatjak
utjukat a legendas Mithril Csarnok
felé, nyomukban Pook pasa bérgyil-
kosaval, a mindenre kész Artemis
Entrerivel. A négy fajbél valé ka-
landozécsapatnak azonban nem
csak vele, de az Elfeledett Birodal-
mak vilaganak ezer veszélyével is
meg kell kiizdenitik...

Nélkiilozhetetlen olvasmany
azok szamara, akik az AD&D sze-
repjatékot és Salvatore korabbi re-
gényeit, a Sotét Elf-ciklust egyarant
megkedvelték.

Kevin J. Anderson: Az Uj Rend
(Star Wars-sorozat)

Tervezett megjelenés: 1995 januadr

Fogyasztoi ar: 419 Ft.

Luke Skywalker visszatér ifjikori
kiizdelmeinek szinhelyére, hogy
mesterének titmutatdsa szerint Jedi-
ket neveljen, s l1étrehozza a fény-
kardforgaték Uj Rendjét. A még 1é-
tez6 Birodalom azonban megnesze-
li szandékat, s kezdetét veszi a kiiz-
delem...

Martin Clark Ashton: Shadoni
krénika (Uj M.A.G.U.S. regény!)
Tervezett megjelenés: 1995 januar
Fogyasztoi ar: 419 Ft.

Az Ynev-cikus tjabb fejezete egy dé-
monimaddk vérébdl vald, am Sha-
donban nevelkedett gyermek torté-
netét beszéli el. A fiatalember még
nem fejezi be magikus tanulmanya-
it, mikor nehéz helyzetbe keriil: meg
kell oltalmaznia az 6t befogadé va-
rost a Kran altal feltiizelt nomadok
diihétdl...

M.A.G.U.S. — Harcosok, gladiatorok,
barbarok (Kiegészit6 szabalykonyv)
Tervezett megjelenés: 1994 februar

Fogyaszt6i ar: 599 Ft.

A fent emlitett kasztok kedvelGinek,
a schwarzeneggeri &ser6 igézetében
€16 jatékosoknak kivan segitséget
és hattérinformdcidkat nyujtani e
kotet, az elsé a M.A.G.U.S. kasztja-
it taglal6 kiegészitok — remélhets-
leg hosszu — soraban.




Rob MacGregor: Indiana Jones €s az
Ozénviz legendaja

Tervezett megjelenés: 1995 februar
Fogyasztéi ar: 419 Ft.

A legyozhetetlen régészprofesszor
eztittal Noé barkajat kutatja Or-
ményorszag vad hegyei kozt — s a
valtozatossag okdért nem a nacik-
kal, hanem Sztdlin titkosiigynokei-
vel kell megkiizdenie...

STAR WARS: Filmtrilogia
(Kiegészitd szabalykonyv)
Tervezett megjelenés: 1995 februar

Fogyasztdi ar: 699 Ft.

A Csillagok hédbortija RPG elsd ko-
moly kiegészitSje a mara legendas-
sa valt mozik szerepldit, gépezete-
it és vilagait mutatjak be részlete-
sen, teszik jatszhatéva, megismer-
hetévé mindazok szamara, akik
csatlakoztak az els6 magyarul meg-
jelent sci-fi szerepjaték rajongdinak
népes taborahoz, s maris sziiknek
taldljak az alapkotet biztositotta tag
kereteket.

R.A. Salvatore: A Félszerzet
ékkove (Kristdlyszilank 3.)
Tervezett megjelenés: 1994 februdr

Fogyaszt6i ar: 419 Ft.

Artemis Entrerinek sikeriilt elrabol-
nia Regist, a félszerzetet, s most
délnek, Calimportba tart vele, hogy
a bosszuért lihegd Pook kezére ad-
ja. A parost 1ild6z6 kalandozéknak,
Drizztnek és Wulfgarnak nem vart
szovetségese akad — épp idejében,

A ),J""'JJLJE’ "'UmLAy

mert az orgyilkos csapdaja szamuk-
ra is készen all mar...

Kevin J. Anderson: A Sotét Oldal

(STAR WARS sorozat)
Tervezett megjelenés: 1995 marc.
Fogyasztoi ar: 419 Ft.

Az ujkori Groperak leglatvanyo-
sabbikanak hdsei ebben a koétetben
a mult kisérteteivel kényszeriilnek

szembenézni. Luke Skywalker, aki
céljaul egy 1j Jedi-nemzedék felne-
velését tlizte ki, csak most dobben
ra: olyan sotét 6svényeken kell vé-
gigvezetnie tanitvanyait, melyeket
— Ben és Yoda oldaldn — 6 sem jart
végig egészen...

William Gibson: Virtualfény
Tervezett megjelenés: 1994 marc.
Fogyasztdi ar: 419 Ft.

A cybertér-ciklus irdnyzatteremtd
ir6janak legfrissebb kotete — a Neu-
romanc megjelenése 6ta tortént val-
tozasokbdl okulva — okosan és em-
lékezetesen vazolja fel a holnap vi-
lagat, néhdny kiilonos hds életét és
kiizdelmeit a XXI. szdzad els6 év-
tizedének két részre szakadt Kali-
forniajaban... Az id6 rohan, William
Gibson azonban még mindig gyor-
sabb nala: ez az a regény, amelyre
— mint kordbbi koteteire — még so-
kaig emlékezni fogunk.

M.A.G.U.S. — Uj tekercsek

2T

(Kiegészitd szabalykonyv)

Tervezett megjelenés: 1995 marc.
Fogyasztdi ar: 599 Ft.

Az Uj Tekercsek azok szdmadra is
meglepetést kindl, akik ismerik, és
a maguk igényeihez alakitottak a
M.A.G.U.S. alapkényvében napvi-
lagot latott terjedelmes anyagot.
Hogy mit is kindl ez a kétet? Uj
kasztokat, 1j varazslatokat, uj disz-
ciplindkat, hattérinformaciékat a
kalandozasok terepérdl, Ynevrdl —
s6t, betekintést enged Wayne Chap-
man Gorduin-ciklusdnak kulissza-
titkaiba is...

Wayne Chapman: Eszak langjai
Tervezett megjelenés: marcius
Fogyaszt6i ar: 419 Ft.

A M.A.G.U.S. egyik forrasmiiveként
tisztelt kotet — a masodik Gorduin-
regény — most atdolgozott forditas-
ban, jegyzetekkel, fiiggelékkel Ki-
egészitve lat napvilagot — azok sza-
mara, akik esetleg még nem isme-
rik, akik exkluziv kidllitasban sze-
retnék birtokolni — s azoknak, akik
sokalltak érte az antikvariumokban
kért borsos arat...

Ez évi ajandékkotetiink, melyet ka-
racsonyig minden klubtagunk meg-
kap:

Cybertér

Tervezett megjelenés: 1994 decem-
ber 20.

Fogyasztéi ar: ingyenes, konyvaru-
si forgalomba nem Kkeriil

A hallatlanul népszer(i irdnyzat leg-
jobb, napjainkra klasszikusnak sza-
mité torténeteit gytjtottiik csokor-
ba ebben a kétetben, melyek szer-
z06i kozt William Gibsont, Bruce
Sterlinget €s John Shirleyt egyarant
megtaldljak az érdekl6dok.

FIGYELEM! A kotet kizdrdlag
magyarul még meg nem jelent tor-
téneteket tartalmaz!

A Valhalla Paholy Kényvklub fenn-
tartja a valtoztatds jogat.

Koszonjuk figyelmét:

Novik Csanad




' KLUBTAGOK:
~ FIGYELEM!

Az Ur 1995 esztendeje
_ " az Aremelések Eve. Emelkedlk
=" o papir és a festék ara, emelkedik:
7= - .az AFA, emelkednek a terjesztdi
. _jutalékok. Ez természetesen
h 2 megmututkonk a konyvarakbanis.

£ | Ezen okok miatt, a VPK is
- kénytelen arat emelni.
1995 j janugr 1-t6l a VPK dij
: ‘IOOfo helyeﬂ 1500 Ft Iesz.
- Ha azonban még az idén befizeti

" az 1995-6s évre 52016 tagsagi dijat
(uzaz 1000 Ft-ot),és az megérkezik
hozzénk 1994:'december 31-ig,
u’gy klkerulhe‘ﬁ‘gz daremelkedést.

AEHETOSEG FUT.
MéST MEG:ELKAPHATO'
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Magyarorszag
legnépszer(ibb
fantasy szerepjatéka.
Az alapkonyv
most ismét kaphato!
Keresse az kdényvarusoknal
és a szerepjaték
szakiizeltekben!

1995 februarjaban napvildgot lat
a M.A.G.U.S. kasztjaival foglalkozé
sorozatunk elsé része. Tartalma:
Uj harcos kasztok, Ynev harcdszati
szokésai, a harcrendszer tovabb
fejlesztése, kritikus sebzés,

Gj fegyverek, a kétkezes harc
szabadlyai, és hatvan kidolgozott
harcos f6kaszta NJK. El6rendelést
csak a Valhalla Péaholy Boltok
fogadnak el.

Az elsé igazi kiegészits kotet
decemberben napvildgot lat.
T6bb mint kettészaz lény és
szornyeteg illusztralt leirasa,
téablazatok és mas nélkilozhetetlen
informacié a M.A.G.U.S.-hoz.
Egyetlen valamire valo jatékos
vagy KM sem nélkilozheti.

AMIERT ERDEMES MEGVENNIE, AZ A KOTETEKBEN TALALHATO!




¢ Hogyan csempesszunk
adatot a fegyverunkben?

Ahhoz, hogy adatot taroljunk a sugdrvetében, szilkség van egy Hi-
Baka 2000 memériaegységre (mem-stik) és egy Rergo IV kondenza-
torra (barmelyik szerszdémkészletben megtalalhats). Ezen felil helyet
kell késziteni az adatoknak a fegyver markolataban.

El&szor is csatlakoztasd a mem-stiket a komputerhez (szabvany
adat-jack csatlakozés). Eztan téltsd le a szikséges adatot a mem-stikre
— a legtébb rendszer attér mem-stikre, ha a 8730837-es meméria-
cimre iranyftod. A stick 14 Bz adat tarolédsara alkalmas, ez ugyan nem
sok, de a nagyobbakat t6bb stikre szét lehet darabolni.

Természetesen nem lehet csak Ugy egyszer(en leszedni a csatla-
kozérol, ugyanis ilyenkor t6rl8dik az adat. Nyisd {8l a fegyver marko-
latat, és kosd le az energiafluxus elosztéjanak kabeleit. Csatlakoztasd
a kondenzétort a fegyver apas-csatlakozaséhoz, aztdn a kondenza-
tor kivezetéseit a mem-stikhez. Ezutan mar le lehet kapcsolni a stiket
a szdmitégéprdl.

A moédszer egyetlen hatulitéje, hogy a prepardlt fegyverrel nem
lehet tiizelni, tudniillik a fluxuselosztot lekotve, az energia-visszadram-
l&s nem folyik at az elosztén, a tolterhelés kiégeti a mem-stiket és 6l-
robbantja a fegyvert. Igy nem csak az adatot, de a kezedet is elveszt-
heted.

APAS csatlakozé

B Technikai leiras

Funkcié: adatcsempészet

Komponensek:
Ureges markolaty sugérveté
Hi-Baka 2000 mem-stik
Rergo IV energiakondenzator
(szdmitdgépes szerszdmkész-
letb&l)

Hozzéférhet8ség:
Hi-Baka 2000 mem-stik: na-
gyobb vdrosokban a Biroda-
lom és a Szévetségi Szektor
teriletén

Ara: 50 kredit

Lefrés:
Minden mem-stik 1K adat
tarolésdra alkalmas.
A prepardlt fegyver 3K-t se-
bez haszndaléjan, ha elsitik.

MEM-STIK

RERGO IV

kondenzéator

&

N

Ureges markolat

@ Vezeték a kondenzator és az APAS csatlakozé kézott

B Megjegyzés Természetesen ennek a megolddasnak is megvan a ma-
ga veszélye: amig a MEM-STIK benne van, nem mikédtet-
heted fegyvered. Az APAS csatlakozék normdlis esetben
ugyanis a fegyver energiafluxus elosztéjghoz kapcsoléd-
nak, amelyik eloszlatja a visszalékétt energidt. Mivel apré
trikkécskénkkel ezt az elosztét kiiktattuk, az elsutott fegy-
ver felgyilemlett energidja kiégeti a csatlakozéra kapcsolt
energiaegységet, és a sugdrvets is felrobbanhat. Féjdal-
mas médja ez az adatok elvesztésének.

Cracken Airen Admirélis

A felkel6k egyik nagy problémdija, hogy miképp juttassanak
Gt titkos adatokat birodalmi ellenérz6pontokon. Mivel a ki-
borg, illetve az Grhajé hardware meglehetésen drdga, nem
éri meg ezeket a szerkezeteket ilyesmire hasznalni.

A megoldds egyszer(: embereim az illegdlis informdci-
6kat mindig fegyverik markolataba rejtik.

Tébbszér atkutattak mér, de még senkinek sem jutott
eszébe, hogy sugdrvetém meméria-egységet tartalmaz.
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SLEBVILSEK

A CSILLAGOK HABORUJA
HITELES, ROVID KRONOLOGIAJA

Cshe 25000 +: A Régi Kéztdrsasag, az el-
s8 galaktikus méret dllam megalakul; meg-
jelennek a Jedi Lovagok - a galaktikus bé-
ke és terjeszkedés idészaka.

Cshe 896: Yoda, a Jedi Mester megszile-
tik.

Cshe 200: Csubakka, a vuki megszuletik a
Kashyyyk bolygén.

Cshe 112: C-3PO izembe helyezése.
Cshe 60: Obi-Wan Kenobi, Jedi Lovag meg-

sziletik.
Cshe 56: R2-D2 izembe helyezése.
Cshe 55: Anakin Skywalker megsziletik.

Cshe 48: Mon Mothma, szendator és szévet-
ségi vezeté megsziletik Chandrilan.

Cshe 35: A klénhdaborik vége. *

Cshe 29: Han Solo megsziiletik a Koréliai
naprendszerben.

A Kéztarsasag bukésa: Sotét idszak — kor-
rupcié és igazsagtalansdg sépdér végig a
Kéztarsasdgon, Palpatine szendtor hatalom-
ra jut.

Cshe 18: Luke Skywalker és Leia Organa
megsziletik, nyomban elbujtatiak 8ket; Ana-
kin Skywalkerbsl Darth Vader lesz; megkez-
dédik a Jedi Lovagok Uldéztetése; Palpati-
ne-bdl Csészdr lesz; Létrején a Birodalom;
megkezd&dnek az elsé rebellis mozgoléda-
sok.

Csillagok héborgja IV.: Az elsé mozifilm
eseményei; az elsé Haldlcsillag felrobban a
Yavini Csata sorén.

Cshu 3: A Csillagok héabortja V.: A Biroda-
lom visszavag eseményei; a Hoth-i Csata.

Cshu 4: A Csillagok habortja VI.: A Jedi
visszatér eseményei; ez Endori Csatéval vé-
get ér a Galaktikus Polgarhébord; megala-
kul az Uj Kéztarsasag; a Birodalom maradé-
kai tovébb harcolnak.

Cshu 9: A Birodalom 6rékosei, a Sotét erdk
ébredése és Az utolsé parancs regények ese-
ményei; megsziletnek Leia és Han ikrei,
Jacen és Jaina.

Cshu 10: A Dark Empire (Sétét Birodalom)
1-6. képregénysorozaténak eseményei; meg-
sziletik Leia és Han fia, Anakin.

ROVIDITESEK

Cshe: Az elsé mozifilm, a Csillagok habortja IV.: Egy 0j remény cim( film el&tti id6k.

Cshu: A Csillagok hébortija IV. uténi események

* Az angol nyelvi forrésok egyértelmien klénokra, nem pedig egy Clone nev( helyre utalnak

-~

Sajndlatos médon a Runa hetedik szd-
méban megjelent ,Egy legenda életraj-
za” cim{ ismerteté az eddig megjelent
Csillagok  hdbortjdhoz  f(Gz8d8
regényekrél, tartalmaz néhdany olyan hi-
bat, melyeknek felel8sét a mai napig
nem tudtuk kézre keriteni a 20000
kredites vérdij ellenére sem. Személyle-
irasunk nincs, de j6l értesilt forrasok
tudni vélik, hogy az llleté ,A Nyomda
Ordégeként” ismert tébb helyutt. Ta-
pasztalt 5rdégizék jelentkezését varjuk.

1978 és 1984 kozétt pontosan ha-
rom-hérom hivatalosan elffogadott Solo
és Calrissian térténet latott napvildgot.

HELYREIGAZITAS

o

1988-ban a Gamers’ Choice Award
boldog nyertese volt a jaték.

Kevin J. Anderson Jedi Akadémia tri-
|6giajabél a masodik kotet cime ,Dark
Apprentice”, Leia és Han szerelmi viszo-
nyat pedig Dave Wolverton dolgozza
f6l, mig Kenneth C. Flynt a negyedik pd-
lyGzé.

Az eddig hdrom szdmot megért ne-
gyedéves magazin Star Wars Adventure
Journal cimen fut.

Ami pedig kimaradt: A Dark Empire
képregénysorozat (6 részes), a Zahn fé-
le trilégia koézvetlen folytatasa, a Jedi
Akadémia trilégia pedig id8rendben ez

utén jatszédik. j
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Fenyegeté sziluettek — leigézott vildgok szdzainak
rettegett ldtomésa, mondjdk —, a totdlis hatalom
szimbélumai; ékként hasitanak keresztil minden
ellendlléson. Sétét témegik elhomdlyositia a csil-
lag fényét, fegyvereinek torkolatabél maga a ha-
&l villan el8. Ok a Birodalom eré&s karjai, az Ural-
kodé &klei.

Persze, nem mindig volt igy, hiszen a csillag-
rombolék térténete kicsit korabbra nydlik vissza
— akik még latték a Régi Kéztérsasagot fénykorda-
ban, azt dllitigk, a sors fintorai. Kévetkezzék hét be-
vezetének egy kis térténelem a csillagrombolék
kialakulasarol.

- AMULT

Furcsa dolog a hadviselés. A csillagkézi rend jér-
mvei szemvillands alatt a hdbord fegyvereivé ala-
kulnak, hogy aztédn ha kell, szemvillanés alatt csil-
lagkézi porra vélianak az 6ldéklésben. A hadi-
technika a kilénbsz8 hébordk alatt mindig ug-
rasszery fejl6désnek indult, mig a békeids alatt
gyakorlatilag stagnélt. Ha diagramon ébrazol-
nénk, a legmeredekebb haditechnikai fejlédés a
Klénhdaboruk és a Birodalom elnyomésa alatt mu-
tatkozna.

Vegyik példaul az elébbit. A csathajék el8-
allitésénak technolégidja hatalmas léptekkel né-
vekedett; tekintetbe véve, hogy mekkora tét for-
gott kockdn, a versengés 8ldokléen heves volt.
Amint 0j cirkéléosztély lépett hadrendbe, maris
még Ujabb, jobb hajét kellett felsorakoztatni el-
lene. Bar azéta e csodds harci gépek felett is el-
jart az id8, sok mostani cirkalé 8sét megtaldlhat-
juk a Klénhaboruk idejébdl valé régi gyartmanyd,
illetve fejlesztési hajok kozt.

Legékesebb bizonyitéka mindennek a Victory
osztélyt csillagrombolé...

 AJELEN

AVICTORY OSZTALY

A Régi Kéztérsasag hanyatléasanak kezdetén (bar
hivatalos térténészforrasok nem hozzék dsszefiig-
gésbe) befejez6dé Klénhdborok vége felé tint fol
a szinen el8szér a Walex Blissex dltal tervezett és
épittetett Victory osztélyG csillagrombolé. Nem
sokkal a hdbort vége elétt helyezték szolgélatba,
alig néhany bevetés erejéig, hogy aztén a Koztar-
sasagi Haditengerészet magjat képezzék majd,
egészen a hanyatlésig.

Mint késébbi testvéreit, a Victoryt is hdrom
alapvetd feladat elvégzésére tervezték, az aldb-
biak szerint:

- bolygévédelem, turbolézerek segitségével,

- bolygék elleni témadéfegyver a szarazféldi
csapatok tdmogatdsdra, és

- hajé-hajé elleni csata.

Amint késébb nyilvanvaléva valt, az elsé két
funkciéban sokkal hatékonyabbnak mutatkozott,
mint az utébbiban. Legfébb eréssége, hogy ké-
pes aldereszkedni a légkér felsébb rétegeibe, és
onnan preciziés tdmaddsokat végrehaitani felszi-

ni célpontok ellen, torpedéveték (80 darab) se-
gitségével; emellett képes az esetlegesen szokni
prébalé hajék elfogasara.

Mésik el8nyés tulajdonséga, mely napjaink-
ra el&térbe kerilt és 6 profiljava lépett el6, a
hipertérbeli mozgékonysag: nagy sebességre ké-
pes, és magas miveleti gyorsasagu, koréliai fej-
lesztésG DeluxFlux hipermotivatora segitségével
felveheti a harcot a kérnyezé rendszerekben tar-
tézkodé kaldzok ellen is. Témogatasként két osz-
tag TIE vadésszal rendelkezik.

Hatranya, és késébbi hattérbe szoruldsanak
oka az elégtelen fényalatti sebesség — kis teljesit-
mény( LF9-es ionhajtémiveit még a hajdani
Alderaani Kirdlyi Mérndkség tervezte.

Ezért hat szam(zték a nagyobb Gresatakbél,
ugyanakkor néhdny példanyat a hirhedt Szévet-
ségi Szektor is megvasdrolta — kisebb médosita-
sokat hajtva végre rajtuk.

VICTORY OSZTALYU CSILLAGROMBOLO

Gyértmdény: Rendili Hajéizem Victory |
Tipus: Victory osztalyd csillagrombolé
Lépték: csatahajo

Hossz: 900 méter

Jértassdg: csatahajé vezetés: csillagrombo-
16

Legénység: 4798, |6vészek: 402, minimum
1785/ 118

Legénység jGrtassdga: asztrogacié 3K+2,
csatahajé fegyverzet 4K+2, csatahaié veze-
tés 5K, csatahajé pajzsok 4K, szenzorok
3K+2

Utaslétszém: 2040 (katondk) |
Befogadéképesség: 8100 metrikus tonna
Készletek: 4 év

Ara: kereskedelmi forgalomba nem keril
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Hipermeghaités szorzé: x1
Tartalék hiperhajtéma: x15
Navigéciés szg.: van
Manéverezés: 1K
Or: 4
Légksr: 280; 800 km/h
Hajéburok: 4K
Pajzsok: 3K+ 1
Szenzorok:
passziv: 40/1K
furkész: 70/2K
keress: 150/3K
fokusz: 4/3K+2
Fegyverzet:
10 quad-turbolézer iteg
tGziv: 5 balra, 5 jobbra
legénység: 5 18
jGrtassag: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés: 4K
|8tév Grben: 3-15/35/75
|8tav légkérben: 6-30/70/150 km
veszteség: 5K
40 iker turbolézer dteg
tGziv: 10 el8re, 15 balra, 15 jobbra
legénység: 3 16
jartassag: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés: 3K
|6tav Grben: 3-15/35/75
|8tav légksrben: 6-30/70/150 km
veszteség: 2K+2

80 to
tGziv: 20 elére, 20 balra, 20 jobbra, 20
héatra

legénység: 2 f6

jartassdg: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés: 2K

|6tav Grben: 2-12/30/60

|8tav légksrben: 4-24/60/120 km
veszteség: 9K

10 vonésugér

tGziv: 6 elére, 2 balra, 2 jobbra
legénység: 2(2), 4(2), 10(6)
jartassag: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés: 4K

|6tay Grben: 1-5/15/30

|6tav légkérben: 2-10/30/60 km
veszteség: 6K

VICTORY II

Nem sokkal a Klénh&boruk utén készilt el az a
maroknyi, mésodik generdaciés Victory csillagrom-
bolé, melynek tervezésekor a hajé-haijé elleni csa-
tat vették alapul. Ennek megfelel8en tizerejében
és fényalatti sebességében jelentss valtozasok all-
tak be. A korszerGtlen LF9-es ionhajtémiveket a
sokkal megbizhatébb és nagyobb teljesitmény(
Hoersch-Kessel hajtém(vekre cserélték le. Ugya-
nakkor jelentésen megnévelt tizerejl turbolézere-
ket, valamint torpedéveték helyett iondgyukat al-
kalmaztak, a vonésugarak teljiesitményét pedig
felfejlesztették.

A Birodalmi Flotta jelenleg alkalmazott Victory
osztélyy csillagromboléi szektoréridratot teljesite-



nek, kilénleges figyelmet forditva a kaléztevé-
kenységekre, melyek ellen mindig is jeleskedtek.

VICTORY Il CSILLAGROMBOLO

Gyérimény: Rendili Hajéuzem Victory |l
Tipus:Victory osztalyd csillagrombolé
Lépték: csatahajo
Hossz: 900 méter
JGrtassGg: csatahajé vezetés: csillagrom-
bolé
Legénység: 5881, l6vészek: 226, mini-
mum: 2100/+10
Legénység jGrtassGga: asztrogacié 3K+2,
csatahajé fegyverzet 4K+2, csatahajé
vezetés 5K, csatahajé pajzsok 4K, szen-
zorok 3K+2
Utaslétszém: 1600 (katondk)
Befogad6képesség: 8100 metrikus tonna
Készletek: 4 év
Ara: kereskedelmi forgalomba nem kerdl
Hipermeghaités szorzé:x1
Tartalék hiperhajtémG:x15
Navigéciés szémftégép: van
Manéverezés: 1K
Or: 6
Haj6burok: 4K +2
Pajzsok: 3K
Szenzorok:

passziv: 40/1K

furkész: 70/2K

keresé: 150/3K

fokusz: 4/3K+2

tGziv: 10 el8re, 5 balra, 5 jobbra
legénység: 3 f8

jartassag: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés: 1K

|6tév Grben:3-15/35/75

|8ty légkorben:6-30/70/150 km
veszteség: 7K

20 iker-turbolézer 6gyG

tGziv: 5 elére, 5 balra, 5 jobbra, 5 hétra
legénység: 3 f6

jartassag: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés: 2K

18tav Grben: 3-15/35/75

|6tév légkorben: 6-30/70/150 km
veszteség: 5K

10 ionégyd

tGziv: 2 elére, 3 balra, 3 jobbra, 2 hatra
legénység: 2(2), 3(2), 4(6)
jartassag: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés: 4K

|6tév Grben: 1-10/25/50

|8tav légkorben: 2-20/50/100 km
veszteség: 4K

10 vonésugér

tGziv: 6 elére, 2 balra, 2 jobbra
legénység: 2(2), 4(2), 10(6)
jartasség: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés: 2K

|6tav Grben: 1-5/15/30

|8tav légkorben: 2-10/30/60 km
veszteség: 6K

A BIRODALMI OSZTALY

A csillagrombolék térténelme ezzel még nem ért
véget. A Koztarsasag eltlinésével egyutt Walex
Blissex, a Victoryk mérnoke is eltGnt a szinpadrdl,
ami ahhoz vezetett, hogy erésen megcsappant a
kreativ haditengerészeti mérmdkgarda, Blissex pe-
dig csak valamivel késébb, a Felkelék Szovetségé-
nek oldalan tint fel ismét.

Lira Wessex, Denn Wessex birodalmi terileti
korméanyzé felesége, Blissex lanya volt az, aki ap-
ja jogan folytatta a munkat a Birodalmi Haditen-
gerészet szdmdra. Igy sziletett meg a Birodalmi
osztalyl csillagrombold, ami mér a tervez8aszta-
lon koltségvetési rémalomnak bizonyult, s csak a
Haditengerészet hatdrozott nyomdsara hagytak
j6vé a gyartasat.

Mér a kezdeti fazisban nyilvanvaléva valtak
az Uj rombolé képességei. Elézetes szamitasok al-
litottak, a késébbi tapasztalatok pedig igazoltdk,
hogy a Birodalmi osztélyl csillagrombolé tizere-
ie képes egy lakott bolygét letarolni, az Grben pe-
dig folveszi a kiizdelmet egy kisebb hajékbél al-
16 flottéaval is. Egy ilyen rombolé el8éllitasa meg-
haladta egyes bolygék &sszes jovedelmét, egyet-
len hiperugrés pedig kisebb rendszerek éves fo-
gyasztasat is.

A Birodalmi osztélyd rombolé befogaddké-
pessége az aldbbiak szerint alakul:

— egy telies rohamosztagos kilénitmény, a hozza
tartozé szdllité és harci jarmivekkel,

— 20 db AT-AT négylabu lépegets,

— 30 db AT-ST kétlabi lépegets,

— 6 teljes TIE osztag &ridratok és kiséret céljdra,
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— 8 Lambda osztélyG komp,
— kiszolgdl6-személyzet és kisegitd jarmivek.

Ebbél is nyilvanvalé tehét, hogy egy ilyen rombo-
16 a hozzé tartozé kisegité Grhajok tamogatasa-
val gyakorlatilag barmilyen ellenfél megsemmisi-
tésére képes, rdadasul — noha lehetetlenség min-
den rendszerbe hely8rséget telepiteni — az j Biro-
dalmi osztalyd rombolé segitségével a Csaszar
keze mindenhova elérhet révid idén belil. Ezt mu-

tatja a hajék felosztésa a galaxison belil: a rom-
bolék nagy része a magvilégokban, a kézponti
terileteken allomdsozik, s csak a meghéditott
rendszerek hatérain, illetve a fokozottabb figyel-
met kivané rendszerekben létesitettek dllandé &r-
jaratokat.

Barki levonhatja tehat a megfelels tanulsa-
got: a Birodalmi osztdly csillagrombolé tébb,
mint egyszer(j fegyverplatform. Uréllomasokhoz
ill8 dokkjaival és szervizkapacitdsaval nem csak
sajat egységei, de harci gépek, kompok, lando-
|6hajék, szarazfsldi harci jarmivek befogaddsa-
ra és ellatastra is képes, valamint egy teljes hely-
&rség felépitésére alkalmas elemeket tarol.

Az Gjabb fejlesztésd, Birodalmi Il osztély csil-
lagrombolé erésebb pajzsokkal és nagyobb tz-
erével rendelkezik.

Minden kijelslt Grszektorra egy Szektor Egy-
ség, azaz 24 Birodalmi osztélyd csillagrombolé
felogyel — bolygéfelszini rohamosztagos &riarat
ritkén szikséges, az ilyesmit a rombolé parancs-
nokéra bizzék. A standard birodalmi hadviselés
altaléban bolygéelleni tamadasok és invaziés had-
mozdulatok elvégzésére alkalmazza az egysége-
ket. Birodalmi osztélyt csillagrombolék alkotnak
védelmi kiséretet is, miéta az elsé szuper-csillag-
rombolét szolgdlatba dllitottak.



WARS
PAJZSGENERATOR-KUPOLAK PARANCSNOKI HiD LEPEGETG (FTSZ) TELEPHELY
KOMMUNIKACIOS TORONY KOZPONTI SZAMITOGEP TAROLO HANGAR
TURBOLIFTEK SZAMITOGEP TARTALEK-ARAMFORRAS TIE VADASZ TAR ——
HIPERTER-GENERATOR FO TAROLO HANGAR
PIHENORESZLEG
KORHAZ-RESZLEG — FOGDAK
: PILOTAK ES KATONAK REPULES-
:I%Lolgg“" KORLETEI YNNG
FOHAITOM{- ==
FOVOKAK (3) E FANEE B N
| IVAWA L i
L1} FODOKK
SZABADIDOKGZPONT FO KILOVOALLAS
FOHAITOMUVEK (3) VIZTISZTITG RENDSZER KARBANTARTO RESZLEG
ENERGIACELLAK (8) IONREAKTOR TARTALEK KILOVOALLAS
HAJTOMU-AKNA HOTORENDSZER ISILIPAITOK
BIRODALMI OSZTALYU CSILLAGROMBOLO 10 vonésugér Pajzsok: 2K+2
t0ziv: 6 elére, 2 balra, 2 jobbra Szenzorok:
, N ! ! legénység: 1(2), 4(2), 10(6) assziv:50/1K
Gyérl'mﬁny: Kuati Hajéizem Birodalmi . iértassdg: csatahaié fegyverzet EJrkész:lOO/G}K
csdlcgroujnbolé t0zvezérlés: 4K keress:200/4K
Tipus: csillagrombolé |8tév Grben: 1-5/15/30 fokusz:6/4K+2
Lépték: csatahajoé 16tav légkorben: 2-10/30/60 km E
Hossz: 1600 méter veszteség: 6K egsyaomf neh&zfurbolénrahg (rogzttett)
'Jérhség: csatahajé vezetés: csillagrombo- 16ziv:20 elére, 15 balra, 15 jobbra
é Ie A ’ ’

: kst £5 génység: 1(20), 2(30)
L’g"_‘ys'ggb:iégéo' |6vészek: 275, mini- jartasség: csatahaijé fegyverzet
mum: /+ ; TN tGzvezérlés: OK
Legénység jértassdga: asztrogaci6 4K, Csa- |6ty Grben: 3-15/35/75
tahaj6 fegyverzet 4K+2, csatahaié vezetés I8tév légksrben: 6-30/70/150 km
5K+ 1, csatahajé pajzsok 4K+ 1, szenzo- SearTesbio: 1 OK :
rok 4K 50 nehéz turbolézer gyt
Utaslétszém: 9700 (katondk) § tlziv: 20 elére, 10 balra, 10 jobbra,

: 36000 metrikus tonna 10 hata
Am ki l?jvlm' forgalomba nem keril ingeipseg: 3
I gacosiin forg > jértasség: csatahajé fegyverzet
haités szorz6: x tGzvezérlés: 1K
Tumlék perhaijtéma: x8

Navigéciés szamftégép: van
gam 1K

ol
Szenzorok:

passziv:50/1K

furkész:100/3K

keres6:200/4K

fokusz:6/4K+2
F

egyverzet:
60 turbolézer iteg
tGziv:20 elére, 20 balra, 20 jobbra
legénység: 1(20), 2(40)
jértassdg: csatahajé fegyverzet
tlzvezérlés: 4K
|6tév Grben: 3-15/36/75
|6ty légkérben: 6-30/72/1 50 km
veszteség: 5K
60 ionbgyd
1(ziv: 20 elére, 15 balra, 15 jobbra, 10 hétra
legénység: 1(15), 2(45)
jértassdg: csatahaié fegyverzet
t0zvezérlés:2K+2
|6tav Grben:1-10/25/50
|6tav légkérben: 2-20/50/100 km
veszteség: 3K

BIRODALMI Il CSILLAGROMBOLO

rtmény: Kuati Hajéizem Birodalmi Il
csillagrombolé
Tipus: csillagrombolé
Lépték: csatahaijé
Hossz: 1600 méter
JérassGg: csathajé vezetés: csillagrombo-
16

énység: 36755, |6vészek: 330, mini-
mum: 5000/+10
Legénység jrtassdga: aszirogacié 4K, csa-
tahajé fegyverzet 4K+2, csatahaié vezetés
5K+1, csatahajé pajzsok 4K+ 1, szenzo-
rok 4K
Utaslétszém: 9700 (katondk)

: 36000 metrikus tonna

Készletek: 6 év

Ara: kereskedelmi forgalomba nem keril
Hipermeghaijtés szorzé:x 1
Tartalék hiperhajtéma: x8
Navigécibs szémitégép: v
ndvefcz\és 1K

Ho[éburok: 7K+1
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|8tay Grben: 3-15/35/75

|6tav légkérben: 6-30/70/150 km
veszteség: 10K

20 ;
téziv: 10 elére, 5 balra, 5 jobbra
legénység: 1(10), 2(10)

jartassag: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés:4K

|8tév Grben:1-10/25/50

18tav légksrben: 2-20/50/100 km
veszteség: 4K

10 vonésugér

tGziv: 6 elére, 2 balra, 2 jobbra
legénység: 1(2), 4(2), 10(6)
jartasség: csatahajé fegyverzet
tGzvezérlés: 4K

|6téav Grben: 1-5/15/30

18tav légksrben: 2-10/30/60 km
veszteség: 6K

A yavini Utkézet utdn az Uralkodénak ré kellett
j6nnie, hogy a Lazadds mdr j6cskén tébb, mint
egyszer( rebellis méltatlankodds — ezt megerdsi-
* tend8, nem sokkal késébb megalakult a Felkelék
Szévetsége, a Birodalom rabigdjébél szabadulni



IMPERIAL CLASS
STAR DESTROYER

BIRODALMI OSZTALYU CSILLAGROMBOLO

LEPEGETO (PTSZ) TELEPHELY

VESZTARTALEK ENERGIACELLAK

NAVIGACIOS
ZAVARASELHARITO
—1 GENERATOR

vagyé vilagok témérilése. A kocka el volt vetve,
Palpatine-nak lépnie kellett. A Felkelés felderitését
és megsemmisitését Vaderre bizta, s ennek értel-
mében az elsé elkészilt szuper-csillagrombolét,
az Executort a parancsnokldsdra bizta. Vader, ele-
get téve a Csdszér parancsénak, dsszedllitotta
flott4jat és a Felkel6k nyomdaba eredt, jdonsilt
zészléshajdjdval az élen. A szuper-csillagrombo-
|6k eddigi révid torténelme sordn minddssze négy
darab készilt el, de a mésik hdrom sorsa isme-
retlen.

Egy Birodalmi osztélyy csillagrombolé hossza-
nak 6tszérésével, a legnagyobb méretd hadihajé,
ami valaha is létezett (a Haldlcsillag kivételével).
Tébb, mint negyedmilliés legénységgel a fedél-
zetén, dsszesen 200 hajéval a gyomrdban, igazén
tekintélyt parancsolé latvany.

A szuper-csillagrombolé tizenkét TIE osztagot
hordoz, melybdl ketté az Uj fejlesztés( Interceptor
elfogé vaddszgépekbdl dll. Ezen felil egy telies
rohamosztagos ezreddel, 25 négylabu lépegets-
vel, 50 kétlab lépegetével rendelkezik, valamint

- a jérmévekhez tartozé kiszolgdlé gépparkkal és
személyzettel. Osszesen harom telies hely8rség ki-
allitdséra képes.

SZUPER-CSILLAGROMBOLO

Kétségtelen, hogy a Birodalom csillagromboléi a
maguk nemében pdratlan technikai csodék, még
ha a csoda szét erételies ironikus felhanggal ért-
juk is. Fedélzetukon tobb ezer emberrel, akik
hosszl, évekig tarté szolgélatot teljesitenek, va-
lamint a rakodéterében megbivé harci jarmi-
vekkel valésdagos kis vildgot jelentenek. Ez mar
énmagdban is megéri, hogy bepillantsunk egy Bi-
rodalmi osztdly csillagrombolé belsejébe.
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A parancsnoki hid a torony kézepén, elsl ho-
z6dik, ahonnan lélegzeteldllité kilatas nyilik a rom-
boléra és az 8t kérilsleld Grre. A repulésiranyi-
ték, rendszerkezel&k, fegyverzetkoordindlé tisztek
és a személyzet tagjai a hid szintje ald stllyesz-
tett, j6l felszerelt helyiségben, az ,adatgédrék-
ben” dolgoznak — hivatalos nevén adatfeldolgo-
26 személyzeti szint. A hid maga kettéosztia ezt a
sullyesztett allast, majd végol kétfelé kanyarodva,
a kilatéablakok mentén visszatér 6nmagdba.
A biztonségi el6csarnokbél nyilik a turbolift, a har-
ci és a védelmi éllés, valamint itt taldlhaté a ho-
logram-kommunikéciés fulke.

A védelemért felel&s két-harom egység egy-
masté| biztonsdgi okokbél tavol helyezkedik el. A
pajzsgenerétorok a torony tetején, elhdritérendszer
az orrban, a vezérlérendszer pedig a hajéhid mé-
g6t kap helyet.

A rombolé alsé felén, a hossztengely mentén
két dokkolésbsl talalhats, melyek kézil a na-
gyobbik egy koréliai korvett méret hajé befoga-
dasdra is képes — ugyanebbdl az 6bslbél indulnak
Otjukra a TIE vadészok és kutész-droidok, egy ver-
tikélis aknan keresztil, amely a hajé gyomréba
nyolik.

Egy kisebb 8bdl szolgdl a szérazféldi egységek
kibocsaitésara, kdzvetlenil a nagy elétt, melyen ke-
resztil a kivant széllitéjarmivek elhagyjék a dok-
kokat. Percenként 3 négylabi lépegets szdllita-
sara alkalmas landoléplatformok indulhatnak Gt-
nak, melyeket késébb nagy teliesitmény( teher-

modulok és specidlisan kiképzett kompok segit-
ségével széllitanak vissza.

A gigantikus hipertér generétort egy kupold-
val védett terilet boritja — ez a generdtor a vala-
ha is épitett leger8sebb meghaités, gyakorlatilag
nem mds, mint egy miniatlr nap, er8sen pancé-
lozott karbonit-doracél pancélzattal: egy SFS I-
a2b szoldr-ionizdciés reaktor, a hajé szive. A fenn-
maradé belsé teriletek t6bbsége a személyzet ré-
szére fenntartott pihend- és lakérészekbdl all. Az
attekinthetéség kedvéért a hajé személyzetének
és a jarmUvek pilétéinak barakkjai kilén helyet
kaptak. Ennek ellenére a baratsag kélcsénsds, hi-
szen mindannyian a Haditengerészet tagjai.

A tisztasGgért és higiénidért felel8s rendsze-
rek a végletekig leegyszer(sitettek — mivel a rom-
bolék nem rendelkeznek Gjrafeldolgozé képes-
séggel, a térolt hulladékot nemes egyszer(séggel
az (rbe |8kik, tébbnyire a hipertérbe 1épés elétt.
Az a tény, hogy ezdéltal a szektornak oz a része ha-
j6zasi rémalomma vdlik, nem aggasztia a Biro-
dalmat, a szektor rendfenntartéi pedig 6vakod-
nak panaszkodni — vagy eltakaritiék, vagy (leg-
alébbis a nagyobbakat) ofthagyjdk és bejelslik az
asztrogdcios térképen.

A Birodalom harci gépezete tehét olajozottan md-
kadik, a szervezésnek és nem utolsésorban a gé-
pezeteknek készénhetéen, melyeknek ugyanolyan
fontos szerep jut a sikerben, mint megdlmodéik-
nak. A birodalmi lelketlenségnek j6I megfogha-
t6, sajatos lelke tehat mégis van. Csak sotét...

Herbie
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Bar nem tdl isthert a galaxisban, a jawa fegyver igazi mestermunka.
Elkészitéséhez |1 jawdk kibeleznek egy (barmilyen tipusd) lézerpuskat,
és lézerkompcenseit lecserélik egy sajat készitésG kulénleges ion-
gyorsitéra. A gyorsitét droidiranyité pdlcabdl készitik, ami egy akku-
gyorsitéra van :6tve — utébbiakat dltalaban csatahajok gyujtérendsze-
rében haszndljik. Eleddig senkinek sem sikerilt réjénnie, honnan sze-
rezték be a jawdk a komponenseket.

A fegyver irtenziv ionsugarat bocsat ki és — némi szerencsével — a
megcélzott drcid ionizdlédik. A droidiranyité palca kilénleges frek-
vencidjandl fo¢va a fegyver nem drtalmas szerves létformakra.

B Megjegyzés

Eme szokatlan fegyver egy alkalommal igen hasznosnak bi- Ezzel kezdetét vette

YVER

M Technikai leiras

Térgy: jawa ionizaléfegyver
Komponensek:
sugdrvetd
droidiranyité pélca
akku-gyorsité (csatahajé
gyuijtési rendszerébdl)
Lépték: karakter
Jértassag:
Készitéshez: technoldgia
Haszndlathoz: sugarfegyver
Készftési nehézség: kozepes
Hatéty: 3-4/5-8/9-12
Veszteség: 3K (csak droidok)
Hozz4férhet8ség: kereskedelmi
forgalomba nem kerlt
Lefrés:
csak droidokra hat, a seb-
zés K.O. célokra van megadva,
nem keletkezik éllandé sérilés.
Alkalmazéja 1K-t kap a su-
garvetd jartassdgdra, amennyi-
ben haszndlja.

az 4déz fogéeska, melyben minden

zonyult. Egy orbitdlis hajégydrté izemben tevékenykeds Fel- droidot més és mds csapddba kellet csalni, hiszen egy trikk-

kelé akciécsoportra fél tucat fejvaddszdroidot uszitott egy nek csak egyszer délte

k be. Hosszi és izzaszté kizdelem

csillagrombolé kapitdnya. A j6l pancélozott, hatékony droidok d"‘?” a végen ’“?QSZObGdU”?k a fejvadaszoktdl, 6m akkor
ellen kevés esélye volt a kis csapatnak. Végsé elkeseredésik- még oft volt a csillagrombol...

ben — amint sikerilt lélegzetvételnyi elényhéz jutniuk — feltor-
tek egy alkatrészraktart, ahol a kells segédeszkézokkel Gt-
alakitottak néhdny fegyvert.

H.N.
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~Ha a vilégegyetemnek egydltalénvan Val hol

Egidyolaoo il

TATUIN

Tipus: fold-jelleg
Hémérséklet: forrd
Légkar: I-es tipus (lélegezhetd)
Hidrosztéra: szaraz
Gravit4cié: 1g
Felszin: sivatagos
Forgési ciklus: 23 standard 6ra
Keringési ciklus: 304 helyi nap
Ertelmes fajok: emberek, javak (8shonos), taszken buckalakék
Bshonos)
rkikét8: standard osztélyd
Népesség: 80.000 (becsilt érték, a Tatuinon sohasem volt nép-
szamlalas)
Bolygé Funkcié: csempészet, kereskedelem, subsistence
Kormény: Birodalmi Korményzésag
Technikai szint: Grkorszak

KERESKEDELEM

F&bb exporttermékek: illegalis municié (csempészaru), illegdlis biz-
tonsagi eszkézok (csempészaru), illegdlis drogok (csempészaru), ds-
vényok (s6, homok, stb.)

F&bb importtermékek: technolégiai cikkek, fémek, élelmiszer, vegyi
anyagok

NAPRENDSZER

Elhelyezkedés: Kilss Peremvidék

Szektor: Arkanis

Moff: IV. Alexander Julstan

Korményzé: Tour Aryon

A Rendszer neve: Tatu

Gisillagok nevei: Tatu |, Tatu Il

Csillagok tfpusai: hagyomanyos péros csillagok

Bolyg6k:
Név Tipus Holdak
Tatuin forré foldi 1
Ohann gazérids 3
Adriana gazérids 4
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— Luke Skywalker

Tatuin. Sivar homoktengerek, hatalmas sivatagok hona — elenyészd,
jelentéktelen porszem az ismert galaxisok térképén. Unalmas, széraz,
szegény és értéktelen bolygé. Persze, nem mindig volt ez igy, évmil-
liékkal ezeldtt valamivel hGvésebb klimajo, tengerekkel tarkitott pla-
néta lehetett — utalnak erre az alsébb rétegekben talalt koviletek,
illetve a javdk kilénés legenddi is. A régi Kéztdrsasag sokdig nem
foglalkozott rendszerével, magét a bolygét tévesen a J11.9-es rend-
szer harmadik napjaként kényvelték el. A Kéztarsasag egyik terjesz-
kedési hulldma alatt azonban néhdnyan utdnanéztek az eddig felt-
letesen vizsgdlt rendszerekben rejlé lehet8ségeknek, igy tébbek kozt
erre a tévedésre is fény derilt. A rendszer ikercsillagai kéril keringd
bolygé gydnydrl, topdzragyogdsa valéban megtévesztd, a magya-
rdzat azonban egyszer(: a bolygé feliletét borité sivatagokrél, kris-
talyképz8dményekrdl és homoklapdlyokrél verédik vissza a két izzd
nap sugdrzdasa.

A bolygéra kildstt kutatédroid végil meger8sitette a feltétele-
zést, vizsgdléddsainak alanya valéban gazdag dsvényokban és ér-
cekben, valamint taldlhaté az északi féltekén egy olyan mérsékel-
tebb éghaijlati z6na, amely j6val hGvésebb a bolygén éltaléban ural-
kodé forrésagndl. (A mérsékelt svben a hémérséklet ritkan emelke-
dik 43 C fok f6l¢, éjszaka azonban elérheti akér a fagypontot is; a
z6ndn kivili atlagh8mérséklet 65.5 C fok.) A vizsgdlatok alapjén a
kornyezet lakhaténak, a bolygé pedig igéretes gyarmatnak tint.

Az els6ként érkezett telepesek lelkesen fogtak hozzd banydik,
farmijaik kiépitéséhez, dm dolguk nem volt kénnyl. Az ismeretlen
meghdditdsa, kalandvégy, s legfébbképp a gazdagsdg igérete vet-
te rd 8ket, hogy a Kilsd Peremvidék ezen eldugott zugéban, teliesen
elszigetelve, 5Snmagukra utalva élienek, és teremtsenek maguknak el-
fogadhaté kérilményeket. Az utanpoétlést, ételt, extra felszerelése-




ket szdllité haj6, a Dowager Queen lezuhant — a nélkilézés hetei
megtanitottdk Sket arra, hogy a legaprébb hiba is végzetes lehet.
Vezetéjik, Melnaea Arnthout azonban helytéllt; ha kemény munkd-
val is, de életben maradtak a nehéz idékben. Az elsé idény nem bi-
zonyult igazdn szerencsésnek: a hirtelen tdmadé homokviharok ha-
talmas karokat okoztak, banthdk téntek el nyomtalanul, s a termés
is igen szegényes volt. Sokan megelégelték a kegyetlen kérilménye-
ket, és érokre elhagytak farmjaikat, banydikat. Az elszantabbja, ma-
kacsabbja azonban maradt: folytatta, amit elkezdett.

Az els8 telepiilést Bestinnek keresztelték, a bolygét pedig — miu-
tan felvették a kapcsolatot az &slakékkal — a javék nyelvén Tatuinnak
nevezték el. Lassan hozzaszoktak a tatuini élet nehézségeihez, a ho-
mokviharok és a taszkenek pusztitdsaihoz, s a banydszat is kezdett
hasznot hajtani. A lezuhant Dowager Queen romjai kézelében épilt
ki a banyészat kézpontja, valamint a bolygé egyetlen Grkikétsje,
Mos Eisley.

Megtanulték hasznositani a bolygé légkérének paratartalmat, a
nagyobb varosok mellet vizelosztok és erémivek épiltek, a téj egy-
hangusagét jellegzetes homokkiszok, robosztus, hernyétalpas banya-
gépek, illetve karcsu, égbenyilé parologtatok tarkitottéak.

Gazdasdgi szempontbél ez a néhdny évtized volt a Tatuin fény-
kora, egészen a Tatu lll katasztrétéjdig. A vadonattj Gréllomds tra-
gikus megsemmisilése utani vizsgdlatok kideritették, hogy az dllomas
nagyrészt a Tatuinon bénydszott ércekbdl finomitott fémek felhaszna-
lasaval épilt, a fém pedig magnetizalédott. Az dllomdst éppen meg-
kozelité hajoé az akkor kialakult magneses térbe hatolt, ami végze-
tes kimenetel Utkdzést eredményezett. Tovabbi vizsgélatok megerd-
sitették, hogy a bolygén banyaszott ércek finomitasuk utén véletlen-
szer(jien magnesessé valnak, hasznalatuk tehat veszélyes. A folya-
mat természetesen bizonyos eljarasokkal kikiszébslhets, de az elja-
ras koltséges, igy hat gazdasdgosabb az alapanyagot méshonnan
beszerezni.

Ennek kévetkeztében a banydk pillanatok alatt kivriltek, a banyasz-
véllalkozésok megszintek, a kilkereskedelem 8 dga megszakadt.
A lakosok nagy része, a parologtatéfarmok gazddi, a vérosi sépre-
dék és a kilonféle szolgdltatasok tulajdonosai — mindenki, akit nem
érintett kdzvetlentl a bénydszat bukdsanak sorsa, vagy egyszerGen
nem volt elég pénze az elkdltézéshez, mégis a bolygdén maradt. A sze-
génység, gazdasdgi leépilés lassan egyértelmiivé valt, az életszinvo-
nal egyre lejjebb sullyedt, a farmok, banydk, ingatlanok teliesen el-
értéktelenedtek, senki sem akart idekéltézni. Szamos épulet kivrilt,
csavargék, javék fosztogatdsainak esett dldozatul. A galaxis szdma-
ra a bolygd ismét nem jelentett tébbet érdektelen, unalmas golys-
bisndl, s az itt lakék sem éreztek sokat a Birodalom hatalomatvétel-
ének jelent8ségébdl.

Néhdnyan az ittragadt keresked8k kézil megprobalték a nétri-
umban gazdag homokot értékesiteni, ez a tevékenység azonban
nem tolzottan jdvedelmezd, hiszen léteznek mésutt is hasonléan si-
vatagos vilagok, amik mar régéta uraljgk a szédiumpiacot. Bar a
bolygd nem esik messze néhdny fébb kereskedelmi Gtvonaltél, nem
kindlvén semmi értékeset, gazdasagi valsdga elmélyilt — a Tatuin
szdnalmas, reményvesztett emberek otthona lett. Ekkor, ebben a ki-
latastalan pillanatban jelent meg egy ambiciézus csempészfejede-
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lem, Jabba, a Hutt, aki széma-
ra remek rejtekhelyet kindlt a
jelentéktelen, elszegényedett
bolygé. Ki tudja, miért, szemet
hunytak az ismert b(inéz8 le-
telepedése folott.

Az idekildstt kormanyzék
unalmas, nehézkes életét kissé
feldobta Jabba érkezése —
hogy, hogy nem t8bb Gnneplést engedhettek meg maguknak, életik
nyugodtabbd, felh&tlenebbé valt. A jellegzetes birodalmi szigor ed-
dig sem domindlt, mostantél azonban meglehetésen furcsa irdnyt
vett. Erezhetd vdltozds kovetkezett be példaul a vamtisztviseldk vi-
selkedésében: feliletessé véltak, bizonyos hajok érkezésérs| pedig
egyaltaldn nem voltak hajlandéak tudomést venni. Hamarosan a
lakossag |6 része kozvetve vagy kézvetlendl a testes Hutt kényére-
kedvére dolgozott, akdr akarta, akér nem. Jabba persze okosan,
nagyrészt a héttérbél, észrevétlen mandverekkel érte el mindezt, s
bizlony, néhdny sakkfigurdja a mai napig sincs tisztdban a szerepé-
vel.

Luke Skywalker k&rilbelil ebben az id6ben dbrandozott messzi
Uresatdkrél a dinék kozott, s a két minden lében kandl droid ekkor
hagyhatta el az ostrom alatt 4116 korvettet, hogy a Tatuinon oly so-
kak szédmdra emlékezetes kalandok elébe nézzen...

A TATUIN MERSEKELT ZONAJANAK FOLDRAIZA

Anchorhead

2-300 kilométernyire Mos-Eisley-t6| délnyugatra talélhaté jelen-
téktelen foldmives-telepilés, korilbelil 700 lakossal. A kézpont,
vagy ,varos”, tulajdonképpen a farmerek taldlkozéhelye; nem tol-
sdgosan nagy, a lakéhdz pedig nagyon kevés. A fontosabb épiile-
tek kozil az étterem és az dllomds a leglétogatottabb. Luke vélemé-
nye szerint a vilag egyik legelhagyatottabb porfészke — s valljuk be,
talén igaza van...

Amthout

Kisebb féldmivestelepilés Bestintsl délre, korilbelil 350 lakos-
sal. Nevét Melnea Arnthoutrél, az elsé telepesek vezetsjérs| kapta;
itt létesitett kapcsolatot az apré, régcesélészeri javékkal, akik nem-
csak a hulladékot, hétrahagyott romokat hasznositottdk tigyesen, de
rengeteg trikkre is megtanitotték a telepeseket, melyek segitsége
nélkol j6val nehezebben boldogultak volna — bizony, a kis népség an-
nak idején t6bb tiszteletet élvezett.

Bestin

A Tatuin hivatalos févarosa — inkabb csak varoska —, 200 kilo-
méternyire Mos Eisley-t8| nyugatra. Kérilbeltl ezer éllandé lakos-
nak ad otthont, nevezheté a Tatuin kultorédlis és kézigazgatési kéz-
pontjignak is. Mizeuma Tatuinon egyediléllé latvanyossag dnma-
gdaban is: hatalmas féldalatti barlangba épilt, szebbnél szebb kris-
talyképz&dményekkel, homokk&szobrokkal — réaddsul itt lathaté az
egyetlen kidllitott Krayt-sarkény csontvéaz, mely ugyan rendkivil im-
pozéns, azonban kisebb a Dine-tengerben talélt maradvénynal.

DGne-tenger

Hatalmas sivatag, tébb ezer kilométernyire huzédik a Jundfsldi
pusztasagtdl nyugatra. Homok, homok hétén, elviselhetetlenil| for-
ré nappalok és hideg, fagyos éjszakdk fogadjak a latogatét. Kevés
lény képes hosszabb ideig kibimni e szélséséges korilmények kézétt.
A sivatag szélénél landolt az a bizonyos ment&kabin a két droiddal...

Errefelé talalhaté a fent emlitett Krayt maradvény, és ezen a vi-
déken, a sivatag keleti hatarandl a legaktivabbak a buckalakék. Né-
hany széz kilométernyire a 2a
sivatag szélétél és Jabba po-
lotdjatél a Karkun verem ta-
lalhaté, tébb ezer éves la-
kéjaval, a hires Sarlakkal...




Taszken Er8d

Elhagyott, kifosztott telepilés a Jundféldi puszték északnyugati
csiicskében, cstfos emléke az emberek és a buckalakék elsé dssze-
csapdsdanak. Néha taszkenek lakjak, néha mas homoki fajzat rejté-
zik benne, de emberek ritkdn latogatjak ezt a teriletet.

Jabba, a Hutt Palotéja

Tébb ezer kilométernyire Mos Eisleytél, a Dine-tenger szikla-
sabb vidékén fekszik a hirhedt gengszter rezidencidja. Hatalmas,
mesterségesen bévitett barlangrendszer, valésagos eréd — tavol a
civilizaciotol, tavol a térvénytél, kilénleges udvari népséggel. Jézan
ember, ha csak teheti, kerili vidékét, bar egyébként kellemes, Gdi-
t8 kornyezet a sivatag egyhangiségdhoz képest.

Maga a palota kilenc emeletnyire magasodik a felszin folé, Gm
f5ld alatti barlangrendszere is hasonlé kiterjedés. Fontossaguk sze-
rint az épuletek homokk&bél, sziklabol, doracélbél és betonbdl, il-
letve ezek keverékébdl dlinak. A tornyokban talalhaték a szolgalok
széllasai és a vendégek lakosztalyai, a diszes targyaldtermek, jaték-
termek és étkez&k. A féépuletben Jabba lakosztdlya és kedvenc ter-
me kapott helyet, napjai nagy részét itt tslti (toltctte).

Jundfsld

Kiszéradt kanyonok, hegységek kuszasdga, a buckalakék és a
javék birodalma. Vonulat, mely elvélasztia a sivatagot és az embe-
rek dltal elfoglalt lakhatébb vidéket. Nehéz terep, még a lebegé ho-
moksiklék és a gyors szécskék szamara is (bar, mint kiderdlt, ided-
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lis kérnyezet vakmerd pilétak edzésére). Van azonban egy 4tjéro,
mely &sszekdti Arnthoutot Anchorheaddel.

Az atjarétél délnyugatra fut az immér hires Koldus Kanyon, ahol
h&stnk vadészott buckapatkdnyokra, hogy aztén ne okozzon gon-
dot holmi Haldlcsillag elpusztitdsa. Anchorhead-t8l délkeletre, A1733-
N9033-as koordinataval egy kisebb héz rejtézik a sziklak kozstt: a
i6 6reg Ben élt itt egy darabig.

Mos Eisley

A tatuini civilizacié kézpontja, neves Grkikétd, bindz8k, csem-
pészek varosa. A jundféldi vonulat északkeleti tévében lapul. Jérészt
fold alatti telepilés, a felszinen kupoldk, parologaték jelzik az épi-
leteket. Néhany modernebb épilet azonban tébb szinttel a felszin
és a tobbi épitmény f6lé emelkedik, ezek természetesen a tehetd-
sebb polgérok, ,keresked8k” otthonai, mint példaul Jabba vérosi
villgja.

Motesta

_ Kis foldmivestelepilés az Arnthout-Anchorhead étjaré kézepén.
Ot-hat farm talélhaté itt, védelmi rendszerik azonban jéval fejlet-
tebb a tébbinél. Kézpontija kisebb fogadéval véria az dtutazékat.

Tosche Gllomés

Energia, viz és izemanyagfeltéltd allomas korilbelil 3 kilomé-
ternyire Anchorheadtél. A Tosche csaldd Anchorhead és kérnyéke
teljes tiszteletét élvezi.

Wayfar
Mos Eisley-t8l legmesszebb esé féldmaves-telepilés, a Jundlandi
Pusztasdgok délkeleti szélén, kdzel a Dine-tenger szegélyéhez. Elszi-
getelt, félreesd zug, keménykez( farmerokkal, akiknek az id&k so-
ran nemcsak a buckalakékkal kellett megkizdeniik foldjeikért, de

Jabba adészedait is ki kellett szolgalniuk — vélasztasuk nem igen
akadt.

Tatuin nagy része tehat nem alkalmas arra, hogy valaki megte-
lepedjen, vagy nagyobb kalandokba keveredjék. SzGk a mozgéastér
az egyébként is elég sivar bolygén, ami sokak kedvét elveheti attél,
hogy hosszabb idét téltsenek ezen a homokkupacon. Valéban, egy
id8 muolva unalmassé valhat a jaték, ha a kalandmester nem vigyéz.
Okosabb, ha a jatékosok tébbszér keresik 61 Tatuint, mintha addig
maradnak, mig ki nem meritik csaknem az &sszes kinélkozé leheté-
séget, és tébbé nem szdndékoznak visszatérni.

Akad azonban egy hely, ahol biztositott a nyizsgés és az érékds
kaland lehet8sége.

Mos Eisley...

MOS EISLEY:

»Mos Eisley Grkikétd... Nem hiszem, hogy van még valahol a Tatuinon
efféle, alvilagi figurakbél és binéz8kbél 4llé diszes tarsulat.”
— Ben Kenobi

Az alabbi részlet George Lucas Csillagok hdboridja cim@ kény-
vébél szarmazik:

»A rendszertelenil kevered8, silény min8ségd vasbeton, k&- és
mUGanyag épitmények kerékkillé alakzatban terjedtek kifelé minden
irényban a kézpontot alkoté energia- és vizeloszté teleptél.

A véros jéval nagyobb volt, mint amekkordnak latszott, tekintet-
tel arra, hogy jékora része a féld alatt hizédott. A véros latképét eb-
bél a tdvolsdgbdl bombakréternek haté kérkérés bemélyedések tar-
kitotték: a kilévéallomdsok.

Mivel kezdettél fogva Uzleti szempontok figyelembevételével épiilt,
a véros legéregebb éplleteit is Ggy tervezték annak idején, hogy va-
lamiféle védelmet nydjtsanak a kettés nap elél. Kivilrél valamennyi
kezdetlegesnek latszott, s j6 néhdny valéban az volt. De a méllado-
76 kéfalak és drkaddok nagyon sok esetben diracélbdl készilt kettés
falakat takartak, amelyek kézétt hitéfolyadék keringett szabadon.”
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. 94-es Dokk 12. Energiaeloszté . Mos Eisley Urkikétd — Irényitétorony
. Védmbhivatal 13. Jabba vérosi rezidencidja . Lucky Despot Hotel

. Robogé-kereskedés 14-15. A Dowager Queen romijai, Zygia Bank

. Lup Vegyeskereskedése helyi ,zarandokhely” . Rendé8rség

. Piactér . Mos Eisley Kantinja . Momaw Nadon héza

. 86-0s Dokk 17. Java keresked8k . Allomaés

. 87-es Dokk . Heff kereskedése . Eles Acél Klinika

. Mos Eisley Fogadd . Kayson Fegyverboltja . Dim-U Kolostor

. Tatuini Feligye!8ség . Kiksté Kavézd . Notsub Szdllitési Véllalat
. Harmathato Istélldk . 92-es Dokk . Notsub Biztositéd

11. Helyi Kormanyhivatal . Mos Eisley Hotel
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Egy meredek sziklaparkany tetejérél nézink le a vélgyben elteri-
18, korantsem lenyligézé varosra, Mos Eisley-ra, mely hullamzani
latszik a héségben. Mikézben vérakozunk, filsértd visitdssal egy te-
herhajé z0g el nem messze a pdrkényunktél; hangja lassan mély
duborgéssé szelidul, ahogy beér a varos légterébe.

— Leny(g6z8, he? — szélal meg mégéttink egy hang. Egy kubaz
all Gtétt-kopott légirobogéja mellett, porlepte csuklydja aldl csak ro-
vid orménya latszik. A vezeténk. Nem hallottuk, mikor érkezett meg,
s ez a gondolat egész Gton a fejiinkben jar, mikézben a varos felé haij-
tunk. Els& pillantésra nem is tudjuk megkilénbéztetni, mikor érnek
véget a homokbuckdk, s honnan kezd8dnek a féldbe véit viskok. It
minden funkcionélis — a tet6k példdul kupolasak, hogy elbirjgk a
réjuk telepedd homok stlyat.

A kubaz folyamatosan beszél — tjékoztat minket, mire szamit-
hatunk —, mikézben lassan lebegink végig az egyik ,kill8” mentén
a kézpont felé. Megtudjuk, hogy Mos Eisley-ban Birodalmi Prefek-
tus korményoz, kinek minden hatérozatat a bolygé kormdnyzéja
hagyja j6va. Ez a rendszer lehetévé teszi a megvesztegetés legdirek-
tebb formaijat. Egyes gengszterfénskok (név nem hangzik el) Talmont
tandcsadéin keresztil érvényesitik elképzeléseiket. A rendérség gya-
logosan, robogékon, ritkén pedig harmathéton kézlekedik, bér nem
tusténkednek Ggy, ahogy az més rendszerekben megszokott.

Elhaladunk néhdny jellegzetes épilet mellett. Hajédokkok. Még
mindig a féldbe stllyesztve — k&zli a kubaz. Annak idején, amikor a
dokkok épiltek, Orion tipust ionhajtémivekkel rendelkeztek a ha-
ik, mostandra azonban aki csak teheti, a j6val erésebb Hoersch-
Kessel hajtémiveket haszndlia. Ezeknek mér nincs szikséguk fold-
be sillyesztett dokkokra, de anyagi megfontolasok miatt a régi dok-
kok megmaradtak. Ekkor ériink a 94-es dokkhoz — ez az egyik leg-
nagyobb, mésban aztén nem is killénbézik a t6bbitél. Természete-
sen magdnkézben van, teszi hozza kisérénk.

Elsuhanunk a 94-es dokk oldaléhoz csatlakozé apré Vémhiva-
tal mellett, melynek masik fele a légiiranyitas tornyandl lapul. Mie-
|6t kérdésekkel bombdzhattuk volna, a kubaz ledllitotta a hajtéma-
vet, és kiszdllt. A szdlloddhoz értink, ahol vezetdnk felhivta a figyel-
met a sullusti tulajdonosra, aki nem tesz fel kérdéseket, éppen ezért
elvéria, hogy a vendégek se tegyék ugyanezt a szolgdltatdsokkal
kapcsolatban. A szélloda egy egész témbét elfoglal, mintegy negy-
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ven szobdval és egy tdgas bel-
s6 udvarral. Amint bekéltéztink,
r4jsttink, mire célzott kubaz ve-
zet8nk. Hamarosan készen éll-
tunk, hogy Ujfent elinduljunk a
vérosba, nevezetesen egy kocs-
mdba, mely a Kantina nevet vi-
seli.

Kubaz vezeténk Gtkézben el-
mesélte a Kantina térténetét. Az
épulet az egyik legelsd volt Mos Eisley-ban, eredetileg a taszkenek
témaddasai ellen épitették édvohelynek, késébb dokkraktéarként is funk-
ciondlt, kézb8l kézbe vandorolva, mig jelenlegi tulajdonosa meg
nem vésdrolta — azéta kocsma. A tulaj — meglep8 médon — egy
Chalmun nev( éles esz( vuki kereskeds.

A bejaratnél sokdig mozdulni sem tudtunk, a félhomdly oly s&-
tétnek hatott a kinti éles fény utén. Kicsiny el&térbél vezet néhany
lépcséfok a Kantina szintjére...

Sajnos azonban kubaz vezetdnk is megfeledkezett egy alapveté
tényrél, melyre csipogé hang hivta fel mindannyiunk figyelmét: a
bejaratnal Ujonnan felszerelt droid-érzékels |épett miGkodésbe. Nem
sikerilt meggy8znink a kocsmarost, hogy eressze beljebb protokoll-
droidomat, akinek jelenlegi feljegyzéseimet diktdlom, igy hat kény-
telenek voltunk hétrahagyni a hi robotot. Am miel&tt levonultunk
volna, szigorGan figyelmeztettem &t: Ovakodj a javékiél!

JATEKSZEMPONTOK

Mos Eisley lepusztult, és sok terilete elhagyatott. A Gtveszté-sze-
rG sikdtorokban sétét alakok Uzletelnek és lopéznak arnyékrél ar-
nyékra. Minden érzékszervet erésen prébdra tesz a kérnyezet.

A meredek |épcsék, keskeny sikatorok, diledezé épiletek és a
rendszertelentl félbukkané banyaakndk kivaléan alkalmasak geril-
laharcokra. Egy légirobogés Gldézés valészinileg hamar véget ér a
hirtelen elkeskenyedd, vagy éppen éles fordulatokat tevd utcdk mi-
att. A rend8rséggel nehezen lehet &sszet(izésbe kerilni, ez az érdek-
telenség a legtébb lakéban is visszatikréz8dik — amig nem teszel
kart személyikben vagy tulajdonukban, nemigen tér8dnek veled.

A karakterek kénnyen keveredhetnek kémkedésbe, Uzleti par-
harcba - a lényeg, hogy ragadd meg, amire sziikséged van, miel&tt
elkezd8dik a lovoldézés. Ugyanigy Jabba tzelmeibe is bele lehet
sodrédni, vagy Utjidba kerilni a legsététebb sikétorokat laké fekete
kopenyes figuraknak.

A vérostél északra elhelyezkedd ipari negyed kisebb valtozas a disz-
letekben. Szédmtalan (elhagyatott) olajfeldolgozé, bényaiizem, droid-
gydr biztositia a mdésodik Haldlcsillag belsejéhez hasonlé kérnyeze-
tet embervaddszathoz, vagy bujécska tipust eseményekhez. Nem
art, ha a kalandmester is felidézi magdban a Jedi visszatér idevagd
részleteit, és eszerint ecseteli a jGtékosoknak a latvanyt — sokat dob
a hangulaton... Meg aztén, ki tudja, mi bujkal még odalent?

A hiteles leirds kedvéért figyelembe kell venni, hogy Mos Eisley az
egyetlen kapocs, ami Tatuint a kilvilaghoz kéti, de messze elmarad
a Magvildgok hasonlé fontossagt Grkikstéitdl — a hely korlatozott
igényeit azonban kielégiti.

Kemény varos, hisz’ a biGnézésre feligyeld helyi rendérség csak
ritkdn jarérézik az utcdkon. A farmerek csak akkor hozzék fel ter-
ményeiket, ha az ancorheadi vagy bestini piacok telitédtek. Az ille-
gdlis fegyverek és fiszerek gyakori szdllitméanyok az Grkikétében, am
a helyi vdmhivatal rendjében hatalmas rések tatonganak; dltaldban
szeretnek éppen masfelé nézni.

Osszesen kilencvenhét dokk alkotia az Grkikstét, melyek a va-
ros teriletén szerteszét helyezkednek el, s ezeknek téredéke képes
teherhajok befogaddséra. Utébbiak legtébbje magénkézben van.

Mos Eisley tehat korantsem olyan kihalt hely, mint ahogy azt fel-
tételezik. A kalandok széma, ha nem is végtelen, mindenesetre egyal-
taldn nem kevés. Prébald csak ki — keveredij el batran a kissé po-
ros, dm tébbnyire kordntsem unalmas lények forgatagéban, s meg-
latod, milyen kénny( szembetalalkozni az életveszélyes Kalanddal!

Csepi



Legaldbb 10 okot sorolhatndnk fel, ami miatt jobb lenne nekiink, ha eléfizeiné egy évre a RUNA magazint.
Nem tesszik. Ehelyett 1 olyan okot mondunk, ami miatt Onnek jobb, ha él mostani akcidnkkal!

AKlI MEG 1994-BEN ELOFIZET EGY EVRE A RUNA MAGAZINRA,
ANNAK CSAK 2100 FT-OT KELL FELADNIA!

A RUna magazin ugyanis 1995. janudrtdl 1-181 239 Ft-ba fog kerllni, ami
tizenkét szdm esetében 2868 Ft-ot jelent. Ha €l a kedvezmeényes
akcionkkal 768 Ft-of spdrolhat meg.

Szerintlnk van olyan j ok, mint a tébbi. Gondolja meg!
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Emlékszel a Csillagok hébortjara? A Millenium Falcon kéril leg-
aldbb széz cirkdlé nyuzsgott, és mind arra vart, hogy rdszérhassa a
tozes haldlt. Azonban abban a pillanatban, ahogy a lézersugarak
felvillantak, h&seink hajsja egyetlen csillagcsévavé nydlva beszégul-

dott a hiper(r biztonsagos menedékébe.

Az FS.Gy. (fénysebességnél gyorsabb) utazdst térhajlitasos, vagy
hiperGr utazdsoknak is szoktdk nevezni. Az SF-ben kilénbézd tedri-
akkal taldlkozhatunk, mi térténik ilyenkor: belépink egy parhuza-
mos univerzumba, atutazunk az 6tédik dimenzidba, megvéltoztat-
juk az Gr idejét, fekete lyukakon reptlink at, stb. Barhogy is nevez-
zik a dolgot, a lényeg az, hogy az Grhajék napok, érék — esetleg
null-idé alatt — kézlekednek a csillagok kézstt.

A valés életben Einstein specidlis relativitds elmélete 0.8 c-ben ha-
térozza meg az Grhajok max. sebességét (1.). Az emberi test hosszabb
ideig maximum 2g-nyi gyorsuldst képes elviselni (2.). A mi napunk-
hoz legkozelebb esé csillagot, a Proxima Centaurit igy 5 év és 275
nap alatt lehet elérni. Egy oda-vissza 0t tébb mint tiz évig tartana —
és ez még csak a legkozelebbi csillag! Ez a karakterek (a filmek és
a fantézia jGtékok szerepléi) szamdéra elfogadhatatlan lenne, ezért
az SF csalt egy kicsit, és felfedezte az FS.Gy.-t.

Azaz lehetévé valt, hogy Ggy szeljik &t a galaxist, hogy vacsord-
ra hazaérijink, de egy kalandmodul akkor j6, ha Ujra lehetetlenné te-
szi a dolgot. Paradoxnak ténhet, hogy miutan kénnydvé valt az uta-
zds, Ujra megnehezitjik a rettenthetetlen utazék dolgdt, de egy j6
torténet érdekében mégis ezt kell tennink.

Az FS.Gy. kozlekedd targyak nem ugorhatnak at az egyik boly-
g6 felszinérél a mésikéra, mert az ilyesmi ténkreteszi az Grhajokat.
Az 0j bolygdk felderitését is csak akkor lehet elvégezni a furkész-
hajékrél, ha feltlvizsgdliuk az ugrési vtvonalat. (Ahhoz hasonléan,
ahogy a West End Games dltal kiadott Star Wars kalandjatékban
végrehaitjuk a feltérképezetlen hiperdrben térténd navigdlast.)

Az ugrds elétt a hajonak el kell tavolodnia a nagyobb testek
kozelébdl (ez a fcvolscg 4ltaldban 100.000 km). gy lehetévé valik

s

a hajok kézétti, az. Gr tintasirG feketeségében lejatszédé akcid, és

- a pilétak, a sériléseket kijavitd szemelyze'r meg a |oveszek sem ma-

- radnak’ munko riélkol.

.

Szikség szerint alkalmazz még mdés, ad hoc korlétozésokat is,
de mindig készilj fel rd, hogy ezeket pszeudo-tudoményoddal meg
tudd magyardzni. Miel8tt belép a hiperirbe, a hajénak nagy sebes-
séggel — mondjuk 72 km/sec3 — kell haladnia. A hajénak a célpont
elérésekor a lassitédshoz ugyanakkora helyre és ugyanannyi idére
van sziksége, mint amennyi a felgyorsuldshoz kellett. Tehat még
egyszer: annyi korldtozdsra van szikség, amennyivel lehetetlenné
teszed a pil6tak szdmdra a ,galaxis-ugrdsokat” — hacsak nem éppen
ez a célotok.

A ES.Gy. sebességhez rengeteg energidra van szikség, igy nem
sok maradhat a pajzsok és a fegyverek széméra. A hajék a hiperirbe
valé belépéskor, és a hiper(r elhagyasakor ideiglenesen sebezhe-
tévé valnak. En mindig megengedem, hogy a hajék a belépéskor a
legutolsé pillanatig hasznalhassék a pajzsaikat, mert igy kénnyebben
kitérhetnek egy egyenlétlen kizdelem eldl, és a karakterek tovébb élet-
ben maradhatnak. Igy meg lehet hidsitani a 18 gazfickék terveit, és
az ellenség még akkor is bosszd utén fog Gvélteni, mikor kivillan a
valés Grbél. Természetesen a hiperirben lehetetlen a harc — vagy ha
lehetséges, elképesztéen kockdazatos.

A helyvéltoztatéson kivil az is fontos, hogy tudd, mi van a hajé-
don kivil, és képes legyél kommunikalni vele. Ez a két dolog elvé-
laszthatatlanul &sszefonddott, és egyforma hatést gyakorol minden
SF kalandra.

A fénysebesség( utazds kézben a radarok és az IR szkennerek
hatésugara korldtozott. Ha akarod, beszerezheted az F.S.Gy, felsze-
reléseket. (Mivel ezek a technika fejlédésével folyamatosan véltoznak,
legyen réluk elég annyi, hogy megkézelitéleg hasonlé médon m-
kédnek, mint a hagyomdényos mészerek.) Ha nem akarsz hasznélni
ilyesmit, a hajok kézstt csak akkor jshet létre kapcsolat, ha relative
kis tévolsagra — mondjuk egy fényszekundumra — vannak egymds-
tol (3.)

A passziv szkennerekkel fele annyi id8 alatt lehet adatokhoz jut-
ni, mint az aktiv szkennerekkel (4.). Azok a hajék, amelyek képesek
a lokalizélasuk és a rombolé fegyverek réjuk irdnyitasa kozotti ids-
ben helyet véltoztatni, el8nyben vannak a fix védelmi rendszerrel fel-*
szerelt hajékkal szemben.




Ahogy a radar, Ugy a radié hasznalhatéséga is nagyban figg a
sebességtél. Ha nincs FS.Gy. kiegyenlitéd, akkor a leggyorsabban
futarhajék segitségével kommunikdélhatsz. A tarsadalmak kilénbs-
z6ek. Bizonyos naprendszereken (egy csillag plusz a kérétte kering8
bolygék) beltl a kormdnyok és kulturék nagy mértékben figgetlenek
a birodalmaktdl és konféderdcioktdl. Elképzelhetd, hogy a karakte-
reknek hiveik vannak a sajat hazéjuknak vallott naprendszerben, és
ahogy hazaémek, bajba sodorjak 8ket is.

A radié és radar kiegyenlitékkel sem lehet behatolni a hiperdrbe,
de kifelé sem mGkédnek. A hiperirbe menekilé hajdk éppen ezért
kovethetetlenné valhatnak, de ugyanakkor az is elképzelhets, hogy
a hipertrbél kiemelkeds hajé egyenest valamelyik kormény rombo-
|6inak frontvonaldba rohan.

Az FS.Gy. utazéssal egyitt jarhat bizonyos id8eltolédas. Egy ré-
vidke utazds sordn a karakterek legfeliebb egy évvel lesznek id&seb-
bek, de a Féldén maradtak kézben tiz évet dregszenek. Gondold
végig, milyen kamatokat kaphatsz a kélcsénadott pénzed utan!

Az Alienben az Grhajok fénysebesség alatti sebességgel kozle-
kedtek, de a személyzetet az utazds éveire lefagyasztottdk. Volt egy
izgalmas pillanat, amikor az egyik szerepl8 éppen be akart fekidni
az alvékapszuldjdba, de a héttérben ott dlélkodott egy idegen dég.
Barmi térténik, az alvékapszulédkban fekvd személyzet tehetetlen és
védtelen. Mi térténik akkor, ha a hajé egy aszteroidamezére téved,
vagy olyan szérnyekkel taldlkozik, amik imadjék a fagyasztott em-
berhuste

A t6bbszdrésen benépesitett naprendszerek (T.B.N.) mér a FS.Gy.
utazdsok elétti idékben is létezhettek. A fajok és kultrdk varidcidi-
nak széma végtelen. Az Alfa-faj kifejleszthette a fénysebességnél las-
sabb rakétékat, és igy felfedezhette a Béta-fajt. Az Alfék alsébbren-
dG lényeknek tartiak a Bétakat, a Bétdk pedig testet oltott istenek-
nek az Alfakat. Ha ezt a T.B.N.-t felfedezik az' F.S.Gy. kulttréval ren-
delkez6 Gammadk, a kordbbi egyenstly megszinik, hiszen 8k sem-
mi koléndset nem latnak sem a Bétdkban, sem az Alfékban. Persze
vélaszthatod a hosszabb utat is.

A tébbgenerdciés hajdkon tartézkodd nagyszdmi személyzet Gt-
kézben szaporodik. Csak az eredeti személyzet utédai érkezhetnek
meg az Uticélhoz. Lehetséges, hogy az eredeti személyzet erés
klanrendszerben él; taldn az uralkodé csaléd inkabb a szam(zetést
vélasztia, mint a kegyvesztettséget. Lehetséges, hogy Otkézben fele-
désbe merilnek az okok és a célok, amiért elindultak, és az is el-
képzelhets, hogy egy fiatalabb generacié fellazad. Az Gt sordn a
személyzet degeneralodhat, vagy elveszitheti tecnikai szaktuddsdt.
Ez volt egy rég elfelejtett és alig elteriedt kalandjaték, az Alfa meta-
morfézis alaphelyzete.

Az FS.Gy. utazds megtervezése sordn tébb valasztési lehetbsé-
ged van:

— belépési, és kilépési kondicidk

— kommunikéciés és detekciés lehetéségek

— az F.S.Gy. hajtémivek energiaszikséglete

Ha Ugy déntesz, hogy hagyod az FS.Gy. utazdsokat, és inkdbb
a fénysebességnél lassabb utazdsokat valasztod, a kévetkezékre
gondoli:

— id8eltolodds

— alvékapszuldk

— tébbgenerdciés hajok

- T.B.N.-ek

A kalandod atnydlhat vagy attevédhet az FS.Gy. utazdsok elétti
korbél a FS.Gy. utazdsok kordba. Barmit valasztasz, gondold végig,
déntésed hogyan fog hatni a térténetre.

(1.) ¢: @ maximalis repilési sebesség vakumban = 300.000 km/s
0.8= 300.000 x 0.8 = 240.000 km/s. Ennél gyorsabban csak ren-
geteg energia felhaszndléséval lehet repilni, de a sebességiink még
akkor sem haladhatia meg a c értékét.

(2.) g: a Fold felszinén uralkodé gravitdciénak megfelelé gyor-
sulds, koérulbelil 10 m/s2 2g=20 m/s2. 2g olyan érzést okoz, mint-
ha az ikertestvéred a vallaidon Glne. A harci gépek pilétai az éles
forduldk és gyors manéverek sordn 7g-t is kénytelenek elviselni. Ha
egy auté 6 masodperc alatt gyorsul fel 4116 helyzetb&l 100 km/h se-
bességre, az utasokat 0.5g préseli az Glésbe.

(3.) A fényszekundum az a tavolsag, amit a fény egy méasodperc
alatt megtesz: 300.000 km.

(4.) Az aktiv szkennerek egy jelet bocsatanak ki magukbél, meg-
variék, mig ez visszaverédik a tévoli targyakrél, és értékelik az ered-
ményeket. A passziv szkennerek egy létezé mez8 (pld.: egy gravita-
ciés burok) szétszakitasaval, vagy az dltaluk kibocsaijtott jelek
befogésaval lokalizdligk a targyakat. Nem igazén jék a sziklékhoz ha-
sonlé élettelen objektumok felderitésére — hacsak a technikai képzett-
séged nem nagyon magas szintG.
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SCIENCE FICTION -
TAvoOLI J6VO

Batfletech (FASA) — Manga animéciéra épilé
sci-fi szerepjaték a Shadowrun kiadéjatél,
melyben robotseregeket kell vezényelni —
inkdbb stratégiai, 16v6ldéz8s taktikai jaték,
minimdlis szerepjatékkal.

Buck Rogers (TSR) — A népszer( képregények
és a filmsorozat szerepjaték feldolgozasa. A
karakterek a XXVI. szazadban kalandozhat-
nak.

MegaTraveller (GDW) — A Traveller fejlesztett
véltozata, kissé szigorGbb, keményebb, mint
elédije.

Mekton Il (R.Talsorian) — Egyike azon szerep-
jatékoknak, melyek a nyugaton oly népszer(
japén sci-fi animdciés sorozatokat (,Manga”)
veszi alapul, melyben atvaltozdsra képes
robotokat kell iranyitani. (Nem az amerikai
Transformers-rél van szé.)

Space Master (ICE) — Otletds, dltalénos sci-
fi szerepjaték,melynek rendszere valamivel
egyszer(bb a Rolemasterénél, kompatibilis
a Cyberspace-szel és kiegészitéi kénnyen
4tdolgozhatéak mds rendszerek szabdlyaira.

A SZEREPJATEK

AZ EREDETI MASODIK
* KIADAS ALAPJAN ¢

e

Star Wars (West End Games) — A filmtrilégia
hangulatét, vilagat tikrozd szerepjaték,
hozzdért8 meséldk kezében aranyat ér.

Erdekes informécidkat tartalmaz a puszta
rajongdk szémdra is, egyszer mindenképpen
érdemes kiprébdlni.

Star Hero (ICE) — A ,Hero Systemre” alapulé
sci-fi szerepjaték. Magyarorszdgon szinte
ismeretlen, régi jaték.

Shatterzone (West End Games) — A Féldet
régen elhagyott civilizacié terjedése a
»Shatterzone” (Zavarzéna) elérése utdn meg-
akadt, a zé6ndba |ép&ket ugyanis kilénss
hatésok, veszélyes lények, ismeretlen fizikai
jelenségek és akaddlyok fogadjak. Kemény
és izgalmas kalandok igéretével kecsegteti
a jatékosokat.

Traveller: The New Era (GDW) — A science-
fiction szerepjatékok nagy éregiének felvjitott
vdltozata. Sokak szerint a legjobb science-
fiction szerepjaték. A legszebb sci-fi hagyo-
manyok alapjan készilt, az ismeretlen meg-
hoditasa, felfedezése, és az ismert kozmosz-
ban fellép8 konfliktusok megoldésa, eny-
hitése csak néhdany a lehetséges kalandok
témai kézil.

Egyéb science-fiction szerepjatékok:

Prime Directive (Star Trek alapijén)

Space Time

Star Fleet Battles (Star Trek alapjan)

Warp World

SCIENCE FICTION -
KOZELIOVO

Cyberpunk (R. Talsorian) — William Gibson,
Bruce Sterling és mds hasonlé neves irék el-
képzelései és regényei alapjan készilt szerep-
jaték a legsotétebb informatikai korszakrél.
Az efféle stilusu szerepjatékokbdl ez a leg-
ismertebb — nem véletlenil: remekil tikrozi
a felfogas hangulatét, valamint jatékrendsze-
re is kivalé.

Cyberspace (ICE) — Rendszere valamivel
bonyolultabb a Cyberpunkéndl, stilusa, han-
gulata azonban ennek a szerepjatéknak is
eréssége, a felszerelések pedig mar az alap-
kényvben megtaldlhatéak. A két hasonlé ja-
ték kézott nehéz dénteni, aki teheti, ismerje
meg mindkettét.

Robotech (Palladium) — A Manga stilus leg-
szebb és legigényesebb dtirata Palladium

b M ioekv G st

Megaverzumra. A jaték alapjét itt egy japdn-
amerikai epikus rajzfilmsorozat képezi, amely
annak idején nagyon sikeres volt.

Timelords (BTRC) — Kulénleges sci-fi
szerepjaték, mely leginkabb Poul Anderson
Id&jarér-cikluséra emlékeztet, melynek
karaktereiként mindenki sajét magét alakit-
hatja a kényvben megadott médszerek
szerint.

GOTIKUS PUNK

In Nomine (Steve Jackson Games) — Kilénss
hangvétell és hangulatt j szerepjéték, mely
egy olyan jelenben jatszédik, ahol 6rdégi és
angyali teremtmények viaskodnak az embe-
riségért...

Mage: The Ascension (White Wolf) — A
harmadik Storyteller rendszer( szerepjaték
a jelenben bujkdlé és az igaz mégidért kizds
vardzslorendekkel. Ezek egyike példaul Her-
mész rendje, ami sokak szémdra ismer&sen
csenghet.

Vampire: The Masquerade (White Wolf) —
A White Wolf Storyteller rendszerének leg-
latvanyosabb és legismertebb tagja. A for-
radalmi szabdlyrendszer segitségével a je-




lenben rejtézkédd vampirokkal lehet jatszani
a gétikus punk sajatos hangulatédban.

Werewolf: The Apocalypse (White Wolf) —
Storyteller rendszer masik népszer( tagja,
ahol vérfarkasok haldoklé kléanjai kizdenek
egymdassal a t0lélésért, mikézben a Féreg
(the Wyrm) fenyegetésével is meg kell kiz-
deniuk.

Wraith (White Wolf) — A legGjabb Storyteller
a jelenben kéborlé, itt ragadt szellemekrdl.

TORTENELMI FANTASY

Ars Magica (White Wolf) — Igényes térténelmi
fantasy a feuddlis Eurépa idészakdban, mely-
nek mdgiarendszere a korabeli hiedelmekre,
és az 8si tanok igéire épil. Az egyik legszin-
vonalasabb fantasy szerepjaték.

Castle Falkenstein (R. Talsorian) — Ez a jaték
is egy alternativ Eurépdba vezet benninket,
méghozzd a g&zgépek és mdgia korszakaba,
Ujeurépa tizenkilencedik szédzadéba — az
Ggynevezett ,steampunk” vildgdba.

Pendragon (Avalon Hill) — Az Arthur monda-
korre épitett, rengeteg utanajardssal elké-
szitett szerepjaték az Excalibur Angligjéban
és kornyékén, valédi csemege. Negyedik ki-
addsaban mér a mdagidnak is jutott hely.

Runequest Deluxe (Chaosium/Avalon Hill)
— A Runequest bévitett kiaddsa, mely még
elédjénél is igényesebb csomagoldsban kap-
haté, réadésként a Kézépkor elétti Eurdpa és
Kis-Azsia idejére kidolgozva Glorantha mellé.

HORROR/SCI-FI-HORROR

Beyond the Supemnatural (Palladium) — Ter-
mészetfeletti és horror a jelen Féldjén, a jelen
irodalmi hagyomdnyait kévetve — Stephen
King és tarsai nyomdn szabadon. Mellesleg
a Palladium Megaverzum tagja, kénnyen
beépitheté akdr a Rifts, akér a Heroes Un-
limited vilagéba.

Call of Cthulhu (Chaosium) — Horror jaték H.

P Lovecraft Cthulhu-mitoszaként ismert sétét,
misztikus vilégban. A Call of Cthulhu kalan-
dok a Foldén jatszédnak, altalaban harom

Sandy Petersen & Lynn Willis

Mk Morvison. Loe Gibbons, tao renon.

korszakban (1890, 1920 és 1990). Ha a me-
sélének sikerul jatékosai felé tovabbitani az
ir6 kilénss, groteszk novelldinak hangulatat,
bizony vigydznia kell — nemcsak a karakte-
rek, de a jatékosok mentdlis épségére is.

Chill (Mayfair Games) — Altalénos horror
rendszer szépen kidolgozva. A kilénboz8
kiegésziték segitségével (a GURPS-hoz
hasonléan) barmilyen horror motivum szerint
iatszhatéd. A kiegésziték kdzés vondsa, hogy
gondos utdnajérassal és a hitelességre tére-
kedve gydijtétték dssze az informéciét, s egy-
egy kiegészité egy-egy motivumot takar.
(Vudu, Vampirok, Likantrépia stb.).

Dark Conspiracy (GDW) — Hétborzongaté
sci-fi horror, kibernetikaval pérositva.
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Kult (Target Games) — Clive Barker és kortdr-
sai borongés, kissé vad fantasy-horror elkép-
zeléseire (dark fantasy) épitett némileg elvont,
igényes szerepjaték.

AKCIO/KALAND

Advanced Recon (Palladium)
atgondoltabb verzidja.

— A ,Recon”

Batman (Mayfair Games) — A DC Heroes
kistestvére.
DC Heroes (Mayfair Games) — Pofonegyszer

szabdlyrandszerd igozi szuperhés jéték, profik
szerint a legjobb.

Heroes Unlimited (Palladium) — A szuperhés
tipus( szerepjatékok oszlopos tagja, amely
azonban nem ragaszkodik annyira a képre-
gényekhez, mint egyéb térsai — valamint
kompatibilis a t6bbi Palladium kiadvannyal.

A Kaland

Indiana Jones (West End Games) —
neve: Indiana Jones. A karakterek szézadeld
regényes vildgdban kalandozhatnak, kévetve

a Lucas-i koncepciét.
rendszer elsé darabja.
James Bond 007 (Victory Games) — A gyér-
tasat sajnos mar beszintették, de a maga
idejében egyike volt a legjobbaknak.

Marvel Super Heroes (TSR) — A Marvel kép-

regények alapjan kidolgozott klasszikus szu-
perh8s jaték, Pékemberrel és térsaival.

Az 0j, MasterBook

Ninjas & Superspies (Palladium) — A nyolc-
vanas évek csihi-puhi filmjeire épitett akcié-
dus, 16v8lddz8s szerepjaték, mely szintén
csatlakozik a Palladium Megaverzumhoz.

Recon (Palladium) — Igazi, klasszikus 16v&l-
déz8sdi Délkelet-Azsia dzsungeleiben kébi-
tészerfejedelmek és egyéb gonosztevék ellen.

SCIENCE-FANTASY

Amber (Phage Press) — fantasztikus sze-
repjaték Roger Zelazny Amber vilagéra, ahol
MINDEN lehetséges. Sajatsaga, hogy ez volt
az els8 kockanélkili szerepjaték.

Doctor Who (FASA) — A regény- és filmso-
rozat alapjan készilt szerepjaték. Ma mar
nem igazdn kaphaté.

Gamma World (TSR) — Tolélésért kiizd a mu-
talédott civilizacié a harmadik évezred Féld-
ién. A magos szinvonall fechnolégia teliesen
eltint, nyomait balvanyokként tisztelik — ér-
dekes, néhol mulatsdgos, maskor tragikus
szerepjGték.



Rifts (Palladium) — A Palladium Megaverzum
alapjdaul szolgalé techno-fantasy szerepjaték
egy olyan Féldén, ahol a nem tdl tavoli j6-
v8ben hasadasok (rifts) keletkeztek a dimen-
ziok szévevényében, melynek hatdsaként a
Fold kaotikus, ezerarct vilagga alakult, ahol
nemcsak a profi technolégia, de a mégia
és a kilenbozé mitolégiak megtestesilései,
szérnyei is helyet kévetelnek maguknak.

Paltagiun Books® Presents:

RIFETS

SOouUrR EBODK

By Keerin Sivbleds

Shadowrun (FASA) — Az egyik legnagyobb
hir science-fantasy szerepjaték egy olyan
extrém, kaotikus foldi jovében, ahol a
felébredt magia és az Gjdéledt, ismertebb
fantasy lények szinesitik a legmodernebb
technolégidval biré nagyvarosokat.

Torg (West End Games) — Szintén a Féldén
jatszé6dé techno-fantasy, ahol a valészinGség
az enyészettel kizd, az emberiség pedig
koztok orlédik.

Twilight 2000 (GDW) — Inkabb stratégiai,
harckézponty jaték, mely a harmadik vildg-
hdbory idején jatszodik — kissé militaris vilag-
szemlélettel.

KLASSZIKUS FANTASY

Advanced Dungeons & Dragons (TSR) —
vilag legnépszerbb és legelteriedtebb fantasy
szerepjatéka, mely az els8 ilyenbdl, a
Dungeons & Dragons -bél fejlédétt tovabb.
Ma mar ennek is atdolgozottabb verzidjét,
az ugynevezett Mésodik Kiaddast (Second
Edition) forgalmazzdk.

Dangerous Journeys (GDW) — A D&D egyik
térsszerzéjének, Gary Gygax-nek Gjabb rend-
szere, mely mdra mar a TSR tulajdonat ké-
pezi...

Dungeons & Dragons (TSR) — Minden sze-
repjatékok &satyja, mely manapség mésodik
aranykordt éli. Legismertebb vildga, a Mys-
tara nemrégiben jelent meg Ujbdl... AD&D-
hez.

Earthdawn (FASA) — Ujonnan megielent,
maris népszer( fantasy. Sikerét annak ké-

szdnheti, hogy a kedvelt cyberpunk komor
hangulatét fantasy kérnyezetben élhetik &t
a tulélésért kizds karakterek.

MICHAEL MOORCOCK' §

ELRIC!

DARK FANTASY ROLEPLAYING

RICHARD WATTS

| MARK MORRISON
| MMIE W PURSELL IR
SAM SHIRLEY

|
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|
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|
E JOSHUA SHAW

Elricl (Chaosium)- A Stormbringer 0j kiadésa,
Moorcock vildga alapjén kidolgozott h8si
szerepjaték. Elsésorban az Elric sorozat ra-
jongdéinak ajanljuk

Harc és Var4zslat (SPORTORG) — Az elsé
magyar nyelven megjelent ,h8skori” fantasy
szerepjaték egyszer(, kezdetleges rendszerrel
és kivitelben.

Hammaster (Columbia Games) —
lagdn jatsz6dé fantasy

,Harn” vi-

Legendary Lives (Marquee Press) — Megle-
het8sen ismeretlen dltaldnos fantasy jaték,
mely a kilfsldi Gjsdgok kérében mar kedvezé
visszhangra lelt. Rendszerében csak a jaté-
kosok haszndlnak dobékockét, a kaland-
mester nem(!). A jaték soran egyetlen kisebb
tabléazatot kell hasznélni, melyet az egysze-
rGség kedvéért feltintettek a kalandlapon.

Ennek készénhetéen kénnyen kezelhets,
folyékony rendszer( jaték,mely vilagsiker vol-

na, ha grafikdi nem volndnak elemien vissza-
taszitoak.

Lord of the Rings (ICE) — A MERP kistestvére.
Gyermekeknek, kezdé szerepjatékosoknak
valé hangulatos jaték.

Lost Souls (Marquee Press) — Furcsa, fantasy-
szer(j szerepjaték, ahol a jatékos karakterek
egyt6l-egyig éléhalottak és életik befejezetlen
dolgait kivanjék rendezni.

M.A.G.U.S. (Valhalla Péholy) — Otletes rend-
szer( jaték, a népszer( Ynev vildgén. A jaték
hangulata dicséretet érdemel, bizonyos meg-
olddsok azonban még gyermekcip&ben jar-
nak.

Tébb reklam nem kell, elvégre ismerjik...

ma

AVAG' ———
A kalanm:nok krzémk«’n

kénkdnyv k&;«nbozéknav
mmwm KalanGimesu ick

Middle Earth Roleplaying Game (ICE) —
Tolkien mesevildganak szerepjaték valtozata,
melynek elsé kiaddst valtozata jéval na-
gyobb sikernek és népszer(ségnek drvendett,
amig létezett.

Palladium Fantasy (Palladium) — Szintén éreg

réka a fantasy szerepjétékok kézott, dltaldnos

Deluxe
Edition

Fantasy
I\nh eplaying |
Adventure

Game |




rendszere legjobban az AD&D-hez hason-
lithaté. Taldn az AD&D létezése miatt nem
keresik annyian, egyébként megéling a he-
lyét. A jatékhoz készilt Compendium of
Arms, Weapons and Castles az egyik leg-
igényesebb ilyen kiegészité, mely mas fantasy
rendszerekre is kénnyen dtdolgozhaté.

Rolemaster (ICE) — Az egyik legkidolgo-
zottabb, legétletesebb, és egyben legbonyo-
lultabb fantasy szerepjaték. Valédi inyencség,
mely hossz0 tévon elveszitheti vardzsat, fa-
rasztéva vélhat, de elvetemlt, idével béven
rendelkezd mesél8k kezében valéban a sze-
repjatékok mesterének nevezhetd.

Runequest (Avalon Hill) — Igényesen kidol-

gozott szerepjaték Glorantha vilégén, mely- .

nek rendszere rendkivil egyszer(, kezd&k
szdmdra elsérangy lehet.

Talislanta (Bard Games) — Talislanta vilégéan
jatszé6dé szerepjaték. Kuldnlegessége, hogy
a szabdlyok és a vildgleirds kilén kaphaté,
és a vilagleirasban nem taldlhatunk utald-
sokat kildnb&z8 szabdlyokra, igy barmely
fantasy jaték vilagaként kénnyen felhaszndl-
haté.

Warhammer Fantasy (Games Workshop) —
Vérbeli harci fantasy, a Magyarorszagon oly
il ismert Kaland, Jaték, Kockdzat kényvek
vildganak szerzsitél. A trollok, orkok és gob-
linoidok ebben a jatékban a legkidolgozot-
tabbak, sajatos humorral és jellegzetes ab-
rézolassal. Néhanyan a Warhammert ne-
vezik Heavy Metal Fantasy-nek.

Egyéb Fantasy Szerepjatékok

Adventures in Fantasy

Arduin

Champions

Darkurthe Legends (dark fantasy)
Hahmimabrea

Hero System

Sun & Storm (dark fantasy)
Tunnels & Trolls

Wizards
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HUMOR

Ghostbusters (West End Games) — Az els8
mozifilmen alapulé felhétlen szérakozdst és
rengeteg ektoplazmikus taknyot nyujté sze-
repjaték.

Macho Women With Guns (BTRC) — Egy
igazdn elborult feminista szerepjaték Usd-
végd nem anyéd stilusban, ahol ramboid
bedllitottsagu és fizikumi hélgyek irtjgk a
férfinépet és az univerzum egyéb aljasabbndl
aljasabb teremtményeit.

Paranoia (West End Games) — A vildg egyik
legelborultabb szerepjatéka, kénnyed hang-
vitel§ sci-fi szatira, ahol a tulélés a negyedik,
stédik klénndl kapja meg igazan értelmét. A
komputer a bardtod, a boldogsag kételezd,
a jatékot pedig nem szabad komolyan venni.

Tales From The Floating Vagabond (Avalon
Hill) - TFFV — a szerepjatékok cstcsa. Csak
minimum hé&rom-négy év komoly szerepja-
tékos multtal rendelkezd emberek érthetik
meg igazdn....(Elvileg az alkoholizmus volna
az alapja, merthogy a nyolcadik napon mon-

THE ROLEPLAYING GAME OF A DARKLY HUMOROUS FUTURE |

&

ddé az Ur: ltalt!, de egyébként minden, ami
baromsdg, belefér.)

Teenage Mutant Ninja Turtles (Palladium) -
kénnyed hangvétel( szerepjaték dllatokbs!
mutdlédott szuperhésskkel a Palladium Me-
gaverzumban. Mutdns mogyorés pelék,
elérelll

Toon (Steve Jackson Games) — Ez a jaték
sem utolsé: kétdimenzids celluloid rajzfilm-
figurék csépelhetik egymast, ahol csak érik:
Tom és Jerry, Tapsi Hapsi és a tébbiek nyom-
dokan.

ALTALANOS RENDSZEREK

Amazing Engine (TSR) — A TSR id&utazéssal
egybekstétt univerzuma, ahol a Féldén kivili
utazdsok is lehetségesek.

g

THE ROLEPLAYING Cl-”!

-

Dreampark (R.Talsorian) — A Niven-Barnes
paros dltal megirt Alompark trilégia sajétos
stilust dtirata, melyben, annak ellenére, hogy
a XXI. szézadi Féldén jatszodik, az Alompar-
kon belil mindenre lehetéség nyilik.

GURPS (Steve Jackson Games) — Teljesen
katetlen, dltalénos szabdlyrendszer, melynek
lehet8ségei szintén korlatlanok. A kiegésziték
nemcsak sajat dtleteket, mas szerepjatékok
vilagait is atélelik, példaul: Vampire, Were-
wolf, Conan, Cyperpunk stb.

MasterBook (West End Games) — A West
End Games Uj fejlesztésii szabdalyrendszere,
melynek elsé kiegészité vilagleirdsa az Indi-
ana Jones, ezt kdveti majd a Bloodshadows
és a Necroscope.

TWERPS (The World’s Easiest Roleplaying
System) — A vilag legaranyosabb otlevélnagy-
sagu nyolcoldalas szerepjatéka. Rendszere
tékéletes, minden mifaijt a4tfog, csak pro-
fiknak, kezd6knek és haladéknak ajanljuk.
Kulén kocka is jar hozza. Hatuljan pedig
legaldbb tiz soros novella diszeleg. (Ték jo,
de tényleg.) A grafikak pedig egyszerden le-

nylgézéek.



,Imadni fogod. Nagy fegyver, de kénnyen
kezelheté. Huzol egyet a ravaszon, BUMM,
és leesik a feje.”

— Molly, a Mona Lisa Overdrive végéré|

Az itt talélhaté info-kat, technikai ada-
tokat barmely hasonsz&ri SF vagy
techno szerepjatékhoz felhasznal-
% hatod, vagy a Cyberpunk 2020
. szabdlyainak ismeretében kony-
% nyedén dtkonvertdlhatod més
rendszerekre. A kilénb&z8 kiegé-
szit6k és |8szerek javarészét mar
napjaink anti-terrorista és elit ala-
kulatai (SAS, SWAT, SEAL), illetve
titkosszolgalatai (CIA, KGB) is alkal-
mazzdk vilagszerte.
Ha jobban be akarod ésni ma-
gad a témdéba, szerezz vala-
honnan néhdany komolyabb,
fegyverekrél sz6l6 kényvet,
vagy nézz uténa egyik-mdsik
Cyberpunk 2020 kiegészi-
tében (Chromebook I-1,
Solo of Fortune, Protect &
Serve). Ha naprakész infor-
mécidkra végysz, olvasd a
kovetkezd Ujsagokat: Guns
& Ammo, Guns Magazine.
Bizonyéra minden vala-
mirevalé cyberpunkkal meg-
esett mdr, hogy elégedetlen-
kedve a 21. szdzad vivma-
nyaival, kedve szottyant
egy filmben, kényvben
vagy Ujsdgban latott/ol-
vasott, netdn masik
RPG-bél szivéhez nétt
|6fegyvert bevezetni a
jatékba. Igen am, de
hogyan? Hagyjuk
most a dezintegréto-
rokat, gravitaciés su-
garakat és haldlsugaér-
vetSket (noha a pozérék
megvesznek értik) — effé-
lekkel kizarélag a huszad-

rangl TV-sorozatokban 16véldéznek a Cyberpunk 2020-ban.
Maradjunk inkdbb a j6 dreg 6lom(2)darabokat képkddé szersza-
mokndl.

Ha a jaték hagyomdényaihoz hiven redlis eredményt akarsz elérni,
elsé teend8d minél t6bb informdciét szerezni vagyad targyarél. Ebben
némileg segitségedre lehetnek a magyarul is megjelent fegyverkény-
vek, bér sajnos gyakran éppen azt nem fogod megtaldlni bennik, amit
kéne. Alapozdasnak viszont nem rosszak! Haits fel mas techno vagy
SF jatékokat (mondjuk TWILIGHT 2000, MEGATRAVELLER), és prébdlj
valami hasonlét keresni. Végszikség esetén kerits egy fegyverbuzeréanst
(@ “cyberpunkosok” kézt van elég). Amikor mér Ggy véled, sikerilt
elegendd anyagot &sszeszedned, belevéghatsz. Ime a Cyberpunk
2020 gyorstalpald fegyvergyérté iskoldja:

Name (megnevezés) — ha Gj fegyvert gydrtasz, vagy sikertelenil
prébéltad lenyomozni az eredetit; nosza, el8 valami j6l csengd
fantézianévvel, szdm és betGkombindaciévall Hasznéld nyugodtan a
mai cégek neveit (Heckler & Koch, Winchester, Ingram, Glock, stb.).

Type (tipus) — Pisztoly (P), géppisztoly (SMG), puska (RIF), sérétes
puska (SHG), nehézfegyver (HVY).

WA (mennyire j6 a fegyver) — Médositasokkal egyiitt sem lehet 3-
nal kevesebb és +3-nal tébb. A legtébb gyartmany a nulla kérili
kategéridba tartozik. A nehézfegyverek és nagy kaliberd tarsaik —
legyenek barmennyire |6k is — dltaldban a negativ médositok felé
tenddlnak. Az elékel +3-as helyezést a mesterlévészpuskdk szoktdk
elérni. Osszehasonlitésnak haszndld a Cyberpunk 2020 alapkényvben
feltntetett értékeket.

Con. (elrejthetéség) — zseb-ruhauijj (P), dzseki-kantar-hénaljtok
(J), ballonkabét (L), nem elrejtheté (N)

Avail. (beszerezhetéség) — kivalé (E), atlagos (C), nehéz (P), ritka
(R)

Damage (sebzés) — Csak évatosan! Hasznéld a konverziés tab-
lazatot és valaszd ki a fegyvered Grméretének-kaliberének megfelels
értéket. Ha nem talaindd, tippelj! A feltintetett sebzések viszonyla-
gosak, er8sen befolydsolhatjgk 8ket a fegyver technikai adatai (pl.
a ldvedék nagyobb kilépési sebessége). KM! Egy szavét se hidd el a
jatékosoknak (,tyl, ez baromira széjjell6 mindent!”).

#Shots (tdrkapacitds) — tébbféle értéket is megadhatsz.

Rel. (megbizhatésdg) — nagyon megbizhaté (VR), standard (ST),
megbizhatatlan (UR)



Urméret  Kaliber Fegyvertipus Sebzés
- 5mm 225 P SMG 1ké
6mm R P SMG Tké6+1
7mm .38 P SMG 1ké6+2
9mm .45ACP P SMG 2k6+1
10mm 357 P SMG 2k6+3
11mm - P SMG 3ké
12mm A4, 45 P SMG 4k6+1
5.56mm = RIF 5ké
7.62mm - RIF 6k6+2
30-06 - RIF 5ké6+1
10-es - SHG 4k6+3
12-es - SHG 4ké6
~ 20-as - SHG R

Megjegyzés: a golyéra t6ltétt sérétes puskdk (SHG) 1ké-tal
tdbbet sebeznek.

ROF (tizgyorsasédg) — mennyi golyét tudsz beléle kiengedni 3.2
mésodperc alatt. Mindig kevesebb, mint a fegyver gyakorlati t(z-
gyorsasdagal

Range (I8tavolsdg) — a legnagyobb hatékony I8tévolségot (long-
range) kell megadni. Haszndéld a cyberpunk irdnyadé értékeit (Pisz-
tolyok 50m, Géppisztolyok 150-200m, Puskak 400m, Sérétes puskdk
50m), noha alkalmanként médositanod kell 8ket.

Ar (eurodollérban) — ne kiméld a jatékosokat, de maradi redlis.
Az igazdan értékes dolgokat vagy egy j6 markanevet a cyberpunkban
NAGYON megfizettetnek.

Lassunk egy példat, a Dragunov (orosz mesterldvészpuska) a
kovetkez&képpen értékelendd: feladatdt tekintve illik igen pontosnak
lennie; elrejteni nem nagyon lehet, mert hosszabb egy méternél; ne-
hezen beszerezheté, 2020-ban mér igencsak antik darabnak szamit;
7.62-es orosz szabvany szerinti golyébisokat [6véldéz (lasd. tabléazat);
10 lévedék fér egy tarba; félautomata; j6l birja a strapdt és meg-
bizhaté; hatékony I6tdvolsdga mésfélszerese a rohampuskdakénak;
igazi ritkasag lévén az dra borsos egy kicsit. Cyberpunkra leforditvar:

DRAGUNQV RIF +2 N P 6k6+2 (7.62s) 10 2 VR 600m 900 Eb.

MODOSITASOK

A kévetkezd médositasok ésszerd felhasznélasaval felvjithatod, és

ismét versenyképessé teheted kiéregedett flintddat. Ha nem olcséd
bovlit vettél és némi fegyverismerettel (Weaponsmith) is rendelkezel,
a végeredmény jobb és megbizhatébb lesz az Utcdn mindenitt meg-
talélhaté 18dd-le-és-dobd-el gydrtmdnyokndl, sét, tultehet egynémely
csucsmodellen is.

A felsorolt cuccok éra a beszerezhetéség, és a KM megatalkodott-
sdganak fuggvénye (remélem, sok megétalkodott cyberpunk KM van
odakint) — egyszéval az ar lehet akdr tizszeres is. Ugyelj arra, hogy
ne vidd t0lzasba a dolgot; a mindenféle ketyerével telepakolt fegy-
verben a végén mdr egy darab eredeti alkatrész sem lesz, vagy Ggy
fog festeni, mint egy buta karécsonyfa. Lassuk hat:

Tarbévités: fegyverre szabott ,dizdjn”-os megolddsok segitségével
a régi térkapacitds kétszeresére-hdromszoroséra névelheté. Hatranya
a jelentés stlynévekedés és a fegyver elrejtheté-ségének romlésa.
Es néha baromi hilyén néz ki... 40 Eb.

Cserélheté csé és tolténydr: ezek a modern, polymer-6tvézet é-
pitékészletek képessé teszik a fegyvert kilénbdz8 kaliber( és tipusu
|6szerek kilovésére is. Nem hidnyozhatnak egyetlen professziondlis
mesterldvész fegyvertarabol sem. 200 Eb. /db

Smartgun elsitészerkezet: a mechanikus Ut8szeg egy elektroni-
kussal helyettesithetd. Valami zugsebésszel magadba drétoztatsz egy

neurdlis processzort a szikséges csatlakozékkal
(Smartgun Link, plugs), plusz egy megfeleléen
felszerelt cyberoptikét (Targeting Scope), és mar
kezd&dhet is a méka. A készlet csak az elsitészer-
kezetet tartalmazza, a mikddtetéséhez szikséges
cyberware silyos ezresekbe keril (IGsd. Cyberpunk
2020, 72. old). 200 Eb.
(Akiknek 0j dolog a Smartgun: a cyberoptika
egy szdlkeresztet vetit a retinddra, csak rabdmulsz
a célpontra és mdris ,befogtad”. Amikor a
fegyvereden elhelyezett kityi lézerfoltja és a
céltdrgy fedésbe keril (akér csak a masodperc
toredékére is), a fegyver automatikusan tizel,
ha te is Ugy akarod. Ez a szerké persze nem
kétszdz euro-ba keril.)

Valltdémasz és hdm: visszarGgasgatlok,
specidlisan kialakitott hémok és gyrokompen-
zdcids vélltamaszok segitségével nagyobb
pontossagot érhetiink el, killénésen régebbi,
nagykalibery 16fegyverek esetében (+1 WA).

) 501 Eb:

Uj véz: az eredeti alkatrészek felhasznéld-
saval, kedvencinket Gj, kénnyifém, karbon-
szdlas, vagy kerdmia vdzba telepit-
hetjik (a fa mar amigy is
kiment a divatbél).
Tébbféle konfigurd-
ciéban, beépitett
adapterekkel kap-
hat6.100-300 Eb.

1,

prigeie

Jobb hités:
bregebb géppisz-
tolyokndl és
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rohampuskdkndl komoly problémat jelent
a sorozatlévéskor fellépd tulhevilés. A kor-
szer(sitett hédiszperzids fegyvercsévek és
hitékopenyek nemcsak megoldjdk ezt a
gondot, de még a kdérnyezet értalmas hata-
saitél is védenek (a REL eggyel névekszik).

Eb.
KIEGESZITOK

Ha régi flintdnk mar kezd pofdsodni, ezek
a szerelékek és a specké |8szerek felteszik
a pontot mévinkre.

Tavcsovek, célkeresék: extrém |8tavol-
sdgokra leadott (célzott) [6vésekre +2, ké-
zepes tavolsagra + 1. A jobb gyartmanyok
(Nikon, Zeiss) 1-3-ig javitigk a fegyver WA-
jat (max. 3-ral). Aktiv-passziv infravérés,
termograf vagy éjjeldté opcidval, lézeres té-
volsagmérével, fegyverkameraval kiegé-

" szithetéek. 400-10.000 Eb.

Lézer-irdnyzékok: minden fegyvertipushoz
gyartiék ket, méretik mar sosem nagyobb
egy ceruzandl (kivéve az &zénviz elétti model-
leket). Az irdnyzék a fegyver tetejére vagy a
cs6 ald kertl, s bedllitasatol figgéen a fegy-
ver kibiztositésakor, megmarkolésakor, vagy
akkor aktivizalédik, amikor tulajdonosa a
ravaszra teszi az ujjat. A legljabb, automa-
tikusan célpontra fékuszalé modellek preci-
7i6s l6vések leaddsdra is alkalmasak. Hasz-
nalatuk pofonegyszer(; ahova a lézerfolt
mutat, nagyjabdl oda fog repilni a golyé.
+1-gyel névelik a WA-t. 50-250 Eb.

UV és xenon-reflektorok: puskdkra, ritkdb-
ban pisztolyokra szerelik Sket. Apré mére-
tiek. A xenon-reflektorok egy szGk sugary
kérén belol nappali vildgosségot teremtenek
a legnagyobb sététben is, elvakitva az el-
lenfelet, viszont pontosan elarulva haszna-
|6juk hollétét. Ez érvényes az UV reflektorokra
is, Gm ezek fénye néhdny méter tavolsagbal
észlelhetetlen. Kimentek a divatbsl, 2020
haborvinak java részét haldlos cséndben és
vaksoététben viviak. 100-150 Eb.

Hangtompiték, langrejték: a filmekbdl min-
denki ismeri 8ket. A hangtompités fegyver
legtobbszor elrejthetetlenné valik és WA-ja
is eggyel csokken (méshova keril a fegyver
stlypontja, csékken a l8vedék kilépési se-
bessége). Hasznaléjat megvédi attol, hogy
zart helyen megsiketilion, vagy sététben
megvakuljon. A torkolattizet pedig csak a
,szerencsés nyertes” latja. lllegalis. (Meg-
jegyzés: a gydrilag beépitett hangtompiték
nem rendelkeznek a fent emlitett hatranyok-
kal) 100-200 Eb.

LOSZEREK

A sétét jdvében hem csak az szamit, hogy
milyen puskaval prébdlod hazavagni a ma-
sikat, hanem az is, hogy mivel pakolod tele
Ogy az irhdjdt, hogy utdna tartalék testrészek
formajaban se legyen hasznosithaté. Ha
amatérékkel van dolgod, menni fog. Ha
profikkal akadsz &ssze, a manussal egyitt
at kell lyuggatnod a kevlardzsekijét, a

szubdermdlis pancéligt és még ki tudja mit. Ez mér nem biztos, hogy
sikertl. Es ha nem siteril, belehalhatsz.

Ne feledd, régen vége azoknak az id8knek, amikor a j6- és rossz-
fiok egyszer( élomgolydbisokkal l&vsldéziek egymasra. A cyberpszi-
chopaték meg sem érzik az ilyesmit. Keress magadnak olyan Fixert,
aki fegyverben utazik, 6 majd beszerzi neked a szikséges hardware-
t. Vagy 6l atvag. Ha mdkod van, a kilénféle csics-technolégidk
garantdligk, hogy a manus egyetlen ,szilard” taldlat utdn DOA lesz,
mire a Trauma Team a helyszinre ér. Vess csak egy pillantéast a tér-
ténelemre; egymas legyilkoldszdsa mindig is az emberiség kedvenc
foglalatossaga, és legnagyobb biznisze volt. Nincs ez mésképp itt, a
jovben sem.

KM! Ovatosan bdanj a specké |8szerekkel, ezek még haldlosabba
teszik a Cyberpunk 2020 amuigy sem kiméletes harcrendszerét. Leg-
inkdbb katonai, vagy félkatonai szervezetek, és persze az éridscégek
tehetik r4 a mancsukat ilyesmire. Nem mindenki HEP-pel és API-vel
rohangdl az utcén! ’

Ugyanakkor reménytelen partyk esetében ezek a kis mékas ke-
tyerék (nem vicc!) el8segithetik a szerepjatékot. Par kellemetlen él-
mény és jokora kérhdzi szdmla utdn a jatékosok (talan) kétszer is
meggondoljék, hogy kivel akaszkodnak éssze. Mér aki életben marad.
Es a harc sem tart tovabb egy-két kérnél (tébb idé marad a szerep-
jatékra).

A tdbléazatban feltintetett drszorzék egy doboz |18szer aréval
szorzandék (lasd. Cyberpunk 2020, Fitted for the Future). Elég a sok
sUketelésbdl, lassuk; kit, hogyan, mivel érdemes lepuffantani:

LOSZERTIPUSOK

Rézhivelyes: a Cyberpunk 2020 vilégéban kiveszéfélben van,
noha még mindig szép szammal akadnak olyan mikedvel8k, akik
semmi pénzért se mondandnak le a kil&tt hivelyek filet gydnyér-
kodtets csilingelésérdl. Elénye, hogy idétéllo; még napjainkban is
forgalomba kerilnek 1950-ben gydrtott raktarkészletek.

MdGanyaghivelyes: kénnyebb és olcsébb el6djénél. Minden
divatszinben kaphaté.

Hively nélkili: a szdzadvég vivmanya, Cyberpunk standard. A
|6anyag (mdér nem a hagyomdnyos puskapor) a kilsé vizallé filmré-
teggel egyutt maradéktalanul elég (a fegyver hivelykitritési fazisa
elmarad), nagyobb pontossagot, tizgyorsasdgot és becsapodasi
er6t eredményezve. Rézhivelyes fegyverekhez nem hasznalhats,
mivel elektronikus elsttészerkezet szikséges hozza. A gyengébb
gyartmanyok nedvességre érzékenyek.

SPECIALIS LOSZEREK

Ureges feji: a lévedékbe lyukat fornak, vagy teliesen atforidk.
Péncéldzsekiken, golyédallé mellényeken rendszerint szétkenddik, el-
lenben emberi testbe csapddva hajlamos palyat valtoztatni, ezzel a
normdlisndl j6val nagyobb roncsoldst okozva. A lévedék be- és kilé-
pési helye gyakran két teliesen kilénbézd testtdjon taldlhaté. A rend-
érok kilonssen utdligk, mert ,bemészik” a pancél ala. Mindenféle
kaliberben gyartjak.

Higany: a bérgyilkosok kedvenc jatékszere. A higany elényds tu-
lajdonsdgai (nagyon nehéz és rendkivil mérgezd) szinte kinaljak
magukat, szamtalan formdban hasznaliak fel specidlis |6szerek készi-
téséhez. Ezek a l6vedékek a legkdnnyebb sérilés esetén is hidrosz-
tatikus sokkot okoznak és 6éridsi rombolast képesek véghezvinni az
emberi szervezetben. A keményebb akadélyokon szinte artalmatla-
nul szétspriccelnek, viszont a puhdbb anyagokba (mint példdaul a
jatékosok) valé becsapéddaskor a nagy sebességgel ,tovabbutazé”
nehézfém-cseppecskék hatalmas roncsolast okoznak. Elkészitésik
minimum fegyvermesteri szakértelmet (Weaponsmith +6) igényel.
Beszerzésik még a legdérzséltebb Fixereknek sem kénnyd feladat.

Dum-dum: egyszer(, hézilag is elkészithetd. A lévedék fejét ke-
resztirdnyban bemetszik, hogy a becsapédaskor szétlapulva fokozottan
fejtse ki roncsolé hatésat. Hatranya, hogy automata-fegyvereknél



kénnyen besilhet, és a bemetszéseknek kdszénhetéen a l6vedék
stabilitdsa is erésen romlik. Profi Sz6l6k nem haszndlnak ilyesmit.

Gumilévedék: a 20. szdzad mar ismert zavargdskontroll eszkéze.
3m-en belil életveszélyes, azon 10l csupdn igen féjdalmas zdzéddsokat
és Gjuldast okoz. Majdnem minden fegyvertipushoz gydrtigk. A veszé-
lyeztetett |8tavolsdgon kivil a pancéldzsekik, golyodllé mellények
blokkoljgk a gumilévedék okozta sokkot.

Sav vagy vegyitéltet: viccnek meglehetésen fajdalmas. A téltet
lehet festék, gaz, sav, méreg, vagy barmi mas (megtalalhaték a
Cyberpunk 2020 alapkényvben). Nagyobb kaliberi pisztolyokhoz,
puskdkhoz megrendelésre készitik. Sorozatlévé fegyverekbe tdrazva
néha cstinyan megtréfalhatigk hasznalséjukat.

Pancélteré (AP): teflonsapkaval ellatott fémkdpenyes, vagy
Grméret alatti 18szerek. A pancél fele SP-je érvényesil ellene, dm
a sebzés is felez&dik.

Pancéltérs-Gyujtéd (API): szilard, gyulékony vegyitdltettel elldtott
fémkopenyes |&szer, rendelkezik az AP minden elényds tulaj-
donsdgaval. A téltet az elsé kérben plusz 1ké-ot sebez, a maso-
dikban Tké6\2-t (ezt a sebzést a pdncél nem fogija fell). Ha a célpont
gyulékony anyag volt, akkor 50%, hogy az API ldngralobbantja.
ldedlis egy papirgyari [6voldézéshez.

Robbané (HE): a rend8rség és a boosterek kedvelt ,zarnyito-
gaté” eszkoze. A fegyver megbizhatésagat eggyel csokkenti. A 16-
vedék +2ké sebzése 1m sugarl kérén belil érvényesiil. Nagyobb
kaliber( pisztolyokhoz (10-12mm) és puskakhoz (30-06, 12-es, 10-
es) gyartjak.

Plasztik, Kraterezé (HEP): a HE |8szer tovébbfejlesztett véltozata,
a Cyberpunk jatékosok réme. Csak a felét sebzi ugyan a normé-
lisnak, 6m sem a pancéldzsekik-goly6dllé mellények, sem a jar-
mivek kénny( péncélzata (max. 40 SP) nem nyuijt védelmet ellene.
Kivitelezésében a tankokndl hasznalt kumulativ téltetre emlékeztet.
Beszerzése csaknem lehetetlen (illegdlis, katonai cucc). Haszndlatdt
a rendérség egyedil a MaxTac-nél, a Cyberpszichopatakkal
foglalkozé kilénleges alakulatnél engedélyezi. Rohampuskéndl
kisebb fegyverekhez nem (vagy csak elvétve) gyartiak.

Kétcélu (DPR): a lévedék egy Grméret alatti wolframacél
magot korilslels dlomkspenybél éll. Pancélba Gtkézve az
6lom szétlapul, a mag viszont tovébbhalad. llyenkor a pancél {
SP-je és a sebzés a felére csdkken. Pancél hijan a testbe
csapodé |6vedék sebzése masfélszerese a normalisnak. A
Constitution Arms dltal gyartott humanusabb(2), biztonsdgi
véltozatban az acélmagot kadmium-pdlcikéval helyettesitették,

mely csak a lagyabb anyagokon (kevlartriké, kénny( pancéldzseki)

érvényesiti pancéltérd hatdsat, és sebzése sem szorzodik.

LOSZERTIPUS AR MEGIEGYZES

Rézhivelyes x2 20. szdzadi |8fegyverekhez

MdGanyaghivelyes %8 20. szézadi |6fegyverekhez, fele suly

Hovely nélkoli x1 21. szdzadi standard

Ureges fej x2 pancél x2, étjutott sebzés x1.5

Dum-dum x2 +1ké sebzés, fele 16tavolsag

Gumi x2 3m-en beltl 1/2 sebzés, 1/2

Higany x6 +2ké sebzés, 1/2 Stun, pdncél x2

Sav vagy vegyi x5 sebzés 1k6+téltet; fele 16tav

Pancéltérs (AP) %3 pancél és sebzés 1/2

Pancéltérs-Gyuitd (APl) x5 pancél és sebzés 1/2; 1.kérben 1k, 2. kérben 1ké6/2 sebz.
Robbané (HE) %5 +2ké sebzés, a REL eggyel csékken

Plasztik Kraterezé (HEP) x5 1/2 sebzés és Stun; pdncél nem véd, -2 SP per taldlat
Kadmiumfejes (HPR) x3 lagy pancélok 1/2, sebzés 1/2

Kétcelu (DPR) x4 pancél és sebzés 1/2; ha nincs pancél, sebzés x1.5
Flechette x3 pancél 1/4; 1ké flechette taldl; sebzésik 1ké per db
Repesz-flechette x5 lagy pancélok 1/2; a fegyver normdl sebzése

Flechette: egyetlen |6vedék helyett 3-7 fém, m{-
anyag vagy kerdmianyilat répit ellenfelinkbe. Nagy 3
sebességuknek és kicsiny témegiknek készénheten
Ugy hatolnak &t a lagy pancélokon és az emberi sz6-
veteken, mint kés a vajon (zart, szGk helyeken
automata fegyverekbél leadott flechette sorozatok
borzalmas pusztitast képesek végezni). Kénnyen
pancélozott célpontok ellen haszndljgk — kézkedvelt
énvédelmi fegyver, szinte az &sszes orbitdlis
létesitményen megtaldlhatd (nem lyuggatia ki a hajék
és a lakémodulok vékony falét). Megjegyzendd,
hogy a mUanyag és kerdmia flechette-k rontgennel
kimutathatatlanok.

-

Repesz-flechette: a flechette kilénleges
alakulatok szdmdara tovéabbfejlesztett
véltozata. Lagyabb szévetekbe hatolva,
néhdany mikromdsodperc késleltetéssel a
specidlis keramianyilak (mér odabent)
szildnkokra térnek, szamtalan apré belsé
sérilést, és szinte eldllithatatlan vérzést
okozva. Az olykor mikroszképikus méretl
repeszek eltévolitésa hosszas, gondos (és
méregdrdga) orvosi kezelést igényel.
Mivel kizarélag kormdnyszervek (néha
6riGscégek) megrendelésére gyartjék,

beszerzése csaknem lehetetlen.
Haszndalata illegdlis.

Izséf Gabor

~

Stun; 3m-en tdl csak Stun

MoLLy, A M.l.a.a,suémﬁmm“
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Munkatarsak: Gyorfi Andras (Garth), Bulkta Zoltan
Inkvizitor: Kovacsi Barnabas

A Space Marine, a Warhammer. 40.000, a Warhammer, a Blood Bowl és a Games Workshop logo a Games Workshop Ltd. bejegyzett
vedjegyei. A kiadvanyban megjelent szoveges és illusztracios anyagok atvetele, masolasa, illetve barmilyen médon torténo
tjrafelhasznalasa csak a Trollbarlang (a Games Workshop magyarorszagi Kizarolagos képviseloje) frasos engedélyével lehetséges.



LEGY UDVOZOLVE SIGMAR NEVEBEN, KED OLVASO!

Hosszt évszazadok utan végre djra jelentkezik az Oreg Vi- Szeretnénk benneteket 6si mesterségek féltve orzott tit-
lag legkedveltebb lapja, a TROLL. Szeretnénk tovabbra is azt kaiba is beavatni,amelyeket a feledés gyilkos homalya fe-
a mindséget €s tartalmat biztositani, amirdl hajdanan szép- nyeget. Olyan csodalatos titkosmesterségrél van sz6, ame-
apaink gondoskodtak. Sajnos, a vilag Sigmar uralkodasa 6ta lyet mar csak rejtett katakombak mélyén iz néhany agg
megvaltozott, ezzel természetesen nem azt akarom mon- mester. Egy magikus tudomanyrdl, aminek segitségével
dani, hogy nem vagyok megelégedve hdn szeretett csasza- csupasz fémfigurdkat kelthetiink életre....

runkkal,de azért valaha mas volt az élet. (Mar csak az hi- Hirmondéink a csatamezdkrdl adnak tuddsitast, életiik

anyzik nekem,hogy a nyakamra masszon a cenzira!) Hogy = kockaztatasdval, azatkozott Goblinokkal és Orkokkal, va-
jobb volt-e az a vilag vagy sem, majd eldontik a multtal lamint a kiméletlen Kdosz seregekkel vivott hdboriik szin-

foglalkoz6 tudésok — vagy ti, kedves olvasok. helyeirdl..
Néhany szot szolnék tavlati terveinkrdl és a lap jelen- Mint ahogyan azt minden harcedzett kalandor tudja,
legi tartalmardl. Mint ahogyan azt mar emlitettem, szeret- hatdsosan csak akkorléphetiink fel ezekkel a borzalmas

nénk Gsapaink, e lap sziildatyjainak iratlan szerkesztési er6kkel szemben, ha mindentulajdonsdgukat, szokasaikat,
szabalyait betartani, kiegészitve az 1j kor kove- harcmodorukat, erés és gyenge oldalukat be-
telményeivel. hatéan tanulmanyozzuk. Ebben szeretnénk

Elsdsorban régi, elfeledett irasokkal segitséget nytjtani a Nagy Szornyciklo-
szeretnénk kedveskedni tjdonsiilt ol- pédiabdl kiemelt szemelvényekkel...”
vasétaborunknak, amelyekrdl a leg- ldézet Khaled Zamir
jobb iskoldkban sem tanitanak és és Khitomer elészavabol
ma is aktudlis rejtélyeket fesze- TROLL I. évf. I. szdm. I. SZ. 45.
getnek... Ezeket folyamatosan —
atszerkesztve — lekozaljiik la-
punk hasébjain.

Tudjatok, sokat gondolkoz-
tam azon, hogy milyen médon
vezessem be lapunk ujjasziile-
tésének hirét, és egészen addig
tandcstalan voltam, amig kezem-
be nemakadt szépapam, Khaled
Zamir és szerkesztStdrsa, jobaratja,
Khitomer kozos elészava, amelyet a
TROLL elsd szamahoz irtak. Tobbszori
elolvasas utan ugy éreztem, hogy ennél ta-

Szépapam szavaival élve ,vég-
re megsziiletett a ti lapotok”,
illetve Gjjaéledt. Az elbbi so-
rok azok a bizonyos irényadé
szabdlyok, amelyektdl nem
szeretnénk eltérni, mivel la-
punk tartalma gyokeresen nem
valtozott meg,csak némely dolog
4j nevet kapott. Hat igen! Ez a fej-
16dés ,atka”.
Es ha ez a néhény oldal nem elégi-
tené ki informacidk iranti éhségeteket,sze-

lalébb bevezetdt akkorsem lennénk képesek irni, mélyesen is taldlkozhatunk barlangjaink vala-
ha ma inditanank a lapot. melyikében, ahol mindenkérdésedre tudasunkhoz mérten
Olvassatok figyelemmel a kovetkezd sorokat! pontos valaszt adunk. Barlangjainkban igényeidnek meg-

felel6 fémszobrocskak ezreibdl, ,1€élekfestékek” és ,varazs-
. KEDVES EMBEREK, ELFEK, TORPEK, FELSZERZETEK ES ecsetek” teljes kollekci6jabdl valogathatsz. Nem is beszél-
TI MINDANNYIAN, KIKNEK LELKE TISZTA.. OREG VILAG ve Oreg Vilag 1j Sriileteirdl, az otthon is jatszhaté Vérfocirdl,
NEPE ! a Warhammer Csatardl és a sotét jovoben jatszédé

Végre megsziiletett a ti lapotok, amely rélatok, nektek szol. Warhammer 40.000 csatajatckrdl.

Ezen a néhanytekercsen kivanunk hirt adni vilagunk min- TROLLBARLANG TROLLBARLANG — BUDA
den fajanak, népénekszokasairdl, torténelmérsl, mestersé- BP.1067., Teréz krt 11-13. BP. Déli Pu. Uzletsor
geirdl. Foglalkozunk a mult, a jelen, és — varazsléinknak Tel/Fax: 122-60-26 Tel: 115-28-45

hala — a jovo eseményeivel is, amelynek megvaltoztatasa
csak rajtatok mulik.
A testmozgas kedvelGirdl sem feledkeztiink meg. Nekik

Most pedig nem maradt mas hatra, mint jé szérakozast ki-
vanni lapunkolvasasahoz..

sz6l dllandé VERFOCI rovatunk, az Usd, ahol éred!, amely- Udvézlettel
ben sztarjatékosokat kérdeziink hétkéznapjaikrél, és az Aradi Séndor
aktudlis 6sszecsapasokrol is hirt adunk. szerkeszt6-ujsagird
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Ha van elég batorsagod 1épj at
az idék kapujan és tedd
probara hadvezéri
képességeidet a negyvenedik
évezred véraztatta csataterein.
Nézz szembe a harcimadoé
Orkcsdcselékkel vagy

a kiméletlen Tiranidakkal.
Védd meg, akadr életed dran is
Csaszarunk nyugalmat,
hisz a hiiségnél nincs
nagyobb fegyver!




Oreg Vilag
teremtményei végre
kézzelfoghatéva
valnak

a Warhammer Battle
jaték segitségével.
Foldontuli Kaosz
lények, biiszke
Elfek, mogorva
Torpék oltenek
testet megannyi
kézismert és
ismeretlen lény
tarsasagaban, hogy
a Te vezetéseddel
kiizdjenek meg
egymas ellen

a mindent eldontd
végso gydzelemért.

S SUPPLIED UNPAINTED

Warhammer Fantasy Battle /. ~%#

A Stadion kézonsége

Kitoré orommel fogadja

a palyara 6zonld, meglehetSsen
brutalis tekintet( jatékosokat.
A kezdorugast megeldzs sipszé
felhangzasa el6tt még

egy utolsot séhajt a bird,

majd kezdetét veszi

a VERFOCI-meccs......"



Most, hogy mar a hazai jatékboltokban és fantasy szakiizletekben
is kaphaté a GW dltal gyartott jatékok tobbsége, érdemes atte-
kinteni, mit is tartalmaz az a széles skala, amit ez a sikeres an-
gol cég kindl. F6 profiljuk a harci, szimulécids tarsasjatékok, az
ezekhez sziikséges figurak, kiegészitOk és regények kiadasa.
Havonta megjelend magazinjukban, a White Dwarfban (Fehér
Torpe) foglalkoznak az alabbi jatékokkal.

A GW két vilaga, a Warhammer Fantasy és a Warhammer 40K
itthon is egyre népszertibbek. Az els6, a Warhammer Fantasy a
kozépkori foldhoz hasonlé helyen, hasonlé kériilmények kozott
jatszodik. A Warhammer Fantasy Roleplay a szerepjatékok ked-
velGit viszi el Oregvildgra, ahol a Kdosz térhdditasa ellen kiizd-
hetnek, és hdsies kalandokat élhetnek at. Az alapkonyvben leirtak
lehetdvé teszik a jaték élvezetét, azaz megtalalhato itt a kaland-
mesterek, a Jatekosok szekcidja, a Szornyciklopédia, a magiaval
foglalkozo rész és Oregvilag teljes leirdsa.

A stratégiai jatékok kedvelSinek késziilt a Warhammer Battle
és a Man O War. A Warhammer Battle-val Oregvildgon zajlé
héabortikat és 6sszecsapasokat élhetiink at kedvenc seregiink
wvezéreként”. A tobb mint szaz miianyag figurat (Nemes Elfek,
Goblinok), egy teljes Szornyciklopédiat, Szabalykonyvet és egy
sor segédeszkozt (Varazskartyak, Kartonépiiletek, Dob6kockak)
tartalmaz. A dobozban talalhaté EIf és Goblin sereggel mar egy
egész estés csatat vivhatunk. A Warhammer Battle-hoz kiegé-
szitként sorban jelennek meg az tin. Sereg Kézikonyvek (Armies),
amelyek az Oreg Vildg egy-egy fajat mutatjak be. Torténelmi
attekintést, hadsereg ismertetést, specialis karakterek leirdsait,
csata leirasokat tartalmaznak, és tanacsot adnak az adott fajhoz
tartozoé figurdk kifestéséhez. Eddig hét Sereg Kézikonyv jelent
meg: Orkok & Goblinok, A Birodalom, Nemes Elfek, Torpék, Ska-
venek, ElSholtak és A Kéosz. Kaphaté egy klege521to doboz is,
a Warhammer Battle Magic, amely a harci magia gyakorldsahoz
nytjt segitséget.

Oregvilagon jatszédik a Man O War is, amelynek segltsegevel
tengeri csatakat vivhatunk. A jatékkal tizenkét hajot és szamtalan
kiegészitdt vasarolhatunk meg. A Man O War-hoz beszerezhet6k
kiilon flottdk, zaszléshajok, tengeri szornyek €és olyan lények,
amelyekkel a Warhammer vilag tengerein taldlkozhatunk.

Az egyik legérdekesebb, legfurcsabb és legszorakoztatébb
jaték a Vérfoci (Blood Bowl). A recept egyszerli. Végy egy adag
»~Amorikai” Focit, az Oregvilag fajait, pakold be egy sokkoléan
szép dobozba, és kész a Vérfoci. A jatékhoz két csapatot, a Reik-
landi Rablékat és az Orkf6ldi Fosztogatokat, valamint egy tablat
(ez maga a jatéktér) kapunk. No meg néhany kiegészitdt, és a
rendkiviil szérakoztaté szabalykonyvet. Ha nem emberekkel vagy
Orkokkal akarunk aréndba szallni, nincs mas dolgunk, mint
megvenni egy nekiink tetsz6 csapatot, kifesteni, és maris a foldbe
dongolhetjik az ellenfél embereit. A GW teljes, tizenkét f6s
csapatokat gyart a Véfocihoz. Valogathatunk példaul a Naggaroth
Rémadlmai (Sotét Elfek), a Halal Bajnokai (ElSholtak), a Harag-
tartok (Torpék) vagy a Galadrieth-i Gladiatorok (Nemes Elfek)
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kozott. A kiilon megvasarolhaté sztarjatékosokkal névelhetjiik
gy6zelmiink esélyeit. Nemrég jelent meg a Haldlzéna cimii kiegé-
szitd, amely opcionadlis szabalyokat és 1j informaciékat tartalmaz.

Az ifjabb korosztaly szamara nyuijt kikapcsolédast a Talizman
cimii tarsasjaték, amelyhez gyonyortien kidolgozott figurdkat
kapunk festési itmutatéval, kartydkkal, pénzekkel és jatéktab-
laval.

A Warhammer Fantasy vilagaban jatszédnak azok az — egyen-
16re — angolul kaphaté regények és novellaskotetek, amelyek az
igazi heavy metal fantasy legjavat nytjtjak, és segitenek abban,
hogy beleélhessiik magunkat az 6regvilagi élet hangulatédba.

A Warhammer 40.000 egy komor, gétikus sci - fi kdrnyezetben
jatszoédik, amely mar hazankban is sokak kedvence. Ebben a
klasszikus fantasy-bol megismert 1ények és egyéb foldontili
kreaturdk vesznek részt galaktikus konfliktusokban. A jatékban
80 darab miianyag figura talalhaté (40 Gretchin, 20 Urork, 20
Urgardista), ezeknek a kifestéséhez a mellékelt Gtmutaté nyujt
segitséget. A doboz még harom konyvet is tartalmaz; a Codex
Imperialist, mely a W40.000 vildgat mutatja be, a Szabélykonyvet
és egy Fegyver és harci eszkoz ismertet6t (Wargear), emellett
romokat, dob6kockakat és egyéb kiegészitoket. A jaték 6 segéd-
eszkozei az tigynevezett Kédexek, ahol az egyes fajok seregeinek
hatterét, torténelmét, fegyverzetét mutatjak be. Tébb oldalon
keresztiil foglalkoznak a boncolgatott fajhoz tartozé modellekkel
és azok kifestésével. Eddig harom jelent meg. A Spacewolf Codex
megismerteti veliink a sziirkepancélos tirfarkasok rendjét. Az
Eldar Codex az Eldéak &si, misztikus fajaval foglalkozik. Jelenleg
az utolso, és a legjobban vart kiegészitd az Ork Codex, ahol meg-

talalhaté minden, amit tudni érdemes az tirorkok leny{igéz8en
brutalis nemzetségérol.

A Space Marine €s a Titan Legions szintén a negyvenedik
évezredben jatszédnak. Annyiban kiilénboznek a standard 40.000-
es jatéktol, hogy a dobozban taldlhaté figurdk méretaranya mas,
igy nagyobb, grandiézusabb csatdkat vivhatunk.

A fenti jatékokhoz kaphaté fém és miianyag figurak ezrei sokrétii
szérakozasi lehet6séget nytjtanak (Marauder és Citadel figurak).
Ezeket szettekben vagy Kkiilon, egyenként is megvasarolhatod. A
figurafestdk igényeinek megfelels akril festékcsalad, a CITADEL
COLOR szinte minden szint és drnyalatot tartalmaz, amire sziikség
lehet modelleink ,€letre” keltésekor.

A GW a jatékok és kiegészitdk mellett fest és modellezési
tankényveket, ecseteket, lakkokat és minden olyan segédeszkozt
gyart, amelyek elengedhetetlenek a modellezdk, figurafestsk
vagy a jatékosok szamara.

A fentiekbdl lathato, hogy a Games Workshop szinte minden
korosztaly és érdeklédési kor kivanalmait igyekszik kielégiteni.

GAMES WORKSHOP DISTRIBUTION — TROLLBARLANG

Hungary, Bp., 1067 Teréz Krt.11-13.

Tel/Fax: 1-226-026



SIGMAR

AZ EMBER

,Kortiilbeliil egy yardnyira iiltek le egymasto6l. Wolf belekortyolt
a vizbe, majd atpasszolta a bérkulacsot Konradnak, aki jot htzott
beldle, azutan visszaadta.

— Sigmar — kezdte Wolf — két és félezer évvel ezeldtt €lt. Abban
az idében az emberek, akik ezen a teriileten éltek, primitivebbek,
miiveletlenebbek voltak, mint manapsag. Ha jartdl volna azokon
a helyeken, ahol én, nehezen hinnél a szemednek. Az emberek
orkokkal, goblinokkal, hobgoblinokkal vivott harcai dultak a
foldeket... Az altalad elmondottak alapjan, akik az emberi fejjel
futballoztak, valészintileg orkok voltak. Ezek a lények 3si ellen-
ségei a torpéknek, akik, akarcsak a goblinok, az embernél jéval
0sibb faj gyermekei... Sigmar az Unberogen torzs fénokének fia
volt. A legendak szerint a fit sziiletését az égen megjelend dupla
csovaju tlizgolyo €s az emberemlékezet leghatalamasabb vihara
jelezte. Ez a tlizgolyd vagy listokos Sigmar egyik jele.

Még csak tizenot éves volt, amikor félkézzel szétvert egy goblin
bandat, és a torpe foglyokat kiszabaditotta. A rabok kozott volt
Vasszakalli Kargan is, az egyik torpe klan kirdlya. Sigmar ju-
talmul megkapta Kargan sajat, duplafejii harci kalapacsat, me-
lyet torpe nyelven Ghal-maraz-nak, azaz Koponyatorének ne-
veztek. E magikus fegyver segitségével valt Sigmar a leghatal-
masabb és leghiresebb ember harcossa, majd allitotta fel hatal-
mas, erds hadseregét. Apja haldla utdn Sigmar lett a vezér, s ti-
tani kiizdelemben csakhamar legydzte rivdlisat, a Tetognenek
vezetSjét. Ennek koszonhetden egyesithette a nyolc kiilonéllé
torzset — ez Sigmar masik jele, a nyolcagu csillag; két egymdason
fekvs négyzet, mely a nyolc torzset jelképezi. Meger6sodott seregét
ekkor totalis habortiba vezette a goblin hordak ellen, azzal a
szandékkal, hogy kisopri 6ket az emberlakta teriiletekrdl. Sikerrel
jart.

A gyo6zelmet a Stirlandi nagy csataban vivta ki... Stirland
messze délre fekszik innen, de a foldrajzi leckéket majd késSbb
vessziik at, baratom... A goblinoidokat nem sikeriilt végérvényesen
leverni, seregeik a torpéknek szentelték figyelmiiket - és ezittal
Ok arattak le a babért. A torpék visszakényszeriiltek si ottho-
naikba, néhdny szaz tarsukat maguk mogott hagyva hatvédnek.
Hirnok adta Sigmar tudtara a torténteket, aki erre 1égioit a Fekete
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haldenhammer

Hegységbe vezényelte. Ekkor zajlott a Fekete Tiiz Hagé csatdja,
mely sordn az orkok és goblinok az ember sereg és a térpe hat-
védek kozé szorultak. Az ellenséget immar teljesen megsemmisits
csapat €lén Sigmar haladt, hatalmas harci kalapacsat lengetve,
koponydkat zizva. Ett6] a naptdl kezdve nevezték a Goblinok
kalapdcsd-nak - Sigmar Heldenhammernek.

Sigmar kozbelépésének koszonhetden a tébb szaz éve tartd
torpe-goblin hdbortk véget értek. Sigmar megalapitotta a Biro-
dalmat. Az alapitds napjatél vezetjilk naptarunkat. Sigmart csa-
szarra koronaztak Reikdorfban, a mai Altdorfban, a Birodalom
févarosaban... Mellesleg, az én sziilévarosom is... Csaszarra koro-
ndzasa utan fél évszdzaddal, Sigmar elttint. Elindult, hogy vissza-
juttassa a Ghal-marazt a torpéknek... a harci kalapacsot, mely
segitségével a Birodalmat alapitotta. Amikor a Fekete Tiiz Hagéhoz
értek, egyediil ment tovabb. Az emberek nem lattak soha tobbé,
és a torp€k sem arultdk el, mi tortént vele — ha egyaltalan tudjak.
Hat ennyi, baratom.

O Sigmar.”

Részlet DAVID FERRING — KONRAD cimi trilogigjabol.

SIGMAR - AZ ISTEN

Kiilonds sziiletési koriilmények, hihetetlen képességek és titok-
zatos eltlinés. Ki lehetett ez a barbar csalddbél szarmazé ifjia
harcos, aki testi és akaraterejének, magas intelligencidjanak ko-
szonhetden, alapjaiban rengette meg az akkori vilagot, megte-
remtve az emberi civilizacié stabil alapjait?

Egy Isten f6ldi képviselje, vagy talan maga az Isten ?

Nem tudni. De az biztos, hogy uralkodasanak 6tven éve alatt
az emberiség hatalmas fejlédésnek indult. A Kis falvak varosokka
ndttek, és rengeteg Uj telepiilés jott létre.

Eltlinése legendava valt, nem csak sajat generacidja, hanem
az egész emberiség szamara. Templomokat, szentélyeket emeltek
emlékére, Istenként tisztelték, imadkoztak hozza. Ez a vallds
napjainkban is meghatdrozd, f6 képvisel6i, papjai a Nagy Teo-
gonistak. Az els6 Nagy Teogonista, aki Sigmar isteni mivoltaval
foglalkozott, Johann Helstrum volt; az egész Birodalom egyik
leghatalmasabb emberévé valt, tobb ezer hiiséges kévetdjének
koszonhetben.

Sigmar, az Emberisten elfoglalhatta kiérdemelt helyét a Biro-
dalom fGistenei — Taal, Ulric és Morr — mellett.

Aradi K. Séandor




Rengeteg levelet kaptunk, melyben a konkrétumokat
hidgnyoljatok a figurafestéssel kapcsolatban. Mindezek-
kel természetesen nem szdndékozunk adosak maradni,
am ahhoz, hogy szépen, tisztan készilljenek el az alko-
tasok, mindenek elott az alapokat kell elsgjdtitani — azo-
kat a technikdakat, melyek nélkiil csak maszatolds len-
ne a figurafestés. Az elozo szamokban ezen technikdik
nagy részét ,ecsetelte” nekiink Ray.

Valoban léteznek aztdn specidlis, dgymond halado
eljardasok, ezekhez azonban igen sok gyakorlatra van
sziikség, de legalabbis az alapok biztos ismeretére. Ilyen
példdul a fényezés (Glazing) és a vegyités (Blending),
melyekre a késobbiek folyamdn még részletesen kitérek.

Az dltaldnos megolddsok ismeretében is sokan titkoz-
nek a_festés korai szakaszaban olyan alapvetd problé-
makba, mint példaul: Hogyan_fessek arcot, szemet, ha-

Jat, szakdllat, ruhdt? Miként kell kifesteni az Orkot,
Zombit, Ogrét, Elfet?? Ezeken a gondokon szeretnénk
segiteni az Ecsetkoptatd utdd-sorozataival. Igen, valoban
sorozatokrol van szo, ugyanis nem csak figurafestési ta-
ndcsokkal (HOGYAN FESSUNK...?) kivanunk foglalkoz-
ni a késoébbiekben.

Rengetegen jatszanak hazdnkban stratégiai harci jd-
tékokat (WARHAMMER, WARHAMMER 40K, BLOOD
BOWL — ezek részletes leirdsa jelen szamunkban olvas-
hato) és remélem, ez a tabor tovibb novekszik a jovoben.
Nekik szol a TEREPSZEMLE cimii cikksorozat, melyben
kiilonbozo tereptdrgyak — folyok, tavak, hdzak, dombok
— elkészitésének titkairdl szolunk. E

Terveink kozott szerepel egy MODELLEZESI rovat in-
ditdsa is, ahol a barkdcsolni vdgyok taldlhatnak hasz-
nos tippeket, hogyan alakitsdk dt_figurdjukat izlésiik-
nek megfeleldlen.

Még mieldtt a lényegre térnék, el kell mondanom né-
hdny, fontos tényt:

1. A _fenti témdk alapkéveit a Games Workshop
elsérangil festgje, Mike McVey, fektette le az ‘Eavy Metal
sorozatban. (Painting Guide, Warhammer 40.000 Pain-
ting Guide, Army Painting Guide, Modelling Guide). Sa-

Jjat tapasztalataimat az dltala leirt tandcsokkal fiisze-
rezve kivdnom tdlalni.

2. Festékek. Cikkeimben a Citadel Color festékcsaldd
tagjaira fogok hivatkozni. Ez nem lokdlpatriotizmus; er-
re a célra ezek a_festékek a legalkalmasabbak. Hiszen
gondoljunk csak bele — a ma Magyarorszdgon kaphato
modell-festékek harci gépek, repiilok, tankok festésére,
dltalaban szoropisztolyos felhaszndldsra késziiltek. Per-
sze, ezekkel is ki lehet festeni figurdinkat, dm ha mdr
megtehetjiik, ne F-17 Sziirkével esstink neki elf fidszunk-
nak, hanem Elf Sziirkével. Es van még egy — elhanya-
golhaté? — dolog, mely a Citadel festékek mellett szol:
olcsoak...

3. A cikkekben emlitésre kerillo alapanyagokat ésfi-
gurdkat barmelyik GW vagy jo Fantasy boltban megvd-
sdarolhatjdtok. A mellékletben taldlhatd katalogus alap-
_Jjdn, postai uton is megrendelhetitek a legszimpatiku-
sabb alakokat. Ki sem kell mozdulni a lakdsbol, egyene-
sen az qjtoig megy az dru. :
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A RCOT

Az arcfestés alapjainak elsajatitdsa utan at lehet térni immar
komolyabb technikdk alkalmazésara is. Az arc kdzponti szerepet
kap a figuran. Nagyobb koncentraciét igényel, hiszen az egész
alak 6sszképét elronthatjuk, ha rondan, foltosan festjiik ki az
abrazatat. A végeredmény tisztasagat mar az elséként felhordott
fehér alapozéréteg is befolyasolja.

Az els0 1épés az alapténus megvalasztasa. Ez végeredményé-
ben csupan izlés dolga, ezért azt tanacsolom, a szinek kiprébalasa
utan valassza ki mindenki a neki megfeleldt. Kiindulépontnak
talan a Bronz Hius és a Kigyomaras Bor keveréke a legjobb
(Bronzed Flesh + Snakebite Leather). Idealis emberbdr festéskor,
arnyalata és szine némi fehér, sarga, narancs vagy piros hozza-
adasaval valtoztathato.

Hordjuk fel az alapszint az arc egész feliiletére, ligyelvén arra,
hogy a festék ne legyen tul siir(i, mert konnyen eltomitheti a
fontos részleteket. Miutan az alapréteg teljesen (!) megszaradt,
megkezdhetjiik az arnyékolast. Az alapszinhez hasonléan az
arnyé€k tonusa és szine is izlés szerint valtoztathaté. Véletleniil
sem szabad azonban a feketével valé arnyékolas hibajaba esni,
mert attdl tompa sziirke ténusi lesz a modell arca.

Hordjuk fel az arnyékot az arc mélyedéseibe; a szemiiregbe,
az orrlyukakba, az orr tovébe, a szaj és az all k6zé, az arccsont
alé és a fiilek koré. (Lasd az 1. dbrat) Ezek a teriiletek meglehe-
tésen kicsik, igy a tokéletes eredmény érdekében 00-as illetve
000-as ecsetet kell hasznélni.

Arnyékoljuk az arc-
élet is, kiilonosen
akkor, ha szakallas
a modell, vagy sisa-
kot visel — ily médon
az arc valésaggal ki-
emelkedik az erds
kontraszt miatt. Eh-
hez legalkalmasabb
egy kevés barna tin-
ta és a Snakebite
leather Kkeveréke;
fessiink egy picit ebbdl a szemiiregekbe is, igy értelmet lehel-
hetiink az alak tekintetébe. Ha figuranknak nyitva van a szdja,
arnyékoljuk be azt is, ezdltal nagyobb kontrasztot kapnak a




fogak. (Egy csepp Kaosz Fekete (Chaos Black) és barna tinta ke-
veréke.)

Miutdn az arnyék teljesen (!) megszaradt, kovetkezzenek a
vilagos részek. Adjunk egy csepp Bronzed Flesh-t az alapszinhez,
és hordjuk fel az igy nyert arnyalatot az arc kiemelkedd részeire:
a homlokra, az orrnyeregre, az arccsontra, az allkapocsra, vala-
mint a szaj és az orr kozé, a felsd ajakra. A vilagosabb arnyalatok
szama donti el, milyen finom lesz a végeredmény.

Egyetlen vilagos réteg felhordasaval is hatasos eredményt
érhetiink el. Ha finomabb hatdsra toreksziink, tigyelni kell arra,
hogy a folyamatosan vilagosodo rétegek egyre Kisebb feliiletet
fedjenek le. A legfelsd, legkisebb feliiletet befedd vildgos részhez
egy aproé csepp Skull White-ot (Koponya Fehér) is keverhetiink. Ha
végeztiink, csaknem elkésziilt az arc.

EXTRA SZINEK

A figura egyéniségét kiemelhetjiik az arc bizonyos részeire fel-
hordott extra szinekkel. Egy csepp voros tinta csodakat miivel-
het példaul a térpe orraval. A zélddel atmosott bor és a voroses
szemiireg meglehetdsen temetdi hatast kelt a figuran. Felhigitott
kék tintaval borosta benyomasat kelthetjiik.

A SZAJ

Hasznaljunk Snakebite Leather - Blood red (Vérvoros) keveréket
az alsé ajak festésekor, majd Bronzed Flesh-t a vilagosabb részek
athazasahoz.

SZEMEK

Els6 ranézésre a legnehezebbnek tiind feladat az arc festése soran
a szemek kialakitdsa. A tokéletes végeredmény elérésének titka
egy jo ecset, és persze rengeteg gyakorlas. (Lasd az 1. abrat) A
szemiireg arnyékolasa utdni (lasd a 2. abrat) elso 1épés a szem-
goly6 megfestése. Skull White-ot hasznéljunk. Nem baj, ha az
egyik nagyobbra sikeriil a masiknal, ez a hiba a késébbiekben
még korrigalhaté. Szaradds utan keriiljon két fekete pont a pu-
pillak helyére. A pupilldk elhelyezkedésének és méretének azo-
nossaga a legnehezebb feladat; tiirelmet igényel, nem szabad
elkapkodni. Ha sikeriilt a miivelet, fel fog tinni, hogy a figura
kissé kerek szemekkel, némiképpen bargyin bamul. Ezen tgy
segithetiink, hogy az arnyékol6 szinnel vékony vonalat hizunk
a pupilla tetején. Ezek utan mar sokkal értelmesebb arckifejezése
lesz a modellnek.

FOGAK

Ha nyitott szaji modellel foglalkozunk, ki kell festeniink a fogakat
is, méghozza nagyon preciz, 000-as ecsettel. Minden egyes fogra
tegyilink egy pici fehér pottyot. Kissé pepecs meld, de a vég-
eredmény nagyon
hatasos — csak tiire-
lem kérdése. Ha lat-
haté a nyelv, az al-
taldban vorosre fes-
tendd, majd vords és
Bronzed Flesh keve-
rékével kell vilago-
sitani a megfelel6
helyen.

Nos, egyeldre ennyi.
Ha barmilyen kérdés
meriilt fel, szivesen allok rendelkezésetekre. irjatok a
TROLLBARLANG cimére!

Khaled
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(»Es kiilénben is, nincs is szebb anna’,
mikor szétgyakok egy goblint!” —
Khitomer)

Nos, igen, Oregvildg h&sei mas 1étsi-
kok népeihez hasonléan, biiszkén
vallaljak kalandor életiiket, s ezt fennen
hirdetik ékes kiilsGségekkel is. Gondol-
junk csak a Troll6l6 térpe narancsszind
neopunk frizurajara, netan a ,legyakott”

(TM. Khitomer) goblinok megtisztitott

koponyaira, melyeket némely torpe (szaj)hés
hasznal vall — illetve térdvédéként — vagy

szerény személyemre, kinek rat vagas huzédik
végig bal arcan.

.Kozsd fol a gatyad éreg, mer’ gyakni
megyiink jol...”
(Khitomer)

Udv, kalandozd!

Késziilj fel életed legrazésabb, legnagyobb
kalandjara, midén belépsz a Warhammer
vilagaba. A biztonsag kedvéért mormolj el
egy imat a teremt6dhoz - illetve teremtSkhoz,
kiket jelen esetben lan Livingstone-nak és Steve
Jackson-nak hivnak. Kézismert, egyediil jatszhato,
lapozgatds szerepjaték konyveik szinhely€bdl (TITAN)

hoztak létre ezt a KAOSZ fertdzte vilagot. (Te csak ne magyarazz. Azt a sebet direkt ejtetted magadon,
Az alapkonyv el6szor 1986-ban jelent meg az angol GAMES hogy brutdlisabban fess! — Khitomer)

WORKSHOP LTD. gondozasaban, majd a nagy sikerre valé tekin- (Hmm, és mi a helyzet a te szakalladdal? Kindtt mar? - Garth)

tettel 1988-ban kiadtak masodszorra is. A két kiadvany kozott (.ot némaicsend..........; )

gyakorlatilag csak a boriték keménységét tekintve van Kiilonbség.
(Ti. az elsd kiaddst alapkonyv keményfedelii.)

Egyediilallé heavy, s6t, death metal hangulatanak, valamint  ,,...Rezdetben vala a fold, melyet Osszefiiggo jégréteg fedett. Ennek
kénnyen kezelhetd szabalyrendszerének készonhet6en, minden  tetején éltek, kiizdéttek Ssei az oly sok jot épits és elpusztito
idSk egyik legjobb fantasy szerepjatékdva nétte ki magat. A cég  embereknek, a sokszor oktalanul biiszke elfeknek, a kérlelhetetlentil
névekedésével a jaték is egyre nagyobb rajongétabort tudhatott mogorva torpéknek és az érdemtelentiil megvetetqfelszerzeteknek
maga mogott. A vilag szinte minden nagyobb orszagaban gom-  Am egy dldott-dtkozott napon idegen faj érkezett egy mdsik vi-
baméd szaporodé GW boltok és képviseleti cégek jé6 munkat ldgbol - az Osi Slann. Titokzatos céljaik érdekében értelmet leheltek
végeztek, és végeznek mind a mai napig. Magyarorszagon ezt a e fajokba, minek kovetkeztében a vildg virdgzdasnak indult. EIGbb

,misszionariusi” teend6t a TROLLBARLANG latja el. népem elédje, az 0si elfek, majd a torpék, sokkal késobb pedig az

emberek kezdték kialakitani életteriiket, birodalmukat. Sajnos,
A jaték akci6 része szazalékos rendszeren alapul, melyhez mind-  a Slann aldbecsiilte a titokzatos veszedelmet, mely hagymdazas
Ossze két darab tizoldalu és egy hatoldald kocka sziikségeltetik. miazmdjaval fertozte a csillagok birodalmdt. EQy napon e matéria
A tizoldali kockdk segitségével tesztelheted le akcidid sikeres- — maga a Kdosz — Ritort az égi pokol kénkoves bugyraibdl.

ségét. (Taldlat, ligyesség, stb.) Ez felgyorsitja a harci jelenetek  Azokon a lathatatlan kapukon igyekezett behatolni vilagunkba,
kidolgozasat, s igy nagyobb teret kap a lényeg, amirdl az egész melyeken egykor a Slann érkezett hatalmas égi hajoin. Kiilénds
sz6l — a szerepjatszas. Ami a kasztrendszert €s karaktered fejl6-  kreaturak keletkeztek a kdosz porabdl, szentségtelen démonok
dését illeti, mindkettd eltér a megszokottél. Tobb, mint szdz  és istenek ivadékai. Emberek és mds értelmes lények eltorzult
karrierbdl valaszthatsz vérmérsékleted szerint. Az akrobatatol a mdsai, mutdciok ezrei lepték el planétdankat. A Slann utolso elke-
nekromantan keresztiil az titondlléig szinte minden lehetsz. A  seredett probdlkozdsa nem gatolhatta meg maradéktalanul a
jatékosoknak tobb, mint 130 megtanulhaté képesség all a rendel-  Kdosz elteg’edését
kezésére, melyeket — a kezd6 karakter képességeit leszamitva — Az égi kapuk tobbségét valamiféle rejtélyes modon sikeriilt
kemény tapasztalat-pontokért szerezhetnek meg. Megfeleld  lezdrniuk. Kettd azonban nyitva maradt. Az egyik az Eszaki, a
mennyiségii tapasztalat-pont sziikségeltetik ahhoz is, hogy tjabb mdsik a Déli Sarkon azota is ontja magabol a haldl, a fertézés,
karriert tanuljunk, vagy ha jobban tetszik, ,szintet Iépjiink”. a végso pusztulds hirnokeit, a Kdosz teremtményeit...”
Alapvetden négy jatszhato faj koziil valaszthatunk. Ember,
Elf, Térpe, Halfling (Félszerzet). Ha j6 mesélonk van, indithatunk
goblinoid karaktert is... Bar, ha arra a csodas kocsmai jelenetre Immaron kétszaz esztends telt el az utolsé nagy megmerettetes
gondolok vissza, amikor Khaled Zamir tizenkétszer vesztette el 6ta. A Kaosz €lénk mozgoléddsa tjabb dsszecsapdst sejtet. Ez
hidegvérét egy , rézsaillatd” Ork miatt — aki k6zos nyelven fejtette lesz a végs6? Nem tudni. Oregvildg bator kalandozéi mindent

ki neki, hogy tulajdonképpen nem is tudja, miért utaljak 6t oly megtesznek otthonuk fennmaradasaért. A jové az & keziikben
nagyon az emberek, hiszen 6 annyira szeretne Khaledék oldalan van. A jové a te kezedben van...

a ,rosszak” ellen kiizdeni —, nos, akkor azt kell mondanom, nem Kalandra fel tehat; j6 gyakdst!
ajanlatos. Garth Elfart

(Részlet egy elf kronikabdl)
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Games Workshop jatékok (magyar nyelvii szabalykonyvvel)

WathammerEanfasy Battle .00 - s oo biseos osimsion 7590.-
Warhammer Fantasy BattleMagic . .. ..................... 4350.-
WarEmmBraD00 . . . ... connte o i A e e 7590.-
e Bl (ool ) SRR e SR SRR S e 6450.-
L A AR e S PR N i e 3200.-
AT R R PO BT e Y e e RN e P e P | 6450.-
Warhammer Fantasy Seregkényvek

T e e T S e e | el e R SN g S 1900.-
LT T s A TS e M S B O e I NP SR F ALY S 1900.-
EighiEves INOmBS ETOk/ 0. ot vl sl s v i siuee s vt e 1900.-
UndbadEIORORak, it .. i s b e s s e e R 1900.-
The EmpielfAIBIROdalom) . . ...o.ivve. i iviidvwe v e 1900.-
R e S R RN IR R W P RO GRIR 1900.-

Chaos Boxed set /Konyv+ Varazslatok/ 3200.-
Warhammer 40.000 Kédexek

Space Wolf Codex /Urfarkasok/ . ........................ 1900.-
e s e Y R S e i R I S 1900.-
EPBCOMIKUGOEABIN. . 1. . . oo i s o e siese o oo e s e e 1900.-
Szerepjatékok, kiegészitik, kalandmodulok

WARHAMMER FANTASY RPG - - ;. -« cviies oowo vvmnmnis s 1990.-
CasUBIDGEEHORIOIS. .. . . . .. e ik b v e o e s 1790.-
EmmuabaRnelauaess,. .. .1 0 eSS N e 5 e e 2 1790.-
e e e S e e IR 1490.-
CAMSGFICHTINAN ... . o v Tas s b e 1990.-
Investigators Compendiumil. ... ... ..cceuneieinarnnsdes 1050.-
InkesHgators CoOmPBAAIMMIIZ. <. or s o xvoevvns e sos vansioges 1050.-
NSIROOKIOUNONSIANS 5 .0 o v v s sl s b s & e e 1050.-
T AR SRR SR e e e e 1690.-
T O 0 T S D S NN I ST R B 1690.-
B R Lol A e TR MR T PR SRR 3600.-
= e e i I e S SRR R 1850.-
T e G R O R e TR RSP ey 1050.-
B B I L i e L L o e i o it o 2490.-
D T e I i L et e o e &5 1950.-
ST ORI ARSHUMIBGIVAR) - -0 o s o 08 o5 o o5 b 5 s 6 e e B 999.-
IEBEEAl SOMEERAOK . . .ot N S s s s e s 2000.-
[estiCommand SOLIceboolt .. ... vt var i dons 2000.-
EORRRAEIRISIR S T L e e e s e e 1350.-
TR T v e © S S S SRR PRI SR 1350.-
e S e B b L R e T L, i g e e e 1350.-
Rebel Alliance Sourcebook: . . ... «co oo vsveoessmnmsssssas 2000.-
ARERIACESI L o e e s SR e e e e R R e 1350.-
Cracken's Rebel Operatives . ........................... 1350.-
[SisiCasiainatasiMoUl) " 10« t . . L e e e ek w 900.-
Beathin the WUndercity (Modul). - ..« oo oo v covmionimpes vvid 900.-
RPlanstioithemists ((Modul) - ... .. .0 b oo inreireiassa 900.-
MiSsiontollianaa (Meaul)’ . . ..o c.deoiio i viiine sii e 900.-
AeABEUCHBAIMEAE) .. ...t s s e e e s e 900.-
Supemhoval(Modil) oo oot c i e e e s e s 1350.-
i Siars ofiIShaModul) * - . . - - cos ot i e s s 1350.-
Star Wars Adventure Journal Vol.1. .. ..................... 1100.-
Star Wars Adventure Journal Vol.2. ....................... 1100.-
Star Wars Adventure Journal Vol.3. . ...................... 1100.-
Star Wars Adventure Journal Vol.4. . ...................... 1100.-
INDIANA JONES + MASTERBOOK +2D10 .. .............. 2700.-
PARANOIA +COMPLET TRBSHOOTER +1D20............. 1650.-
TR I e L N (B SR G RS S B e 1600.-
SAOIORIOIMUIE . .. - & . « o asias e via s e e e s e 5 RS a6 o 800.-
o T R R S O AP IS SR P 800.-
BIGRECHY SOUICEbOOK . ... i i s s e s e i s 1450.-
CRIOMBBIODK T . ..o i 5 5 aia e so e imasie el Ll m e 44 o 990.-
ERIOMABBEOBIND. i ..o b it as s s as pate b et s e S R 990.-
EHIOEBOUICERID0OK . . .\ ¢ oo site ool s ais ol s iy foe, o teeli v x s o nld 800.-
T SR R R e T S Ry R R 990.-
BOIRSIOTRRBIBIAVE .« .|« i s (hin s s b bt e R sh e ka5 1150.-
CHAGHOINOINEE . . - - o« h it s s s o e ei s o i d e 1290.-
RSMEIBIERG < it e S b L el 990.-
L R U R RN SR S M SRR e P T P 1290.-
BECAMEMABIONPACHK. . - i v il s s s s s A s el ) pas 1100.-
CRSTEEIEAMSENSTEIN ... _ .. Lo s v s ot s v s 1600.-
MEBIGTENNE e e Ve ot iy faly o e bt e 1100.-

COMPENDIUM OF MODERNARMS . ..................... 1600.- -
"EAVY METAE PAINTINGIGHEIBES,. .. - i e L 1550.-
WARHAMMER 40K PAINTINGGUIDE . .................... 1900.-
MODELLEINGGUIDES. |, (i i it il o o 5o s e i 1900.-
WARHAMMER ARMY PAINTINGGUIDE . .................. 1900.-

Regények, novellaskotetek, magazinok

Warhammer Fantasy

KONRADL .. <l e e e e T s e & e T e, M 750.-
WARBERNIDE . i o s b B o et chnt gl o g Sty LR 750.-
SHABOWBREED - . ..o itk . o SR e o s e 750.-
DRACRENEEIES i o ok el it o oaiaiats stctories et S 750.-
GENEVIEVEUNDEADE. _ . 118, 0. 5 S o ekt s ST (o 750.-
IGNORANT ARMIES . . . . & 8 sl i e oreisiois s s ol snin i a sg NERREG LA B 750.-
Warhammer 40.000

SPACE MARINE: . .- i i 0 s S ek s ene S A 750.-
INQUISITORY. . ... . o i mavion ., e it ons Lo AC IS SER 750.-
DEATHWING . . v s 5% 15 st s e s s 0 s S D 750.-
White Dwarf Magazin N0.145-179. . .. ................... 450.-/db

Modellek, Figurak

WARHAMMER, WARHAMMER 40K, BLOOD BOWL, STAR WARS,
CYBERPUNK, CHTULHU, AD&D,

RAVENLOFT, DARK SUN, SHADOWRUN, RUNEQUEST,
PENDRAGON, DREAMPARK figurak,

valamint barmllyen fantasy vilagba beilleszthetd karakterek és
szornyek széles valasztékaval allunk rendelkezésedre. Csak ird meg,
hogy mire van szikséged, és mi klldjuk az arajanlatot.

E HAVI FIGURA AJANLATAINK:

Kazador a TOrpe Kitaly: . .six b 5t i siamsie < 5 <isia s shetnte taiold 870.-
Karl Franz,a Birodalom Csaszara Harci Griffen . .. ........... 3200.-
Urork szottl/3idarabos/s = S RmE s s L L S NS 790.-
Tyranid Harcosok szett /3darabos/ . ... ................... 1700.-
Genorzo szeth /10 darabos/B it i s e b i 1700.-
4 darabos szettek: Térpe, Skaven, Ghoul
Goblin, Nemes Elf, Sotét Elf, Barbar, Bestia . . ........... 790.- 950.-
Vérfoci Sztarjatekasekl ..o L0 SRS ot e 550.- 1280.-
VERFOCI CSAPATOK
O e S L e L 3200.-
INBINBSIEIR: ; . & < o ot et e 2750.-
SOIGEEIR . . .~ .. .. JE i o L e Rty s gy e 2750.-
1T V< Ty (R el . £ 4 B 0 L S ne) 1L RR S e s A 2750.-
TR U i i o s o 3s s B e R T e e e oeo ey B 2750.-
BlORalotts . .« i T Sin s D I 2750.-
Warhammer 40K Terminatorok .. ....................... 650.-/db
Urgardistak /3 0arab@s/ i s 2 ks s s s sia ainia sintsiets miod o o kel s 950.-
Elda Harlequinek /4 darabos/ ............................ 790.-
AKCIO!!!

Ha Januar 30-ig_Games Workshop jatékot (Warhammer, Warhammer
40.000, Veérfoci, Talizman) vasarolsz nalunk, egy 1000.- forintos
posztert, ha kiegészit6t (Warhammer Battle Magic, Death Zone),
akkor pedig 500.- forintos posztert kapsz ajandékba.

Magyar nyelvii Star Wars szerepjaték, plusz egy négy figurabdl allé
Star Wars szett csak 1499.- FT 111111

A postai megrendeléseket az alabbi cimre varjuk:

Trollbarlang
1067, Budapest, Teréz Krt. 13

Araink az AFAt igen, a postakoltséget nem tartalmazzak.
Trollbarlang HOTLINE : 1 226 026 (10-18h)

Boltjainkban tébb mint 1000 féle filmzene és egyéb CD koézil
valogathatsz.



Lapunk ezentdl minden szamban egy-egy karakter karrier leira-
saval kedveskedik merész olvaséinak, melyhez egy, mar nyuga-
lomba vonult norscai elf kalandozé, Garth Elfart Middenheimi
Krénika lapjain napvilagot latott nekrolég sorozata szolgal alapul.

Megproébaljuk hiien visszaadni a kalandor izes, cinikus és
némileg GSriilt stilusat; am itt-ott 6hatatlanul modernizalnunk
kell a széveget, mivel az oly si kifejezések, mint példaul a Fodrasz
Goblin, mar kihaltak a faj e specialis agaval egyiitt.

AGITATOR

»Az agitator szava, a nép szava”
— Kozkedvelt Agitdtor mondds.

»Ennyi orkstobasagot életemben nem hallottam “
— Enyhén ideges torpe véleménynyilvinitdsa
2 egy agitdtor szonoklata kozben.

Az agitator taldn a legizgagabb fajta Oregvildgon. Még j6, hogy
a torpék és halflingok természetbeli hianyossagaik miatt nem
alkalmasak e ,munka” ellatasara, kiilonben egy rakas pattogo,
szakallas vagy szOrdslabi adrenalinbomba rohangalna a Biro-
dalom teriiletén.

Bizonyara mindenki latott mar kalandozasai sordn tégaba
6ltozott, hordon allo, feltiizelt szonoklé alakokat, akik a jonépet
hergelték. Nos, igen, eltaldltad kedves olvasé — 8k az agitatorok.
Kevés kivétellel, modfelett idegesitd népség, igy ahol megjelennek,
bizony konnyen keverednek sszetlizésbe egy-egy felidegesitett
hallgatéjukkal.
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Az igazi agitatort a vitaban valo feliilkerekedés és gy6zelem
érzése élteti, legyen az személyes vagy nyilvanos probléma fe-
szegetése. Legalabb ennyire lelkesedik a szervezés, a szervezkedés
irant is.

A j6 agitator elkotelezi magat egy bizonyos allaspont mellett,
és élete végéig kitartdéan kiizd érte — hacsak meg nem gyé6zik
annak hamissagarél (megjegyzem, ez utébbi nem fordul el tdl-
sagosan gyakran).

Oriési élvezetet nyijt szamara, ha latja, hogy szavait szivacs-
ként szivja magaba a nép, és hatasan felztidulva, megprébalja
rakényszeriteni akaratat az adott rendszerre.

Mindebbdl kévetkezden, nem hatranyos, ha az agitator jél
banik a fegyverrel; a fent emlitett problémdk mellett a varosokat
Osszekotd utakon leselkedd veszélyek sem lebecsiilendGek.

Minden id6k legsikeresebb €s legravaszabb szénoka az esthaliai
Dana Nova, a Moghorva.

Igazan impozéns kinézetii fiatalember volt, bozontos szdke
hajaval, fanatikus ttizben izz6 kék szemével, tuljatszott santasa-
gaval. Ez utébbi jellemzdjét egy lovasbaleset soran szerezte,
mikor is hédtulrdl telibe trafdlta egy csapat igen dithds goblin,
akiknek alig par perccel korabban prébalta bebizonyitani, hogy
semmi keresnivaléjuk sincs a Nulnbe tarté kereskedelmi titvonal
kozelében.

Dana ekkor még fiatal volt, idealista, és hitt a kimondott szé
erejében. Ifjui kora ellenére maris konok Kkitartas jellemezte, igy
azutan, sériiléseibdl felgyoégyulva visszatért a goblinokhoz, és
pillanatok alatt meggy6zte ket igazarél. Tanult azonban korabbi
kudarcabdl, igy szavait oly stilyos érvekkel timogatta meg, mint
példaul harminc-negyven birodalmi lovag és az az elhanyagolhaté
létszamu falusi csécselék, mely mindendron goblin fejre vagyott.

Szamtalanszor bejarta Oregvilagot keresztiil-kasul, halalra
idegesitve egy rakas kalandozét, akiket a kétkezi munka hasz-
nossagarol, illetve a mértékletességrél probalt meggydzni. Ez idd
tajt szerezte elsd harci tapasztalatait is, mégpedig a vakmerdket
kisérd, tobbnyire szintén vak szerencse segitségével tigy-ahogy
ép bdrrel keriilvén ki beldliik.

Hosszi vandorlas utdn végiil Esthalidban taldlta meg a sza-
mara legmegfelelébb munkat — az uralkodécsalad szénoka, esz-
méinek hirdetSje lett. 1zz6 beszédeivel, &si rinak forditdsabol
szerzett tudasaval valésaggal fanatizalta a varos lakéit, akik ori-
asi csoportokban gytiltek 6ssze, valahdnyszor & 1épett a szészékre.

A Moghorva nevet azutan kapta, hogy egy kemény politikai
vitdban az egyik rivalis agitator folékerekedett. Ezt kvetden egy
évig nem volt hajlandé megszdlalni a nyilvanossag eldtt, s ide-
jének nagy részét a sikeresen magdra uszitott bérgyilkosok el8l
valé menekiilés toltotte ki.

Miutdn lenyugodtak a kedélyek, gy dontétt, hogy mivel a
sz6 elszdll, az irds azonban megmarad, tehetségét inkabb irott



nyelven kamatoztatja - ijsagot alapitott, melyben cseppet sem
lanyhult intenzitassal agitdlta az olvasni tudé lakosséagot. Szénoki
tehetségét eztan csak és kizardlag lapja reklamozasara forditotta.

Néhanapjan kedvenc kocsmajaban iildégélve, athatolhatatlan
pipafiistbe burkolédzva elevenitette fel a régi szép emlékeket az
érdekl8dd cimbordk eldtt. Ezeket az estéket dltalaban egy asztal
tetején allva fejezte be, a kocsma kozonségének legnagyobb saj-
nalatdra.

Hidba, az ember nem tud kibujni a sajat borébdl.

WARHAMMER FANTASY RPG KARAKTER JELLEMZOK,
ES FEJLODESI TABLAZAT

Képességek: Felszerelés: Karrier valtas:
Szénoklas Kézifegyver Sarlatan
[ras/Olvasas Téga vagy Bérmellény Demagoég
2D10 kiilénb6zd Torvényenkiviili
témaju roplap
KARAKTERISZTIKA:
M Move Mozgaspont /M/
WS Weapon Skill Fegyverhasznalat /FH/
BS Ballistic Skill Célzoképesség /CK/
S Strength Er6 /E/
T Toughness Szivdssag /Sz/
W Wounds Sebezhetdség /S/
I Initiative Kezdeményezés /K/
A Attacks Tamadaspont /T/
D Dexterity Ugyesség /U/
L Leadership Vezetdi képesség /V/
I Intelligence Intelligencia /I/
C Cool Hidegvér /H/
WP Will Power Akaraterd /A/
I Fellowship Kapcsolatteremtés /K/
M AFHECRaE" PSESSZE VT U Vil vH A K
AGITATOR +10 +10 +2 +10 +10 +10

l
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A Warhammer Fantasy Battle 6sszecsapdsai sordn, barmilyen
sereget mozgatsz is, a sorkatondk és az egyéb egységek (pl:
szornyek, harci gépek) mellett elhelyezhetsz specidlis karaktereket.
Ezek legtobbjét figuraként is megvasarolhatod sajat csapatodhoz.
Ilyenek a h6sok, a harci varazslok és a hadvezérek. Ezeknek
magasabbak a képességértékei, extra erds, néha magikus erejt
fegyverekkel és pancélzattal kiizdenek. A kovetkezd rovat réluk
szol.

Kivonat a Bogenhafen Zeitung cikkébdl:

,Udvézletem a Bogenhafen Zeitung mélyen tisztelt olvaséinak.

A nevem Juanito Rapido. Halfling csaladban sziilettem Est-
halidban, Tobaro varosa mellett. Eseménytelen fiatal éveim utan
futarként dolgoztam a Birodalom teriiletén. Rengeteg fejedelmet
szolgéltam, kik a legmesszebbmendkig meg voltak elégedve
gyorsasagommal. Hala ajanlémnak, Horst Kappenheim nagy-
urnak, néhdny hénapja a Bogenhafen Zeitungnal kaptam allast.
Ezenttl én készitem az Oregvilagi Ki Kicsodat. Tervezett beszél-
getSpartnereim kozott szerepel Skarsnik, a Goblin vezér, Karl
Franz, a Birodalom nagyra becsiilt csaszara, valamint Dieter
Helsnicht, a middenheimi nekromanta.

Elsé alkalommal a Vilagvége Hegység torpéinek leghiresebb
uralkodéjat szeretném bemutatni 6néknek.

KAZADOR, KARAK-AZUL KIRALYA

Kazador buisan iics6rdg tronjan, és a régi dics6ségrol elmélkedik.
Néha-néha felsohajt, majd kortyol egyet kupajabdl, melyen arany
szarvsisakos torpefej diszeleg. Karjan latvanyosan dagadnak az
izmok - ereje legendaszamba megy. Az 6reg uralkodé robosztus
termete leny(igoz; sokkal erSteljesebbnek tinik, mint a legenddk
barmely nagy torpe harcosa.

Mikozben két 6r a tron felé kisér, azon merengek, vajon mennyi
mindenen mehetett keresztiil hosszu életén at. Azutan mar ott is
allok a szine eldtt; a két megtermett fegyveres visszavonul, én pedig
mélyen meghajolok. Kazador morcosan ramnéz, majd némiképp
enyhiil a tekintete. Az ill6 fordulatok utdn ratérek célomra -
megkérem, meséljen nekem multrél és jelenrdl.

Egy ideig bamul ram, végigmér, kortyol a s6rébsl, majd mély
hangjan megszoélal.

- Mire vagy kivancsi fiam? Arra, hogy miként csaptak be min-
ket a galad elfek, vagy arra, hogyan dultak fel falvainkat az dtko-
zott z0ldbdriiek? Kivételt teszek veled, ifja kronikés... Ha gondo-
lod, belelapozhatsz a Harag Nagy Konyvébe. Abban minden sérelmet
megtaldlsz, melyet testvéreim ellen elkovettek. - Szajahoz emeli
kupajat, nagyot kortyol, aztan lassan, vontatottan mesélni kezd.

- Valamikor nagyon régen, mar csak Grugni emlékszik mikor,
sokkal dicsGbb nép volt a torpék népe. Manapsag mar csak nagy-
ritkdn tudunk igazan komoly kart tenni a galad ork- és goblin
hordakban.

- Meséljen magardl, felség. A fiatalsagarol.

- Hat bizony a fiatalsag khm... Az mar nagyon régen volt.
Rengeteg kihivast vallaltam akkoriban. Egyszer — mosolyodik el
— fogadasbdl kiemeltem egy érccel telirakott pénit a szakadékbol.
Es persze nem volt torpe a Vildgvége Hegységben, aki az asztal
ala tudott volna inni. — Szomortian razza a fejét és megemeli a
kupdjat. — De ma mar a sor se a régi. Miota azok a riithes goblinok



Oregvilagi Ki Kicsoda?

feldiltak Josef Bugman serf6zdéjét, csak ehhez a silany 16ttyhoz
lehet hozzéjutni.

— Hallhatnénk valamit arrél az id6rdl, amikor az orkok elleni
harcok dultak a vidéken?

— Hat — szusszan joiz{it —, az mar igaz, sok zo6ldborii lelte
halalat harci kalapacsomtél... Adassék hdla Grimnirnek, a
harcosok istenének! Abban az idében nem volt lakoma, mulatsag,
vagy csata, amibdl ne vettem volna ki a részem. Az orkok alta-
laban keriilték az altalam ellendrzott teriileteket, de ha 6ssze-
csapasra keriilt sor, nem volt el6liink menekvés. A gy6zelmi
lakomak alkalmaval sorézgettiink, aztan, amikor a hangulat a te-
t6fokara hagott, tragar dalokkal és tréfakkal szorakoztattuk egy-
mast.

— Es... hmm... széval, mesélne valamit Gorfang Rotgutrdl, az
ork hadurrél ?

— Te atkozott kis kdoszfajzat — csap sziklareccsentd oklével a
karfara —, hogy merészelsz... habar mindegy, most mar nem nagy
baj, ha masok is megtudjak... — Az 6kol ellazul, a tenyér lemon-
déan legyint. — Néhany éve Gorfang, a Fekete Sziklaszirt hadura
egy rég elfeledett, 6si katakomba-rendszeren keresztiil bejutott
Karak Azul teriiletére, és rengeteg torpét foglyul ejtett. Feldultak
az egész kornyéket, és valahogy betortek a tronterembe is. Szam-
talan rokonomat elhurcoltak, taldan még ma is az ork témlécokben
sinylédnek. Kazrikot, a fiamat is megbecstelenitették. Leborotval-
tak a szakallat, és feltiizték a falra a tron f6lé. — Szemében mintha
konnycsepp késziilddne, am aztan egy s6haj elnyomja, a feltord
emlékek fajdalmaval egyiitt. — Ezért hirdettem ki, hogy az a torpe,
aki élve kiszabaditja a rokonaimat, kincseim felét, aki holttes-

titket hozza vissza, az a negyedét kapja jutalmul. Legalabb

rendesen el tudndm temetni Gket... AKi pedig megoli

Gorfangot, annyi kincset vihet, amennyit el tud

tom a torpe birodalom nagy fegyverforgatdit,
és bosszit allok népiink megbecstelenitSin.
— Megkeményednek az oreg arcvonasai,

cipelni a hatan. Egy sz€ép napon ujra egybegyfij-
)
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fiatalos lang lobban a szemek mélyén. — Es akkor, ha majd megfii-
jom a Viharszarvat, a harci kiirtdmet, mindenki megtudja, hogy
Kazador elindult, és végérvényesen megfizet a nyomorultaknak!
Eletem legh6bb véagya, hogy egyszer szemtdl-szembe allhassak
Gorfang Rotguttal, és kiszoritsam beldle a szuszt...”

WARHAMMER BATTLE SPECIALIS KARAKTER

KAZADOR 174 pont
fegyver rinak +170 pont
pancél rindk + 100 pont

talizman ranak +50 pont

M*FH - CKi ETSZ:55
o AR < S -
=+

JORY TR -0 A
KAZADOR 5°4 10
Rina bénusz

Fegyverek/pancélzat: Kazador Karak Azul nagy kalapacsat és
a Karak Azul-i kirdlyok pancéljat hasznalja, valamint a legendas
harci kiirtot, a Viharszarvat.

KARAK AZUL KALAPACSA

A hatalmas kalapacsot a kirdlyi vérvonal tagjai forgathatjak.
Jelenleg csak Kazador csaladjanak tagjai érinthetik. Ez a hatalmas
kétkezes harci kalapacs egy specialis fémbdl, gromvilbdl késziilt,
és a kovetkezd harci rinakat vésték bele.

* A halal mester rinaja (Minden sebzés 6l)

* A csapds rindja (+1 FH)

* A Hatalmasok elleni riina (Dupla eré a Kazadornél kemé-

nyebb lények ellen)

KARAK AZUL-1 PANCELZAT

A legfinomabb gromvilbél ontétték az Gsi
torpe runakovacsok. A pancélon a
kovetkezd rundk taldlhatéak.
* Adamant Rindja (+2
ment6dobas)
* Ellendllas Runaja
(4 folott Gjra dob-
hatja mentdgjét)

VIHARSZARV

A kiirtot Karak Azul
alapitdsa 6ta min-
den kirdly hasznalta.
A messzi multban
faragtak, egy délr6l
szarmazoé magikus
szarvbol. A kiirtbe a
rémiilet mesterrina-
jat vésték (az ellen-
félnek akaraterd
tesztet kell végrehaj-
tania, hogy meg-
mozdulhasson).
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,Gye ink mda, gye tink mad, gye iink mda Osszegytjtott informaciokbdl valogattuk 6ssze. Hivatkozasi
gye’iink madd, gye iink mda ke esztii a kozmoszon szam: AQ 09741KA/001

gye'iink madd, gye tink mad, gye’tink mad »Az Orkok népe vad €s brutalis. Kedvenc id6toltésiik a ha-
gyeiink mad, gye tink mad dt a végtelenen borti €s a vérontas. Az uralkodé kiilén alfaj a csalddon beliil.
gyeink mad, gye iink mdd, gyetink mad Ok a legnagyobbak, legerdsebbek és legbrutalisabbak mind ké-
Senki se tuggya ho’ jeleniink meg.” ziil. A Gretchinek termetiiket tekintve sokkal kisebbek, de

(Ork harci indulo) harcimadatuk és keménységiik sokban hasonlit nagyobb roko-
naikhoz. A Snotlingok a faj legkisebb képvisel6i, akkorak,

Megjegyzés: A most kovetkezd adatokat egy régi birodalmi mint egy Gretchinkdlyok. Kézenfekvé tehat, hogy az orkoid fa-
adattarbdl, a rég halott Adeptus Aquila Sortes orkolégus altal jok koziil a harci elitet az urorkok alkotjak. A kialakult status

ano tartés és megingathatatlan A snoflingok és gretchinek
sorsa sokkal sanyartibb lenne hatalmas rokonaik nélkiil.

AZ ORKOK

Az atlag Ork testmagassaga nagyja-
bdl megegyezik egy jol megter-
mett emberével, de nagyobb
GRETCHIN is lehetne, ha kiegyenesed-
ne. Alakjuk robosztus és
rendkiviil izmos.
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Hosszu karjaik esetlen ujjakban végzédnek, amelyeknek erds
a szoritasa, akar a satu. Koponyajuk kemény, eléreugré szem-
6ldékcsontjuk arnyékolja be kegyetlen tlizben €gd voros sze-
miiket. Hatalmas agyaraik kilégnak nyalas pofajukbdl. Az
orkok feje és bore szdrtelen, de mivel tetszik nekik a haj és a
szakall, helyettesitésiikre apré él6lényeket, squigeket hasznal-
nak. El8skoddkkel teli, hegekkel és harci sériilésekkel tarkitott
bériik kemény, zold szinii. Lassan, mély torokhangon beszél-
nek, tarsalgasuk faragatlan. Altaldban kimondjak, amit gon-
dolnak, mondataik egyszertiek és célrator6k. Filozéfidjuk sze-
rint amit tesznek, az mindig helyes, és ebben egyikiik sem ké-
telkedik...

AZ ORKOK FIZIOLOGIAJA

Az orkok z6ld sziniiket a veliik szimbiézisban €16, bSrcelldik-
ban elhelyezked6 algaknak koszonhetik.

Ez a kapcsolat a faj keletkezésétdl fogva fennall. Az Gsi
Agyasskacok (Brainboyz) terjesztették el ezt a specidlis algat
az orkok és gretchinek kozott. Az alga mtianyaghoz hasonlé
keménységfi, athatolhatatlan réteget képez boriikon, amely
kiilondsen ellendalld a természeti hatasokkal szemben.

Az algdnak koszonhetden az orkok bdre az id6 mulasaval
egyre riicskosebb és keményebb lesz. Vériik jelentSs szerepet
jatszik az emésztésben. Mellkasukban két sziv talalhatd, kozii-
liik az egyik emésztdszervként funkcionadl. Az elfogyasztott
taplalékot egy sor elégyomor 6rli 6ssze és emészti meg, ennek
koszonhetSen gyakorlatilag barmit megehetnek; sok, ember
szamara emészthetetlen anyagot is. A taplalék a szivgyomor-
bédl a vérbe aramlik, melynek szine és stirlisége az utoljara el-
fogyasztott anyagtol fiiggben valtozik, a feketétdl a voroson at
a lildig gyakorlatilag barmilyen arnyalati lehet.

A GRETCHINEK

A gretchinek sokkal tobben vannak mint az orkok, akik nagy-
ban fiiggenek tSlik, bar valdsziniileg nem taldlndk egy orkot
sem, aki hitelt adna ennek a kijelentésnek. Az orkok igen lus-
tak és feledékenyek, és a szervezés sem erds oldaluk, kivéve
ha haboriird] van sz6. Minden egyéb napi teenddt a gretchinek
végeznek el. Ok foglalkoznak az élelemszerzéssel, az iizenetek
tovabbitasaval és a fegyverek szallitasaval is.

A gretchinek boldogan vallaljak ezt a megaldzé szolgasor-
sot, és meg sem fordul a fejiikben, hogy nehezteljenek elnyo-
moé uraikra. Szamukra az orkok a vilagegyetem szerves részét
jelentik, akar a csillagok és a bolygok. Sz6 nélkiil elfogadjak a
helyzetiiket ebben a rendszerben.

Nem aggddnak és nem torik a fejiiket az élet értelmén —

-~ meghagyjak ezt az olyan bolondoknak, mint az elddk és az
emberek — hiszen tudjak, hogy az élet értelme 6k maguk. Egy
ambiciézus gretchin szdmara a legnagyobb megtiszteltetést az
jelentheti, hogy egy ork vezér szolgdlatdban dolgozhat szemé-
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lyi szolgaként, fegyverhordozéként. A vallalkozé szellemiiek
egyéb feladatokat is elldthatnak. Cipelhetik vezériik pancéljat,
kupajat vagy esetleg személyes zdszlajat. Megallas nélkiil, 4l-
landéan dolgoznak, tesznek-vesznek, és csak ritkan alszanak
egy keveset ott, ahol éppen rajuk tor a faradtsag. Komoly ke-
reskedelmet folytatnak egymas kozott.

Gombasorrel, siilt squiggel és sok
mas elképzelhetetlennek t{ing do-
loggal iizletelnek, hogy minél
tobb pénzként hasznalatos fogat
gyljtsenek Ossze.

A SNOTLINGOK

A snotlingok leginkabb
éretlen, kisnovésii
gretchinkolykokhoz
hasonlitanak.

Egy elveszett
faj degeneralédott
leszarmazottjai 6k,
akik valaha sok-
kal intelligenseb-
bek voltak, mint
fajtarsaik.

Legf6bb felada-
tuk az ork tarsadalom
élelmiszer, gydgyszer és ital alapanyagdnak, a gombénak a
termesztése, valamint a squigek gondozasa, amiket pdcegdd-
rokben tenyésztenek.

A SQUIGEK

A squigek kapcsolata az orkoid fajokkal igen egyszerii. A squig
megeszi a szemetet, az ork pedig a squiget. Elképesztéen sok-
rétii felhasznaldsi lehetdséget nytjtanak ezek az apré lények.
Ime néhdny példa: haj-, gyogyito-, parazitavadasz-, fests-, fog-
tisztité és hangszersquig.
Az Agyasskacok allitasa szerint a squigek a snotlingok
egyik elveszett alfajabél erednek.

Khitomer




ranid Kaptarfia

Senki sem tudja honnan jottek, senki sem ismeri céljaikat, de ro-
vid id8 alatt az Impérium legfélelmetesebb és legveszélyesebb
ellenfeleivé valtak.

Kétszazotven esztendd telt el azéta, hogy a Birodalom keleti
szegletében a felderitGegységek valaha élettel teli, teljesen le-
pusztitott bolygékra leltek. Nem maradt novény, dllat, de még
baktérium sem, csak a kopar sziklak.

A Kutatok jelentéseit a foldi parancsnoksdgokon teljes ké-
zonnyel fogadtak, mivel tavoli és jelentéktelen planétakrol szél-
tak.

Nem sokkal késébb, egy szektorbeli bolygét, a Tyran-t érte
tdmadas. Az ott €16 telepesek egyetlen asztropatdja kétségbeesett
mentdlis segélykérd iizeneteket tovabbitott Birodalomszerte —
rovarszer(, hatalmas idegenek tamadasardl. Nem sokkal késGbb
a bolygoé teljesen kihalt, elpusztult minden és mindenki.

Az els6 komolyabb dsszecsapas az Impérium és a betolakodék
kozott két és fél évszazada tortént, mikor az Ultragardista Rend-
haz hazdja, a Macragge bolygo felé megszamlalhatatlan idegen
lirhajo kozeledett. A ,behemdtnak” elkeresztelt flotta elleni vé-
res kiizdelemben az Ultragardistaknak sikeriilt néhany hajét
megsemmisiteni, ezzel megfutamoddsra késztették a tamado-
kat, bar az idegenek szamara ez a veszteség nem volt szamot-
tevo.

Manapsag mar tobbet tudunk errdl az idegen fajrél, a Tyra-
nidokrdl. Genetikai struktirajuk teljesen kiilonbézik minden is-
mert él61ényétSl. A mutdcio virtudzai, képesek utddjaikat és az
altaluk megfertdzott 1ényeket céljaiknak és tulélésiiknek megfe-
lelden alakitani. Maga a Tyranid sz6 egy osszefoglalé jelolés.
Tulajdonképpen nem a lények neve, hanem annak az elképzelhe-
tetleniil hatalmas organizmusnak, melybdl a galaxist atszeld,
€15 szovetbdl all6 Grhajok, a vérszomjas szornyetegek és legval-
tozatosabb feladatokra kitenyésztett (!) eszk6zok alkotnak.

Szamukra a Kiilonbozd létformak pusztan a sziikséges fel-
szerelések és €16 fegyverek alapanyagai, hiszen az dldozat és sa-
jat DNS-iik parositasaval éllitanak elé mindent maguk koriil. A
kevert DNS az Uj 1ény sajatjava valik, ezért a Tyranidok kiilalak-
ja elképzelhetetleniil szines skalat alkot. Az Imperium tech-papjai
folyamatosan katalogizaljak a Tyranidokat, de sajnos mindun-
talan Gjabb és Gjabb egyedek, mutansok jonnek létre, igy az is-
meretlen példanyok szama egyre nd. Nézziik most meg, melyek
a leggyakoribbak.

GENORZOK

A Tyranid kaptarflotta eléfutarai és felderit6i. Ezek a félelmetes,
0sztonds gyilkosok a féer6t alkotdé csapatok megjelenése elStt
néhdny szaz évvel tiintek fel az emberlakta galaxisban.

Legfélelmetesebb képességiik a szaporodas rendkiviil morbid
formdja. Képesek sajat DNS-iiket az dldozatba juttatni, igy ab-
bél az aldozat és a Génorzo kozti hibrid alakul ki.

Altalaban rejtett zugokban, hatalmas gigapoliszok alsébb ré-
gidiban rejtéznek el. Itt fejlédnek ki az Gjsziilottek, sziileik gon-
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doskodéasa mellett. A megfert6zott gének mesterséges ragaszko-
dast oltanak a sziilokbe, igy azok életiik aran is megvédik po-
rontyaikat, az djabb generaciot.

Sajnos, rengeteg Birodalmi bolygén megtaldlhatéak — a Bi-
rodalom katondi €s az Inkvizitorok legnagyobb “6romére”. Be-
szivargasi képességiiknek koszonhetden, 6k alkotjdk a Tyranid
seregek els6 arcvonalat.

GENORZO HIBRIDEK

Mikor a génorzé megfertdzi aldozatat, legyen az ember vagy mas
faj tagja, a fert6zott génekkel beoltott 1ényt nem emészti fel a
sziiletendd embrid. Fejlddése kozben fokozatosan veszi at az ira-
nyitast a 1ény agya felett, mig végiil rabszolgajava teszi a tes-
tet. igy szivarognak be a Génorzok az emberi kozdsségekbe ész-
revétleniil, megfertdzve, beliilr6l rombolva Sket. Amikor teljesen
kifejlédik az ivadék, mentalis hivast kiild a tyranid flottanak, je-
lezve a gazdag nyersanyag és tapldlékforras pontos helyét. A
hibridek, kiilalakjukat tekintve valahol az ember és a Génorzé
kozott rekednek meg. Mindkét faj jellegzetességeit magukon hor-
dozzak, kiilonb6zd mértékben. Csontozatuk erdsebb, karjaik sza-
ma kett6 és négy kozott lehet. Mig az atlag Génorzébél hiany-
zik az intelligens gondolkodas, a hibridekben megtaldlhat6 az
emberi tudatossag €s az idegen ravaszsag.

GENORZO PATRIARKA

A Patridrka a tyranid nemzetség legoregebb tagja. Megjelenése
groteszk, dagadt, hatalmas.

Intelligencidja az emberéhez hasonlé. O a Génorzékat és Hib-
rideket Osszefogé pszichikai er6 mentalis kdzpontja, az 6 jelzé-
sei hivjak a tyranid flottat a sebezhetd emberlakta vilagokra. A
Patridrkdnak altalaban fogalma sincs szerepének jelentdségérdl,
s mire a flotta megérkezik, agya a kaptar kirdlynGjének menta-
lis bilincsébe keriil.

GENORZO MAGUS

A Hibridek egyik specidlis mutdcidjat jelentik a Magusok, akik
csak néhdny generaciéval késdbb jelennek meg egy Génorzé “csa-
ladon” beliil. Ez a 1ény megjelenésében leginkabb az embert ko-
zeliti meg, am teljesen szortelen, és fejletteb mentélis erdvel ren-
delkezik. Emberi formdja teszi lehet6vé szamara a beszédet, igy
& latja el a szécsé feladatat. O vezeti a nemzetség hadmiivelete-
it, kiildi vadaszatra a hibrideket, rendeli tovabbi dldozatok meg-
fertézésére a Génorzokat. Az ember kiilsejli Magusok beférkéz-
nek a bolygok kormanyzati hierarchidjaba, valamint a katonai
és védelmi er6k soraiba, utat nyitva a tyranid invaziénak.

A Patriarkahoz hasonléan, a Mdgusoknak sincs fogalmuk a
tyranid kaptarflotta 1étezésérdl, egészen annak megérkeztéig és
a kirdlyn6 hatalomatvételéig.

TYRANID HARCOSOK

A tyranid kaptarflottat €16 szovetbdl felépiild tirhajok alkotjak, me-
lyekben szamtalan, borzalmasabbnal borzalmasabb kreatiirak
millidrdjait okddoé keltet6kamra rejt6zik.
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A teremtmények tigy szolgaljak a hajét, mint €15 szovet a tes-
tet. A flotta lényeit egy mentalis er6tér fogja 6ssze, ennek ko-
szonhetben képesek a szervezett cselekvésre. Ez az oka annak
is, hogy egyetlen tyranidnak sincs 6nall6 akarata — pusztan csak
teljesitik az irdnyado er utasitasait. A kisebb tyranidok telje-
sen tudattalan észtoénlények, mig nagyobb fajtarsaik képesek
6néllé dontések meghozédsara. A Tyranid Harcosok alkotjak a
flotta iitGképes elemét, valamint 8k tovabbitjadk a mentalis iize-
netek nagy részét. Amikor kirajzanak a kaptarbdl, 6k alkotjak a
mentalis erd fékuszpontjat.

CARNIFEX

A Carnifexet az Impérium harcosai — meglehetdsen taldléan — Si-
kit6 Gyilkosnak nevezték el, mivel kasza formaji karmai éles,
vijjogé hangot hallatnak. Gomboélyded, kitinnel boritott testiik
kiiléndsen kemény és ellendlld, hatalmas nyomast bir ki. Képe-
sek athatolni a legerdsebb védelmi vonalon, harci gépen vagy
épiileten. Pengeéles karmain kiviil testébdl kilévelld halalos
bioplazmat hasznal.
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TYRANID TYRANT

Ahogy a Génorzokat a Patridrka, a kaptarflottat a Tyrant iranyit-
ja. Egyes feltevések szerint agya a KiralynGével tart szoros kap-
csolatot, mely a flotta kollektiv tudatat vezérli. Sajnos, tobbet
nem tudunk a tyranid eme alfajarél, mivel nem sokan €élték til
a vele valé taldlkozast.

Warhammer 40.000 Battle jellemzdk.

M “EHSCHRSERSZ .S - K T A
Génorzd el A A RSt M BB 60 S ()
Hibrid - Satda oo B B T SR R e | 8
Patriarka 5 2 10%up6il 35 i 4 1614 10
Maégus P T or R Ts XU JU e
Tyranid Harcos =6 5654 a5 02 255 8 = 10 ‘
Carnifex R e e B DA R R A tyranidokra vonatkozé specidlis szabalyokat a Warhammer
Tyrant SR RS A0 25 8 8 10 40.000 jatékban taldlhaté Codex Imperialis részletezi.
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‘ERE WE GO! ‘ERE WE GO! ‘ERE WE GO!

“Mi vagyunk az Orkok, Utdjuka fejetek Es ha ez igy nem jé
kitapossuk beletek”
— Ork Csatakidltds

Elszant tekintet, csillogé pancélzat, fesziil6 izmok. Egy zold palya,
néhany furcsa, oda nem ill6 targy. Egy letépett 1ab, acéllanc, el-
hagyott sisak. Es a 1ényeg, a két kiizdeni vagyo csapat. Nem ké-
rem, nem habordrdl van sz, noha a kdrnyezet azt idézi, hanem
Oregvilag kozkedvelt sportjardl, a Vérfocirdl.

Sigmarnak hdla, az otthon is jatszhaté valtozat mar kaphat6
a boltokban. Akik hozzdjutottak, mar tudjak — akiknek még nincs,
siirgdsen be kell szerezniiik, ha meg akarjak ismerni — hogy
milyen érzés Vérfocit jatszani.

A jaték okozta laz elérte kicsiny hazdnkat is. (A cikk megje-
lenésekor mar szamos jatékboltban kaphaté a jaték) Ebben a
szerepjatszé korokben oly nagy sikernek 6rvendd jatékban az
amerikai foci (Amroki foci) szabalyai szerint mérhetik dssze ere-
jiiket, gyorsasagukat, iigyességiiket emberek, orkok, goblinok,
elfek, él6holtak és a kaosz furcsa teremtényei, hogy csak a leg-
ismertebbeket emlitsem.

Mindkét fél 11-11 jatékost vezethet a palyara. Oket a jaték
soran miianyag, illetve
fém modellek képviselik.
A jaték célja, hogy a to-
jasdad alak, szogecselt
labdat az ellenfél kapu-
jaba juttassuk. Ennek
médja nem mindig a leg-
tisztabb. (A jaték alap-
elve, hogy csak azt lehet
megolni, akinél a labda
van... — Koszonjiik a rek-
lamot, Skandar)

A jaték soran rengeteg
szorakoztaté €és kelle-
metlen helyzetbe keriil-
hetiink. Ilyen példaul az
igen aktiv kozonséggel
valé taldlkozas, akik ne-
mes egyszeriliséggel
péppé verik a keziik
iigyébe keriild jatékost,
ha valami nem tetszik
nekik. De ha egy szép
dobast latnak, tombol-
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nak a gyonyortol. Lefizethetjiik a birét, akit nyugodt lekiismerettel
megrugdoshatunk, ha nem az egyezségnek megfelelGen viselkedik.
Utddja altalaban kétszer is meggondolja, mikor veszi kézbe a
sipjat... A palyara bedobalt targyakrél mar emlitést sem teszek,
annyira mindennapos jelenség. A jatékot befolyasolja az is, hogy
hany pom-pom lany buzditja fiainkat, hogy van-e sztarjatékos
a csapatban, és az is, hogy edz6ink mennyire tudnak khmm...
egyiittmiikodni.

Az emlitett sztarjatékosok a stadion hései, a jaték félistenei,
a kozonség kedvencei. Tudasuk, képességeik messze meghaladjak
csapattarsaik jellemz3it. Ok tartjak a rekordok tobbségét. A leg-
gyorsabb gol szerzdje, a legtobb ellenfél kiirtéja és minden idok
legostobabb jatékosa is koziiliik keriilt ki. Minden edzd szent
kiildetésnek tartja a sztarjatékosok szerzédtetését, keriil, amibe
kertiil. (J6 sokba!)

Egyszoéval, csak teljes elismeréssel beszélhetiink a Games
Workshop munkatarsanak, Jervis Johnsonnak jatékarél, amely
egyszerii, konnyen elsajatithaté szabalyai mellett logikusan &t-
v0zi a sport és a fantazia vilagat.

E lap hasabjain havonta megjelend allandé rovatunkkal nem
tikolt célunk, hogy 6sszefogjuk hazénk Vérfoci rajongoéit. Folya-
matos informaciékkal
szolgalunk a megjelend
jatékkiegészitokrol és fi-
gurakrol. Ha barmilyen
kérdésetek, probléma-
tok van, nyugodtan irja-
tok a Trollbarlang cimé-
re, kollegdink legjobb
tudasukhoz mérten va-
laszolnak majd.

Most pedig kapasz-
kodj meg, mert meghir-
detjiik az elsd hazai:

VERFOCI KUPAT

B&vebb informadaciét a
kovetkezd szamban ta-
laltok majd. Addig is
jatsszatok, probaljatok
meg csapataitokat a le-
hetd legjobb formaba
hozni.
Go! Go! Go!
Viharmaddr




willian E. Forstchen

Tudja meg mindenki, hogy én, Ali, Igazlat6ja voltam a sahok
sahjanak, Muhammad nagytrnak, minden iszlam birodalmak
legnagyobbika, Khwarazm uralkodéjanak, akinek orszdga az
Industdl a Tigrisig, a tiirkizkék tengertdl a fagyos északig terjedt,
akinek birtoka ezernyi varos, megannyi csodas ékszeres ladika,
Bokhara, Merv és Szamarkand foldje volt. Ti, kik a proféta al-
désat birjatok, ne kételkedjetek szavaimban, mert ez az igazsag.

Atéltem egy birodalom bukdsét, urammal, Muhammad sah-
hal végtelen, forr6 homokmez6kon dt menekiiltem, menedéket
kerestiink ott, ahol menedék nem létezik.

Es taldlkoztam Subotaj nagytirral, aki megrengette a vila-
got, Dzsingisz kdnnak orkhonjaval és sasaval, az els6k kozott
az elsével. Hallgassatok meg taldlkozdsom torténetét Szubotajjal
és huszezer iildozénkkel, hallgassatok meg, hogyan veszitet-
tem el az igazsagot, és hogyan teljesedett be bosszim...

A kovet reggel érkezett, még miel6tt a nap bibora félrehiizza a
sotétség fiiggonyét, és a mullahok kidltasa felzeng Szamarkand
ezer minaretjében. El6hivattak rejtett kamracskambél, hogy el-
végezzem a feladatomat.

— Ali — kialtott fel Muhammad nagyuram, még miel6tt hom-
lokomat a fogadéterem tiirkiz kovezetéhez érinthettem volna —,
igazat szol ez az ember?

A habort elsd, szornyii napja 6ta uram nem hivatott, tudta
jol, mi rejt6zik a homlokom mdgétt. Most a félelme rabirta, hogy
Gjra igénybe vegye hatalmamat.

Kifulladtan egyenesedtem fel, még mindig lihegtem, hiszen
a palota tavoli sarkabdl futottam uramhoz. A sarok felé fordul-
tam, ahova nagyuram mutatott, és ekkor pillanthattam meg el6-
szor egy harcost azok koziil, akiket a pokol kiildétt az iszlam szi-
vének elpusztitasara.

— Kérdezd 6t! — kidltotta az uram.

— Lépjetek hatrébb — mondtam halkan. A mongolt kériilvevd
harcosok Malukra néztek, a testdrség parancsnokara, aki egyet-
értden bélintott. A férfiak hatrébb huzédtak, egyesek sotét te-
kintettel varazslokrol és dzsinn bérencekrdl suttogtak, és félve
forditottdk el a tekintetiiket. Bar fiatal voltam és fejl6dési hiba-
t6l alacsony, mégis jobban féltek t6lem, mint a mosdatlan sza-
gt harcost6l, aki megvetéssel nézett ram.

— Az Igazlaté megmondja — hallottam a suttogast, de nem
vettem réla tudomast, befelé fordultam, felkésziiltem a feladat-
ra.

A mongol izzadsagtol, 16 és bor szagatdl biizlott, de a félelem
szagat nem éreztem rajta. Sotét, ovalis arca nyugodt maradt,
mandulaszinii szemében megvetés iilt.

— Beszéled a nyelviinket? — kérdeztem csendesen, és meg-
nyitottam belsémet a feladat teljesitéséhez. A feladathoz, amely-

re sziilettem, amelyre sziiletésem 6ta, tizennyolc éve tanitottak.
Igazlaté voltam, fajtdm utolsé képviselGje.

A messzi Pamirbdl jottem, Igazlaté vagyok, mint az apam és
minden apank ezel6tt, 6tven nemzedéken at. Némelyek szerint
a képességet, hogy meglatjuk az igazat és a hamisat az embe-
rekben, Allah ajandékozta a csaladomnak, amikor megaldotta az
Gsapamat. Mdsok szerint egy dzsinn 4tka, hogy igy kell élniink.
Akar dldas, akdr atok, miénk a hatalom, hogy mindig megérez-
ziik az igazsagot masokban.

Mert tudjatok meg, hogy amikor egy ember megszdlal, lelke
a szivarvany minden szinében felragyog. Es én, aki megtanul-
tam mindazt, amit az 6seim tudtak, latom a fényt, és tudom,
hogy az ember igazat szdl vagy sem.

Es akik igazan birjuk a hatalmat, kivetithetjiik az igazat ma-
sok szivébe, és azok elhiszik minden szavunkat, és aszerint cse-
lekszenek, mintha benniik sziiletett volna a gondolat. De az
ajandéknak, a varazshatalomnak éra is van. Az igazat kell mon-
danom, 6rokkon 6rokké, vagy mindorokre atkozott leszek.

Es én vagyok a legutolsé a fajtambél, a népem eltavozott
mar errdl a vilagrol. De errdl majd a maga idejében szdlok, hi-
szen a naplemente sem el6zi meg a napfelkeltét, nem siethetek
hat én sem a torténetemmel.

A mongolra néztem, a tekintetiink ésszekapcsolédott. Tud-
tam, hogy valamiképpen megérezte a ramruhazott hatalmat.
Megszolalt. >

— Hatalmas vezérem, Dzsingisz kdn koveteként jottem —
mondta, és hangja visszaverddott a fogadoterem falairdl. — Azt
kivanja, hogy hédoljatok be. — Elfordult télem, uramra tekin-
tett. — Muhammad sahot Dzsingisz a sdtraba varja, hogy at-
lépjen a megtisztito tiizek kozott, és a foldre helyezze a kardjat.
Ha megteszed, megkiméljiik életedet és a népedet.

— Soha! Meg fog Olni! — sivitotta az uram.

A mongol elmosolyodott, mintha kisgyerek szélt volna hoz-
za.

— Az elmilt évben a kan koveteket kiildott hozzad, hogy ke- -
reskedelmi megéllapodast késsenek. Megsértetted, keleti bar- -
baroknak nevezted 6ket, leégetted a szakdllukat és megolted a
vezetGjiiket.

— Es az én uram, Dzsingisz Gjabb kovetet kiildott. Ot is meg-
oletted, és azt hangoztattad, hogy kénnyii szérakozas lesz rank
vadaszni, ha valaha is szembe meriink szallni veled.

— Tudd meg hat, Muhammad sah, hogy igazsagot szolgal-
tatni jottiink. Szerinted ki vaddszik kire? Harom iranybdl ta-
madtunk a birodalmadra, és nem tudtdl megallitani benniinket..
Legyoztiik a seregeidet, még a legkivalébb hadvezéreidet is,
bossziibél blineidért. Gyavahoz ill6 médon most Szamarkand
falai mdgé bijtal. Es mi még csak az elején tartunk!




Egy pillanatnyi sziinetet tartott, végignézett az udvaron, az
emberek rettegd csendben hallgattdk, mintha a maga Halal An-
gyala jott volna el kozénk megnevezni a véalasztottjat.

—Tudd, hogy ez csak a kezdet — folytatta a mongol. — Mert ha
visszautasitod a kévetelésiinket, 6 sah, minden férfit, minden
asszonyt, minden gyermeket kdrhozatra itélsz. Nem ismeriink
majd kegyelmet, leromboljuk a varosaitokat, istdllonak hasz-
naljuk a mecsetjeiteket, a foldjeitekbdl sivatag lesz, az otthono-
‘tokbél hamu. Téged, ennek az eldtkozott népnek az uralkodo-
jat Dzsingisz kan kiilonésen gytildl, kiillondsen megvet. Ha nem
adod meg magad, Dzsingisz kdn Subotdjt fogja szdlitani, és
testérségének tumanjait.

Félelemmel telve susogta vissza az udvar népe az Uj nevet,
én is ekkor hallottam el&szor.

— Subotaj nagyur a legkivadlébb orkhon, Dzsingisz legjobb
vaddsz sasa. Tudd meg, hogy Subotdj parancsol a testorség két
tumanjanak, az elsdk kozott is elsd hiszezer harcosnak. Es a
~ huszezer férfi egyetlen feladatot kap. Uralkodéra vadaszhat.

Maés feladattal nem kell foglalkozniuk, és nem nyughatnak,
amig meg nem halsz, vagy 6k meg nem halnak, mert életiiknek
nem lesz mas célja, mint a haldlod. Ha Subotajt szabadjara eresz-
tik, hogy kiralyt 6ljon, minden mas megsz{inik a szdmara. Es
* az a harcos, aki elviszi a fejedet Subotaj satrdba, sajat stlya-
nak megfelel6 mennyiségii aranyat kap jutalmul. Habordink so-
ran kétszer hirdették meg a Vaddszatot. Kétszer mérték ki az
aranyat. Es harmadszor is fizetiink, ha nem hédolsz be.

— Es most megkérdezem, 6 sah, aldveted-e magad Dzsingisz
- kan akaratdnak, kénye-kedvének? Ha visszautasitod, nem al-
hatsz, hiszen az dgyad mellett all6 6r kozénk tartozhat. Nem
‘dlelhetsz ndt, hiszen a parndja alatt tort rejtegethet, kozénk tar-
tozhat. Nem sétalhatsz holdfényben vagy a déli nap melegében,
mert a haldl dllandéan melletted jar. Mindig a lathatart fiirkészd,
ahol Subotaj 16farkas kopjaja kozeledik, iildéz 6rokkon 6rok-
ké, amig fejetlen testedet sirba nem teszik.

Mieldtt megszélalhattam volna, uram zavart diihvel orditott

% fel:

— Oljétek meg!

A mongol meg sem rezdiilt, csak megvetSen elmosolyodott,
“amikor az 6rok félreloktek, és a harcos bibor vére a tiirkizpad-
I6ra hullott.

Reszketve léptem a trénhoz, és térdeltem uram labai elé.

Mint Igazlaté, a mongolt figyeltem, kutattam a lelkét, mi-
kozben beszélt. Lattam az igazsag kristalyfényét — megvilagi-
totta minden szavat. Egy Igazlat6é szemében a szavaknak nem
_csak dallamuk, de sziniik is van. Az igaz szavak tisztdk, mint a
fényes eziist, mig a hazugsag rézszinben ragyog. Es minden sz6-
ban ott rejteznek a szeretet, gytilolet, mohdsag, az 6rom szinei
is.

A harcos nem csak hogy igazat mondott, de meggy6z5déssel
beszélt, tigy hitte igazsdgdt, mint hogy a nap felkel keleten.

— Igazat sz6lt, uram — suttogtam. — Nem fires dicsekvés, nem
szinlelt h6skodés. Lattam benne azok 6nbizalmat, akik mar ké-
pesek voltak kordbban is eréfeszités nélkiil véghezvinni ilyen
cselekedetet. A harcos igazat szélt, erre eskiiszom.

Muhammad héatrahanyatlott a trénjan €s hallgatott. Felemel-
kedtem, hogy mellé dlljak, és ahogy a szemébe néztem, lattam
a félelmét.

Osszekapcsolddott a tekintetiink, és tudta, hogy tudom: fél.
Visszakézbdl arcon csapott, a foldre roskadtam, 6 pedig kivi-
- harzott a terembdl.

Hamarosan Kkiiiriilt a terem, egyediil Maluk maradt ott, aki
mellém lépett, felsegitett és letorodlte a vért az arcomrol.

— A kardodra eskiidtél, hogy szolgédlod 6t — suttogtam —, én
pedig a csaladom életére. Hiiségesen fogom szolgdlni, mert egy
Igazlaté nem szegi szavat és nem hazudik.

— Es 6 - kérdezte Maluk —, 8 megtartotta az igéretét?

— Ezt nem én dontom el — suttogtam.

Igy kezd6détt a lovaglas, amelyet a krénikak Ezer mérfoldes va-
déaszatnak neveznek. Miel6tt a nap els6 sugarai megcsékoltak vol-
na a legmagasabb mecset csticsait, Muhammad elmenekiilt
Szamarkandbdl, és az udvara elkisérte a sivatagba. A hajnali
imatdl a déli nap forrésagaig keményen lovagoltunk, majd arnyé-
kot kerestiink, amig nem csitult a nap ereje. Ha siitétt a hold, a
hiivos éjjeleken is mentiink, és csak révid pihendre dlltunk meg
az tjabb nap érkezte eldtt.

Muhammad azt allitotta, hogy kérbejarja a varosokat, fellel-
kesiti a katonakat. Azt elmagyarazta, hogy allandéan mozgunk,
a csele megtéveszti a mongolokat a terveit illetéen. Hitte, hogy
Dzsingisz varazslathoz folyamodik, és mindig tudja, hol va-
gyunk. igy, ha elvalik a f&seregtél, dsszezavarja a mongolokat,
akik nem tudjak majd eldonteni, hogy hol taldljak a féerSinket.

Senki nem tett megjegyzést, még akkor sem, amikor egyre
kozelebb értiink a déli hatarokhoz és egyre tavolabb a habori-
tol. Nem kellett Igazlatonak lenni, hogy lassa az ember a ha-
zugsagot a szavak mogott.

Barmikor, ha Muhammad észrevette, hogy nézem, elfordult,
mert tudta, hogy én latom a szivében lakozo félelmet, és a ha-
zugsagot, amit él. De én nem lepleztem le a tobbiek el6tt, mert
megeskiidtem, hogy 6t szolgdlom, barmit tett is velem.

Bar gyiilolt, mégis felhasznalt, hogy megbizonyosodjék min-
den egyes udvaroncanak hiiségérél, pedig ostobasag igy hasz-
nalni egy Igazlatét. Mert bar én és Gseim szolgaltunk a legna-
gyobb udvarokban a franciak foldjétdl a tavoli Kinaig, de hatal-
munk a titkossdgunkban rejlett.

A gorogok megdrizték a vizen is égo tiiz titkat. A legenddk sze-
rint az egész Bizanci Birodalomban mindéssze ketten ismerték
az alkimia valédi titkait. Es egy bélcs uralkodé sosem leplezte
le, hogy Igazlatot tart az emberei kozott, hanem az udvarban
hattérben tartotta, és négyszemkozt kérdezte a koriildtte €16 em-
berek igaz és hazug szavairdl. A legtobb vidéken nem akadt egy
ember tizezerbdl, aki tudott a 1étezéstinkrdl.

De Muhammad kérkedett velem, mint egy értékes fogollyal,
mutogatott az udvaroncai el6tt, €s leleplezte el6ttiik, hogy azt hi-
szi, hazudnak, ezért van sziiksége ram. Ostoba ember, milyen
ostoba, de hat megeskiidtem, hogy szolgalom. Es amikor elter-
jedt, hogy kikérdezem a csapatunk tagjait, nem egy akadt koz-
tiik, aki éjjel csendben tavozott.

Utunk tizenkettedik napjan tajtékos lovon egy kimeriiltségtdl
tantorgd hirndk érkezett — levelet hozott Muhammadnak. ‘

Megidlltunk, a sah elolvasta az iizenetet, majd az Gt poraba
ejtette.

Megfordult, és tovabb lovagolt. Ahogy a kiildénc elhaladt

mellettiink, hamarosan mi is megtudtuk a hireket.

Szamarkand nem tudott ellenallni a mongol viharnak, a la-
kosok meghaltak vagy rabszolgasorba jutottak. Alig egy hét
alatt esett el birodalmunk leghatalmasabb erddje...

Sotétebb hirek is érkeztek. A hirndk egy csapat lovast el6zott
meg, hogy utolérjen benniinket. A mongolok l6farkas kopja alatt
lovagoltak, és a koztiink 1évé tavolsagot gyorsabban meg lehe-
tett tenni, mint egy homokoéra lepereg.

A hatvéd egyik katonaja latta meg Gket elszér, azonnal els-
revagtatott a derékig €rd fiiben, kivont jataganjan megcsillanta
délutani nap.




Maluk megsejtette a torténteket, és hadirendbe allitotta az
embereit, még mieldtt a katona hallétavolsagra ért volna.

— Mongolok! — szdllt a kialtds a szél szarnyan. — Mongolok
jonnek mogottiink!

Maluk kivalasztott 6tven katondt, hogy véddfalat formazza-
nak a menet végén. Uram, Muhammad a menet elején lovagolt,
de lelassitotta a lovat, majd megallt. A mongol kovettel valé ta-
lalkozas éta ettdl rettegett, €s mint sokan, akik mégott mar ott
4ll a haldl, 6 is a sotétségre kivancsian nézett hatra.

Megforditotta a lovat, hatraiigetett, és mi, udvaroncok kény-
telenek voltunk kévetni.

Egy nyill6vésnyire eldttiink a hatvéd visszafelé haladt az
tton, hogy falként alljon a mongolok elé, mogottiink pedig fél-
ezer katonank allt csatarendbe.

Az uram elérte a hegygerincet és megallt, karjai béndan csiing-
tek az oldaldn. Egy apré herélten iilve mogeé lIéptettem, és csend-
ben figyeltem.

A vélgy tdloldalan, egy mérfoldnyire lattuk meg 6ket. A Kii-
I6nitmények megfontolt lasstisaggal mozogtak.

— Két szazad — mondta csendesen Maluk.

— Ok azok? Subotaj?? — kérdezte Muhammad.

— Nem tudom megmondani. Latom a kopjat, de innen nem
tudom megszamolni, hogy Subotaj jele, a hét 16farok van-e raj-
ta.

— Oljiikk meg Sket — mondta zordan Muhammad.

— Uram, azt akarjak, hogy lassuk és tamadjuk meg &ket. A
kovetkezd hegy mogott ezer, tizezer harcos varhat, vagy mar el
is indultak, hogy bekeritsenek.

Muhammad nem nézett Malukra, tekintete a mongolokra ta-
padt, mint a nyul, aki a kobra szemébe mered, mar a mérgez3 al-
kapcsok aldozata.

— Allah nagy! — kialtotta Muhammad. Kihizta a kardjat, és
elindult lefelé a lejtdn az ellenség felé, amely tdmadast varva
felfejlodott.

— Maradj hatul — iivoltotte felém Maluk. — Ott lesz rank sziik-
ség néhany perc mulva!

Uram testdreivel az oldalan hamarosan elérte a volgy mé-
lyét, és nekivagott az emelkeddnek. Es ekkor O, Aki Kiismerhe-
tetlen, ugy dontott, hogy a tragédia nem itt ér véget, mert uram
lova iiregbe lépett és megbotlott. A tdimado €k atviharzott felet-
te, iild6z6be vették a mongolokat, akiknek sorai felbomlottak
és menekiildre fogtdk a dolgot.

Az udvaroncokkal maradt maroknyi katona uram segitségé-
re sietett, amikor sértetleniil kikdszalodott a fii koziil.

Hirtelen éles fiittyszé hangzott fel. A dombtet6r6l arny ve-
tiilt az égre.

Sziszegd nyilvesszok sotétitették el a mennyet, tdimadé har-
cosaink kozé hullottak, a haldl kigydiként szazakat kiildtek a
lovuk nyergébdl Allah szine elé. Ezernyi mongol tiint fel a domb
nyergén, hullimként ztdultak eldre, robajuk az égre visszha-
ngzott.

— Egy egész tuman — kialtott fel Maluk. — Ott latom Subotaj
jelvényét! — mutatott a felettiink tornyosulé hadsereg kozepé-
re.

Muhammad mellé ugratott. Leugrott a nyeregbdl, feldobta
uramat a léra, racsapott az alltara, elriasztotta.

Az udvaroncok mar menekiiltek, a néhdany megmaradt test6r
mogéjiik csoportosult. Lattam, hogy Maluk elShtizza a jatagan-
jat, és a tamadok felé fordul.

Elére ragtattam a lovammal, Maluk mellé. Felugrott a hata-
somra, egyik karjaval megkapaszkodott, és mar vagtattunk is,
menekiiltiink a végzet tatott szdja eldl.

Visszanéztem a véres csatatérre, lattam, hogy embereink ma-:
radéka meginog €s hatrélni kezd, de a haldl rakolléi mar dssze-
csattantak. Ujabb robaj, ezernyi hir pendiilt, a nyilak raja felivelt,
majd lezuhant, katondink elt{intek a vashegyfi vesszdk lavina-
jaban.

— Csak néhany mérfold a kovetkezd postakocsi dllomés, ahol
friss lovakat szerezhetiink — mondta Maluk. — Imadkozzuk, ho
a bekeritd csapataik nem értek elénk, mert akkor végiink.

Veliink, tobbiekkel nem tdrédve Muhammad messze eldl jart
mar. Amikor felértiink a dombra, ahonnan alig néhény perce
vagtatott le a sah, megélltunk, hogy a 16 1élegzethez jusson.

Az Otszéaz testér meghalt, a tuman madr eldrasztotta a volgy
aljat. Mint a latéhatér egyik szé1ét6l masikig terjedd, ellenéll—
hatatlan vihar dradtak eldre.

Tiizoszlop emelkedett a levegSbe Subotaj hadijelvényének a
helyén, visszhangozva robbant az égre. Lattam mar hasonlét,
amikor egy kinai magus fellépett az udvarban, de mar akkor is
rémiilettel toltott el a latvany.

— Az égi dorejjel lizennek — kidltotta Maluk. — Tudjak, hogy'f
a sah kiséretével taldlkoztak. — Még nem fejezte be a mondatot,
amikor tizezer torokbél diadaliivoltés harsant. A kialtas halla-
tan 0sszehiztam magam, mintha az északi szél ereje fesziilt
volna ellenem.

A csapat nekilédult, és mi megfordultunk, hogy menekiil-
jiink.

Lovaink révid tdvon gyorsabbak voltak, mint a mongolok
alacsony, de kitarté allatai. Nem sokkal urunk utdn — 6 mar tj
l6ra szallt —, értiik el a postakocsi dllomast az udvar maradé-
kaval. :

Néhany percen beliil Gj 16ra keriiltem, Malukkal egyiitt csat-
lakoztunk urunkhoz, és egy tucatnyi or és néhany szerencsés
l16tulajdonos kiséretében kilovagoltunk az dllomasrdl.

A latéhatart betoltotte a mongolok megallithatatlan drada-
tat jelzd porfelleg.

Nappal a porfelhd jelezte ttjukat, éjjel tabortiizeik festették vo-
rosre az eget mogottiink.

Egyre délebbre futottunk, kiméletlen napok kovették egy-
mast, a voros korong délben egyre magasabbra hagott az égen.

Nem allhattunk meg, nem pihenhettiink, félelem aradt szét
benniink, amikor azt talalgattuk, hol rejtézhet a masodik tuman,
€és miért nem mutatkozott iddig. Mindnyajan rettegtiink, nehogy
a lovaink lesantuljanak, és a halal prédajaul vessenek benniin-
ket.

Es a félelem megjeldlte uramat, Muhammadot, akinek a ha-
jaba hamarosan Gsz csikok vegyiiltek, a rettegést6l koponya-
szerfivé valé arcaban besiippedtek szemei. Es én mindent 14t-
tam a szivemmel.

Muhammad arrél beszélt, hogy a hegyekbe megyiink, hogy
Osszegyiijtsiik erdinket, de hirnok érkezett, €s megtudtuk, hogy
Merv elesett. Egymillié ember adta meg magat, amikor hat tuman
koriilvette a falakat. A foglyokat kihajtottdk a viros mogotti
siksagra, megparancsoltdk, hogy kot6zzék 6ssze egymast, majd
sorba alltak. Egyetlen tuman végezte el a mészarosmunkat, szaz
aldozatra jutott egy mongol héhér.

A hirnok elzokogta, hogy milliényi koponyabdl emeltek
gydzelmi piramist.

A halal hegyét elkeriilve az 8si perzsa fennsik felé tartot-
tunk. Isafahanon athaladtunk, ahol sereg vart az uramra. Néha-
nyan azt hitték, hogy megall, és harcolni fog, ehelyett megparan-
csolta a seregnek, hogy lovagoljanak vissza, kiizdjenek meg
Subotajjal, amig 6 Bagdadba ér.




Bagdadba, ami nem is tartozott a birodalmunkhoz, de Mu-
hammad, a sahok sahja, az Iszldm Oroszlanja, a csaszar azt
mondta, hogy ott majd seregeket gyiijt, és Khwarazm segitsé-
gére siet.

Nehéz levegdjii, forr6 éjszakan értiik el a Muhammad birodal-
manak hatarat jelzs folyét. Honapok 6ta vaddsztak rank, de
. most kezdett visszatérni az 6nbizalma, hangosan hirdette, hogy
* a kalifa orszagaban 1j seregeket szerez, és visszatér, hogy meg-

semmisitse a hitetleneket, de dicsekvését a mondat kdzepén sza-
kitotta félbe egy nyilvesszd, amely feltépte egy mellette allé 6r
torkat.
A levegdben felziimmogott a tollas haldl, félszaz mongol in-
ditott rohamot a balra es6 vizmosdsbdl, mogottiik tlizoszlop
- zendiilt fel és csapott az égre.
— A masodik tuman — kialtotta Maluk, és el6re 6sztokélte lo-
vat Muhammad mellé.
— Ilyen kozel a biztonsdaghoz! — sivitotta Muhammad. — Ilyen
kozel!
Igaza volt, de hidba a kesergés. A kovet altal beigért maso-
- dik tuman elGttiink érkezett északra. Csapdaba estiink.

Muhammad elfordult, futott, mikdzben kinzéink nyilai a fii-

liinkbe fiityorésztek.

Erdltetett menetben lovagoltunk, soha nem gondoltam volna,
az emberi test ennyit Kibir. Tanultunk a mongoloktdl, vezeték-
lovakat vittiink magunkkal, és amint egy 16 botladozni kezdett,
4 lecseréltiik. Lassan nétt a tavolsag koztiink és iildo6zdink ko-

zott, de ez csak a fizikai vildgban jelentett eredményt, mert uram
képzeletében mindig csak egy nyillovésre jartak mogottiink.

Atértiink Azsia kapujdn, le a Kaszpi siksdgra. Hamarosan
megpillanthatjuk a bels6 tengert. Az uram fontolgatta, hogy ke-
let felé visszatériink, de olyan hireket hallottunk, hogy nincs
semmi, amihez vissza lehetne térni. Sivatag vart minket az egy-
kori varosok helyén, a valaha viragzé birodalom helyén temetd
allt, mert Dzsingisz kdn kiméletlen vadasznak bizonyult.
Khwarazm meghalt, a vaddszaton szerzett zsakmany ezer mér-
foldnyi halal. A pusztulas szaga betdltotte a levegét, Khwarazm
milliok mészarszékévé valtozott. Mészarszékké, mert az uram
egyszer szoérakozasbdél megolt egy kovetet, és nem volt hajlan-
dé vallalni a kovetkezményeket.

A halal kovetett benniinket, lecsapni késziilt, éreztem a mil-
liékat, akik varnak rank. Jelenlétiik égette Muhammad lelkét,
tudta, hogy még a halal sem jelent menekvést tobbé.

A habortit messze magunk mogott hagytuk az Indusnal, de bar-
merre fordultunk, még mindig kovetett benniinket a hlszezer
vadasz, és lassan szorult koriilttiink a hurok.

Egy délutan egy aprécska er6dhoz értiink egy napi jaréfold-
re a némelyek éltal Kaszpinak nevezett belsd tengertdl. Az elsé
tamadasi hullam elkeriilte az er6dot, falai még mindig sértetle- -
niil alltak.

Uram a kapuhoz lépett, bejelentette az érkezését, és az erdd
parancsnoka alig leplezett rémiilettel vezetett be benniinket.




Mindenki tudta, hogy Muhammed sah nyomaban a halal jér, és
hogy a haldlhozé Subotaj a sarkunkban jar.

Uram eljoga szerint a varos népének imadsagat vezette,
majd hivatta Mulakot, és visszavonult egy aprécska szobdba a
kert mellett.

Kint vartam néhany, még hiiséges Or tarsasagaban, amig az
ég indigokékre sotétiilt, csillagokkal kirakott csodava. Ahogy a
hold nyugat felé tavozott, Mulak kilépett az arnyékbdl.

— Tavozom, baratom — suttogta, és lekuporodott mellém.

— Akkor hozom a lovamat, és veled tartok.

— Nem — nevetett zord, szérakozott nevetéssel, mint az olyan
férfiak, akik lattak a sorsukat, amit némelyek kismetnek neve-
zenek.

— Magammal viszem az 6roket, és azonnal tdvozom a sah
ruhdjaban. Rejt6zz el, mert Subotaj hajnalban itt lesz. Rejt6zz el,
hadd vonuljon el a vihar. Mondjék, hogy a mongolok megenyhiil-
tek, és vannak, akik életben maradnak.

— Miért a sah ruhdjaban? — kérdeztem.

— Azt kivanja, hogy ennek az eldtkozott varosnak a lakéi a
sahnak higgyenek. Trombitaszé mellett vonulok ki a keleti ka-
pun, ekézben Muhammad az ellenkezé irdnyba tavozik, a ten-
ger felé. En vagyok a csalétek, amely félrevezeti Subotaijt.

- En is veled megyek. Gondolom, ez az én parancsom is.

— Igen — suttogta Mulak. — Utasitasa szerint el kell vinnem az
atkozottat, akinek a szemében az igazsag vilagit, és gondos-
kodnom Kkell réla, hogy meghaljon. Ezt parancsolta.

Tudtam, hogy igazat mond, azt is tudtam, miért. Egy ember,
aki a pusztuldsba visz egy népet, nem tudja elviselni az igaz-
sagot 6nmagardl és a feleldsségrdl. Tudta, hogy ismerem tettei
valédi indokat. Sziiksége volt ram a hosszu titon, de minden
mulé nappal egyre jobban gytil6lt, mert egyediil én ismertem az
igazséagot.

— Mennem kell - mondtam, és mozdultam, hogy felalljak.

— Bocsass meg, kis bardtom — suttogta Mulak, és én nem vet-
tem észre a pancélkesztyts oklot, amely lestdjtott, és nem érez-
tem a karokat, amelyek elrejtettek egy hatso sikdtorban.

Harsondkra és félelemmel teli kidltasokra ébredtem. Eljott a
hajnal, és Oriilet vett koriil.

Talpra alltam, kibotorkdltam a sikatorbdl, és csaknem leta-
posott egy csapat, amely a varosfal felé tartott.

—Le!

Az emberek a kapumélyedésekbe és a falakhoz lapultak.
Mintha arnyék szallt volna folénk. Majd meghallottam a kar-
hossztisagu vesszok ismerds surrogasat. Aki fedezék nélkiil allt,
meghalt.

— Elére!!

Kovettem az embereket, és felmentem a falakra vezetd
1épcson.

Ujabb kialtas harsant, djabb sortiiz s6port végig rajtunk.
Nem &lltam meg, a kapu feletti falhoz lapultam, és meglattam
azt, amitdl olyan régéta féltiink.

ElSttem lobogott a 16farkas kopja, tizezer harcos allt csata-
rendben, masik tizezer észak felé keritette be a varost. Mély
mennydorgés visszhangzott a hegyek feldl, mikor a tdmadast
jelz6 dobok haldlos iitemiiket verték.

A lovas ijaszok ismét felemelték fegyveriiket, és tGjabb, eget
elsotétitd vesszdsereg indult ttjara.

Néhdny katona észrevett, nem tudtak ki vagyok, gyanakod-
va morogtak. Valaki, aki a szamarkandi udvarban szolgalt, meg-
mondta, hogy én vagyok Muhammad Igazlatéja. Ekkor sokan
elatkoztak engem és az uramat, mert rajuk hoztuk a halalt, de

a figyelmiiket elvontdk a falon kiviili események, mert az eze
nyi harcos tamadasra indult.
A mongolok nem akartak hosszi ostromot, viharként vették

be a vérost. Tudtam, mint még sokan masok a falakon, hogy '

ha egyszer az dradat megindul, nincs megallds. A katonak egy
része térdre roskadt, délkeletnek fordult, és alavetette magat
Allah akaratdnak.

A mongolok kézeledtek, négy ezred jott oldalrdl, tiizserege-
ket kiildtek a levegén at. Aki megmutatkozott, meghalt, halal
zuhogott a falakrél, mint tlizbe hullott bogarak. Soha nem lat-
tam ilyen tokéletes haborit, ilyen biztos zord sikert: rettenet--
tel toltott el benniinket. Ezek az emberek elpusztitottak egy bi-
rodalmat, mi mar csak bosszanté és félresoprendd porszemek
voltunk.

A kozeledd ezer vagtaba ugratta lovat, és eldrelendiilt. A fa-
lakat elérd elsd sor a kovek takarasdban maradt. A kévetkezd -
sor létrakkal jott, és a 1étrak felemelkedtek. Sor sor utdn érke-
zett, leugrottak a nyeregbdl, és felkiisztak a falon, mikozben a
nyilvesszdk eltakartdk a napot.

Az els6 tamadé hulldm feljutott a falakra, szornytiséges di-
adaliivoltést hallattak, amely jeges acélként hasitott az emberek
szivébe. Mogottem mar égett a varos, szembdl a haldlom érke
zett.

De Allah masként akarta, mert amikor el6hiiztam a jataga-
nomat és eldrerohantam meghalni, egy nyilvesszd eltalalt, és
lezuhantam a falrél. Esés kozben azért imddkoztam, hogy ez le-
gyen az elsd 1épés a Paradicsomba vezetd tton.

— Igazlaté.

Durva torokhang szélt, és én attdl féltem, hogy itéltettem és
kevésnek talaltattam, és most egy démon jott értem, hogy ma-
gaval vigyen.

—Igazlaté! — razott meg valaki durvan. :

A tekintetem kezdett kitisztulni, az els6 pillantdsom egy ma-
gas kopjdra esett, amelyrdl hét 16farok 16gott.

Egy arc jelent meg elGttem, a kabasagom kezdett elmdlni.

— Te vagy Muhammad Igazlatéja? — talpra allitottak.

Aznap madr kétszer leiitéttek, a gondolataimat felhd borltot-
ta, és csak motyogni tudtam.

- Igyal! i

Valaki szétfeszitette a szimat, forrd, tiizes ital égette végig
a torkomat. A kohogéstdl teljesen magamhoz tértem. Az oldalam
elzsibbadt, és ha a jobb vallam felé néztem, lattam, hogy egy
torott nyilvesszévég all ki beldle. Egy pillanatra azt hittem, is-
mét elajulok.

— Ne nézz ra — parancsolta egy hang. — Felelje, te vagy
Muhammad Igazlatéja?

Bélintottam.

— Kiméljétek meg az életét — sz6lt a hang. — Lassatok el a se-
bét, és vezessétek hozzam, ha végeztetek.

Gyengéd, de hatarozott kezek simultak a vallamra. Felnéztem,
és lattam, hogy egy kinai férfi figyel.

— En vagyok Subotdj gyégyitéja — mondta nyugodtam. — Vi
lem biztonsagban vagy.

Visszanéztem a férfira, aki kikérdezett, de mar ismét l6ra
szallt és tavolodott.

—Igen, & volt az. Es most az & foglya vagy.

Féjt, de panasz nélkiil viseltem a fajdalmat, amikor a gyégyité -
kihizta a szalkds vesszShegyet. A sors lelassitotta a fegyvert, az
nem hatolt be mélyen, és csontot sem ért, nem nyomoritott meg.
Az orvos bekototte a sebemet, és néhdany perc milva mar a lan-




gokban 4ll6 varoson keresztiil vezettek, amelyet feketére festett
a fiist, és betoltott a haldoklok jajszava.

A l6farkas kopja egy alacsony dombon lengedezett a varos
szélén, mellette iilt lovan Subotaj. Kemény férfi volt, keményeb-
bet még nem lattam soha. Parancsdra hiszezren rohanndnak a

~halalba, és 6 nem habozna kiadni a parancsot, ha sziikséges.

-~ Kezének egyetlen intésére milliés lakosti varos valik a folddel

egyenldvé, és § egyetlen pillanatnyi lelkifurdaldst sem érez.

— Te vagy az Igazlat6? — kérdezte. Akadoztak a szavai, ahogy
a legmegfelelSbb kifejezést kereste a nyelviinkon.

— Igen — feleltem, és probaltam leplezni a félelmemet.

— A falakon beliil nem taldltuk meg Muhammad testét. Meg-
halt, vagy elmenekiilt?

— Nem tudom, hogy meghalt-e a varosban.

Subotaj a korben all6 torzsfékre pillantott, kurta suttogas
kélt.

— Ha jél tudom, te, mint Igazlaté, koteles vagy igazat mon-
dani. igy van? — kérdezte az orvos kedvesen, de szavai egy csap-

- da szdlait sz6tték korém.

— Igen, igy igaz.

— Akkor konnyii lesz megallapitani, hogy hol van Muhammad
— mondta hidegen Subotaj.

— Megtagadhatom, hogy beszéljek — feleltem kihivéan.

— Kicsi ember — mondta az orvos —, ha megparancsoljuk, hogy
mondj igazat, kénytelen leszel beszélni. Csak egy kérdést kell
feltennem, és azt mondani, hogy ha igaz az allitds, beszélj, ha
hamis, hallgass. Hallottam mar az Igazlatokrél, és gyakran a
gondoltam, micsoda kihivas lenne csapdaba ejteni &ket.

A szavai élesen belém hasitottak, tudtam, hogy ez el6l a lo-
gika el6l nem menekiilhetek.

Subotaj csendben figyelt, mint aki egy lovat mér fel, vagy
egy fegyvert vizsgal.

— Kiilonés — mondta csendesen. — Egy férfi, aki csak az iga-
zat mondhatja, és meglatja az igazat masok szivében. Szeretett
az urad az igazsagodért?

Nem tudtam hazudni.

— Nem, gylilolt, mint a legtobb ember gytiloli, ha szembe kell
néznie valakivel, aki nem hazudik, és latja benniik a hazugsa-
got.

Subotaj bélintott, elmosolyodott.

—En ismerem a hibdimat, és félelem nélkiil tudok rad nézni.

" Te is félelem nélkiil tudsz szembenézni mindazzal, ami benned
lakik?

A hitetlen seregek vezérétdl nem vartam ilyen kijelentést, de
nem feleltem.

— Tudtad, mit tervez Muhammad??

— Nem hallottam, hogy milyen parancsokat adott az uram —
eleltem, de Subotaj tekintete nem mozdult, tigy éreztem, mint-
ha macska lenne, én pedig az adldozata.

— Mas szajabdl hallottad, mit tervez az urad?

Nem feleltem.

— Ha semmit nem hallottal, ne felelj — suttogta a gyogyito.

Felnyogtem, a szavak kibuktak belélem.

—Tudom, hova akart eljutni.

— Jelentést kaptam — mondta Subotaj —, hogy lattdk uradat, |

amikor az éjszaka kozepén elmenekiilt a keleti kapun keresz-
tiil. E16szor cselnek tartottam, azt hittem, a varosban rejt6zik,
vagy masfelé indult.

— Mond meg hat, Igazlaté, a sah volt-e, aki kelet felé mene-
kiilt?

Megeskiidtem, megeskiidtem Muhammadnak, hogy nem aru-
lom el. Koriilottem az ellenség allt. Milliészamra 6lték a népe-
met, letaroltak a vilagunkat, és most a vadaszatuk a végére ért.

Mar csak a bosszii maradt, csak a bosszi. Széni kezdtem a va-
razslat fonalat, noveltem a hatalmat, hogy amikor megszdla-
lok, a hitet egy masik férfi szivébe vetitsem, hogy egyetlen pil-
lanatig se kételkedjen a szavaimban, akkor sem, ha ezzel elat-
kozom magamat és a belém vetett bizalmat.

— A sah volt-e az, aki kelet felé menekiilt? — kovetelte a va-
laszt Subotaj.

Hallgattam, erét gytijtottem az aldozathoz és a beteljesedés-
hez.

— Felelj, Igazlaté! — kidltotta Subotaj.

—Igen! — sikoltottam. — Igen, a sah menekiilt keletnek! — Es
mikézben kiejtettem a szamon a hazugsagot, minden magikus
hatalmamat Subotaj elméje felé iranyitottam, elhitettem vele a
szavaimat. Hitt nekem, bar mindérokre eldtkoztam magamat,
és elvesztettem az Igazlaték hatalmat. De bossziit alltam!

Megfordultam, megtantorodtam, és az orvos atkarolta a val-
lamat.

— Megkaptad a valaszt, uram — mondta a gyogyité. — Hagy 6t
élni, még hasznat veheted. Majd vigyazok ra.

Er6s6dé mennydorgést hallottam, el6szor azt hittem, hogy
a fiillemben dobolé vér, pedig nem az volt, hanem a keletre tar-
té tumanok robaja.

A szemem elé emeltem a kezem, hogy eltakarjam a fényt,
gy éreztem, mindjart szétpattan a fejem. En, aki valaha Igaz-
1até voltam, megszegtem a térvényt, hogy beteljesithessem a
torvényt. Hazudtam.

Este érkeztek vissza, Subotaj arca zord maszk volt. Tudta,
mit tettem. Azt hittem, levag a kardjaval, imadkoztam Allahhoz,
hogy engedjen tavoznom az életbdl, de mar atkozott voltam, egy
Igazlaté, aki hazudott, és Allah nem segitett.

Parancsot kaptam, hogy Subotaj mellett lovagoljak nyugat-
nak a holdvilagos éjszakaban. A 16 minden lépése iszonyatos
kinokat okozott, de ellenségeim jelenlétében nem hagyta el nys-
gés az ajkamat.

Hajnalban megéreztiik a tenger sés, nedves illatat, és egy
domb tetejére értiink. A mongolok egy emberként kialtottak fel,
kardot rantottak, diadaliivéltésiitk mennydorgése feltépte az ég
paldstjat. Amikor bevagtattak a faluba, a telepiilés egyetlen ha-
j6ja éppen vizre szallt. A lovasok atziidultak a falun, diihiikben
néhdnyan a tengerbe véagtattak, addig hajtottdk az allatokat,
mig mind lovat, mind lovast el nem lepett a viz.

Lattam 6t. Utoljara megpillanthattam Muhammad nagyurat,
a sahok sahjat, az iszlam oroszlanjat, Khwarazm csaszarat. A vi-
torlds tatjan kuporgott, reszketett a félelemtsl. Nem mozdult,
amig a hajé el nem tfint a lathataron, és most el8szor moso-
lyodtam el, amiéta elkezdddott a vadaszat.

Subotaj végiil hozzam fordult.

— Hazudtdl - mondta hidegen. — Es emiatt a gyava, akit urad-
nak neveztél, a tengerre szokott. De tudd meg, hogy még oda is
kovetjiik. Lehet, hogy nem 6ljiik meg a testét, de a lelkét mar
megolte a félelem kinja. Pillanatnyilag ez is elég. Tudd meg, ki-
csi ember, hogy a halalfélelem sokszor rosszabb, mint maga a ha-
1al.

— Megtaldltam az alsahot, aki tévitra probalt vezetni ben-
niinket, és sajat keziileg 6ltem meg. MéIt6 ellenfélnek bizonyult,
férfi volt, nem gy, mint a kiralyod.

— A férfi, akit megoltél, a bardtom volt — suttogtam szomo-
rdan.

Megszegtem az eskiimet, ezzel életet adtam Muhammadnak,
aki nem érdemelte meg, és haldlt hoztam a bardtomra.

— Valaha Igazlaté voltal.




A sotét, 16formaju allat megtorpant a jeges 6svényen. Balra, fel-
felé forditott fejjel G is, lovasa is a csillamlé varat figyelte a hegy-
teton.

— Nem — mondta végiil a férfi.

A fekete szornyeteg folytatta Gtjat, fémpatkdéja alatt feltore-
dezett a jég, elporzott a ho.

— Kezdem gyanitani, hogy nincs is 1t felfelé — mondta a 16
egy id6 utan. — A fele utat mar megtettiik.

— Tudom - felelte a vastag ruhdkba burkol6zé, z6ld csizmas
lovas. — En talén fel tudnék mészni a falon, de akkor lent kéne
hagynom téged.

— Kockazatos — felelte a hatas. — Tudod, hogy milyen sokat
érek bizonyos helyzetekben.

—Igaz. De ha nincs mas lehet6ség...

Tovabbhaladtak, idénként megélltak és a kdrnyéket vizsgal-
gattak.

— Dilvish, nem sokkal korabban volt egy enyhébben emelkedd
rész — szOlt az allat. — Ha lendiiletet vehetnék, elég magasra fel
tudndlak vinni. Nem a tetejéig, de kozel.

— Ha nem lesz mds megoldas, Fekete, ezt valasztjuk — felelte
a lovas, 1élegzete fehér parafelhdit messzire fijta a szél. — De
elébb nézziink koriil. Hohd! Mi...

Sotét alak zadult le a hegyoldalon, Ggy tiint, hogy eldttiik
csapddik a jégnek, de kiterjesztette sapadtzoldt, denevérszerti
szarnyait, és felemelkedett. Gyors kort irt le a leveg6ben, majd
lecsapott rajuk.

Dilvish azonnal a kezébe kapta a kardjat és rézsttosan maga
elé tartotta. Hatrahajolt, tekintetét a kozeledd lényre szegezte. A
fegyvert meglatva az allat oldalra bukott, de rogton vissza is
tért. A kard lecsapott, de nem talalt. A 1ény tjra félreszokkent.

— Tartok tdle, hogy a jelenlétiink nem titok tobbé — jegyezte
meg Fekete, és elfordult, hogy szemt6l szembe alljon a repiilé
lénnyel.

A 1ény ismét lecsapott, Dilvish kardja meglendiilt. A teremt-
mény az utolsé pillanatban tért ki, a kard lapja oldalba taldlta.
Zuhanni kezdett, majd felemelkedett, tett koriilottiik néhany
kort, magasabbra szallt, majd elfordult. Visszatért a Jégtoronyhoz.

— Igen, Ggy tlinik, a meglepetés elényét elvesztettiik — dlla-
pitotta meg Dilvish. — Bar én azt hittem, hamarabb észrevesz-
nek benniinket.

Visszatette a kardjat a hiivelyébe.

— Menjiink, keressiik meg az utat, mar ha egyaltalan 1étezik.

Folytattdk ttjukat a hegy laba koriil.

A z0ld és fehér, halott arc kibamult a tiikérbSl. Senki nem allt
az iiveg el6tt, akinek a képe megjelenhetett volna benne. Az arc
mogott visszatiikrozddtek a magas koéfalak, a vékonyra kopott
falisz6nyegek, a hosszi, nehéz étkezbasztal, a tartélampa a szo-
ba tiloldalan. A szél felnyoszorgott egy kozeli kéményben, hol
felszitotta, hol elcsititotta a tiizet a kandalléban.

Az arc a vacsorazokat nézegette, a sovany, sotét hajd, sotét
szemii fiatal férfit a zold szegélyti fekete kabatban, aki csak tur-
kalt az ételben, ideges kézmozdulattal gyakran nytlt a nyakaban
16g6 nehéz, rézsaszin koves, fekete fémgytiriihoz; és a lanyt,
akinek haja és szeme a férfi€hoz hasonlitott, telt ajka néha furcsa,
gyors mosolyba kunkorodott, és sokkal jobb étvaggyal evett.
Barna-vords kopenyt kanyaritott a valla koré, a szélét az 6lébe
hajtotta. A lany szeme nem siippedt olyan mélyen az arcdba,
mint a férfié, és a tekintete sem cikazott ide-oda.

A tiikorben feltlind 1ény sdpadt szaja megmozdult.

— Elj6 az id6 — mondta mély, kifejezéstelen hangjan.

A férfi el6rehajolt és szelt egy darab hust. A lany felemelte a
borospoharat. Valami nekirebbent Kint az ablaknak.

Valahol messze, a lany jobbjan nyilé folyosérdl egy elkinzott
hang szélalt meg:

— Engedjetek el! Kérlek, ne tegyétek ezt! Kérlek! Ugy f4j!

A lany kortyolt az italabol.

— Elj6 az id6 — ismételte a tiikor.



- Ridley, kaphatok egy kis kenyeret? — kérdezte a lany.

— Tessék.

— Készénom.

Letort egy darabot, és a szoszba martotta. A férfi nézte, hogy
eszik, mintha nem tudna betelni a latvannyal.

- Elj6 az id6 — mondta ismét a 1ény.

Ridley hirtelen racsapott az asztalra. Az evéeszkozok meg-
csorrentek. Borcseppek hullottak a tanyérjara.

— Reena, nem tudod elhallgattatni? — kérdezte.

—Te idézted meg — mondta kedvesen a lany. — Miért nem intesz
a varazspalcaddal, vagy csettintesz az ujjaiddal, és mondod el a
megfeleld szavakat?

A férfi ismét az asztalra csapott, félig felemelkedett a sz€kébol.

— Nem t{irém, hogy kigtinyoljanak! — mondta. — Hallgattasd
el!

A lany lassan megrazta a fejét. 5

— Nem az én magiam — felelte kevésbé kedvesen. — En nem
jatszadozom ilyesmivel.

A folyosérdl tjabb kidltasok érkeztek.

— F4j! Kérlek! Ugy f4j...

— Es ilyesmivel sem — mondta szigortbban. — Kiilénben is, te
mondtad, hogy hasznat vessziik még.

Ridley visszaereszkedett a székébe.

— Nem voltam... 6nmagam — mondta halkan, felemelte a
poharat és felhajtotta a bort.

Sotét egyenruhas, mimiaarct egyén sietett el egy sotét
sarokbél a kandallé melldl, és teletoltotte a poharat.

Messzirdl, halvanyan, lanccsérgés hallatszott. Amyalak csapé-
dott egy masik ablaknak. Ridley ismét a poharért nytlt, és ivott.

— Eljé az id6 — mondta a tetemarc az iiveg mogiil.

Ridley hozzavagta a poharat. A pohar eltort, a tiikor sértetlen
maradt. Alig észreveheté mosoly futott at a szellemarcon. A
szolga sietve tijabb poharat hozott.

Ismét kialtozni kezdett valaki a folyosén.

— Semmi értelme — mondta Dilvish. — Kériiljartuk. Nem latok
felfelé utat.

— Tudod, milyenek a varazslék. O kiiléndsen.

- Igaz.

— Megkérdezhetted volna a farkasembert, akivel korabban
talalkoztunk.

— Tl késé. Ha tovabb megyiink, hamarosan elérjiik azt az
emelkeddt, amit emlitettél, ugye?

— El8bb-utébb — felelte Fekete, és tovabbkiizdotte magat a
héban. — J6l jonne egy vodormyi démonital. Még bort is elfogadnék.

— A bort én is. A repiilS 1ény nem keriilt el6 tobbet. — Felnézett
a sotétedd égre, a hoval és jéggel boritott var kivilagitott abla-
kaira. — Hacsak nem & vetett drnyat egy pillanatra az egyik ab-
lakra. Nehéz megallapitani a hé és az arnyékok kozott.

— Furcsa, hogy nem kiildott valami halalosabbat.

— En is erre gondoltam.

Sokaig mentek. Az emelkedd enyhiilt, a jeges fal lassan
megddlt. Dilvish felismerte a tdjat, bar Fekete patanyomat belepte
a hé: itt mar jartak.

— Kevés az élelmiszered, igaz? — kérdezte Fekete.

- Igen.

— Akkor tenniink kellene valamit, és hamar.

Dilvish az emelked6t tanulmanyozta.

— Egy Kicsit tavolabb még jobb lesz — jegyezte meg Fekete. —
A varazslé, akivel a milt héten taldlkoztuk, helyesen gondol-
kozott.

— Mire gondolsz?

— Dél felé tartott. Gyi(il61om ezt a hideget.

— Nem tudtam, hogy téged is zavar.

— Ahonnan én jovok, melegebb van.

— Szivesebben lennél otthon?

— Ha mar igy széba hoztad, nem.

Percekkel kés6bb megkeriiltek egy jégkupacot. Fekete meg-
torpant, elforditotta a fejét.

— En ezt az utat valasztanam, ott fent. Innen latszik a legjob-
ban.

Dilvish kovette az utat a tekintetével. A hegy haromnegyedéig
felvezetett, a végében emelkedtek a meredek varfalak.

— Milyen messzire tudsz felvinni? — kérdezte.

— Meg kell dllnom ott, ahol fiiggdleges a fal. Fel tudsz maszni
a maradékon?

Dilvish bedarnyékolta a szemét, hunyoritott.

— Nem tudom. Elég csuful néz ki. De a hegyoldal is. Biztos
vagy benne, hogy feljutsz?

Fekete hallgatott egy sort, majd megszélalt: — Nem. De kor-
bejartuk a hegyet, és ez az egyetlen rész, ahol van esélyem.

— Mit javasolsz?

— Menjiink.

— Nem értem, hogy ehetsz ilyen nyugodtan — tajtékzott Ridley,
és az asztalba vagta a kését. — Felhaboritd!

— Meg kell 6rizniink minden erénket a bajban — felelte Reena,
és tjabb falatot szart fel a villdjara. — Es ma kiilonlegesen finom
a vacsora. Melyik készitette?

—Nem tudom. Nem tudom megkiilonbéztetni a személyzetet.
Csak kiadom a parancsot.

— Elj6 az id6 — szdlt a tiikor.

Valami ismét nekicsapédott az ablaknak, egy sotét alak lebe-
gett az iivegtabla el6tt. Reena fels6hajtott, leeresztette az asz-
talkenddt, felkelt. Megkeriilte az asztalt és az ablakhoz 1épett.

— Ilyen id6ben nem nyitom ki az ablakot! — kidltotta. — Mar
megmondtam! Ha be akarsz jonni, gyere a kéményen 4t! Ha nem
akarsz, ne gyere.

A gyors csiripelést figyelte az ablak tiloldalan.

—Nem, most az egyszer sem! — felelte. - Megmondtam, amikor
kimentél.

Megfordult és visszatért a székéhez, arnyéka tancot jart az
imbolygé gyertyafényben.

-0, ne! Kérlek, ne... Ne! — jott a kialtas.

Visszaiilt a székébe, bekapta az utolsé falatot, és kortyolt a
borbél.

— Tenniink kell valamit — mondta Ridley és megsimogatta a
lancon fiiggd gyfiriit. — Nem iilhetiink itt tétleniil.

— En j6l érzem magam.

—Te is épp annyira benne vagy, mint én.

— Aligha.

- 6 nem igy fogja gondolni.

— Ebben nem vagyok olyan biztos.

Ridley felhorkant.

— A bajaid nem mentenek meg a szimonkéréstgl.

A lany gtinyosan elfintorodott.

— Mindennek a tetejében még ndiességemben is sértegetsz.

— Ne ingerelj, Reena!

— Tudod, mit kell tenned, nem?

— Nem! — 6klével az asztalra vagott. — Soha!

— Elj6 az id6 — mondta a tiikor.

A férfi a kezébe temette az arcat, lehajtotta a fejét.

— Félek — mondta halkan.

Bér a férfi nem latta, a lany aggédva rancolta a homlokit,
Osszesziikiiltek a szemei.

— Félek... félek a mésikt6l — mondta Ridley.

— Latsz mas utat?

— Csindlj valamit! Neked is van hatalmad!

— Ennyi nincs — mondta a lany. — A masik az egyetlen, akinek
esélye van.

— De megbizhatatlan! Nem latom eldre, mit fog tenni!

— De egyre ersebb lesz. Lehet, hogy nemsokéra elég erds.

—En... én nem tudom.

— Ki okozta a bajt?

— Ez nem igazsagos!



Elvette a kezét az arca el6l, és éppen akkor emelte fel a fejét,
amikor zaj hallatszott a kéménybdl. Korom és habarcs hullott a
langokba.

— Nahat! — mondta a lany.

— Ez a dilis vén denevér... — kezdte Ridley.

— Ez sem sz€p tled — jelentette ki Reena. — Végiil is...

Hamu frocskolt szerteszét, amikor egy aprocska test zuhant
a langok kozé. Gyorsan félrevetddott, a padlo felett szokdécselt,
hosszi, zold szarnyait széttdrta, a szikrakat csapkodta magarél.
Akkora volt, mint egy aprécska majom, csaknem emberszerti,
rancos arccal. Visitozva ugralt, némely sipitas emberi dtoknak
hangzott. Egy id6 utan megdllt, felemelte a fejét, ég6 szemeit
rajuk vetette.

— Megproébaltatok felgytjtani! — kialtotta.

— Ugyan! Senki nem akart artani neked — nyugtatta Reena.

— Azt mondtad, a kéményen at!

— Sok kémény van — kozdlte Reena. — Ostobasag volt olyat
valasztanod, amelyik fiistolt.

— Nem ostoba!

— Akkor mi?

A lény szipogni kezdett.

— Sajnalom. De legkozelebb legyél 6vatosabb.

— Elj6 az id6 — mondta a tiikor.

A lény odafordult, kidltotte a nyelvét.

— Mit tudsz te — mondta. — Le... legydzott!

— Ki? — kérdezte Ridley. — Ki gydzott le?

— A bossziallé — Jobb szarnyaval lefelé intett. — Ott jon.

— Micsoda! — sapadt el Ridley. — Biztos vagy benne?

— Legy6zott — ismételte a 1ény. Majd ugrélni kezdett a padlén,
a levegdben csapkodott a szarnyaival, és az asztal kozepére szallt.

Valahol halkan megcsorrent egy lanc.

— Honnan honnan tudod, hogy 6 a bosszuall6? — kérdezte
Ridley.

A lény végigszokdécselt az asztalon, karmaival feltépett egy
cipét, egy darabot a szdjaba tomott, és hangosan csdmcsogni
kezdett.

— Kicsinyeim, szépségeim — kantalta, és a folyoso felé nézett.

— Ezt hagyd abba! — parancsolta Reena. — Es felelj a kérdésre.
Honnan tudod, ki az?

A lény a fiiléhez emelte a szarnyait.

— Ne kiabalj! Ne kiabalj — kialtotta. — Lattam! Tudom! Megiitott,
megiitotte a szegény oldalamat egy karddal! — Nem folytatta,
atolelte magat a szarnyaival. — Csak meg akartam nézni koze-
lebbrdl. Mar nem olyan j6 a szemem. Démonlovon iilt! Korbe,
korbe a hegy koriil! Jonnek, jonnek.

Ridley Reendra pillantott. A lany 6sszeszoritotta a szdjat,
majd megrazta a fejét.

— He nem tud repiilni, sosem jut fel — mondta. — Nem voltak
szarnyai a lénak, ugye?

— Nem. L6 — mondta a lény, és ismét tépett a kenyérbdl.

— Dé€l felé enyhébb a lejtd — mondta Ridley. — De nem. Még
l16val sem...

—... démon léval.

— Még démon l6val sem!

— A fajdalom! A fajdalom! Nem birom!

Reena felemelte a borospoharat, latta, hogy iires, letette. A
mumiaarcu férfi elGsietett, megtoltotte.

Percekig nézték, hogy eszik a szarnyas lény.

— Nem tetszik ez nekem — mondta Reena. — Tudod, milyen
ordogi. ..

— Tudom.

—... és z0ld csizmak — csiripelte az dllatka. — ... elfcsizmak.
Mindig labra esik. Te megégetsz, 6 megiit. Szegény Meg! Szegény
Meg! Elkap majd téged is...

Leugrott, elcsampazott.

— Kicsinyeim, szépségeim — szélongatott.

— Ne itt! Menj innen! — Kialtotta Ridley. — Valtozz at vagy menj
innen! Ide ne hozd Sket!
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— Kicsikék! Szépségek! — halkul el a hang, ahogy Meg a
folyosén a kidltasok irdnyaba futott.

Reena a poharat forgatta, ivott egy kortyot, megnyalta az
ajkat.

— Eljott az idS — jelentette ki hirtelen a tiikor.

— Most mit fogsz csindlni? — kérdezte Reena.

— Nem érzem jol magam - felelte Ridley.

Amikor az emelkedd aljahoz értek, Fekete megallt, és hosszi
percekig szoborként allt, tanulmanyozta az utat. A h6 egyre
hullott, a szél kérbe-korbe kergette a pihéket.

Néhany perc utan Fekete megindult, prébaképpen megtett
néhany lépést, teljes stlyaval ranehezedett a talajra, topogott,
kapalt, lehajtotta a fejét.

Egy id6 utan visszahatralt.

— Hogy dént6ttél? — kérdezte Dilvish.

— Megprébalom. Az esélyeinkrél alkotott véleményem nem
véltozott. Gondoltal mar arra, mit teszel, ha — illetve amikor —
feljutsz a varba?

— Keresem a bajt — mondta Dilvish. — Minden pillanatban résen
leszek. Azonnal iitok, ha megldtom az ellenséget.

Fekete lassan elsétdlt a hegytdl.

— Majdnem minden vardzslatod tdmadévarazs — mondta Fekete
—, és a legtobb szornyiiségesebb annal, semhogy végsziikség
esetét kivéve hasznald. Igazan megtanulhatnal néhdny egysze-
riibb, kevésbé hatékony magiat is.

— Tudom. Jékor jut eszedbe figyelmeztetni.

— Csak azt akarom mondani, hogy ha csapdaba esel, tudni
fogod, hogyan rombold le az egész atkozott varad sajat magaddal
egylitt. De nem tudsz Kinyitni egy zarat, vagy...

— Az nem is egyszerii varazslat!

— Nem is azt mondtam. Csak a hidnyossagaidra szerettem
volna felhivni a figyelmedet.

— Ahhoz egy kicsit késd, nem?

— En is ettdl félek — felelte Fekete. — Nézd, a magikus tdmada-
sok ellen harom védekezési méd van. Te is éppen olyan jol tudod,
mint én, hogy az ellenség barmelyiken attorhet. Mégis, az erdsebb
védelmek lelassithatjdk, és kozben te is megpré-balkozhatsz
valamivel. Nem engedhetlek fel segitség nélkiil.

— Akkor mond ram a legerdsebbet.

— Az egy napba telne.

Dilvish megrazta a fejét.

— Ebben a hidegben? Til sok4. Es a t6bbi?

— Az elsét kizarhatjuk, alkalmatlan barmely tisztességesebb
szintre elért magussal szemben. A masodikat majdnem egy 6ra
elkésziteni. Koriilbeliil fél napig véd.

Dilvish néhény pillanatig hallgatott. — Kezdj hozza.

— Rendben. De lehetnek szolgak is, akik rendben tartjak a
varat. Tulerdben lesznek.

Dilvish megvonta a vallat.

— Nem lehet til nagy személyzet — mondta. — Es ilyen isten
hata mogotti helyen nincs sziikség nagy drségre. Vallalom a
kockazatot.

Fekete megallt egy altala kelléen tavolinak itélt helyen. Meg-
fordult, szembenézett a toronnyal.

— Most pihenj — javasolta —, amig én elkészitem a védvarazst.
Utana egy ideig nem lesz nyugodalmad.

Dilvish felséhajtott, és eldreddlt. Fekete kiilonés hangon szdlalt
meg, szavai mintha széttéredeztek volna a jeges szélben.

Az utolsé sikoly elhalt. Ridley felallt és egy ablakhoz Iépett. Te-
nyerének gyors, korkords mozdulatdval megdorzsélte a fagyos
iiveget. Arcat a megtisztitott részhez szoritotta, visszatartotta a
lélegzetét.

— Gondolod, hogy Meg valéban latott valamit? — kérdezte.

—Igen. Még a tiikor is masképp beszél.

— Mit gondolsz, mi lehet?

— Férfi, kiilonos hatason.



— Taldn nem is ide jon. Taldn Gton van mashova.

A lany halkan felnevetett.

— Uton a szomszéd kocsmdba egy italra — mondta.

— Rendben! Rendben. Nem gondolkozom tisztan. Ideges va-
gyok! Tételezziik fel... tételezziik fel, hogy feljut ide. Csak egy
ember, nem tobb.

— Karddal. Mikor volt utoljara fegyver a kezedben?

Ridley megnyalta kiszaradt szajat.

— Kitartd lehet — mondta a lany —, hogy iddig eljutott a pusz-
tasagon at.

— Itt vannak a szolgdk. Engedelmeskednek nekem. Mér ha-
lottak, nem lesz konnyii megélnie 6ket.

— Meglatjuk. Ugyetlenebbek, lassabbak, mint az emberek,
konnyi megcsonkitani Sket.

- Nem viditod fel az embert, hallod?

— En csak a reélisan gondolkodom. Egy férfinek elfcsizmaban
van esélye, hogy feljusson. Ha kardforgatd, véghezviheti, amiért
kiildték.

— Es akkor is glinyolédni fogsz, amikor levagja a fejem? Ne fe-
lejtsd el, hogy a tiéd is legurul!

A lany mosolygott.

— En nem felelek azért, ami tértént.

— Gondolod, hogy 6 is igy latja? Vagy hogy érdekli?

Reena félrenézett.

— Volt esélyed — kezdte lassan —, hogy a legnagyobbak kozé
tartozz. De te nem akartad a bevett utat kovetni. Mohén vagytal
a hatalomra. Siettetted az eseményeket, Kockazatot vallaltal.
Kétszeresen is veszélyes helyzetet teremtettél. A tiikor bezarasat
még megmagyarazhattad volna, mint rosszul sikeriilt kisérletet.
Bocsdnatot kérhettél volna. Bosszankodna, de elfogadna. Most,
amikor nem tudod helyrehozni, amit elkovettél, amikor semmit
nem tehetsz, tudni fogja, mi tortént. Tudni fogja, hogy meg akar-
tad kétszerezni a hatalmadat, hogy még &t is legydzhesd. Tudod,
mi lesz a reakciéja. Még meg is tudom érteni. A helyében én is
ezt tenném, elpusztitandlak, miel6tt dtveszed a hatalmat a masik
felett. Kiilondsen veszélyes ember lettél.

— De nincs hatalmam! Semmit nem tehetek! Még ezt az ostoba
tiikkrot sem tudom elhallgattatni! — kialtott fel és az arc felé intett.
— Ebben az allapotban senkire nem jelentek veszélyt!

— Azon kiviil, hogy elzartad az egyik erddjébe vezetd tutjat,
figyelembe kell vennie azt a lehetGséget is, amit te nem vagy haj-
landé, azaz hogy atveszed az irdnyitast a masik felett, és a vilag
egyik leghatalmasabb varazsléja leszel. Mint a tanitémestered
- bocsanat, volt tanitémestered —, akinek elfoglaltad a birtokat,
egy dologra bizton szamithat, varazsparbajra, ahol van esélyed,
hogy legy6zd. Mivel ez a parbaj még nem tortént meg, valészintileg
kitaldlta, hogy még nem vagy kész, vagy arra gondolhat, hogy
kivérasra jatszol. Ezért egy emberét kiildte bosszt allni, inkabb
nem véllalja a kockazatot, hogy magikus csapdakkal teli varba
sétaljon be.

— Lehetett volna baleset is. Erre is gondolnia kell.

— A kériilményeket tekintve te véllalnad a kockdzatot? Tudod
a valaszt. Orgyilkost kiildenél.

— J6l szolgaltam. Gondot viseltem a varara a tavollétében...

— Akkor ne felejts el kegyelmet kérni t6le erre valé hivat-
kozassal.

Ridley megtorpant, a kezét tordelte.

— Esetleg elcsabithatndd. Elég csinos vagy hozza...

Reena elmosolyodott.

— Lefekiidnék vele egy jéghegyen is panasz nélkiil, ha ez meg-
mentene benniinket. Hossz élete nagy élményében része-siteném.
De egy ilyen varazslét...

- Nem &t. A bosszuallét.

- 0.

A lany elpirult, majd megrazta a fejét.

— Nem hinném, hogy aki iddig eljutott, azt eltérithetné a cél-
jatol egy kis kacérkodas, még akkor sem, ha az én szépsé-gemnek
kell ellenallnia. A kudarc kévetkezményeit mar nem is emlitem.

87

Nem. Elkeriilod az igazi problémat. Csak egy kivezets ut van,
és te tudod, mi az.

A férfi lecsukta a szemét, ujjai a lanccal babraltak.

— A masik... — mondta. — Ha a befolydsom ald vonndm a ma-
sikat, minden gondunk megoldédna.

Megbabondzva meredt a gyfirtire.

- Igy igaz — mondta Reena. — Ez az egyetlen relis esély.

— Tudod mitdl félek...

—Igen. En is félek.

— Lehet, hogy nem sikeriil, és § von engem a befolyasa ala!

— Akkor véged. Ne felejtsd el, hogy az egyik lehet8ség a biztos
halal. A mésik... Igy van esélyed.

— Igen — mondta, de nem nézett a ldnyra. — De nem tudod,
milyen rémisztd!

— El tudom képzelni.

— De nem neked kell végigcsindlnod!

— Nem én okoztam a helyzetiinket.

Ridley a lanyra meredt.

— Elegem van abbél, hogy az artatlansagodat hangoztatod,
mert nem te teremtetted a masikat! Elmondtam neked mindent,
mire késziilok! Lebeszéltél réla? Nem! Lattad, mit nyerhetiink!
Tamogattal!

Reena a szdja elé emelte a kezét, és kecsesen 4sitott.

— Batyam — mondta —, igazad van. De ez nem valtoztat sem-
min, igaz? Amit meg kell tenni...

Ridley 6sszeszoritotta a fogait, elfordult.

— Nem teszem meg! Nem vagyok ra képes.

— Lehet, hogy masképp gondolod, ha az ajtédon kopogtat.

— Szamtalan médon elbdnhatunk egyetlen emberrel, még
akkor is, ha kit{in6 harcos!

— Nem latod? Ha sikerrel jarsz, akkor is csak elhalasztottad
a dontést, de nem oldottad meg a problémat.

—Idére van sziikségem. Lehet, hogy kitaldlok valamit a masik
ellen.

Reena arca meglagyult.

— Gondolod?

— Minden lehetséges, azt hiszem...

A lany felsohajtott és felallt. A batyja felé 1épett.

- Ridley, ne amitsd magad — mondta. — Soha nem leszel erd-
sebb, mint most vagy.

— Nem igaz! — Fel-ala kezdett jarkélni. — Nem igaz!

Ujabb sikoly érkezett a folyoso feldl. A tiikér megismételte az
uzenetet.

— Allitsd le! Le kell allitanunk! Majd akkor foglalkozom a
masikkal.

Megfordult, és kiviharzott a szobabdl. Reena leengedte karjat,
amit a férfi felé nytjtott, visszatért az asztalhoz, Kiitta a maradék
borét. A tiizhely felséhajtott.

Fekete befejezte a varazslatot. Egy ideig mozdulatlanul 4lltak.

— Ennyi? — kérdezte Dilvish.

—Igen. Rajtad a védelem.

- Nem érzek semmi kiilonbséget.

— Igy van rendjén.

- Kell valamit tennem, hogy aktivaljam a védelmet, ha sziik-
ségem van ra?

— Nem, magatél miikodik. De ez nem jelenti azt, hogy ne tedd
meg a szokdsos évintézkedéseket a mégia ellen. Minden rend-
szernek megvannak a gyenge pontjai. De ez volt a legtébb, amire
a rendelkezésre all6 idSben képes voltam.

Dilvish bélintott és a jégtornyot nézte. Fekete felemelte a fejét,
6 is arra pillantott.

- Hat, akkor minden el6késziiletet megtettiink — mondta Dil-
vish.

- Ugy tiinik. Kész vagy?

- Igen.

Fekete megindult eldre. Amikor Dilvish lenézett a féldre, meg-
allapitotta, hogy a patdi nagyobbak, szélesebbek lettek. R4 akart



kérdezni, de ahogy nétt a sebességiik, felerdsodott a szél, és nem
bajlédott a kérdéssel. A hé az arcét, kezét csipte. Hunyoritott,
elérébb dolt.

A vizszintes talajon Fekete egyre gyorsult, az egyik patké
szinte csengettyliszerd hangot adott, amikor kének koppant. Mar
gyorsabban haladtak, mint amire barmely 16 képes lenne. A taj
havas homalyba burkolézott. Dilvish kiiszk6dott, hogy ne tekint-
sen eldre, hogy védje az arcat, szemét. Szorosan kapaszkodott,
és a megtett ttra gondolt.

Kétszaz év kinszenvedés utan menekiilt el a pokolbdl. A leg-
tobb ismerdse réges-rég meghalt, a vildg megvaltozott. De az,
aki szamiizte 6t, aki karhozatra itélte, az 6si magus, Jelerak, még
élt. A visszatérte Ota eltelt honapokban Gt kereste, miutdn Gsi
addssagat lerétta Portaroy kapui elétt. Most mar csak a bossziért
élt. Es itt, itt a Jégtoronyban, Jelerak egyik erddjében keriil a leg-
kozelebb ellenségéhez. A pokolbdl Szorny(i Szavakat hozott,
olyan haldlos varazslatokat, amelyek legalabb akkora veszélybe
sodorjak hasznal6jukat, ha egyetlen hibat is vét a kiejtésben,
mint az aldozatot. Visszatérte 6ta egyetlen egyszer hasznélta az
egyiket, és sikeresen lerombolt vele egy kisebb varost. A remegést,
ami végigfutott rajta, az emlék okozta, nem az arcaba vagé hideg
szél.

Fekete megkezdte az emelkedést. Uvéltve ztigott koriildttiik a
szél, érezte lentrdl Fekete patdinak csikorgdsat, a hatas minden
mozdulata kivételes képességekrél arulkodott. Ha Fekete meg-
csiszik, szdmara mindennek vége. Isten veled, vilag, és Jelerak
bosszulatlan marad...

Ahogy elszaguldott mellette a ragyogé felszin, igyekezett
minden Jelerakra, a halalra és a bossziira vonatkozé gondolatat
kizarni az agyabdl. A szelet hallgatta és a ropog6 jeget, gondolatai
megszabadultak a pillanat siilyatdl, ttlszalltak a boldogtalan
éveken, til a vandorlas évein is, és megpihentek egy paras reg-
gelen a messzi EIffold egy tisztdsan, amikor vaddszni indult Mi-
rata mellett. A hatalmas nap aranylén ragyogott, hiisen simo-
gatta a szél, és zold volt mindenfelé. Szinte érezte a fold illatat,
a fatorzs tapintdsat... Vajon élvezheti-e ezt még egyszer, ligy mint
valaha?

Tagolatlanul felivoltott — a sz€l, a végzet, és a maga elé allitott
feladat ellen kidltott. Atkozédni kezdett, és erSsebben szoritotta
combjaival a hatasat, mert megérezte, hogy egyre meredekebbé
valik az ut.

Fekete patdi talan egy Kicsit lassabban dobbantak. Dilvish
arca és keze kezdett elgémberedni. Eltlin6dott, hogy a tet6n jar-
nak-e mar. Megkockaztatott egy pillantést, de csak a mellettiik
szaguldé havat latta. Erezte, hosszi utat tettek meg. Vajon hol
ér véget?

Megprébalt visszaemlékezni az emelkeddre, hogy megbecsiilje
a helyzetiiket. Biztosan elérték mar az 1t felét. Talan tul is halad-
tak rajta...

Szamolta a szivdobbandsait, szamolta a patadobbanasokat.
Igen, a tdrsa lassul...

Ismét eldrepillantott.

Most meglatta a felette, el6tte emelkedd meredélyt, amely
iivegesen csillogott az estében. Eltakarta az ég nagy részét, ebbdl
tudta, hogy mar kozel jarnak.

Fekete egyre lassult. Az ivolt6 szél kezdett elhalkulni. A neki-
csap6doé ho ereje gyengiilt.

Visszanézett a valla felett. Latta a lejt6t maguk mogott, agy
ragyogott, mint Ankyra fiirdéinek mozaiklapjai. Messze, messze
lent... Nagy utat tettek meg.

Fekete sebessége egyre csokkent. Dilvish mar hallotta is, nem
csak érezte a ho és jég reccsenését alattuk. Lazitott a szoritdsan,
hatrébb délt, felemelte a fejét. Az utolsé szakaszhoz értek, sotéten
ragyogott elStte a torony.

Hirtelen elallt a szél, az épiilet Gtjat dllta. Itt 1dgyabban hullott
a hé. Fekete iligetésbe valtott, bar ezért a tempéért is meg kellett
kiizdenie.

Utjuk véget ért.
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Dilvish megmozdult, hogy jobban tudja tanulmanyozni a
meredélyt. Itt fent mar nem volt olyan sima, latszottak a vajatok,
repedések. Tobb helyen kibukkant a puszta szikla. Gyorsan a
lehetséges utakat kezdte vizsgdlgatni.

Fekete szinte mar sétalt, de elérték azt a részt, ahol a legme-
redekebb szakasz kezdddott. Dilvish megall6helyet keresett.

— Mit gondolsz arrdl a szirtrdl ott balra? — kérdezte.

— Nem sok jét — jott a felelet. — De oda tartunk. Nehéz lesz
feljutni a parkdnyra. Kapaszkodj erdsen.

Dilvish szorosan megragadta a kantart, mikézben Fekete
megtett szaz 1épést, majd még szazat.

— Innen szélesebbnek latszik, mint lentrdl — jegyezte meg.

- Igen. Es magasabbnak is. Kapaszkodj. Ha megcsiiszunk,
hosszu ut var rank.

Fekete megszaporazta a lépteit, ahogy az embermagassagban
elébiik tornyosulé szirthez kozeledett.

Felugrott.

Hatso labai derékmagassagban kiemelkedésre, alig észrevehetd
kitiiremkedésre érkeztek. Az iram tovabbvitte. A Kitiiremkedés
letort, de addigra mellsé labai mar elérték a parkanyt, a hatsék
pedig megkaptdk a sziikséges lendiiletet. Felkapaszkodott a
szirtre, és visszanyerte az egyensulyat.

—Jol vagy? — kérdezte.

— Igen — felelte Dilvish.

Egyszerre forditottak el a fejiiket, és lassan visszanéztek az
utra, ahol a szél fiistfelh6-szerd fehér gomolyagokat kergetett.
Dilvish megveregette Fekete vallat.

— Szép munka volt— mondta. — Bar néha aggédtam.

— Gondolod, hogy egyediil voltal?

— Nem. Vissza is tudsz vinni?

Fekete bolintott.

— De sokkal lassabban kell haladnunk. Az is lehet, hogy gyalog
kell jonnéd. Majd meglatjuk. Ez a szirt meglepden széles. Majd
felderitem, amig te a dolgodat intézed. Lehet, hogy talalok jobb
utat lefelé. Innen fentrél konnyebb megallapitani.

— Rendben — mondta Dilvish, és leszallt a nyeregbdl.

Levette a kesztydjét, dorzsolgetni kezdte a kezét, fijogatta,
a héna ala dugta.

— Eldontotted mar, hogy maszol fel?

— Arra balra — intett Dilvish a fejével. — Az a hasadék szinte
a tetejéig fut, és mindkét oldalon egyenetlen a felszine.

— J6 valasztasnak tiinik. Hogy fogsz neki?

— Itt kezdek maszni. Ezek a kapaszkodék megbizhaténak
tlinnek. Az elsd kanyarban elérem a kiirtGt.

Dilvish kioldotta a kardkotdjét, a hatara csatolta a fegyvert.
Megmelengette még egyszer a kezeit, és visszavette a kesztytijét.

— Akar indulhatok is — mondta. — Kész, Fekete. Viszlat.

—J6, hogy elfcsizmat viselsz — mondta Fekete. — Ha megcstszol,
biztos lehetsz benne, hogy a talpadra esel... Egy id6 utan.

Dilvish felhorkant, és az elsé kapaszkodé utdn nylt.

Sotét ruhajaban, valla koriil zld kenddvel, a vénasszony egy
alacsony zsamolyon iilt a hossz1, fold alatti terem sarkdban.
Faklyak arasztottdk a fiistot és a fényt a falikarokbdl, alattuk és
felettiik megolvadt a falakat borité jégpancél. Az asszony laba
elStt olajlampds égett a szalmaval beszért padlén. Magaban
dudolt, egy cipdt dajkalgatott.

Hérom nehéz tolgyfaajté allt vele szemben, rozsdds vaspan-
tokkal, magasan nyild, keskeny ablakokkal. Alig hallhat6é hang
aradt a kozéps6 mogiil, de az asszony nem torddott vele. A faklyak
felett az egyenetlen kofalrél viz csepegett, apré técsakat formazott,
amit hamar magaba szivott a szalma. A cseppek dallama alafes-
tette zimmogését.

— Kicsinyeim, szépségeim... — dalolta —, gyertek Meghez.
Gyertek Meg mamihoz.

Apr6 léptek kozeledtek a szalmaban, a bal oldali ajtéhoz kozeli
sarokbél. Az asszony gyorsan letort egy darabot a kenyérbdl és



arrafelé dobta. A 1éptek felgyorsultak, valami mozdult. Az asszony
elégedetten ringatta magat a sz€kén, mosolygott.

Valahonnan messzebbrdl, talan a kozépsé ajté mogiil, nyo-
szorgés érkezett. Meg félrebillentette a fejét, de csak a csend
varta.

Ujabb kenyérdarabot dobott a sarokba. Gyorsabb, erdteljesebb
neszezés indult. A szalma felemelkedett, leereszkedett. Ujabb
kenyérdarab érkezett, az asszony csiripel6 hangot hallatott.

— Kicsinyeim — dalolta tjra, ahogy tucatnyi patkany kozeledett,
és ravetették magukat a kenyérre, tépték, nyelték. Ujabb patka-
nyok csatlakoztak hozzdjuk, megindult a kiizdelem az ételért.
Itt is, ott is felvisitott egy patkdny, a hangok hamarosan kérusba
olvadtak. ¢

Az asszony kuncogott. Ujabb kenyeret hajitott. Mar harminc
vagy negyven patkany harcolt érte.

A kozépsd ajté mogiil lanccsorgés hallatszott, nyoszorgés. Az
asszony a kicsikéire figyelt. Elrehajolt, a lampat jobb oldaldra
tette, a fal mellé. Letépett egy tjabb darabot, és kozvetleniil a
l4ba eldtt morzsolta szét. Apro testek kozeledtek a szalma kozott,
a visitas er6sodott.

Hangosabban csorrent meg a lanc, sokkal hangosabban nyo6-
gott fel valaki. Valami megmozdult a témldcben, az ajténak zu-
hant. A fa megrendiilt, Gjabb nyogés nyomta el a patkdnyok
zsivajat.

A asszony az ajtd felé fordult, a homlokat rancolta.

A kovetkezd csattands messzire visszahangzott. Hatalmas
szem kandikalt ki a racsok kozott.

A ny6gés szavakka formalédott

— Meg! Meg...

A vénség felemelkedett, az ajtéra meredt. A kovetkezd csatta-
nas megrazkodtatta a deszkakat. Ekkor mar koriilotte tdncoltak
a patkanyok, a labanak dorgoléztek. Kinytilt, hogy megsimogassa
Gket, a kezébdl ettek.

A celldban ismét elkezd6dott a nydszorgés, kiilonds ritmusban:

—...Mmmeg... Mmeg... — jott a hang.

Az asszony még egyszer felemelte a fejét. Mozdult, mint aki
fel akar allni.

Ebben a pillanatban egy patkdny ugrott az 6lébe. Egy masik
végigfutott a hatan és a vallara iilt.

— Szépségeim... — mondta, és simogatni kezdte ket a kezével,
az arcaval. — Szépek...

Elpattant egy lanc, valami hatalmasat csattant az ajtén. Az
asszony nem torddott vele, hiszen a kicsikéivel jatszhatott.

Reena egymads utdn rangatta ki a ruhdit a szekrénybdl. Ruhéak-
kal, kabatokkal, kalapokkal, kopenyekkel, csizmakkal, alsoru-
haval, kesztytivel telt meg a szoba. Hatalmas kupacokban allt
az agyon, a székeken, a fal melletti padon.

A lany a fejét razta, korbefordult, nézegette a holmikat. El6vett
egy ruhat a halombdl, és a karjara fektette. Leemelt egy nehéz
prémstdlat a fogasrél. Mindkettdt atadta a magas, csendes, gor-
nyedt férfinak az ajté mellett. A rancos arc a vacsoranal felszolgalé
mumidra hasonlitott, akarcsak a kifejezéstelen, iires szemek.

A szolga elvette a ruhdkat, és elkezdte 6sszehajtogatni Sket.
Reena egy Gjabb ruhdt adott dt, kalapot, alsészoknyat. Kesztyii...
A szolga atvett két nehéz takarét. Harisnya... A mimia mindent
egy nagy zsakba tett.

— Hozzad. Es egy iireset is — parancsolta a lany, és az ajté felé
indult.

Atsietett az ebédlén, elindult lefelé a Iépcsdn. A szolga kovette,
a nyakdndl fogva maga eldtt tartotta a zsdkot. Egy masikat
Osszehajtogatva bénan 16g6 balja ala szoritott.

Reena eljutott a folyosdkon at az elhagyatott konyhdba, ahol
még égett a tliz a kemencében. Sz€l fiityiilt a kéményben.

Befordult a kamraba. Atvizsgélta a polcokat, a szekrényeket,
fibkokat. Csak annyi sziinetet tartott, hogy bekapjon egy darab
csokoladét.

— Add ide a zsakot — mondta. — Nem, ne azt. Az iireset.
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Kirazta a zsékot, és szaritott hiissal, sajttal, borosiivegekkel,
cipokkal rakta tele. Ismét koriilnézett, egy kis zsak teat és cukrot
keresett. Elvett egy bogracsot is.

— Ezt is hozd — mondta végiil, megfordult, és otthagyta a
kamrat.

Most mar évatosabban mozgott, a szolga mindkét kezében a
zsakkal neszteleniil kovette. A forduléknal és a 1épcsdk aljan
Reena megallt hallgatézni. Nem hallott semmi mast, csak a si-
koltasokat fentrdl.

Végiil egy hosszi, keskeny, lefelé vezetd 1épcs6hoz ért, amely-
nek a végét sotétség nyelte el.

— Varj — mondta Reena halkan, és felemelte a kezét, Gssze-
kulcsolta a szdja elott, belefijt.

Apr6 szikra tiint fel a tenyerében, elhalvanyult, majd meg-
er8sodott tjra, amikor a lany halkan suttogni kezdett.

Széttarta a kezét, ajkai még mindig mozogtak. Az aprécska
fény elStte tancolt a levegbben, nétt, er6sodott a fénye. A kék és
fehér lang tobb fényt adott, mint egy fél tucat gyertya.

Elhangzott az utolsé sz6, és a langocska elindult a lany el6tt
a lépcsdn. Reena kovette, a szolga pedig a lanyt kovette.

Sokaig mentek lefelé, vég nélkiil kanyargott a 1épcsé. A fény
vezette 6ket. A falak egyre nedvesebbek és hidegebbek lettek,
jégviragok vékony patinaja boritott mindent. Reena 6sszehtzta
a kopenyt a vallan. Multak a percek.

Végiil a folyoso végére értek. A fényben alig latszottak a tavoli
falak. A lany balra fordult, a fény el6reiramodott, hogy megel6zze.

Végigmentek egy enyhén lejt6 folyosén, egy Gjabb 1épcs6hoz
értek, ahol a falak kiszélesedtek, de a mennyezet szintje dllandé
maradt, és hamarosan eltfint a szemiik eldl.

Nem lehetett megallapitani a kovetkezd terem méretét. Inkabb
barlangnak tiint, a talaj egyenetlenebb volt, a hdmérséklet hide-
gebb.

Reena mar a kezét is bedugta a kopeny ala, belépett a barlang-
ba, jobbra, szembe indult.

Hamarosan megpillantotta a nagy szant, amit viaszos zsakok
boritottak. Az alagut szajaban, a fal mellett allt, felette tancolt a
fény.

Reena megallt és a szolgdhoz fordult.

— Tedd oda - intett —, eldre.

Felséhajtott, amikor a szolga elvégezte a feladatot, majd eld-
rehajolt és betakarta a szant az iilésen heverd, osszehajtogatott
szormével.

— Rendben — mondta és elfordult. — Jobb, ha elindulunk vissza.

Arrafelé intett, amerrdl jottek, és a fény engedelmesen kovette
a mutatott iranyt.

A legmagasabb torony kor alaki szobdjaban Ridley egy nagy
konyvben lapozgatott. A tetS folott kisértetként tivoltott a szél,
a tetd cserepeit razta. Néha maga a torony is megingott egy Kicsit.

Ridley magaban mormolt, a bérkétést simogatta, pillantdsa
a krémszin{ lapokat rétta. A lanc a gytirtivel mdr nem légott a
nyakaban, egy apré fi6kos szekrény tetején hevert a fal mellett,
a keskeny magas ablak visszatiikrozte a képet, a k6 halvanyan
ragyogott az livegben.

Ridley magdban mormolva lapozott, Gjra lapozott, majd le-
hunyta a szemét. Elfordult, a kényvet otthagyta az olvaséallva-
nyon. Pontosan a szoba kozepére sétalt, sokdig allt ott, a padléra
rajzolt vords abra kozepén. Tovabb mormolt.

Hirtelen megfordult, a fi6kos szekrényhez lépett. Felemelte a
gytirtit és a lancot. Kipattintotta a lanc kapcsat.

A gyfiriit jobb kezének hiivelyk és mutatéujja kozé fogta,
Kinytjtotta a mutatéujjat, és gyorsan felhtzta rd a gyfirfit.
Csaknem azonnal levette, és mély 1élegzetet vett. Nézte a sajat tii-
korképét. Ismét felhiizta a gytirit, vart, majd lassan lehizta.

Megforditotta a gyfirfit, és vizsgdlgatni kezdte. Mintha fé-
nyesebben ragyogott volna a kove. Felhtizta, lehtizta, felhtizta, le-
huzta, felhizta, sziinet, lehtizta, visszavette, hosszabb sziinetet
tartott, lassan félig lehtizta, majd vissza.



Ha titkorbe nézett volna, lathatja, hogy minden kisérlet utan
egy kicsit megvaltozik az arckifejezése. Dobbenet és 6rom, félelem
és elégedettség valtakozott az arcan.

Ujra lehtizta a gyfir(it és a szekrényre tette. Megdorzsolte az
ujjat. Belenézett a tiikorbe, majd a k6 mélyébe bamult. Megnyalta
a szaja szélét.

Elfordult, végigsétalt a pentagramman, megallt. Visszafordult,
és a gylir(it nézte. Visszalépett, felvette, a tenyerében méregette.

Ujra felhizta, percekig 4llt igy, szorosan markolva a gyfirtit
bal kezével. Osszeszoritotta a fogat, 6sszerancolta a szemoldokét.

Ahogy ott allt, a tiikor elhomalyosult, Gj kép jelent meg benne.

Szikla és hé. Valami mozdult... Egy férfi... A férfi a héban
maszott... Nem.

A férfi keze fogézkodot keresett. Felhtizta magat, nem eldre!
Maszott, nem kiiszott!

A kép kitisztult.

Ahogy a férfi felhtizédzkodott, és tamasztékot keresett a 1aba-
nak, Ridley latta, hogy z6ld csizmat visel. Akkor hat...

Parancsszo6 csattant, a kép tavolodott. A férfi egyre kisebb
lett, a sziklaszirt szélesebb. A hegymaszo felett ott allt a kastély,
ez a kastély, a sajat fénye vilagitott a torony ablakaban!

Atkozédva hiizta le a gyfir(it az ujjardl. A kép azonnal elhal-
vanyult, sajat dithos arca jelent meg a tiikérben.

— Nem! — kialtotta, és az ajtéhoz sietett. — Nem!

Kitarta az ajtészarnyat és leviharzott a 1épcson.

Dilvish pihent egy keveset, hatat és labat a sziklakiirtének ta-
masztotta, kesztyije az 6lében hevert, a tenyerét lehelgette. A
kiirté6 nem sokkal a feje felett ért véget. Tobbet nem pihenhet,
mig a tetdre nem ér, és ki tudja, ott mi var ra.

Néhany hépihe szallingézott el mellette. Kutatéan nézte az
eget, a repiild 1ény visszatértétdl tartott, de nem latott semmit.
Aggodalommal toltotte el a gondolat, hogy ilyen sebezhet6 hely-
zetben kelljen szembeszallnia vele.

Addig dorzsolte a kezét, amig bizseregni nem kezdett, és némi
meleg vissza nem tértbele. Gyorsan felhizta kesztyijét, hogy
megdrizze a meleget. Amennyire tudta, hatrahajtotta a fejét, és
felnézett.

Az Gt kétharmadat mar megtette a fiiggéleges falon. Megke-
reste a kovetkezd kapaszkodot. Figyelte a sajat szivverését, de
mar ismét egészséges ritmust dobolt. Lassan, 6vatosan nyujtoz-
kodni kezdett, kinyult.

Fellokte magat. Elhagyta a kiirtdt, elkapta a parkanyt, és fel-
hiizta magat. A laba tamasztékra taldlt, fél kézzel elSrenynilt.
Atfutott az agyan a kérdés, vajon Fekete talalt-e alkalmas utat le-
felé. Az utolsé vacsordra gondolt, a hideg, szdraz his csaknem
lefagyasztotta a nyelvét. Visszaemlékezett a régmiilt napok étkeire
és osszefutott a nyal a szajaban.

Cstiszods részhez ért, keményen kellett kiizdenie. Eszébe jutott
a kiilonos érzés az elébb, mintha valaki figyelné. Korbepillantott
az égen, de sehol sem latta a repiilS 1ényt.

Felhtizédzkodott egy széles, sziklas részre, és elmosolyodott,
amikor meglatta a kozvetleniil felette kezd6ds varfalat. Tamasz-
tékot keresett és tovabb maszott.

Most mar gyorsabban haladt, nemsokara megjelent a szeme
eldtt a tetSt jelentS kiszogellés. Odakiszott.

Egyre gyosabban kapaszkodott felfelé, végiil elért egy hasa-
dékot, és az Ut konnyebbé valt. A tet6hoz kozel ismét lelassult,
testhosszal a cstics eldtt nekilapult a sziklanak. Hallgatézott, de
a sz€l siivoltésén kiviil semmit nem hallott.

Lassan, fogdba szoritva keszty(ijét athtzta a kardovét a karjan
és a vallan. Kikapcsolta, megigazitotta a ruhait, és tjra a derekara
kototte.

Most mar nagyon lassan mozgott. Amikor végiil felemelte a
fejét, a var fehér ragyogasa tarult a szeme elé, cukormakett nem
messze.
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Percek teltek el, a latvanyt vizsgalgatva. Semmi nem mozdult,
csak a hé. Oldalajtét keresett, alacsony ablakot, barmiféle beja-
ratot...

Amikor megtalélta, amire sziiksége volt, felhiizta magat a
parkanyon, és kozeledett...

Meg a tancol6 patkdnyoknak énekelt. A faklyak fénye pislakolt
csak. A falak nedvesen fénylettek. Kenyérdarabokkal csabitgatta
az dllatokat. Simogatta, vakargatta Sket, nevetett rajtuk.

Ujabb csattands hallatszott a nehéz faajté mégiil. Ez alka-
lommal faforgacsok hullottak a sarokvasak mellett.

—Mmeg... Mmeg...! — hallatszott, és ismét felt{int a hatalmas
szem az ajté mogott.

A vénség felnézett, egyenesen a vizenyds kék szembe. Zavart
kifejezés suhant at az arcan.

—Igen...? — kérdezte halkan.

— Meg!

Ujabb dobbands. Az ajté megremegett. Repedések tdmadtak
a szélén.

— Meg!

Ujabb csattands. Az ajté felnyogott, kidiilledt az ajt6fabél, a
repedések kitagultak.

Az asszony a fejét razta.

— Tessék? — kérdezte hangosabban, izgalom koltdzétt a
hangjaba.

A patkédnyok leugrottak az 61€ébdl, a vallarél, ide-oda rohan-
galtak a szalma kozott.

Az utolsé csattands letépte az ajtot a sarokvasrél, fél 1abnyira
Kkinyilt. Hatalmas, karmos, halottfehér kéz jelent meg a résben,
lanc 16gott csukléjanak bilincsébdl, nekicsattant a falnak, az
ajtonak...

— Meg?

Az asszony felemelkedett, a maradék kenyér kihullott a ken-
d&jébdl. Szoros testek fekete szélvihara csapott le ra, elnyomta
a valaszat. ElGrelépett.

Az ajt6 jobban kinyilt. Oridsi, répaorri, szdrtelen fehér fej né-
zett Ki rajta, olyan vastag nyakkal, hogy szinte a vallaibél nstt
ki. Karja olyan vastag volt, mint egy férfi combja, bére zsirfoltos
albiné. Vallaval félrelokte az ajtét és kilépett, hata természet-
ellenes szogben tort meg, fejét el6retartotta, oszlopszerii 14bakon
mozgott. Egy ing maradvanyait viselte, és egy hajdani nadrag
rongyait, amely — akar a gazdaja — minden szinét elvesztette mar.
A faklyafénytdl konnyes szeme Megre meredt.

— Mack...? — kérdezte az asszony.

— Meg...?

— Mack!

— Meg!

Az asszony futva élelte 4t a negyedtonnas histornyot, az &
szeme is nedves lett, amikor az gyengéden atolelte. Gyengéden
motyogtak egymasnak.

Végiil Meg apré kezével megfogta a férfi hatalmas karjat.

— Gyere. Gyere, Mack — mondta. — Etel. Meleg. Szabad. Gyere.

A kijarat felé vezette a férfit, a kicsinyeirdl megfeledkezett.

A pergamenbdrii szolga hangtalanul tett-vett Reena szob4jaban,
Osszeszedte a szétdobalt ruhdkat, visszatette Sket a szekrények-
be, fi6kokba. Reena a fésiilkodasztalkajanal iilt, a hajat kefél-
gette. Amikor a szolga befejezte a rendrakast, odalépett mellé.
A lany felpillantott.

—Rendben van — mondta. — Mar nincs sziikségem rad. Vissza-
térhetsz a koporsédba.

A sotét egyenruhas figura megfordult és tavozott.

Reena felkelt, el6hizott egy edényt az agy aldl. Egy kis asz-
talkdra tette, vizet 6ntott bele egy kék kancs6bél. Felvett egy
gyertyat a tiikor melldl, és az edény bal oldalara helyezte. Elére-
hajolt, és a nedves felszint nézte.

Képek tancoltak... A lany szeme eldtt dsszeolvadtak, szétvaltak,
ujjaalakultak.



Egy férfi kézeledett a tet6hoz. Reena megborzongott, amikor
a férfi megallt, és a derekara kototte a kardtartéjat. Nézte, ahogy
egyre feljebb jut, egészen a parkanyig. Latta, hogy vizsgalgatja
a varat, majd feltorndzta magat, és elindult a héban. Merre? Hol
keres bejaratot?

Eszak felé kozeledett, a hatsé raktarszoba sotét ablakai felé.
Hat persze! Ott a legmagasabb a hékupac. Elérheti az ablakpar-
kanyt, felmaszhat. Csak pillanatok kérdése, hogy lyukat iisson az
ablakba a zar mellett, benyiljon, kinyissa. Utdna djabb percek,
amig leveri a jeget, hogy ki tudja nyitni az ablakot. Ujabb percek,
hogy megtaldlja a spaletta eresztékét, becstisztassa a pengéjét,
kifeszitse... Ekkor még meg kell taldlnia a helyes iranyt a lim-
lommal teli szobdban. Ujabb percek, hogy eldontse...

Gyengéden rafijt a viz felszinére, és a kép eltint a hullaimok
kozott. A lany visszatette a gyertyat a fésiilkodbasztalra, az ere-
deti helyére. Visszatette az edényt az agy ala.

A tiikor elé iilt, eldvett egy kisebb ecsetet, egy fémdobozkat,
és friss szint adott az ajkainak.

Ridley felkeltette az egyik szolgdt, felvitte az emeletre, a szoba
elé, ahonnan a sikoltdsok jottek. Megallt az ajto el6tt, megkereste
a megfeleld kulcsot az 6vén, és Kinyitotta a zarat.

— Végre! — hallatszott bentrdl. — Kérlek! Most...

— Csend! — mondta Ridley és elfordult, megfogta a szolga
karjat, és a folyoson szemben 4llé nyitott ajté felé vezette.

Belokte a szolgat a sotét szobaba.

— Arra — parancsolta. — Maradj ott. Ott, ahol mar senki nem lat,
de te szemmel tarthatod. Fogd ezt a kulcsot, és figyelj. Ha barki
jonne, hogy megvizsgalja, ki sikolt, llj készen. Ha Kinyitja az
ajtét, 1épj mogé, iisd le, 16kd be. Akkor gyorsan csukd be az ajtét
és zard be. Utén visszatérhetsz a koporsédba.

Ridley tavozott, a folyoson tétovazott egy pillanatra, majd
elindult az ebédld felé.

— Eljott az id6 — kozolte az arc a tiikérben, amikor belépett.

Ridley odasétalt, szembenézett a zord latvannyal. Felhiizta a
gylriit az ujjara.

- Csend! — mondta. — Bevégezted a feladatod. Tavozz!

Az arc eltlint, mik6zben a szaj az ismerds szavakat kezdte
ismét formalni. A tiikkér elhomdlyosult, majd ismét kitisztult. Egy
z6ld csizmas férfi jelent meg benne, egy ablakparkanyon allt, a
jeget faragta le.

Elforditotta a gytirtit. Lassan korbe-korbe forgatta, az ajkaba
harapott. Aztan hirtelen lerantotta a gyfiriit az ujjardl, felséhajtott.
Az elégedett kifejezés visszatért az arcéra.

Sarkon fordult, kinyitott egy titkos ajtét, egy csapdajtot, lema-
szott a 1étran. Sebesen mozgott, levagta az ismerds kanyarokat,
és ismét a szolgdk szallasa felé tartott.

Dilvish félretolta az ablaktablakat, és belépett egy szobaba. Az
ablakon bejuté kevéske fény megvilagitotta a benti szemétdom-
bot. Percekig allt, igyekezett memorizalni a szoba berendezését,
majd megfordult, becsukta az ablakot, de nem zarta be teljesen.
A befagyott tablak kizartak a fény nagy részét, de nem akarta a
huzattal eldrulni magat.

Lassan emlékezetébe idézte a térképet. Eltette hosszu kardjat,
csak a tdr maradt a kezében. Egyszer megbotlott egy széklabban,
mieldtt elérte az ajtét, de olyan lassan mozgott, hogy nem csapott
zajt.

Résnyire nyitotta az ajtot, kilesett. Sotét folyoso...

Kilépett, balra nézett. Valami fény pislakolt arra. Elindult.
Ahogy kozelebb ért, latta, hogy jobbrél jon; vagy egy nyitott szo-
babdl, vagy egy oldalfolyoso6rél.

A levegé felmelegedett, hetek 6ta ez volt a legkellemesebb
élménye. Megdllt, hogy hallgatézzon, és hogy élvezze a meleget.
Percek miuilva aprécska kattandst hallott a sarokbél. Kézelebb
huzoédott és vart, de a hang nem ismétlédott meg.

Alacsonyan tartotta a torét, eldrelépett, €s latta, hogy egy
szoba bejaratanal 4ll, bent egy lany olvas valamiféle kényvet,
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ital all egy apré asztalkan. Jobbra és balra nézett, latta, hogy
egyediil vannak, belépett a hat szobaba.

— Jobban tennéd, ha nem sikoltandl — figyelmeztette.

A lany leengedte a konyvet és rameredt.

— Nem sikoltok — felelte. — Ki vagy?

A férfi tétovazott, majd:

— Hivj Dilvishnek.

— Az én nevem Reena. Mit akarsz?

Dilvish leengedte a tort.

— Olni jottem. Ne 4allj az utamba, és nem lesz semmi bajod.
Ha akaddlyozol, meghalsz. Mi a szereped a varban?

A lany elsépadt. A férfi arcat kutatta.

— Fogoly vagyok — felelte.

— Miért?

— A kivezet6 ut lezarédott.

— Hogyan?

— Baleset volt... tulajdonképpen. De te biztos nem hiszed el.

— Miért ne? El6fordulnak balesetek.

A lany furcsan nézett ra.

— Ezért jottél, nem?

Dilvish megrézta a fejét.

— Nem értelek.

— Amikor felismerte, hogy az tutitiikor ajtaja bezarodott,
elkiildott, hogy 61d meg a feleldst, nem?

— Engem senki sem kiildott — mondta Dilvish. — Szabad aka-
ratombdl jottem.

— Akkor én nem értelek — mondta Reena. — Azt mondtad, hogy
olni jottél, és Ridley azt varja, hogy valaki eljon megolni. Termé-
szetes...

— Kicsoda Ridley?

— A batyam, a tanitvany, aki a mester tavollétében vigyaz a
varra.

— A testvéred Jelerak tanitvanya?

— Kérlek! Nevet ne!

— Elegem van abbél, hogy suttogni kell! Jelerak! Jelerak!
Jelerak! Ha hallod, Jelerak, gyere és nézz meg. Készen allok! Ren-
dezziik le! — sz6lt.

Percekig csend volt, mintha mindketten valaszt vartak volna.
Semmi nem tortént.

Végiil Reena megkdszoriilte a torkat.

— AKkor hat a mesterrel van dolgod? Nem a szolgéival?

— Pontosan. Nem érdekel, mit tett a batyad, amig nem érinti
az én céljaimat. Illetve talan érinti, ha elzarta az ellenségem ttjat
az erédjébe. De ez nem ok a bossziira. Milyen ttitiikérrdl beszélsz?
Eltorte?

— Nem - felelte a lany. — Ep. Bar akaér el is torhette volna. Vala-
hogy felfiiggesztette az utazé magiajat. A mester ezt a kaput
hasznalta, hogy idejohessen, és innen eljusson barmelyik varaba,
és talan mashova is. Ridley tonkretette, amikor nem volt nmaga.

— Talan meggy6zhetjiik, hogy hozza rendbe. Es ha Jelerak
megérkezik, hogy kideritse, mi tortént, én fogok ra varni.

Reena a fejét razta.

— Ez nem ilyen egyszer{i — mondta. — Nem kényelmetlen tdma-
déasra készen allni? Engem madr az is faraszt, hogy nézlek. Nem
iilsz le? Nem kérsz egy pohar bort?

Dilvish hatrapillantott.

— Nem akarlak megsérteni — mondta —, de inkabb 4llok.

Eltette a torét, és az asztalhoz lépett, a nyitott borosiiveghez
és a poharakhoz.

—Te is ezt iszod?

Reena elmosolyodott, és feldllt. Odalépett Dilvish mellé, elvette
az liveget, és teletoltott két poharat.

— Valassz, uram.

Dilvish elvett egy poharat, és udvarias féhajtassal atadta a
lanynak. Taldlkozott a tekintetiik, Reena elfogadta a poharat és
kiitta.

Dilvish felemelte a masikat, megszagolta, megkéstolta.

— Kit{ind.



— A batyamé — mondta Reena. — A legjobbat szereti.

— Mesélj a batyadrol.

Reena elfordult, a falnak délt.

— Szamtalan jel6lt koziil valasztotta Jelerak tanitvanyanak —
mondta —, mert természetes tehetséggel rendelkezik a magia
irant. Tudtad, hogy magasabb szinten a mégia gyakorldsdhoz
egy mesterségesen létrehozott személyiségre van sziikség, akit
gondosan Kinevelsz, és felveszed, ha kell, mint egy kesztyiit?

— Igen.

Reena rapillantott, majd folytatta:

— De Ridley mindig is kiilonb6z6tt masoktél, mert mar eleve
két személyiség élt benne. A batyam altaldban kedves, széra-
koztatd, érdekes ember. Néha azonban atveszi felette az uralmat
a masik, és 6nmaga ellentétévé valik: kegyetlen lesz, erészakos
és ravasz. Miutan megkezdte a felsébb magiak elsajatitasat,
valahogy a masik énje 6sszeolvadt a magikus személyiségével.
Ha a sziikséges mentalis és érzelmi allapotba keriil, mindig
megjelenik a masik. J6 titon jart, hogy nagy varazslé legyen beldle,
de munka kézben mindig valami mdssa valtozott, valami egy-
altaldn nem szeretetre mélté személlyé. Ez még nem lenne baj,
ha levethetné, amint nincs ra sziiksége, akarcsak az erre a célra
készitett gyiir(it. De egy id6 utdn a masik kiizdeni kezdett az
ellen, hogy félreallitsak. Ridley tigy gondolja, hogy az a masik
szeretné atvenni felette a hatalmat.

— Hallottam mar ilyen emberekrdl, akiknek nem csak egy ter-
mészetiik vagy jellemiik van — mondta Dilvish. — Es mi tértént?
Melyik énje uralkodik?

— Még folyik a kiizdelem. Most a jobbik énje. De fél szembe-
nézni a masikkal, a személyes démonjaval.

Dilvish bélintott, kiitta a maradék bort. A lany az iiveg felé in-
tett, Dilvish Gjra toltott maganak.

— Akkor hat a masik volt hatalmon, amikor semlegesitette a
tiikor varazslatat — allapitotta meg.

—Igen. A masik szereti nem befejezni a munkakat, hogy Ridley
kénytelen legyen visszahivni.

— De amikor ez a masik volt, nem mondta, miért teszi? Nekem
ez tobbnek tiinik, mint egyszerdi mentalis kiizdelem. Tudnia
kellett, hogy kihivta maga ellen a sorsot. :

— Tudta — mondta Reena. — A masik rendkiviil beképzelt. Ugy
érzi, hogy kész megkiizdeni a mesterrel a hatalomért. A deaktivalt
tiikrét kihivasnak szénta. Azt mondta nekem, hogy ezzel két
legyet iit egy csapasra.

— Kitalalom a masodikat — mondta Dilvish.

— Igen — felelte a lany —, a masik azt hiszi, hogy ha megnyeri
a kiizdelmet, 6 lesz a dominans személyiség.

— Es te mit gondolsz?

A lany lassan végigsétalt a szoban, hétat forditott Dilvishnek.

— Talan — felelte —, de nem hiszem, hogy gy&zhet.

Dilvish Kiiiritette a poharat és félretette. Keresztbe fonta karjat.

— Van barmi esélye annak — kérdezte —, hogy Ridley atveszi
az iranyitast a masik felett, mieldtt az 6sszecsapdsra sor keriil?

— Nem tudom. Prébélkozik, de annyira fél a masiktol!

— Es ha sikeriil? Gondolod, hogy ez néveli az esélyeit?

— Ki tudja? En biztosan nem. Elegem van az egészbdl, és
gy(ilolom ezt a helyet! Szeretnék valahol méshol lenni, melegebb
vidéken, mint Tooma vagy Ankyra!

— Mihez kezdenél ott?

— En lennék a varos legjobban fizetett kurtizénja, és ha elegem
lesz beldle, férjhez megyek egy nemeshez. Semmittevéssel teli,
kényelmes, meleg életet szeretnék, messze az adeptusok csatditol!

Dilvishre nézett.

— EIf vér folyik az ereidben, igaz?

—Igen.

— Es tudsz ezekrdl az iigyekrdl. Akkor nem csak a kardoddal
szeretnéd legy6zni a mestert.

Dilvish elmosolyodott.

— Ajandékot hoztam neki a pokolbdl.

— Varazslé vagy?
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— MeglehetSsen specidlis a tuddsom. Miért?

— Arra gondoltam, hogy ha elég iigyes vagy és meg tudod ja-
vitani a tiikrot, tdvozhatnék innen, és nem lennék senkinek az
utjaban.

Dilvish megrazta a fejét.

— A varazstiikrokhoz nem értek. Bar értenék. Meglehetdsen
lehangol6 ekkora utat megtenni az ellenségemért, és radébbenni,
hogy nem johet ide.

Reena elnevette magat.

— Csak nem hiszed, hogy az ilyesmi megallitja?

Dilvish felnézett, leejtette a karjait, koriilnézett.

— Ezt hogy érted?

— Az ellenségednek okoz némi kényelmetlenséget az iigy, igaz.
De nem jelent legySzhetetlen akadalyt. Egyszertien otthon hagyja
a testét.

Dilvish fel-ala jarkalt a szobdban.

— Akkor mi tartja vissza? — kérdezte.

— El6szor elegend6 hatalmat kell gytijtenie. Ha test nélkiil
jon, hatranyos helyzetbe keriil a kiizdelemben. Elég hatalmat
kell szereznie, hogy ezt kiegyensiilyozza.

Dilvish sarkon fordult, hatat a falnak vetette, szembenézett
a lannyal.

— Nekem ez nem tetszik — mondta. — A legjobban annak oriil-
nék, ha megvaghatnam. Egy testetlen szellemnek semmiképpen!
Meddig tart az erogytijtése? Mikor érkezhet?

— En nem érzem annak a siknak a rezgéseit. Nem tudom.

Egy kélap félrecsiszott Dilvish mogott, és egy miimiaarci
szolga bunkdja lecsapott. Dilvish megtantorodott, fordult. A szol-
ga megismételte az titést. Dilvish térdre roskadt, majd elzuhant
a foldon.

Ridley félretolta a szolgat és belépett a szobaba. A bunkés és
egy masik szolga kovették.

— Nagyszerti, hiigocskam. Nagyszerii — allapitotta meg Ridley.
— Itt tartottad, amig elbanok vele.

Ridley letérdelt, és kihtzta Dilvish hosszi kardjat a hiivelyébdl.
A szoba tilsé végébe hajitotta. Megforditotta Dilvisht, kihtizta
a torét és felemelte.

— Akadr be is fejezhetjiik — mondta.

— Bolond vagy! — kozolte a hiiga, mellé Iépett és megfogta a
csuklgjat. — A szovetségesed lehetne! Nem téged keres! A mestert
akarja megélni. Személyes ellenségek.

Ridley leengedte e fegyvert. Reena nem eresztette el a csukléjat.

— Es te hittél neki? — kérdezte a férfi. — Til régéta vagy mar
itt. Az elsé férfi elhiteti veled...

Pofon csattant.

— Nincs jogod igy beszélni velem! Azt sem tudta, ki vagy!
Segitett volna. Most nem fog bizni benniink!

Ridley Dilvish arcat vizsgdlgatta. Felallt. Elengedte a tort, ar-
rébb rigta a padldn. A lany elengedte a kezét.

— Az életét kéred? — kérdezte. — Rendben. De ha nem bizik
benniink, mi sem bizhatunk benne. — A mozdulatlanul mogotte
allo6 szolgakhoz fordult. — Vigyétek — parancsolta. — Dobjatok be
Mack mellé a lyukba.

— Hibéat hibara halmozol — mondta a lany.

Ridley a hiigara meredt.

— Elegem van a ginyolédasodbél — mondta. — Megkaptad az
életét. Hagyd ennyiben, miel6tt meggondolom magam.

A szolgak lehajoltak, felemelték Dilvish magatehetetlen testét
és az ajto felé indultak.

— Akdr igazam volt, akar tévedtem vele kapcsolatban — intett
utanuk Ridley —, tdimaddsra kell szamitanunk. Te is tudod. Vagy
igy, vagy tigy. Varhatéan hamarosan. Fel kell késziilnom, ne
zavarj.

Megfordult, tavozni késziilt.

Reena az ajkaba harapott, majd megkérdezte:

— Milyen kozel vagy valamiféle... egyenstlyhoz?

A férfi megtorpant, de nem nézett vissza.



— Kézelebb, mint gondoltam — felelte. — Ugy érzem, van esé-
lyem, hogy uralkodjak a masik felett. Ezért nem engedhetem meg
magamnak, hogy barmiféle kockazatot vallaljak, vagy megza-
varjanak, félbeszakitsanak. Most visszamegyek a toronyba.

Kilépett az ajtén, ahol az eldbb vitték ki Dilvish testét.

Reena lehajtotta a fejét.

— Sok szerencsét — mondta halkan.

Ridley tavozott.

A hallgatag szolgdk rosszul megvilagitott folyosékon at hur-
coltak Dilvisht. Amikor egy horpadashoz értek a falban, a padléra
ejtették. Egyikiik kinyitott egy rejtett csapdajtot, majd visszatért,
segitett felemelni a testet. Labbal el6re engedték le Dilvisht a
megnyilé sotét iiregbe. Elengedték, és amikor eltiint a szemiik
eldl, becsuktak a csapdajtot. Elfordultak, visszatértek a folyosén.

Dilvish érezte, hogy lefelé csuszik. Egy pillanatra azt hitte,
Fekete vétette el a 1épést, és a hegyrdl zuhan lefelé, ahol ha foldet
ér...

Kinyitotta a szemét. Klausztrofébia dradt szét benne. S6tétben
zuhant. Erezte, hogy kérbezarjdk a falak, ugy érezte, hogy ha
kinytjtja a kezét, lehorzsolnd minden husat.

A kesztytii! Az 6vébe dugta Sket...

Odanynlt, kezdte felhtzni Sket, kozben eldrehajolt. Halovany
fényt latott lent. Kétoldalt kinytjtotta a kezét, széttarta a labait.
A jobb sarka és a tenyere megérintette a falat. Majd a bal...

Zugott a feje, novelte a nyomadst. Tenyerén felforrésodott a
kesztyfi, de lelassult a szagulddsa. Erdsebben fesziilt a falnak,
csokkent a sebesség.

Minden erejét bevetette. A kesztyii kezdett Kikopni. A bal
elszakadt. Egett a tenyere.

A séapadt négyszog egyre novekedett eltte. Tudta, hogy nem
tud megallni, mieldtt leérne. Még egyszer megfesziilt. Erezte a
rohadt szalma szagat, és mar lent is volt.

Talpra esett, és azonnal dsszeesett.

Bal tenyerének sajgdsa megakadalyozta, hogy eldjuljon. Mé-
lyeket 1élegzett az aporodott levegdbdl. Még mindig kaba volt.
Fajt a feje. Nem emlékezett vissza, mi tortént vele.

Lihegve fekiidt, amig szive vissza nem nyerte szokasos rit-
musat. Hideg kovon fekiidt. Sorra visszatértek az emlékei.

Felmadszott a varba, bejutott.... A lany, Reena... Beszélgettek...

Diih dradt szét benne. Becsaptak. A lany feltartotta, amig meg
nem jott a segitség...

De a torténete olyan meggy6zd volt, tele felesleges részletek-
kel... Elgondolkodott. Lehet, hogy nem egyszerti arulas tortént?

Felséhajtott.

Még nem tudott vilagosan gondolkozni. Hol van?

Halk hangot hallott a szalmabdl. Egy bortdncella. Van tarsa
is?

Valami végigfutott a hatan.

Megréandult, érezte, hogy visszazuhan, oldalra fordult. Apr6,
sotét alakokat latott a halvany fényben. Patkanyok. Koriilnézett
a cellaban.

Semmi mas.

A masik oldaldra gordiilt, és meglatta a betort ajtot.

Feliilt, 6vatosabban, mint korabban. Megddrzsdlte a fejét,
pislogott a fényben. Egy patkany visszahtizédott a mozgast latva.

Felallt, leszorta magardl a szalmat. A fegyvereit kereste, de
nem lep8dott meg, hogy nem taldlja Gket.

Megszédiilt, de a szédiilés elmdlt. A tordtt ajtohoz lépett, meg-
érintette.

Az ajtokeretnek dolt, kikandikalt a fagyott falti nagyterembe.
Mindkét végén faklyak pislogtak. Atellenben szemben vele nyitott
ajtét latott, mogotte sotétséget.

Atlépett az ajtén, tovabbra is figyelt, de nem hallott semmi
mdst, csak a patkdnyok neszezését maga magiil, és a vizcseppek
koppanasat.

Megnézte a faklyakat. A bal oldali egy Kicsit nagyobb volt.
Odalépett, kivette a tart6jabol, majd a sotét nyilas felé indult.
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Hideg légaramlat borzolta fel a langot, amikor belépett. Egy
djabb, az el6zénél kisebb terembe jutott. Lépcsé emelkedett
eldtte. Elindult rajta.

A lépcsd egyszer elkanyarodott, a végén iires fal allt vele
szemben, €s egy széles, alacsony mennyezetii folyosé nyilt balra.
A folyosén indult el.

Sehol senki, csak egy hosszii, sotét 1épcsé felfelé.

A csaknem leégett faklyat atvette a masik kezébe, és gyorsan
maszni kezdett. Ez a 1épcs6 sokkal tovabb tartott, mint az el5zg,
sokaig csigazott felfelé. Hirtelen ért véget, Dilvish a f6ldre dobta
a faklyat és rataposott.

Hallgatézott, majd kilépett egy terembe. Itt mar szényegek
fedték a padlét, diszités a falakat. Lampak égtek a falikarokban.
Jobbra széles 1épcsd vezetett tovabb. Dilvish odalépett, tudta,
hogy gyakrabban latogatott részéhez érkezett a varnak.

Lesimitotta a ruhdit, levette a kesztyiijét és az Gvébe tette.
Megigazitotta a hajat, kozben fegyvert keresett. Semmi hasznal-
hatét nem latott, hat tovabb indult.

Amikor 1épcséforduléhoz ért, vérfagyaszté kialtast hallott
fentr6l.

— Kérlek! O kérlek! A fajdalom!

Dilvish megdermedt, nem létez6 kardjaért nyult.

Eltelt egy perc. Ujabb perc kezd6détt. A kidltds nem ismétlsdott
meg. Egyetlen hang sem jott abbdl az iranybol.

Ugrasra készen mozdult tdjra, a falhoz lapult, minden lépcsé-
fokot kiprébalt, mielstt teljes testsiilyaval ranehezedett volna.

Amikor a 1épcsé tetejére ért, mindkét iranyba koriilnézett a
folyosén. Semmi. A kialtas valahonnan jobbrél jott. Arrafelé
indult.

Ahogy kozeledett, hirtelen halk zokogés kélt balrél. Ovatosan
kozelitett a félig nyitott ajtéhoz, amely mogiil a hangot hallotta.
Megillt, szemét a kukucskaléhoz szoritotta. Bent vilagos volt,
de nem latott semmit, csak egy diszitetlen falrészt és egy ablak
sarkat.

Kiegyenesedett, szeretett volna valami fegyvert szerezni.

A hatalmas szolga hangtalanul kozeledett, mar Dilvish folé
tornyosult, bunkéjat iitésre emelte.

Dilvish bal alkarjaval védte ki az iitést, de a masik rohama
nekilokte 6t az ajténak, ami szélesre tarult és & beesett a szobéba.

Dilvish kidltast hallott, mikzben feltapaszkodott. Ugyanebben
a pillanatban becsukddott az ajtd, kulcs fordult a zarban.

— Aldozat! Aldozatot kiild nekem, amikor szabadulni szeretnék!
— Séhajtas. — Rendben...

Dilvish megpérdiilt, amikor a hangot meghallotta, emlékei
tavoli helyeket idéztek fel.

Ragyogé vords test, hosszii, vékony végtagok, karmok, hegyes
fiil, hatrahajl6 szarvak, vagott sarga szemek. Egy pentagramma
kézepén kucorgott a 1ény, ide-oda nytjtogatta a kezét, érte nyilt...

- Ostoba szellem! — csattant fol egy titkos nyelven. — MegdInéd
a szabaditédat?

A démon visszahtzta a kezét, pupilldja kitagult.

— Testvér! Nem ismertelek meg emberi alakodban! — vélaszolta
mabrahorungul, a démonok nyelvén. — Bocsdss meg!

Dilvish lassan felallt.

— A legszivesebben hagynam, hogy itt rohadj el, ha igy fogadsz!
— felelte és koriilnézett a helyiségben.

A szobat ilyesfajta tevékenységre rendezték be, mindent a he-
lyén talalt. Hatalmas tiikor l6gott a falon diszes fémkeretben...

— Bocsdss meg! — kidltotta a démon, és meghajolt. — Nézd,
hogy megalazkodom! Valéban meg tudsz szabaditani? Megteszed?

— El6sz6r mondd el, hogy keriiltél ebbe a boldogtalan helyzetbe
— kérte Dilvish.

- 0. A fiatal varazslé tette. Oriilt! Most is ldtom a tornyaban,
az Oriilettel jatszik. Két ember egyben! Egy nap az egyik gybz a
masik felett. De addig belekezd mindenfélébe és félbehagyja a
munkat, igy idézett meg engem is erre az atkozott helyre, be-
kényszeritett ebbe a kétszeresen atkozott pentagrammaba, majd



a haromszor atkozott eltdvozott, és engem nem kiildott vissza!
0, ha szabad lennék, hogy széttépjem! Kérlek! Faj! Eressz ki!

— En is ismerem a fajdalmat — mondta Dilvish —, tarts ki, amig
valaszolsz néhdny kérdésre.

Intett.

— Ez az ttitiikor?

—Igen Igen, ez!

— Meg tudod javitani?

— Az semlegesit8 varazst alkalmazé ember nélkiil nem. Til
erds.

— Rendben. Halljuk az elbocsatasi eskiit, és elengedlek.

— Eskiit? Kozottiink? O, értem! Attdl félsz, hogy megirigylem
a testedet! Taldn igazad van... Ahogy akarod. Az eskiim...

— Vonatkozz€ék mindenkire a varban — mondta Dilvish.

— Ne! — iivoltott fel a démon. — Megfosztanal az Sriilt magus
feletti bossziimto6l?

— Ok az enyémek — mondta Dilvish. — Ne alkudozz velem!

Ravasz vigyor futott 4t a démon arcén.

— 07 —kérdezte. — Ertem! A tiéd... Hat, legalabb beteljesiil a
bosszt, remélem sok-sok sikoltozassal. Ez nekem elég. igy kony-
nyebb lemondanom a kovetelésemrdl. Eskiiszém...

Hosszd, hatborzongat6 litania kezdddott, Dilvish gondosan
figyelte, eltér-e valahol a megszokottél. Sehol.

Dilvish kimondta az elbocsaté igéket. A démon meghajtotta
a fejét, végtagjait maga koré fonta.

Amikor befejezte, Dilvish a pentagrammara nézett. A démon
kilépett beldle, de még mindig a szobdban volt. Az egyik sarokban
allt, kedvtelve mosolygott.

Dilvish félrebillentette a fejét.
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— Szabad vagy — mondta. —Menj!

— Egy pillanat, nagyuram! — kushadt le a démon. — Szabadnak
lenni j6, koszonom neked. Azt is tudom, hogy csak a Lent nagyjai-
nak egyike képes az elbocsatasra emberi vardzslo segitsége nélkiil.
Szeretném aldzatosan a kegyedet keresni, ezért figyelmeztetlek.
Az emberi test eltompithatta az érzékeidet, de szeretném, ha tud-
nad, hogy egy masik sik rezgéseit érzem. Valami szornytiséges ko-
zeledik, és hacsak nincs valami k6z6d hozza, figyelmezz r4,
nagyur!

— Tudok réla — mondta Dilvish —, de oriilok, hogy széltal. Sem-
misitsd meg a zarat az ajton, utina mehetsz.

— K6sz6nom! Bossziid érdjaban jusson eszedbe Quennel, és
a segitsége.

A démon megfordult, mint kod a szélben, Ggy oszlott el, tompa
dorej kisérte eltlinését. Egy pillanattal kés6bb éles csattanas
hallatszott az ajto feldl.

Dilvish atsétalt a szoban. A zar eltort.

Kinyitotta az ajtét és kinézett. Ures folyosét latott. Tétovazott,
merre induljon. Végiil megvonta a véllat és jobbra fordult.

Egy id6 utdn oridsi, iires csarnokba, ebédidbe érkezett, a tiiz
még nem aludt Ki teljesen a kandalléban, szé€l fiityiilt a kémény-
ben. Korbejarta a szobat a falak mellett, elhaladt az ablakok és
a tiikkor eldtt, majd visszatért a kiindulépontra, mert egyik
beugréban sem talalt ajtot.

Visszafordult a folyoséra, ekkor hallotta meg, hogy valaki a
nevét suttogja. Megtorpant. Balra félig nyitott ajtét latott. NGi
hang szélt.

— En vagyok az, Reena.

Az ajté kinyilt. Dilvish meglatta a lanyt, kezében egy hosszi
karddal, amit felé nytjtott.

— A kardod. Tessék — mondta.

Dilvish elvette a fegyvert, megvizsgalta, eltette.

— ... és a t6rod.

Megismételte a vizsgalatot.

— Sajnalom, ami tértént — mondta Reena. — En is meglepddtem.
A batyam tette, nem én.

— Azt hiszem, hiszek neked. Hogy taldltal meg?

— Vartam, amig biztos lehettem benne, hogy Ridley visszatért
a tornyaba. Keresni kezdtelek a tomlocokben, de mar elt{intél.
Hogy jutottal ki?

— Kisétaltam.

— Ugy érted, széttdrve taldltad az ajtét?

— Igen.

A lany levegd utdn kapkodott.

—Ez rossz hir — mondta. — Ezek szerint Mack szabadon kdszal.

— Kicsoda Mack?

— Ridley elédje. Nem tudom, mi tortént vele, taldn nem sikeriilt
a kisérlet, amivel foglalkozott, vagy elkdvetett valamit a mester
ellen és ez a biintetése. Akarhogy is, ostoba vadallatta valtozott,
akit itt lent tartunk fogsagban, mert hihetetleniil erds, és néha
eszébe jut egy-egy varazslat. Az asszonya megkétyagosodott. &
is itt van valahol. Valaha & is adeptus volt. Ki kell jutnunk innen.

- Igazad lehet, de fejezd be a torténetet.

— O. Azéta is téged kerestelek. Kozben vettem észre, hogy a
démon mar nem kiabal t6bbé. 1dejottem, hogy utananézzek, mi
tortént. Elrejtéztem, és vartam, mi torténik. Elhoztam a fegyve-
reidet, hogy lasd, nem rosszak a szandékaim.

—Koszonom. Még nem tudom, mit teszek. Biztos van egy-két
javaslatod.

—Igen. Ugy érzem, hogy a mester hamarosan megérkezik, és
minden €l6lényt elpusztit, akit a falak kozott taldl. Nem szeretnék
a kozelben lenni, amikor ez megtorténik.

— Igen, nemsokdra megjon. A démon megmondta.

— Nehéz megallapitani, mit tudsz és mit nem tudsz, mire vagy
képes, és mire nem. Latom, értesz a Mesterséghez. Itt akarsz ma-
radni, és szembeszallni vele?

Ezért tettem meg ezt az utat — felelte Dilvish. — De a fizikai
testével szerettem volna szembenézni, és ha itt nem taldlom meg,



barmilyen rendelkezésre 4ll6 varazseszkozt igénybe veszek, hogy
felkeressem a tobbi erédjében. Nem tudom, hogy az ajandékaim
hogyan hatnak ra testetlen allapotban. A kardom igy hatéstalan.

— Bolcs dontés lenne — karolt Reena a férfiba — maskor har-
colni.

— Foleg mert sziikséged van a segitségemre, hogy kijuss innen.

A lany bélintott.

— Nem tudom, miért gy(il6lod — mondta, és a férfihoz simult
—, nagyon kiilonds ember vagy, de nem hiszem, hogy itt reményed
lehet a gySzelemre. Nagy hatalommal jon, a legrosszabbra szamit.
Ovatos lesz, milyen 6vatos! Ismerek egy kijaratot, ha segitesz.
De sietniink kell. Lehet, hogy madr itt is van.

— Milyen ravasz t6led, kedvesem — szélalt meg egy szaraz
torokhang a terem irdnyabdl, ahonnan Dilvish érkezett.

A férfi felismerte a hangot, megfordult. S6tét kopenyes alak
allt az ebédl6 bejarataban.

— Es te, Dilvish! — mondta. — Nehéz téled megszabadulni, Selar
vére, bar hosszu idd telt el a taldlkozasunk 6ta.

Dilvish el8hiizta a kardjat. Szornyii Szé kivankozott az ajkdra,
de visszafogta magat, nem volt biztos benne, hogy valésagos
fizikai jelenléttel van-e dolga.

— Milyen 4j kinokat taldljak ki a szimodra? — kérdezte a
masik. — Atvéltoztatds? Elbutitds?

Dilvish elindult felé, nem t6r6dott a szavakkal. Hallotta Reena
suttogasat maga mogiil. — Gyere vissza...

Kozeledett az ellenségéhez.

— Semmit nem jelentettem a szamodra... — kezdte Dilvish.

— Félbeszakitottal egy fontos szertartast.

— ... de elvetted az életemet, és félredobtad. Olyan kézonydsen
alltal szérnyi bosszit rajtam, mint mas eltapos egy sziinyogot.

- Felbosszantottdl, mint egy sziinyog.

— Ugy bantél velem, mintha targy lettem volna, nem pedig
érzé ember. Ezt soha nem bocsatom meg.

A csuklya alél kuncogds kélt.

— Ugy tiinik, 6nvédelembdl ismét ugyantigy kell cselekednem.

Az alak felemelte a kezét, két ujjal Dilvishre mutatott.

Dilvish nekilédult, felemelte a kardjat, bizott Fekete varazs-
latdban, még mindig vonakodott a sajatjat haszndlni. Az ujjak
felragyogtak egy pillanatra, Dilvish konny(i szell6t érzett. Nem
tébbet.

— A hely keltette képzet vagy? — kérdezte a masik, és hatralni
kezdett, hangjaba elszor reszketd felhang lopédzott.

Dilvish meglenditette a kardjat, de csak a levegdt iitotte. Az
alak nem allt t6bbé elStte. Az ebédlf tiloldaldn vette észre, az
arnyékban.

— A te varazslatod, Ridley? — kérdezte Jelerak hirtelen. — Ha
igen, gratulalok, sikeriilt eléasnod valamit, amire nem szivesen
emlékszem vissza. De ez sem fog eltériteni a dolgomtél. Mutatkozz
meg, ha mersz!

Dilvish csusszand hangot hallott balrdl, kdlap fordult el. Egy
fiatalabb férfi 1épett el6, bal mutatéujjan gyiirdi ragyogott.

— Rendben. Hagyjuk a szinjatékot — érkezett a vélasz. Ridley
kifulladva beszélt, de igyekezett tirr4 lenni a tiidején. — En vagyok
a var ura — folytatta. Dilvishez fordult. — Szellem! ]l szolgaltal.
Nincs t6bb feladatod, ez mdr csak kettdnkre tartozik. Tavozhatsz,
feloltheted valédi alakodat. Viheted a lanyt is, ez a fizetséged.

Dilvish tétovazott.

— Menj! Most!

Dilvish kihatralt a terembdl.

— Latom, félretetted a felesleges lelkifurdalast — mondta Jelerak
-, megtanultad a sziikséges kiméletlenséget. Ez még érdekes is
lehet.

Dilvish latta, hogy alacsony tiizfal keletkezik kettejiik kozott.
Nevetést hallott, nem tudta eldonteni, kié. Csattanast hallott,
kiilonds szaghullamok érkeztek. A szobat hirtelen fényaradat
toltotte meg, majd éppoly hirtelen sététbe borult. A nevetés nem
maradt abba. Vakolatdarabok kezdtek hullani a falakrél.

Elfordult. Reena még mindig ott allt, ahol hagyta.
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— Megtette — suttogta. — Uralma ala vonta a masikat. Tényleg
megcsinalta...

— Itt nem hasznalhatunk semmit — mondta Dilvish. — Ez, mint
mondtak, rajuk tartozik.

— De lehet, hogy Ridley ereje nem elég!

— Szerintem tudja, ezért akarja, hogy elvigyelek.

A padlé megremegett alattuk. Kép zuhant le egy kozeli falrdl.

— Nem tudom igy itthagyni, Dilvish.

— Felaldozza érted az életét, Reena. Az Gjonnan szerzett hatal-
maval megjavithatta volna a tiikrot, vagy elmenekiilhetett volna
mas médon. Hallottad, mit mondott. Eldobnad az ajandékat?

Reena szeme konnyel telt meg.

— Sohasem tudja meg, mennyire szerettem volna, ha sikeriil
neki.

— Szerintem tudja — mondta Dilvish. — Nos, hogy mentiink
meg téged?

— Erre gyere — mondta a lany, és karon fogta, mikor rémiszt8
sikoly hangzott fel a teremben, amit a varat alapjaiban megrazé
mennydorgés kovetett.

Szines fények gytltak mogottiik, amikor végigsiettek a fo-
lyosén.

— Van egy szan egy mély barlangban — mondta Reena. — Tele
van €élelemmel.

— Hogy... — kezdte Dilvish, de megtorpant, és felemelte a
kardjat.

Egy oregasszony allt elStte a 1épcsé tetején, komoran meredt
a férfira. Dilvish nem Gt figyelte, hanem a hatalmas sapadt,
tomeget, ami lassan legydzte az utolsé lépcsdfokokat, és feléjiik
fordult.

— Ott, Mack! — sikoltotta a né. — A férfi, aki megiit6tt! Bantott!
Morzsold szét!

Dilvish a kozeledd alak torkdnak szegezte a kardjat.

— Ha megtamad, megol6m — mondta. — Nem szivesen teszem,
de a valasztas nem az enyém. A tiéd. Lehet, hogy nagy és erds,
de nem elég gyors. Lattam mar mozogni. Nagy lukat vagok, sok
vér kifolyik rajta. Hallottam, holgyem, hogy valaha szeretted a
férjed. Hogyan dontesz?

Elfelejtett érzelmek futottak 4t Meg arcan.

— Mack! Allj! - kialtotta. - Nem & az. Tévedtem.

Mack megallt.

—Nem... §... az? —kérdezte.

— Nem. Tévedtem.

Pillantésa az ebédld felé fordult, ahonnan tiizszé6kékutak
zubogtak kifelé, ahol kidltdsok harsantak, mintha két hadsereg
dllna szemben egymassal.

— Mi ez? — intett az asszony.

— A fiatal mester és az 6reg mester — felelte Reena. — Harcolnak.

— Miért félsz kimondani a nevét? — kérdezte Dilvish. — Ott van
a folyoson. Jelerak.

— Jelerak? - Uj fény koltozott Mack szemébe, és a szornyi
terem felé mutatott. — Jelerak?

— Igen — vélaszolta Dilvish, és a sdpadt alak elfordult téle, a
terem irdnyaba indult.

Dilvish Meget kereste a tekintetével, de az asszony is eltint.
Kialtast hallott fentrdl: Old meg Jelerakot!

Felnézett, és meglatta a z6ld szarnyd lényt — Milyen régen
tamadta meg! — a terem iranyaba sietni.

— A haldlukba mennek — mondta Reena.

— Mit gondolsz, miéta virnak a lehetdségre? Biztos vagyok
benne, régéta tudjak, hogy veszitettek. Szamukra mar az is gys-
zelem, hogy esélyt kaptak.

— Inkabb ott bent, mint a kardod altal.

Dilvish elfordult.

— Nem vagyok biztos benne, hogy nem Mack gydzétt volna —
mondta. — Hova megyink?

- Erre.

A lany végigvezette a 1épcson, fel egy masik folyosén, a var
északi szarnya felé. Az egész épiilet razkédni kezdett koriilottiik.



Bltorok borultak fel, ablakok tortek be, majd minden elcsendesiilt
egy iddre. Siettek.

Ahogy a konyha felé kozeledtek, a var olyan erSsen rengett
meg, hogy elestek. Por szllt mindeniitt, repedések timadtak a
falon. A konyhdban lattak, hogy forré parazs hullott ki a rostélyon,
szétteriilt a kovezeten.

— Ugy latom, Ridley allja a sarat.

— Igen — mosolygott Reena.

Edények és fazekak csapédtak egymasnak, amikor kiléptek
a konyhabdl, evieszkozok tancoltak a fiokokban.

A 1épcsofeljaratndl megtorpantak, amikor embertelen ny6szor-
gés sOport végig a varon, amit jeges szél kovetett. Egy patkany
eldzte meg Sket, a konyhabdl menekiilt.

Reena intett Dilvishnek, hogy alljon meg, a falnak ddlt, a
szaja elé emelte a tenyerét. Valamit suttogott, egy pillanattal ké-
sGbb aprécska langnyelv sziiletett. El6remutatott, és a lang a
1épcsd felé lebegett.

— Gyere — sz6lt Dilvishnek, és el6re indult.

A férfi mogé lépett, id6rdl idére baljéslatian reccsentek mel-
lettiik a falak. Minden ilyen alkalommal a lang megremegett,
elhalvanyult. Ahogy egyre lejjebb értek, a fenti hangok eltom-
pultak. Dilvish megallt, a falnak tamasztotta a kezét.

— Messze van még? — kérdezte.

— Igen. Miért?

— Erbsen érzem a rezgéseket — valaszolta. — Mdr jéval a var
szintje alatt jarhatunk, lent a hegy mélyében.

— Valéban - felelte a lany, és bekanyarodott a forduléban.

— El8szor attdl féltem, rank omlasztjak a varat...

— Valészintileg tényleg leromboljak az épiiletet, ha igy
folytatjak. Biiszke vagyok Ridleyre, barmennyi gondot okozott
is.

— Nem erre gondoltam — mondta Dilvish, mikézben egyre
lejjebb menekiiltek. — Nézd! Egyre rosszabb! — Megtantorodott,
amikor a 1épcsd megremegett egy rezgéshullamtdl. — Nem latod,
hogy az egész hegy remeg?

— De igen. Akkor hat igaz.

- Mi?

— Azt hallottam, hogy réges-rég, a hatalma csticsan Jelerak
hozta létre magiaval a hegyet.

- Es?

— Ha megszoritjak, esetleg az &si varazslatokhoz nyidl még
tobb hatalomért. Es akkor...

— A hegyek is 6sszeomolhatnak.

— Lehet. O. Ridley! Szép munka!

— Nem lesz olyan szép, ha itt rekediink!

— Igaz — mondta Reena, és sietni kezdett. — Mivel nem a te
testvéred, megértem a nézépontodat. De nem Oriilsz, hogy Jelerak
ekkora bajba keriilt?

— Oriilék — ismerte el Dilvish —, de fel kell késziilnéd minden
eshetdségre.

Reena hallgatott.

— Ridley halalra? — kérdezte egy id6 milva. — Igen, egy ideje
radébbentem, hogy ez kénnyen megtorténhet. Mégis, ilyen lobo-
gassal tavozni... Ez nagy dolog, te is tudod.

— Igen — felelte Dilvish — En is sokszor gondoltam igy.

Hirtelen elérték a 1épcsé aljat. A lany azonnal elfordult, és
egy folyoso felé 1épett. A sziklapadlé megremegett alattuk. A fény
imbolygott. Valahonnan lasst csikorgés kelt, taldn tiz masodpercig
tartott. Befutottak a folyoséba.

— Es te? — kérdezte Reena futds kozben. — Ha Jelerak taléli,
megkeresed?

— Igen — felelte Dilvish. — Tudom, hogy legalabb hat masik
erdditménye van. A legtobbnek tudom a helyét is. Megkeresem
Oket.

— Harom varban én is jartam. Ha tuléljiik, mesélek réluk.
Egyiket sem lesz kénnyii bevenned.
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- Nem szdmit — mondta Dilvish. — Sosem hittem, hogy kénnyii
lesz. Ha tiiléli, megkeresem. Ha nem taldlom, egyenként lerom-
bolom a varait, és kénytelen lesz 6 megkeresni engem.

Ismét hallottak a csikorgé hangot. Sziklatérmelék hullott a
mennyezetrdl. A lebegd langocska eltiint.

— Ne mozdulj - sz6lt a lany. — Gytjtok djat.

Néhany perc milva Gjabb ldngocska tiint fel a tenyerében.

Tovabb haladtak, a hang elhallgatott.

— Mi a terved, ha Jelerak meghal? — kérdezte a férfit.

Dilvish hallgatott. Majd:

— Hazaléatogatok. Régéta nem jartam otthon. Te mit csinalsz,
ha kijutunk innen?

—Tooma, Ankyra, Blostra — felelte Reena. — Ha, mint mondtam,
talalok uriembert, aki elkisér.

— Azt hiszem, megoldhaté — jelentette ki Dilvish.

Az egész hegy megborzongott, amikor az alagiit végéhez
kozeledtek. Reena megbotlott. Dilvish elkapta, de nekiesett a
falnak. Vallaban érezte a rezgéseket. Mogottiik zuhogé kovek
zajat hallottak.

— Siess — kérte Dilvish a lanyt.

A lang részegen tancolt elSttiik. Hideg barlangba érkeztek.

— Ez az a hely — mutatott Reena. — Ott a szan.

Dilvish meglatta a jarmiivet, megfogta a lany karjat és arrafelé
hizta.

- Milyen magasan vagyunk a hegyen? — kérdezte.

— Kétharmadnyira — védlaszolta Reena. — Valamivel felettiink
valik jarhatatlanna a fal.

— Itt sem jarhat6 a lejt6 — dllapitotta meg Dilvish, a szan mellé
lépett, és ratette a kezét. — Hogyan jutunk le a laposabb részre?

— Nem lesz konnyt(i — mondta a lany, a ruhajaba nyult, és els-
vett egy Osszetekert papirlapot. — A toronyban az egyik kényvbal
téptem ki. Amikor meggépittettem a szolgakkal ezt a szant, tudtam,
hogy sziikségiink lesz valamire, ami elhtzza. Meglehetsen
bonyolult varazslat, de egy démonallatot hiv, amelyik a paran-
csainkat teljesiti.

— Megnézhetem?

A lany atadta a papirt. Dilvish kihajtogatta, a gyér fény felé
tartotta.

- Ez a varazslat hosszii el6késziileteket igényel — mondta egy
Kicsit kés6bb. — Nem hiszem, hogy van ennyi idénk, abbél itélve
ahogyan a sziklak 6sszeroppannak.

— Ez az egyetlen esélyiink — mondta Reena. — Sziikségiink van
a felszerelésre. Nem tudhattam, hogy az egész dtkozott hegy
darabokra hullik! Vallalnunk kell a kockazatot.

Dilvish elfordult, végigsietett a folyosén a jeges szélben. Egy
r6vid kanyar utdn meglatta a barlang szajat, mégotte a sdpadt
fényt. A padlét vastag hétakard boritotta.

A bejarathoz 1épett, kinézett, lenézett. A szant kivonszolhatjak
a parkanyra, taldn lassan a bal oldalon. De ott azonnal elindulna,
és gyilkos sebességet érne el jéval a hegy laba elétt.

A pérkany szélén felnézett. A lefelé 16g6 héfodte gyokerek
eltakartak a kilatast. Fél tucat 1épést tett balra, koriilnézett. Ki-
6vakodott a parkany legszélére jobboldalt, felnézett, szemét
eltakarta a jégszilankok tamadasa eldl.

ott?

— Fekete! — szolt egy sotét arnynak ott feliil. — Fekete!

Az arny megmozdult. Dilvish tdlcsért formalt a tenyerébdl,
és kialtozni kezdett.

— Dilvish — érkezett a vdlasz, miutan sajat szavainak vissz-
hangja elhalt.

— Itt lent!

Mindkét karjaval integetni kezdett.

— Latlak!

— Ide tudsz jénni?

Nem érkezett vélasz, de az drnyék elmozdult. Ellépett a sajat
parkdnyarél, és lassan Dilvish felé indult.

A férfi tovabbra is integetett.






Fekete alakja hamarosan egyre jobban lathatéva valt a hé-
fiiggony tuloldalan. Kitartéan kozeledett. Mar féliton jart.

Amikor odaért Dilvish mellé, meleget kezdett drasztani, és
leolvasztotta magardl a havat, lassan gordiiltek a vizcseppek az
oldalarél.

— Elképesztd magidkat érzek fentrdl — mondta —, érdemes
megfigyelni dket.

— Messzebbrdl biztonsagosabb — mondta Dilvish. — Leomolhat
az egész hegy.

— Le is fog. Valami fent kiszivja a hegyet behdl6z6 &si, elemi
magidkat. Hasznos élmény. Szallj fel rdm, indulhatunk.

— Nem ilyen egyszert.

—Igen?

— Van egy lany és egy szan mogottem a barlangban.

Fekete a parkanyra tette mellsé labait, feltornaszta magat
Dilvish mellé.

— Megnézem — jelentette ki. — Hogy ment fent a dolgod?

Dilvish megvonta a vallat.

— A nagy része nélkiilem is megtortént volna, de legalabb
megvolt az az elégtételem, hogy lathattam, amint valaki megszo-
rongatja Jelerakot.

— 8 van fent?

Beléptek a barlangba.

— A teste nincs itt, de a harapds része igen.

— Kivel harcol?

— A holgy batyjaval, akivel hamarosan talalkozhatsz. Erre.

Befordultak, visszatértek a nagyobb barlangba. Reena még
mindig a szan mellett dllt, sz6rmékbe burkolta magat. Fekete
fémpatkéi a sziklan koppantak.

— Démonlényt kértél? — kérdezte Dilvish. — Fekete, 6 Reena.
Reena, ismerkedj meg Feketével.

Fekete fejet hajtott.

— Orvendek — mondta. — A batyad érdekes eldadast biztositott
nekem varakozas koézben.

Reena elmosolyodott, kinytlt, hogy megérintse az allat nyakat.

— K6sz6ném — mondta. — Oriil6k, hogy megismerhettelek.
Segitesz nekiink?

Fekete megfordult, és szemiigyre vette a szant.

— Hatrafelé — mondta egy id6 utan. Majd:

— Ha szemben allnék vele, lassan engedhetném magam eldtt,
hogy egyiitt érjiink a hegy aljdba. De nektek gyalog kell jonnotok,
mellettem. Nem hiszem, hogy elbirok vele, ha ti is benne iiltok.
Még igy is nehéz lesz, de nem latok mas megoldast.

— Akkor toljuk ki, és induljunk — mondta Dilvish, amikor a
hegy ismét megremegett.

Reena és Dilvish megfogtdk a szan két oldalat, Fekete a
végének fesziilt. Végiil sikeriilt megforditaniuk a barlang szajanal,
és befogtak Feketét a hamba.

Lassan, 6vatosan a parkdny széléhez araszoltak, Fekete 6va-
tosan kovette a szant, az istrdngot feszesen tartotta.

A szan vége havat ért, Fekete leengedte, amig teljes feliiletével
a havon nem fekiidt.

— Rendben — mondta. — Most gyertek le, és fogjatok meg két-
oldalt.

Kovették, elhelyezkedtek. Fekete lassan elindult.

— Cseles — mondta menet kézben. —Egy nap majd taldlnak
szavakat a targyak tulajdonsagaira, példaul arra, hogy ha egyszer
elinditjuk &ket, hajlamosak mozogni.

— Es annak mi haszna? — kérdezte Reena. — Mindenki tudja,
mi torténik ilyenkor.

— 0! De szamokat rendelhetiink az anyaghoz és a felhasznalt
16késhez, és csodalatos, hasznos szamitasokat kaphatunk.

— Nem latom sok értelmét — mondta Reena. — A mégiat sokkal
kénnyebb kiszamitani.

— Taldn igazad van.

Allhatatosan ereszkedtek, Fekete patdi a jeges héba mélyedtek.
Kés6bb, amikor olyan részre érkeztek, ahonnan lathattak a varat,
észrevették, hogy a legmagasabb torony és tobb Kisebb is leomlott.
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Mikézben figyeltek, a fal egy része beszakadt. Kédarabok gurul-
tak le a hegyr6l, szerencsére tSlilk messze jobbra.

A h6 alatt kitartéan remegett a hegy. Id6nként sziklak és hé-
gorgetek zudult el mellettiik.

Végtelennek tetszd ideig mentek. Fekete minden 1épéssel lejjebb
és lejiebb eresztette a szant, Reena és Dilvish dermedt végtagokkal
taposta mellette a havat.

Mar csaknem elérték a lejts aljat, amikor szornytiséges csat-
tands visszhangzott felettiik. Felnéztek, és 14ttak, hogy a var ma-
radéka 6sszeomlik, 6sszezsugorodik.

Fekete gyorsitott 1éptein, amikor apré térmelékdarabok kezdtek
hullani rajuk.

— Amikor leériink, azonnal oldozzatok ki, de maradjatok a
szan tiloldalan. Megforditom a szént. Ha gyorsan be tudtok
fogni a hamba szabdlyosan, tegyétek meg. Ha a kdzapor tiil he-
vessé valik, kucorodjatok le a szdn mogé, én a tdloldalon igyek-
szem eltakarni benneteket. Ha be tudtok rendesen kétni, szalljatok
be, és lapuljatok.

Az Gt végét mar cstiszva tették meg, egy pillanatig tgy tfint,
hogy a szan felborul, amikor Fekete elforditotta. Dilvish felkelt,
azonnal a hamhoz nytilt.

Reena a szdn masik oldaléra 1épett, és felnézett.

— Dilvish! Nézd! — kialtotta.

Miutan befejezte a munkat és Fekete kihatralt a hambél, Dil-
vish felpillantott. A var teljesen eltiint, széles repedések kelet-
keztek a hegyen. Két fiistoszlop emelkedett a hegytetd felett,
egy sotét és egy vilagos, az erds szél ellenére mozdulatlanul 4ll-
tak.

Fekete megfordult, és behatrdlt a hamba. Dilvish kezdte bekotni
az istrangot. Ujabb tdrmelékhalmok tiintek fel a hegyoldalban,
tdliik jobbra.

— Mi ez? — kérdezte Dilvish.

— A sotét oszlop Jelerak — felelte Fekete.

Dilvish idénként felpillantott munka koézben, latta, hogy a
két oszlop lassan megmozdul, egymas felé indul. Hamarosan
osszefonddtak, de nem olvadtak 6ssze, csak egymas koré teke-
redtek, mint két kiizds kigyo.

Dilvish befogta a szanba Feketét.

— Szallj be! — kidltott Reendra, amikor a hegy egy tijabb darabja
semmisiilt meg.

— Te is — szolt Fekete, és Dilvish is bemaszott.

Elindultak, a sebességiik egyre nétt. A jéghegy kettévalt, de
a kiizd6felek még mindig harcoltak.

- 0, ne! Ridley gyengiil — s6hajtott a lany.

Dilvish nézte, ahogy a sotét oszlop az 6sszeomlé hegy szivébe
tolja a vilagosat.

Fekete egyre jobban gyorsult, bar k& és szikladarabok sza-
guldoztak mellettiik. Dél felé tartottak.

Talan egy fertalyora telt el, semmi nem valtozott. A sz6rmék
alatt kuporgé Reena és Dilvish rendiiletleniil figyeltek. Varakozas
iilte meg az egész tdjat.

Amikor eljott a vég, a fold megrendiilt, oldalra dobélta a szant,
a remegések sokdig nem csitultak.

A hegy teteje felrobbant, sotét, terjeszkedd felhd toltotte be
az eget. Majd a fiistds foltot kiterjesztette a a sz€l, a felhs egyes
részei figyelmeztetd ujjként nytltak ki nyugatra.

Egy id6 mulva hatalmas hulldmrazkédas csapott at felettiik.

Jéval késdbb egyetlen, elvékonyodott felhd — a sotét — valt ki
a zlirzavarbdl. A csorba szélii, sz€1t6l tépazott felhS tantorgd
oregemberként menekiilt dél felé. Messze jobbra haladt el mellet-
tiik, nem allt meg.

— Jelerak — mondta Fekete. — Megsériilt.

Addig nézték az oszlopot, amig el nem tiint délen. Akkor
visszafordultak a romok felé. Nézték, amig csak el nem tiint a
szemiik eldl, de a fehér oszlopot nem lattak.

Reena lehajtotta a fejét, Dilvish atdlelte a vallat. A szantalpak
halkan daloltak a havon.
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Tizennégy nyarat éltem meg, a gyermekkorom madr a végére jart,
amikor a dédnagymamam megbetegedett. Szamiiztiik az emeletre,
a padlds ala egy ablaktalan szobdba, hogy gyakorolja, milyen érzés
a sotétben fekiidni. Az 6regeknek, akiknek az élete a sziirkiileté, épp-
tigy tanulniuk kell, mint ahogyan az tjsziiléttnek meg kell tanul-
nia, hogyan élje a hajnalt.

Nem a dédnagymamam betegsége tette lehet6vé, hogy belépjek a
Gydsz Termébe, hanem a felnGtté valasom jelei, a bimb6dzo kebleim,
a testem barlangjaiban géndoréds haj, méhem sziiz fészkének friss
vére.

Készen alltam. H4t nem jatszottam gyermekként 6rakon at a Te-
rem jatékat? A ndvéreimmel és a batydimmal fiiz és égerfa vesszSkbdl
felépitettiik a sajat Termiinket. Megraktuk az asztalokat, felrajzol-
tuk a képeket, megirtuk a jeleket. Mindig az én asztalom lett a leg-
tokéletesebb, bar én voltam a legfiatalabb. Az artatlansdg szépsé-
génél is tobb élet rejtdzott a szalagokban, a vadviragokban, az €le-
tet jelképezd haromviragban, a haldlt jelentd bodzavirdgban és a
koztes allapotot képviseld dgacskdkban. Az én asztalaimnak sajat
jellegzetességiik volt, tiikr6z6dtem benne és is, €s az eltavozott is. Tar-
talom rejlett benne és képzelSerd, mar akkor is, amikor Kicsi lany
voltam. Mindenki felismerte. A tobbi gyerek megérezte, de a felndttek,
akik eljottek, és nézték, hogyan jatszunk, biztosak voltak az itéle-
titkkben. Hallottam, jobban mondva kihallgattam egyikiiket: ,Gydsz-
tehetség. Majd meglatjatok”

En maér joval el6ttik tudtam. Pendelyes koromban kezdtem fa-
ragni a sajat gyaszverseimet. Az els6k még az ismert dirgéket és
trenodidkat utanoztak, de valahol mindig beleszéttem 6nmagamat.
Az egyikre még ma is emlékszem, mert a sziileim tehetségem bizo-
nyitékaként megosztottak a bolcsekkel. Igy kezdddott:

Kifutok sotét hajomon
A jeltelen partok felé
Csak csaladom gyasza
Vezeti hajéom

a hullamok ivén ...

A s6tét hajo, a jeltelen part a gyaszhoz hasznalt szokdsos metaférak.
De az 6todik sor, a penta megszovegezése eldrevetette a kozponti
alak arnyékat, egy meztelen no faragott szobrat, — és ez meggyo6zott
mindenkit. Csodagyerek. Hetekig siitkéreztem a dicséretekben, szor-
galmasan prébaltam megismételni a sikert. Nem sikeriilt. Evekkel
késdbb jottem csak ra, hogy akkor gyaszolok a legjobban, ha nem a
hatést vadaszom, bar a kritikusok és a kozonség nem mindig ismer-
te fel a kiilénbséget. A céhbeliek azonban tudjak.

Es eljott a nap, amikor elég ids voltam mar, hogy belépjek a
Gyasz Termébe. Kordn keltem, orakat toltottem a tiikor elStt, az egyet-
len tiikriink eldtt, amit nem takart sziirke gyaszféatyol. Sotét karika-
kat festettem a szemem ald, sotét arnyakat a szemhéjamra. Persze
tilzasba estem. Melyik j gyaszolé nem koveti el ezt a hibat? Még meg
kellett tanulnom, hogy a valédi gyasz maga rajzol arkokat az em-
ber arcdra, jobb szobrdsz minden festéknél €s ceruzandl. A cselfo-
gas csak annyi, hogy ezt elmélyitsiik. De, mint mondtam, még fiatal
voltam. Es még a dédnagymamam az elsotétitett szobdban sem volt
elég, hogy megtanitson.
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Azon az elsd napon valami merészet prébaltam. Mdr azon az
elsd napon megmutatkozott az Gjitasok iranti tehetségem. A szem-
héjammal azonos szinfire festettem a kormomet, és bal kezemen a
hitvelykujjamra egy tollkéssel keresztet rajzoltam, az élet és haldl
azonossagat és elkiiloniiltségét jelképezve. Igen, latom, hogy érted.
Igy kezdddtek az dbrak, amelyeket késébb minden kormomre felraj-
zoltam, az 4brdk, amelyek annyira divatba jéttek a fiatalok kozott,
és hirnevet szereztek nekem. En mar nem hasznalom. Akkor aprésag-
nak tiint: egy kicsivel tobb festék, még egy kis sotét a vilagoson. Egy
Osztonds gesztus, amelyet masok zsenialisnak tartottak, félreismer-
tek. Bar tulajdonképpen az 6sztondsséget szoktdk zsenialitasként
beskatulyazni...

Hossz1, sotét hajamat haromvirdggal és bodzaval festettem be.
Ez mar kevésbé sikeres otletnek bizonyult. Emlékszem, hogy a
haromvirag a gyaszid6 el6tt elhervadt, meghalt, és a bodzatdl raga-
csosak lettek a fiirtjeim. De a buicsi pillanataban, amikor felmen-
tem a lépcsén, hogy megadjam az ill§ tiszteletet a dédnagymamam-
nak, a tokéletes gyaszolonak éreztem magam. Megfordult az agy-
ban, a koszortikkal diszitett baldachinos dgyban, ahol csalddunk
asszonyai meghaltak. Tompa, félig halott szemekkel nézett ram:

— Gondoskodsz réla, hogy emlékezzenek ram? — kérdezte.

—Igen, dédnagymama — feleltem.

— Legyenek hossziiak a gydszverseid — mondta.

— Legyen rovid a haldokldsod — adtam meg a szertartdsos va-
laszt. Tavoztam, mert sokkal jobban érdekelt a Gydsz Terme és az
én szerepem, mint a tényleges haldl maga, amikor a 1élegzet utolsé
nagy sohajként felfelé szall. Elvégre a haldl maganiigy, csak a gyasz
torténik nyilvanosan. Ma mar tudom, hogy minden gyaszunk, min-
den szomortsagunk, minden szertartdsunk eltorpiil a tdvozas ap-
rocska pillanata mellett. Megdobbent az istenkaromlasom? Az ore-
gek elGjoga.

Nem néztem hatra, Kifutottam az utcara, ki a fénybe. Anyam és
nagyanyam elkisértek a Gyasz Termébe. Bar csak sétaltunk a teme-
tési dobok lassti iitemére, lélekben el6reszaladtam.

A Terem még anndl is nagyobb volt, mint elképzeltem. Hatalmas,
tomor, faragott oszlopok tartottdk a mennyezetet. Lattam mar
messzirdl az épiiletet — ki ne ldtta volna — de soha nem léphettem
olyan kozel, hogy megkiilonboztessem egymastél a faragasokat. A
zokog6 ndk, hosszi hajuk kiilonds vizesésekbe csavarodott — illettek
a Teremhez. Nevetsz. Ma mar csak vidéken latni ilyen elcsépelt mo-
tivumokat. Valéban, aprécska Terem volt. De én nagyszer{inek, cso-
dalatosnak lattam, minden marvany siratéasszonyt a gyasz miiem-
lékének. Magamba ittam a latvanyt, elragadtatottan része kivantam
lenni.

Bent a csaladok mar felallitottak az asztalaikat, de az anyam és
a nagyanyam fajtank konnyedségével azonnal megtalaltdk az utat
a latszoélagos kdoszban. A szineinket jelz6 zaszl6 alatt — még ott az
isten hdta mogott is a Kiralynot szolgaltuk — vese alaki asztal allt,
tele haldokldink emlékét 6rz6 targyakkal. Nem volt sok haldoklénk
abban az évben, minddssze hdrom, beleértve dédnagymamat is. Még
ma is emlékszem a sziiletési adataira a masik kettonek: Cassamerra
lanya Cassuella lanya Cassapina ldnya Cassania volt az egyik,
Perdonia ldnya Persivalia lanya Perrifona ldnya Peripian a masik.
Természetesen a sajat csalddfamon huszonegy nevet tudok felsorol-
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ni. Nincs sehol egyetlen torés sem a csaladunkban. Erre nagyon biisz-
ke vagyok, bar néha megmosolygom magam miatta. En vagyok az
utolsd, tudod j6l. Senki nem fog engem gydszolni, nincs névérem
sem, akkor tavoztak az él6k sorabdl, amikor még til fiatal voltam,
hogy én gyaszoljak értiik, nincs vér szerinti rokonom, és ez néha
bant.

Cassinia és Peripia mdr ott iiltek, nem voltak 1j, fiatal gyaszolo-
ik, akik elsé gyaszukra varhattak volna. Csak fiaik sziilettek. Es az
én harom névéremet elvitte a téli betegség, én maradtam, mint csa-
ladom egyetlen reménysége. Asztalunkon halmokban alltak a tar-
gyak. Azota sokat valtozott a vildg, mdr a fitikat is megtanitjak gya-
szolni.

Cassania lednyai hiresek voltak a kéziigyességiikrdl, az asztalt
megtoltotték szépen kalligrafalt banat-tablacskdkkal. Az asztal min-
den gazdagsaga ellenére rendetlennek latszott, és ez engem nagyon
zavart.

Halkan megszdlitottam az anyamat: — Elrendezhetném a déd-
nagymama részét?
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Az anyam nem értette, miért zavar az asztal, a kérést tilzott lel-
kesedésnek tekintette a részemr6l. En még tal fiatal voltam, még el
kellett volna szeg6dnom tanitvanyul egy idésebb siratéhoz, valame-
lyik id6sebb unokatestvéremhez. Szegényes tapasztalatokkal ren-
delkeztem.

Igy hat elkiildtek, amig az id6sebbek dolgozni kezdtek, hogy néz-
zem meg a tobbi asztalt a Teremben, hogy lassam a gyasz kiilonbo-
z0 fazisait jelképezd asztalokat.

A tobbi asztalt éppolyan rendetlennek taldltam, mint a miénket,
hiszen mint mondtam, vidéki Terem voltunk, és a tobbiek sem ren-
delkeztek kifinomult izléssel. Bar egyik-masik birt valami 6szténds
béjjal, amit azéta tobbszor is megprobaltam beleszdni a sajat mun-
kdimba. Az, hogy az Gsi, falusi gyaszbol meritek, sokban hozzaja-
rult a sikeremhez.

Ha arra gondolok, hogy el6szor sétdltam a Teremben! A bebo-
cséjtasra varo siratok moraja felhallatszott a galéridig, némelyek zo-
kogtak banatukban, ami manapsag ritkdn fordul elé egy nagyobb
Teremben, a ritka allami alkalmakat kivéve: szamiizott hercegnd,
orgyilkossag, bukott kirdlynd.

A Teremben csendesen mozogtak a gyaszolok, asztalaikat ren-
dezgették. Emlékszem egy oreg anyokara, aki szeretettel fényesit-
getett egy dardat, haldokl6 nagybdtyja nagy harcos voltanak jelkép-
ét. Egy masik torott harfat tett egy banat-tablacska ala: , Egy utol-
s6 dal, egy utolsé érintés.” Mindig elbiivolt a sorok egyszeriisége,
bar a torott harfat tilzasnak tartottam.

Kinyiltak az ajték, és a siratok bejottek. A tomeg rohama a fal-
nak 16kott, elvesztettem a szemem el6l az asztalunkat, de szeren-
csére a tomeg gyorsan eloszlott, és én lathattam a szokdsokat. Hosszi
sorok 4ltal a koszortikat és zokogokenddket osztogaté asztaloknal,
de a leghosszabb sor a harfasnal 4ll, egy valédi dalnoknal, aki dal-
ban beszélte el egy harfas életének nagy pillanatait.

Két dolgot tanultam meg aznap: konnyi a tomeg kedvében jar-
ni, verset irni, de nehéz elérni, hogy mindig visszajojjenek. Amikor
a kenddk és a koszortk elfogytak, amikor a dalnok megszomjazott,
a sorok felbomlottak, és a tomeg mashol csoportosult. Senki nem
emlékezett a haldokl6k nevére egy napnal tovabb, bar a gyaszolo-
kat néha nem felejtették el. Hol itt a Halhatatlansag?

Délre koriiljartam az egész termet, egy hervadt koszortt és harom
toriillk6z6t hurcoltam magammal, de a rdjuk himzett nevekhez tar-
toz6 tettekre mar nem emlékeztem. Visszatértem a kiindulépontom-
hoz, a csaladom emlékekkel megrakott asztaldhoz.

— Itt maradok, amig ebédeltek. Konnyti dolgom lesz, most oszt-
jak a temetési falatokat — ajanlottam fel az anyamnak és a nagyné-
néimnek, a nagyanyam mar hazament, hogy elkészitse a dédnagy-
mama utolsé ebédjét. Azt hitték, nem okozhatok semmi bajt, igy ma-
gamra hagytak az asztalnal.

Azonnal atrendeztem az asztalt nekem tetsz6 médon, a kép most
madr tartézkodast sugallt. Ezutan leiiltem, és koltottem egy trenodiat,
az elsd hires trenodiat az ugynevezett ,Sziirke Vandor” korszakom-
bdl, ebben tiint fel eldszor a sziirke kopenyes 1élekvandor. Gyorsan
dolgoztam, sokkal gyorsabban mint késébb barmikor, csak tigy arad-
tak bel6lem a szavak. Mindig kénnyen dolgoztam, ez néha az aru-
16mma valik.

Persze ismered a verset: ,Kopott sziirke képenyének vonala...”
A tudésok azt allitjak, a vonal sz6 a verssorokra utal. En nem erre
gondoltam, csak arra, hogy a kopeny kényelmes red6kben hullik a
vallaira. De mindegy. A tudésok tobbet tudnak az ilyen dolgokrol,
mint mi gydszolok. Mosolyogsz. Sokszor hallottad ezt t6lem, igaz?
Oreg koromra allandéan magamat ismételgetem? Mi méas csinalnék,
amikor a sététben fekszem, mint hogy visszaemlékszem a fényben
megtett 1épésekre? A sotétben nincs arnyékom, de valaha a Sziirke
Vandor arnyéka beteritette az egész foldet.

Eppen befejeztem a trenodiamat, és egy tabldra véstem a soro-
kat, lassan, mert én sokkal iigyetlenebb voltam, mint a nagynénéim,
és minden bet{it nehéz munkanak talaltam. Te sokkal tehetségesebb
vagy, ezért is tartottalak magam mellett a tanulééveid utan. Nem,
te pirulj el, gyermek, tudod, hogy igy igaz. Ne keverd Ossze az ald-
zatot az onmegtagaddassal. Oreg kart faragtak a fiatal testedre. Az
idegenek ttja nem a tiéd, sem az eszkozok, amelyek megtobbszors-
zik a betiiket. Dédelgesd a tehetséged. Add tovabb.

Igen, lassan rajzoltam a betiiket, és a kezem megremegett egy
kifejezésnél. O, a kifejezés jol hangzott, de amikor leirtam, elarulta
a benne rejl6 igazsagot. Egy kaparészerszamot kerestem, amikor
észrevettem, hogy valaki all mogottem. Felnéztem, és lattam, hogy
egy, a gyermekkorbdl éppen kindtt fiatal 4ll mogottem, bére még
Orizte ragyogé hamvassagat, de mdr belepte a szakdllba még nem
durvult pehely.

— Kedveltem volna &ket — mondta, és a dédnagymamam és déd-
nagynénéim emléktargyaira nézett.



EZ a ritudlis iidvozlés, igy kozelediink egy ismeretlen meggya-
szolthoz. Valahogyan mégis megéreztem, hogy szintén gondolja,
és bar én is a milliészor elmondott szavakkal valaszoltam, & is meg-
érezte az Gszinteségemet...

— Gazdagabbak lettek volna a bardtsdgoddal.

Letordltem a vasznat, és befejeztem a trenodidt, majd lehtiztam
a keretrdl. A vaszon szélei felkunkorodtak, ahogy reméltem. Azt akar-
tam, hogy az olvasénak ki kelljen simitania, igy tevékenyen részt
vegyen az olvasasban.

A fiti elvette a tablacskat és elolvasta, nem egyszer, de t6bbszor.
Végiil hangosan felolvasta. A hangja megvaltozott, dallamosabba
valt. A Kiralynd Hitvesének dalnokaul tanult. Ajkarél a szavak még
kézzelfoghatébb gydsszal teltek meg. Egy dalnok konnyen kélt, tu-
dod.

A tobbi asztal latogat6éi hamarosan koériilvettek benniinket. A
dalnok tudta, hogyan jatsszon hangjdval, a szavak, a kolt6i képek
odavonzottak mindenkit.

Anyam és nagynénéim igy talaltak visszaérkeztiikkor, gyaszolok
hosszi sora 4llt az asztalnal, minden mds Kiiiriilt a kérnyéken, még
a Figyel6k is odagyiiltek. A gydszolok megismételték a sorokat a fiu
utan, a kérus dallamara, ami ma mar olyan hires:

Zokogj az eljovo éjért

Zokogj az elmilé napért

Igen, egyszerii mondatok. Ma, az idegenek idejében mar minden gye-
rek ismeri &ket. De akkor ldzban irtam, akkor az idegenekrdl még
csak nem is dlmodtunk, és én a dédnagymamam emlékét szerettem
volna egy olyan versbe sz6ni, hogy soha ne feledjék el. Valéban
hossziak lettek a gyaszversei. Oriilok, hogy igy tortént azon a napon,
mert mire hazaértiink, meghalt, és a testét mar feltették a maglya-
ra, és az oszlopra a ragadozomadaraknak.. 2
A kovetkezd hét napban a Terem bejdratanadl gyaszoltuk dédnagy-
mamamnak az orokkévalo vildgossagba koltozését. Mosolyoghatott
a verseken, megvilagitottdk ttjat a halal barlangjaban. Soha nem
hangzottak el ilyen koltemények a Termiinkben, csak amikor Verina
generalis meghalt, aki a szomszéd varosban sziiletett, de egy ko-
zénk tartozé csaladbdl szarmazott, és szazaval éltek rokonai a vi-
déken. Es, mint mondtdk — az éreg kiralynd tavozasakor. Hirom
djabb Sziirke Vandor trenodidt irtam, és egy 32 versszakbol all6 dir-
gét, amit egy harfamester megzenésitett. Napokig ez sz6lt a Terem-
ben, bar manapsag mar ritkan hallani. Tl hosszu, az idegenek a
rovid verseket szeretik. De dédnagymamat nem felejtették el az em-
berek, és biiszke vagyok, hogy ez az én miivem.

Hét nap milva anyamra harult a kételesség, hogy tanitémestert
taldljon nekem a csaladok kozott, bar az &si szokasok szerint egy
évet kellett volna varnom a Terembe belépésem utan, miel6tt megkezd-
hettem volna az inaskodast. De eljottek hozza az Oregek, és megk-
érték, tekintsen el az egy évtol. Még azt is javasoltdk, hogy keres-
sen meg valami régi ismerdst a tengerparti varosokban, de nem volt
annyi pénziink, hogy ezt megtehessiik.

Aznap kopogtattak az ajtén. Latom, tudod, ki volt az. Elmeséltem
mar? A dalnok volt, akivel a Teremben taldlkoztam. Az els6 nap utdn
tavozott, és én feltételeztem, hogy folytatja zarandokitjat, felkere-
si a Termeket. Hozzdtartozik a neveléshez, hogy a dalnokok Kiilon-
féle gyaszoldk elstt énekelnek, megismerik az orszagot. De nem az
atjat folytatta. Hazament, és elmesélte a kiralynének, hogy mi tor-
tént a Termiinkben. Harom napig tartott, mire audienciat kapott, egy
napig, mire a kirdlynd dontott. De végiil igy szolt: — Hozd el ezt a
Sziirke Vandort, megnézem. — Ettd] kezdve igy neveztek.

Elévezettek. A Kirdlynd elé, akinek testébol a kovetkezd uralko-
dé sziiletik. Csak éppen lany-meddé volt. Hidba szantottak rajta a
férfiak, nem jott aratds. Nem szilletett 1anya, aki meggyaszolja, csak
fiai. Es akkor még nem tudta, hogy nem sziil t6bbé, és a higanak
lanyai kovetik a trénon, orszagunk tragédidjaként. Mert az Gj Kiralyn6
behivta az idegeneket, akik elhoztdk magukkal a férfiak uralmat.
De akkor ezt még senki nem tudta, a Kiralynd csak kivancsisagbol
hivatott.

Fel6ltoztem, mint koromhoz és csaladomhoz illett. Egyszert,
hossz1, vorossel, feketével és zolddel himzett sziirke ruhdba. En ma-
gam csindltam, a haromvirag korbefonédott az dgakon, bodza di-
szitette a szegélyét. A hajamat befontam, korondaba tiiztem a fejem
koriil, hajviseletem annyira egyszerfi volt, mint amilyen diszes a
Kiralyndé. Sosem voltam nagy szépség, de a biiszke tartds sokat sza-
mit, ezért magasra tartottam a fejem.

A Kirdlyné meglatott és elmosolyodott. Késébb elmondta, hogy
olyan fiatal voltam és olyan komoly, hogy nem tudta megallni.

— Gyere, gyermek — mondta, eldrehajolt és Kinytjtotta a kezét.
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Nem tudtam, mi az illem, ezért megfogtam a kezét, nem figyel-
ve koriilottiink a zigasra. Eldrehajoltam, és a fiilébe suttogtam, hogy
csak & hallja:

— Ne félj a sotéttdl, holgyem, én megvilagitom az utadat.

Nem ezt a beszédet gondoltuk ki az anyammal, és nem is ezt ter-
vezgettem az tton. De amikor meglattam 6t, a lany-meddd évek ba-
natat a szeme alatt, akkor mar tudtam, miért jottem. Nem az udvar
tapsaért szoltak a szavaim, hanem csak a Kiralyn6 kedvéért. Es &
tudta, hogy igazat beszélek.

A laba mellé iiltetett. Soha nem tavoztam.

Elkérte a gyaszverseimet, €s én elévettem az elsd Sziirke Vandor
kolteményeket a kosaramb6l. Ma mar a miizeumban vannak, ahol
csak a tudésok olvashatjak, de valaha mindenki hozzaférhetett.

Novekvd érdeklddéssel olvasta Sket, és hivatta a Fépapnét.

— Gyermek is vezethet az titon — mondta rejtélyesen a FGpapnd.
Mindig igy beszélnek, hagyjak, hogy a hallgatésag dontson a lehet-
séges megolddsok koziil. A siraték és a papok ebben hasonléak, bar
a papok a Bélcs Tuddsra és a Tévedhetetlenségre hivatkoznak, a mi
jelképeink pedig a sziviinkbdl jonnek.

A Kiralynd bélintott és felém fordult.

— Tudnal Gjabb trenodidt irni? Most. Most, amikor latlak, hogy
tudjam, nem felnétt segitségével irtad Sket.

— Nincs kit gydszoljak, Kiralyném — feleltem.

Elmosolyodott.

Ne felejtsd el, fiatal voltam, egy kis falubél, egy aprécska Terem-
bél. Azt hittem, sajnalkozé a mosoly. Ma mar tudom, hogy a hatalom
mosolyat lattam.

Harom nappal kés&bb érkezett a hir, hogy a nagymamam meghalt.
Volt mit gyaszolnom. Es bar nem engedtek haza, hogy otthon gya-
szoljak, a Kiralynd felallittatott egy asztalt nekem a févarosban, és
ott, a kifinomult gyaszolok kozott kezddott szimomra a kozsze-
replés. Tizenharom trenodiat irtam a hét nap alatt, és egy siralmas
éneket. A honvagy novelte a binatomat, és estére mar a tapasztalt
gyaszolok is zokogtak. A Kirdlynd agynak délt.

A Kirédlynd elhozatta az orszag leghiresebb gyaszoléit, hogy meg-
tanitsanak a gyasz miivészetére. Egy év miilva annyit tudtam a gyasz
torténetérdl, a trenodidk szerkezetérdl a dirgék kidolgozasarél, mint
8k. Megtanultam a kiralynd csaladféjat kétszer huszonegy nemzedék-
re visszamendleg, még a testvéreit is. Es egyszer egy herceg volt a
szeretém, bar gyermekem nem sziiletett téle. )

Latom a kérdést a szemedben, gyermek. Ne félj megkérdezni.
Varj, felteszem én a kérdést. Megbantam, hogy a Kirédlyndt szolgal-
tam, amikor megtudtam, hogy megélette a nagymamamat? Gyer-
mek, tilsdgosan hatottak rad az idegenek nézetei. A Kirdlynd tette-
it nem kérdgjelezhetjitk meg. Es a nagymamam gyaszversei hosszii-
ak voltak, haldoklasa rovid, fijdalommentes. Bar mind igy kezdhet-
nénk az utunkat.

Kihirdették, hogy egy Gyaszmester, és nem egy vér szerinti gya-
szol6 fogja megsiratni a Kiralynét. A valtozdsok koraban igy éltiik meg
az elsd valtozast. Es igy tortént, hogy én szolgaltam és gyaszoltam
meg a kirdlynét és hiiganak gyermekeit, a lanyokat és ezeket a gyen-
ge, nyafka fitkiralyokat. A gyaszolonak mindegy. A férfiakat és a
noket egyforman megsiratjuk, hiszen mindenkinek meg kell tennie
a lépéseit a sotét barlangban. De a f6ld is gyadszol, meddévé valik, mint
az els6 Kiralyn6m. Mert ki tudja megmondani, ki az apa, amikor
minden férfi egyforman szant? A gyiimélcsét érleld nék azonban
épptigy kiilonboznek egymastol, mint egy szép dirge.

Nem tudom, hogy a kirdlyok vagy az idegenek miatt haldoklik
az orszag. Azt varjak téliink, hogy megsebezziik a foldet a halotta-
inkkal, €s sokan kovetik az 1ij szokdst. De mit is akarhatna a féld
az iires tetemekkel? Es miért tennénk orokre sotét barlangba a sze-
retteinket? Tegyiik Sket a fold folé, a halott szemek az égre nézzenek!

A vilag til gyorsan valtozik, gyermekem. De ne felejtsd el, hogy
megigérted, a testemet a maglyara és az oszlopokra teszed, amit
egylitt épitettiink. Tavol a barlangtdl, tévol az idegenektdl.

Tessék, itt a trenodiam. Evek ota az els6 és utolsé Sziirke Vandor
koltemény. Ezzel kezd a megsiratdsomat. Tudom, nem szokas, hogy
a gyaszol6 6onmagat sirassa. De nincs gyermekem a méhembdl, és
bar téged valasztottalak, az nem ugyanaz. Es kiilonben is, a Sziirke
Véandor mindig tjitott. Haldlomban sem tagadom meg 6nmagamat.

Hozd az utolsé vacsoramat, és az alom kelyhét, mert erds ma a
féjdalom, és fejemben zig a sotétség. Itt az id6. Gondoskodsz réla,
hogy emlékezzenek ram, ugye?

Mond ki. Mondjad. Ne sirj. A sirds nem illik egy gyaszol6hoz.

Es legyenek hossziiak gyaszverseid.

Fesd ki a szemed, de csak halvanyan. Rajzolj keresztet a kérméd-
re. Csipj az arcodba. J6l van. Es legyen révid a haldoklasod. Most
pedig menjél.



SZEREP|ATEK LEVELBEN

ELERKEZETT AZ IDO, HOGY SZAMODRA, S ALTALAD IRODJEK A TORTENELEM...

A JATEKROL ROVIDEN

A levélben jatszhaté szerepjaték hasonlé alapokon nyugszik, mint az
él6széban vagy szamitégépen futé jatékok. Hosoket személyesithetiink
meg, kiknek sorsat csak az istenek és sajat dontéseink befolydsoljak.
Felfedezhetjiik az ismert ismeretlent, nap mint nap dj kalandokkal,
kihivasokkal, rejtélyekkel taldlkozhatunk Ynev tajain. Az egyetlen
kiilénbség — mely a névben is bennefoglaltatik —, hogy a jaték egyes
1épéseit levélben kell megtenniink. Ez elsd olvasdsra meglehet6sen
lasstinak és koriilményesnek tlinhet, de valéjaban nem az. A jatékos
ugyanis nem a kalandoz6 egyetlen cselekedetét irja meg egy forduléban,
hanem egy egész napra elre hatdroz meg stratégiat, célt, irinyelveket.
Igy egy levélvaltas utdn 24 6ra eseményeirdl értesiil, melynek eredménye
csak attdl fiigg, milyen parancsokat adott karakterének a nap elején. Sok
apré részletet nem is konkrét utasitdsok, hanem a kalandoz6 jelleme,
vildgszemlélete hataroz meg — a jaték igy még szinesebbé, még egyénibbé
valik.

Minden héten egy levélviltas torténhet, melynek végén valéban egy
regény igényességgével kidolgozott, révid novella szamol be a karakter
aznapi cselekedeteirdl, sorsarél. Az igy kapott ,,naplok” dsszefiizve teljes
élettorténetet adnak ki, részletesen beszamolva csatakrél és baratsagokrol,
kiildetésekrdl, a megismert tdjakrél, az eddigi tapasztalatokrdl és
kalandokrol.

Az Eszak langjai tobbet kivan nytjtani, mint egy egyszer(i keresem-
a-szérnyet-levigom-a-szornyet jaték — Wayne Chapman és Dale Avery
vildgdhoz ez méltatlan is lenne. A kalandok reményeink szerint a levelezds
jaték lehetdségeinek hatarait stroljak majd osszetettségben, hiszen Eszak-
Ynev viszalyokkal terhes, politikai csatdrozasokkal atszott viligaba
vezetik a jatékost. A kalandozdk lehetSséget kapnak teljesen egyéni harci
stratégidk kidolgozasara, melynek segitségével még kiforrottabb kiizdSKké,
még eredményesebb magiahasznélokka valhatnak.

A szabalyok kénnyen elsajatithatéak, mivel szinte minden téren a
M.A.G.U.S. jatékrendszerét kovetik — torténtek ugyan tokéletesitések is,
a szerepjaték eddigi teszteredményeinek felhasznélasaval.

A masik 6riasi lehetdség a jatékban mas jatékosok, fantasyt kedvels
tarsak megismerése. Kalandozéd utazdsai sordn rendeteg JK-val talalkozik
majd, akiknek cimét megkaphatod. Igy szoros baratsag alakulhat ki két
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addig teljesen ismeretlen ember kozt is — el&szor csak a kézos jaték,
hobby koéti 6ssze Gket, késobb esetleg mar sok mas.

A KALANDOK HELYE ES IDEJE

...Véget ért a sagrahasi iitkozet, de fél3, Eszak egét még hosszii éveken
at feketére festi a pusztitds langjainak fiistje. A Hadurak nem lelhetnek
nyugalmat a végs6 gydzelemig, sem a Szovetség, sem Toron nem
egyezkedik. Helyzetiink itt, a Quiron-tenger déli partjan egyre stilyosabb.
A varosallamok kozt nincs dsszetartds, Abaszisz és Toron hatalma
fenyeget6 kardként lebeg a tengermelléki allamok felett — érzem,
fliggetlenségiink elvesztése hetek, napok kérdése csupdn. A Fekete
Hadurak mellé 4llt t6bb tucat allam - kit kényszer, kit jol felfogott érdek
vitt ra a szovetségre. Tegnap hazatért unokadcsém beszamoldja szerint
egyre tobb GroUgonbdl dthajézott ork, goblin csapat garazdalkodik eddig
békés foldiinkon, s hirek érkeztek fosztogaté Keleti barbarokrél is.
Langokban 4ll az egész vilag...”
— Részlet Kyrmen Homers, caedoni orszagbaro feljegyzéseibdl

A kalandok Eszak-Yneven, a Quiron-tenger
déli partjan fekvé varosdllamokban veszik
kezdetiiket, Psz. 3692 végén, a Zaszl6habo-

i sagrahasi iitkdzete utan. Itt kis tavolsa-

gok megtétele utan is Gj birodalmak hatérait
lépheti 4t a kalandoz6, a hdbortd miatt kia-
lakult zavaros politikai helyzet pedig tokéletes
lehetdséget biztosit minden szerencsevadasz és
kalandkeresd utazo részére. Minden fegyverfor-
gatdra, magiahasznaléra sziikség van, az ellentétes
érdekcsoportok csak abban hasonlitanak, hogy ka-
landozok segitségével, részvételével szeretnék meg-
oldani gondjaik. Egyforman kihivasra lel itt a Rend és Elet védelmezdije,
az igazsag bajnoka, a pusztitas éltetSje, a halal onjelolt hirndke és a
pénzéhes zsoldos is.

A jaték soha nem tapasztalt részletességgel mutatja be Ynev beba-
rangolt tdjait, a legaprobb falvak és varosok, erdéségek és barlangok
mind szerephez juthatnak a kalandok folyaman. Ezt és még sokkal tébbet
kindl a vilag — taldlkozhatunk a varosdllamok és birodalmak hires avagy
hirhedt uraival, neves fejvadaszokkal és varazslokkal, kelléen magas
Tapasztalati Szinten pedig magunk is beavatkozhatunk a Zaszl6-habortba,
akar a Fekete, akdr a Voros lobogok alatt.

Csatlakozhatunk a Hatodik Vords hadir kalandozécsapataihoz, de
akar magunk is keziinkbe vehetjiik a kisebb csatak sorsat. Nincs lehetetlen,
a megszerzett tapasztalattal egyre komolyabb feladatok teljesitésére lesz
alkalmas kalandozénk.

Ha kell6 hatalommal bir, még a haborti miatt zarva tartott térkapuk
is megnyilnak szamara...

A bejart jatéktér a konnyebb atlathatoésag és térképezhetdség kedvéért
négyzethdlés lapon kivaléan nyomon kévethetd, igy — ha kedved tartja
— folyamatosan bévitheted sajat Ynev-térképed, mely kalandozéd utazasai
nyoman késziil. Bar az is megtorténhet, hogy egy konyvtér polcain
toredezett, megsargult pergamenre bukkansz, mely a kornyék tokéletes
térképe... S az sem ritkasag, hogy megbiz6dtdl kapsz pontos helyleirdst,
a kiildetés sikeres teljesitésének elsegitéseképpen.
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AZ EGYES FORDULOK

Minden kalandban fontos tényezd az id6 — nem elhanya-golhat6, mennyi
telik el belSle két Gsszecsapas kozott, hiszen a Manapontok visszanyerése
és a természetes gyégyulds komoly fontossdggal bir. Akkor sem
1ényegtelen, ha tarsunkat egy hét miilva bité varja, mert tiltott teriileten
teritett le vadakat, vagy lopott az ékszerésztdl, esetleg osszetlizésbe
Kkeriilt a helyi varosdrokkel.

Eppen a fentiek miatt a fordulokat — jatéknapokat — egymashoz
egyeztettiik, mely azt eredményezte, hogy minden egyes beérkezett
fordulét elszor felvisziink egy szamitégépre, majd kezdetét veheti a
kaland. Ennek hatdsdra minden karakter egyszerre fogja végrehajtani
cselekedeteit. igy mig valaki 30 mérfoldet mozog észak felé, addig egy
masik kalandozé elrabolhatja a kiszemelt udvarhdz 6sszes kincsét az
elsd eldtt, s6t messze jarhat, mire a masik odaér. Ezzel a médszerrel
konnyen kikiiszébélhetd az, hogy valaki azért jusson helyzeti eldnyhéz,
mert az & forduléja el6bb keriilt a szamitégépbe. Egy fordul6 egy Yneven
eltoltott napnak felel meg, a fordulék pedig mindig szerdan keriilnek
érté-kelésre, leirasra, postdzasra.

Ha forduléid kézben egy kalandozéval békés koriilmények kozt
talalkozol, 6 megkapja a postacimed, esetleg telefonszamod, te pedig az
ovét. igy a késébbiekben a jatékon kiviil is kapcsolatot 1étesithettek és
tarthattok fenn. Természetesen az adatvédelmi térvény betartdsa
érdekében a titkossagra is igény tarthatsz (lasd: parancsok, Jelentkezési
lap).

p)A jatékban megtett kalandok leirdsara mindig szerdanként keriil sor.
EkKor keriilnek boritékba, és még ugyanazon éjjelen a Nyugati téri postara
a levelek, hogy mar reggel ttjukra indulhassanak.

A karaktered szdmara kiadott parancsokat és bedllitadsokat egy erre
a célra elkészitett és rendszeresitett levelezélapon adhatod fel, aminek
szerda délutanig kell megérkeznie postafiékunkba.

KALANDOZAS EGYEDUL VAGY CSAPATBAN,
CSATAK

Minden kalandozé szamara lehetSség nyilik, hogy egy csapat tagja legyen,
vagy akar egy kalandozokbél, NJK-kbél és szornyekbdl allé csapatot
vezessen. Egy csapat maximum hat tagot szamlalhat, amelynek vezetsje
mindig jatékos kell, hogy legyen. A masik 6t személy lehet a csapatba
verbuvalt bérenc vagy a kiildetést segit6 NJK, illetve szorny, kit a csapat
vezetGje megidézett. Az is meglehet, hogy egy jatékos egyszerre kivan
hat karaktert irdnyitani — igy kozos csapatot alkothatnak, egy vezetdvel.
(Persze ez mar meglehetdsen koltséges vallalkozas, de egyszer érdemes
lehet kiprobalni)

Minden idézett 1ény addig marad a csapattal, amig EP-inek vagy FP-
inek szdma nulldra nem csokken. Ezutdn a 1ény meghal, elveszti
eszméletét vagy visszakeriil sajat 1étsikjara — igy a csapat tobbi akciéjaban
nem vesz részt.

A csapathoz csatlakozott JK és NJK szerepldk esete ennél 1ényegesen
Osszetettebb, a JK kizarélag iranyitéjanak akaratatol fiiggéen szakadhat
el tarsaitdl, mig az NJK harci kedvének, jellemének, céljainak és
életerejének fiiggvényében marad, illetve tavozik.

A jaték minden Osszecsapasa a M.A.G.U.S. szabdlyai szerint keriil
levezetésre, igy sajat harcértékeinek, életerejének figyelembe vételével
mindenki egyéni tdimado és védekezd stilust, stratégiat dolgozhat Kki.

PARANCSOK ES BEALLITASOK

A jatékban hasznalhaté parancsok egy része onmagaban is értelmes
parancs, masik résziik azonban kizarélag tigy haszndlhat6, ha megadjuk
az utasitas minden sziikséges jellemzgjét. Példaul ha csupdn annyit
tudunk a karakter szandékarél, hogy varazsolni szeretne, de azt nem,
hogy milyen magiat kivan alkalmazni, akkor nem végrehajthaté a parancs.
Ezért minden parancsndl, melynél a leirdsban véltozo jellegii jellemzdk
szerepelnek, ki kell téltened az utasitds kiadasakor ezeket a paramé-
tereket.

Tehat egy fordulét a kovetkez6képpen hajtathatsz végre. E18szor
olvasd el korabbi fordulédat, és gondold végig, hogy kalandozédnak
milyen céljai vannak, ezek beteljesiiléséhez pedig mely parancsokat kell
végrehajtania. Majd a megfelel6 parancsokat jegyezd le az eldre elkészitett
és részedre megkiildott levelezélapra, ragassz ra bélyeget, és dobd be
egy kozeli postaladadba.

Belépd fordulédban tovabbi segitséget fogsz kapni elsd igazi forduléd
kitoltéséhez.

A levelelezds szerepjatékban karaktere(i)d irdnyitasara a kovetkezs
parancsokat haszndlhatod:

MOZG D1 D2
A parancs hatasdra D2x5 ynevi mérfolddel D1 iranyba veszed utadat. A
parancs mind a felszinen, mind pedig labirintusokban alkalmazhaté, de
a f6ld gyomraban nem mindig jar sikerrel, hiszen a falon valé dtmenetel
szellemek szamara nem okoz gondot, de te talan még élsz...

példa: a MOZG E 4 parancs hatdsara észak felé indulsz, és hisz
mérfold megtételéig meg sem dllsz, hacsak nem taldlkozol Gt kézben
valami érdekessel.

TDOB D1 D2
Targyakat hajithatunk el, ha tgy érezziik, hogy nincs mar sziikségiink
rdjuk, D1-be a targy sorszamat irjuk, D2-be pedig az eldobandé
mennyiséget.

Példa: TDOB 23 4 megadasa utan a sok feleslegesen felszedett shadleki
buzogédnyunktdl, szamszerint négyt6l vehetiink 6rok biicsit.

Megjegyzés: Az utdnunk ide érkezd kalandozé valészintileg ra fog
taldlni a targyra, ezért ha ezt nem akarjuk, akkor inkabb pré-bdljuk meg
elrejteni.

TRE] D1 D2
Hasonléan a targy eldobasahoz, itt is D1 a targy tipusat, D2 annak
mennyiségét jelenti. Ezéltal a kalandor megprébalja elasni, vagy ha az
nem megy, akkor minél észrevehetetlenebb médon dlcazni a megadott
targy(ak)at.

Példa: TREJ 25 1 hatdsara egy kétkezes csatabard a lehetd
legévatosabban keriil elrejtésre, hiszen inséges id6kben még jél johet.

TFEL D1 D2
A TRE] paranccsal eldugott készletekhez juthat igy hozza a kalandozé,
mert e parancs hatdsara az elrejtett D1 tipusi targyb6l D2 mennyiséget
magahoz vehet.

Példa: A TFEL 25 1 az el6bb emlitett inséges id6kben azonnal kisegit
minket a hidnyzé kétkezes csatabarddal.

Megjegyzés: A parancs sikertelen, ha mar valaki magahoz vette az
elrejtett targyakat.
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TKER D1
Karakteriink keresésbe fog, hatha valaki éppen ott rejtegeti a kincseit,
ahol 8 most éppen tartézkodik. Ezen tevékenységét D1 éran keresziil
végzi, minél hosszabb iddt tolt ezzel, anndl biztosabb, hogy megtaldlja
az elrejtett kincseket.

Példa: TKER 2 hatdsdra 2 6ran keresztiil kémlel és kutat a kalandoz6,
és lehet, hogy lel is valami hasznosat.

Megjegyzés: 5 6ra kutatds utdn 100 %.0s eséllyel talal valamit, persze
csak ha volt is ott elrejtett targy.

TAHA D1 D2 D3 D4
Hasznélati targyakat aktivizalhatsz ezzel a paranccsal. Ha D3 és D4
definicié értéke 0, akkor a D1-ként megjelolt targyat 6nmagaban
hasznalod, ha lehetséges D2 mennyiségben, ha D3 és D4 nem iires, akkor
D2 db D1 targyat haszndlsz D4 db D3 tipusii targgyal. igy nyilik méd
arra, hogy a D1-ként megadott csatabardodra D4 egység D3 tipusd mérget
kenj fel.

VARA D1 D2 D3
A parancs, mint nevébdl kikovetkeztethetd a direkt vardzsldsra szolgal
a jatékon beliil. A M.A.G.U.S. rendszerében a varazslatok és a pszi
hasznalat élesen elkiiloniil egymastdl, de a levelezds szerepjatékban ezek
szamitégépes szimuladldsanak hasonlésdga miatt mégis egy parancs
aktivizalja mindkettdt. Természetesen a pszi és manapontok nem egyeznek
meg, ezért mindig a megfelel6 pontokbdl keriil levondsra a hasznalt
magia avagy diszciplina energiaigénye.

D1-be frjuk a varazslat sorszamat, mely a méagiahasznalé kasztok
szamara kikiildendd tablazatban megtalalhato,

D2-be a karakter sorszamat, akire csapatunkbél a varazslatot
alkalmazzuk (nem minden esetben sziikséges kitolteni, ilyenkor helyére
keriiljon 0, de gyégyitasnal létfontossagi. O sajat karakteriinket jelzi
mindig.), D3-ba irjuk az erdsités értékét, illetve felhasznalt pszi pontok
szamat a varazslatok tablazata szerint.

Példa: VARA 26 0 15 hatdséara 15 manapontért gyogyithatunk sajat
karakteriinkon.

Megjegyzés: A VARA paranccsal harci varazslatok €s pszi diszcip-
lindk haszndlatdra nincs lehetdség, kizarélag a médsodik tabldzatban
leirtak aktivizalhatéak.

VISE D1
A VISE parancs hatdsara a karakter
magéra 6lti a D1-ként megadott tar-

szen addig, amig egy CSKI parancs nem aktivizalédik rajta. A CSBE
parancs hatdsa alatt a karakter 6nalléan nem fog akciékat végrehajtani
harci helyzeten kiviil, mozogni is csak a csapat vezetdjének utasitasai
szerint fog.

Példa: CSBE 15 utan ha az alkalmazé karakter sorszdma nem 15. és
a 15. vele egy mezon 4ll, akkor csatlakozik hozza.

CSKI D1
A parancs hatdsara a kalandozé besziinteti csapatban valé miikodését,
a D1-ben megadott definicidk szerint blicstizva tarsaitél.

Definicidk:
1 baratsagosan
2 mogorvan
3 kihivéan
4 megalazkodban
Példa: CSKI 1 utan a karakter baratsagosan elk6szon t6bbi tarsatél
és otthagyja oket.

CSDO D1
A D1. csapattagunktél valhatunk meg e médon az 6 akarata ellenére is.
Példa: CSDO 1 hatasdra az 1. szamu csapattagtél elvalik karakteriink,
aki ha jatékos volt, és nem adott meg ezutdn parancsokat, akkor a fordulé
végéig nem fog semmit tenni, ha szérny vagy NJK volt, akkor 6nallésitani
fogja magat.

TITK
Ha cimed telefonszamod eddig titkos volt, aktivizalédas utdn megsziinik
titkossédga, ellenkezd esetben titkossa lesz.

BEALLITASOK

FELV D1 D2 D3
Ezzel az utasitdssal béllithatjuk, hogy karakteriink milyen targyakat
vegyen magahoz, hiszen nem feltétleniil elonyos a masok altal eldobalt,
felesleges targyak begyiijtdjének szerepét eljatszani...

A D1 paraméter jelzi, hogy milyen targyakat gyiijtesz, ha ennek helyére
-1-et irsz, akkor semmit sem fogsz magadhoz venni, barmit is lelj, ha
(-t irsz ide, akkor minden targyat elpakolsz, hatha jo lesz még valamire.

Ha egy targy sorszamaét irod be ebbe a definicidéba, akkor van értelme

a D2 megjelolésének is, mert akkor ebbdl a
targybol D2 darabot fogsz begyujteni, (ha

gyat, természetesen az azonos tipusi
masik targyat eldzetesen leveti.
Hasznalhaté pancélok, ruhdzatok,
gytirdk, nyaklancok, karkotok és egyéb
hasznalati targyak fel/levetésére.
Példa: VISE 88 hatasara karakte-
riink magdra 6lti félvértezetét.

LEVE D1
Ha egy targyat karakteriink magdra
aggatott, akkor sziikségessé valhat
annak levétele is, melyet ezen
parancs kiadasaval valésithat
meg.

Példa: A LEVE 88 kiaddsa
utan kalandorunk kibtjik az 6t
védod félvértezetbdl.

BE
Az egyik legrovidebb leirdst
igényld parancs. Kiaddsa utan
a kalandor besétal a teriileten
taldlhaté épiiletbe, barlangba,
labirintusba, katakombaba vagy més
utvesztobe.

KI
A BE parancs megforditdsa, hatdsara
a kijaratot vehetjiik haszndlatba.

CSBE D1
A parancs hatdsdra karakteriink csat-
lakozik a D1. szamu karakterhez. Ezzel
a paranccsal a karakter autématikusan
koveti a vezetdje (D1) parancsait egé-

i
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talalsz), utana pedig a D1 autématikusan -1-
re allitédik.

A D3 arra szolgal, hogyha barmit be sze-
retnél gytjteni, de az abszolut értéktelen tar-
gyakra nincs sziikséged, akkor itt definidlha-
tod, hogy minimum hény eziistot kell érnie a
targynak, amit mar hajlandé vagy magadhoz
venni.

Példak: FELV O O 3 O hatdsdra minden
olyan targyat felveszel, aminek az értéke mi-
nimum 3 eziist. A FELV 27 2 O parancs miatt
semmi mast nem gyijtesz, csak hajitébardo-
kat, abbdl is csupan kettst, utdna pedig sem-
milyen mas tdrgyat sem veszel magadhoz,
amig a bedllitdst Gjra nem definidlod.

ADTR D1 D2 D3 D4
Ezzel az utasitdssal valamely targyat adhatsz
at egy masik lénynek, kreatiranak a ké-
vetkezok szerint. D1 a 1ény sorszamat jeizi,
D2 pedig a tipusat. Nagyon fontos a tipus
helyes kitoltése, mert példaul ha D1 értéke
15, és D2 értéke 1, akkor a 15. jatékosnak
adod at a targyat, ha viszont D2 értéke 2, ak-
kor a 15. nem jatékos karakterrel valé talal-
kozéasodkor fogsz megszabadulni téle azaltal,
hogy rea bizod. A D3 paraméterben a targy
sorszamat adhatod meg, a D4 definici6 pedig
az dtadandé targy mennyiségét jeloli.

Példdk: az ADTR 15 1 29 1 hatdsara egy
hosszi kardot nytjtasz at legkozelebbi talal-
kozasotokkor a 15. jatékosnak.

Az ADTR 15 2 29 1 ellenben ugyanezt a
15. NJK-val valé taldlkozasodkor teszi ugyan
ezt.




Megjegyzés: Egyszerre maximum tiz ADTR beallitasod lehet aktiv,
melyek térlése a bedllatds Gjboli kiadasdval lehetséges.

LAFE D1 D2 D3 D4 D5
A LAFE beallitas épiiletek, folyosérendszerek felderitésének alapossagat
adja meg az alabbiak szerint.

D1 D2 D3 D4
ajtok ladak csapdak omlasok/akadalyok
1 nyitott nyitott dvatos nemfogl
2 zart zart megnéz atkutat
3 atfut elhord
4 nemfogl

Példa: A LAFE 1 1 1 1 1 bedllitasokkal rendelkezd karakter kizarélag
a nyitott ajtékon megy be, a zart ajtékat meg sem vizs-gdlja, a nyitott
laddkba belenéz, hatha maradt benniik valami, de 6 maga nem férasztja
magat ilyen problémak megolddsaval, viszont lassan halad, hiszen minden
csapdat alaposan megvizsgdl, és ha rendelkezik ilyen képzettséggel,
akkor valésziniileg meg is taldlja 6ket, mielStt azok aktivizdlédnanak.
Ha az ttjat omlas vagy mds akaddly zarja el, akkor inkabb visszafordul,
hiszen draga az élete, semmit sem biz a szerencsére.

LALO D1
A labirintusok, katakombdk bejarasanak logikajat definialhatjuk, ahol
D1-ben kell megadnunk karakteriink mozgdsi orientacidjat az alabbiak
szerint:

1 Jobb irdnyelsébbség

2 Bal iranyels6bbsag

3 mozgas a MOZG parancs segitségével, a masodik paraméter
a fold alatt nem 1 mérféldet, hanem csak tiz ynevi labat
jelent.

Példak: LALO 1 hatdsdra a karakter a régi, jol bevalt jobb kéz a falon
moédszert koveti, melynek hatasara ha egyszer bekeveredett oda, akkor
biztos, hogy ki is fog taldlni onnan. Ha a falazat teljes egészében folytonos,
akkor mindent meg is fog taldlni. A LALO 3 viszont azt jelenti, hogy a
karakter nem logikat fog kovetni, hanem a LAIR beallitas iranydefinicidit,
ami altal akar el is akadhat a labirintus szivében.

ELLJ D1
A D1 definiciéban megadott jatékost ellenségednek tekinted ettél a
pillanattdl, és ha talalkozol vele, akkor azonnal harcot kezdeményezel.

Példa: ELLJ 15 esetében a 15. jatékossal val6 talalkozdsodkor azonnal
harcba fogsz.

Megjegyzés: Egyszerre maximum tiz ELLJ bedllitasod lehet aktiv,
melyek torlése a bedllatas wjboli kiadasaval lehetséges.

ELLN D1
A fentihez hasonl6 bedllitds, csak nem jatékosok, hanem nem jatékos
karakterek ellen hasznalatos.

Példa: ELLJ 15 esetében a 15. NJK-val valé taldlkozasodkor azzonal
harcolni kezdesz vele.

Megjegyzés: Egyszerre maximum tiz ELLN beallitdsod lehet aktiv,
melyek torlése a bedllatas tjboli kiadasaval lehetséges.

HAST D1 D2 D3 D4
Karakteriink harci stratégiajat adhatjuk meg ezzel a paranccsal. E18sz6r
a D1-ben definialt médon prébal meg harcolni kalandozénk, majd D2
kovetkezik, utana D3 és D4 az aldbbi tablazat szerint:

1 kozelharc

2 tavolsagi harc (16, dobéfegyverekkel)

3 varazslatok

4 menekiilés

Példa: HAST 3 2 4 0 hatdsara a kalandor el8szor ellovi varazslatait,
majd tavolsagi harcba fog. Ha valaki kozelharcba keveredik vele és
ratamad, akkor peidg elmenekiil, hiszen kéziharcban nem olyan képzett.

HVD1 D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8
HVD2 D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8
HVD3 D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8

A fenti harom beallitas a harci eseményekkor haszndlatos va-razslatokat
allitja be. A paratlan szamu definiciok a varazslatok sorszamat, a paros
D-k pedig azok erdsségének értékét jelzik. E médom maximum 12
varazslat definidlhatd, de nem kételezd minden helyet kitdlteni.

A harc folyaman sorrendben prébalja karaktered ezeket a magidkat
alkalmazni, de ha nincs elég Mana vagy pszi pontja ezek aktivizalasahoz,
akkor a kovetkezdre 1ép. Ha mar egyet sem tud alkalmazni, akkor az
altalad megadott kovetkezd harci stilus fogja akcidit befolydsolni.

Példa: HVD1 14 0 1 0 2 0 5 0 hatdsara a bard el&szor fényvértetet
von maga koré, majd egy ellenfelére dlomvardzst bocsat, utdna egy
masikat megprébal megbénitani, végiil kinok daldval it rajta egyik
ellenségén. Ha varazslatai a HVD2, HVD3 alapjan folytatédnak, akkor
nem szakitja meg a sort, egyébként HVD1 definiciéi alapjan kezdi tjra.

HAKO D1 D2 D3
A kozelharcban hasznélatos fegyverii(ei)nket (esetleg pajzsunkat) adhatjuk
itt meg. D1-be a jobbkezes, D2-be a balkezes fegyveriinket irjuk, D3-ba
pedig a specidlis képzettséget, amit hasznalni akarunk vele (pl.: pajzsharc).
Példa: HAKO 23 0 0 esetében egy shadleki buzogannyal fogjuk
ellenfeleink fejét egyengetni.

HATA D1 D2 D3
Tavolsagi fegyvereinket definidlhatjuk, D1-be a fegyver tipusat, D2-be a
l6vedéket, D3-ba az ehhez felhasznalt képességiinket irva.

TABE D1
Bedllithatjuk, hogy hogyan kivanunk tdbort iitni a nap végén, ennek
értékét

D1-be irjuk az aldbbiak szerint.

1 sotétben

2 tiizet gyujtva

3 elrejt6zkodve

Példa: TABE 3 azt jelenti, hogy a csapat minden tagja meg-keresi a
legalkalmasabb btvohelyet, erd6ben a lombkorondkban, sziklasiviatagban
a nagyobb sziklak drnyai kozott, igy kevesebb esélyt adva az éjszakai
tdmadésoknak, mig a tiizgyjtds valésziniileg csak a vadallatokat rémiszti
meg, a sotét pedig 6ket vonza.
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ELAD D1 D2 D3
Ha valamely targyadat el szeretnéd adni, akkor D1-be ird be a targy
tipusat, D2-be az eladandé mennyiséget, D3-ba a minimadlis darabarat
rézpénzben, amiért megvalnal téle.

Példa: ELAD 26 1 100 esetén igen hatranyos boltot is megkdtnél,
hiszen 100 rézért, azaz egy eziistért is megvalnal a csatacsdakanyodtol.

Megjegyzés: Egyszerre maximum tiz ELAD beéllitdsod lehet aktiv,
melyek torlése a beallatas wjboli kiadasaval lehetséges.

VESZ D1 D2 D3
Ha valamilyen tdrgyat meg szeretnél vasarolni, akkor csupan annyit kell
tenned, hogy D1-be beirod a megveend§ targy tipusat, D2-be a veendd
mennyiséget, D3-ba a maximalisan érte adhaté arat rézpénzben.

Példa: VESZ 27 2 200 esetében két hajitébardot vasarolsz, amint
teheted, darabjaért pedig nem adsz tébbet, mint két eziist.

Megjegyzés: Egyszerre maximum tiz VESZ bedllitasod lehet aktiv,
melyek torlése a bedllatas tjboli kiadasaval lehetséges.

VISK D1
Ezzel a paranccsal a kalandézétarsaid felé mutatott kiils viselkedést
irhatod le. J6 szinészi képességekkel igy még egy alacsony Tapasztalati
Szintii karakter is elfogadtathatja tarsasagat a nala vilaglatottabbakkal.
A kalandozé a D1 definiciéba irt mé-don viselkedik:

0 semmi kiilonds

1 erdfitogtato

2 szénokias/szinpadias

3 visszahuz6do

4 tréfalkozik

5 til komolyan veszi sajat fontossagat

6 elegdnsan, keveset szol, inkdbb cselekszik

példa: A VISK 1 parancs utan harcosod hangosan ecseteli eddigi
héstetteit, kissé eltiilozva az ellenfelek szamat és veszélyességét.

MENE D1
Ha egy jatékos karakter Fp-je vagy Ep-je D1% ala esik, akkor a
karakter elmenekiil a csatabél minden csapattagjaval
egyiitt. Tobb tagot szamlalé csapatban
a vezets altal kiadott

N/
4//

w7778

érték a mérvado a teljes csapat Gsszéleterejének tekintetében. Rendkiviil
fontos beallitds, ez hatdrozza meg, hogy a karakter meddig harcol ellen-
felével, mielstt elmenekiilne. Javasolt mar a legelsd forduléban értéked
adni ennek, az alapértelmezés ugyanis csak 10%. Célszer(i kezdd
karaktereknek legalabb 30-40%-os értékkel kezdeniiik.

SZCS D1 D2
A karakter 6t dominans személyiségjegyének fontos szerep jut a karakter
tetteinek és harcbéli cselekedeteinek kiszamoldsaban, ezért ezek fontossagi
sorrendjét meg lehet valtoztatni a jaték soran. D1 az eddigi sorszamot,
D2 az 1j értéket jelzi. Ha olyanra van definidlva, ami mar létezik, akkor
a régi értéke felszabadul.

PSZI D1 D2

A Kkarakterek alaphelyzetben minden pszi pontjukat dinamikus pajzsban
tartjak. A harcra felhaszndlhaté pszi pontokat a program automatikusan
szabaditja fel, a D1-ben megadott érték valik haszndlhatéva. A tébbi
tovabbra is a Mdagiaellendllast fogja javitani. Ha példaul valaki 15 Pszi-
ponttal rendelkezik, és PSZI 8 utasitast ad ki, csak 7 pont marad a paj-
zsokban, a tobbi pedig felhasznélhatéva valik Pszi diszciplindk végre-
hajtaséahoz. A D2 értéke I vagy N lehet, attdl fiiggben, hogy a karakter
kivanja-e lebontani maradék dinamikus pajzsait, ha ismét olyan helyzet
adodik, mikor Pszi-t kivan haszndlni. Az elébbi példanal maradva: ha a
D2 értéke I, a 7 pont is elvész a pajzsbdl, ha a karakter ismét Fajdalom-
csokkentéshez folyamodik. D2 értékét N-re allitva a kalandozé inkabb
szenved, de dinamikus pajzsaib6l nem bont le tovabbi Pszi-pontokat.

DINA D1
D1%-at a dinamikus pajzsban tarolt pszi pontoknak az Asztralis pajzson
tartja a karakter, mig a fennmaradé részt (100%-D1%) a Mentalis pajzsot
fogja erdsiteni.

VARAZSLATOK

A szerepjaték levélben jatszhaté formajaban a varazslatokat két, egymastol
elkiiloniil6é csoportra oszthatjuk, melyek egyik része rovid, és erdsen
koncentralt magikus tartalommal bir — ezek a harcban haszndlatos

magiak, melyek az ellenség gyors és hathatés megfékezésére
szolgalnak. Az ilyen varazslatokat csatdkon kiviil nemigen van
értelme haszndlni, hiszen ez csupan Mana-pont pazarlas lenne.
A masik csoportba az olyan biibajokat soroljuk, amelyek haszna-
lata csatahelyzeten kiviil érthets, de azokban nem feltét-leniil
segitené tiléléshez a harcolo felet.

Ezen varazstudomanyok alkalmazasanak jo része hosszi idot vesz

igénybe (példaul a pap gélemteremtd vardzslata), ezért alkal-mazasuk

kizarélag harci helyzeten kiviil lehetséges.
A varazslatok lefrasara ehelyiitt nem tériink ki — a helysziike miatt

—, de minden varazshasznal6 kaszt tagja megkapja az altala alkalmazhaté

magidk teljes listdjat, leirasat, karakterlapjanak kézhezvételekor.

A M.A.G.U.S. eredeti varazslatai koziil tobbet is ki kellett hagynunk

a jatékbol, mert modellezésiik csak él6széban lehet-séges. Igy az Asztral

és Mental magiak egy jelentds része sajnos nem alkalmazhaté. Ennek

oka konnyen beldthaté: egy Akaratirast széban konnyii eljatszani, de a

kozvetlen kapcsolat és helyzet-ismeret hianydban nem. Nem lehet

uniformizalni sem az érzelemkeltg,

sem a tudatiranyit6 varazslatokat, ezek
teljes mértékben az adott helyzetre sza-
bottak. Az eredeti varazslatoknak nagyjabél

«/ fele-harmada keriilt be a levelezds jatékba — a
““\\‘“ tlizvardzslé példaul kifejezetten jol jart, most

<> ‘\\\\ annyi varazslata lesz, mint egy boszorkanymester-
) \" nek, hiszen a tlizmagia elemi magia.

\‘ Igazan viszont az a sajndlatos, hogy két kaszt, nevezete
sen a varazslo és a boszorkdny teljesen modellezhetetlennek
bizonyult. A boszorkdnymagia az asztral-mental tulstly, a
varazslé pedig a mozaikmagia levélben torténd alkalmazhatat-
lansaga miatt. Igy ezek a kasztok nem is valaszthatéak a jaték-
ban - ellenben az megeshet, hogy kiilonleges NJK-k ezen osztdlyok
valamelyikébe tartoznak majd. Az viszont bizonyos, hogy uj varazslatok
is sziiletnek majd, melyek a levelezds jatékban és az eredeti szerep-ja-

tékban is hasznalhatéak lesznek.

ALAPVETO TARGYAK

Néhany alapvetd targy sorszamdnak felsoroldsa az ELAD/VESZ parancs
haszndlatanak megkonnyitésére, és a karakter felszerelésére.
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1 - rézpénz

2 — eziistpénz

3 — aranypénz

4 — mithrillpénz

5 — igéslé

6 — utazo 16

7 — nehéz harci 16
8 — konnyi harci 16

11 - yllinori kiralyi 16
12 - yllinori félvér 16

13 - predoci telivér

14 - harci szekér

15 - hinté

16 — kocsi

17 — kordé

18 — kutyaszan

19 - lovasszan

20 — tarszekér

21 - postakocsi

22 - szaraz élelem

23 — shadleki buzogany
24 — egykezes csatabard
25 — kétkezes csatabard
26 — csatacsakany .

27 - hajitébard

28 — rovid kard

29 - hosszi kard

30 — masfélkezes kard
31 - lovagi kard

44 - slan csillag

45 — tor

46 — dobotor

47 — slan tr

48 — térkard

49 — hosszii bot

50 — rovid bot

51 — furkésbot

52 - egykezes buzogany
53 — kétkezes buzogdny
54 - tiiskés buzogdny
55 — tollas buzogany
56 — lancos buzogany
57 — cséphadaré

58 — harci kalapacs
59 — alabérd

60 — darda

61 — hajitédarda

62 — konnyti kopja

63 — lovas kopja

64 — nehézlovas kopja
65 — landzsa

66 — szigony

67 — fivocsd

68 — rovid ij

69 — hosszi ij

70 — visszacsapo fj

71 —elf ij

72 - aquir nyilpuska
73 - kézi nyilpuska
74 — kahrei nyilpuska

87 — mithrill teljes vértezet
88 — félvértezet

89 — bronz félvértezet

90 — abbitacél félvértezet
91 — mithrill félvértezet
92 — mellvért

93 - bronz mellvért

94 — abbitacél mellvért
95 — mithrill mellvért

96 - lemezvértezet

97 — bronz lemezvértezet

98 — abbitacél lemezvértezet
99 — mithrill lemezvértezet

100 - pikkelyvért
101 — bronz pikkelyvért

102 — abbitacél pikkelyvért

103 — mithrill pikkelyvért
104 - sodronying

105 — abbitacél sodronying

106 — mithrill sodronying
107 - lancing

108 - brigantin

109 - gyiir(is pancél

110 - keményitett bérpancél

111 - kiver bdrpancél
112 — posztévért

113 - asé

114 — csengd

115 - faklya

116 ~ fenokd

117 - gyertya

130 — papiriv

131 - pecsétviasz
132 — pergamen iv
133 — sip

134 — egy tucat (12) szeg
135 — szekerce

136 — takaré

137 — taplé

138 - tinta

139 - t6mlé

140 - tiikor

141 - tlizszerszam
142 — vasldbas

143 — varréti

144 — vodor

145 — bakancs

146 — cipd

147 - lovaglécsizma
148 — csizma

149 — csuklya

150 — derékszij

151 - gatya

152 - harisnya

153 - ing

154 — kabat

155 — kaftan

156 — kalap

157 — kontos

158 — selyemkdpeny
159 - szdvet képdnyeg
160 — prém kopeny

32 - pallos 75 — konnyii nyilpuska 118 — haldszhalé 161 — nemesi kesztii
33 - szablya 76 — nehéz nyilpuska 119 — irétoll 162 — vivékeszty(
34 - jann szablya 77 - shadoni pancéltérd nyilpuska 120 - kalapécs 163 — mellény

35 - jatagan 78 — harit6tdr 121 - kova és acél 164 — nadrag

36 — handzsar 79 — korbécs 122 — 20 méter kotél 165 — 6v

37 — fejvaddsz kard 80 - ostor 123 — kréta 166 — pantallé

38 — slan kard 81 — kicsi pajzs 124 - kulacs 167 — papucs

39 — kigyokard 82 - kozepes pajzs 125 — lampas 168 — sapka

40 — kés 83 — nagy pajzs 126 — létra 169 - saru

41 — mara-sequor 84 — teljes vértezet 127 — mdszévas 170 — szandél

42 - ramiera 85 — bronz teljes vértezet 128 — mérleg 171 - téga

43 — sequor 86 — abbitacél teljes vértezet 129 - lampaolaj 172 — tunika

A JATEK ARA

A jatékban valé részvétel dija hetente (azaz fordulénként) 150.- forint
karakterenként, amely tartalmazza a neked kiildent6 levél, az utasitasok
megadasara szolgal6 levelezdlap koltségeit. A jatékra az eldfiztetd rendszer
érvényes, ami azt jelenti, hogy fordulét csak a pénz beérkezte utan
postazunk, ezért érdemes egyszerre tobb fordul6 drat feladni.

EGYEB TUDNIVALOK

Minden tovabbi Rina magazinban két oldal a levelezds szerepjaték
rendelkezésére all, ahol tovabbi informacidkat, targyak sorszamait és aj
varazslatok leirasait olvashatod. Az itt szabadon maradé helyeken a
jatékosok irasait, rajzait és iizeneteit fogjuk kozhirré tenni, de az itt
megjelend anyagokért honorariumot nem all médunkban fizetni.
Uzeneteidet kiilén boritékban és fordu-l6ddal egyiitt is elkiildheted
résziinkre, de egy karaktered — ha tobbel is jatszol egyszerre — sorszamat
és neved mindenképpen tiintesd fel kiilldeményeden.

Ha mar mindent értesz, akkor bizonyara sejted, hogy mar csak egy\
dolog van hatra: karaktered, karaktereid elkészitése. Ha még nem minden~ --="* """~
vilagos, akkor is érdemes Kkiprébalni a jatékot, mert kérdéseidre igy
kaphatsz a legbiztosabb forrasbél valaszt.

A KARAKTERGENERALAS

Ahhoz, hogy legyen kivel jatszanod, természetesen el kell készitened a
karaktered. Ez meglehetdsen egyszerti feladat, a jelentkezési lap megfelelé
rovatainak kitoltésével hajthatod végre. Egyes helyeken elegendd x-szel
jelezned valasztasod, mashol — ahol erre iires, pontozott vonal is
rendelkezésedre all — nagy nyomtatott betiikkel toltsd ki az adott rovatot.

Ha ezzel megvagy, akkor a kovetkezd postacimre kiildd el zart
boritékban a jelentkezési lapodat: *** ide kell a PF-nek jonnie!!!

Ehhez a kovetkezd lapot toltsd ki (fénymasolatot is elfogadunk, ha
nem akarod szétszabdalni a Rinadat, vagy tobb karakterrel kivansz
jatszani).
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A JELENTKEZESI LAP KITOLTESEROL

A Jelentkezési lap két jol elhatdrolhaté részbdl all, az egyikbe személyi
adataid, a masikba a megalkotandé karakterre vonatkozé informacidkat
kell beirni. A név, cim, stb meglehetdsen egyértelmii, de a cimhez
mindenképp levelezési cimet irj.

A karakter megalkotdsa mar dsszetettebb feladat.
— El8szor ki kell valasztanod a karakter Kasztjat. Ezek utan fajat,

nemét, jellemét és valldsat. Természtesen névre is sziikséged lesz.

— A képességek meghatdrozasa természetesen dobdssal torténik, azaz

a véletlenen mulik szinte minden. Azonban szem el6tt tartjuk az igényt,
hogy a jatékos szamdra fontos képességek ne lehessenek alacsonyak.
Igy egy képességet “xx"-szel megjeldlve ezt még két alkalommal tjra
dobjuk, és a legmagasabb érték lesz a végleges. Ez egy képességgel
hajthaté végre. Két mdsik képesség mellé “x"-et téve ezeket még egyszer
djra dobjuk, szintén a magasabb értéket véve véglegesnek.

— A karakter képzettségeit a kovetkezoképp kell megvalasztani: minden

karakter megkapja a M.A.G.U.S.-ban szerepl6 alapkép-zettségeket, tovabba
mindazokat, mire van Képzettségpontja. A rendelkezésre all6 helyre listat
kell késziteni a felvenni kivant képzettségekbdsl. Ezekbdl annyit tud
elsajatitani a karaker, ameny-nyire pontja van. Tehat a lista legtetején
kell dllnia a fontosabb képzettségeknek, az aljan pedig azoknak, melyek
kevésbé lényegesek. Ha a karakternek maradt még Kp-ja, de az a kovetkezd
képzettségre nem elég, a maradék Kp a kovetkez6 Tapasztalati Szint
elérésekor keriilhet majd felhasznalasra.

— A harcértékek elosztasa tgy torténik, hogy a lekotétt (M.A.G.U.S.-

ban zaréjeles) értékeket elosztjuk, a maradékot pedig szabadon oszthatod
el a KE, TE, VE és CE kozott, a Jelentkezési lap erre szolgélé rovatéban.
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— Az Fp és Ep, tovabba a Pszi és Mana-pontok mennyiségével sem
kell foglalkoznod, ezeket vagy a véletlen, vagy a kaszt hatarozza meg. Az
Fp-k értéke egyébirdant minden els6 TSz-(i karakternek maximalis lesz.
Pszi-vel természetesen csak akkor rendelkeznek azok, kiknek ez kasztjabél
nem szamit alap-tudasnak, ha Képzettségpontot dldoztak megtanuldsara.

— A kalandozé fegyvereit maga valasztja meg, de legfeljebb 4 db
fegyvert valaszthat, és ezek értéke egyenként nem haladhatja meg az 5
aranyat. Kivételt csak a konnyf(i nyilpuska jelent. Természetesen a
nyilvessz6 az fjhoz nem szamit kiilon fegyvernek, de két t6r mar igen.
Ha pajzsot szeretnél, ez is kiilon fegyvernek szamit.

— A felszerelés, viselt vért és indulé pénz mennyisége és milyensége
adott az elétorténetbdl, igy ezzel sem kell foglal-koznod.

— Karaktered viselkedését féleg belsd tulajdonsagai hatarozzak meg,
amelyek koziil 6tot valaszthatsz ki gy, hogy minden valasztott elé egy
szamot irsz az egytdl otig terjedd skalan: az 1-es a legfontosabb, az 5-
0s a legkevésbé fontos domindns tulajdonsagodat jelenti. Minden szamot
egyszer hasznélhatsz fel, két azonosan fontos tulajdonsagod nem lehet.
Ot valasztott tulajdonsédgod végigkiséri majd kalandozéd minden
tevékenységét, de ezek kozott a fontossagi sorrendet fordulonként
valtoztathatod. Célszer{i nem tudathasadasos karaktert késziteni: pl.
gyava 2, bator 3. Ezek ugyanis semlegesithetik egymas hatasat, és
egyikbdl ered6 elényokkel sem fogsz rendelkezni. A tulajdonsagokat lasd
a Jelentkezési lapon.

— Ezek utdn mar csak kiilsé tulajdonsdgaid, megjelenésed
meghatdrozdsa van hatra. Itt is csak “x"-et kell tenned a megfelel6 hajszin,
viselet vagy szemszin mellé. Végiil 80 karakter hossziisagban leirhatod
kiilonods ismertetGjeleid.
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Neved:
Lakcimed (iranyitészammal):

Telefonszamod:

Lakcimed, telefonszamod titkos kezelését:

X

J/

N\

Valasztott fegyverek:

Viélasztott képzettségek:

kéred nem kéred ;
/o
~
Karaktered neve:
Kasztja:
Harcos Gladiator Fejvadasz
Lovag Tolvaj Bard
Harcmiivész Kardmivész Tlizvarazslo
Boszorkanymester
Paplovag, vallasa:
Pap, vallasa:
Faja:
ember elf félelf
torpe udvari ork
Neme: férfi né
Jelleme:
Vallasa:
7
Képességei: \
Eré Gyorsasig Ugyesség
Allbképesség  Egészség Szépség
Intelligencia Akaraterd Asztral
Harcérték médosité elosztasa:
KE: TE:
VE: CE:

Kora:

B

Kils6 tulajdonsagok:

Hajtipusa:
révid, egyenesszala

rovid, gondor

révid, hulldamos

kontyos

Hajszin:

barna
8sz

B&rszin:

fehér
szurke

Szemszin:

kék
fekete

Magassaga:
Testsulya:

Belsd tulajdonsagok:
almodozé romantikus
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A Palladium Books® bemutatja:

A HATARTALAN LEHETOSEGEK SZEREPJATEKA




A szerepjatékok piacin manapsdg egyre inkdbb elGretornek a
.tobbmiifajos” jatékok (multi-genre RPGs), amelyek elegyitik magukban
a klasszikus fantasy, a kemény sci-fi, a horror, a cyberpunk és mas
irinyzatok elemeit. Ennek viszonylag konny( beldtni az okat: a nyugati
piacon, amely — a magyarorszdgival ellentétben — mar-mar zsufolasig
telit6dott, a szerepjatékokkal foglalkozo cégek igyekeznek minél szé-
lesebb érdekl6dési kort megeélozni, hogy tobben vasaroljik a termé-
keiket. Vannak olyan tirsasagok, amelyek a régi, jol bevilt alapjatékhoz
dolgoznak ki kiilonféle kiegészitket (példaul a TSR az AD&D-hez),
mdsok minden helyzetre alkalmazhat6, univerzilis jaitékrendszereket
ajanlanak (ilyen a Steve Jackson Games GURPS-a), végiil pedig akadnak,
akik a legvaltozatosabb irdnyzatok elemeit egyetlen bizarr egyveleggé
suritik 6ssze, ami hol sikertl, hol nem. Jelenleg harom olyan szerepjaték
létezik, amely — szerény véleményem szerint — kudarcok nélkil hajtotta
végre ezt a nehéz feladatot: a Shadowrun (FASA), a TORG (West End
Games) ¢és talin mind kozil a legsikertiltebb: a Rifts (Palladium).

A Palladium cég neve ismerdsen cseng a nyugati szerepjatékosok
korében. Az “Gsvallalatok™ kozé tartozik, még akkoriban szallt be az
RPG-bizniszbe, amikor ez a hobbi egyaltalin nem volt széles korokben
elterjedt. Afféle csaladi vallalkozasként indult, tulajdonosa, a lengyel-
amerikai Kevin Siembieda rokonaival és kozeli bardtaival egytitt alapitotta
a nyolcvanas évek legelején. Siembieda egyébként sokban hasonlit a
D&D szellemi atyjira, Gary Gygaxra; 6 is csaknem egyedul dolgozta ki
egy jatékrendszer alapjait, amit aztin hosszas kilincselés
utan, fulig eladésodva dobott piacra, remélve a
legjobbakat. Szisztémadjat arrol a vilagrol nevezte el
Palladiumnak, amelyben 6 és a baratai jatszottak, és
innen kapta a nevét maga a cég is. A Palladium-
rendszer nem sokkal a szerepjatékok uttoroi, a
D&D, a Tunnels & Trolls és a RuneQuest utan
jelent meg a konyvesboltok pultjain. Kdzepesen
bonyolult, kellemesen eredeti RPG volt; a
D&D-vel ellentétben (és a M.A.G.U.S.-hoz
hasonloan) részletesen kimunkalt, kiilon
fantasy-vilag is tartozott hozza, Siembieda
és tarsai alkoto képzeletének gytimolcse.
Sosem tett szert a D&D-hez, majd
késébb az AD&D-hez mérhet6
népszeruségre, de hamarosan stabil
vevokore alakult ki, és sorozatban
jelentek meg hozza a kiegészito
anyagok. Siembieda ekkor vérszemet
kapott: komoly beruhdzisokkal kiszélesitette
a vallalat profiljat, és ontani kezdte a Palladium
szisztéman alapulo egyéb szerepjiatékokat. A
Robotech és a Mechanoids sci-fi-jaték volt, a
Beyond the Supernatural pedig horror. A
Heroes Unlimitedben a képregények
szuperhGsei keltek életre. Az After the
Bomb az atomhdboru utani Féldon
jatszodik, ahol mutans hordik csatdznak
egymassal a termétertiletekért. A Recon a modern hadviselésen alapul6
kommandos jaték, a Ninjas & Superspies-ben pedig a keleti harcmi-
vészetek és a James Bond-filmek oroksége elegyedik sajitos modon a
cyberpunk vilagaval. Siembieda még a tini nindzsa tekn6cokbdl is RPG-
t csindlt, bar ezt késobb — sajat bevalldsa szerint — megbdnta. Az 6 viltozata
ugyanis még azokon az 1985-0s fekete-fehér képregényeken alapult,
amiknek vajmi kevés koze van a mai bugyuta rajzfilmekhez - ellenkez6-
leg: véresen komolyak.

Id6kézben azonban nemcsak a Palladium szorgoskodott az RPG-k
terén, és a konkurenciaharc egyre élesebb lett. A kilencvenes években
divatba jottek a rajongok idegrendszerét és pénztarcdjit tépiz6 masodik
kiaddsok. (Siembieda egyébként ezt a trendet, igen dicséretes moédon,
nem kovette.) Szerepjatékot csindltak Indiana Jonesbol, a Csillagok
Haborijabol, a Star Trek sorozatbol, James Bondbol és az Alien-filmekb6l.
Kevin Siembieda azonban haladt a korral, és egy minden eddigit meg-
haladé nagy dobason torte a fejét. Olyan szerepjatékot akart kidolgozni,
amely egyesiti magiban az 6sszes kordbban megjelent Palladium-
terméket! Elég reménytelen villalkozdsnak tiint, s hosszas tervezo- és
szervezomunkdra volt sziikség hozzd, végul azonban megsziiletett a
RIETS!

Rifts — ez a sz6 hasadékokat jelent, pontosabban a kiilonb6z6
dimenziok kozott nyilé hasadékokat. Ezeknek a hasadékoknak

létfontossdgu szerepiik van a jatékban, amelynek egyébként a Fold
jovGje a szintere — de micsoda megdobbento, tarka és életveszélyes
JOVO!

A Rifts alapfogalmainak megértéséhez egy kicsit részletezniink kell
sziilobolygonk torténetének Palladium-féle verzi6jit. Siembieda abbél
a felfogdsbol indul ki, hogy a magia ténylegesen 1étez6 természeti energia,
akarcsak a magnesesség vagy az elektromossig. Minden bolygé rendel-
kezik bizonyos erésségi magikus energiamezével. Ez az er6tér — az
elektromdgneses mez6hoz hasonléan — az egész bolygot behil6zo
energiavonalakbodl all, csak éppen ezek a jelenleg ismert tudoményos
muszerekkel kimutathatatlanok. Az energiahal6 szalait ley-vonalaknak
hivjak, azokat a csomopontokat pedig, ahol dsszefutnak, nexus-pon-
toknak. A migikus energia a ley-vonalak és a nexus-pontok koré
osszpontosul. Az ilyen helyeken joval gyakoribbak a megmagyariz-
hatatlan, természetfolottinek tiné jelenségek: szellemjarasok, UFO-
észlelések, titokzatos eltiinések stb... A primitiv embertorzsek dsztondsen
ismerték és hasznaltdk ezt az energiat; a nagyobb nexus-pontokon
kultikus épitményeket emeltek, bonyolult szertartdsokat végeztek,
aldozatokat mutattak be. Ennek az 6si tuddsnak az emlékei az egyiptomi
piramisok, a Husvét-szigeti k6szobrok, vagy a stonehenge-i dolmenek.
Magdnak a mégikus energiinak egyébként végsosoron az €l6lények a
forrdsai, bel6lik sugarzik dt a ley-vonalakba. Amikor egy €l6lény meghal,
teljes magikus energidja hirtelen felszabadul, és masok szimara is

felhasznalhatova vilik; ez magyarazza a primitiv kultuszok,
¢€s a kozépkori mdgia véres aldozati ritusait. (Meg kell
jegyeznem, hogy ez az elmélet nem Siembieda sajat
taldlmdnya. Alapjait még a tizenkilencedik szazadban
dolgoztik ki egyes mikedvel6 okkultistak és
parapszicholégusok, hogy dtfogd tedriaval
szolgdljanak az dllitélagos természetfolotti
jelenségekre.)
A Fold egyike azoknak a bolygoknak, amelyek
hagyomdnyosan gyenge magikus erGtérrel
rendelkeznek. Ez nem volt mindig igy, am a
magia utols6 nagy korszaka a legendas
Atlantisz elstillyedésével véget ért. A
lathatatlan ley-vonalak tovibbra is ott
liktetnek az emberek korul, de
annyira erétlenek, hogy nem sok vizet
zavarnak — hacsak persze nem torténik
valami globdlis katasztrofa, amelyben
millionyi ember leli halalat, s felszabadulo
energidjuk mind a nexus-pontokba dramlik...
A Rifts-féle torténelemben a jové emberi-
ségét elkertili a nukledris haboru fenyegetd
réme. No, nem az egyes kormdnyok és nagy-
hatalmak jozan belatdsa miatt, hanem azért,
mert a mind befolydsosabb multinaciondlis

mamutvillalatok ridobbennek, hogy a

totdlis hdbora kdrosan hatna az tuzlet-

menetre. Az atomfegyverek egy részét
leszerelik, a tobbit eltemetik félreeso rakétasilokban, és lassan-lassan
elfelejtik. A kiilonb6z6 dllamok rivalizildsinak helyébe azonban uj, még
veszedelmesebb viszilyforrds lép: a nemzetkozi konszernek késhegyre
mend konkurrenciaharca. Rohamléptekkel fejlédik a kibernetika, a
génsebészet, a biokémia, a robotika; mindennapossa vilik az ipari
kémkedés, a mamutcégek gyilkos kereskedelmi hiborukba bonyo-
lédnak. A tomegpusztito fegyverek helyett az egyén képességei kertilnek
az érdeklédés homlokterébe. Egyes vallalatok hatalmas 6sszegeket
aldoznak paranormalis jelenségek kutatdsara, és nemzedékeken at
szelektiven tenyésztik az alkalmasnak tlind személyeket, mig végiil tele-
kinetikus képességekkel bir6, gondolatolvaso tigynokok seregére tesznek
szert. Masok mechanikus alkatrészekkel 6tvozik az emberi szervezetet,
legy6zhetetlen kiborgokat gyirtva; neurostimulatorokat tltetnek az
alkalmazottaik agydba, dréton rangatott babot csindlva bel6liik; hihetetlen
erejl ajzo- és serkentGszerekkel kisérleteznek, hogy létrehozzik a
tokéletes zsoldost. Megint masok, akik szentnek és sérthetetlennek
tekintik az emberi fajt, a génsebészet legujabb vivmanyaihoz folya-
modnak, és az értelmesebb allatfajokbol — kutyikbol, delfinekbdl, maj-
mokbol - alakitjdk ki mutdns szabadcsapataikat. A helyzet egyre jobban
elmérgesedik, s egy id6 utin az egyik dél-amerikai banankoztirsasag
diktatora, akit sarokba szoritott a mamutkonszernek zsarolasa, elvesziti
a fejét — és elGassa az elfeledettnek hitt atomfegyvereket...




A multinaciondlis villalatok még idejében észbe kapnak, és
ellenségeskedésiiket félretéve, kozos erével sikeril megakadalyozniuk,
hogy a nukledris haborua globilis méretiivé szélesedjen. A helyi atom-
csapasoknak azonban nem vart mellékhatasa lesz. Az elpusztult milliok
lappangé magikus energidja a nexus-pontokba dramlik, amelyek soha
nem latott mértékben taltelitédnek. Maguk a nexus-pontok a helyiikon
maradnak, a ley-vonalak hal6zata azonban teljesen dtrendezodik. Ez
pedig ugyanolyan kovetkezménnyel jar, mintha elmozdult volna a Fold
két magneses polusa: a bolygon rettenetes természeti katasztrofak
sopornek végig. Foldrengések, vulkinkitorések, szokdarak, tizvészek,
tornadok... Ezekben persze Gjabb milliok lelik haldlukat, az 6 energidjuk
is a nexus-pontokba dramlik, és kezdetét veszi az OngerjesztS folyamat.
A Fold magikus mezeje azonban csak egy bizonyos mennyiségl energidt
képes tirolni, s egy id6 utdn - akdrcsak egy talterhelt elektromos
hal6zatnal - kiégnek a biztositékok, bedll a rovidzarlat. Ami jelen esetben
azt jelenti, hogy a legnagyobb nexus-pontokon folfeslik az univerzum
szovete, és hasadékok nyilnak mds dimenziokba...

A vildgra raszabadul a kdosz. Az emberiség maradéka iszonyodva
dobben ra az 6si mitoszok és legendidk mogott rejlé szornyt valosagra.
Ismét démonok jarnak a Foldon, ezredévek ota el6szor megelevenednek
a mitoszok szornyei, istenségei és arto szellemei. Védekezni
elleniik csak a magia rég elfeledett tudomanyaval lehet,
amit az egész bolygon csak maroknyi beavatott ismer;
az 6 erejlik viszont a ley-vonalak feltolt6désével
egy id6ben megsokszorozodik. Nem mind-
egyikiik tud élni ezzel a lehetéséggel - van,
akit teljesen megront és megrészegit a vi-
ratlanul nyert hatalom. A civilizicio szerte
a Foldon romba dol...

Itt végzGdik a Siembieda dltal kredlt
torténelem — és itt kezdédik a Rifts
RPG.

Akadnak persze néhdnyan,
akik dtvészelik a sorozatos ka-
tasztrofakat. A legjobb helyzet-
ben a kormdnyok és a ma-
mutcégek katonai léte-
sitményei €s
kutatokoz-
pontjai van-
nak, amelye-
ket a legmo-
dernebb techni-
kaval szereltek fel. A
talélék masik nagy csoportja a
természeti népek, akik még nem
veszitették el minden kapcsolatukat
a misztikus vilaggal — az Amazonas-menti
6serd6kben és az afrikai szavannikon a tOrzsi
simanok dobbenten veszik észre, hogy az GseiktSl
orokolt magikus szertartasok nagyon is hatisosnak
bizonyulnak. A réginek és a modernnek ez a kiilonos
egymas mellett létezése egyébként a Rifts szerepjiték
egészére jellemz6, s nem utolsosorban ez adja meg neki
sajatos, egyéni iz€t.

Néhany szaz évvel a Hasadékok Megnyildsa utdn a Fold képe teljesen
atalakult. Az emberiség maradéka zsarnoki, totalitarius vezetés alatt allo
allamokba tomortil, amelyek fasiszta modszerekkel kormanyoznak, és
igyekeznek teljes tudatlansdgban tartani a néptomegeket. Ezekben az
orszigokban a modern technoldgiit teljes egészében a vezetd rétegek
ellenorzik, a magia gyakorldsa szigoruan tilos, a mutdnsoknak €s a pszi-
tehetségeknek regisztraltatniuk kell magukat a kormdnyhivatalokban. A
lakossag tulnyomo része elképeszté nyomorban €l a titkosrendGrség ter-
rorjatol rettegve. A hadsereg valosigos dllam az dllamban, magas rangu
vezet6i biintetlentil onkényeskedhetnek. Lizongdsrol, forradalomrol
azonban sz6 sem lehet — hiszen az emberi faj fennmaraddsat csak ilyen
brutdlis médszerekkel lehet biztositani. Eszak-Amerikdban a Koalicios
Allamok — az USA nyomortisigos roncsa —, Europaban pedig az Uj Német
Koztarsasag probal megbirkozni ezzel a feladattal; az el6bbiben Karl
Prosek csaszar és mindenhaté hadserege az ur, az utobbiban pedig a
Triax konszern. Az dllamhatarokon tul teljes az anarchia: a pusztasi-
gokban foldontali Iények bolyonganak, a nexus-pontok birtoklasaért
démonok csatiznak félhuman magusokkal, az elszigetelt kistelepiiléseket
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folyton a megsemmisiilés fenyegeti. A szornyek korintsem mind
primitivek és tompa agyuak: egyesek koziilik valésagos birodalmakat
alkotnak. A tengerbdl ujra folmertlt kontinensen, Atlantiszon a
dimenziok kozotti rabszolgakereskedd, Lord Splynneryth az ur: kiilonds,
istenszerd lény, aki nem-emberi alattvaléit Gselemi varazslatokkal és
modern biomdgidval ruhdzza fel. Eszak-Afrikiban egy 6riilt sirkdny
irdnyitja a gizehi nexus-pontrol a hatalmas Fonix Birodalmat, amelynek
egész népessége ocsmany szornyekbol dll. De sorolhatnink még a
példakat: Dél-Eurépdban ott vannak a Gargoyle Tartoméanyok, Mexikoban
a vimpirok birodalma, az Amazonas mentén pedig az Ezer Sziget
Orszaga, ahol a gyikemberek uralkodnak.

Igaz, az idegen viligokbol érkezett jovevények nem mindegyike
rosszindulati. Akadnak kozottiik, akik néhany nemzedék utin mar az
otthonuknak tekintik a Foldet, és megprobalnak békésen berendezkedni
rajta. Sajnos azonban az 6slakok nemigen tudnak kilonbséget tenni az
agressziv €s a joindulati idegenek kozott, igy hat egyszertien igyekeznek
mindent elpusztitani, ami szimukra szokatlan. Bonyolitja a helyzetet,
hogy az Gjdonsiilt litogatok némelyike kiviilr6l sokkal kevésbé emberi,
mint beliilr6l; és persze megesik ez forditva is. Erkeznek jovevények a
Fold multjabol és jovojébol, meg parhuzamos vilagokbdl is, ahol a
torténelem masként alakult. Ugyan ki dontheti el, hogy ki itt az idegen,
¢és ki nem?

Akadnak olyan helyek, ahol a megmaradt emberek — kényszerbdl
vagy szabad akaratbol — tartosan egyiitt élnek a dimenzionalis lényekkel.
(Akiket a Hasadékuk Utdni korszak szlengje egyszerten dilinek nevez.)
A legesabitobb példa erre Uj-Camelot Angliaban, ahol a biiszke Arr’thuu
kirdly kiberlovagjai 6rkodnek a béke és a rend folott. A legriasztobb
Parizs, ahol a fortelmes hullamagia mesterei, a vérdruidak uralkodnak
a legkiilonfélébb fajokbol dsszeverddott motorosbanddkon. Es persze
nem szabad megfeledkezni az atlantiszi rabszolgavermekrél sem, ahol
minden ndci6 képviseltetve van...

Maguk az emberek sem vészelték dat valtozasok nélkul ezt a szornyi
idészakot. Ha életben akartak maradni, alkalmazkodniuk kellett; és
kérdés, hogy mennyire lehet még embernek tekinteni azt a mutanst,
aki szénhidratok és fehérjék helyett a varazslok szervezetébol kiszivott
energidval taplalkozik; azt a kiborgot, akinek a testét 98 szazalékban
fémotvezetek alkotjdk; azt a telekinetikus pszi-tehetséget, akinek a
genetikai struktirdja mar annyira atalakult, hogy kozonséges emberekkel
tobbé nem tud gyermeket nemzeni; azt a magust, aki éveket toltott mas
dimenziokban, és legenddkba ill6 szornyektdl tanulta el a mesterségér,
a jozan esze ardn. Elso pillantdsra talan kicsit ijesztOnek tiinnek az ilyen
személyiségek, mégis érdemes behatobban foglalkozni velik. Hogy
miért? Mert a Rifts RPG rajongdinak dltaliaban ilyen karakterekkel kell
jatszaniuk.

Siembieda jatékrendszerének felépitése sokban emlékeztet a
klasszikus D&D-re. Négy-, hat-, tiz- és huszoldali dobokockakat hasznal,
vannak benne kasztok és kasztcsoportok, fontos szerephez jut az elére
megvilasztott jellem, a karakterek életerejét pontokban méri stb. A
kasztok és a fajok kozotti hatiarvonal kissé elmosddik; ebben nagyon
hasonlit a , klasszikus” D&D-hez, ahol pl. a térpe vagy a félszerzet faj
még kilon kasztnak mindsiilt. Hagyomanyos az egyes kasztok felosztdsa
is: vannak fegyveresek (harcosok), kalandorok (szerencsevadiszok),
vardzstudok (varazslok) és pszik. Cseppet sem hagyomanyosak viszont
az egyes kasztok maguk!

Valamennyit részletesen felsorolni lehetetlen volna, egyrészt a szabott
terjedelem miatt, masrészt azért, mert a Rifts-hez megjelend dsszes
kiegészit6 0j kasztok tucatjait tartalmazza. A valaszték megrenditGen
gazdag, rdadasul csak ugy duskal az 6tletekben. Sikertiletlennek egyediil
az un. koalicios kasztokat tartom, ezeket ugyanis csak akkor lehet
hasznalni, ha a jaték az Egyestlt Allamok tertiletén folyik. Az aldbbiakban
a teljesség igénye nélkiil vaizolom a sokszind skdla néhany érdekesebb
darabjat.

A fegyveresek kozott természetesen ott talaljuk a kiborgot, amely
leginkdbb a Robotzsaru cimi film hésére emlékeztet. Kiilonféle
kibernetikus implantokat persze csaknem minden karakter beszereltethet
magaba - feltéve, ha van rd pénze —, amennyiben azonban a mechanikus
alkatrészek arinya meghaladja szervezetében az 50 szazalékot,
automatikusan atmindstil kiborgnak. A teljesen felszerelt kiborg titinacél
pancélzatival, beépitett fegyverrendszereivel, potvégtagjaival meg a
tobbi hasonl6 nyalinksiggal mar-mir elpusztithatatlan, ezért azonban
nagy arat kell fizetnie: a karakter szinte mindig annak a szervezetnek
vagy intézménynek a rabszolgdjaként kezdi a jatékot, amely a koltséges
atalakitast finanszirozta. Raadasul kiborgokat nem kizaro6lag hadicélokra



KALANDMODULLAL Ioeeng

A’VAG\
A kalandorok knét 11zan

KONNYEBB!

Még megrendelheto az eddig megjelent
els6 harom M.A.G.U.S. kalandmodul'
Harom kotetben hat kaland!

Ha egyszerre rendeli meg mind a harmat,
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¢s a Valhalla Paholy a postakoltseget is
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gyartanak: az in. szabad kiborgok altaldban fuvarozo-
vagy binyamunkara atépitett példanyok, akiknek
valami dton-moédon sikerilt megszokniiik a
rabsagbol.

Az agyukba iiltetett neurostimu-
litorok révén emberfeletti ké-
pességekre tehetnek szert a gyo-
gyosok, akik egyuttal némi pszi-
tehetséggel is birnak. A varosi

szleng azonban nem véletlenil

ragasztotta rajuk ezt az elnevezést.

Az emberi aggyal nem lehet biintet-

lentl babralni: a gyogyos karakter mar

a jaték kezdetén komplett 6riilt, és

minél tobbet hasznilja rendkivili képes-

ségeit. annal hamarabb lesz bel6le gyogyitha-

tatlan elmebeteg. Még keményebb legények a

drogosok. akik kulonféle serkentGszerekkel teszik

magukat tizszerte gyorsabba. er6sebbé és ugyve-

sebbé a kozonséges embereknél. Mas kérdés
hogy teljes kabitoszerfiggdségben élnek. és ez
akkora terhet ro szervezetukre. hogy harom-
négy ev mulva menthetetlenul végez veluk az
infarktus vagy az agyembolia. Nem fenyegeti

ilyen veszely a csillamfiukat. akik a modern
hadviselés egy specialis agazataban kaptak
szakszeru kiképzést: kivaloan értenek
az emberszabdsu energiapanceélok és
oriasrobotok kezeléséhez. Itt ugyanaz

a probléma merul fel, mint a kibor-

gok esetében: felettébb valdszintitlen ugyanis,

hogy egy ilyen méregdraga gépezet a jaték kezdetén a karakter sajat
tulajdonaban volna. Végiil pedig nem szabad emlités nélkil hagyni a
kiberlovagokat sem, akik roppant pszi-kardjukat forgatva. elektronikus
robotméneken jarjak a senkifoldjét, a gyengéket védelmezve. az
elnyomottaknak igazsagot szolgaltatva. Ok a paladin Rifts-béli megfelel6i:
csoppet sem meglepd. hogy a .civilizalt” emberallamokban nem latjak
szivesen oket.

Igen vegyes tarsasag a kalandorok kasztcsoportja. Ide tartoznak
példaul a tudosok és a kiberdokik. akik csaknem nélkilozhetetlenek
egy jol megszervezett kalandozocsapatban. sulyos hatranyt jelent azonban
kivételesnek mindsilo tudasuk. Mivel a Koalicios Allamok és az Uj Német
Koztarsasag féltékenyen tgyel ri. nehogy a tudomanyos ismeretek széles
korokben elterjedjenek, az efféle alakokat veszélyes. rebellis elemeknek
tekinti. Kovetkezésképp a Rifts vilagaban a tudosok inkabb egy high-
tech Indiana Jonesra hasonlitanak. mintsem napjaink fehérkopenyes
kutatoira és orvosaira. A fenti megfontolasok a miiszerészekre is
érvényesek. akik a mechanika és az elektronika 6si titkaiban jaratosak.
Nekik azonban megvan az az elonyuik. hogy az uldoztetés éveiben sze-
leskoru titkos szervezetet alakitottak ki — amely leginkibb a
szabadkomiives mozgalomra hasonlit —. és gond esetén szamithatnak
muszerésztarsaik-segitségére. A csatornapatkdnyok az emberlakta varo-
sok sopredéke. akik mindenhez értenek egy keveset. de semmiben sem
szakértok: motoros punkok. tolvajok. bérverekeddk és szami-
togépcowboyok. A legtobbjiiknek van egy-két olcso kibernetikus
implantja. ¢s el6fordulhat az is. hogy egy tehetséges csatornapatkany
elsajatitjia a magia alapfogasait.

A magia a Rifts RPG-ben pontrendszerrel mikodik. ami joval
bonyolultabb. mint az AD&D szisztemaja. viszont nem annyira
osszetett. mint a MLAA.G.U.S €. Erdekes vonas. hogy a vardzstudo
karakterek — akik egyébkeént meglehetosen keves magiaponttal
indulnak — kulso forrasbol is merithetnek energiat: ley-vonalakbol.
nexus-pontokbol. és mas ¢lolényekbol (akiket vagy felildoznak
ebbol a célbol, vagy nem: az utobbi esetben lényegesen tobb
energiahoz jutnak). Ebbol persze egyenesen kovetkezik. hogy a
nagyobb nexus-pontok kornyékén csak ugy nyuzsognek a varazstu-
dok. kulonosen olyan alkalmakkor, amikor a ley-vonalak energidja
megsokszorozodik: holdtoltekor, napéjegyenléségkor. napfo-
gvatkozaskor. Ezek a talalkozok ritkan békések, a rivalizalds dltalaban
nyilt 6sszecsapasokhoz vezet. A megboldogult varizslok energidja a
nexus-pontba aramlik, aminek tobbnyire gyilkos ley-viharok kitorése
lesz az eredménye, de nagyobb szabdsu varazsparbajok esetén akar
ujabb hasadékok is nyilhatnak. Mindent egybevetve a megmaradt

emberillamok vardzsléundora nem teljesen alaptalan; migusnak lenni

a Rifts viligdban hatirozottan gonosz dolog.

A midgidnak természetesen szamtalan formdja van, ami a varazstudé
kasztok sokféleségében jut kifejezésre. A ley-vonal-jdré aprolékos sta-
diumok utjan szerzi a tudasat; a pszi-képességekkel is rendelkezd misz-
tikus ezzel szemben intuitiv modon, elmélkedéssel és meditacioval. Az
idézomdgus a ley-vonalak és nexus-pontok manipulilisinak mestere:
magasabb szinten kedvére nyitogathat 4j hasadékokat, bezarni viszont
nem tudja 6ket, ami értheté médon kozutdlat tirgyava teszi. A boszor-
kany és a boszorkdnymester természetfolotti 1ényekt6l nyeri a magidjt,
akikkel kozvetlen kapcsolatban all; kettejiik kozott az a kiilonbség, hogy
a boszorkdnymestert a talvilagi hatalmak egyenrangu félnek tekintik, a
boszorkanyt viszont rabszolgianak. A druiddk talin a legbékésebbek és
a leggyengébbek az 6sszes vardzstudo kozott, viszont a kiillonféle
varazstargyak készitésének mesterei. Tobb viltozatuk is van: a gyogyito
dridd. a kovics scathach, a dalnok filidh és a vérdruida, akibél —
testvereivel ellentétben — a joindulatnak még a szikrdja is hianyzik. Nem
maradhat el persze a palettar6l az 6rok mumus, a nekromanta sem, a
hullamagia beavatottja; és meg kell adni, hogy a nekromanta személyében
Kevin Siembieddnak sikertilt egy egész kiilonlegesen visszataszito kasztot
megalkotnia. amelynek az AD&D-ben ugyanezen a néven szerepld,
szelid rokonok a nyomaba sem érhetnek. A legeredetibb varazstudo-
kaszt azonban minden kétséget kiziréan a technomanta: ez egy olyan
magus. aki varazserejét kilonféle gépezetek és mechanizmusok
mukodtetésere haszndlja, példaul tlzgolyokat 16v6 agyukat épit.

A magusoktol teljesen eltéré modon haszniljik fel sajat belsé ener-
giajukat a pszi-karakterek. A pszionikus képességekkel foglalkozo
fejezetek a legsikertiltebbek kozé tartoznak a Rifts-szabalykonyvekben.
Siembieda szemmel lithatélag gondosan dttanulmanyozta a paranormalis
jelenseégekkel foglalkozo szakirodalmat, és gondosan igazodott hozza,
amikor lefektette a pszi-szisztéma alapjait. A Rifts RPG-ben a pszi-
karakterek inkdbb ravasz manipulitorok, nem két libon jar6 gyilkolo-
geépek. mint a TORG rendszerben vagy az AD&D-ben. Az igazin vesze-
delmes pszi-tudomdnyok, mint a pirokinézis vagy a biomanipulacio.
csak kevesek szamdra hozzaférhet6k, és horribilis pontszamba kertilnek.
Persze a pszi-karakterek kozott is akadnak eleven tankok — ilyen a
grujtogato, aki kizarolag a tiizek befolydsolasihoz ért. Piromanias
jatékosoknak ajanlott, de hosszu tavon unalmassa valhat. Sokkal
érdekesebb az agyolvaszto és az agyszivo. Ezek kozott egyébként nincs
nagy kulonbség: az el6bbi a sajat szervezetébdl meriti a pszichikai
energiat, az utobbi viszont csak ugy juthat hozzd, ha masokbol
szipolyozza ki. Még eredetibb a pszi-vaddsz kaszt. Ez a karakter a
varazslok természetes ragadozoja. Kizarolagos taplaléka a magikus
energia: ha sokdig nem jut hozza, bizonyos id6 mulva elsorvad és meghal.
Valamennyi pszi-képessége a magusok érzékelését és nyomon kovetését
szolgalja. raadasul olyan kemény harcos, hogy nem egy fegyveres kaszt

megirigyelhetné. Nem véletlen, hogy az Uj Német Koztarsasag és

a Koalicios Allamok nagy szimban alkalmaznak hadsereguk

\\ elitcsapataiban pszi-vadaszokat. Mint a fentiekb6l

NN kittinik, egy adott kalandozocsapatban vagy

varazslo van, vagy pszi-vadasz; ha mindkett6,

az rovid id6én beliil belathatatlan bonyodal-
makhoz vezet.

A koalicios pszi-vadiaszok nélkiilozhetet-
len segitGtarsai a vau-vau-fitik. Mint a
neviik is mutatja, ezek a karakterek egyal-
talin nem emberek, hanem intelligens.

genetikai manipulacioval létrehozott

kutydk. A pszi-vadaszokéhoz hasonlo
pszionikus képességekkel rendelkez-
nek. bar joval csekélyebb mér-
tekben. ezt azonban remekiil
cllensilyozza kiemelked6
erejik és szivossaguk. A
vau-vau-fiu - Siembieda
terminoldgidja szerint — un.

[aji karakter kaszt, és ezzel

mar el is jutottunk a Rifts

egyik Achilles-sarkdhoz: a fajok
¢és a kasztok igen gyenge labon
all6 megkiilonboztetéséhez.

A helyzet itt kissé zavarosnak
tlinik. A Rifts RPG-ben szerepel-




nek ugyanis olyan fajok, amiket tetszés szerint hozzi lehet rendelni a kii-
l16nféle kasztokhoz. Itt visszakoszonnek a régi ismerGsok is: a torpék,
az orkok és a tobbiek mind jelen vannak a Rifts viligiban, mint mds
dimenziokbol érkezé jovevények. Iddig rendben is volna: magam is
plasztikusan el tudok képzelni egy randalirozé orkokbol dllé motoros
bandat, vagy egy minden Iében kanal torpe miszerészt. Egyes vilaszthato
fajok viszont — mint példaul a sirkany (!) — 6Gnmagukban is kiilon kasztot
alkotnak. Tovibb bonyolitja a helyzetet, hogy vannak fajok, amelyekhez
un. faji alkasztok tartoznak — ha példaul egy kormonfont jatékos gar-
goyle karakterrel szeretne jitszani, akkor meg kell hataroznia, hogy
kozonséges gargoyle-t, gargoylitdt, gurgoyle-t, gargoyle lordot vagy
gargoyle magust 6hajt maginak. Ezen a ponton kezd egy kicsit
atlathatatlanna vilni az Ggy. Egyaltalin nem egyszerusiti a valasztast,
hogy a Rifts RPG-ben szaznal tobb valaszthato faj van, és sehol sincs
feltiintetve, hogy az adott esetben szabadon kaszthoz rendelhet6 fajrol,
faji karakter kasztrol, vagy faji alkasztrol van-e sz6. Riadasul egyik-masik
faj talin talsagosan is bizarr. A kiilonféle oriasokat és trollokat még meg
tudom emészteni, a leprechaunokkal és szfinxekkel mar gondjaim
vannak, a pancélozott éridssmajmoknal és a ghouloknil viszont gyomor-
panaszaim tdimadnak. Ugy érzem, Siembieda olyan buzgén munkal-
kodott a jaték sokszintivé varizsolasin, hogy egy kissé tallGtt a célon.
Nekem legaldbbis hatirozottan nehezemre esik elképzelni jatékos
karakterként egy kibernetizalt f6nixmadarat.

A tarka és bonyolult felépitményhez képest az alap — a jaték mecha-
nizmusa — tditéen egyszerd. A karaktert meghatarozo fGjellemzok és a
jellem az AD&D-b4l jol ismert mintit kovetik. A képzettségek kivalogatasa
némi piszmogdst és papirmunkat igényel, ez azonban hosszabb tivon
kifizetodik, mivel a képzettségeknek — a M.A.G.U.S.-hoz hasonloan -
sokkal nagyobb szerep jut a jaték folyaman, mint az AD&D-ben. Szintén
a M.A.G.U.S.-ra emlékeztet, hogy a képzettségek ért€ke szizalékosan
van megadva, nem pedig a fGjellemzbk fuggvénye. Uj vonds azonban,
hogy egyes képzettségek és kasztok vilasztdsa visszahat a karakter
fojellemzbire. Ha valaki példaul a sulyemelés képzettséget valasztja
maganak, akkor 2 pontot adhat az erejéhez; a fegyveres kasztok valasztasa
ltalaban noveli az erdt, az ligyességet €s az dllokeépességet, a varazstudo
kasztoké az akaraterét és az intelligencidt. Igy az eredetileg 3 és 18
kozott mozgo fGjellemzok értéke konnyen elérheti — s6t, egyes esetekben
meg is haladhatja — a huszat. %

Harcolni igen egyszerd, am meglehetésen kockazatos dolog a Rifts-
ben. Egy harci kor tizenot masodpercet tesz ki; ezalatt az id6 alart
altalaiban mindkét félnek tobb akcioja is van. A kezdeményezés huaszol-
dala kockaval torténik; aki nagyobbat dob, az cselekszik el6bb. A timado
félnek el6szor kockadobassal meg kell allapitania, hogy talalt-e; ha
huszoldala kockin — a bonuszokat is beszamitva — az eredmény 4 folott
van, akkor igen. Ez esetben a védekez6 fél, a timadas tipusitol fiiggéen,
megprobalhat kitérni vagy hdritani. (A hdritds automatikus, a kitérés
azonban egy akcionak szamit az adott korben. Néha mégis a kitérés az
egyetlen lehet6ség, mivel nem minden timadadst lehet hdritani — egy
tlizgolyot vagy egy géppuskasorozatot példiaul nem.) A védekez6 fél
akkor jar sikerrel, ha — a bonuszokat is beleszimitva — tildobja a timado
dobasat. Siker esetén dltaliban nem szenved veszteséget. Amennyiben
kudarcot vall, de visel valami pancélt, az okozott veszteség elGbb a
vértezet ellenallaspontjaibol vonando le. Maga a védekez6 fél csak akkor
szenved veszteséget, ha nincs rajta pancél, vagy a timadas ereje azt meg-
semmisitette. Mentédobdsokra csak nagyon ritkan, specidlis taimadasok
esetében van sziikség — példaul ha méreg kertil a szervezetbe, vagy nem-
fizikai jellegi pszi-behatds éri. Az esetek tulynomo részében a
mentodobas funkcidjat a kitérés veszi at.

Diohéjban ennyi a Rifts RPG harcrendszere. Magasabb szinten a
karakter timadasahoz, kitéréséhez és haritisihoz kulonféle bonuszok
jarulnak. Van egy-két specialis szabily, f6leg a modern l6fegyverek
hasznalataval kapcsolatban, ezeknek az alkalmazasdra azonban viszonylag
ritkdn kertl sor.

Ami alapvetéen megkulonbozteti a Riftset az Gsszes tobbi jatékrend-
szert6l, az a veszteség szabalyozasa. A Rifts-karaktereknek ugyanuagy
kétféle életerejiik van, mint a M.A.G.U.S.-ban. A strukturilis pontok
csokkenése a karakter fizikai gyengulését jelzi, az életpontoké a
potencidlisan életveszélyes sériiléseket. Az alacsony szintii karaktereknek
ritkdn van hisz-harminc pontnal tobbjiik. Létezik azonban egy harmadik
pontrendszer is: a mega-pontoké. Az dtszamitas pofonegyszert: 1 mega-
pont (MP) egyenlé 100 strukturdlis-, illetve életponttal. Marpedig a
modern fegyverek és a timadovardzslatok dltaliban MP-veszteséget
okoznak.
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Ez nagyjabol azt jelenti, hogy ha egy védtelen karaktert eltalilnak
egy egyszerl lézerpisztollyal (1-6 MP veszteség), akkor ott minden
tovibbi dobis folosleges. Az illet6b6] egy marék sir lett! Es akkor még
nem is beszéltiink a ziporigyukrol meg a plazmavet6krol.

Persze az ilyen timaddsok ellen is lehet védekezni. Ilyenkor jo dolog
példaul, ha kiborg az ember, 200-250 mega-ponttal (azaz 2000-2500
¢letponttal). A misik kézenfekve lehetGség mega-vértezetet viselni, vagy
mega-pancélzatl jarmiiben tlni (csak az ablakok ne maradjanak nyitva!).
Ez esetben az okozott veszteség a vértezet vagy a jarmi védéértékébol
vonaodik le. Ezzel a megoldadssal két probléma van: az ember nem jir-
kdlhat folyton hatvan kil6 6lommal a testén, és a szétl6tt pancéllemez
- az emberi testtel ellentétben — nem gyogyul be magatol. Marpedig a
javitds borzasztoan koltséges, és szakképzett miszerészek sem teremnek
minden bokorban. Tovibb bonyolitja a helyzetet, hogy a legtébb démon,
szornyeteg ¢és foldonkiviili ény természetes megastruktiraval rendelkezik.
A fentebbiekbdl nyilvnvalo, hogy a Rifts RPG a futurisztikus fegyverek és
a hightech arzendl ellenére sem harcorientilt rendszer. A tapasztalt jaté-
kos kétszer is meggondolja, hogy karakterével hebehurgya médon ve-
rekedni kezdjen; ha lehet, mindig a ravaszabb, 6tletesebb megolddsokat
részesiti elényben, és nagy sulyt fektet a jo szerepjatékra. Szimomra a
Rifts egyik legrokonszenvesebb vondsa, hogy féken tartja a . trigger-
happy” jatékosokat, és alkalmat ad a szines, élvezetes jatékiilésekre.

Ha mdr a harcrdl van sz6, kozbevetdleg jegyzem meg, hogy a Rifts
RPG ezen a téren leszimolt a szerepjatékok néhany régi, megcsonto-
sodott dogmdjaval. Kevin Siembieda egyetlen magusnak sem tiltja meg,
hogy nehézvértezetbe bujjon, vagy megtanuljon banni a golydszéréval.
(Mis kérdés, hogy az ujjakbol kilovellS tizvarizs milyen érdekes
eredménnyel jarhat egy hermetikusan lezart szkafanderben.) Egyetlen
tilalom érvényes a vardzstudokra és a pszi-karakterekre: nem kiborgi-
zaltathatjak magukat. Pontosabban szolva megtehetik, am ez esetben
szép lassan elveszitik a mdgidjukat. A vardzserd ugyanis — a Rifts logikdja
szerint — a teljes test és a teljes 1élek Osszhangjin alapul, amit a legkisebb
kibernetikus implant is visszavonhatatlanul megbont.

A Rifts RPG bevallottan a tapasztalt, .vajtfili” szerepjatékosokat veszi
célba. Ennek tobbek kozott egy igen érdekes kovetkezménye is van.
A Rifts-hez rengeteg kiegészit6 anyag jelent meg — konverzios konyvek,
bestidriumok, vildg- és dimenzidleirasok. forraskonyvek. Egyvalamit
azonban hidba keresnénk kozottik: elére megirt modulokat. A szerzok
- véleményem szerint teljes joggal — ugy vélik, a kiadvanyok annyi Gj
otletet, szokatlan helyszint és érdekfeszité karaktert tartalmaznak, hogy
a gyakorlott jatékmesternek nem eshet nehezére kalandokat kredlni a
segitséguikkel. Itt-ott szolgalnak par soros alapotletekkel, de ez minden.
Mégis ugy érzem, hogy az igazin lelkes — és feltehetdleg idomillio-
mos — kalandmester konnytszerrel le tudja vezetni az Afrika-konyv
alapjan az Apokalipszis Négy Démonlovasa ellen irinyulo hatal-
mas kereszteshadjaratot. Ehhez a szabadid6n és a talalékonysa-
gon kiviil csak egyvalamire van sziikség: biztos anyagi hattérre.
A Rifts RPG ugyanis nem tartozik az olcso szerepjitékok kozé.
Az alapkonyv 25 dolldrba kertl, és a kiegészité anyagok dra is nagyja-
bol ekoril mozog. Riaddsul ezek a kiegészitGk egymasra épiilnek:
nemigen lehet haszndlni Gket, ha az ember nem visdrolta meg az dsszes
el6z6 kotetet. Igaz, mindegyik igen szép kiviteld, szines, fényezett
boritéval, igényes belsé illusztraciokkal, dttekinthetd
tipografiaval és strapabird kotéssel.
Egyediil a bettirendes mutatot lehet
hidnyolni belSlik. Mindamellett
tagadhatatlan, hogy a Rifts a szen-
vedélyes szerepjatékosok RPG-
je marad, nem utolsésorban a
koltségek miatt. Nem tar-
tom valdszintnek,
hogy a kozeljo-
voében magyar-
ra forditandk;
meggy6zodésem
viszont, hogy ér-
demes alaposab-
ban megismertetni a hazai
jatékoskozonséggel, ezért is
nyult ilyen hoszszura ez az
Jinycsikland6” cikk a Rana
lapjain.




a ¥
Hogyan maradhat fenn egy kicsiny emberk6zosség a Rifts Foldjének
haldlosan veszedelmes, minden pillanatban pusztuldssal fenyeget6
vilagaban? Hogyan veheti fol sikerrel a harcot a hasadékok mélyérdl
felbukkan6 démonokkal, a viligot benépesité természetfolotti Iényekkel
és idegen intelligencidkkal? Az alibb kovetkez6 példan erre a fogds
kérdésre szeretnék valaszt adni.

Milesevo aprocska telepiilés — inkdbb falu, mint kisvaros — a monte-
negroi hegyek kozott, a Balkdn-félsziget hajdan Zétanak nevezett részén.

Hiboritatlan nyugalmat két tényezének is koszonheti: az egyik eldugott
fekvése, a masik pedig a maganyos ley-vonal, amely kozvetleniil folotte,
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a hegyoldalban hosszi és keskeny hasadékka szélesedik. Ez a
dimenziokapu pontosan ott taldlhatd, ahol a Hasadékok El6tti Kor egyik
kihalt vallisdnak hése, bizonyos Gyorgy valamikor régen dllitolag megolt
egy sarkanyt és egy Gselemi létsikra nyilik. Ercekben gazdag, vizben |
szegény, terméketlen vidék ez; sohasem volt stirtin lakott, a hasadék
megnyildsa 6ta azonban még kevésbé. A sziklik és meddShanyok kozott
idonként kiilonos formik mozgolodnak; az Gselemi létsikrol nagyhatalma
foldszellemek litogatjik a kornyéket, és nem tlrik maguk koriil az
okvetlenked6 halandokat. Bizonyira ez az oka annak, hogy sokaig senki
nem tartott igényt Milesevo vidékére, pedig délr6l a Gargoyle Tartoma-
nyokkal, északrol pedig a millios orkhordik uralta tertiletekkel hatiros.
A hoditok tal sokat kockdztattak volna egy kopir folddarab meg-
szallasaért.

Az utobbi tiz évben mégis virigzo telepiilés alakult itt ki, amely
legalabb tizezer foldlakonak és dilinek nyajt menedéket - s csodalatos-
képpen mindeddig sikertilt megdriznie fuggetlenségét. A viroska neve
Milesevo, lakoi pedig elsésorban emberek, orkok és goblinok. Rajtuk
kiviil néhany masfajta dili és fura szerzet is tagja a kozosségnek, 6k
azonban Osszeségében a népességnek kevesebb mint egy szazalékat
teszik ki.

Létrejottét és fennmaradasat Milesevo kizarolag a falu alapitojanak
¢és teljhatalma l\ényur.inal\ koszonheti. Dimitrij Radovanovics Kropotkin
gonosz langelme ¢és vaskezi zsarnok, aki szigortian tartja magat sajdt
egyéni becsiiletkodexéhez. O kotott szovetséget a hasadékbol id6rol
idore a Foldre litogato 6selemi szellemekkel, és kizarolag az 6
jelenlétének koszonhetd, hogy ezek a nagyhatalma Iények nemcesak
megttirik a kornyezetiikben Milesevo lakoit, hanem az évek folyaman
egyfajta rokonszenvet is kifejlesztettek irantuk, s ma valahogy ugy
tekintenek rajuk, mint a kamaszgyerekek kedvenc haziallataikra.

Kropotkin természetesen boszorkinymester, az életjeléul valasztott
dselem a fold. A boszorkinymesterek nem il gyakoriak a Rifts vilagaban,
kozottik is parjit ritkitja azonban az olyan, aki nem valamely titkos
testvériség beavatottjaként, hanem 6nmagatol, autodidakta modon
sajatitotta el a tudomanyat. Kropotkin a sotét Ukrajnaban sziiletett, ahol
az embereket mar évszizadokkal azel6tt hajszal hijin kiirtottak a gonosz
hatalmak befolyisa alatt all6 dilik (elsGsorban a gargoyle-ok). A kissza-
mu talélo visszahanyatlott a legsotétebb barbarizmusba; nomad tor-
zsekbe verédve, vadaszva ¢s gytijtogetve jarjak a vidéket, és sziintelen
rettegésben ¢élnek Ukrajna démoni uralkodoitol. Kropotkin saimanok
gyermeke volt, sziilei Orizték a torzs nagy becsben tartott vardzsfegyvereit:
egy rozsdds, mikodésképtelen ismétlGpuskit ¢s egy ttott-kopott Wilk's
Iézerpisztolyt. A nagyratord ifja sokkal intelligensebb és tehetségesebb
volt tarsaindl, és olthatatlan vagy fGtotte a hatalom utin. Kezdetben
arr6l dlmodozott, hogy 6 lesz a torzs vezére és (Gsaminja egy személyben;

egy sz¢p napon azonban olyasvalaminek lett tandja, amely
mindorokre megviltoztatta a vilagrol alkotott elképzeléseit.
A vadaszesapat, amelybe beosztottik, hossza portyazasra
indult kelet felé. Miutin atkeltek a hegyeken, a hoviharok
clzirtik mogottik a hagokat, és idegen foldon kellett
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egy véres Osszetlizésbe az Uj Német Koztirsasig gépesitett
rohamosztagosai és egy csapat brodkil-démon kozott. A rohamosztagosok
zaporigyui cafatokra szaggattik a démonokat és Kropotkin tdrsait, akik
fejvesztve probaltak fedezéket keresni; az ifju csak a véletlen szeszélye
folytan maradt életben. Am amit ldtott, az lenyligozte és dmulatba ejtette:
ugy érezte, az az igazi hatalom!

Kropotkin nem tért vissza a torzsé¢hez. Mikor a vaddszcsapattal annak
idején dtkeltek a Karpatokon, tavolrol megpillantottak egy kodpdriba
burkol6z6 hegycsucsot, melynek ormain valami 6si épiilet falcsonkijai
omladoztak. Az 6reg, tapasztalt vadiszok az 6vo szem jelét vetették ma-
gukra, ¢és sietve hatat forditottak a baljos litvinynak. Amikor Kropotkin
firtatni kezdte a dolgot, azt mondtik neki, hogy az ilyen helyeken rontis
iil, és jobb minél messzebb elkertilni Gket. Az ifji igy okoskodott, hogy
ami ilyen félelmet ébreszt a torzs legnagyobb harcosaiban, az bizonydra
képes rd, hogy 6t is olyan eréssé és hatalmassd tegye, mint a csillogo
pancéla dalidkat, akik a szelek szirnyin lovagoltak és a keziik tiizet
okddott. Megmaszta hat a hegyet, és harom nap, hirom ¢jjel virrasztott
az 6don kastély romjai kozott, buzgon meditilva, ahogy a sziileitol
tanulta.

A negyedik nap éjszakdjain megdordiilt az ég, és keklo villimok
csapkodtak mindenfelé. Kropotkin nem tudta, de a varrom egy kozepes
méreti nexus-pontnak adott otthont, és amikor felkereste, éppen ley-
vihar késziilodott. Egyébként ezért vészelte dt sértetlentil a virrasztdssal
toltott napokat; a Karpatok bércei kozott nem egy szornyeteg és dimen-
ziondlis lény tanyadzott, egyik sem volt azonban annyira ostoba, hogy a
ley-vihar elGestéjén a nexus-pont koriil kosziljon.

A vakito kék forgatagban meghasadt az ég. €és a nyilisbol egy
szembdnto fényt draszté emberalak Iépett el6. Kropotkinnak ezuttal
szerencséje volt: egy Oselemi intelligenciaval talalkozott a fold Iétsikjarol,
aki éppen egy ostoba magus testében vert tanyat. Amikor az ifji dadogva
felajndlotta neki a szolgilatait, a talvilagi Iény megérezte benne a nyers,
kimunkalatlan magikus potencialt, és raallt az alkura. Hiiségét és
odaadasat bizonyitando, elGszor is arra kotelezte az ifjut, hogy a raru-
hazott hatalommal élve vagja el a halando vilighoz fiz6do kotelekeket,
és pusztitsa el a torzsét. Kropotkin engedelmeskedett.

Ahogy teltek-multak az évek, a boszorkinymester egész Europat
bekalandozta, és miveletlen, primitiv ifjubol fondorlatos elm¢jd, tanult
férfiva érett. Szerét ejtette, hogy azon a vidéken, amit hajdan Lengyel-
orszignak hivtak, az Uj Német Koztdrsasig kényszertoborzoi besorozzik
a hadseregiikbe. Itt azonban csalodds ¢rte: a lingolo szem, pancélos
vitézekrol kidertilt, hogy ostoba tuskok, titkolnia kellett elottitk misztikus
képességeit. Kropotkin azért kihaszndlta az alkalmat: suba alatt megtanult
olvasni, és — a nyakat kockaztatva — kiterjedt torténelmi tanulmanyokat
folytatott. A Hasadékok El6tti Kor —a XX. szizad — keménykez(i diktatorai
valosaggal elblvolick; az 6 személyiikben végre példaképekre lelt.

Nem volt nehéz azonban belitnia, hogy a mindenhato6 Triax-konszern
altal uralt orszagban semmi esélye sincs, hogy megvalositsa terveit.
Dezertalt hat a hadseregbdl, és nekilatott megkeresni dlmai foldjét, ahol
megalapithatja az ideidlis dllamot, 6nmagadval mint korlatlan hatalmu
kényurral az ¢élén.

Keser( csaloddsok vartak Kropotkinra. Hatalma ekkor mar a legna-
gyobb boszorkinymesterekével vetekedett, kénytelen volt azonban
elismerni, hogy az Europa emberlakta régioin kiviil uralkodo foldonkiviili
intelligenciakkal ¢és félisteni szornyekkel nem veheti fel a versenyt. Mar-
mir feladta reményeit, amikor egy napon a montenegroi hegyekben
rabukkant az eldugott hasadékra.

A korny¢k értelmes Iényei a kozelébe sem mertek menni, nehogy
hangyikként eltiporjak 6ket a roppant foldszellemek. Kropotkint, a

boszorkanymestert azonban szivélyesen fogadtik ezek a titinok, kis
testvérnek ¢s halando mesternek nevezték; nem kertlt neki sok
idobe szovetséget kovacsolni veliik. Kropotkin ¢s a
foldszellemek kozott szilard és megbonthatatlan baratsig N
all fenn, mindkét ¢l habozas nélkil az életét dldozna a @T/ e
masikért. o
Amikor a f¢élreeso volgybe érkezett, Kropotkin nem volt
egyediil; elkisérte néhiny hive ¢s kovetGje, bir 6 igazibol
szolgdknak tekintette Gket, csak a foldszellemeket kezelte egyenrangu
tarsként. Miutan letelepedett, ¢s megalapitotta Milesevo virosit, 6zonleni
kezdtek a kornyékrol a telepesek. A hegyekben bujdoso elesigazott
embereket a biztonsdgos élet reménye csabitotta; az északi orkok azért
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szegOdtek Kropotkin mellé, mert a fajtijuk mindennél jobban tiszteli
a hatalmat, a nyers er6t. A szomszédos dllamalakulatok kezdetben tettek
néhany tétova kisérletet Milesevo leigizisira, amikor azonban Kropotkin
egyetlen kézmozdulatira lavafolyam nyelt el otszaz dllig felfegyverzett
ork fejvadaszt, felhagytak a probalkozasokkal.

Sokkal nagyobb problémanak bizonyult kezdetben a hihetetlen
iramban gyarapodo népesség ellatasa — Milesevo kornyéke terméketlen
vidék volt, ¢s a foldszellemeket egyébként is bosszantotta volna a kiterjedt
mezOgazdasigi tevékenység. Kropotkin nem bizonyult jo gazdasagi szak-
embernek, néhiny hive azonban - elsésorban Woodward Blackenthorn
¢s Cwyl Tarramar — hamarosan megoldotta a kérdést.

Dimitrij Radovanovics Kropotkin magas, szikar férfi, 6tvenes évei
derekan. Kora ellenére kivalo fizikai kondicioban van - a katonaévek
megtanitottik rd, hogy tigyeljen a testére. Borotvilt, szigord, mély
rancokkal barazdalt arca, rovidre nyirt, fekete haja a halintéka tdjan
erésen 6sziil. Oltozkodésére killonos gondot fordit: dltaliban a
Hasad¢kok Kora el6ttrol valo ruhdkat visel. A kedvence a szovjet Voros
Hadsereg Ornagyi uniformisa, Lenin-renddel és a Honvéd6 Haborua
Hose kitiintetéssel. A szemebol sosem hianyozhat a monokli, oldalira
szijazott pisztolytiaskajabol pedig az antik Tokarjev pisztoly. Modern
fegyvereket és mega-vértezetet elvbol nem visel, kényes helyzetekben
kizarolag a magiajara timaszkodik. Minden lépését testor kiséri: két ork
drogos, akiket harom-négy évente cser¢lnie kell, amikor kiégnek és
elpusztulnak. Kropotkin maro ironidval a nagy francia forradalom
vezeralakjairol szokta elnevezni oket, a mostani kettot Dantonnak és
Robespierre-nek hivjiak.

Milesevo ura nem kimondottan kedves ember: az altala megszabott
szabalyoktol valo legesekélyebb eltérést sem tiri, és a kihagasokat
vaskézzel torolja meg. Sziikség esetén nem riad vissza a kinzasoktol és
kegyetlenkedésektol sem, de erre csak jo okkal fanyalodik, sohasem él-
vezetbol. Ellenségeivel szemben az elvakultsagig konyortelen. (E téren
kivételt képeznek a Gargovle Tartomanyok boszorkanymesterei, akikkel
gondosan apolja a szivélyes viszonyt. Ha valamelyikiik a fogsagaba esik,
altalaban vendégiil Litja egy kiados vacsorira, és mélyenszanto tarsalgiasba
mertl vele az univerzum titkairol, csak utana végezteti ki.) Cseppet sem
nevezheto azonban indulatos alkatnak, ¢épp ellenkezoleg: halk szava,
mosolygos ¢s orokke udvarias. Humorérzeke csipos, fanyar ¢s kifinomult;
ostobabb beszélgetotirsai ¢szre sem veszik, amikor ismételten vérig
sérti oket.

Javira irhato Kropotkinnak, hogy a torvénynek ¢és a rendnek minden
koralmenyek kozott ervényt szerez, s magara nézve is kotelezonek tartja.
Az alvilagi szervezetek mindeddig hiaba igyekeztek megvetni a labukat
Milesevoban, és Kropotkin kérlelhetetlen ellenfele az Uj Német Koz-
tarsasagban sz¢éles korben elterjedt korrupcionak. Raadasul a kis kozosség
mentes a nagyobb allamok légkoret mérgezo eloiteletektol: nem
prejudikaljak a diliket, a pszi-tudomadnyok ¢s a magia minden formaja
szabadon tizheto. Kivételt csak a pszi-vadaszok képeznek; 6ket nem tiri




meg Kropotkin Milesevoban. Az alapos kiképzésben részestilt, bionikus
implantokkal ellatott ork jar6rok azonnal akcioba lépnek, ha a kozvetlen
kornyéken feltlinik egy pszi-vaddsz.

Kropotkin legnagyobb gondja pillanatnyilag az 6regedés. Tisztaban
van vele, hogy nem élhet 6rokké, és amint lehunyja a szemét, a fold-
szellemek azonnal a varoska ellen fordulnak. Azt tervezi, hogy idGvel
majd atplintdlja a személyiségét az egyik 6rgolemébe; a dontd lépést
azonban - értheté moédon - egyre ha-
logatja.

Ha Kropotkin meghalna, a szellemek
percek leforgdsa alatt a folddel tennék
egyenlGvé Milesevot. Ezért nincs olyan
elmehaborodott lakdja a viroskanak, aki
akdr csak fontolora is venné az uralkodo
elleni Osszeeskuivést.

A latogatok koziil sokan Kropotkin ked-
vesének tartjak a szelid mosolyu, szofu-
kar, kreolbarna lanyt, Cwyl Tarramart.
Valo igaz, hogy bensdséges kapcesolat fiizi
Oket egymashoz, és ez a gyengéd lelki,
borostyansz6ke n6 egyike Kropotkin
legrégibb kalandozotdrsainak (illetve az
6 felfogasa szerint szolgdinak). A boszor-
kanymester azonban elég okos férfi ah-
hoz, hogy ne kezdjen viszonyt Milesevo
egyik legfélelmetesebb lakojaval.

Cwyl a favek és gyogyf6zetek alapos
ismerdje, halk szavu, félénk teremtés, aki
segitett az elsé telepeseknek 6nto6z6csa-
tornakat dsni €s virdgzo kertgazdasagokat
létesiteni a kopar hegyoldalakban.
Ezenkiviil nagy gyakorlattal rendelkez6
bibaasszony; karcst, mozgékony alakja
gyakori és szivesen fogadott litviny a
Milesevo kortili foldeken. A viroska lakoi
kozil talan csak Karl-Heinz ,Hentes”
Gunkel az, aki rosszmaju megjegyzések-
kel és leplezetlen célozgatisokkal fogadja
megjelenését. Cwyl ilyenkor szelid
mosollyal nyugtazza a kibersebész durva
élceit, és tovalibben a dolgira, konnye-
dén és kecsesen, akdr a hajnali szellS.

A Hentes persze csak gondolatban éli
ki Cwylen alantas vagyait; a linyt Kropot-
kinnal dsszeboronal6 pletykik ovatossa
teszik ezen a téren. Csuf meglepetés vir-
na rd azonban, ha egyszer sajat hazi
cefréjétol részegen mégis megprobilna
kozeliteni Cwylhez. Kevesen lattdk még
Milesevo lakoéi kozil, ahogy Cwyl Tarra-
mar héjként levedli magirdl az emberi
kiilsét, nyalank tagjai megvaskosodnak,
atkovesednek, s szemében kigyulnak a
vérvoros langok. Ebben a masik, félelme-
tesebb alakjiban a lany termete a négy
métert is eléri, sziklaoklei rettenetes csa-
pasokat osztogatnak, s puszta kézzel
lebirnd a Milesevo biztonsagit vigydzo
orgolemek barmelyikét. A Fold Gyerme-
kei kihalofélben 1év6, rejtdzo torzs; fel-
nétt harcosai azonban igencsak komoly ellenfelek, sarkdnyokat és
démonokat is megfutamitottak mar nemegyszer.

Cwyl a messzi Skocidban litta meg a napviligot. Fattyugyermek volt,
csak az apja tartozott a torzsbe, akit nem is ismert soha; a fomorik ellen
viselt harchan esett el, egyes elbeszélések szerint maginak Gyonyoru
Bresnek a kezétdl. A liny Berwynmoore-ban nétt fel, Uj-Camelot egyik
hiibéres kirdlysigaban, és eleven Fold Gyermekét csak akkor ldtott, ha
a tikorbe nézett. Az adomdny azonban tovibb élt benne, ami akkor
deriilt ki ijeszt6 hirtelenséggel, amikor portydzo dilik 6zonlotték el a
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kirdlysigot. Cwyl megmentette a sziil6falujit a teljes pusztulistol; hali-
bol boszorkdnynak nyilvanitottak, és vérdijat tiztek ki a fejére. A linynak
menekiilnie kellett, de nem bdnta. Tudta - érezte —, hogy vannak még
a Foldon hozza hasonlok; nem akart magdnyosan élni tobbé, elhatirozta,
hogy megkeresi elveszett torzsét.

Nagy utat jart be, sokfelé megfordult, mig végiil 6sszehozta a sors
Kropotkinnal. Pszi-érzékei megstgtik neki, hogy egy gonosz emberrel
all szemben; a boszorkinymesterbdl
azonban perzsel6 erdvel sugirzott
ugyanaz a hatalom, amib6l Cwyl termé-
szetfolotti ereje is fakadt. Az elemek ha-
talma volt ez, az életad6 Gsfoldé; és a
liny ridobbent, hogy megtalalta meste-
rét, urdt és parancsolGjit. Fejet hajtott
tehdt Kropotkin el6tt, és azota hiiséges
hiveként szolgilja, segitséget nyuijtva neki
almai valora viltasihoz.

Mert Cwyl Tarramar megértette, hogy
a természetet urald hatalmak szimara
semmilyen fontossiggal nem bir a halan-
do6 hangyik ostoba moralizilasa...

Woodward Blackenthorn kétségkiviil
Milesevo masodik legfontosabb embere.
Ennek tudatiban is van; egész lényét
arisztokratikus gog hatja at, ritkdn ala-
csonyodik le addig, hogy szoba illjon
mindenféle jottment, gylilevész népség-
gel. Magas, szofukar férfi; ha csak teheti,
konzervativ szabasu, kétsoros oltonyben
jar, amely természetesen mindig frissen
van vasalva. Viselkedése hiivos és kimért;
hat nyelvet beszél hibatlanul, de vala-
mennyit raccsolva. Mégis kevesen vannak
a varoska lakoi koziil, akik neheztelnének
rd a viselkedése miatt. Mindenki tisztiban
van vele, mennyire fontos szerepet tolt
be ez a kékvéri varazslo a kozosség éle-
tében. Milesevo létrejottérdl Kropotkin
gondoskodott; mikoddképessé azonban
tagadhatatlanul Blackenthorn tette.

Ez a férfi szoges ellentéte az Osvilagi
vagyaktol és szenvedélyektdl flitott Kro-
potkinnak. Sokan ugy vélik, Blackenthorn
egyaltalan nem ismeri az érzelmeket, vagy
ha mégis, hat igen jol titkolja. Higgadt,
jozan gondolkodasu, a végletekig preciz
¢és aprolékos tipus, ugyanakkor megfelelé
korilmények kézott bimulatos kezde-
ményezOkészségrol és otletgazdagsagrol
tesz tanusagot. A Hasadékok Elé6tti Kor-
ban kivalé menedzser vagy bankigazgat6
valt volna bel6le, mert kovetkezetes és
szavatarté ember, ugyanakkor konyor-
telen, a lazasagot nem tiri el. Palydja az
Uj Foldon is hasonloképpen indult: dis-
gazdag angolszisz menekiiltek egyetlen
gyermekeként sziiletett az Uj Német Koz-
tarsasigban. Azon kevés kivaltsagos kozé
tartozott, akik szabadon jarhattak a her-
metikusan elzirt elitiskolakba. Tandrai
mir fiatal kordban felfigyeltek kivételes matemetikai és kozgazdasagi
képességeire; alig milt még tizenot éves, amikor a Triax konszern érdek-
16dni kezdett az igéretes ifja irint. Hamarosan kiemelték tanulotarsai
koziil, és szigorian titkos keretek kozott — még a sziilei sem tudhattak
rola - kilonleges képzésben részesitették. A fogékony szellemdi fiatal-
embert a német légierd egyik ezredese és egy magas rangu hirszerz6
tiszt vezette be a technomancia és a matemdgia rejtelmeibe.

A Koztarsasigban elvben a magia mindennemu gyakorlasa tilalmas.
A gyakorlatban azonban a Triax igazgatétanacsanak igenis sziiksége van
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képzett varazslokra, hogy germdn-skandinav dllamalakulatukat megvédjék
a hataron til fortyogo barbarsagtol. Blackenthorn hamarosan vezet6
beosztasu kutato lett a Triax fejlesztési részlegében, természetesen ka-
tonai rangban. Tobbek kozott 6 vezette azt az expediciot is, amely szé-
leskorti régészeti asatasokat végzett a konszern megbizasabol a dublini
rommezOkon. Blackenthorn sziiletett szervezo €s iranyitd; nagyszerien
kiismeri magdt a biirokrdcia GtvesztGiben, megallja a helyét a terepen
is, és mindemellett ragyogo tehetségu
tudos. Szolgalatai kincset értek a Triax-
nak, amely nem is fukarkodott a békezi
elismeréssel.

Ereje teljében, harmincot évesen a
technomanta azonban mégis ugy dontott,
szakitani fog a céggel. Sokan maig nem
értik ezt az elhatarozasat; hogy lehetett
olyan bolond. hogy felcserélje a biztos
kényelmet a maganyos. veszedelmes van-
dorévekkel. a nagyhatalmu gazda 6vo
gondoskodasat a kitaszitottsag keserd
kenyerével? Egyesek valamiféle személyes
tragédiat sejtenek az események mogott,
amely kiabranditotta volna a munkaadoi-
bol. err6l azonban szo sincs. Blacken-
thorn bizonyos értelemben valoban idea-
lista, a Triaxban pedig kétségtelentil na-
gyot csalodott. inditékai azonban joval
elvontabbak, mint azt a legtobben hiszik.

Woodward Blackenthorn szilardan
hisz azokban az eszményekben. amiket
a klasszikus liberalizmus megteremt6i
fektettek le idestova félezer éve. Vallja,
hogy a vilagot csakis az 6ndllo kezdemé-
nyezés uralkodova valdsa, a kemény piaci
torvények és a jo értelemben vett szabad-
verseny vezetheti ki a jelenlegi kioszbol.
Ezért mind nagyobb aggodalommal
szemlélte a Triax cég monopoltorekvé-
seit, a korrupcio, a kontraszelekcio és a
kirekeszt6 eloitéletek rohamos elburjan-
zasat. Belulrdl inditott reformkisérletei
sorra kudarcot vallottak, féleg felettesei
szuklatokorlsége miatt. Végul ugy érezte,
nincs mas valasztasa. mint 6ner6bol
valora valtani az almait.

Amikor egy diplomaciai delegicio
tagjaként Parizsba kuldték, megérezte,
hogy itt az alkalom. Parizs akkoriban
kordantsem volt baratsagos hely: a het-
venot szazalékban dilikbdl allo lakossagot
a vérdruidak tandcsa kormanyozta vas-
szigorral. A kovetséget ezért 6tfGs katonai
kiséret biztositotta — legtajabb tipusu
Ultimax harci robotok. Blackenthornnak
nem esett nehezere kiiktatni a biztonsagi
rendszereket. es elmenekulni az egyik
Ultimax-szal. melynek irdnyitisahoz
egyebként kivaloan értett

A Balkanra szamos viszontagsagos
kaland utan vetodott el. s itt egy ley-vo-
nalat kovetve rabukkant a nemrégiben
alapitott Milesevora. Ahogy a népesség
nott, a kis kozosség sulyos gazdasagi problémakkal talalta szemben
magat. Kropotkinnak nem voltak ismeretei ezen a téren, és amikor a
vandor technomanta felajanlotta neki a segitségét, habozis nélkiil
elfogadta. Blackenthorn elGszor is nagy kapacitdsi magikus erémdvet
épittetett a viroska hataraban; a ley-vonalb6l nyert energidt a sajat
szervezetén keresztil vezette a transzformatorokba. Az infrastruktura
kiépitése utan gondos munkaval kiemelte Milesevot a természeti
gazdilkodds mocsarabol, és az 6 erdfeszitéseinek kdszonhetd, hogy a
varoska lak6i ma viszonylagos jolétben élnek. Kropotkin sorozatosan
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vereséget mért a Milesevo ellen tor6 szomszédokra, Blackenthorn
ellenben kereskedelmi kapcsolatokat épitett ki veliik. Amikor az Eszak-
Balkdnrol seregestil todultak hozzajuk a letelepedni vagy6 orkok, a
polgdrjog elnyerését 6téves probaidGszakhoz kototte, amelyet nehéz
fizikai munkaval kellett elt6lteni, jelképes bérezésért cserébe; ily médon
szinte korldtlan mennyiségben jutott olcsé munkaeréhoz. Az erémi
munkdsai kozott szarba szokkend kezdetleges szakszervezeti mozgalmat
vaskézzel torte le; frissen polgarjogot
kapott orkokbol szervezett rohamoszta-
gokat vetett be a sztrijkolok ellen.

Woodward Blackenthorn valdszintileg
az egyik legrendhagyobb varazslé lesz,
akivel a jatékos karakterek valaha talal-
koztak. Kilsére leginkabb szolid tiz-
letembernek tiinik, és ami még megdob-
bent6bb: gyakorlatilag sosem varizsol.
Ezzel szemben szinte minden felszerelési
targya erételjes védo- vagy timadoma-
gidval van felruhdzva: zaké6ja mega-pan-
célnak mindsiil, divatos cipGje segitsé-
gével reptilni tud, teknGckeretes szem-
tivege hipnotikus fénnyel ég, a golyos-
tolla tiizet frocskol, és a bels6 zsebében
hordott antik Beretta nem golyokat 16,
hanem energiavillimokat. Ez az ember
Europa egyik legképzettebb technoman-
taja, €és gyakorlatilag minden lehetséges
helyzetre fel van készilve. Nagyon ko-
moly veszély esetén — példaul ha tamadas
érné Milesevot — nem habozik beszallni
gondosan karbantartott Ultimax robot-
jaba. Egy tokéletesen ép Ultimax harci
gép egyébként sem lebecstilend6 ellenfél,
ezt a példanyt azonban Blackenthorn
mindenféle magikus extraval is felruhaz-
ta: ha belegazol vele egy csata forgataga-
ba, bizony kevesen allhatnak meg el6tte!
Raadasul a technomanta elit robotharcosi
kiképzést kapott katonai specialistaként
leszolgalt idejében...

Kropotkin és Blackenthorn kozott
egyel6re zokkenémentes az egytittmu-
kodés, ez azonban késGbb viltozhat
majd. Mindketten beldtjak ugyan, hogy
a ko6zosség nem nélkilozheti a masik
szolgalatait; tavlati elképzeléseik azonban
- egyik részrol a szigoru, de felvilagosult
onkényuralom, a masikrol pedig a kimé-
letlen szabadverseny idealizildsa — aligha
osszeegyeztethetSk. Ez a rejtett feszltség
mindeddig nem tort felszinre Mile-
sevoban.

Kibersebészre mindenkinek szuksége
van; kovetkezésképp mindenki utdlja 6t.
Az implantok és mesterséges szervek
sokasdga kiemel minket sorstarsaink ko-
zul. nagyobba, erGsebbe és tigyesebbé
tesz naluk, ugyanakkor azonban megfoszt
benniinket emberi mivoltunktol. inhu-
man szornyeteget farag bel6liink. Tudat
alatt valamennyien tisztaban vagyunk ezzel. ezért taplalunk mély — szinte
freudi — gytloletet a kibersebésziink ellen.

Karl-Heinz Gunkel régota rjott erre a keseru igazsagra. Harminc-
hirom évvel ezel6tt diplomazott Berlinben, szaktertlete az alkalmazott
kibernetika és bionika volt. Azok k6zé a burokban nevelt ifjak kozé
tartozott, akiknek a DNS-szekvencidit az Uj Német Koztirsasag egy Hasa-
dékok elGtti hiit6bank feltarasakor talilta meg. Az Gsok annak idején
bizonyéra jobban értettek a géntechnol6gidhoz; de az is lehet, hogy
Gunkel és a tobbiek egyszerten a régi id6kben élt zsenidlis tudésok



klonjai voltak. Senki sem tudta kideriteni, milyen médszerekkel hoztik

létre annak idején azt a hlit6bankot, egy azonban bizonyos volt: a tarolt
genetikai anyagot zsenik és lingelmék kinevelésére szantak. A Koztdrsasig
- pontosabban a Triax konszern - természetesen
nem habozott kihaszndlni az alkalmat.

Gunkel, a lombikbébi, mivi sziiletésétol fogva
a Triax tulajdonat képezte. Ok nevelték, Gk isko-
laztattak, 6k nyultak a hona ald ha kellett; még
nevet is 0k adtak neki. Mihelyt pedig elsajatitotta
a sziikséges ismereteket, kiméletleniil nekilattak
kizsakmanyoldsanak. Az ifji tudosban élt egyfajta
természetes jOsag és segitOkészség, talin archaikus
génjeinek orokségeként. Most azonban arra kény-
szerilt, hogy eleven embereket csonkoljon meg
és szabdaljon szét a m{itGasztalin. A hadifoglyok-
bo6l bainyamunkdra szant kiborgokat gydrtott;
serkentGszerekkel és betltetett neurostimuldto-
rokkal tett tonkre egészséges fiatalokat, félelmetes
harcosokat faragva bel6liik, am ugyanakkor egy
életre megnyomoritva Gket testileg-lelkileg. Mindig
jol végezte a munkajdt, s felettesei pénzzel, érdem-
rendekkel és kiilonleges kiviltsigokkal halmoztik
el. Az érzékeny fiatalember azonban tudta, hogy a
hata mogott ugyanezek az emberek borzadva sag-
nak Ossze, Hentesnek nevezik, és ha kezet riznak
vele, utdna alaposan megsikaljak magukat fertStlenitd szappannal. A
nyilvinossag el6tt mindenki ugy bant vele, mintha tinnepelt tudos,
neves szaktekintély lenne; titokban azonban iszonyodtak téle, és még
a tekintetét is kertlték.

A sebész idegallapota egyre romlott. A szeszben és a pénzen vett
gyonyorben keresett feledést; hamarosan sulyos alkoholista valt beldle,
¢és kialakult benne a fliggGség vagy féltucat kabitoszert6l. A fonokei nem
vetettek véget ennek; Gunkel tovibbra is jol végezte a munkdjit, és igy
még jobban a markukban tudtik
tartani. Ahogy teltek az évek, az
orvos mély depresszioba zuhant,
és lassan, fokozatosan megutalta
onmagit is. Kesert, emberkerilé
férfi lett; mogorva, ritka beszédi
laboratériumi remete.

Egy hadjarat sordn aztdn, amit
egy félhuman dili torzs ellen ve-
zettek a Baltikum térségébe, Karl-
Heinz Gunkelben végleg megpat-
tant valami. Orvosnak volt beoszt-
va egy gépesitett lovészszizadhoz,
amely rajta kivial 6t Predator
pancélt visel kiilonitményesbdl
¢és harom technikusbol allt. Elhata-
rozta, hogy dezertilni fog; hogy
utina mihez kezd magaval, arrol
sejtelme sem volt. Egy ritka szerrel
hiarom Orara szol6 katatonikus
merevgoresot idézett el a szerve-
zetében, arra szamitva, hogy a tob-
biek halottnak hiszik, és magira
hagyjik. Terve bevilt ugyan, de
nem egészen ugy, ahogyan képzel-
te. Térsai josziviibbnek bizonyultak
a vartnal, és elhataroztik, hogy
elfoldelik, mielGtt tovibbvonul-
nak. Az iszonyod6 Gunkel végig a
tudatiban volt mindennek, mikoz-
ben elevenen eltemették, szolni
azonban nem tudott nekik; izmait
lebénitotta a gorces. A tobbick gon-
dosan elrendezték folotte a friss
sirhantot, majd magdra hagytik.

A fulladasos haldl nem dllt be
azonnal; a katatonikus dllapot

jelentGsen lelassitotta az életfunkciokat, mintegy harminc perces
haladékot engedélyezve ezzel a szerencsétlen tudésnak. Ahogy peregtek
a percek, Gunkel lassan egyre kozelebb sodrodott a csupasz téboly ha-
tarvonaldhoz. Ekkor azonban egy alak bukkant
fol mellette — egy mozgo, eleven ember a témor,
zsiros, fekete talajban! —, majd véllon ragadta,
és a felszinre hizta 6t.

— Tudom, hogy hallasz! — mondta neki Kro-
potkin, a boszorkanymester. Gunkel felismerte
Ot; rovid ideig egytitt szolgdltak a hadseregben.
- En azért hagytam el a Koztarsasagot, hogy
valo6ra viltsam egy régi dlmomat. Neked semmi
elképzelésed sincs a jovodrol. Mivel azonban
megmentettem az életedet, a tovibbiakban
engem fogsz szolgilni, Hentes.

Gunkel eddig a Triax tulajdona volt; most
Kropotkin lett a gazddja. Fasultan kisérgette Gt
egész Eurdpit dt- meg atszovs vindoridtjain.
Milesevo megalapitisa utin Kropotkinnak az
els6 dolga volt egy kis kiberm(it6 berendezése,
amit azota is folyamatosan bévitenek és fejlesz-
tenek. Gunkel ugyanazt csindlja a viroskiban,
mint kordbban a Koztirsasigban: rabszolga-
kiborgokat és 1élektelen zsoldosokat termel, csak
ezuttal nem a roppant mamutcégnek, hanem
egy agyafiirt zsarnokfioknak. Ugy Litszik, ezt a sorsot szabta ki i a végzet.

A Hentes nagyon boldogtalan ember. Egyike Milesevo kevés alko-
holistainak — a haza mellett maszek szeszf6zdét rendezett be —, bar a
drogfiiggdségébdl ugy-ahogy sikertilt kigydgyitania magat. Ha nem dol-
gozik, gyakran koészdl a varoska kornyékén, palinkabiizt arasztva, iiveges
szemekkel. A tdvolrol érkez6 latogatonak jo esélye van ra, hogy ezzel
az elhanyagolt, pocakos, borostds alakkal talilkozzon els6ként Milesevo
lakéi koziil. Tobb balga vindorral megesett mar, hogy konny( prédanak
nézte a részeg, testes, kozépkoru
férfit. Kropotkin azonban sosem hagy
orizetleniil egy ilyen értékes embert;
maganyos koborlasain titokban
mindig egy foldszellem kiséri a
sebészt. Sokan a sajat karukon ta-
nultik meg, hogy a kis fické nem is
annyira védtelen, mint gondoltik
volna...

Gunkelnek mind a két karja
bionikus protézis; ennek koszonheti,
hogy a mtétek soran - idilt alko-
holizmusa dacdra — a keze mindig
biztos marad. A mikarokban lézer-
szikék, fecskenddk, elektromos
sokkolokorongok és varratfejtGk
vannak elhelyezve, amik elméletileg
fegyvernek is beillenének, a Hentes
azonban - mivel semmiféle harci
kiképzést nem kapott — képtelen
ilyen célokra haszndlni 6ket. Pancélt
Gunkel sosem visel, a két protézis
azonban szubmolekuliris fazios el-
jarassal készilt titinacél otvozet,
amely mega-strukttrinak mindsiil.
Kiizdelmes élete sordn a sebész elég
jol megtanulta, hogyan haritson a
mikarokkal kilonféle taimaddsokat,
igy nem teljesen védtelen a mega-
tdmaddsok ellen. A kezén nem lat-
szik, hogy mesterséges anyagbol len-
ne; pigmentalt, hGérzékeny szinti-
bor boritja.

Karl-Heinz Gunkel csendes 6riilt.
Elmebaja leginkdbb lappango ongyil-
kos hajlamaban és erds szenvedély-
betegségében nyilvinul meg, csoppet
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sem lehetetlen azonban, hogy ha valami varatlan sokkhatds éri, mas-
fajta formdban is a felszinre tor. Marpedig egy tébolyult kibersebész
taldn a legutols6 dolog, amit egy Milesevohoz hasonld, rejt6z6 kiskozos-
ség kivinhat magdnak...

Milesevo hadereje viszonylag kicsiny,
im roppant utSképes. Az dllando
hadsereg csupan kétszazotven f6re
rag, ezek azonban valamennyien
félelmetes harcosok, tilnyomorészt
felderit6k, fejvadiszok és gyogydsok,
gazdagon elldtva a legkiilonfélébb
kibernetikus és bionikus implantokkal.
Az implantok természetesen célird-
nyosan keriilnek betltetésre — a fel-
derit6k inkabb kifinomult érzékels-
rendszereket kapnak, a fejvaddszok
pedig bionikus fegyvereket. A gyogyo-
sokat ritkan vetik ala kibernetizalisnak
— természetesen a neurostimuldtorok
beépitésén kiviil -, mert ez zavarni
pszionikus képességeiket. Ami a ha-
gyomdnyos felszerelést illeti, a mile-
sevoi harcosok tobbnyire Triax gyart-
minyu fegyverekkel és pancélokkal
vannak elldtva, kivéve néhdny gyo-
gyost, akik a Woodward Blackenthorn
altal gyartott technomdgikus fegyve-
reket haszndljik. A pancélos hadtest
Blackenthorn Ultimaxan kiviil hirom
X-500-as Forager harci robotbdl és egy
6srégi Csillimfiubol dll; karbantarta-
sukrol 6t jol képzett miiszerész gon-
doskodik, akik — Kropotkin tudtdval
- kapcsolatban dllnak az Uj Német
Koztarsasag muszerészpdholyaival. A
hadsereg parancsnoka egy Siéyes abbé
nevii teljes konverzios kiborg, aki ko-
rabban ork drogos volt Kropotkin
testérségében, a Hentes azonban egy
alapos purgilokira utdn az agya kivé-
telével minden testszovetét fémotvo-
zettel potolta, ezzel a drasztikus mod-
szerrel szabaditvin meg gyogyithatat-
lan kabitoszer-fliggGségétol.

Az dlland6 hadsereget kiegésziti
még Kropotkin tizenot f6s testdrsége
(ork fejvadaszok és két drogos), vala-
mint végsziikség esetén a hadra fog-
hat6 polgirokbdl dllé milicia, amely
mintegy ezer f6t szamldl. A milicidt
sosem szabad lebecsiilni: Milesevoban
szép szimmal élnek alacsony, illetve
kozepes szintli gytjtogatok és agyol-
vasztOk, és bGséges a vilaszték a kii-
l6nféle tipust varazstudokbol is. Vér-
druidak, idéz6magusok és nekroman-
tak viszont nincsenek a varoskiban.

A legnagyobb erétartalékot termé-
szetesen a Milesevo kornyékén tanyd-
z6 foldszellemek jelentik, akiket barati
viszony fliz Kropotkinhoz, és készsé-
gesen segitenek neki, ha bajba kevere-
dik. Kropotkin barmely pillanatban 1-
6 foldszellemet tud mozgositani az esetleges timadok ellen. Az egyetlen
probléma abban 4ll, hogy a foldszellemek nem harcolhatnak a milesevéi
sereggel egyiitt, ugyanis ket ugyanigy letaposndk, mint az ellenséget:
kizarolag a boszorkdnymester személyére vannak tekintettel.

Emlitést érdemel végiil az a harom acélgélem is, amiket Kropotkin
Milesevo megalapitdsa Ota keltett életre, és azota firadhatatlanul 6r-

121

kodnek a viroska nyugalmin. A telepiilést massziv acélfal veszi koriil
(szintén a boszorkdnymester magidjinak koszonhetéen), ezen jar6roz-
nek folyamatosan a golemek, éberségiik egyetlen pillanatra sem lankad.
Ha valaki tdvolrél kozelit Milesevohoz, nem ritkdn a védmiivek puszta
latvinya is elveszi a kedvét mindenféle
agressziv fellépéstol.

Az egyetlen timadas, amely ellen
Milesevo viszonylag védtelen, az ala-
csony magassigbol végrehajtott straté-
giai bombdzis. Szerencsére a vilignak
ebben az eldugott zugiban alig ma-
radtak mdr repiil6gépek, egy ellen-
séges érziiletd sarkany azonban igy is
hatalmas pusztitast tudna véghezvinni
a varoska lakoéi kozott. Kropotkin és
Blackenthorn jelenleg ennek a prob-
Iémanak a megoldisin dolgozik.
A boszorkdnymesternek az a vélemé-
nye, rd kellene venni egy baritsigos
sarkdnyt, hogy telepedjen le Milese-
vOban; Blackenthorn azonban hataro-
zottan ellene van ennek az elkép-
zelésnek, 6 inkdbb magikus energia-
forrasrol tizemeltetett légvédelmi
utegekben gondolkodik. Hogy kette-
jiuk koziil kinek lesz igaza, azt csak a
jové dontheti el.

Milesevo virosa széleskord lehe-
téségeket nyujt a Rifts-jatékosoknak a
kalandokra. A nyugodt felszin alatt
rejtve feszil6 ellentétek alkalmat
adnak a legkulonfélébb intrikdkra,
cselszovésekre és nyomozasokra. A
fent vazolt informaciokbdl egy tigyes
kezi kalandmester egész kampanyo-
kat kerekithet a Balkanon, a szerb
hegyek kozott. Még egy ,iisd-ahol-
éred” tipusi kaland is elképzelhet6 —
bar némi Otletszegénységre vall —: a
karakterek milesevoi polgirok lesznek,
és szembe kell szallniuk egy ork hadar
vagy egy gargoyle fejedelem hédolta-
tdsi kisérleteivel.

Az NJK-k leiriasanal inkdbb a szemé-
lyiségiikre, viselkedésiik mozgato-
rugdira helyeztem sulyt, semmint a
csupasz jatékinformaciok megadasara.
Ennek két oka is van. Az els6 az, hogy
Kevin Siembeida, a Rifts RPG megal-
kotdja, meglehetGsen rossz szemmel
nézi azokat, akik az & hivatalos kiad-
vanyain kiviil jatékinformaciokat
publikilnak. Masrészt viszont ily moé-
don a kalandmester tetszése szerint
igazithatja az NJK-k értékeit a karak-
terek szintjéhez és képességeihez.
Mindenesetre azt javaslom, hogy Mile-
sevo vezetd polgarai — kiilonosen a
fentebb is részletezett személyek —
mindenképpen legyenek legaldbb

. hdrom-négy szinttel tapasztaltabbak a
karaktereknél, maskiilonben az egész
kaland izét veszti. A Milesevo-setting

az olyan jatékosok szempontjibol is érdeklGdésre tarthat szamot, akik
nem ismerik a Rifts-rendszert; némi agymunkaval konnyen adaptilhat6
birmely tobbmiifajos RPG-kornyezetbe (Shadowrun, GURPS, Dark

Conspiracy). Ha mdst nem is, legaldbb ropke betekintést enged a Rifts

hallatlanul sokszind, lebilincsels és eredeti vilagaba.

Kornya Zsolt
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Szokasunktél ismételten eltéréen, egyetlen filmmel foglalkozunk csupén,
mely stilusosan kardcsonyra érkezik meg kis hazénk nagykézénsége
elé.

Az Ollékezi Edwdard és a Batman-filmek rendezéije, Tim Burton oft-
hagyta a nevetséges intrikék és kudarcok évezte Batman stébot (ki
tudja mi sul ki a harmadik részbél és ki lesz kivéncsi ré...) és visszatért
testreszabott munkéiéhoz, a horrorhoz, melyet végre lelkesedésbdl is
csindlhatott. Mint az Gj mozi producere és tériénetének irdja nem min-
dennapi stilust és térténetet teremtett meg. Uj produkcidjgnak a N:ghf-
mare Before Christmas cimet adta, mGfajat tekintve pedlg, nos..
zenés-bdb-animdciés-horror gesamstkunstwerk.

A mastél éras mivet tavaly kardcsony elétt mutatték be a kolfsldi
mozik, mig ndlunk egy februdri sajtébemutaté utén (hosszas huzavona
kozepette) idén decemberben, feliratosan térjék a nagyérdemq elé.

Adott egy erdé — valahol, akérhol. All a kézepén egy fisztds, egy-
forma fékkal kérilvéve, mindegyiknek egy-egy szimbdlum van a kér-
gébe vésve: az Unnepek, hisvét, kardcsony, halloween, hdlaaddés jele.
A jelek ajték, melyen at egy-egy kis vidékre (afféle Ravenloft birtok —
egy varos és kdzvetlen kérnyéke) jutunk. Minden Gnnep 365 napon at
készul arra az eseményre, melyet 8 ,rendez meg”. Kardcsonyvérosban
mindig havazik, gézerével dolgoznak az ajéndékgydrak, a Mikulas
naprakész listarél olvassa le, ki volt j6 az idén, ki nem. A Husvétvidéken
a nyuszi hilyére tojja magét, és éltaléban minden hely a megfelels
Unnep hangulatét hordozza magéban.

Azt hiszem nem kell meglepédnink, hogy Burton Halloweent
vélasztotta témaijdaul, hiszen ,erdei kérékben” nagy hirnévre tett szert
fekete humordval és ilyen #€mdi0 filmijeivel. Halloween-vdros kisérteties
hely, ahol mindenki holttestreszabott feladatét végzi a kévetkezd
borzalmas Unnepig. A véros Udvéskéje, Jack a Csontherceg, az tnnep
vicsorgé tékfeje, aki haldlra unja mér a sok rémisztgetést és valtoza-
tossagra vagyik, amit viszont nem kaphat meg — egészen addig, amig
bele nem botlik a Kardcsonyba és annyira megragadija az Gnnep szép-
sége, hogy elhatdrozza, az idén & tartia meg az Ginnepet, sz8réstil-bs-
rostil. Ehhez természetesen el kell rabolniuk a Mikulast (Vig Hullés)...

A musical szer( el6addsméd kilén kifejezi ezt a szokatlan kérnye-
zetet, mikdzben a goérdilékeny babmozgatds leny(gézi a nézét. A ren-
dez8, Henry Selick a vilég legdragébb bab-animdciés filmijét készitette
el, 140 emberrel, akik 227 babot hoztak létre és mozgattak, raaddsul
— ugyanis Burton régimédi — stop motion technikdval, szémitégépek
nélkil. El tudjak képzelni, amint ezt a téménytelen figurat 90 percnyi
filmen at (tesék kozt is 129600 filmkocka) kockanként, egyesével
vették 1612 Nos, figyelemremélié teliesitmény, f6leg a végeredményt
tekintve. Sokan az animacié féltémadasat variak/varjuk ettél a filmtél,
hiszen oly kevés igazdn |6, szép animdcié jut el a nagykézénségig.
(A Disney elcsépelt szamitégépes kliséit is beleértve, hiszen mar az
Aladdin sem nyuijtott igazan értékelhetd teljesitményt.)

Tim Burton tiz évet vart arra, hogy bizarr latomdsa valéra valjék
a lehets legfrappansabb forméban, ahogyan igazén élvezhets. A nézé
elégedetten tdvozhat a mozibél, azzal a tudattal, hogy egy olyan
remekmUvet élvezhetett, mely a maga egyszer( formajaban azt adja
a tudtunkra, hogy a lelkesedés nem minden, szeflem nélkil elvész az
eszme, ha nem hallgatunk a megfelels helyrél érkezé tandcsokra.

H.N.
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Commodore Amiga 600 27992 Ft Processzorok, koprocesszorok 102 gombos billentyizet BTC (Angol) 2128 Ft
Commodore Amiga 500/5000 Plus 23992 Ft 486DX-33MHz proc. Cyrix 18992 Ft ACOMP mouse + software 892 Ft
Commodore Amiga 1200 43992 Ft AMD 18748 Ft Microsoft OEM mouse (eredeti) 3280 Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop D. 47992 Ft I'NTEL 24640 Ft
Commodore Amiga CD32 + 2 jaték 31992 Ft 486DX-40MHz proc. * Cyrix 19992 Ft Hazak, I/O kértyék, grafikus kartyak
SEGA Megadrive + 2 pad + 4 jaték 18392 Ft AMD 22992 Ft Babyhéz, minitorony (200W, LED) 4200/4300 Ft
SEGA Megadrive + 1 pad + 1 jaték 12792 Ft 486DX2-50MHz proc. Cyrix 24320 Ft  Midi/nagytorony (200W, LED +frekis) 5664/7056 Ft
SEGA MegaCD Il + 3 CD jaték 39192 Ft AMD 23728 Ft IDE+ FDD/HDD 2s1plg 1160 Ft
SEGA MegaCD Il + 1 CD jaték 31992 Ft INTEL 25360 Ft Hurrican IDE+ FDD/HDD 2s1p1g Vesa 2440 Ft
SEGA GameGear + 1 jaték 11192 Ft 486DX4-75MHz proc. . INTEL 65992 Ft Realtek VGA 256 kB RAM (max. 512 kB) 3160 Ft .
486DX4-100MHz proc. INTEL 73992 Ft Trident 8900 VGA 0 Mb RAM (max. 1 MB) 2800 Ft
PC érak Processzor-ventilator 720 Ft Trident 9400 VGA1/2 Mb RAM VLB, TrueColor 12320 Ft
Alaplapok : WD VGA 1/2 MB RAM, True Color, VESA Loc. 12320 Ft
3865X-40MHz 7400 Ft Monitorok S3 VGA 1/2 MB, VESA, True Color 11880 Ft
386DX-40MHz 128 kB cache (CHIP, AMI) 9576 Ft 14" Mono SVGA monitor (800x600) 10990 Ft Sky Eagle VGA 1/2 MB, VESA, True Color 16240 Ft
386DX-40MHz 128 kB cache 2 Vesa 13680 Ft 14" SVGA (1024x768, 0.28) AXION 25200 Ft
486SLC-33MHz 64 kB cache (ETEQ) 9992 Ft 14" SVGA (1024x768, 0.28, LR, NI) 28960 Ft RAM-ok, winchesterek
486SLC-50MHz 13200 Ft 15" SVGA (1024x768, 0.28; LR, NI, Dig) 39992 Ft 1 MB / 4 MB SIMM RAM 3744/14992 Ft
486DLC-40MHz 128 kB cache (AMI) 17440 Ft 14" iveg monitorfilter, féldelheté 720 Ft 210 /240 MB HDD 19992/22576 Ft
486DLC-40MHz 128 kB c. 2 VLB (OPTI) 19520 Ft : /270 340 MB HDD 23760/26992 fT
486SLC2-50MHz 13200 Ft FDD, CD-ROM, Keyboard, Mouse ’ 420SG / 420Conn 27600/25400 Ft
486SLC2-50MHz + koprocesszor 14992 Ft 1.2 MB / 1.44 MB FDD (Panasonic) 4999/3792 Ft 520 MB HDD 37992 Ft
486DX-XXMHz 256 kB c. 3 Vesa NoCPU 9524 Ft  Aztec CD-ROM dupla seb., vez. kartya 18500 Ft 540 MB Maxtor 3 db-16l 36992 Ft
486DX-XXMHz 256 kB 3VLB DX4-hez is 13992 Ft 102 gombos billentyizet (Ang./Hun.) 1960/2080 Ft 1000 MB Conner SCSI 74992 Ft

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel.: 156-6790, Fax: 251-2385
1135 Budapest, Szent Laszlé ot 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.: 149-6165, Fax: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel.: 147- 0625, Fax: 177-9419
Nyitvatartas: hétfétél péntekig 9-17, szombaton 9-13
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak! Araink mmdenkon valtozasanak jogat fenntartjuk!
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Mikor a mostani leyelezést from, még
nem jelent meg a RUNA kilencedik sz4-
ma, igy a reakciék sem érhettek még ide.
Sebaij. Ezittal a kérdéseknél maradok.
Ja, amig el nem felejtem. December
18-an, a R&dié Bridgen, éjfélié| hajnalig
beszélgetés tartatik az SF-rél, a fantasy-
r8l és a szerepjatékokrél gy dltaldban.
Ha minden igaz, Géspdar Andrassal és
velem lehet majd csevegni, Ggyhogy ha
valaki személyesen (azaz telefonon ke-
resztil, Ggy, hogy az egész orszag hallja)
is el akar kuldeni a ..., csak hivion nyu-
godtan. llletve az a lényeg, hogy 6 lenne,
ha minél tébben hallgatnatok és telefo-
nalndatok, mert akkor esetleg sGriisédné-
nek az ilyen adésok (mésorra gondolni
sem merek!) Kivansag szerint akar él6
magisztériumot is tartunk, réadasul el le-
het vitatkozni errél-arrél. (Az iménti hi-
recske persze nem feltétlenil a Levele-
zés rovat el8szavaba illik, de nem va-
gyok benne biztos, hogy nem felejtettik
ki mashonnan. Legfeliebb kétszer olvas-
satok a fentieket.)

Osztoics Andras, Budapest

A levelet — merthogy tizenegy oldal — nem
fogom teljes egészében kézélni, csak a
fontosabb kérdésekre térnék ki, no meg
a megvdlaszoldsukra. Ja, az NJK leirds
tékéletes, valahogy igy kell ezt esindlni.
Az dtletekért kilén készénet, nem egyet
megfogadunk majd beléle.

...Els8ként a Pszir6l. ARUNA 1. szé-
mdbdl kideril, hogy ha a fejvaddsz Aka-
ratereje, Intelligencidja vagy Asztralia 12
alatt van, akkor nem kapja meg a Pszi
képzettséget, hiaba jarna neki automa-
tikusan. Gondolom ez vonatkozik a tébbi
pyarroni pszit haszndlé kasztra is. Nekik
a pszi nem is annyira létszikséglet. A va-

LEVELEZES

rézslénak biztos hogy 12 616t van a hé-
rom tulajdonsdga (k6+12), ez logikus,
hisz egy vardzslénak fontos a kyr pszi.
De mi a helyzet a harcm(vész f8kaszt-
tal2 Nekik ésszejohet Ogy a karakterik,
hogy nincs mindhérom képesség 11 fo-
I6tt. Viszont épp nekik van szikségik
legjobban a pszire, hiszen ,A pszi... az
alapja minden harcmivészetnek.”
(M.A.G.U.S. 58.0.) Kérdésem tehdt, hogy
mi térténik, ha a 3 képesség kézil vala-
melyik kisebb, mint tizenketté. (1.) nem
képesek megtanulni az agyi energidk fel-
haszndlésat, esetleg (2.) a Slan-metédust
beléjuk verik, de a pyarronit (amit a Sla-
nek automatikusan kapnak a Slan-me-
tédus mellett) nem tudjak alkalmazni (ez
elég furcsa lenne), netan (3.) tudnak al-
kalmazni mindent, de csak magukra,
vagy (4.) esetilkben nem érvényes a 12
pontos minimum, vagy (5.) valami egész
mas térténik (ha ez utébbi, kérlek, avas-
satok be).

Teliesen igaz. E kérdésben meglehe-
t6sen nagy a kdosz, tehdt illik rendet
teremtenink. Tehdt az alaptétel vdltozat-
lan: ha a hdrom érték barmelyike 12 alatt
van, Ugy a karakter nem képes megta-
nulni a pszi egyetlen iskoldjat sem, legyen
barmilyen kasztd, és hidba jéma alapban,
akkor sem képes az elsajdtitdsra. Ez csak
és kizarélag a harc- és a kardmdvészre
nem igaz. A Slanek mindenképpen meg-
tanuljék a pszit, amennyiben az értékeik
elmaradnak a megkivantaktél, dgy csu-
pén a Slan-utat és a pyarronit nem, ré-
adésul a Slan diszciplindkat is csak és
kizarélag magukra alkalmazhatiék, mas-
ra nem. Ezenfelil nem tudjék a Erzékel-
hetetlenséget, a Jelentéktelenséget és a
Zavarést alkalmazni. Van tovébbi folyo-
mdnya is a fentebb leirtaknak: ha bar-
mely karakter (kivéve a Slanek) hdrom
tulajdonsdga 12 ald csékken valami ok-
ndl fogva, Ugy elveszti képességét a pszi
haszndlatra.

A képesség pontok valtozasakor
(MGT, varézslat hatdsa, Hatalom ltalédnak
elfogyasztdsa) mikor valtozik, és mikor
nem vdltozik az abbdl képzett TE, VE,
KE, CE, EP FP, pszi-pont érték? (Az MGT-
nél az Ugyesség és a Gyorsasdg csdk-
kenésérsl egyértelmien le van irva, hogy
csokkennek a harci értékek; de pl.: a
Hatalom ltalanak megivésakor az Egész-
ség csokkenése maga utdn vonja-e az
Ep csokkenését; stb. Ez utébbi egyébként
eléggé akaddlyozna a jétékot, hisz a bo-
szorkanyoknak és boszorkanymesterek-
nek eleve elég alacsony az Ep-jik,és igy
igen gyorsan 4 ald mehetnek, aztén dob-
hatnak lépésenként Alloképességprobat.)

Minden esetben vdltoznak az értékek.
Azaz a Hatalom ltaldnak elfogyasztédsa
utani Egészség csdkkenés maga utdn
vonja az Ep-k csékkenését is. Ez valéban

komoly megkétés, viszont azért lett igy
leirva, hogy valahogy gétat vessink a
boszorkényok és boszorkdnymesterek
korlatlan varézsldsanak.

A kétkezes harcrél hamarosan egy
egész kulén kiegészités jelenik meg, dgy-
hogy most nem mennék bele a részle-
tekbe, de nagyjabdl igazad van.

A kezdeményezéssel az a bajom,
hogy nem t0l életszerd. Addig rendben
érzem a dolgot, amig csak ,simdan” Gtik
egymdst az ellenfelek: minden kér utdn
el kell dénteni, ki reagdl ismét gyorsab-
ban. De ha valakit tolotnek, netédn 00-
val Utik meg és mondijuk kihasitjgk a fél
combijdat, vagy hasonlét tesznek vele,
akkor arrél nehezen tételezem fel, hogy
a kévetkezd kérre annyira magdhoz tér,
hogy a kezdeményezést magahoz ragad-
ja. Szerintem ilyen esetben a kezdemé-
nyezés legaldbb a kévetkezd koérben le-
hetne a t0litéssel/00-val tamadéé.

Tiz pontos gyakorlat. Teljesen igaz,
erre egyszer(en nem gondoltunk. Tehat
egyetértek, matél fogva szabdly a javas-
latod.

A harcrendszerrél sz6l6 rész szintén
érdekes, én kicsit mésképp ldtom, dm ez
megint csak térgyaldsra kerdil, akércsak
a kétkezes harc. Egyébirént a M.A.G.U.S.
szabdlyai szerint most is eléggé hdétrényba
kerul, akire tébben tdmadnak, miutdn
legfeliebb ketten témadhatnak Ggy, hogy
szemtél szemben dllnak, a tébbi tamadd
automatikusan, vagy a hétulrél, vagy a
félhatulrél vald tdmaddés elényeit élvezi.
Némi magyardzattal illik szolgdlnom arrél
is, hogy miképp képzeljik mi ezt a tdma-
désosdit. Széval: Egy kér tiz mésodperc,
ezalatt persze nem csak egyszer lehetne
odavdgni, a tdmadé dobds tehét nem is
azt jelenti, hogy egyszer az ellenfél felé
vagott valaki. Egész pontosan azt jelenti,
hogy a tiz mdsodperc alatt, egyszer keril
olyan helyzetbe, mikor komoly esélye
mutatkozik arra, hogy megsebezze az el-
lenfelét. Ha a témadé dobds sikeres, ugy
megsebezte, ha nem, az nem feltétlenil
azt jelenti, hogy a mésik kivédte a csa-
pdst, hanem lehet, hogy kimozdult. Ebbé|
kévetkez&en, egy kér alatt sokkal tébb
csapdst lehet eredményesen kimozdulhi
és kivédeni, mint amennyit adni.

J6 lenne valami szabdly arra, hogy
ha valaki 50 Fp helyett 2 Fp-n 4ll, és
mindjért eléjul a fdjdalomtsl, akkor ne
tudjon ugyanolyan lendileftel hadakozni
(azaz eredeti harci értékekkel).

Igen, tisztdn logikai alapon megint
csak igazad van. De a M.A.G.U.S. fan-
tasy jaték, ahol a kalandozék és kalando-
rok tobbek az Gtlagiembernél. Ezért tdrik
Ugy a féjdalmat, és ezért képesek em-
berfeletti cselekedetekre — pl.: 2 Fp-n
harcolni. Elvégre hésck, és megilleti Sket,
hogy tébbek legyenek nélunk, vagy akér




az dtlagos ynevi kézembernél. Képzeljok
Ugy, hogy neki éppugy fdj a seb, de erét
vesz magdn, a fajdalmat (amig van Féj-
dalomtdrés pontja) kizdrja tudatabdl, s
amig nem veszitett Ep-t addig semmi
olyan szervi baja nincs, ami megakadd-
lyoznd a harcot, addig azonos hatékony-
saggal kizd.

Futas képzettségnél a tempo: futds
(24 km/h) vagy kénny( futds (12 km/h)2

Az alapfokon képzett futé a kénnyd
futésban (12 km/h) tud kézlekedni, annyi
6rdig, amennyi-az All6képessége. A
Mesterfokon képzett futé tempbsabban
fut (24 km/h) annyi 6réig, amennyi az
Alléképessége, és kénnyd futdssal akdr
napokig is. Azt, hogy ilyenkor mennyi id&
utdén esik 6ssze Gjultan, réd bizom, majd
azért csindlunk errélis egy tablazatot.

A tGlvilagi teremtményekkel valé ha-
dakozasrél is van kérdésem. Majd mind-
egyiknél le van frva (@ M.A.G.U.S.-ban),
hogy csak mégikus fegyverrel sebezhe-
t&ek, kivétel az ,éji rémek” kategéria, oft
nincs ilyen utalds. Ok tehat sebezhet&ek
nem mdgikus fegyverrel is, vagy csak le-
maradt t8lUk ez a megkotés? Nem ma-
radt le, valéban egyszerd fegyverrel is
sebezhetéek. Ezenkivil: az él8holtakat
csak tolutéssel lehet sebezni (M.A.G.U.S.
395. 0.) Osszesitve: az éji rémeket min-
den fegyver sebzi, de csak t0litéssel; a
tobbi éléholtat csak magikus fegyver, t0l-
Utéssel, a lelkeket, kisérteteket, démono-
kat csak magikus fegyver, de t0lités nem
szUkséges. JO| értem?

Nagyjabdl igen. Csak a lelkek és a
kisértetek is él8holtnak szamitanak, igy
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&ket is csak t0lités sebzi. A démonokat
csak mdgikus fegyver, de tdlités nem
szikséges — valéban. Altalénosan is igaz,
hogy ahol nincs Fp megjelélve, ott csak
a tolités segit.

Lassan végetér a levelezés rovat ter-
jedelme, dgyhogy bocs, de a tébbi kér-
désedre, most nem tudok helyet szakitani.
Méaskor folytatjuk. Készi mégegyszer a
levelet, igen j6 megldtasaid vannak. Nem
akarsz véletlenil kilsésként kbzremikédni
a RUNAban, meg a M.A.G.U.S.-ban2 Ha
igen, telefondlj vagy irj levelet!

Huszar Déra, Kazincbarcika

Kedves Csandd!

Elég sokat gondolkoztam, irjak-e Neked,
azt remélvén, a végén Ugyis megoldddik
magdtdl a helyzet, de (sajnos) nem igy
tortént. ..

...Legnagyobb sajndlatomra az Gjsa-
gotok az 5. szam megjelenése utdn eltint
az Uzletekbdl. Az Gjsagarusok egybe-
hangzéan dllitigk, hogy 8k minden hé-
napban megrendelik, ennek ellenére nem
kapnak.

Nem tudom, mivel vivta ki Kazinc-
barcika és kérnyéke a haragotokat, de
kérlek, ne a fantasy rajongékon dlljatok
bosszut. ..

Tehat légy olyan j6 és vagy intézked;,
vagy legalébb indoklast irj a szenved&k-
nek.

Egyébként, ha mar Ggyis itam; mi-
kor lesznek folytatdsai az Elric és az Am-
ber regényeknek?

tol,

hajnali ot oraig o Radi Bridge
hullamhosszan (FM 102.1)
¢ld beszelgetés lesz az SF-rdl,

o fantasyrdl, o szerepjatékrol
Gaspdr Andrdssal és Novak Csonaddal.
Varjuk mindazok telefonjdt, akik
szivesen tdrsalognak a témarol!
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Készénettel vettem a figyelmeztetést,
az igazat megvallva, legaldbb olyan értet-
lenkedéssel dllok az eset elétt, mint Te
(ti). Nem tudom, hogy miért kellene hara-
gudnom Kazincbarcikéra és kérnyékére
(ha Te tudod, ird meg légyszives), de
nincs benne a kezink a laphiényban. Sét.
Azt szeretnénk, ha mindenhovd kellé pél-
dényban eljutna. Gyanitom a postai ter-
jesztésben keresendd a hiba. A levele-
den felbuzdulva felhivtam az NHRT
(Nemzeti Hirlapkereskedelmi Részvény
Térsasag, 6k terjesztik a RUNAt vidéken)
velink kapcsolatban dllé Gzletkétsjét, aki
nagyon készséges volt, és megigérte,
hogy utdna néz. Miutén eddig minden
igéretét betartotta, gyanitom, hogy most
sem lesz mdsképp, és lesz Barcikdén
RUNA. Csak csendben jegyzem meg (el-
végre mindenhaté voltunkat kérddjelezi
meg), hogy ha akarndnk sem tudndnk
elérni, hogy valahol ne legyen RUNA. Ez
nem rajtunk malik — héla az isteneknek.
Széval, ha tovébbra is fennakadds mu-
tatkozna ndlatok, vagy bérhol az orszag-
ban, kérlek ne csak nekem jelezzétek,
hanem az NHRT-nek is. (NHRT, Petik
Andrés vzletkéts, Tel.: 251 2464).

A kérdéses folytatdsokrél pontos
idépontot nem merek mondani, csak
annyit, hogy talén jévére. Egyenlére a
kiadési jogok megszerzésén faradozunk.

Hat ennyi fért mostani szémunkba,
taldlkozunk legkézelebb januérban, addig
pedig akdr a R4dié Bridgen keresztil.

Jé mulatést!

Novék Csandd




ENNIO MORRICONE - HAMLET

Shakespeare dramdkat sokan, sokszor tltettek Gt a filmvészonra, nem
kis sikerrel — a kézelmultban vetitett Sok hihé semmiért is tékéletesen
igazolja az angol szerz& munkdinak halhatatlansagét. A Franco Zeffirelli
rendezte Hamlet t6bb szempontbél is emlékezetes maradhatott mind-
azoknak, akik létték a filmet: tokéletes hangulatfestés, gyonysr( felvételek,
szinvonalas szinészi jaték, és nem utolsé sorban remek zene. Igazi
meglepetés volt a Mad Max sorozat {6héseként vildgszerte ismertté valt
Mel Gibson egészen 0j szerepkérben valé bemutatkozdsa, mivel az
akci6hés magat Hamletet alakitotta. Tébbek szerint ez volt Mel Gibson
egyik legnehezebb szerepe, mert a szinésznek meg kellett tanulnia a
tokéletesen brit-angol akcentust — helyesebben az akcentus hignyat —
az alakitéshoz. A filmet azért is ajanlom minden fantasy rajongénak,
mert egy gyényord, a térténelem viharait szinte tokéletesen atvészelt
skéciai lovagvarban zajlik a térténet, mesés felvételekkel.

Morricone zenéje harmonikus egységet képez a képekkel, méltdsag-
teljes, ugyanakkor érzelmekkel dtitatott, kifejezé. Azok szamara, akik az
olasz szerzének eddig csak western filmekhez készitett munkait ismerték,
minden bizonnyal meglepd lesz, hiszen a Hamlet tékéletes ellentéte a
vadnyugat revolverh8seit szerepelteté produkcidknak. Morricone azonban
nem csak a western vilégébon mozog ofthonosan, hiszen tébbek kozott
pél éul a Red Sonija zenéjét is 6 kompondlto

- EURYTHMICS — 1%

Kissé rendhagyé album, hcmgzésvdé
Orwell 1984-ének vilagéval. A Virgin 198 i (micsoda véletlen) for-
gatott filmjéhez készilt zene a Eurythmics-t6] megszokott stilustél is eltér
kissé — egészen U felfogésban ragadja meg az utdpia hangulatét. Sokak
megbotrdnkoztak a zenén, mondvan, Orwell mive sulyos, komor zenét
kovetelne meg, mig az albumon hallhaté dalok tébbsége pergd, dalla-
mos. Ugyanakkor érezhetd rajta egyfajta gépies monotonitas, egyes
szamok — pl. a Doubleplusgood — pedig jelen vilagunk ostoba rekla-
mokbél ismer8s, propagandaszagt ,miremekeinek” hangulatat suga-
rozza. Annie Lennox félelmetesen jatszik hangjaval, hol tékéletesen
kiegészitve, hol ellenpontozva a kiséretet. A hangszerelés teljesen
Jszintetikus”, hallhatéan gép-emberek és ember-gépek vilagaban moz-
gunk. Emlékezetes album, azoknak is ajanlom, akik idegenkednek a
Eurythmics képviselte stilustél, de ismerik és szeretik Orwell mivét —
minden bizonnyal meg fogjdk érteni a zenét.

A,
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HAMLET

ENNIO MORRICONE

EURYTHMICS or létszolagos ellentétben

DENIS LEARY - NO CURE FOR CANCER

Igazi kilénlegesség az Amerikaban é16 ir humorista fellepésének felvétele.
A CD-n kevés zenei anyagot — tizenegynéhdany perc — és hosszu mono-
|6gokat hallhatunk drogrél, zenérél, dohanyzasrol, a vegetdarianusokrol,
életré| és haldlrél. Denis Leary-t ismerhetik azok, akik régebben az MTV-n
felfigyeltek egy szuggesztiv tekintet(, sz6ke haju, iszonyl sebességgel
. Sriltségeket el6adé fickéra, aki kellemesen beletaposott a zenei vilag
ékébe répke 17 mésodperc alatt. Nyilt, szokimondo, borzaszto pesszi-

mista és félelme deti. A ds 13 Iehetoseg, ahol sokaknak szemet.
rekek cimd film volt, melyben £
‘ kus, nyers rosszfiUt jatszotta. Az MTV-ben
spett az Unplugged cimU mUsorban, ahol csak enekes
q| szérakoztatta a kdzénséget. Az itt elhangzottak kézul tabb
ezen a CD-n is hallhato, példaul az amerikai életformat jellemzo Asshole,
vagy az ir népzenét ,méltatd” Traditional Irish Folksong. A szamok félel-
metesen jok, nem csak széveg, de zene tekintetében is. Az ir valoban
sok mindenhez ért, stilusat csak szeretni vagy gyGlalni lehet — itt sincs
semleges vélemény, csak végletek, mint annyi mas eredeti produkcioval
kapcsolatban. Aki teheti, és bizik angol tudasaban — nem art egy |6
szleng-szotar sem —, akar a CD-t, akdr a kdnyvet (cime ugyanaz) szerzi
meg, biztosan 6l szérakozik majd.
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Udvozliink, Jovevény, a Szigeten, az elsé magyar fejlesztési,
igazan szinvonalas kaland- és szerepjatékban.
Tobb, mint négy évig tarto fejlesztés utan a Valhalla gondozasaban
végre napvilagot lat minden id6k talan legélvezetesebb és legszebb programja
kedvenc C64-esedre!

A jaték megrendelhet6 a Valhalla Holding cimén,
1088 Budapest, Rakoczi ut 11. IV/4., postai utanvéttel.
Viszonteladok jelentkezését is varjuk a 138-0921-es telefonszamon.
Kaphaté november végétol \
a Valhalla Pdholy konyvesbolthalozataban, '
az 576Kbyte boltjaiban,

Kiolyhoam RS- valamint minden komolyabb szakboltban és aruhazban.

Budapest, 1091

ONGi 0t 73 : i'

Tel/Fax: . 7 ’

o 15508 ‘. Az 6t teljes lemezt elfoglalé, diszdobozban
ity kaphato program ara most csak: 999 Ft.

Polaroid Centrum
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MAR BUDAN IS

varja Ont a
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egyedulallé valasztékal

Hidnyzik egy kedvenc kétete?
Régéta keresi? It biztosan megtaldlja!

A Valhalla Paholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix, Edesviz és még
szamtalan kiadé kéteteinek teljes valasztéka. Az Ujak hamarabb,
mint barhol mdsutt, a régiek csak itt - és mindez egyitt, egy
helyen.

Es ez még nem minden!

Antikvar kényvek, magazinok, CD-k, szerepjatékok, szamitéogépes
jatékok, fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.

$CI-F1+ FANTASY * SZEREPJATEK

Valhalla Pdholy Kényvesbolt
1035 Budapest, Szépvolgyi vt 15.
(A Szépvolgyi Bevasarlékozpont alsé szintjén)
Nyitva: hétfétél péntekig 10-18 oraig,
szombaton 10-13 érdaig.



