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ELOSZO

Telik az idS. A M.A.G.U.S. megjelenése 6ta mar két
izben is kozreadtuk a Bestidriumot, am Ggy tlinik
ez a kiegészits kotet legalabb annyira népszert,
mint az alapszabalykonyv. Tulajdonképpen biisz-
kének kellene lenniink, hisz a Bestidrium elsd ki-
adéast mar lehetetlen fellelni — 1am, gytijtdk féltet
kincsévé valt —, s a masodik kiadds is régen elfo-
gyott, ha olykor antikvar példanyra akadni, arany-
drban mérik minden darabjat.

Széval egyfeldl persze itt a biiszkeség, mind-
azonaltal kis szomortisag is vegyiilt ebbe, elvégre
sokan vannak, akiket ez a helyzet megfosztott
mindattdl a konnyebbségtdl, amit e kétet forgata-
sa okozhat. Ezért nem vartunk tovabb. Egy
szerepjatékrendszer addig él, amig hozzaférhetd-
ek kotetei, igy, miutan a Mdsodik Torvénykonyv és
a Harcosok, Barbdrok, Gladidtorok c. kiegészitd
tavaly ujra megjelent, elhataroztuk, idén azok
kedvére tesziink, akik Ynev lényeit, szérnyeit, bes-
tidit akarjak behatébban megismerni. Eztttal is —
folytatva egy éve kezdett hagyoményainkat — igé-
nyes kivitelben, keménytablaval, jobb mingségii
papiron lépiink a jatékosok elé, bizvan abban,
hogy az (j Bestidrium még inkabb raszolgl jaté-
kosaink megbecsiilésére és egyetlen M.A.G.U.S.
kalandmester konyvtarabél sem hidnyzik majd.

Be kell vallanom, furcsa dolog egy kotethez har-
madszor is el8szét irni. Az elsé alkalommal min-

dig konnyti a kiadd, szerzd dolga: féltett Gjsziilott-
ét probalja a kozonség figyelmébe ajanlani. Ekkor
frissek még az alkotds élményei, Ggy érzi meg kell
osztania az olvasékkal. A méasodjara legfeljebb a
magyarazat johet széba — ha sziikséges egyaltaldn
-, hogy miért megint, és éppen 1gy...

De most, immaron harmadizben nincs mit hoz-
zatenni az el6z8ekhez, beszéljen a kiadd és a szer-
zOk helyett maga a kotet.

Kivinom mindenkinek, hogy 6rémmel és ha-
szonnal forgassa, remélem sok-sok kellemes érat
szerez minden M.A.G.U.S.-t jaszt6 kalandmester-
nek és kalandozénak egyarant!

Novik Csandd
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BEVEZETO

Barki légy — jatékos vagy kalandmester -, olyan kéte-
tet tartasz a kezedben, mely elengedhetetlen tovabbi jaté-
kaidhoz. E kijelentés persze némi magyarazatra szorul.
Ime:

Egy kalandmester nyilvdn nem csak eldre gyartott
modulokat mesél jatékosainak (sét!), s ez igy is van rend-
jén. Ynev meglehetdsen ember-, illetve humanoidkézpon-
td, am a kiilonos lények — akdr barmely mds fantasy-uni-
verzumban — a M.A.G.U.S. vildgan is szép szammal meg-
taldlhaték. Ezért természetes, hogy minden kalandban
helyet kapnak a bestidk, s minél nagyobb a valaszték,
anndl szinesebb, élvezetesebb lehet a kaland. A
Bestidrium persze kalandok kozotti atvezetdnek is hasz-
nos: kéborlé 1ényekbe botlani, azokkal harcolni igen j6
végsz6, esetenként kezdSpont egy csapat szamdra. Mind-
azondltal szeretnénk felhivni mindenki figyelmét arra,
hogy még a leggyakoribb bestidb6l sem nyiizségnek ezer-
szamra egyedek a lakott telepiiléseken. Ujra és tjra le
kell szégezniink: az ynevi dtlagember — hacsak nincs kii-
lénlegesen nagy pechje — sosem taldlkozik veszedelme-
sebb lénnyel, mint egy kiéhezett farkas. Nem logikus te-
hat, ha a falusi kocsma pincéjében umichok, quintarhdk
vigyazzdk a gazda csekély vagyonat, vagy hogy minden
temetSkertben démonok, vampirok és emberfarkasok ga-
razdalkodjanak. Egy-egy szornyeteggel valé taldlkozas
hihetetlen esemény az egyszer(i ember szdmara — s atko-
zott balszerencse egy kalandozénak.

Ha titon-ttfélen démonok, sarkdnyok és aquirok véra-
koznak préddra lesve, konnyen elvesztik varazsukat, s
ezzel a jaték is veszit értékébdl. Csinjan kell hat banni az
itt leirtakkal. Ugyanez — még komolyabb formadban — vo-
natkozik egy-egy bestia legy6zésére is. Az igazan elter-
jedt 1ényekkel (pl.: ork, goblin, stb.) nincs probléma: bér-
ki kalandozé lemondéan legyinthet, hogy ,md’ megin
csak egy féltucat ork!”, 4m ha ez a tendencia eluralkodik,
konnyen felborulhat a jaték egyensiilya. Ha mar minden
jatékos 5.-6. Tapasztalati Szinten taldlkozott egy dzsinn-
herceggel, ha a kilencedik szintii parti arra panaszkodik,
hogy elfogytak a krani aquirok, ha nem sokkal késébb ki-
irtjak az ediomadi dssarkanyokat — nos, akkor, mélyen
tisztelt KM, valamit igencsak elrontottdl.

Pontos recept persze nem adhaté, hogy miféle szor-
nyekkel mikor taldlkozzanak a karakterek, de az minden-
képpen javasolt, hogy a fent emlitett harmassag valame-
lyike (sarkdny, dzsinnherceg, aquir) csak igen magas -
tébb, mint huszadik — TSZ-{i karakterek esetében fordul-
jon eld, s akkor is csak kemény kiizdelem 4ran, jelentds
veszteségek utdn gydzettessenek le. Egy efféle haditett
valészinfileg a karakter életének csticspontja, ezek utan
mar nem lehet til sok tjdonsdgot mondani szdmdra, hat
ne kapkodjuk el a ,nagyagytik” bevetését.

Nézziik a dolgot most a jatékosok szemszogébadl!

Minden kalandozé hallott mar a legkiilonb6z6bb bes-
tidkrél. EI6bb gyermekkordban, késébb mestereitdl, majd
mds kalandozoktél. Természetes hat, ha a jatékos olvas-
gatja a Bestidriumot. Egyetlen dologra figyelmeztetnénk
itt mindenkit — kiillondsen igaz ez az emlékez6zsenikre -:

ne prébaljadk minden lény értékeit kiviilrdl megtanulni,
kiegészitve az elleniik sziikséges harcmodorral! Ez nem
csupan a kalandmestert készteti arra, hogy 1j bestidkat
taldljon ki, meg hogy megvaltoztassa az itteniek értékeit,
illetve képességeit, de a tobbi — nem annyira j6 emlékezd-
tehetséggel megdldott — jatékostars szérakozasat is el-
rontja. Vagyis: végigolvasni nem csak szabad, de kell is —
megtanulni azonban szigoriian tilos!

Végiil egy alapvetd tandcs és szabaly. A BESTIARIU-
MOT JATEK KOZBEN CSAK ES KIZAROLAG A KM HASZ-
NALHATJA! A jatékosok nem nézhetik meg, hogy miféle
lénnyel akadt dolguk; ha valamire emlékeznek az ottho-
ni lapozgatds utdn, az j6, ha nem, akkor miikédni kezd
az ujdonsag varazsa.

Szérnynek nem csak az ilyen névvel dltaldban illetett,
kiilonésen gonosz lényt nevezziik — a M.A.G.U.S.-ban
minden nem emberi 1ényre ezt a kifejezést hasznaljuk,
vagyis a kozonséges dllatok, a torpék és az elfek is
szornynek mindsiilnek a kovetkezdkben.

A felsorolt szérnyek mindegyikének leirdsandl kiilon
fejlécben kiemeltiik a szorny f6bb tula;donsagait Az
egyes ismérvek magyardzata a kévetkezd:

Eldfordulds: megadja, hogy az adott szérny milyen
gyakori, azaz mennyire elterjedt sajat életterén beliil.

Megjelendk szama: egyszerre ennyi szornnyel keriil-
het szembe a kalandozé. Ez az érték jellemzi, hogy a
szorny magdnyosan vaddszik, parban jar, falkdban, ne-
tan torzsekben él.

Termet: a szorny hozzavetdleges méretét jellemzi. A
M.A.G.U.S. jatékrendszere négy alapvetd kategériat is-
mer — kicsi (K), emberméretii (E), nagy (N), ériasi (0).
Ezeket minden esetben kezd&betiijiikkel roviditjiik. Mivel
ez csak nagyjabdl jellemzi a szornyet, a szovegben — ha
sziikséges — pontositjuk a méretet.

Sebesség: a szorny altal egy kor alatt maximdlisan
megtehetd tavolsag méterben. Az érték utan zaréjelben
szereplé betli a mozgds médjara utal. A szarazfoldon
(SZ), vizben (V) vagy levegében (L) érvényes sebessége-
ket a megfeleld kezddbetiivel jeloltiik.

TE, VE, KE, CE: a szorny harci képességeit jellemzd
adatok. Jelentésiik megegyezik a M.A.G.U.S. harcrend-
szerében leirtakkal.

Sebzés: ha a szérny sikeres timadast hajt végre ellen-
felén, az a szorny sebzésének megfelels Sp-t veszit.

Tamadas/kor: ez a szdm adja meg, hogy a szérny
hanyszor képes tdmadni egy adott harci korben. Ha tobb
tamadds van feltiintetve, a Sebzés rovatban is tobb seb-
zésérték taldlhaté. Hogy melyik sebzésérték melyik ta-
madasi formdhoz tartozik, arrél a leirasban taldlhatsz
bdvebbet.
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Eleterd pontok: a szorny életerejét jellemzik. B&veb-
ben ldsd a M.A.G.U.S. Eleterd c. fejezetében!

Fajdalomtiirés pontok: a szomy fdjdalomtiirését jel-
lemzik. Bévebben lasd a M.A.G.U.S. Eleterd c. fejezetében!
Egyes szérnyeknél — példdul az él6holtaknal — ebben a ro-
vatban semmi (-) sem szerepel. Ez azt jelenti, hogy a szérny
Fp-inek szdma gyakorlatilag végtelen — nem érez fajdalmat.
Az ilyen szérmyeken csak tiliitéssel lehet sebezni.

Asztrdl ME: a szorny Asztrdlis Magiaellendlldsa.
Mental ME: a szorny Mentalis Magiaellendllasa.

Méregellendllds: a szérny Méregellendlldsa. A szor-
nyek nem sorolhat6k be az emberi egészségkategoridkba.
Mérgezések, betegségek esetén — és minden egyéb olyan
esetben, mikor egy karakter Egészségprobat tenne — a
szérnyek Méregellenélldséra kell dobni.

SN
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Pszi: ez a rovat mutatja meg, hogy az adott szérny
hany Pszi-ponttal rendelkezik és milyen metédusnak
megfelel6 médon alkalmazza a diszciplindkat.

Intelligencia: az adott szorny szellemi képességeinek
mutatéja. Nem szamszeri érték, csak eligazit. Segitség-
képpen: az dllati intelligencia 1-3-nak, az alacsony 4-6-
nak, az atlagos 7-12-nek, a magas 13-16-nek, a kimagas-
16 17-20-nak felel meg.

Max. Mp: ez az érték a szorny egyszerre begyfijthetd
Mana-pontjainak szamat adja meg.

Jellem: a szérny alapvetd értékrendjét hatdrozza meg
az a M.A.G.U.S.-ban el6fordulé négy kategéria valamelyi-
kével. Egyes szornyeknek — igy példdul az allatoknak —
nincs jellemiik.

Max. Tapasztalati pont: a szorny legydzéséért adha-
té (javasolt) maximum pontérték.
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ADACHNOA * ALOMKRISTALY * ALLATOK * ANATYDA
e AQUIROK * ARNYJARO » ASZTRALVAMPIR

Adachnoa

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 140

Tamadé Erték: 95

Védé Erték: 175
Kezdeményezd Erték: 65
Célz6 Erték: 65

Sebzés: 2k6 (kard) /1k6 (vesszo)
Tamaddas/kor: 2

Eleterd pontok: 55
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: 45
Meéregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: Magas
Max. Mp: -

Jellem: Kdosz

Max. TR: 7650

Az adachnoa Ynev legkiilonosebb 1ényei kozé tartozik. A
legtobb természettudés, legenddkat ismerd bolcs vélemé-
nye megegyezik abban, hogy a teremtmény csak nagyha-
talmi magiahaszndldk esztelen, gatldstalan kisérletei-
nek eredménye lehet. Sziilettek ugyan elképzelések arrél,
hogy az adachnoa nem mads, mint egy kiilonds démon,
mely sajatos kapcsolatban dll az Elsdleges Anyagi Sik-
kal, sét, egynémely kivételes képzelSerével megdldott
demonolégus azt feltételezi, hogy az adachnoa — avagy
tiikérdémon — olyan Kiilsé Sikrél szarmazé lény, melyet
nagy tuddsu varazslék béklyoztak orokre az Anyagi Sik-
hoz. Csupén egy dolgot illetSen teljes az egyetértés, jele-
siil: az adachnoa létezése elképzelhetetlen lenne a civili-
z4cié nélkiil; éltets eleme, amelyhez minden koriilmé-
nyek kozétt kétddik, nem mds, mint az emberkéz alkotta
tiikor.

A titkkordémonok pontos szamdrél egymésnak ellent-
mondé feltételezések lattak napvilagot — taldn azért,
mert azonos helyen sohasem jelenik meg beldliik egynél
tobb. Arrél ugyan nem sziilettek legendak, hogy a vildg
kiilonbozé pontjain egyszerre, egyidoben létezett-e tobb
is, de elvileg az sem kizarhaté, hogy nem is létezik t6bb
démon, csak egy — melynek teste csak ideig-6rdig sziinik
meg létezni elpusztitdsa utdn, de mindig Gjra megsziile-
tik. Ez a tedria azért sem elvetendS, mert a 1ényt eddig
mindenki, aki taldlkozott vele, pontosan ugyanolyannak
latta; a leirdsokban a témadra szakosodott kutaték sem-
minemi kiillonbséget nem talaltak.

A leirasok szerint a titkordémon ardanyos testalkatd,
minden mozdulatdban gyilkos eleganciat és legydzhetet-
lenséget sugarzo, fekete haju, fekete szemii férfi. Ruh4ja-
nak szine is fekete, de anyaga megallapithatatlan. Fegy-
vert visel, egy hosszi, egyenes kardot és egy kézi nyil-
puskat. Mindkett6 mattfekete fémbdl késziilt, melyet még
senkinek sem sikeriilt azonositania. A fegyverek tokéle-
tes munkdnak tiinnek, egyszeriiségiikben szépek, szinte
egyek haszndléjukkal. Az adachnoa remekiil banik mind-
két eszkozzel, mestere a vivasnak, szamszerija pedig rit-
kédn téveszt célt. A fegyverek harci értékeit az adachnoa
értékei mar tartalmazzak. A vesszd sohasem mérgezett,
de hegye livegszerdi, torékeny: abban az esetben, ha a ta-
madas Ep vesztést okozott, anyaga szildnkokra térve be-
keriil a véraramba is. A fekete szilankok belsd vérzéseket
okoznak, konnyen haldlat okozva az aldozatnak akkor is,
ha a seb egyébként nem lett volna végzetes. A bels8 vér-
zés 6ranként annyi Ep, amennyi a vessz6 sebzése volt. A
vérzés nem dllithaté el sebkotozéssel, csak gyégyité ma-
gia alkalmazéasaval — legaldbb annyi Ep-t kell meggyégyi-
tani, amennyi a vesszd eredeti sebzése volt, ekkor a vér-
zés eldll. :

A tiikérdémon kemény ellenfél — nem csak kivételes
harci tuddsa, de életereje miatt is. Mivel a fajdalomra tel-
jességgel érzéketlen, csupén tiliitéssel sebezhets, s Ep-
inek szama sem csekély. Az adachnoan minden Elemi
mdgia csak normdlis sebzésének felét okozza, a Termé-
szetes anyagok magidja és az Asztrdlmagia pedig telje-
sen hatdstalan ellene.
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Az adachnoa kétféleképp jelenhet meg: ha megidézik,
vagy ha kiildik valahova. A lény csak a tiikorbdl 1éphet
ki, s attél nem is tdvolodhat el 20 méternél messzebbre.
Ha kapcsolata a tiikorrel megszakad, az adachnoa azon-
nal eltlinik, de teste nem semmisiil meg, és fegyverei sem
maradnak az eltlinés helyén. A tiilkérdémon megjelenése
szempontjabdél nem csak az iivegtiikrok szdmitanak tii-
kornek, annak mindsiil barmilyen jél tiikkr6zé fémfeliilet
is — de a viz sohasem. Ha valaki 0sszetori a titkrot, mely-
b6l az adachnoa kilépett, a 1ényt semmiféle kdrosodas
nem éri, hiszen a szildnkok tovabbra is visszaverd feliile-
tek, tilkrok lesznek, csak kisebbek — a kapcsolat tehat
nem sz{inik meg.

Sz6 esett réla, hogy az adachnoa megidézhetd. Ez igy
igaz, még kiilonosebb tehetség vagy kivételes erejii ma-
gia sem sziikséges hozzd. Mindenképp rendelkezni kell
viszont a megidézd litdnidval, mely egy 111 sorbdl allé
vers. A vers alig egy tucat példanyban létezhet csak a
kontinensen, és minden jelenlegi birtokos nagyon vigyaz
arra, hogy ez a szam ne valtozzon. A litdnia segitségével
ugyanis szolgdlatra birhatjuk a tiikordémont. A démon
nem lesz a vers felolvaséjanak szolgdja, egy parancsat
sem koteles teljesiteni, de megjelenik a szoveg hangos
felolvasdsa utdn, ha a szavalé tiikor eldtt allt. Az
adachnoa ezek utan felbérelhet egy feladatra, kiildetés-
re. Ez lehet barmi, akdr gyilkossag is — a fontos a fizet-
ség. A tiikérdémon csak dragakoveket vagy magikus tdr-
gyakat fogad el megbiz6jatdl, a szdmara érdekes targyak
értéke 1000 aranynal kezddédik. A 1ény a kialkudott fizet-
séget elore kéri, de ezek utdn addig nem nyugszik, mig
feladatat el nem végezte, vagy el nem pusztitottak.
Amennyiben egy kiildetés alatt testét megsemmisitik, a
tiikordémont a megbizé sohasem tudja tjra megidézni, a
fizetség pedig elveszett, mert az adachnoa nem foglalko-
zik tobbet a feladattal.

A titkérdémont persze a legtdbben orgyilkossag elko-
vetésére haszndljdk — nem kis sikerrel. A lény ellen
ugyan is nincs biztos védelem, ahol tiikoér vagy fényes,
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titkr6z§ fémfeliilet taldlhaté — akéar pajzs vagy vért —,
akarmikor megjelenhet. Feladatat teljes csendben, észre-
vétleniil végzi el, Rejtdzkédés és Lopakodas képzettsége
egyarant 75%-0s. Ha a célpont esetleg messzebb lenne,
mint a tiikortdl mért 20 méteres tdvolsag, az adachnoa
megragadhat egy kisebb tiikrot is, és magaval viheti - igy
a tavolsagi korlat is athidalhaté. A titkordémon sikerrel
haszndlhat6 harcban is, ha megbizéja kifényesiti pajzsat
vagy kardjanak pengéjét, majd azt parancsolja, a lény
egyszer jelenjen meg hivasara, és segitse a kiizdelemben.

Mindezek ismeretében az ereni szarmazast Nardan,
életmiivész, legendaismerd és filozéfus feltételezése, mi-
szerint a tilkkérdémon egy pénzéhes varazslé teremtmé-
nye, aki mesés vagyonokat keres a mégia sziilottének
minden egyes kiildetésén, nem is t{inik oly merésznek —
persze erre sincs semmiféle bizonyiték...

Alomkristély

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1-3
Termet: K (legfeljebb 1 méter)
Sebesség: 100 (SZ)

Tamadé Erték: 35

Véds Erték: 96
Kezdeményezd Erték: 25 (55)
Cé1z6 Erték: 4

Sebzés: fegyvertdl fiigg
Tamadds/kor: 1
Eleter6-pontok: 20
Fajdalomtfirés pontok: -
Asztrdl ME: 140

Mentdl ME: 170
Méregellendllds: immunis
Pszi: Kyr pszi haszndlénak mindgsiil
Max. Pszi-pont: 70 v
Intelligencia: Kiemelkedd
Max. Mp: 100

Jellem: Valtozé

Max. TR: 7500

Az alomkristélyok rejtélyes emlékei a kyrek eldtti kulti-
rak egyikének, a Crantai Birodalomnak. A kristdlyok év-
ezredekkel ezelStt sziilettek, de mindmadig léteznek
Eszak-Ynev elhagyott crantai templomaiban, barlangpa-
lotaiban.

Egykor a crantai boszorkanyhercegek leghatalma-
sabbjainak is szembesiilniiik kellett a haldl, az elmiilds
gondolatdval. Ahogy mésok eldttiik és utdnuk a torténe-
lemben, 6k is megtaldltdk a maguk magikus médszerét,
mely Oroklétet biztositott szimukra. Testiiknek az iste-
nek torvényei szerint el kellett pusztulnia, lelkiik azon-
ban - Gigyszélvan — halhatatlanna valt.

Lelkiik szamara el6szor megfeleld ,befogadét” keres-
tek, mely ellendll az id6 mildsdnak, ugyanakkor képes
szerkezetében megkotni a magikus energidkat. Tokéletes
megoldadsnak ldtszottak a hatalmas, tiszta hegyi krista-
lyok. Ezekbdl a kristdlyokbdl tenyérnyi alapteriiletfi, jé
fél méter magas oszlopokat hasitottak ki, utébb mar-
vanytalapzatba helyezt€k, s biztonsdgos helyen éllitottak
fel Oket. Igy a kristdlyok — még a boszorkanyherceg életé-
ben — legtobbszor egy-egy, a természet erditdl védett bar-
lang mélyére, vagy az orokkévalosag szamadra tervezett
hatalmas temetkezési épiiletekbe Kkertiltek. Az eldkészii-
letek utdn megkezdddhetett a Lélekborton elkészitésének




szertartdsa. A boszorkdnyherceg hdrom napon 4t itatta
4t mégiaval a kristalyt, majd a ritudlé végén vérével ko-
totte magat a hegyikvarchoz. A kristdly ezek utdn alkal-
massé valt a boszorkanyherceg lelkének befogaddséra.

Nem egyszerii lélekcsapda volt ez — sokkal tébb annal.
A lélek a varazshaszndl6 haldla utdn azonnal bekoltozott
a szdmara rendeltetett kristdlyba. Az dlomkristédly a ha-
141 utdn harom nappal alakult ki teljesen, mialatt a lIélek
eggyé valt a kvarctémbbel, magikusan beépiilt annak
szerkezetébe.

A boszorkanyherceg lelke — mely rendelkezik a halan-
dé minden tudasaval és tapasztalatdval — cselekvoképes
marad a kristdlyban, médjaban 4all alkalmazni a magia
egyes formulait, s a néhai altal ismert Pszi diszciplindkat.
A kristdlyban lakozé 1élek hasznélhatja a varazsléi magia
Asztral- és Mentdlmozaikjait, a Tér- és Iddmagiat, tovabba
az 6sszes kyr diszciplindt. Természetesen a crantai magia-
nak csak alapjai azonosak a kyr metédussal, médszerei
teljesen eltéroek attél; mas forrasokbdl, tapasztalatokbdl
meritenek. Am a végeredmény hasonld, igy az dlomkrista-
lyok varazslatait stlyos hibak elkovetése nélkiil kezelhet-
jik Ggy, mint a varazslok Asztral- és Mentdlmagiajat. Az
altaluk haszndlt magia megjelenése viszont — Kkristalyos
természetiiknél fogva — mds. Nem hasznalhatnak szava-
kat, mozdulatokat — mds eszkozhoz kell folyamodniuk a
magia megidézésére. A varazslatok hasznélatakor a kris-
taly kiilonos, foldontili harmonidt keltve rezegni kezd, bi-
zonyos értelemben tehat az dlomkristidlyok magiahaszna-
lata is ,beszéddel” jar, éteri dallam zengi be a menedékiil
szolgdlé barlang vagy épiilet csarnokait. A dallam magé-
val ragadd, fenséges: azok, akik tilélték a taldlkozast a
kristdllyal, sohasem feledik el. Sajtos erd arad a kristdly
énekébdl, a mdgia dala. (Azok a bardok, akik hallottak
mar ilyen éneket, nem lelhetnek nyugtot €letiikben, csak a
dallamot, a varazsos hangzast keresik, de tokéletesen so-
hasem adhatjak vissza.) Az igy megidézett magia tulajdon-
saga még, hogy sokkal gyorsabban létrehozhaté, mint a
kozonséges mozaikok. Egy dlomkristaly egy kor alatt akar
5-10 Osszetett varazslatot is megidézhet, egyszerre tobb
kiilénbo6z6 célpontra hatva.

Az dlomkristdlyok tehat ranézésre alig kiilonboznek a
kozénséges hegyi kristdlytdl, legfeljebb méretiik és els-
forduldsuk kornyezete segithet azonositdsukban. Szam-
talan, még felderitetlen barlang, katakomba rejt — avagy
rejthet — dlomkristalyokat, de ezek helyérél még a legbol-
csebbek sem rendelkezhetnek kell6 tuddssal. Leggyak-
rabban kalandozdk, kincsvadaszok, barlangban menedé-
ket keresd rabl6k lelnek rdjuk — vesztiikre. A kristdlyok
ugyanis nem épp bardtsagossagukrél hiresek. Nagyré-
szuk a nyugalmat, a csendes elmélkedést kedveli, és nem
szereti, ha megzavarjak. Igaz, koznapi érzékszervekkel
nem rendelkeznek, de azonnal megérzik az esetleges be-
hatolék mentélis jelenlétét. Altalaban megelégszenek az-
zal, ha elriasztjdk a kellemetlen érdekloddket. Erre tobb
lehetdség is kindlkozik, de a leggyakrabban — neviiket is
errdl kaptdk — illiziékhoz, rémalmok okozasdhoz folya-
modnak: Erzékkozpont fras segitségével, szornyii képek
megidézésével igyekeznek tdvol tartani a kozeleddket.
Amennyiben ez nem segit, Akaratdtvitel vagy Mozgds-
kozpont irdnyitds segitségével egymds elleni harcra,
esetleg menekiilésre kényszeritik a kalandozékat.

Az alomkristdlyok masik csoportja szinte teljesen el-
lenkezd médon viselkedik, ha idegenek jutnak barlangja-
ba. A kristdly ugyanis aktivan tartja a lelket, de kiilsd in-
gerek nem érik az 6rokkon létezé tudatot. Szemek, fiilek
hidnydban teljesen elszigetelt a vilagtol, csak asztrélis és
mentalis érzékelési lehetGségei maradnak meg. A Crantai
Birodalom virdgkordban ezek a kristdlyok tobbszor kap-
tak rabszolgdkat. A kvarcba zart lI€lek ugyanis nem fo-

goly: barmikor kiszabadulhat, ha megfelel6 befogadé test
- azaz emberi lény — van a kozelében. A lélek ekkor be-
koltozhet a testbe, a Lélekcsapda bélyeghez hasonlatos
médon. Ez ellen — mivel nem bélyeg — haszndlhat6 magia
ellendllds, az dldozatnak Mentdl ME-t kell tennie 50E el-
len, kiilonben a kristdlyban lakozé 1élek a testbe keriil. A
crantai boszorkanyherceg lelke (Akaraterd 14+k6) az
esetek tobbségében irdnyitani fogja a testet, amig csak
kedve tartja. A lelket mentélfonal kéti a kristdlyhoz, igy
barmikor, barhonnan visszatérhet addigi nyughelyére, ha
rdunt a halandé életre. A leirds elején szerepld TE, VE és
CE, tovabbd a zaréjel nélkiili KE a testet 6ltott 1élek érté-
keit jelenti, fegyver nélkiil. A zardjelben l4thaté 55-6s KE
a kristdlyforma Kezdeményezd Ertéke, ha madgiat akar
létrehozni, mieldtt masvalaki cselekedne. A lélek tehat
tokéletes emberré valhat ismét, ha befogadé test 4ll a
rendelkezésére. Természetesen a test iranyitdsaval min-
den magikus képessége megmarad, tovabba a Nekroman-
cia és az Elemi Mdgia is haszndlhatéva valik szdmaéra.
Anyagi és Szimpatikus magiat még testbe kéltézve sem
képes hasznélni, semmilyen formdban, s a Jelmégiabél is
csak a Nekromancidhoz vagy lélekidézéshez kapcsolédé-
kat ismeri. Ezért tobb kristalylaké 1élek is sokszor koveti
a kovetkez6 metédust: belép egy idegen testébe, majd
Elemi mégia segitségével elpusztitja a tébbi behatoldt, és
szabadon kalandozik egy darabig. A halandé testének el-
pusztuldsa esetén a boszorkdnyherceg lelke visszatér a
kristdlyba. A fentiekbdl kovetkezik, hogy a 1élek csak a
kristaly elpusztitdsdval semmisithet6 meg. Ekkor is 6va-
tosan kell eljarni, mert a 1élek csak akkor sebezhetd, ha
maga is a hegyi kvarcban tartézkodik. Amennyiben be-
koltozott egy halando testébe, ott tokéletes biztonsdgban
van, még arra is juthat ideje, mieldtt az életére térék wj-
ra keresésére indulndnak, hogy tj kristalyt készitsen lel-
ke szamdra.




Mint lathaté, az dlomkristdlyt nem kénnyti elpuszti-
tani, és az esetek tobbségében nincs sok értelme sem. A
legtébb meglehetdsen békés, inkabb harménidt, békessé-
get és csendes elmélkedést kedvels, artalmatlan, tobb
ezer év nyugalmédban megbékélt 1élek, mely ha egykor, fi-
zikai valdjaban vad és szenvedélyes volt is, régen bol-
csebbé vélt mdr, felillemelkedve sok olyan gondon, érzel-
men és emberi gyarlésdgon, mely timaddsra vagy mdas
erdszakos cselekedetre sarkalln4.

Azon kevesek, akiknek gondolatai nem tisztultak le
ennyi esztendd alatt, valéban veszélyesek, téliik jobb mi-
elébb megszabaditani a vilagot. A kristalyok azonban el-
lenéllnak a tiznek és a villamoknak, fegyveres tdmadas,
hideg vagy sav is csak nehezen pusztithatja el Sket.
Amennyiben a kalandozék megkisérlik széttérni vagy
mds modon tonkretenni a Kristélyt, a 20 Ep tulajdonkép
STP-ként jatszhatd, a kristdly pedig dragakéként — eb
konnyen lathaté, hogy az anyag mi mindennek ellenall,
milyen nehezen semmisithetd meg. Ha a kristaly elpusz-
tult, és a lélek hordozé nélkiil maradt, tavozik az Elséd-
leges Anyagi Sikrol, belép a lélekvandorlds szamara
hosszli iddre megszakadt korforgdsdba. Kiilonds, de
t6bbszor megesett mar, hogy maga a lélek kérte meg az
arra vetddé kalandozdkat, hogy szabaditsdk ki, mert
egyediil nem képes megszakitani a mentélfonalat, és lel-
ke igy orok valtozatlansagra itéltetett.

Allatok

Barrakuda, a tengeri farkas

Eléfordulds: gyakori
Megjelendk szama: 2-20
Termet: N

Sebesség: 125 (V)
Tamadé Erték: 100
Véd§ Erték: 150
Kezdeményezd Erték: 40
Cé1z6 Erték: -
Sebzés:1k10
Tamadés/kor: 1

Eleterd pontok: 5
Fajdalomtfirés pontok: 20
Asztrdl ME: -

Mentél ME: —
Méregellendllds: 5

Pszi: -

Intelligencia: Allati
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 15

E tengeri csukafajtdtél egyes helyeken jobban félnek,
mint a capatdl, s nem is véletleniil. Gyorsan tszik, révid
idé alatt ott terem, ahol zsdkmanyt remél. Nagyra tdtha-
t6 szdjaban tiihegyes fogak sorakoznak. A kifejlett példa-
nyok hossza 2-2,5 méter, silyuk akar a 30 kg-ot is elér-
heti. Kitlind latdsdnak koszonhetden a mozgé, feltlind
zsakmdnyra veti magdat. Hidsa igen j6izii, azonban bizo-
nyos iddszakokban — mikor mérgezd algakkal taplalkozik
— mérgezd. Az ilyen idészakban kifogott barrakuda hiisa
3. szintli méreg, sikeres egészségproba esetén rosszullé-
tet, sikertelenség esetén gorcsot okozhat.
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Bar a szarazfold belsejében €16k szaméra a tengeri
szérnyekrol sz616 mesék ellenére a cdpa a legveszedelme-

sebb tengeri gyilkos, a parti népek megtanultik tisztelni
a tengeri farkast is.

Byzon

El6fordulds: ritka
Megjelendk szdma: 1k100
Termet: N

Sebesség: 150 (SZ)
Tamadé Erték: 60

Véd6 Erték: 60
Kezdeményez6 Erték: 7
Cé1z6 Erték: —

Sebzés: 1k10(x2), 1k6(x2)
Tamaddas/kor: 1(1/3)
Eleterd pontok: 42
Féjdalomtlirés pontok: 54
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellenadllds: 4

Pszi: -

Intelligencia: Allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 6

A byzon-bivalyok Ynev minden nagyobb fiives pusztajin
honosak. Megtaldlhaték Eszakon, Eidomadtél nyugatra
épptigy, mint Délen a Lar-Dort kériilélels hatalmas s%ksé—
Fon. Elterjedésiiket kimagaslé testi erejilk, pdratlan el-
endllé- és alkalmazkodéképességiik magyarazza.

Bar legenddk keringenek megvadult byzonok tombo-
lasairél, békés alaptermészetii, névényevo allatokrél van
sz6. Ritkdn fordul elg, hogy valami felb6sziti Sket, de ak-
kor megfékezhetetleniil letipornak mindent és mindenkit,
aki az utjukba keriil. Fejiiket leszegve végtatnak eldre,
szarvaikkal feloklelve ellenségiiket. Ha valami tdl ala-
csony ahhoz, hogy szarvaikkal elérjék, a patak alatt vég-
zi. Mivel egy kifejlett bivaly silya gyakorta eléri, sot,
meghaladja a fél tonndt, kalandozé legyen a talpan, aki
tilél egy ilyen rohamot.

Kiilonésen veszélyes, mikor egész csordara valé
byzon vadul meg: a tdmeges rohamot szinte lehetetlen
kikeriilni, elfutni pedig reménytelen, mivel a hatalmas
testii, latszélag lomha allatok révid tdvon a gyorsabb lo-
vakkal is felveszik a versenyt.

Ha egy byzon harcolni kényszeriil, akkor eléreszegett
szarvaival ront ellenfelére. Minden harmadik korben ta-
madhat egyet, minthogy lendiiletet kell vennie az tGjabb
rohamokhoz, sebzése pedig az dldozat méretétdl és hely-
zetétol fiiggden a szarvaké (k6+2) vagy a pataké (k6+4).
Hogy az adott helyzetben melyik érvényesiil, természete-
sen a KM donti el, értelemszeriien — példaul egy torpét
vagy egy fekvd embert nem oklel fel a byzon, hanem leti-
porja. A bivaly ezenkiviil rohamaval megkapja a vonatko-
z6 TE médositét (+20), mivel azonban ez a tdmadasi for-
ma természetes szamara, VE-je viltozatlan marad. Az
»aldozatnak” Zersze nem kell bevarnia a felé vagtaté al-
latot, megkisérelhet félreugrani. Ilyenkor Gyorsasagpro-
bégl kell tennie; sikeres dobds esetén kitért a veszedelem
eldl.

Ha valami okbdl a byzonnak nincs lehetdsége lendii-
letet venni, és nekifutva feloklelni ellenfelét, akkor is ké-
pes szarvaival és patdival harcolni, bar sebzése kordnt-
sem lesz akkora (k6). Vastag bére jol ellendll a behata-
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soknak, megsebezni csak kemény csapdsokkal lehet; az
irha haritéképessége mindeniitt 1-es SFE-nek felel meg.

Ereje és kitartdsa miatt sokfelé haziallatként tartjak.
Foleg igavondsra haszndljak, mivel hisa — akar az allat
maga — szivés, akdr a taplé, akadnak azonban vidékek,
ahol (féleg inség idején) elfogyasztjdk. Igdsnak ugyan
lasst, de ereje négy 1oéval is felér.

Ritkdn ugyan, de gladidtori jatékokon is szerephez
jutnak a byzonok, melyeket j6 elore felbGszitenek, meg-
megsebeznek, mieldtt az arénaba kiildik dket. A szérako-
zésnak ez a formdja f6ként Gorvikban divik — megjegy-
zésre érdemes azonban, hogy amennyiben a bivaly ,,j6l
kiizd”, ha igazi élményben részelteti vérre szomjazé ko-
z6nségét, nem kell elpusztulnia. Azok az dllatok, melyek
tobb embert Sltek meg palyafutdsuk sordn, a tenyészetek
féltett kincsei, s nemritkin magasabb kort érnek meg
gazdaikndl...

Capak
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A capdk Ynev minden tengerében el6fordulnak; a tudé-
sok kozel szaz kiillonbozd capafajt ismernek. Mindegyik
ragadoz6, de a késobbiekben ismertetendd harom faj iga-
zi gyilkos.

A céapak, hdla gyakorisdguknak, nagy félelmet és tisz-
telet ébresztenek a tengert jaré népekben. Egyes szigete-
ken valldsos tisztelettel ovezik dket, és emberaldozatok-
kal is megprébdljak elnyerni jéindulatukat. Bar a cdpa
nem mondhaté eszes jészagnak, arra, amire az evolticié
megtanitotta, tokéletesen alkalmas: 6lni, enni, szaporod-
ni.

Fogazatuk tulajdonképpen t6bb, egymds mogott elhe-
lyezkedd fogsor. Amint egy fog meglazul és kihullik, a
mogotte elhelyezkeddk egyike hamarosan a helyére all.
Fogaik borotvaélesek, némelyikkel a papirt is el lehet ha-
sitani. A harapasuk altal okozott sebeknek egyenletes a
széle. Egy harapdsra oridsi hust hasitanak ki dldozatuk-
bél. A vért messzirdl megérzik, de ugyanigy az tszék
egyenetlen csapkodasa dltal keltett hullamokra is felfi-
gyelnek. Harapas kozben - egyes téves elképzelések elle-
nére — nem fordulnak hanyatt, pofdjukat hatalmasra tat-
jék, orrukat felhtzzak, fogsorukat kitoljak. Igy gyakorla-
tilag a fogazat keriil el6re, semmi nem akaddlyozza a ha-
rapast. (00-s Té dobasndl a capa leharapja az dldozat
egyik végtagjat!)

A cépak hihetetlen életerejérdl tantskodik a kévetke-
Z0 eset.

Egy kisebb capat, melyet tengerészek horoggal fog-
tak, kibeleztek és a belsdségeket ismét a horogra akasz-
tottdk, nagyobb fogds reményében. A kibelezett 4llatot,
amely még €lt, visszahajitottdk a vizbe. A cdpa néhany
perccel késdbb ismét rdharapott a horogra, amely eziittal
a sajat beleivel volt felcsalizva.

A cépékat nem elegend6 az Fp-ikt6l megfosztani,
csak akkor hagyjak abba a tdmadast, ha Ep-iket is elve-
szitik.

Vordscapa

Voréscdpa  Feketecdpa Démoncipa
El6fordulas: gyakori gyakori ritka A Galyak Tengerén a leggyakoribb. Hossza el-
Megjelendk szama: 1-10 1-10 1-10 érheti a harom métert, bérének arnyalata a mély
Termet: N N N bordétél az élénkvordsig valtakozhat. A haldszok
Sebesség: 180 (V) 175 (V) 185 (V) nagy ellensége, a halékat is széttépi, hogy a bent-
Tamadé Erték: 70 85 100 rekedt halakat felzabalhassa. Parzdsi id6szakban
védés Erték: 100 95 140 egyes Obloket teljesen ellepnek a ndszra késziild
Kezdeményez§ Erték: 40 45 40 véréscdpak. A naszt hatalmas harcok elézik meg,
Célz6 Erték: S - E ilyenkor az 6bol vize nemcsak a capaktél voros-
Sebzés: 1k10 1k10+2 2k10+5 lik, hanem a vériiktdl is.
Tamaddas/kor: 1 1 1
Eleterd pontok: 20 20 35
Fdjdalomti{irés pontok: 40 55 -
Asztral ME: - 0o immunis
Mentél ME: - 0 immunis
Méregellenallds: 5 6 8
Pszi: - - -
Intelligencia: allati allati allati
Max. Mp.: = - -
Jellem: - - -
Max. TP: 35 55 95
e — S




Feketecapa

Barhol lehet vele taldlkozni. Koromfekete szini, négy-
hat méteres szérnyetegek, dllkapcsukat akar 80-100 cen-
timéteresre is ki tudjak tatani. Fekete hatdszéjuk biztos
veszedelmet jelez. A kisebb barkdkat is megtimadja, or-
raval képes lyukat verni a paldnkozédson at. A haldszok
azt beszélik, rezzenéstelen sirga szemébe nézni olyan,
mint a haldl arcdba bamulni.

Démoncédpa

Csak a nyilt 6ceanokon lehet veliik taldlkozni. Sdrgés
testitk hossza dltaldban hat-nyolc méter. Testiik egyhar-
madat fejiik foglalja el. Pofdjukat elképzelhetetlen mér-
tékben képesek kitatani. Testiikon szamtalan tiiskés ki-
ndvés talalhaté.

A démoncédpa nem érez fajdalmat, ezért csak tiliités-
sel lehet sebezni. Faldnksagara mi sem jellemz6bb, mint
hogy egyszer lattak, amint két démoncépa a parthoz szo-
ritott két bdlnat. Az egyiknek késobb sikeriilt kitérnie, de
a mésik hatalmas tengeri emldst a két démoncépa eleve-
nen széttépte. A kozel hiiszméteres testet nem egészen
két nap alatt elfogyasztottdk, kozben elkergettek minden
més ragadozét a kornyékrol.

Denevér

Eléfordulds: gyakori
Megjelendk szama: 2k10
Termet: K

Sebesség: 120 (L) 30 (SZ)
Tamadé Erték: 20

Véd§ Erték: 92
Kezdeményezd Erték: 20
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1 Fp
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 2
Fajdalomt{irés pontok: 5
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellenallds: 3

Pszi: -

Intelligencia: Allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 1

A denevér meglehetdsen elterjedt faj Yneven. Minden égta-
jon, minden teriileten megtalalhatjuk képviselGiket, melyek
a koriilményekhez alkalmazkodva akar egészen kiilénbo-
z0ek is lehetnek. Testiik leggyakrabban arasznyi nagysagu,
de a legnagyobb példanyok hossza sem haladja meg a har-
minc centimétert. Szamyuk fesztdvja mar valamivel na-
gyobb, hdrom-négyszerese testhosszuknak. Sziniik leg-
gyakrabban barna, annak is sdrgds, vagy rétes arnyalata.
Elterjedt tévhit, hogy a denevérek vakok, pedig egyaltalan
nem azok, sot, latasuk meglehetGsen jo, az emberével ve-
tekszik. A tévhit azért alakulhatott ki, mivel a denevérek la-
tasukra kevésbé tdmaszkodnak, inkabb kiilénleges, ultra-
hangot érzékeld szerviik segitségével tdjékozodnak.

Nappal nagyobb csapatokba gyfilve barlangok, hasa-
dékok mélyén szunnyadnak, de taldlhatunk denevért fa-
odiban, régi, romos épiiletben is. A vildgossag elmulta-
val indulnak taplédlékot keresni. A kiilonb6zé denevérfaj-
tdk mds-mds taplalékon élnek. Van, amelyik rovart, bo-
garat eszik; van, amelyik gyiimolcsevd, és akad néhdny
fajtdjuk, amelyik él6sk6d6é — mas él6lények vérét szivja.
(Ebbe a csoportba tartozik a dyphilla is, réla azonban Kkii-
16n szélunk). A kis vérszopé denevérek nem sok veszélyt
jelentenek az emberre, mivel leginkdbb alvé kiséllatokon
él6skédnek. Nem ragadozok, harcolni nem képesek.

Hasonléan a tobbi kistermeti dllatfajhoz, a denevérek
is csak akkor lehetnek veszélyesek a kalandozék szdma-
ra, ha nagy szdmban vannak jelen. Ugyan ilyenkor sem
fognak osszehangoltan tdmadni, rendszertelen csapon-
gasukkal azonban nagy zavart okozhatnak. Ha a karak-
terek nappal felverik 6ket Almukbél, a denevérek felriad-
nak, és riadtan repdesni kezdenek, ahdnyan csak van-
nak, hatalmas kavaroddst okozva. Aki nem menekiil el,
az arcaba, hajdba, bérébe bele-bele kapé denevérektdl ko-
ronként elveszit 1 Fp-t; (Ha a karakter netdn el4julna, ak-
kor sem fog Ep-t vesziteni a denevérek tdmad4saitol) ef-
féle helyzetben csak a vértezet nytjt védelmet, mivel tobb
tucat denevér ellen védekezni képtelenség. Fontos megje-
gyezni, hogy mivel a denevérek mindeniitt tdmadnak,
csak olyan pancél nyujt elleniik védelmet, amely minde-
niitt védi testet — azaz egy mellvért 6nmagaban kevés,
hacsak a karakter nem visel hozza sisakot is.

Er6s fiisttdl, netdn tiiztdl a denevérek 1ké6 percen be-
liil elrepiilnek vagy elpusztulnak — bar ez utébbit egy Elet
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jellemii karakter aligha nézi j6 szemmel. A denevérek el-
{izését megneheziti, hogy vardzsolni teljes képtelenség,
amig a vardzshaszndlé a ropkodd dllatok forgatagaban
all.

Természetesen a karakterek egyenként is levaddsz-
hatjak a denevéreket, ez azonban jéval faradsigosabb,
mint el{izni ket vagy elmenekiilni. Ilyenkor érvényesiil a
fent megadott Véd& Erték — ha ezt a kalandozé sikeresen
tildobja, egy denevért leszedett. Harc kozben a denevé-
rek nem tdmadnak vissza, mint ahogy azt mds ellenfelek
teszik — gyakorlatilag ugyanigy repkednek zavartan,
dssze-vissza, mint addig. Természetesen aki ledll harcol-
ni veliik, az tovabbra is elvesziti a kronkénti 1 Fp-t. Mi-
vel a denevérek nem harcolnak, hanem csak riadtan rep-
kednek, megfélemliteni sem lehet oket.

A legbiztosabb védekezés minden olyan esetben, mi-
kor a kalandozék denevérek kozelségét sejtik, ha 6vato-
san viselkednek, és nem zavarjdk fel az dllatokat.

Farkas

Eldfordulds: gyakori
Megjelendk szama: 2k10
Termet: E

Sebesség: 120 (SZ)
Téamadé Erték: 35

Véds Erték: 60
Kezdeményezd Erték: 10
Cél1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6
Tadmadas/kor: 1

Eleters pontok: 18
Fdjdalomt{irés pontok: 38
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellenallas: 4

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 5

A farkasok szinte minden mérsékelt égovi, vagy hidegebb
erdében megtaldlhaték. Allkapcsaik erdsek, fogaik he-
gyesek. Veszélyes ragadozdk, mivel falkdban vaddsznak
és télen — vagy éhinség idején — akdr egy lovast is képe-
sek megtdmadni. Gyakran hosszan kévetnek egy-egy ki-
szemelt dldozatot, és a megfeleld pillanatban lecsapnak
ra. Képesek akar hosszi mérfoldeket is megtenni az ugy-
nevezett farkasiigetéssel, amely lasst tempéji, kitarté
futds. Mivel szagldsuk remek, szivéssdguk pedig mdr-
mar legendds, kevesen menekiilnek meg eldlik.

Ha vadasznak, korbeadlljak prédajukat, egymds utan
ugranak neki; megprébaljak 6t a foldre rantani és ott at-
harapni a torkdt. Ezt a ,harcmodort” egyfajta primitiv
taktikdnak is tekinthetjiik, mivel nemcsak kériilveszik az
aldozatot, elzarva ezzel a menekiilés ttjat, de tigy timad-
nak ra felvaltva, ahogy a legelonyosebb, azaz hatulrél.
Béarmerre is forduljon a szerencsétlen dldozat, egy-két
farkas mindig a hata mégott lesz, és onnét veti rd magat.
Természetesen ilyenkor a megfeleld harci helyzettel jaré
moédositékat is megkapja. Ha ezenfeliil a préda veszélyes-
nek bizonyul, a vele szemben &ll6 farkas inkdbb csak
menti az irhdjat, nem harcol. Ez egyfajta védekezd harc,

amely +20 VE-t ad annak a farkasnak. Ha net4n a préda
megfordulna, vele fordulnak a szerepek is.

A falkat mindig a leger8sebb him vezeti (TE +5 VE +5
Ep +2 Fp +4). Ha a falkavezér vagy a falka fele odave-
szett, a tobbi farkas elmenekiil.

Fehér farkas

Eldfordulds: gyakori
Megjelendk szama: 3k10
Termet: E

Sebesség: 120

Tamadé Erték: 30

Véds Erték: 50
Kezdeményezd Erték: 10
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6
Tamadasi/kor: 1

Eleters pontok: 18
Fajdalomt{irés pontok: 30
Asztradl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellenadllas: 4

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 3

Kisebb termetiikon és fehér bundajukon kiviil semmi sem
kiilonbozteti meg Oket kézonséges tdrsaiktdl. Veszélyt
csak akkor jelentenek, ha — kiilondsen inséges idékben —
t6bb falkdjuk hatalmas vadédszcsapatta egyesiil. Ilyenkor
egy-egy csapat létszdma akdr a szazat is elérheti.

A meleg idSt, az enyhe telet nehezen tfirik, el6le a
hegyvidéki héhatdr folé, a fenyvesek sététjébe hiizédnak
vissza. Egyes vandorl6 — vagy kordbban vandorolt népek,
igy az ilanoriak és az yllinoriak — halottaik lelkét sejtik
benniik, sziikség esetén, szorult helyzetben azonban
ugyaniigy fegyvert emelnek rajuk, mint barki mas; hittel
valljak, hogy minden szellem - lakozzék bar allati test-
ben — maga vdlasztja meg sorsat.

Fehér sas

El6fordulds: gyakori
Megjelendk szdma: 1-2
Termet: E

Sebesség: 175

Tamadé Erték: 50
Véds Erték: 90
Kezdeményez6 Erték:15
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k3
Téamaddas/kor: 1

Eleterd pontok: 5
Féjdalomtiirés pontok 10:
Asztrdl ME: -

Mental ME: -
Méregellendllds: 4

Pszi: -

Intelligencia: allati
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 2




A fehér sasok csupdn a déli hideg teriileteken fordul-
nak eld. Gyonyorid, héfehér tollazata allatok, amelyek
egy sélyom kecsességével mandvereznek a levegGben.
Harci képességeik, mint lathaté, nem kiilonlegesek egy
kalandozé szemszogébdl, de az éllatvilagban bizony fé-
lelmetes ragadozénak szdmitanak. Hogy mégis helyet
kapott a Bestidriumban, pusztian annak a ténynek ko-
szonhetd, hogy egyes tri csalddok akdr 75 aranyat is
megadnak ezen remek légi vadaszokért. (Az dr Eszak-
Yneven a fenti tobbszorose lehet!) Ez nemcsak annak
tudhaté be, hogy Eszakon ritkasagnak, s ezért egyfajta
statuszszimbélumnak szamitanak. Tidlzds lenne persze
azt alltani, hogy e csodds madarak befogdsaért kiilon ex-
pediciék indulndnak a veszélyes és rideg déli fenyvesek-
be, de tény, hogy akik megjartak azokat a vidékeket, igye-
keztek befogni egy-két madarat.

Az igazsaghoz hozzatartozik, hogy egy fehér sas szal-
litdsa sok veszddséggel jar. Ez az oka, hogy inkabb fioka-
kat prébalnak szerezni a vaddszok. Fészkeiket a sasok
magas feny6fakra épitik, fidkdikat adaz elszantsaggal
védelmezik.

E csodds dllatokat sok helyi embercsoport valldsos
tisztelettel dvezi. EbbGl az is kovetkezik, hogy az utazd
biztosan szamithat a helybeliek haragjara, ha rajonnek,
hogy a sasoknak akar drtani.

Maguk a sasok nem-szdmitanak komoly ellenfélnek,
de komoly problémdk lehetnek abbédl, ha valaki befoga-
sukkal prébalkozik, és terve a helybeliek tudomdsdra jut.

Fehér tigris

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 180

Tamadé Erték: 50

Véds Erték: 70
Kezdeményezd Erték: 30
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k5/1k5/1k10+2

‘Tamadasi/kor: 3

Eleterd pontok: 25
Fajdalomtiirés pontok: 40
Asztrdl ME: -

Mental ME: -
Méregellenallds: 7

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 25

A havas teriiletek magényos vaddsza. Kisebb termetii az
atlagos tigriseknél, testét fehér prém fedi, melyet faké-
sziirke csikok diszitenek. Remek vaddsz, zsdkmdnya
nyomat napokig koéveti. Tamaddasat hisz centis szemfo-
gai teszik veszélyessé, ezeket mélyeszti ellenfele testébe,
igyekezvén a foldre teperni a szerencsétlent. A szemfogak
miatt szdjat hatalmasra tudja nyitni. Sokan hordjdk eze-
ket az agyarakat tréfeaként. Eletmédjarél keveset tudni,
de valésziniileg egy him tobb ndsténnyel is egyiitt él.
Egyszerre a csaldd egyetlen tagja indul csak vadaszni. A
barlang megkozelitésekor 2-3 felndtt dllattal kell szamol-
ni. Egy eleven, kifejlett és egészséges példany dra 3-4
arany.
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Gyilkoscetek és narvilok

Sziirkedelfin  Gyilkoscet Narval
Eldfordulas: gyakori ritka ritka
Megjelendk szdma:  2k6 1k6 1ké
Termet: K (1.5m) N (4m) N (4m)
Sebesség: 160 (V) 120 (V) 220 (V)
Tamad6 Erték: 40 95 130
Védé Erték: 80 70 110
Kezdeményezd Erték: 20 5 5
Célz6 Erték: - - -
Sebzés: 1k6+2 3k10  2k10 (1k6)
Tamaddas/kor: 1 1 1
Eleterd pontok: 15 30 24
Féjdalomtiirés pontok: 30 68 32
Asztrdl ME: 3 0 0
Mentdl ME: 3 0 0
Méregellendllds: e 8 7
Pszi: - - -
Intelligencia: magas atlagos allati
Max Mp.: -
Jellem: Elet - -
Max. TP: 10 85 130

Ynev tengereinek mélyén szamos veszedelmes, kiilénds,
és mdig ismeretlen létforma taldlhaté. Aki tengerre szall,
soha nem lehet biztos abban, hogy partot is ér.

Az elkovetkezdkben a tengerjaré ember szdmara leg-
ismertebb é16lényeket mutatjuk be.

Sziirkedelfin

Masfél méter hossziisdgu, drtalmatlan, emberrel vete-
ked§ intelligencidja 1ény. Az Ynevet 6vezd 6ceanokban a
leggyakoribb, de az étlagos sétartalmd, hideg vizii bel-
tengerekben is eldfordul. Csapatban vdndorol, melynek
tagjai egymas kozt fiittyszeri jelzésekkel tartjak a kap-
csolatot. Névényevd. Antoh istennd szent teremtményei
ko6zé tartozik, mas 1é-
nyekre sosem tamad
- segitségére azon-
ban, ha 4 km-es ko-

szélyt a hajésokra. Csoportban vandorolnak és vaddsz-
nak. Kapcsolattartdsi rendszeriik a sziirkedelfinekéhez
hasonlé.

Kicsinyeiket kiizdelemre nevelik: az utédok tobb mint
kétharmada a felndttkor elérése eldtt dldozatul esik test-
véreinek, fajtarsainak — talan épp ez korlatozza — az iste-
nek akarata szerint — e vérengzo faj elterjedését.

A szamos err6l sz616 beszamolét ismerve kétségtelen,
hogy a gyilkoscetek ritkdan ugyan, de magasan szervezett
,hadjdratot” inditanak a sekélyebb, nagyobb zsdk-
mannyal kecsegtetd partmenti vizekbe. A torténetek sze-
rint ezek a portydk mindig emberekkel zsiifolt partsza-
kaszokra, nagy haldszfalvakra irdnyulnak, és borzalmas
vérfiird6t eredményezhetnek.

Lévén vérszomjas ragadozé, a cet TE-je magas, 4m
hatalmas teste miatt VE-je és KE-je kozel sem olyan jo.
Igen szivésak, a fajdalmat is jol tiirik, ez szinte fanatikus
gyilkossa teszi 6ket. A tobbi cetet tilszarnyalé szellemi
képességei, ha kis mértékben is, de ellendlléva teszik a
mentalmagidval szemben.

Narval

A harmadik, ugyancsak mélytengeri faj a narvil. Ez
az allat kevésbé intelligens, mint a gyilkoscet, de leg-
alabb olyan veszedelmes. Koponyacsontjan hosszi, fiiré-
szes kinovés talalhaté, amellyel — maig rejtélyes okbdl —
alkalmanként hajokra tdmad, s meglékeli azokat. A viz-
be keriild, tehetetlen dldozatok némelyikét elragadja, de
a feljegyzésekben szerepelnek olyan esetek is, mikor a ta-
madas utdn békében tavozott a sériilt jarmi kodzelébal.
Bére barnds szinfi, szemei aranyléan sargak. A tengeré-
szek rémének mondjak kiszamithatatlansaga, elsoprd
ereje és félelmetes megjelenése okan.

Egymagukban nem til bator dllatok, mindig csapato-
san jarnak. Egyes bolcsek vonuldsuk irdnyabdl igyekez-
tek kovetkeztetéseket levonni, s igy kozelebb keriilni kii-
16n6s viselkedésiik inditékaihoz, am faradozédsaik mind-
maig hidbavaléak.

Egyes tengermelléki
allamokban a narval
elejtése hdsi tettnek,
masutt rossz 6men-

ron beliil tartézkodik,
szamithatnak a vizbe
keriilt karakterek. Ha
- példaul utédainak
védelmében — mégis
rohamra indul, an-
nak lendiiletével, az
iitkozés erejével,
tompa zuzoéfegyver-
ként sebez.

Gyilkoscet

Ynev 6cedanjainak
leggyakoribb ragado-
z6ja. A beltengerek-
ben négyméteresre
nd, a kontinensen ti-
li vizekben azonban
akadhatnak ennél j6-
val hatalmasabb pél-
danyok is. Az emberi-
ség  szerencséjére

nek szamit. Vadaszai
a tengereket évtize-
dek o6ta jard, tapasz-
talt és haldlt megve-
téen bdtor emberek,
akik gyakorta fizet-
nek dragan azért,
hogy a vizek eme 6ri-
asa ellen kihivast in-
, téznek.
Szarvanak megszer-
zése és birtoklasa a
férfiassag bizonyité-
ka — €és nem csupédn a
tengerhez  ezernyi
szallal kotédé ha- -
lasznépek kozott. Be-
szélik, a szarv birto-
kosdnak teljesit6ké-
pessége az id6 mula-
saval sem csokken,
am konkrét bizonyi-

ezek mélyebb vizek-
ben élnek, igy csak
ritkdn jelentenek ve-

e

tékkal erre sem szol-
galt még az ynevi tu-
domany.
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Hopirduc

Eléfordulés: ritka

Megjelendk szama: 2

Termet: N (marmagassaga 120 centiméter)
Sebesség: 180

Tamadé Erték: 90

Véds Erték: 140

Kezdeményezd Erték: 65

Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6+3/1k6+3/1k10+2/1k10+2
Tamadasi/kor: 4

Eleterd pontok: 25

Fédjdalomtfirés pontok: 43

Asztrél ME: -

Mentéal ME: -

Méregellendllds: 9

Pszi: -

Intelligencia: alacsony

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 350

A nagymacskak kiralyndjének tartjak. Igazi fejedelmi vad,
de csak ritkdn rendeznek fejedelmi vaddszatot utana, hi-
szen 6 is az 6rokkon héboritotta fenyvesek lakéja. Altala-
ban péarban jdr. Igazi monogam fajta, parvalasztasa egy
életre sz6l. Az allatok teriiletorz6k, azaz egy par egy adott
teriiletet ural, megkiizd minden nagyragadozéval, amely
feltiinik a birtokdn. Vadaszata — elvben — rendkiviil jé tiz-
let, hiszen 5-10 aranyat is fizetnek egy prémért, az eleven
allatért pedig 80 aranyat is megadnak az aréndk. Becser-
készni, pldne elejteni azonban rendkiviil nehéz, hiszen az
dllat — hala csodadlatos fehér bunddjanak — szinte lathatat-
lanna tud valni, havas kornyezetben 90%-os a rejt6zése,
am az igazi veszélyt hihetetlen harci tuddsa jelenti.

A hoparducok igazi stratégdk. Hosszan cserkészik, fa-
rasztjdk dldozatukat, tokéletes osszhangban kiizdenek.
Megjegyzendd, e%y héparducra életében csak egyszer le-
het raloni, attdl fogva megismeri akar a nyeregrdl 16g6
nyilpuskat, {jat is, mi tobb, tudja, hogy akik ilyen fegy-
verrel rendelkeznek, azok messzirdl tudnak artani neki.

Latdsa, halldsa, szagldsa kit{inG.

Jellegzetes tdimaddasi médjuk, hogy elrohannak az &l-
dozat mellett, és belemarnak. Ilyenkor csak egyszer ta-
madnak, sebzésiik pedig 2k10. Ennél a tdmadasnal egy
korben a kozel egyvonalban levé dldozatok barmelyikére
tamadhat. Egyébként — ha az allat kénytelen leallni és
kozelharcba bonyolddni — az els6 két tamadds manccsal
torténik, a harmadik és negyedik tdmadds harapdst je-
lent. A pérjat vesztett héparduc plusz hiisszal tdmad tar-
sa gyilkosaira.

Krokodilok

El6fordulas: gyakori
Megjelendk szdma: 1k5
Termet: N

Sebesség: 35 (SZ), 120 (V)
Tadmadé Erték: 55

Véd6 Erték: 60 (SZ) 100 (V)
Kezdeményezd Erték: 35 (SZ) 50 (V)
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 3k6

Tdamaddas/kor: 1

Eleterd pontok: 45

Féjdalomttirés pontok: 90
Asztral ME: -

Mental ME: -
Méregellendllds: 5

Pszi: -

Intelligencia: Allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 200

A krokodilok Ynev majd minden forré égévi folyamaban
Gshonosak. A helybeliek ismerik e hiillék teriileteit, ami-
ket aztdn messze elkeriilnek. A krokodilok — melyek leg-
tobbszor tisz6 fatorzsnek ,dlcazzdk” magukat — az inni
jaré allatok koziil szedik dldozataikat, de az 6vatlan em-
bert is megtamadjdk. A hat-nyolc méter hosszi dllatok
tdmaddsa igen heves, és iszonyatos erejli a harapasuk.
Ha valakit tdliitnek a M.A.G.U.S. szabalyai szerint, azt el
nem eresztik, lehtizzdk a mélybe a foly6 zavaros feneké-
re, ahol — miutdn az dldozat megfulladt — kényelmesen
elfogyasztjak. -
Testiiket kemény pikkelyek védik (SFE:5).

Szélnunk kell e helyiitt a voroses szinii ridskrokodi-
lokrél is.

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1-3
Termet: N

Sebesség: 30 (SZ), 120 (V)
Tamadé Erték: 65

VEéd§ Erték: 80 (SZ) 120 (V)
Kezdeményezd Erték: 30 (SZ) 65 (V)
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 5k6

Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 55
Féjdalomt{irés pontok: 110
Asztral ME: -

Mentdl ME: -
Méregellendllds: 8

Pszi: -

Intelligencia: Allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 310

Ez az dllat a ,kozonséges” krokodil egy nagyra nétt
fajtdja. Egyes teriileteken misztikus tisztelettel ovezik.
Hossza elérheti a tizenot métert is. Mind életmédja, mind
tapldlkozasi szokasai megegyeznek a mar leirt krokodilo-
kéval — az emlitésre mélto killonbség pancélzatuk vastag-
sagédban rejlik. (SFE: 8).




kozonséges harci
Eléfordulds: gyakori ritka
Megjelendk szdma: 1k10 2k10
Termet: K E
Sebesség: 120 (SZ) 130(SZ)
Tdmado érték: 20 40
Védd érték: 50 60
Kezdeményezd érték: 9 16
Cé1z6 érték: - -
Sebzés: 1k5 1k6
Tamadas/Kor: 3 Z
Eleterd pontok: 14 15
Fajdalomtiirés pontok: 32 44
Asztrdl ME: = -
Mentél ME: - -
Méregellenallds: 3 5
Pszi: - -
Intelligencia: allati allati
Max Mp.: & -
Jellem: - -
Max. TP: 3 10

A kutyak évezredek o6ta kisérik Ynev népeit, szolgdljak
legkiilonb6z6bb igényeiket — vaddsznak, hézat-portat
6riznek, harcolnak, szant hiiznak, vagy egyszeriien csak
szérakoztatjak gazdaikat, mindig toretlen bizalommal és
hiiséggel.

Mivel az ebek valéban igazan értelmes allatok, beta-
nitdsuk bizonyos szintig egyéltaldn nem igényel kiilono-
sebb szaktudast, csak némi érzéket — gyere ide, ulj, fe-
kiidj, pfij, kusslegyenbiidosdog!, ennyit a hétkoznapi jo-
szagok zOme is igen gyorsan megtanul. Mindenki tudja
azonban, hogy a kutyak képességei ennél jéval tobb lehe-
téséget rejtenek.

Ha ezeket ki szeretnénk haszndlni, feltétleniil rendel-
kezniink kell legalabb alapfoki idomitas képzettséggel —
vagy szakember segitségét kell kérniink. Vezényszavak
helyett, vagy azok mellett alkalmazhatunk fiitty- illetve
kézjeleket, melyekre kutyank akar nagy tavolsagbdl is re-
agal, megtanithatjuk apportirozni (tdrgyak el- illetve
visszahozdsa, hordozdsa), akadalyt ugrani, kdszni, eset-
leg vezényszéra ugatni, tdmadni (magat a harcmodort
mar nem iranyithatjuk). Mindezeknél finomabb, bonyo-
lultabb feladatok elvégzésére mar csupan mesterfokii
idomitas képzettség birtokdban lehet véllalkozni. S mivel
Ynev minden teriiletén szerteagazoé igények meriiltek fel
ilyesmire, szakemberek egész hélézata foglalkozik ma
mar kiképzéssel.

Hogy egy-egy kutya mi mindent tud, mire képes, mi-
lyenek a tulajdonsagai, azt minden esetben a KM dontse
el. van néhdny dolog, amire azonban szeretnénk felhivni
a figyelmet. Ne hagyjuk, hogy a jatékos mindent a kutya-
javal végeztessen, allandéan azt kiildje a veszélybe. Ne
feledjiik el, hogy a legjobban képzett éllatok is csak bizo-
nyos (nem til magas) szintig dlljdk meg a helyiiket —
aligha jelenthetnek komoly ellenfelet példaul egy képzett
harcmiivésznek. Ugyanakkor semmi esetre sem j6, ha a
karakter az égvildgon semmire sem tudja hasznalni dra-
ga pénzen képeztetett kutyéjat. Erdekes lehet, ha a csa-
patban felbukkan egy eb, de a KM-re bizony komoly ter-
heket réhat — az egyenstilyt olykor nem konnyii fenntar-
tani.

fejvaddsz kiilénlegesen vad
képzett
nagyon ritka nagyon ritka ritka
1k3 1 2k10
K K E
140(SZ) 130(SZ) 130(SZ)
45 25 30
75 55 60
18 10 10
1ké 1k5 1ké6
1 1 1
15 14 16
42 30 38
4 3 5
allati alacsony allati
15 6 7

A fentiekben ttmutatéul kozoltiik az egyes képzési
irdnyokra vonatkozé értékeket, aldbb pedig ismertetiink
néhany, Yneven széles korben elterjedt fajtat.

Pittaros

Magas, nagy termetii kutya, feje kissé elkeskenyedd.
fiile fejéhez simulva lel6gd, szeme ferde vagasi. Farka a
hatara kunkorodik, szérzete kozéphosszi (3-4 cm), fehér
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vagy barna, ritkdn sotétsziirke. Marmagassaga 70-85 cm,
tomege 40-50 kg. Hiiséges, idegenekkel szemben bizal-
matlan. Bdtor, konnyen felingerelhetd, ilyenkor azonnal
tdmad. Kival6é hazorzd. Ritkan, de alkalmazzak harcban
is. Foleg a Quiron tengertél északra elterjedt.

Mbdositdi: TE +10, VE -7, KE -3, Sebzés +1, Ep +3, Fp +6, Tp+4.

Aeternam

Rendkiviil mozgékony, gyors kutya. Feje hosszikds,
fille nagy, lelégé. Izmai jol fejlettek, farka hosszi, lel6gé,
bar néha csonkoljdk. Szdrzete révid, tomor, csillogé vo-
r6s, néhol fekete foltokkal tarkitva. Marmagassaga 45-55
cm, sulya 18-24 kg. Tanulékony, nyugodt, cséndes fajta.
Kivdlé nyomkdvetd, ezért szinte kizdrélag vadaszkutyd-
nak hasznaljdk. Féleg Shadonban elterjedt, de megtalal-
haté a Galyak tengere mentén szinte mindeniitt.
Mbdositoi: TE -, VE +5, KE +3, Sebzés -1, Ep -1, Fp -3, Tp+2.

Cimecos

Karcsti, konnyed kutya, feje hosszi, elkeskenyedd.
Szeme ovilis, fiile kicsi, allé. Labai feltinéen vékonyak,
de izmosak. Farka 16g, de a vége kunkorodik. Rovid, sfi-
rii szdrzete rét vagy fekete, néha foltos. Tomege 10-13
kg, marmagassdga 40-45 cm. Elénk, gyors, rendkiviil ja-
tékos fajta, jol alkalmazkodik. Elsésorban kedvencként
tartjdk, néha vadasznak is vele. A pyarroni dllamkozos-
ségben elterjedt.

Modositoi: TE -5, VE -, KE -, Sebzés -2, Ep -2, Fp -2, Tp-1.

Blegront

Erételjes felépitésti kutya. Feje széles, szeme ferde
metszésii. Fiile hegyes, feldllé. Farkat a hatdra kunkorit-
ja. Szérzete dis, enyhén hullamos, szinte minden szin-
ben megtaldlhat6. Marmagassdga 65-80 cm, testtomege
45-60 kg. Munkabird, készséges, de idegenekkel szemben
bizalmatlan. Kitartd, helymemdridja kitlind. Hidegt(ird és
tdjékoz6do képességérdl legenddkat mesélnek. J6 tulaj-
donsagai miatt féleg szanhizénak alkalmazzik, de a
harci kutydk kozétt sem ritka.

Mbdositdi: TE +10, VE -10, KE -3, Sebzés +1, Ep +4, Fp +5, Tp+5.

Hastin

Hatalmas testfi, robosztus kutya, feje hossziikas, fiile
lelégé. Farka hosszi, vaskos. Barnds-fekete szére rendki-
viil vastag, siirii és tomott. Marmagassaga 80 cm koriili,
de egyes példdnyok elérhetik a 90-100 cm-t is. Stilya 60-
75 kg. Szivés, kitartd, erdteljes testalkati. Eredend6en
nyugodt fajta, de ha felhergelik, félelmetes ellenfél. A leg-
gyakoribb harci kutya szerte északon. Néhdny példanya
délen is megtaldlhato.

Modositdi: TE +18, VE -12, KE -2, Sebzés +2, Ep +5, Fp +10, Tp+8.

Robardoar

Kissé testes, mégis j6 mozgasu fajta. Feje kozepes, fii-
le lelégé. Farka rovid, altaldban 16g. Testalkata izmos.
Rovid szdrzete fehér, fekete vagy rétes szinezet(i. Marma-
gassaga 35-50 cm, stilya 20-40 kg. Tanulékony, engedel-
mes, nyugodt fajta, de konnyen el lehet vaditani. Szerte
Yneven széles korben alkalmazzdk el6nyés tulajdonsagai
miatt.

Mbdositoi: TE -, VE +3, KE -1, Sebzés -1, Ep -1, Fp -, Tp+2.

Konnyii harci Nehéz harci  Egyéb
Eléfordulas: gyakori gyakori gyakori
Megjelendk szdma: 1 1 1
Termet: N N N
Sebesség: 150(SZ) 90(SZ) 60-220(SZ)
Tamado érték: 25 35 5-10
VEédG érték: 65 55 45-60
Kezdeményezd érték: 10 8 6
Cé1z6 érték: - - -
Sebzés: 1k5/1k5/1k5 1k6/1k5/1k5 1k3-1k5
Tamadas/kor: 3 3 1
Eleterd pontok: 28 35 20-30
Fajdalomt{irés pontok: 50 70 30-50
Asztral ME: - - -
Mentdl ME: - - -
Méregellenallds: 3 4 2-3
Pszi: - - -
Intelligencia: allati allati allati
Max Mp.: - - -
Jellem: - - -
Max. TP: 20 30 10

Valahanyszor egy kalandozé kalandozni indul, szinte el-
engedhetetlen szamdra a 16. Enélkiil az Ynev-szerte is-
mert hatas nélkiil faraszt6 és id6rablé lenne az utazas.

Bizonyos kasztok — igy példaul a lovagok — azonban
nem csak utazasra, hanem harcra is haszndljak héatasai-
kat. Ahogy a haditudomany fejlédott Ggy tenyésztettek ki
egyre Ujabb és tjabb fajtdkat, amelyek mind mds-mas
elonyoket mutatnak. Harci szempontbdl harom nagy cso-
portra bonthatjuk a lovakat: konnyii és nehéz harci lo-
vak, valamint minden egyéb olyan 16, amely képzetlen a
harcban - ezeket tiinteti f6l a tdblazatban az egyéb kate-
goria.

Természetesen 16 és 16 kozott nagy kiilonbségek van-
nak, hogy a leglényegesebbel kezdjem, mds és mas fajtd-
ju lovak mds és mds feladatokra haszndlhatdk. Jelentds
az eltérés egy konnyli utazé 16, egy igasld, egy malhasloé
€s mondjuk egy nehéz harci mén kozott. Mds a stlyuk, a
testfelépitésiik, az izomzatuk.

Egy valédi, nehéz harci mén stlya eléri az utazé lovak
silyanak mdsfél-kétszeresét, ennek megfelel6 izomzat-
tal. Ha erre még folkeriil a nehézpancélzat plusz a lovas
nehézvértben, aki maga is megvan vagy masfél mazsa,
igy madr jelentds tomeget képviselnek, amit, ha egyszer
nekilédul, nemigen akad senki és semmi, ami megallitsa.

Az egyéb kategéridba tartoznak az aldbbiak: az utazé
16, mint neve is jelzi, utazdsra valé. Gyors és kitartd, vi-
szont nem képes nagyobb erdkifejtésekre, mint példaul
egy szekér elhiizasa, vagy akdr nehézpancélzat viselése.

A kalandorok szamara az igdslé a legkevésbé érdekes,
mert bdr teherbiré és kitartd, de egyrészt nincs lovashoz
szoktatva, masrészt pedig vagtaban hamar kifullad. Ide
tartozik még a poni és az 6szvér is. A pénikat leginkabb
a Tarin birodalom torpéi haszndljak — méretben ez felel
meg nekik legjobban. Persze a pdniknak is szamtalan
valtozata létezik — az egyik a banydban ércet hord, a ma-
sikon utaznak, és igy tovabb. Az 6szvért — 16 és szamar
keresztezését — féleg hegyekben vagy sziklds terepen
haszndljak, mert bar csokonyos €és lasst, de nagyon sta-
bilan jar.

Persze a harcban jaratlan lovak is lehetnek remek al-
latok. Fontos megérteni, hogy a 16 harcértékei nem elsd-
sorban fajtajatél, hanem felkészitésétdl, idomitasatdl
fiiggenek. Tehat a legpompdasabb yllinori félvér is a har-




madik kategéridba sorolandd, ha csak utazasra szdntak.
Természetesen a megadott értékekbdl mindig a jobbat
kapja, hiszen nemes fajta.

Nemcsak az idomitastél fiiggenek azonban a 16 harc-
értékei — 6szvérbdl sohasem lesz nehéz harci mén, akar-
meddig is tanitjdk. Csak a megfelel§ dllatot lehet erre a
célra betanitani.

De mi is kiilonboztet meg egy nehézlovast — és lovat —
egy konnylit6l? Mindenek eldtt az éllat felépitése. Még
aki jaratlan a lovak megitélésében, de j6 megfigyeld, az is
elsére kiilonbséget tud tenni a két létipus kozott. A
kénnyi harci lovak kecsesek, inkabb az utazé lovakra
hasonlitanak. Labuk vékony, faruk gémbolyded, jarasuk
kénnyed. Ezzel ellentétben a nehéz harci lovak vaskosak,
faruk széles és lapos, hossziszdreik altaldban jéval du-
sabbak. Jarasuk nehézkesebbnek és lomhabbnak tiinik.

Az alapfokon képzett lovas mar annyi elényt élvez,
hogy magasabbrél timadhat ellenfelére, persze csak ak-
kor, ha az gyalogszerrel harcol. A lovas igy sem kapja
meg a harc magasabbrél szabaly minden eldnyét. Mivel a
lovat teljesen megdllitani nem tudja, célzéértéke -20
harcértékmédositot szenved.

Aki mestere a lovaglasnak, haszndlhat egy kiilonleges
harcmodort, ami abbdl 4ll, hogy alatta a 16 jobbra-balra
ficinkol, mikézben a lovas tigy helyezkedik, hogy a 16
teste védje, 6 pedig elénnyel harcoljon. Nem lehet minden
16161 harcolni, legaldbb is nem csatdban, mivel ez kiilén-
leges idomitdst igényel. A megfelelden idomitott 16rdl
harcolé mesterfokd lovas azonban a harc magasabbrél
elényein til még a harc mozgé 16rél harcértékmédositéit
is megkapja.

A hadi tudomanyokban jartas hadvezérek tudjdk, mi-
lyen hatékony lehet egy lovasroham. A M.A.G.U.S. szabd-
lyai szerint ekkor a lovas még a roham elényeit (és hat-
ranyait) is élvezi a tobbi elonyon foliil. Ez aldl egyetlen
kivétel a CE levonds, ez nem adédik 6ssze, ebbdl a
rosszabbik szamit.

Fontos, hogy a harci 16 ne csak az egyszer({i segitsé-
gekhez legyen idomitva, de a csatdhoz is, mivel egy ko-
zonséges utazo 16 a harcban megriad és megbokrosodik.
Az igazan jol idomitott harci lovak nemcsak hogy nem
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félnek, de segitenek is lovasuknak. Ilyenkor kérénként
hdromszor tdmadnak, egy harapdssal és riigdssal. Ezzel
csak eléttiik allo ellenfelet timadhatnak. A harcra kiilon
nem idomitott lovak is harcolhatnak, am ezt csak akkor
teszik, ha az életiiket védik. Ilyenkor vagy harapnak,
vagy hdtsé labaikkal rignak. A harcértékeik a tablazat-
ban megadott hatarértékek kozott fajuk szerint véltoz-
nak.

A lovas harcmodor 6sszefoglalé tablazata

koriilmény KE TE VE CE
Harc magasabbrél* +2 +5 - -20
Harc alacsonyabbrél* -2 -10 - -5
Harc mozgé 16rél +5 +20 +10 -20
Roham - +20 -25 -30

* Csak gyalogos ellen; az ellenfél alacsonyabbrdl harcol;
a CE a 16 miatt rosszabb a megszokottnal

A piacokon kaphaté lovak dltalaban igdslénak avagy
utazé l6nak vannak kitanitva, néha azonban fennall a
veszélye, hogy az els6 ranézésre megfeleld 16nak van va-
lami rossz szokdsa. Persze az éremnek két oldala van —
ha valaki szerencsés, vasarolhat dtlagon feliili képessé-
gekkel és képzettségekkel rendelkezé hdtast. Az alabbi
tabldzat segitségével a KM meghatdrozhatja a karakterek
lovainak mindségét, szokasait, viselkedését.(1. tablazat)

AKi ért valamennyire a lovakhoz, mint péld4ul a l6csi-
szar vagy akar a lovaglasban mesterfokon képzett karak-
ter, az megallapithatja ranézésre a 16 korat, erejét, egész-
ségi allapotat. A csiszarmester ezenfeliil révid vizsgalé-
das utdn azt is képes megmondani, ha egy 16nak rejtett
hibdja — vagy éppen kiilonleges képessége van.

A mesterfokon képzett 16csiszar vagy idomar képes is
ilyen egyszeriibb dolgok megtanitdsara, de persze ehhez
id6 és nyugodt koriilmények kellenek.

Mint lattuk egy 16 képességeit nem csak fajtdja, de
idomitasa is befolyasolja. A 2. tablazatban a sebességek
kilométer per 6rdban, a stilyok kilogrammban, a napi tav
kilométerben értendd. Lépésben a 16 megiilése nem okoz
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kiilénésebb gondot, még hozza nem értének sem. Ugetés-
ben a 16 sebessége kétszeresére nd, de ezt legfeljebb négy
6ran 4t képes tartani. A konny(i vagtat harom, a vagtat
egy Ordn at birja a 16. Ha valaki vardzslattal teszi farad-
hatatlanni héatasat, akkor az a fenti értékek Otszorosét
képes megtenni naponta. A vihetd teher a lovason f6liil
elvihetd stly, amivel a 16 még vagtazni képes — bar csak
fél 6ran at. A max. teher az a maximadlis mennyiségii
stly, amivel a 16 legalabb 1épésben képes elindulni. Ekko-
ra terhelés mellett a 1épést is csak négy éran at birja, uta-
na pihennie kell, kiilonben elpusztul. Ezek a stilyok mind
malhara vonatkoznak — a 16 altal hizott szekér stilya en-
nek akér otszordse is lehet.

1. tablazat

2k10 16 mindsége

2 gebe, 1k6 napon beliil elpusztul

3 santa 16, rendes sebességének felével képes
csak haladni

4 gyenge 16, negyed dra vagta vagy ligetés utan
kimeriil és megall

5 zabolatlan 16, 3 rossz szokassal

6-7  nyugtalan 16, 2 rossz szokassal

8-9  dtlagos 16, 1 rossz szokdssal
10-12  atlagos 16
13-14 atlagos 16, 1 kiilonleges képességgel
15-16 kezes 16, 2 kiilonleges képességgel

17 ragaszkodé 16, 3 kiilonleges képességgel

18 kiilénleges 16, hiiségesen ragaszkodik 1j gaz-
déjahoz

19 kiloénleges 16, 20%-kal gyorsabb az atlagosnal

20 taltos, ereje, gyorsasaga és intelligencidja is
atlagon feliili

2. tablazat
allat

vagta teher teher
igas 4 10 20 30 1200 230
utazé 7 20 40 60 80 160
nehéz harci 4 8 20 32120 230
konnyii harci 6 18 36 54 75 150
poni 3 8 16 24 70 140
0szvér 3 10 18 26 110.. 220
yllinori
kirdlyi ménes 7 25 50 80 70 140
yllinori félvér 7 21 42 64 75---150
predoci telivér 7 18 36 60 75 160

rossz szokds 1k10 kiilonleges képesség
harap 1 harcol (csatdban)
rig 2  hiiséges
nem vagtazik 3  jelzi a veszélyt
csokonyds/hirtelen megdll 4 fiittyel hivhaté
keritésnek dorgolozik 5 hazatalal
kényelmetlen/iigetésnél riz 6  parancsra lefekszik
nem ugrik 7  parancsra megall
veszélyben ledermed 8  parancsra csendben marad
ijedds (zajtol, tliztdl) 9  jo6 ugrd
hirtelen dgaskodik 0  nyugodt, engedelmes

1épés tigetés konnyli vagta vihetd max. napi tav

Medve

Eléfordulds: gyakori
Megjelendk szama: 1-2
Termet: N

Sebesség: 50 (SZ)
Téamadé érték: 70

Véd& érték: 60
Kezdeményezs érték: 5
Cé1z6 érték: -

Sebzés: 1k10+2/1k10+2/1k6
Tamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 38
Féjdalomtiirés pontok: 80
Asztral ME: -

Mentdl ME: -
Méregellendllds: 8

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 50

A medvék hatalmas test{i, mindenevé allatok, amelyek a
mérsékelt égovtol egészen Berigelig minden nagyobb er-
ddségben megtaldlhatok. Vastag szorzetiik sziirkés vagy
feketésbarna lehet. Ha valamilyen veszély fenyeget egy
medvét, akkor két hatsé labara allva felemelkedik, ugy
néz szembe ellenfelével. Ilyenkor az igazdn nagy példa-
nyok a két és fél méteres magassagot is elérik.

A medvék nem ragadozok, ezért nem is tdmadnak rd
senkire és semmire, csak ritkdn bocsatkoznak harcba, ha
Sket vagy bocsaikat fenyegeti kozvetlen veszély. Ezenki-
viil — mint minden vad - a sebzett medve is mindennek
nekiront, ami €l és mozog. Ekkor senkinek nem ajdnlatos
az utjaba keriilni, mert szinte eszét vesztve tombol.

Ha harcolni kényszeriilnek, folegyenesednek és mell-
s6 mancsaik hatalmas csapdsaival valamint
harapasukkal tdimadnak. Ha egy medve mind-
két mancsaval taliitotte ellenfelét, akkor meg-
ragadta és magdhoz szoritotta dldozatdt, ami-

gg tdl az veszit tovabbi 1k10 Sp-t. Ezenkiviil nem
30 engedi el dldozatat, aki tovabbra is koronként

80 elveszit 1k10 Sp-t, amig el nem &jul. Ekkor a
medve ledobja és mas ellenfél utdn néz. Amig

38 a szorongatott adldozat a medve mancsai ko-
zott vergddik, természetesen sem & sem a

120 medve nem képes timadni. A medve mindeze-
ken feliil helyhez kétve harcol. Ha a tébbi ka-
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80 landozé tdmadja kozben a medvét, fenndll a

veszélye, hogy sajat tarsukat taldljak el. Fiig-




getleniil attél, hogy a tdimadds a medvére nézve sikerrel
jart volna, 20% eséllyel az dldozatot taldlja el.

A medvék bundija és a bére olyan vastag, hogy bar-
milyen tdmadés ellen 1 az SFE-je. Ha a medve elveszti
Fp-inek felét, ha teheti, abbahagyja a harcot és menekiil.
Természetesen ha a kicsinyeit védi vagy sarokba szoritot-
tak, tovabb kiizd. Az életdszton hatdsara tombolni kezd.
Innen kezdve nem futamodik meg és O Fp elérése utdn is
tovabb harcol, egészen addig, mig Ep-i el nem fogynak.
Ilyen 4llapotban nem térédik a védekezéssel, timadasai
azonban sokkal félelmetesebbek lesznek: KE +5, TE
+20, VE -15, sebzés +2. Ezeken tdlmenden Asztrélja tel-
jesen ,elborul”, igy vardzshaszndlé csak 20E erdsitésii
varazslattal képes rd hatni.

A medvék altaldban parban élnek, de gyakran taldlha-
t6 a barlangjukban 1k6 bocs. A bocsok nem harcolnak. A
kereskedelemben egy medvebocs két-hdrom aranyat is
megér.

Mérgeskigyok

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: K

Sebesség: 18 (SZ) 8 (V)
Témadé Erték: 30

VédG Erték: 50
Kezdeményezd Erték: 35
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1-2
Tédmadds/kor: 1

Eleterd pontok: 3
Fajdalomt{irés-pontok: 6
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellendllds: 3

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -
Tapasztalati-pont: 2

A kiilé6nb6z8 mérgeskigydk a legvéltozatosabb szineket
és mintakat mutatjdk. Az adott mintdzat mindig jellemzd
az adott fajra — gondoljunk csak a kobrdk jellegzetes pa-
paszemére!

A kigy6k meglehetdsen lomhdk, de amikor vadész-
nak, vagy ha veszély fenyegeti 6ket, rendkiviili gyorsa-
sagrél tesznek tantbizonysdagot. Ha veszélyt éreznek,
osszetekerednek, fejiiket felemelik, Ggy varjak a kedvezd
alkalmat, hogy lecsaphassanak. Timaddsuk egyetlen vil-
lamgyors mozdulat, ami el6l szinte lehetetlen kitérni.
Ugyan harapasuk csak 1-2 Sp-t sebez (dobj 1k6-tal; 1-3-
ig 1 Sp, 4-6-ig 2 Sp), de a foguk feletti mirigyben terme-
16d6 méreg akar halalos is lehet. Ha olyan karaktert mar
meg a kigyé, akin a viselt pancél SFE-je nagyobb, mint a
kigy6 sebzése, akkor a tdmadds hidba volt sikeres, a ki-
gyonak sebet ejtenie nem sikeriilt, és természetesen a
méreg sem jutott be a karakter szervezetébe.

A kiilonbozé fajtaji kigyék mérgei azonos médon, a
véraramba jutva fejtik ki hatdsukat, azaz fegyverméreg-
nek felelnek meg. FIGYELEM! Nem igaz, hogy a kigyo
immunis a sajat mérgére — dllkapocs-felépitése miatt
azonban nem fordulhat eld, hogy véletleniil magéaba ha-
rapjon.

C————

Ezek a mérgek hatdsukban is kozel dllnak egymads-
hoz, mind 3.-5. Szintfi, izomzatra haté (IV.), azonnali ha-
tdsi mérgek, hatdsuk kozepes iddtartamu. A kigyé mé-
regmirigye tobbnyire 1-3 marasra elegend8 mérget térol.
Ha valaki fegyverméregként akarja haszndlni a kigyé-
mérget, teheti, de — hacsak nem képzett a Méregkeverés-
ben - a csapoldstdl szamitott fél 6ran beliil fel kell hasz-
ndlnia, killonben a méreg beszarad, és hasznavehetetlen-
né valik. A szakért6 bizonyos segédanyagok hozzaadasa-
val képes lényegesen hosszabb ideig megérizni a mérget
hatékony allapotaban.

Egyes orgyilkos kldnok egész kigyétenyészeteket
mondhatnak a magukénak, ami nem csak a méreg lecsa-
poldsakor hasznos: az dldozat kozelébe csempészett ki-
gy6 olykor maga végzi el a piszkos munkat.

Az éltalanos lefrds utdn most kévetkezzék néhany
konkrét ynevi faj.

Mosolygé kigyd

Koves, sziklas teriileteken él, 60-70 cm hosszi, ko-
zépsziirke alapon vilagoskék, vildgoszold keresztsavokat
visel. Vackabdl délutdn, estefelé bujik elS, szembogarat
sziikiteni, tagitani tudja. Nevét rendkiviil bajos mosolya-
6l kapta — széles szdja a fejtets felé gérbiil —, amit nem
tandcsos kozelebbrdl megszemlélni. Kiilseje nem til fel-
tling, de szerencsére nemigen lehet &sszetéveszteni
egyéb, artalmatlan kigyékkal. Nem tdmad meg boldog- .
boldogtalant, csak azt, aki megijeszti. Mérge fél 6ran be-
liil 61 vagy bénaséagot okoz. Tapasztalt erdgjarék e hiilld
arckifejezését taldléan ,haldlmosoly”-nak nevezik.

Tiizkobra

Ordanban az egyik legelterjedtebb kigyéfaj, Sogron
legszentebb 4llata. Ha egy Sogron-hivé észreveszi, hogy
valaki meg akar 6lni egy Tiizkobrat anélkiil, hogy erre jo-
ga lenne, koteles akar élete drdn is megvédelmezni a
szent éllatot. A T{izkobra rendkiviil pompas, kirdlyi meg-
jelenésti hiills. Egész teste langvords, a hasa sdrga. Ta-
madé helyzetben lathatéva valik széles csuklyaja, amely
szintén izz6-vorés. Vizszin szemének pillantdsa rémisz-
téen hideg, mégsem e vérfagyaszt6 tekintetrdl a leghir-
hedtebb. A Tiizkobra Ordan legveszedelmesebb
mérgeskigydja, mardsa azonnal haldlt okoz, de még ha
dldozatdnak Méregellendlldsa sikeres is, eldjul. A homo-
kos, szdraz helyeket kedveli.

Hinolkigy6

Kicsiny, minddssze 20 cm-es dllat, a zold, a kék és a
zoldeskék kiilonféle drnyalataiban fordul elé. A sététebb
példanyok tavakban, a vildgosabbak pedig foly6vizekben
élnek. A fiird6z6knek ajanlatos vigyazni — a kigyé esetleg




ratekeredhet a bokdjukra, s mardsa bénuldst vagy gyen-
geséget okoz. A méreg hatdsa egy éran beliil elmulik, 4m
ez egy mély t6 vagy folyé kozepén mar oly mindegy.

Rémkigy6

Inkabb ijesztd, semmint veszedelmes 1ény, habar meg-
jelenése valéban tragédidhoz vezethet. Gyiimolcsfakon
él, narancssarga alapon zold foltokat visel, de létezik
barna szinvéltozata is. Feje rendkiviil keskeny, szdja ko-
riil a pikkelyek vicsorgé fogakat mintdznak. Szeme riki-
téan voros, fejébdl szarvak édllnak ki, amelyek csupdn
gyenge szaruképletek, semmire sem haszndlhaték. Mind-
ez csupan elijesztésre szolgdl, gyakorta sikerrel... Negy-
szer el6fordult mar, hogy a gyanttlan sziiretel6 tigy meg-
rémiilt egy ilyen éllattdl, hogy a mélybe zuhant, és nya-
kat szegte. Mérge nem til drtalmas, mardsa gyengeséget
vagy par 6ra (1ké) alvast okoz, attél fiiggden, hogy az al-
dozat Méregellenalldsa sikeres volt-e. Problémadt csak az
jelenthet, ha az elgyengiilt dldozat elfelejt kapaszkodni...

Fekete hohér

Igazan szép megjelenésii allat, ha sikeriil elejteni, b6-
rébdl tetszetds ovek, hatdsos homlokpédntok készithetdk.
Csillogé kékesfekete szinti, fejét sarga pottyok tarkitjak.
Hosszlisaga atlagos, 60-70 cm. Mérge rendkiviil erds, a
megmart dldozat szornyii kinok kozt leheli ki lelkét. E16-
szor szédiilni kezd, majd heves gorcsok lepik meg. A mé-
reg megtdmadja az idegrendszert, a végtagok rangatézni
kezdenek, majd lebénulnak. Az dldozat megoriil, végiil
bedll a haldl. Mindez gyorsan, 1ké6 kor alatt jatszédik le,
ha az dldozat Méregellendllasa sikertelen volt. Sikeres
dobas esetén csak gorcsot és kint okoz, ami 2k10 Fp el-
vesztésével jar.

Ejjel indul portyara.

Fojtokigy6

A leghatalmasabb 6ridskigyé, ami Yneven létezik; 8-
10 méteresre is megndéhet. Ratekeredik dldozatdra és
Osszeroppantja. Az embert is gyakran megtdmadja, nap-
pal vadaszik, az erdds részeket kedveli. Alapszine zold;
barna, sérga, fekete és fehér foltok tarkitjak.

Ostorkigyé

Karcst és hosszi, villdimgyorsan, iigyesen maszik a
fak agai kozt, kisebb tdvolsdgokon atugrik, szinte atre-
piil. A zold ostorkigy6 hasa sarga, hata fiizold két sotét-
z6ld csikkal. Emberre veszélytelen, tojasokkal taplalko-
zik.

Szemet gyonyorkodtetd latvany a savos ostorkigyo.
Vékony piros, fehér, sarga, fekete savjai sfirfin valtogat-
jak egymast, hasa héfehér. Rovarokkal taplalkozik. Jéval
veszélyesebb az az ostorkigyd, melynek egész teste mély-
barna, s vékony piros és arany harantsavok diszitik. Ma-
rasa vaksagot okoz. Sikeres Méregellendllds esetén az al-
dozat latdsa 1ké6 nap alatt visszatér, kiilonben orokre el-
vész, vagy csak magidval gyégyithato.

Nagymacskik

Eléfordulds: gyakori
Megjelendk szama: 1-2
Termet: E

Sebesség: 180 (SZ)
Tamadé Erték: 45
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Véd§ Erték: 70
Kezdeményezd Erték: 30
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k5/1k5/1k6+1
Tamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 28
Fajdalomt{irés pontok: 44
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellendllds: 6

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 30

A tigris, az oroszlan, a leopard, a parduc és az 6sszes tob-
bi nagymacska-féle rengeteg hasonlésagot mutat mind
szokdsokban, mind tulajdonsagokban, ezért egy cimszé
alatt targyaljuk dket.

Minden nagymacska kozos jellemzdje, hogy nesztele-
niil cserkészi be dldozatdt, majd egyetlen hatalmas ug-
rassal veti rd magat. Ilyenkor kéronként haromszor ta-
mad, két mells6 mancsdval és harapdsaval. Minden
macskaféle rendkiviil gyors, ezért harcértékei is viszony-
lag magasak.

Legtobbszor parban vadasznak, de vackukban nem
ritkdn 1k6/2 kicsi is taldlhaté.

Normalis kérillmények kozott nem timadnak az em-
berre, de ha veszélyt éreznek vagy nagyon éhesek, attél
sem riadnak vissza.

Nganga

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 2k10
Termet: N

Sebesség: 80 (SZ)
Tamadé Erték: 95

Véd6 Erték: 120
Kezdeményez6 Erték: 15
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k10+4/1k10+4/1k6 (iités/iités/harapds)
Tamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 35
Fajdalomt{irés pontok: 70
Asztrdl ME: -

Mental ME: -
Méregellendllas: 6

Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 200

A nganga az erddk 6rids majma, hatalmas fekete fany{ivé
orids. Sargds fogsora, emberderéknyi karja nem sok jot
igér az ttjaba tévedonek.

Egy-egy teriileten dltalaban 3-20 majombdl 4all6 cso-
port él, de akadnak maganyosan vagy parban €él6 példa-
nyok is. Hatalmas testsilyuk miatt természetesen &k
nem a fak akrobatdi, mint kisebb tarsaik: lomhénak tii-
nd, megfontolt dllatok.

A csapatot, amely rendkiviil 6sszetarté, mindig egy
idGsebb him vezeti. A himek szdrzete koruk elérehaladta-
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val egyre sziirkébb lesz, mig az igazdn oreg példanyok
eziistos arnyalatiaak.

A ngangdak rendkiviil agresszivekké tudnak vdlni, ha
magukat vagy csapatukat veszélyeztetve érzik. Ilyenkor
halalukig képesek harcolni. Ellenfeleikhez kisebb kicsa-
vart fakat hajigdlnak (2k10 Sp), majd okleikkel és agya-
raikkal timadnak tovabb.

Igazan veszélyessé parzasi idGszakban valhatnak,
ilyenkor a himek harcértékei +20 médositét kapnak.

Ebben az idében a dzsungelben mindenfelé lehet hal-
lani bombélésiiket, ahogy egyre tjabb ellenfelet keresnek
maguknak.

A dzsungelek kornyékén lakok szemében a legna-
gyobb tett, amivel férfi valaha is biiszkélkedhet, egy
nganga elejtése meztelen pengével.

Orrszarvi

kozonséges pancélos
Eldfordulas: ritka nagyon ritka
Megjelendk szama: 1-2 1-2
Termet: N (o)
Sebesség: 140 (SZ) 160 (SZ)
Tdmadod érték: 65 85
Védo érték: 90 70
Kezdeményezd érték: 12 8
Célz6 érték: - -
Sebzés: 1k10 (szarv) 2k10 (szarv)

/2k6 (pata) /3k6 (pata)
Tadmaddas/kor: 1 (1/3) 1/2 (1/4)
Eleterd pontok: 40 66
Fajdalomtiirés pontok: 72 94
Asztrdl ME: - -
Mentdl ME: - -
Méregellendllas: 4 6
Pszi: - -
Intelligencia: allati allati
Max Mp.: - -
Jellem: - -
Max. TP: 40 70

Ynev melegebb fiives pusztdin, szavanndin él az egyik
legnagyobb testli névényevd, az orrszarvi. Leginkabb a
Taba el-Ibara peremén elterjedt, de megtalaljuk a Sheral-
hegység déli lejt6in is. Két alfaja ismert: a sziirke vagy
kozonséges orrszarvi, és a nagyobb testli pancélos orr-
szarvii. A sziirke valtozat magassdga hozzavetdleg mas-

fél méter, silya 300 és 600 kilogramm kozott valtozhat.
Novényevd. Természetes ellensége nemigen akad, ezért
elszokott a menekiilést6l. Ha felingerlik, konnyen harci-
assd valhat. Altaldban ha sebet kap, 6rjéngeni kezd — egy
megvadult orrszarviit megfékezni pedig szinte lehetetlen
feladat. A harcolé orrszarvi, siilyat meghazudtolé sebes-
séggel rohan ra vélt vagy valds ellenfelére, szarvéaval fel-
Oklelve azt. Ha az oklelés nem sikeriil, lendiiletével és sti-
lydval mindenképpen elsodorja dldozatat, aki — ha mar
foldre keriilt — minden bizonnyal halélat leli a vaskos pa-
tdk alatt. Ha valaki elég gyors, megkisérelhet félreugrani
a rohan allat eldl, ha sikeres Gyorsasag probat tesz. Az
orrszarvii rohamozva ugyan csak harom kérénként egy-
szer tamadhat, de kihasznélja a roham nytjtotta elényo-
ket, igy TE-je +20-szal novekszik, sebzése kétszeresére
né. Mivel szdmara ez a megszokott harcforma, VE levo-
nds nem siijtja. Ha az orrszarvit sarokba szoritjak, vagy
nincs helye lendiiletet venni, gy is képes szarvat ellen-
felébe dofni, koronként egyszer, am sebzése csokken
(1k10). Hihetetleniil vastag bdre minden rajta okozott
sebzést tompit, ami 3-as SFE-nek felel meg.

A kozonséges orrszarvii nagyobb termetii rokona a
péancélos orrszarvii — ez kordntsem olyan elterjedt, am 1é-
nyegesen veszélyesebb. Féleg a Sheral északi oldalan, az
Elatkozott Vidék peremén taldlkozhatunk vele. Mostoha
életkoriilményei kovetkeztében bére még jobban megvas-
tagodott, elszarusodott. Késdbb a szaruréteg tagozédott,
megkonnyitve az dllat mozgdsat, mégis védelmet nytjtva
a behatdsok ellen. Igy alakult ki Ynev egyik legkiilono-
sebb allata — emlds létére testét részben pikkelyek borit-
jak.

Nem csak bdre keménységében, de testméreteiben is
kimagaslik Ynev faundjabél. Magassdga nemritkan eléri
a két métert, az igazan gigaszi példanyok silya pedig az
egy tonnat is meghaladja. Intelligencidja is magasabb
sziirke fajtarsaiénal. Igazi veszélye azonban nem ezekbdl
fakad, hanem hogy a kozonséges orrszarviktél eltéréen
mindenevd. Igaz ugyan, hogy tobbnyire fiivet és leveleket
ragcsal, de szarazsag, €hinség idején birkdkat, lovakat,
sot, embereket is megtamad.

Ilyenkor kisebb termetii fajtarsaihoz hasonléan roha-
moz, az altala okozott sebzés azonban lényegesen na-
gyobb (2k10x2 Sp) és a rohambél szarmazé TE médosi-
téja is +30, viszont csak minden negyedik korben timad,
mert lendiiletet kell gyiijtenie. Lévén a pancélos orrszar-
vii nagyobb és intelligensebb a tobbinél, a védekezés is
nehezebb ellene. Aki félre akar ugrani eléle, annak -2
médositéval kell sikeres Gyorsasagprébat tennie. A pan-
célos orrszarvii nemcsak tdmaddsai miatt veszélyes —
vastag szarupancéljan nagyon nehéz athatolni, minden
raan okozott sebzésbdl négyet le kell vonni; azaz 6-os az
SFE-je.




Azon ritka alkalmakkor, mikor sikeriil befogni egy pél-
danyt, a dzsad gladidtor aréna mindig zstfoldsig telik.
Egyike azon teremtményeknek, amely ellen két, de in-
kabb harom gladidtort szoktak kiallitani, és még igy is
el6fordul, hogy az orrszarvii keriil ki a kiizdelembdl gydz-
tesen. Ekkor természetesen a kovetkez6 viadalon is ez
lesz a legizgalmasabbnak igérkezd kiizdelem.

Patkiny

Eléfordulds: gyakori
Megjelendk szdma: 1-100
Termet: K

Sebesség: 60 (SZ) 12 (V)
Tédmado érték: 20

VédG érték: 40
Kezdeményezd érték: 10
Cé1z6 érték: -

Sebzés: 1

Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 4
Féjdalomtlirés-pontok: 8
Asztrdl ME: -

Mental ME: -
Méregellendllds: 8

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -
Tapasztalati-pont: 1

A patkanyok — ezek a sokak 4ltal gyfilolt ragcsalok —
szinte minden vdrosban megtaldlhatok. Tele van veliik a
csatornarendszer, de minden pincébe, s6t néha a hazak-
ba is jut beldliik.

A patkdny az egyik legellendllébb allatfaj. J61 maszik,
uszik, szinte barmit felzabdl, és a legszélsGségesebb kli-
maviszonyokhoz is képes alkalmazkodni.

Egymagédban ritkdn szall szembe az emberrel, de
éhinségek idején hatalmas falkdkba verddve szinte bar-
miféle joszdgot megtamadnak. A fenti harcértékek egy
egyedre vonatkoznak.

Mivel a legkiilonfélébb helyeken megfordulnak, ren-
geteg fert6zést 6sszeszednek. Ok maguk jél ellendllnak a
betegségnek, de harapdsuk terjeszti a kért. A patkanyok-
nak hozzéavetdleg 5%-a okoz valamiféle ragdlyt. Ezek ter-
mészetesen harapdssal terjedd, 2.-6. szintli betegségek,
melyeknek hatdsat a KM fantdzidjara bizzuk.

Az igazi veszélyt mégis az jelenti, mikor csapatostul
vadasznak. A patkdnyok viszonylag intelligensek — felde-
ritéket kiildenek ki, és kétszer ugyanabba a csapddba
nem esnek bele. A csapatostul timadé patkdnyokat cél-
szerii egyetlen ellenfélként kezelni. Ilyenkor az dltaluk el-
6zonlott teritlleten minden ember és dllat — VE-jétdl fiig-
getleniil — elszenved egy adott mennyiségii Sp vesztést,
mivel egyszerre akdr tucatnyi patkdny is haraphatja,
amelyek ellen védekezni szinte lehetetlen. A pancélok
SFE-je természetesen ebben az esetben is érvényesiil. Az
ilyen falka ellen fegyverrel vajmi keveset lehet tenni, bar
egyedei kétségkiviil sebezhet6k. Az egész csapatnak egy
adott mennyiségii Sp-t hatdrozunk meg, aminek elveszté-
se utdn a patkdnyok megfutamodnak. Ekkor még nem
pusztult el az 6sszes, de mar csak egyesével lehetne
osszefogdosni Gket.

Példa: Egy negyven egyedbdl allé falka 40 Sp elvesz-
tése utan oszlik fol. Kéronként 8 Sp-t sebeznek, de ahogy

fogynak, ez a sebzés is csokken (altaldban a falka aktu-
alis Sp-jének o6tode). Bizonyos varazslatok igen hatéko-
nyak a csapatostul tdimadé ragcsalok ellen, mint példaul
az Ostliz. A kiilonbozd teriiletre haté vardzslatok nem a
falka Sp-jét csokkentik, hanem minden egyes egyedét.
Azaz, ha egy Tiizszonyeg 12 Sp-t sebez, akkor az Osszes
patkdny elpusztul (hiszen 6sszesen ennyivel rendelkez-
nek), és nem csak a falka gyengiil.

Pok

kozonséges orids
Eléfordulds: gyakori nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1 1
Termet: K K
Sebesség: 5 (SZz) 80 (SZ)
Tamadé Erték: - 30
Véd§ Erték: - 60
Kezdeményezd Erték: - 25
Cé1z6 Erték: - -
Sebzés: méreg 1k3+méreg
Tamadas/kor: 1 1
Eleterd pontok: - 6
Fajdalomtiirés pontok: - 13
Asztrdl ME: - -
Mental ME: - -
Méregellendllas: 8 8
Pszi: - -
Intelligencia: allati allati
Max Mp.: = -
Jellem: - E
Max. TP: - 3

A pékok szinte minden éghajlaton megtalalhaté bestiak.
A kozhiedelemmel ellentétben csak kevés pok mérge je-
lent komoly veszélyt az emberre nézve. Ezek a mérgek
leggyakrabban 3-5. szintiiek, azonnal hatnak, hatdsuk
kozepes ideig tart. Az izomrendszert tdmadjak.

Egy pok — méreteinél fogva — nem lehet ellenfél a ka-
landozék szamdra, ezért nincsenek harcértékei. Egy po-
kot barki képes eltaposni anélkiil, hogy Tamadé dobdst
kellene dobnia.

Egész mds a helyzet az éridspokokkal, ezekkel a nem-
ritkdn kutya nagysagiira is megnovd, undok fajzatokkal.
Ezek Ynev meleg éghajlati erd6ségeiben tanyaznak. Ha-
l6ikat a fak kozé feszitik ki, de nem a korondk kozt, ha-
nem a talajszinten. Melegvérii allatok vérével tapldlkoz-
nak. Barmit megtdmadnak, ami csak a haléjukba keriil,
még ha jéval nagyobb is ndluk. Mérgiik akar egy 16val is




végezhet. Ez a méreg 6. szintli, azonnal haté; kézepes
ideig tarté hatdsa haldlt vagy nehezen old6d6 gorcsoket
eredményez.

Az 6riaspok ritkan kényszeriil harcra, tébbnyire csak
a haléjaba gabalyodott dldozatait marja meg. Ha mégis
harcolnia kell, csapragéival megprébalja mérgét ellenfe-
1ébe juttatni. Testét mindeniitt szivés serte boritja, ez 2-
es SFE-nek felel meg. Ha egy Karakter gabalyodik a p6k
héléjaba, csak levondsokkal harcolhat. (Idsd Harc hely-
hez kétve!) Hogy kiszabadulhasson, sikeres Ugyesség-
vagy Eréprébat kell tennie -2-vel. Ha ezt elvéti, a kévet-
kezé korben is prébéalkozhat, immdron -3-mal. Minél to-
vébb prébalkozik sikerteleniil, annél jobban belegabalyo-
dik a ragadé6s haléba — anndl nagyobb lesz a levonas.

A kozonséges pokbol egy, az oridspokbél maximum hat
adag mérget nyerhet ki a méregkeverésben jartas karakter.

Qvakka

Eldfordulds: gyakori
Megjelendk szdma: 20-70
Termet: K

Sebesség: 80

Tamadé Erték: 40

. Véd§ Erték: 75
Kezdeményezd Erték: 20
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6
Tdmadas/kor: 1

Eleterd pontok: 5
Fajdalomt{irés pontok: 9
Asztral ME: -

Mentéal ME: -
Méregellenallas: 2

Pszi: -

Intelligencia: allati
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 4

A qvakkdk vadkutydk. Igen gyakoriak a nem hegyvidéki
hémez6kon; nagyobb csapatokban jarnak, és néha az éh-
ség meglepd batorsagot ad e kis termetii joszagoknak.

Marmagassaguk fél méter koriili, fehér bundajuk ge-
rincvonaldn sziirke sdv fut végig. ,Sok lad disznét gyoz”
taktikdjuk sok esetben meglepden eredményes: a falka
altalaban némdn tdmad, tobbnyire éjszaka. Débbenetes
mészarlast tudnak véghezvinni fékdk kozott, s6t, nem
egyszer szarvasokat tépnek szét, szinte futds kozben.

J6 néhéany kalandozécsapat végezte mar e ,kis mére-
tli” ragadozok fogai kozott. Persze — akar a legtobb allat
— Ok is félnek a tiztdl, de nagyon inséges id6kben veszett
démonként esnek a kiszemelt dldozatnak. Ilyen esetben
még a tiiz sem rettenti el dket, s6t, Tamado Ertékiik tiz-
zel nd. E fanatikus, néha ongyilkos roham érthetd, hisz
vagy harcban pusztulnak el, vagy az éhség végez veliik.
Persze ha gydznek, johet a lakoma.

E ragadozdkrél tudni kell még, hogy igen szaporak, az
utazénak tehat nincs oka csoddlkozni, ha népes qvakka-
csapattal taldlkozik. Szerencsére a gvakkdak ongyilkos ro-
madra ritkdn keriil sor, hiszen elég iligyes vadaszok. Ha
nem vadultak meg az éhségtol, amikor csak tehetik, elke-
riilik az embert. Megszeliditésiikre nem sok az esély, hi-
szen makacs, idomitds szemﬂontjébél buta jészagok. Ha
valaki mégis meiprébélkozl veliik, Mesterfoka idomi-
tassal kell rendelkeznie, de ebben az esetben se szamit-
son egetverd eredményre.
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Rukh

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1-2
Termet: N

Sebesség: 40 (SZ) 200 (L)
Tamadé Erték: 75

Védé Erték: 110
Kezdeményez6 Erték: 32
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6 (karom)/1k10 (csdr)
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 28
Féjdalom pontok: 48
Asztrdl ME: —

Mentél ME: —
Méregellenallas: 4

Pszi: -

Intelligencia: Allati

Max. Mp.: -

Jellem: —

Max. TP: 35

A rukh madér Ynev egyik legnagyobb ragadoz6 madara.
Kinézetre leginkabb egy keselytire hasonlit, rétes-barnés
tollazata és vaskos termete kiilonbozteti meg a normél
keselytikt6l.

Magassdga majdnem eléri az emberét — a nagyobb
példanyok madsfél méteresek -, kiterjesztett szarnyanak
fesztavolsdga gyakorta meghaladja a hdrom métert. Szik-
las, erd6s vidékeken honos, elsddleges el6fordulési helye
a Sheral, de megtaldlhaté Kran bércei kozt éppigy, mint
a J'Hapinia hegységben.

Veszélyes ragadozé. Ha éhes, szinte mindent megta-
mad, ami kisebb egy 16n4dl. Vadaszat kézben nagy magas-
sagban koroz, és ha megfelels prédat talél, bukérepiilés-
ben tdmad ra. Ez a szabdlyok szempontjdb6l rohamnak
szamit, ennek megfeleléen médosulnak a madar harcér-
tékei. Ilyenkor tiihegyes karmokban végz6dé labaval
megragadja dldozatét (aki veszit 1k6x2 Sp-t) majd — ha
képes rd — a magasba emeli. Ha a kiszemelt 4dldozat ti-
lontil nehéz, a madar — ldbaval tovabbra is kapaszkodva
— csdrével folytatja a harcot, igyekezvén szétszaggatni
prédajat. Ha embert timad meg, a szerencsétlen igencsak
szorult helyzetben van, mivel nem elég, hogy a rukh ke-
mény csorével idordl-idore lesujt rd, de karmaival is szi-
lardan tartja. Ilyenkor az 4ldozat helyhez kétve, alacso-




nyabbrél (KE -22, TE -25, VE -5, CE -5), mig a maddr szin-
tén helyhez kotve, de magasabbrél harcol (KE +2, TE+5,
VE-5). Mint a fenti értékekbdl is kideriil, a madarat a
helyhezkotott harcban a TE levonds nem siijtja, mivel ez
természetes harcmodora.

Egyszerre koriilbeliil 6tven kilogrammnyi stilyt képes
a levegdbe ragadni. Szokdsos aldozatai (kisebb novény-
evok és ragesdlok) nyakat dltaldban csére egyetlen hatal-
mas csapasaval eltori. Ha keményebb ellenfélre akad, azt
a magasba emeli, majd leejti, amitdl az elveszit 10k6 Sp-
t. Ekkor a madar bukdrepiilésben utdnaveti magat, és —
ha dldozata még mindig él — csdrével végez vele.

A keleti barbarok kozott rangot és kivéltsagokat élvez
az, aki legy6zott egy rukh madarat, és hostette bizonysa-
gul sdtra bejarata folé erdsiti a madér kitdrt szarnya
csontvazat.

Singa hamata (Oriis homoki karolépok)

Eléfordulés: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: K

Sebesség: 160 (SZ)
Tamadé Erték: 45

Véds Erték: 60
Kezdeményezd Erték: 30
Cé1z6 Erték:

Sebzés: 1k6 + méreg
Tamaddas/kor: 1

Eleterd pontok: 8
Féjdalomtfirés pontok: 17
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellendllds: 8

Pszi: -

Intelligencia: Allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 25

A singa hamata, mely nevét a dzsadoktdl kapta, és a si-
vatagok ismert ragadozdja, poktarsaitél eltéréen nem ké-
szit halét. Ugyan, mihez is rogzitené szalait a sivatag-
ban? A p6k maga mar méreteivel is kiérdemelné a hatal-
mas jelz6t, magassaga az 1 métert, hossza 1,2-1,8 métert
is elérheti. F6 jellemzdje a feltlinen szétdllé 1ab, emiatt
rendkiviil iigyesen tud oldalt is futni. Két hdtulsé

ldbpdrja lényegesen rovidebb és gyengébb, mint a két
eliilsé, amelyek er6sen tiiskézettek. Formajaval és sziné-
vel meglepSen jol olvad bele kérnyezetébe, amit még az
is segit, hogy testének nagy részét bedssa a homokba. Ez
alél csak az elsd labpar jelent kivételt, amely inkdbb ha-
sonlit egy egymastdl par méterre sarjadt kisebb kaktusz-
t6hoz, mint péklabakhoz. Ezt annak készénheti, hogy
karolé labai végén olyan sorték helyezkednek el, amik ra-
nézésre leginkabb a sivatagban el6fordulé kaktuszfiigére
hasonlitanak, és kit{iné csaléteknek szamitanak. A meg-
tévesztett allat azt hiszi, végre nedvességhez jut, és bele-
sétal a pok karjaiba. Ha megfelel6 kozelségbe keriil, a
pok meglepetésszeriien tdmad, nagy erdvel atkarolja,
Osszeszoritja els6 labparjaival az aldozatot, és villam-
gyorsan belemélyeszti ragéit a testébe, hogy belepumpal-
hassa mérgét. A vergddd dldozat tovabbi hatranya, hogy
az erdsen fogazott labak koziil kimaszni szinte lehetet-
len: minél jobban vergédik, anndl tobb sériilést szerez
magénak — 1-6 Sp-t koronként. Atkarolva harcolni is ne-
héz, aki megprébdlja, azt a Harc helyhez kotve médositéi
terhelik. Ha a pék harapasa sikeres, a szervezetbe keriil
egy 6. szintil, izomrendszerre haté méreg, ami gyors ha-
tasu (1-6 kor) de csak rovid ideig hat. Sikeres Egészség-
préba utdn a hatas a mérgeknél leirt gyengeség, sikerte-
len préba utan pedig bénultsag. A singa hamata mérettdl
fiiggetleniil megtdmad mindenkit, aki a kozelébe megy,
és aldozata - vagy sajat maga — pusztuldsdig harcol.
Nemhidba mondjak a dzsadok: ,Ha egy maganyos kak-
tuszt latsz a sivatagban, az csoda — ha kettdt, akkor két-
szer nézd meg, miel6tt kozelebb merészkedsz hozzdjuk!”

Az elpusztult példanybdl a méregkeverésben jaratos
karakterek 1-6 adag mérget nyerhetnek.

Skorpiok

kozonséges orids
Eldfordulds: gyakori nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1 1
Termet: K K
Sebesség: 5 (SZ) 85 (SZ)
Tamado Erték: - 40
Védo Erték: - 80
Kezdeményezd Erték: - 30
Célz6 Erték: - -
Sebzés: 1 + méreg 1k6+méreg/1k10
Tamadas/kor: 1 1/2
Eleterd pontok: - 6
Fajdalomtfirés pontok: - 14
Asztrdl ME: - -
Mental ME: - -
Méregellenallas: 8 8
Pszi: - -
Intelligencia: Allati Allati
Max Mp.: ik s
Jellem: - -
Max. TP: - 35

A skorpiék Ynev minden tdjén megtalalhatok. Csekélyebb
veszélyt jelentenek egy emberi méretii 1ényre, mint azt
sokan képzelik. Mérgeik eréssége valtozd, altalaban 3-6.
szintiiek, azonnal, de csak kozepes ideig hatnak, és az
izomrendszert tamadjdk. Marasuk veszélyességét a KM
donti el.

Egy skorpié nem ellenfele egy kalandozénak: méreteinél
fogva konnyii oket eltaposni (ha rdlépnek, altalaban mar)
vagy agyoniitni, ezért nincsenek megadott harcértékei.
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Teljesen mds a helyzet az éridsi méreteket elérd skor-
pidkkal. Ezek a dogok Ynev homoksivatagait kedvelik.
Méreteik elérhetik egy kisebb péni nagysagat is. Vastag
kitinpdncélos testiik 3-as SFE-t ad szdmukra. Harcba rit-
kdn bocsatkoznak, inkabb lesbdl, éjszaka tamadnak el-
lenfeliikre, mardsuk mar kordntsem olyan veszélytelen,
mint kisebb tarsaiké. Mérgiik akdr egy tevét is képes
gyorsan megélni (7. szintfi, gyorsan, kozepes ideig hatd;
halélt vagy nehezen old6dé gorcsoket okoz). Oll6it nem
csak daraboldsra, de harcra is elGszeretettel haszndlja,
ezek sebzése 1-10 Sp lehet. A megélt skorpiékbdl méreg
nyerhet8, az atlagosakbdl egy adag, az éridsokbdl akar
10 adagot is képes kinyerni egy méregkeverésben jaratos
karakter.

Sélyom

El&fordulas: gyakori
Megjelendk szama: 1
Termet: K

Sebesség: 5 (SZ) 180 (L)
Tamadé Erték: 30

Véd§ Erték: 90
Kezdeményezd Erték: 12
Cél1z6 Erték: -

Sebzés: 1k2
Tédmadds/kor: 1

Eleters pontok: 4
Fajdalomt(irés pontok: 7
Asztral ME: -

Mentdl ME: -
Meéregellenadllas: 3

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 1

A sélymokat — Arel szent éllatait — joggal nevezhetjiik a
levegé hercegeinek. Kiterjesztett szarnyaik szélessége el-
éri a két métert. Ynev-szerte ismert ragadozok.

Tollazatuk rétes vagy sotétbarna. Kisebb rdgcsalékon
élnek. Aldozatukra 30-40 méteres magassagbél, hihetet-
len sebességgel csapnak le. Harc kozben idonként rére-
piilnek ellenfeliikre, hegyes, horgas csoriikkel lecsapnak,
majd tovabbrepiilnek. Minthogy fiirgén valtoztatjdk he-
gﬁﬁken igen nehéz fegyverrel eltaldlni 6ket, innen magas

jiik.

Arel egyhdzan kiviil néha tehet6sebb vadaszok folya-
modnak betanitott vaddszsélymok segitségéhez. Shadon-
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ban és Gorvikban kiilon kultiirdja van a solymaszatnak.
A j6l idomitott madarak konnyedén leteritik a menekiild
nyulat, borzot, rékdt — széls6séges esetben akar az em-
bert is.

Szirkemedve és jegesmedve

Sziirkemedve
El6fordulds: gyakori
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 50

Tamadé Erték: 70

Véds Erték: 90
Kezdeményezd Erték: 20
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6+2/1k6+2/1k6
Tamaddsi/kor: 3

Eleterd pontok: 45
Fajdalomtiirés pontok: 90
Asztral ME: -

Mentdl ME: -
Méregellenallas: 8

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 80

Jegesmedve

El6fordulds: gyakori
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 50

T4madé Erték: 80

Védé Erték: 95
Kezdeményezd Erték: 20
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 2k6/2k6/1k6
Tamadasi/kor: 3

Eleters pontok: 45
Féjdalomtfirés pontok: 85
Asztral ME: -

Mentdl ME: -
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Méregellenallds: 8
Pszi Képzettség: -
Intelligencia: allati
Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 105

A sziirkemedvék a fagyos fenyvesek lakéi, maganyos,
mogorva ragadozok. Nem ritka latvdny a sebes vizekben
haldsz6 medve. Kivalé futd, j6l mdszik fira. Mint az a
statisztikdibdl is latszik, ha kenyértorésre keriil a sor, ke-
ményebb ellenfél, mint mérsékeltebb éghajlati vidékeken
laké fajtdrsai.

A sebzések koziil az els6 kettd a mancsokat jelenti,
hisz a medve mindig a két hatsé labéra dllva harcol. Ha
mind a kettdvel taliiti ellenfelét, akkor azt dtkarolja, és
az tovabbi 1k1 Sp-t veszt.

A jegesmedve a jégtablak, befagyott tengeroblok raga-
dozéja, hatalmas termet(i, dllhatatos harcos, a fékdk ré-
me. Inséges idSkben a telepiilésekbe is bejar rabolni.
Harcmodora azonos a tobbi medvéével, de nem szokott at-
karolast végezni, inkdbb mancsainak elemi erejében bizik.

Meg kell emliteni mindkét fajndl, hogy a néstények,
bocsaik védelmében, rettenetes elszantsaggal kiizdenek,
harci értékeik ezdltal tizzel ndnek. Mint minden medve-
fajnal, néluk is érvényes a bunda adta SFE 1.

A jegesmedvéknél beszélniink kell egy kiilonlegesség-
16l is. Id6nként maganyos éreg himek, furcsa valtozason
mennek keresztiil. Egy-egy falu kozelében telepednek le,
és szabdlyosan rettegésben tartjdk a telepiilés lakéit. El-
ragadnak maganyosan kozlekedé embereket, néha — éjje-
lente — a faluba is bemennek, és pusztitanak, amit érnek,
mészaroljak az ott lakékat. Ezek az dllatok mintha vala-
mi szérny( diihtdl hajtva végeznének mindenkivel, aki
az utjukba keriil. A rettegésnek csak az dllat haldldval
van vége. Azt tartjak, valamely gonosz szellem szallja
meg ilyenkor a medvét, de ennek eddig semmi bizonyité-
kéat nem talaltdk. Az azonban kétségbevonhatatlan, hogy
kiilonleges ravaszsaggal, mondhatni rosszindulattal vi-
selkednek ezek az dllatok. Példaul lehetetlen csapdaba
csalni Oket, és olyan sem akadt, aki meg tudott volna
szeliditeni egy ilyen medvét, barmilyen képzett volt az il-
letd...

Oreg medve (“Orilt” medve)

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 50

Tdmado Erték: 80

Véds Erték: 90
Kezdeményezd Erték: 25
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 2k6+2/2k6+2/1k10
Tamaddsi/kor: 3

Eleterd pontok: 45
Féjdalomt{irés pontok: 110
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellenallds: 9

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 200
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Eldfordulds: gyakori
Megjelendk szama: véltozé
Termet: N

Sebesség: 110-130 (SZ)
Tamadé Erték: 5-12

Véd6 Erték: 40-55
Kezdeményez6 Erték: 7
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1ké6

Tamadds/kor: 1

Eleterd pontok: 20-30
Féjdalomtfirés pontok: 30-35
Asztral ME: -

Mentdl ME: -
Méregellendllas: 4

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 4

A teve a sivatagok, kivéltképp a Taba el-Ibara legjellegze-
tesebb igds-, malhds- és hatasallata. A szdraz kérén is el-
€él, mi tobb, a kaktuszt is megeszi minden gond nélkiil,
szomjlisagot napokig tfiri. Hisat, tejét is fogyasztjak.

Yneven az egyptipu teve Gshonos. Igénytelensége, ki-
tartdsa miatt sok sivatagi torzs a legnemesebb paripak-
nél is tobbre becsiili. Vannak teriiletek, ahol a gazdagsig
egyetlen mércéje a tevék szama. A tenyésztdk — miként a
lovak tenyészt6i — vérvonalakat, torzseket tartanak nyil-
van. A legtobbijiik j6l idomithaté, némelyik egyed kivalé
fizikai képességekrdl tesz tantibizonysagot. Egy nemes
»hedzsin” (hatasteve) akadr 100-120 mérféldet is megtesz
naponta.

Péarzasi iddszakban a himek kiszamithatatlannd, in-
gerlékennyé, harciassa vdlhatnak. Ilyenkor még a gazda-
jukra is veszélyesek lehetnek.
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Az egyes illatok vadaszatir6l

Mérsékelt Hegy KE TE VE Sebzés EP
Erd6  Mez6  vidék

CE  Sebesség T% Kaja

]
o~}

Siindiszné 01 01 - 5 - = - 1 3 +45 10(SZ) 60 1
Sélyom(Héja) 02 02-06 - 12 30 90 1-2 4 7 +40 180(SZ) 20 1
Borz 03 o7 - 10 25 70 biiz 2 3 +30 60(Sz) 35 2
Denevér 04 - - 15 25 90 1-2 1 6 50 130(L) 55 0.5
Méhkaptar 05 06-09 o - 20/10db - 1Fp/10 & = - % 80 2
Menyét 06 - ~ 30 30 90 1-3 2 4 35 80(SZ) 25 2
0z 07-17 10-19 & 25 25 65 1-3 6 12 -5 110 (SZ) 35 6-8
Szarvas 18-22  20-26 - 26 45 60 1k6+2 10 15 -15 120(SZ) 30 10-12
H6d 23 - = & - - - 2 4 +30 45(SZ) 75 2
Facan 24-27 27-37 - = - = = 2 6 +55 120(L) 20 2
Hattyt 28 38-39 = - - - - 3 87 30 GATOLLY - 40 2
Medve 29 = 01-05 S 50 60  valtozé 38 50 -20 50 (SZ) 30 12-16
Mokus 30 40 06-08 - - = - 1 5 480 70(SZ) 25 1
Vadmacska 31 . 09-13 35 35 75 ké 15 26 0 160 (SZ) 5 2
Vaddiszné 32-38 = 14-17 20 40 60 2k6 22 35 -5 100 (SZ) 30 6-8
Bagoly, Varji 39 41-48 18-19 12 20 80 s 1 5 +35 160(L) 50 1
Kigy6 (mérges) 40 49 20 35 30 50 1-2 3 6 +50 18(Sz) 25 1
Farkas 41-42 - 21-27 10 35 60 1k6 18 38 +15 120(Sz) 10 3
Sas 43 50-52 28-32 15 40 70 1k6 5 10 +20 180(L) 30 2-3
Kacsa, Szircsa 44-49 53-58 33-34 - - ~ - 2 6 +35 130(L) 40 2
Pok (mérges) 50 59 55 - - - méreg - = = 3(szy o -
Fészek 51-60 60-68 36-40 = i = e = = w o 30 3t=1
Fiéka 61-75 69-79 41-50 - o = - 1 20450 10(L) 45 0.5
Nyl 76-87 80-92 51-61 - - = - 2 7 435 100(SZ) 30 1
Egér, Pocok 88-94 93-95 62-71 25 - s = 1 4 -55 20(SZ)y 10 0.5
Roka 95-98 96-99 72-75 30 30 75 1-5 4 10 +20 100 (SZ) 10 2
Tigris 929 o 76-79 30 45 70  véltozé 28 44 -10 180(SZ) 5 10-14
Lama - - 80-84 5 25 50 1-3 12 18 -15 130(SZ) 50 6-8
Mormota - - 85-88 - = = = 2 8 +30 60(Sz) 30 2
Zerge - - 89-92 30 40 75 1k6+2 10 17 -5 110(SZ) 35 4-5
Keselyti & = 93 1077205 40 1-2 3 9 425 110(L) 50 2
Kdszali kecske - - 94-99 25 45 65 1k6+2 10 14 -10 120(SZ) 30 6-8
Szornyek 00 00 00 - - - valtozé - -
Altaldnos médositok:
Sziirkiilet: -25 Erdgjdras
Ejszaka: -40 Af: £10
A szakértelem hidnya: -20 Mf: +20
Minden plusz keresd tag: -10 Vadészat
Kardtdvolsagra jutas: -30 Af: +10
Léhéaton: -25 Mf: +30
Sikeres lopakodads: +15 Nyomolvasas
Napi egy kiilén bénusz: - +30 Af: +5
Elf: +30 Mf: +15
Félelf: +15 Csapdaallitds
Udvari ork (szaglds): +10 Af: +10*
Arel pap: +5/szint Mf: +30*
Talajmédositék Lopakoddshoz
Képadlé: +80 Mezofold: +10 Erddavarral: -80 FenyGerdd: -35
Fapadlé: +60 Erdé: -40 Szikldas teriilet: -30 Havas: -50

Az elss oszlop tartalmazza az allatok neveit — bizo- szerepjatékvilagét. Mas tehdt a kiilonbozd allatok meg-
nyara nem jelent senki szdmadra til nagy nehézséget el-  oszldsa, emberekhez valé viszonya, és persze a taplalék-
képzelésiik, anndl is kevésbé, mivel e 1ények foldiinkon is  ldnc is némileg eltérd (a farkas nem feltétlen csiicsraga-
megtalalhatdk. Itt érdemes megjegyezni, hogy a tablazat  dozd!).
értékei nem a foldi formdt kivdnjak modellezni, hanem a




A kovetkezd hdarom oszlop (Mérsékelt 6vi erdd, Hegy-
vidék, Mezdk) lényegében a tabldzat nagyjai. Az alattuk
felsorolt szamadatok ugyanis a teriiletek szazalékos
€él6lénymegoszlasi ratdja.

Teriilettipusok

Mérsékelt 6vi erds: a leggyakoribb mérsékelt ovi,
tébbnyire lombhullaté, dombsédgokon elteriild erdStipus.

Mezdk: dombos vagy sik, fiives jellegii teriiletek. Fak
csak kisebb-nagyobb csoportokban elszérva helyezked-
nek el, tobbnyire tdvol egymastdl.

Hegyvidék: valtozéan, hol sziklds-fiives teriiletek, lej-
tok, hol zoldells fennsik jellegli mezdk, vagy a magassag-
tél fiiggden lombhullatd, illetve 6rokzold erddk tartoznak
ide.

Miutdn tehdt eldontottiik, merre is jarunk, sziikség
van még egy 1k100-as dobdsra, majd a tablazat megfele-
16 oszlopabdl ki is kereshetjitk a dobott értékhez tartozé
wszerencsés” €l6lényt
. Az osszedllitasnal figyelembe vettiik az érintett dlla-
tok eloszldsa mellett még az emberléptékiiséget is. Tehat
nem feltétlen 1 a 100-hoz a siindisznék erdei megoszla-
sa, pusztan az ember kevésbé veszi Oket észre — ezért
gyakrabban taldlkozhat példdul 6zekkel, mivel a vada-
szat soran ilyen tipusid allatokat keres, és nem az aljno-
vényzetet fiirkészi.

Ahol kikerics szerepel valamelyik vidéktipusban, az
természetesen azt jelenti, hogy az érintett allat nem, vagy
csak kifejezetten ritkdn taldlhaté azon a teriileten.

A Szoérmyek mezd — amelyhez 00-d4s dobdsnadl érhe-
tiink el — a KM fantdzidjara bizza, mire bukkan a vaddsz.
No nem feltétleniil arnyakat és vampirokat kell a karak-
ter nyakdra kiildeni — elég egy-egy kiilonlegesen erds,
vad medve vagy tigris is...

A dobdsok gyakorisdga teriiletfiiggd. Sfirii erd6ben 10
percenként dobjunk taldlkozdsokra, kietlen, sziklds hegy-
ségekben 6ranként — természetesen jatékidd szerint. Nya-
ron révidebb, télen jéval hosszabb is lehet ez az idétar-
tam.

A Talalkozési Szazalék (T%), a masik fontos mérféld-
k&. El kell donteniink, ki kit vesz észre hamarabb, hisz a
kovetkezmények nem épp mellékesek. A tdbldzatban
minden dllathoz tartozik egy szdzalékos szam, ez lesz az
alaptalalkozasi esély. (A poké nem azért 0%, mert olyan
6vatos €161ény, hanem mert gyakorlatilag észrevehetet-
len!) A taldlkozasi alapesélybdl aztan még kivonédnak,
illetve hozzdadédnak a kiilonb6zé médositok az azonos
nevii tablazatbél, a karakter viselkedésének, szakértel-
mének fiiggvényében.

Az igy kapott szdzalékos esélyre kell aztdn dobnunk
ismét k100-al. Ha a dobott szdm kisebb lesz, tehdt sike-
riilt alddobnunk a szamnak, a vadasz bizonyult figyelme-
sebbnek az dllat pedig évatlannak: a vadasz célozhat a
fak tovében jarkals, mit sem sejtd zekre, netan felfedezi
a bokrokban pihend tigrist, vagy az épp taplalkozé med-
vét. Ilyenkor természetesen a vaddszé a kezdeményezés
minden szempontbdl: odébballhat, timadhat meglepetés-
szeriien. (Ha az esély negativ lett, értelemszeriien a va-
dasznak semmi esélye meglepni az adott é15lényt.)

Ha a dobds nagyobb lett, mint a szdzalékos esély volt
(negativ esetén automatikusan), a vaddszt az allatok vet-
ték észre (szagoltak ki, hallottdk meg) hamarabb. Az
6zeknek mar csak a tavolodé csortetését hallani, kisalla-
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tok esetében mar csak hiilt helyiiket taldlni. Kellemetle-
nebb a helyzet, ha egy ragadoz szerez hamarabb tudo-
mast a kozelgé prédardl. Az egyszeriiség kedvéért ilyen
veszélyes lények esetén, melyek nem feltétleniil mene-
kiilnek el a veszélyes szituacidkban, a ,lebukott” vaddsz
kapjon még 50% esélyt arra, hogy a lény mar jéllakott
vagy faradt, igy odébball. Rosszabb esetben (50%) éppen
éhes és/vagy ingeriilt, ezért raront a figyelmetlen dldozat-
ra.

Mddositok:

Haszndlatuk értelemszerii. A kidobott lény alaptalal-
kozdsi szdzalékahoz rendelend6k hozza minden esetben,
majd erre a kapott értékre kell dobni a fentebb ismertetet-
tek szerint.

A tdbldzatban van egy dltaldnos rész, illetve kiilon
bénuszok a szakértelmekbdl adédéan.

Mindegyik bonusz — illetve biintetés — értelemszer{ien
haszndlandé. Néhdny szé a Kardtdvolsagra jutdsrol:
mint az kivilaglik, az alapértékekkel egy él6lényhez
minddéssze nyiltavolsdgra lehet jutni (kb.: 10-20 m). Te-
hét olyan tdvolsdgra, ahonnan lehetdsége van a vadasz-
nak tdvolsagi fegyvereket haszndlni az dllat ellen. Ha
ilyennel nem rendelkezik, elég nehéz lesz szdméra a va-
daszat, mivel be kell cserkésznie 2-3 méterre a vadakat,
hogy aztin kozelharcfegyvereivel végezhessen veliik.
Ilyenkor €l a -30 biintetés. Nehéz de, nem lehetetlen! Szét
érdemel még a 1étszdm miatti levonds is. Tehat, ha két ja-
tékos vadaszni szdndékozik, két lehetség all eldttiik:
vagy kiilon-kiilén indulnak el igy nem €l a biintetés, és
mindketten mas-mas talalkozas dobdsokat kapnak. Vagy
egyiitt mennek el, ilyenkor €l a -10 biintetés, és természe-
tesen a dobdsok szama is a felére redukalédik adott id6
alatt. Ami viszont legaldbb ilyen fontos: jéval tobb esé-
lyiik lesz a rajuk tord vadaéllatok ellen.

Létezik még egy kiilonleges bonusz, amit a karakter
egy nap egyszer haszndlhat fel, egyetlen taldlkozas do-
bashoz. Dobas eldtt a karakternek minden esetben ko6zol-
nie kell a KM-mel, hogy élni kivdn pluszdval. Csak ennél
a moédositéndl kell bejelenteni, a tobbi természetesen au-
tomatikusan él.

Kiilon médositdt jelent a csapdadllitds. Bonuszai nem
adédnak hozza a taldlkozdsokhoz, ezeket akkor kell
haszndlni, amikor a karakter csapdat allit a vadak sza-
mara.

Ilyenkor kb. 3 éranként dobjunk ki egy dllatot, aztdan
— felhaszndlva taldlkozasi alapesélyét — dontsiik el, bele-
lépett-e a csapddba vagy sem. Ennek eldontéséhez az
alapesélyhez adjuk hozza a Csapdadllitas szakértelem
pluszait és egy, a csapda méretétdl fiiggs pluszt. (Verem-
csapda: +50; lépcsdcsapda: +20; zsindrcsapda: +0). Ha
folédobunk k100-zal a kapott szamnak, az dllat elkeriil-
tea csapdat ha ald, akkor belelépett. (Nem biztos, hogy
fogva is tudja tartani a csapda!)

Elelem. Jelzi az adott 4llatbél kinyerhetd, emberi fo-
gyasztdsra (néha alig-alig) alkalmas tdpldlék mennyisé-
gét. Megjegyzendd még, hogy ebbdl a mennyiségbdl joval
tobb, illetve kevesebb képzddhet attél figgden, hogy a
felbontdst végzd karakter mennyire jartas ezen a téren.

A jollakadshoz sziikséges mennyiség:

3-4 Félelf: 2
1-2 Goblin: 2-3

Ork/Udvari: 3-5  Torpe:
Ember: 2-3  Elf:

R
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Ezek természetesen atlagértékek; tehdt mondjuk egy
19-es erejfi ork bika esetében a mennyiségig 7 koriil van
(3 facan, és szomorti, mert még €hes...)

Sok dllatnal nem lattuk sziikségét a harci értékek
ismertetésének, mivel ezek biztosan nem bocsdtkoznak
kiizdelembe a karakterekkel.

A sebzéseknél a kigyé és a pok méreggel tamad.
Ezeket izlés szerint valtoztathatjuk hatasukat tekintve, a
kabultsdgtél a bddulatig. LehetSleg azonban egy
karaktert se 6ljiink meg vele! A borz vdladéka rovid ideig
alkalmatlannd teszi a karaktereket a tdmaddsra
gyomorforgaté bfize miatt. A méhek is kellemetlen
ellenfelek lehetnek, de senkit nem 6lnek meg.

CE: Ez nem a szakértelmét hivatott jellni, hanem azt
mutatja meg, milyen célzéértékmdbdositék élnek rajta,
méretébdl adéddan, ha a vadasz ijjal 16 ra.

Lassunk végezetiil egy gyakorlati példat!

A csapat udvari orkja vadaszni késziil. Médositéi + 10
a szagldsa miatt, Erddjards szakértelme alapfokd, tehat
+0, ezenkivill alapfokii Nyomolvasdsa van +5.
Osszesen: +15: nem valami sok. Aztdn bejelenti még,
hogy lopakodni prébdl; szakértelme: 42%, de -80% az
avar miatt, eleve képtelenség, tehat nem kapja meg a
+15-6t. A KM taldlkozdst dob K100-al 31: vadmacska.
Nem elég a jobol (:1ké6/2-vel dob a megjelendkre: 1,
mazli. Tehat egy vadmacska alaptaldlkozasi szazaléka
5% (nagyon j6) + 15 (az ork médositéi) = 20% tehat ennyi
esélye van meglepni a vadmacskdat. A k100 dobads
eredménye: 27. Folédobott tehat, a vadmacska kiszirta a
feléje ,,osoné” orkot. A KM tigy dont, ha 30% folott dob, a
vadmacska odébball (az 50%-ot csokkentette az ork
méretére valé tekintettel), a dobas eredménye: 89. Tehat
joval 30% folé sikeredett. A vadmacska eliramodik. A KM
kozli az orkkal, hogy élénk agropogast hall, majd egy
arnyékot vesz észre a lombok kozott. A jatékos kissé
megijed, kozli, hogy a kovetkez6 dobasndl fel kivanja
haszndlni a napi bénuszat (+30), igy a kovetkezd
taldlkozdst mar 15+ 30=+45-¢l fogja dobni.

A KM ezittal 47-et dob: kacsak. Megjelendknek
(3k10) 13-t dob. Taldlkozasi alapszazalékuk 40, plusz az
ork médositdi, +45 Osszesen 95%. (Most mar elég nehéz
elrontani!) A K100-as dobds= 69, tehat sikeriilt
aladobni. Az ork kiles egy bokorcsoport mogiil, és egy
kisebb tavon, a parthoz kozel néhdny gyaniitlanul
tszkdlo kacsat lat.

Most lehetSsége van ijaval 16ni rdjuk. A kacsa CE
szama +35, a tdvolsagmédositok (15 m) +15, az alap
+35, takaras nem 4ll fenn. Osszesen tehat 85% -27% (az
ork aktudlis CE-je) = 58%, ha sikeriil f6lédobni, eltaldlja
a kacsakat.

Azonban a meséld figyelmezteti: a multkori
kalandban elvesztette ijat, igy nem tud 16ni vele. Az ork
szitkozédik magdban, majd gy dont, megprébalja
buzoganyaval folytatni a vaddszatot.

Ez mar egy harmadik dobds eredménye lesz: +40%
(kacsdké) +15% (a +30% mdar nem €l) -30 a
kardtavolsagra jutds; az orknak 25% esélye van
lerohanva meglepni a kacsdkat. A K100 dobas eredménye
azonban 93: jokora melléfogds. Az ork meglédul, a
kacsdkra veti magat, am azok szétrebbennek, 6 pedig egy
dijnyertesnek igérkezé ugrdssal belecsobban a té
vizébe...

* %k X%

Anatyda

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdama: 1
Termet: E

Sebesség: 80 (SZ)
Tamadé Erték: 20

Véds Erték: 60
Kezdeményezd Erték: 25
Célz6 Erték: 0

Sebzés: Fegyvertdl fiigg
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 8
Fajdalomtiirés pontok: 15
Asztral ME: 80

Mentdal ME: 70
Méregellendllds: 5

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: magas

Max Mp.: -

Jellem: Kdosz

Max. TP: 200

Az anatyddk Ynev vildgan szinte barhol eléfordulhatnak,
eredetiikr6l azonban a legnevesebb bélcsek sem tudnak
biztosat. Sok legenddban ismerhetiink olyan szerepldkre,
melyek esetleg ezen faj egyedei voltak, de veliik kapcso-
latban az utékor mar sosem tudhatja meg az igazséagot.
Az egyetlen firott forrds, melyben informéaciét taldlha-
tunk, egy C.H. monogramii dél-shadoni magus-termé-
szettudés munkdjanak — De Animalitus Naturae; A ter-
mészet teremtményeirdl — téredéke. Ebben az ismeretlen
bélcs emlitést tesz a misztikus fajrél, melynek a Voluptas
Nefaria, az Ordégi gyonyor nevet adja.
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Az anatydak az alakvalté fajok csoport;anak tagjai, s
bar képességiik erdsen korlatozott, mégis tokélyre fej-
lesztették ennek és kiilonleges asztralis képességeiknek
egyiittes hasznalatat. Humanoidok, tehdt két keziik, két
labuk, egy fejiikk van, s ezen alakvalté képességiik sem
valtoztathat. Testsilyuk és magassaguk maximum 10%-
ban véltozhat meg, arcuk dtvaltoztatdsaval konkrét sze-
mélyt nem utdnozhatnak. Ez komoly hétrany lehet a tob-
bi alakvalté fajhoz képest, s ezt harci tudasuk sem ellen-
stlyozza. Szinte semmiféle fegyveres képzettséggel nem
rendelkeznek, alacsony TE-jiik is ezt igazolja. Ha fegyvert
kell ragadniuk, legtébbszér révid, konnyen kezelhetd
szaré- és végéfe%ereket. azaz toroket vagy rovidkardo-
kat hasznalnak. erre, életviteliiknek hala, csak a leg-
ritkabb esetben van sziikség.

Az anatydak hermafroditdk, azaz egyik nemhez sem
tartoznak — vagy helyesebben mindkettonek részét képe-
zik. Sajat alakjuk nincs. Ha egyediil vannak, tehat a kor-
nyezet nem készteti 6ket megjelenésiik megvaltoztatdsa-
ra, emberi format haszndlnak. Ha barmilyen humanoid
fajjal érintkeznek, melynek alakjét fel tudjdk venni, az
adott faj legszebb egyedeinek alakjat oltik magukra. Leg-
tébbszor néi format vesznek fel, de adott kériilmények
kozott — példaul sok né tarsasagdban — a férfialak sem
ritka. Az igy felvett alak mindig tokéletes. A szépség, bdj,
vagy mads a faj altal elvart tulajdonséag (példaul, ha ork-
vagy goblinalakot 6lt, a villogé, vad tekintet, a jellegze-
tes ,,illat”, a bor szinének varazsa) teljes tokéletességé-
ben fog sugdrozni az igy felvett testbdl, s elb{ivold erejé-
nek az utdnzott faj egyetlen ellentétes nemii alakja sem
tud ellendllni. Ha az anatyda egy varosban jarva ember-
nd alakjat oltotte magdra, hire hamar eljut a véros legel-
dugottabb zugdba is, s a ,testet oltétt istenndt” szerel-
mes ifjak hada fogja utcdrél utcara kisérni. Az Osszes
adott fajba tartozé ellentétes nemii egyednek, aki latja az
anatydat felvett alakjaban, ME-t kell dobnia
mentdlmagia ellen, kiilonben beleszeret a szinte f6ldon-
tili jelenésbe.

Ennek negativ kovetkezményei is lehetnek, hiszen a
problémaban érintett néket (esetleg férfiakat, ha az
anatyda férfialakot oltott, s szépségével megbabondzta a
varos Osszes asszonyat) elsoprd erejii féltékenység és
gytilolet keritheti hatalmdba, ha nem dobjdk meg ME-
jiiket 30-as erdsségi mentélmégia ellen. (Vagy ha ok is
ugy akarjak!)

Az anatyddk furcsa tulajdonsaga. hogy az egyedek
alapvets vondsai sosem véltoznak meg igazan. Ez annyit
jelent, hogy ha valaki megel6z6 formajaban taldlkozott
mar az adott 1énnyel, és sikeres Intelligenciaprobat tesz -
4-gyel, valahonnan ismerds lesz neki az arc, a testtartas.

Az anatyda a szépsége altal megbabondzott 1ények se-
gitségével él, 6k latjak el élelemmel, védik meg ellensége-
it6l. A magas Intelligencia is segit a védtelen nd illazié-
janak fenntartdsdban. Az anatyda azonban nem elégszik
meg ennyivel. Lételeme a viszdly, az dllandé féltékenység
és a csendes, de dllandé gyfilolet. Titokban egymas ellen
uszitja rajongéit, bardtsagokat ziGz 6ssze, régi szerelme-
ket tipor el, s az dldozatok kinjaiban leli 6romét. Ha te-
heti, haldlos gyfildletet szit egy kisebb tdrsasag (a kalan-
doz6 csapat) tagjai kozott, s varja a véres leszamolast. A
csatdt talélt, esetleg sebesiilt, elgyengiilt, faradt ellenfél-
lel meglepetésbdl, tobbnyire hatulrél végez, s a hulldk ér-
tékei mar a sajat vagyondt gyarapitjak. E sotét célt szol-
gdlja kiilonleges, érzelmeket manipuldlé asztrélis
befolydsoloképessége is. Ennek segitségével a kivalasz-
tott egyed asztraltestének befolyasat teljesen felerdsithe-
ti (hasonléan az Elvakultsdg mozaikhoz), igy a 1ény cse-
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lekedeteit indulatai fogjdk irdnyitani. Kiszdmithatatlan

lesz mindenki, kivéve az anatyda szamdra. Bar az
anatyda nem Kelthet 0j érzelmeket, a leginkabb feler6so-
dé mindig az irdnydban tdplalt szerelem és a tobbiek
irant érzett féltékeny gytilolet lesz. A befolydsolds erdssé-
ge 30, Asztral ME-re jogosult az dldozat.

Aquirok

A bélcsek osszefoglalé néven aquirnak nevezik mindazon
Gsi fajokat, melyek sajat gonoszsaguk folytdn pusztultak
ki vagy tiintek el a torténelem szinpadarél. Képtelenek
voltak szdvetségre 1épni az 1j, hédité fajok ellen, s egy-
madssal is folytonos hdbortisagban dlltak. Az dllatvilag-
bél vett hasonlattal élve: 6k nem falkaszellemet hordoz-
nak vériikben, mint az 0j fajok, hanem a magényosan va-
daszo ragadozd természetét.

Romlottan és kiemelkedden intelligensek, civilizaci6-
juk alapvetden idegen az emberi gondolkodastél, mind-
azonadltal sokkalta 6sibb és kifinomultabb, mint barmely
més népé. A legtobb aquir faj kialakitott egyfajta laza
.vaddsztarsadalmat”, de sosem épitettek fel viragzé kul-
tiardkat, érids birodalmakat. Régen is, ma is kis csopor-
tokban, gyakorta maganyosan élnek, mind sajat territori-
umuk kozepén. Ez gatat vet szaporoddsuknak is: ha
helysziikébe keriilnek, inkdbb kiirtjdk egymadst, akdr sa-
jat ivadékukat is, minthogy megosztozzanak a rendelke-
zésre allo teriileten.

A kozhiedelem szerint sotét mélységekben laknak, &si
barlangokban és jaratokban, mert nem szenvedhetik a
nap fényét. Mint minden legenda, ez sem nélkiilozi a va-
l6sagalapot: tény, hogy sok aquir faj lakik a fold alatt.
Egyrészt, mert természetiikhoz kozelebb dll a sotétség,
mint a fény; kifinomult érzékeik szdmdra a nap olyan,
akdr a fiilsért6 hangzavar az embernek — kozvetleniil
nem jelent veszélyt, de felettébb zavaré. Masrészt a fold
mélyében kellGképp eltdvolodhatnak az 1j fajok bosszan-
to, harsdny jelenlététdl, szapora allati tomegétdl. A csen-
det és a magdnyt nem nélkiilozhetik.

Egyes filozofusok megkockdztatjdk a feltevést, hogy
az aquirok val6jaban az Anyagi Sik démonai. Erre utal
rettegett nyelviik is, melynek minden szava mdgikus tar-
talmat hordoz. Epp ezért az aquirok a kozlésben ritkdn
folyamodnak a beszédhez, tobbnyire telepatikusan tarsa-
lognak. Ha az aquir nyelvet haszndljak, a kozlés messze
tulmutat a szavak hétkéznapi jelentésen, hiszen a magi-
kus tartalom dltal nem csak hangokat adnak ki, hanem
hihetetleniil pontos és bonyolult érzeteket is kozolnek,
olyan tobbletjelentést, mely szavakkal kifejezhetetlen.
Beszédiik megértésére és utanzdsara az 1j fajok nem ké-
pesek, az aquir szavak hallatdn gyakorta megdriilnek,
testileg vagy lelkileg karosodnak, mert képtelenek befo-
gadni a tobbletjelentés tartalmat. (Az aquir hatalom-
szavak hatdsait lasd a M.A.G.U.S. negyedik kiaddsdban.)

Az aquir fajokat a témaban jaratos bolcsek két f6 cso-
portra osztjdk: nemes aquirokra és kis (korcs) aquirokra.
Altaldnosan elfogadott osztdlyozés, hogy a kis aquirok a
nemes aquirok szolgdi. Pontosan senki nem tudja, hany
nemes és hadny kis aquir él szerte Yneven, a becslések az
elébbiek szamdt Ot-hatszazra, az utébbiakat maximum
szazezerre teszik. Még fajaik szdma sem tisztdzott; nem
tudni, vajon bizonyos ismert fajoknak akadnak-e még é16
egyedei a foldmélyi jaratokban, ahonnan ugyanakkor
tobb alkalommal jottek mar a felszinre teremtmények,
melyek 1étezésérdl addig senki nem tudott. Két legismer-
tebb lakdhelyiik délen Kran, északon Ediomad — alébbi-
akban néhany krani faj ismertetése kovetkezik.
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Gho-ragg

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 5-50
Termet: E

Sebesség: 110

Tamadé Erték: 90

Véds Erték: 150
Kezdeményezd Erték: 40
Célz6 Erték: O

Sebzés: k10+4
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 20
Féajdalomtiirés pontok: 80
Asztral ME: 50

Mentdl ME: 50
Méregellenéllas: 7

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: Atlagos
Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal
Max. TP: 750

A legismertebb kis aquir faj, szimukat Kran-szerte Ot-
hatezerre becsiilik.

Két-hdromszaz f6s torzsekbe tomoriilve élnek, dltald-
ban valamely nemes aquir szolgdlatdban. Nem tudni
pontosan, honnan szdrmaznak, és azel6tt miként szapo-
rodtak, de fajuknak immadr évezredek 6ta csak him (férfi)
egyedei vannak. Régebben elf, manapsdg emberndket
hasznélnak fajuk fenntartdsdra; a megtermékenyitett
asszony minden esetben tisztavér{i gho-ragg filigyerme-
ket sziil — ha egyaltaldn sziilésnek lehet nevezni a vilag-
ra hozatal ezen médjat. Az id6 elérkeztével ugyanis az
emberinél jéval nagyobb gyermek egyszerfien kirepeszti
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anyja hasdt, ha mégsem, a gho-raggok kivagjak. A mag-
zatot kihordé né minden esetben meghal — ha a sziilést
netdn tulélte volna, errdl a torzs tagjai gondoskodnak.

A kifejlett gho-ragg olyan, akér egy feltinéen magas
és erdteljes testalkatu férfi. Bore sziirke, szeme r6tvords,
holléfekete hajat torzsi szokds szerint sosem vagja. A
gho-raggok megjelenésiikben emlékeztetnek Eszak-Ynev
barbdrjaira, s intelligencidjuk sem 4all tavol azokétol.

Barlangokban élnek, de nem a féld alatt; a napfény
nem zavarja Sket, a sotétben pedig holatassal tajékozod-
nak. Onnaéllé kézosséget képtelenek alkotni, mert csak a
harchoz értenek, massal nem is hajlandéak térédni. A
harcnak élnek, az tolti ki mindennapjaikat — minden
esetben katonaként szolgdlnak. Fegyveriik az egykezes,
kétélii csatabdrd és a pajzs; lovakat hosszadalmas mun-
kdval idomitanak maguknak, mert a hagyoményos harci
mén nem tiiri meg ket a hatdn. Bar-egyfajta aquir nyel-
vet beszélnek, szavaikat nem teliti mdgikus hatalom;
magiat kizdrélag Hatalomszavak formajiaban képesek
hasznalni.

Uruknak &ltaldban engedelmeskednek — kiilonosen,
ha rettegnek téle — de a harcban meglehetdsen onfejiiek.
Habar kiemelkedSen j6 harcosok, lehetetlen fegyelemre
szoktatni Sket. Mindenkit, aki az ttjukba akad, valoga-
tas nélkiil megkisérelnek elpusztitani, hacsak az illeté
uruk védelmét nem élvezi — vagy nem szemmel lathatéan
erdsebb naluk.

Kiilonleges képességek:
- infralatas 120 méterig
- aquir hatalomszavak

Kir-siss

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1-5
Termet: E

Sebesség: 50

Tamadé Erték: 25

Véds Erték: 60
Kezdeményezd Erték: 5
Célz6 Erték: 0

Sebzés: -

Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 5
Fédjdalomtlirés pontok: 20
Asztral ME: 70

Mental ME: 60
Méregellenallds: 5

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: Magas

Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TP: 600

A Kréni-hegység mélyén, az orok sotétség birodalmaban
él ez a kevesek altal ismert faj. A sotét fajok gataktol
mentes tobzédasa hozta létre egykor, az id6k hajnalan;
azéta a kir-sissek nemes aquirok szolgdiként, az aquir te-
riiletek hataranak dreiként tevékenykednek.

Tokéletesen vakok, hosszii ujji, reszketeg keziikkel
tapogatézva kozlekednek a foldalatti jaratokban. Csak
asztralis és mentdlis latdssal rendelkeznek — 30 E
erdségli Asztrdl- és Mentdlszemmel -, igy minden él6-
Iényt messzirdl észrevesznek és felismernek. (A falon e
diszciplindkkal sem latni at — azaz csak azt pillanthatjak




meg asztrdl- és mentallatasukkal, akit hagyomanyos mé-
don is latnanak!)

Larvaszerti, fehér testiiket sehol nem boritja szor,
homlokukba égetve uruk bélyegét hordjak. Mezitelen, at-
tetsz6 boriik alatt felsejlenek sotétebb belsé szerveik —
tan épp esetlen kiilsejiik miatt tiinnek elsé pillantdsra oly
védtelennek. Holott énekiikkel driiletbe kergethetnek bar-
mely halandét, aki meghallja hangjukat, s elvéti menta-
lis Méagiaellendllasat 55 E ellen. Az ének arra hatdsos,
aki fiilével, halldsaval hallja a kiilondsen, elnydjtottan —
de kordntsem megnyugtatéan vagy kellemesen — zengé
dalt. Ha azonban a Kir-siss kiszemel egyvalakit, s sze-
mélyre szabott asztrdlis és mentdlis zengzetekkel bdviti a
dallamot, az illeté 5 kor multan megoriil, akar siiket,
akar bedugja a fiilét, de akkor is, ha sikeres a Magiaelle-
nélldsa. Ezesetben az ének szintén a hagyomanyos hal-
16tavolségig fejti ki magikus hatasat.

Mos-quin

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 70

Tamadé Erték: 80

Véds Erték: 130
Kezdeményezd Erték: 55
Célz6 Erték: 0

Sebzés: 1k6
Tamaddas/kor: 2

Eleterd pontok: 18
Fajdalomtiirés pontok: 75
Asztrdl ME: 110

Mentdl ME: 110
Méregellenallas: 10

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: Kiemelkedd
Max Mp.: 100

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. TP: 20 000

A legnagyobb magikus hatalommal biré nemes aquirok;
maximum tizendt-hiisz él beldliik szerte Kranban. Félel-
metes hatalmukat — az aquir nyelven til — mérhetetleniil
hosszii életiikknek és olthatatlan tudasszomjuknak ko-
szonhetik. A magia szamtalan formdjaban jaratosak,
nem képez kivételt az emberi eredet{i mdgia sem: tuda-
suk a Birodalmi BelsGiskola mdgusmesterével vetekszik.

Ragacsos valadékot izzadd, embernagysagli saskara
emlékeztetnek. Két par hatsé labukon jdrnak, az elsd ket-
tével egyszeriibb kézmozdulatokra képesek. A kéziigyes-
séget igényld feladatokat vagy magia segitségével vég-
zik, vagy szolgdikkal végeztetik el.

Habar mds nemes aquirokhoz képest tarsasagot ked-
veld lények, soha még két mosquin nem é€lt egyiitt, aho-
gyan az egy faj egyedeit6l elvdrhaté lenne. Mds fajok
képviseldivel veszik koriil magukat — amiéta ember él
Kranban, gyakorta veliik is —, akik felett magushercegek-
ként uralkodnak. Uradalmuk méretétdl fiiggen akdr
tébb ezer kiilonféle fajbdl szarmazé alattvaldt is tarta-
nak, akiket vagy szolganak, vagy katonanak, vagy tanit-
vanynak tekintenek. Példatlan hatalom- és versengési
vagy munkal benniik, mindenkit elpusztitani igyeksze-
nek, akiben vetélytdrsat latnak, elsdsorban sajat fajtdjuk
tobbi egyedét és mds aquirokat. Mivel kétnemiiek, s ma-
gukban is képesek szaporodni, fajtarsaikra a legkevésbé

sincs sziikségiik — csoda, hogy ennyire képesek voltak el-
szaporodni. Mdr csak azért is, mert bar egymdssal nehe-
zen birnak, a masik utédait nyughatatlan hévvel irtjdk.

A fold mélyén laknak, holott a vildgossag egyaltaldn
nem zavarja oket; inkdbb a jaratok nyirkos hidegét kere-
sik, mert a szdraz meleget ki nem allhatjak.

Az aquirmagian és a Hatalomszavakon kiviil a boszor-
kdnymesteri €s a varazsléi magia varazslatait haszndl-
hatjak, elébbieket akar mozaikként be is épithetik az
utébbiba. Minden varazslatuk egy szegmens alatt 1étrjon,
am koronként csak egyet képesek haszndlni. Maximalisan
100 Mana-pontot tdrolhatnak elméjitkben, és az elhasz-
naltak helyett koronként 10 visszatér. Kiilonleges képes-
ségiik dltal elméletileg sziinet nélkiil varazsolhatnak.

Kozelharcha nemigen bocsdjtkoznak, hiszek alattva-
16k tomege €s hatékony magia gondoskodik a védelmiik-
10l és arté szandékuk beteljesitésérdl. Ha ez sem elegen-
dé, inkabb elmenekiilnek.

Kiilonleges képességek:
- 100 Mana-pont; koronként 10 visszatér

Sa-quad

Eldfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1-4
Termet: E

Sebesség: 90

Témado Erték: 75

Véd§ Erték: 125
Kezdeményezd Erték: 25
Cé1z6 Erték: 0

Sebzés: Fegyvertdl fiigg
Tédmadds/kor: 1

Eleterd pontok: 30
Fdjdalomtiirés pontok: 95
Asztral ME: 90

Mentdl ME: 90
Méregellendllds: 10

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: Kiemelked6
Max Mp.: Vdltozé

Jellem: Kéosz, Elet

Max. TR: 35 000

A kozelmultben felfedezett nemes aquir faj; Ranagol
egyik sotét angyaldnak, a kaotikus élet urdnak, Methd-
nak elvakult hivei. Mivel joval t6bbek egyszerii halandé-
nal, Metha pedig kevesebb ,igazi” istennél, kozelebbi a
kapcsolatuk, mint mds valldsok papjainak és isteneinek.
Ezért a sa-quadok a megszokottnal jéval nagyobb hata-
lommal rendelkeznek az isteniik befolydsa ala esé teriile-
ten, a kaotikus életen. A Kdoszt képesek felruhazni az
élet, az €16t pedig a Kdosz jegyeivel.

Kiilsejiikk szokatlan az Ynevet benépesit6 mas huma-
noidokhoz képest. Eppuigy fejjel, torzzsel, négy végtaggal
rendelkeznek, de mig mas teremtmények csontvaza be-
liil, a hids és az izmok alatt rejtdzik, nédluk pont forditva
van, a kemény, szelvényezett lemezekbdl allé6 csontvaz
kiviilrél boritja a mozgaté izmokat és a belsd szerveket.
Olyanok, akar egy keményhéju gyiimolcs, kiilsé vazukon
beliil mar semmiféle merevités, csont nincsen — anélkiil
szétfolyndnak, akar egy tulérett gytimélcs. A szemlélo
szamara leginkabb csontszinii pancélos lovagnak latsza-
nak.




A sa-quadok — mds nemes aquirokkal ellentétben —
csoportokban élnek. FeltételezhetSen az isteniik irdnti
tisztelet flizi 6ssze Gket. Igyekszenek kiterjeszteni iste-
niik befolydsat mindenre, ami él — ezért a Bels6 Tartoma-
nyokbdl Shackallor kitiltotta 6ket. Szamuk a becslések
szerint 40-50-re tehetd. Akit megfertdztek a Kdosszal,
el6bb-utébb oddig torzul, hogy fanatikus kévetdjitkké va-
lik. Barlangjaikban sok efféle, mar-mar felismerhetetlen
teremtménnyel taldlkozhat a bator behatolé. Mindeniitt
Metha kézjegyét latja: a falakat torz, organikus valadék
és his boritja — ez az altaluk Iétrehozott ,valami” egész
lakéhelyiiket behdlézza, maga is €l6lény, mely nagyban
segiti kultikus tevékenységiiket. Altaliban maga Metha
lényegiti at jelenlétével ezeket az €16 barlangokat.

Szokatlan testfelépitésiikbél adédéan sokkal ellendl-
16bbak a fizikai hatdsokkal szemben, mint mds humanoi-
dok. A légnyomadssal, 16késsel, robbandssal sebzd varazs-
latok és fizikai hatdsok nekik nem dartanak; a tiiz csak
10ké6 felett sebzi Gket, akkor is csak 1 Fp vesztést okoz
kockdnként. Sziré- és vagoéfegyverekkel szemben kiilsd
vazuk 10-es Sebzésfelfogd Ertékkel (SFE) rendelkezik.
Ha nincs tiliités, de a sebzés meghaladja az SFE-t, akkor
is veszitenek Ep-t: sziiréfegyver esetén 1-et, vagéfegyver-
nél 2-t, zizénal 3-at. Zuzoéfegyverekkel szemben a kiilsé
vaz joval kevésbé ellendllé, mint az acélvért, ezért ezek
ellen csak 4-es SFE-t biztosit.

Az aquirmagidn tal papvarazslatok hasznadlatdra is
képesek, 10.-18. Tapasztalati Szint{i papnak megfeleléen.

Az Elet szféraja felett rendelkeznek, és a boszorkdnymes-
ter Rontdsait is képesek ekként haszndlni — de minden va-
razslatukat megfert6zi a Kdosz kézjegye. Vardzslataikat
talburjanzas kiséri, gyégyitasuk nyoman az €16 szervezet
eltorzul: rosszindulati daganatok fészkelik bele magu-
kat, korcs szervek, végtagok nének. Nehéz lenne ponto-
san meghatdrozni, mikor, mi torténik — nem is cél, hiszen
a Kdosz megrendszabalyozhatatlan — ezért a KM-re biz-
zuk, hogy a varazslatok miként torzulnak. Nem szabad
azonban elfeledni, hogy Metha nem a Kdosz, hanem a
kaotikus élet ura, azaz nem maga a varazslat kiszamit-
hatatlan, hanem a valtozds, amiket az €16 szervezetben
okoz.

Kiilonleges képességek:

- papvarazslatok

- boszorkdnymesteri rontds
- ultraldtas 120 méterig

Shi-kris

El6fordulds: ritka
Megjelendk szdma: 1-10
Termet: E

Sebesség: 100

Tamadé Erték: 35

Véds Erték: 80
Kezdeményez6 Erték: 25
Cé1z6 Erték: 0

Sebzés: Fegyvertdl fiigg
Tamaddas/kor: 1

Eleterd pontok: 10 vagy alaktél fiigg
Fédjdalomtiirés pontok: 40
Asztral ME: 45

Mentdl ME: 45
Meéregellendllds: Immunis
Pszi Képzettség: -
Intelligencia: Magas

Max Mp.: -

Jellem: Kadosz, Haldl

Max. TP: Viltozé

Elterjedt kis aquir fajta, tizezernél t6bb egyede él szerte
Krdanban. A shi-kris alakvilté: képes felvenni masok
alakjat, s6t, bizonyos mértékig mentalisan és asztralisan
is azonosulni vele. Ez annyit jelent, hogy élethiien uta-
nozza annak érzelmeit és gondolkoddsmédjit. Minddssze
meg kell érintenie az illetSt, eztdn az azonosulds 1 perc
(6 kor) alatt lezajlik. Emlékeket, tuddst is képes magdaba
szivni, ha az aldozat az érintéskor elvéti mentdlis Magia-
ellendldsat 15 E ellen. Ekkor a shi-kris birtokdba jut
szaktuddsanak, emlékeinek, tudomanyos és egyéb elmé-
leti jellegli Képzettségeinek — Pszinek, madgianak, harcér-
téknek nem! Mindazt azonban, amit az aquir ekként
megtanul, az dldozat elfelejti.

A shi-kris eredeti alakjaban humanoid — csak ilyen 1é-
nyeket képes utdnozni -, magasabb és vékonyabb alkatii
még egy elfnél is. Sziirkésbarna borét, akarha kiilénos
rindk lennének, keskeny, fekete vonalak hdlézzdk be;
feltételezések szerint a vonalaknak jelentds szerepiik van
atvaltozéképességben.

Egy shi-kris egyszerre egy 1énnyel tud azonosulni, an-
nak tuddsat csak atvdltozott alakban képes hasznalni.
Ha 1j 1ényt képez le magdban, az el6zdt elvesziti. A ne-
mes aquirok szolganak hasznaljdk, és a legalantasabb
munkakat is vele végeztetik. Ezért a shi-kris gyfiloli urat,
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s ha teheti, eldrulja vagy elmenekiil téle. Alapvetden al-
jas és gonosz fajta, ki nem dllhatja, ahol tudja, irtja az
embert. Ellenségeskedésének f6 oka, hogy gyakorta em-
beri forméba kényszeritik, amit pedig felettébb kényel-
metlennek és nevetségesnek tart.

Kiilonleges képességek:
- alakvaltas

- ultralatas 30 méterig
- aquir hatalomszavak

Sotét elfek

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 150

Tamadé Erték: 200-250
Véds Erték: 220-280
Kezdeményezd Erték: 85
Cé1z6 Erték: 60

Sebzés: Fegyvertdl fiigg
Tamadas/kor: 4

Eleterd pontok: 17
Fajdalomt{irés pontok: 150-220
Asztrdl ME: 120-140
Mental ME: 120-140
Méregellendllds: Immunis
Pszi Képzettség: -
Intelligencia: Kiemelkedd
Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. TP: 90 000

A leghatalmasabb nemes aquirok kozott tartjadk szamon
a sotét elfek népét. Neviiket az elfekhez valé feltiing ha-
sonlésdguk miatt kaptdk — feltételezhetd, hogy valéban
létezik valami &si rokonsag a két faj kozott, erre utal az
olthatatlan gyfilolet is, melyet egymds irdnt éreznek. A
parhuzam pontositdsdhoz azonban fontos tudni, hogy a
rokonsag nem az elfekkel, hanem azok mérhetetleniil ha-
talmasabb el6deivel, az Selfekkel all fenn.

A sotét elfek megjelenése valoban emlékeztet az Gelfe-
kére: testiik vékony és magas, hajuk vakité fehér, szemiik

vorés, boriik fényes fekete, akar az obszididn. Régi irdsok
ezért emlitik Gket gyakorta obszididnelfekként. Fekete ru-
hékat viselnek, melyeknek titokzatos anyaga koénnyii és
hajlékony, akar a selyem, de erGsebb a sodronyingnél is.

Hagyomanyos fegyvereik er6sen emlékeztetnek a
krani fejvaddszok sequorjara és mara-sequorjara — a ha-
sonlésdg nem véletlen. Eletitk szerves része a harc, pon-
tosabban a 1étért valé kiizdelem, a ,,vaddszat”, ezért ret-
tenthetetlen fegyverforgatok. Legveszedelmesebb fegyve-
riikk mégis a nevezetes aquir nyilpuska; az ebbél kilstt ve-
sz8t (sotét elf kezében) a haldl magikus ess zencidja 16-
nyegiti at, akit eltaldl, és megsebez annak, sikeres egész
ségprébat kell tenni, (—6-os médésitéval) kiildnben ment-
hetetleniil meghal. 3

Altalaban magényosan élnek 6ridsi foldalatti teriile-
tilk kozepén. Eletteriiket valésagos szikladzsungellé te-
szik: csapddkkal, dtkozottul veszedelmes 1ényekkel népe-
sitik be, melyekre azutdn elGszeretettel vadasznak. Fon-
tos tudni, hogy ezen tevékenységiiket akkor talaljak iga-
zan szérakoztaténak, ha rajuk nézve is komoly veszélyt
jelent. Alapvetd jellemvondsuk, hogy a fejlédés célja ese-
tiikben nem a masik egyedhez képest jobbnak lenni, ha-
nem kordbbi 6nmagukhoz — mas kérdés, hogy a fejlédés
legjobb mércéje egy fajtirs meggyilkoldsa. Természetes
tton halhatatlanok, de — mint azt sotét elf tanitdsok ki is
mondjdk — elébb vagy utébb mindenki hibazik.

Ritkdn gyiilnek Ossze, hogy megvitassak a népiiket
érint6 kozos ugyeket, ilyenkor oly gondossaggal jarnak
el, mintha csatdba indulndnak. Papjaik nincsenek, iste-
niikkel, Gria-duannal, Ranagol egyik sétét angyaldval
egyedileg tartjdk a kapcsolatot. Nasz idején a him és a
ndstény — vagy ha jobban tetszik, a férfi és a né — rovid
ideig egyiitt €l, egyiitt ,vaddszik”; ilyenkor a vagy feled-
teti veliik a gyilkos versengést. Altaldban a férfi koltozik
at a nd teriiletére, am a vagyak csillapodtaval jobban te-
szi, ha még idében visszavonul sajat territériumdra. A
nénemi sotét elfekben maximdlisan szaz esztendeig tart
ki az anyai 6szton, legtovabb eddig nevelik ivadékukat,
akit eztan kiméletleniil megolnek, ha nem elég eszes hoz-
za, hogy id6ben megszokjon. A ,gyermeket” ezalatt is
gondosan rejtegetik a him eldl, mert ha az tudomast sze-
rez 1étér6l, végez vele mint potencidlis vetélytarssal. Ha-
rom-négy f6s csoportban kizarélag a fiatalok élnek, akik
onmagukban rettegnének iddsebb fajtarsaik hatalmatol.

Sajat teriiletiikon sok szolgdt és rabszolgdt tartanak
(Gho-raggokat és Kir-sisseket), ezek akkor végzik igazan
jol a munkdjukat, ha kézben soha nem taldlkoznak 6ssze
gazddjukkal. Ha mégis, az haragjdban legt6bbszor nyom-
ban megoli ket.

A sotét elfek ritkan hagyjak el otthonukat, Fray-Gri-
monart — csak ha a Shackallorhoz fiizdé titkos hiiségiik
vagy a portyazas utdni vagy szdlitja dket. Ilyenkor csapa-
tokban is hajlandéak ,dolgozni”, nincs naluk veszedel-
mesebb fejvaddsz szerte Yneven. Krdni becslések szerint
Fray-Gimonarban (az egyik tiltott tartomény) megkozeli-
téleg otven-hatvan sotét elf él; ediomadi rokonaik sza-
marol, életmédjarél és hatalmarél semmit nem tudni.

A sotét elfek sokkal inkdbb vaddszok, mint harcosok,
még ha szdmukra a kettd egy és ugyanazt is jelenti. A kii-
l6nbség a latdsmédban mutatkozik meg: a sotét elf elej-
teni igyekszik ellenfelét, nem parharcban legydzni. En-
nek kovetkeztében dltaldban lesbdl tdmad, minden esz-
kozt felhasznal az ellenfél meggyilkoldsara és soha nem
ad kegyelmet. A dogot a helyszinen hagyja, szolgai fel-
adata, hogy azt észrevétleniil eltiintessék, feldolgozzdk,
esetleg a tréfedjat elkészitsék. Egyes sotét elfek Ossze-
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gyiijtik értékesebb ellenfeleik tréfedit, masok pusztdn az
élmény emlékét Grzik meg.

Sotétben, félhomalyban gyakorlatilag lehetetlen felfe-
dezni a lopakodé vagy rejtdzkodd sotét elfet. A taldlkozas
legtébbszér nem tobb egy apré nyilveszd suhané hangja-
ndl... aztdn az o6rok sotétség. Aki azt dllitja magardl,
hogy észrevétleniil megkozelitett egyet koziiliik, az vagy
a legnagyobb hazug, vagy maga is sétét elf.

A kalandozdék legnagyobb szerencséjére a sotét elf
nem tartja ellenfélnek az embert, ha az nem bosszantja
fel, bantatlanul hagyja tovdbbmenni, vagy megelégszik
az elijesztésével. Az okos kalandozé ilyenkor fut, ahogy a
léba birja.

Kiilénleges képességeik:

- ultralatds, teljes latétavolsagig

- az emberinél 6tszor élesebb hallds
- 18 feletti Ugyesség és Gyorsasag

- Lopakodads, Rejtozkodés 120 %

- Esés, Ugras 80 %

- halélos 16vés az aquir nyilpuskabél
- Aquir nyelv haszndlata

Ediomad aquirjai

A Sheraltél északra elteriild foldek &si létformédi
Ediomad hegyeinek mélyén taldltak menedéket az embe-
ri civilizacié és kalandozéi eldl. Sok évezrede, az Otodkor
hajnala é6ta élnek itt, am mostansag is éppoly rejtélyesek,
mint hajdandn, Ynev és a vildg ifjukordban voltak.

A kontinens tudomdnya minden ocsmany és Jsi fajza-
tot aquirnak nevez, am felettébb valészini, hogy
Ediomad aquirjai csak névrokonsagban éallnak Kran és a
Délvidék efféle szérnyeivel. A legelterjedtebb nézet sze-
rint az 6sszes gonosz faj egyidében, az Elsd kor alkonydn
érkezett Ynevre, kozos gyokereiket azonban rég elfeled-
ték, s nincs bizonyiték rd, hogy a szétvalt torzsek kapcso-
latot kerestek vagy taldltak volna egymassal az azéta el-
telt id6kben.

Dél szérnyei maganyos vaddszok, elvetemiilt bolcsek,
éji ragadozok — Eszak aquirjai sokkal jobban ragaszkod-
nak a milt emlékeihez, s minden nehézség dacara igye-
keznek fenntartani hatalmuk, nagysaguk illazigjat. vala-
ha a féldfelszinen éltek, akdr az elfek, az amundok és a
jannek, az allandé habortisag azonban olyannyira meg-

gyengitette dket, hogy biztos menedék utan kellett nézni-
ik — visszatértek hat a mélységekbe, melynek viszonyai
a leginkabb emlékeztettek a sajat Sikjukon uralkodé vi-
szonyokra. Magidjuk elméletét, gyakorlatat is onnét hoz-
tak, nyelviik minden hangjét sotét erdk telitik — s jaj an-
nak, aki évatlanul valamely hatalomszavuk kiejtésével
prébalkozik.

Fizikai valéjukban mindig is gyengék voltak, az
ediomadi jaratokban toltott évezredek alatt pedig tovabb
gyengiiltek: a bolcsek gyanitjak, nem fiizi dket oly koz-
vetlen kapcsolat az elvetemiilt istenségekhez, mint a Dél-
vidék szornyeit. A legbsibb torzsek leszdrmazottai — a
népnyelv Valévériieknek mondja dket — kevesen vannak,
féként egymas kozt parosodnak, s a legkiilonfélébb prak-
tikakkal, Tér- és Id6mdgia alkalmazdsdval igyekeznek
elejét venni fajuk végsd elkorcsosuldsanak. A Korcsokat
— a magikus szempontbdl ,nyomoréknak” szamité egye-
deket — kivetik ugyan maguk koziil, de nem pusztitjak el,
s mivel e 1ényeknek a felszinen még annyi esélyiik sem
lenne az életben maraddsra, amennyit a Val6vériiektdl
kapnak, kitartanak, s vigydzzdk az ediomadi Belsd Csar-
nokokba vezet6 utakat, aknakat, foldalatti folyamokat.
Naluk is alacsonyabb rendfiek a Szolgadk, az aquirok al-
tal hajdanan eltorzitott harcos népek hirmondéi, intelli-
genciaval felruhazott mélységlakok, mas Sikokrdl atke-
riilt, visszatérni képtelen férmedvények, a Milt és a Jovs
kiilonos hajétorottei. Ok vannak a legtébben: a témaban
jartas szakért6k tobb tizezerre becsiilik létszamukat, az
art6 0si magidhoz azonban nemigen értenek — ez a ma-
gyarazata, hogy Ediomad aquirjai csak ritkdn — f6ként a
Zéaszlohaborik idején — vetik be &ket a felvilagi konflik-
tusokban.

Az északi aquirok — délen €16 tdrsaiktél eltérden —
nem engedik (nem engedhetik) meg maguknak azt a lu-
xust, hogy lebecsiiljék, kiilonds és szapora allatnak te-
kintsék az embert. Az ember tanulmdnyozasat tudoma-
nyos tokéllyel, minden kimélet nélkiil mivelik: a kezeik
kozé keriilt halandéknak éppligy semmi esélyiik az élet-
ben maradasra, mint a kdzismerten hossztéletii szornye-
tegeknek odafent. A két fajt az 6si gytilolség koteléke fii-
zi 0ssze — s nem lesz ez masként az eljévends Nagy Ko-
rokban sem.

Suttogjdk, a Bels6 Korben €16 Valovériiek valtsagot fi-
zetnek egyes északi uralkodéknak a viszonylagos nyuga-
lomért, am hogy kik ezek az uralkoddék, pontosan nem
tudja senki. Tény, hogy az utébbi évezredek Zaszl6hibo-
riiban gy6ztes allamok katondi sosem bocsatkoztak le
Ediomad jarataiba, hogy megtoroljdk az aquirok gaztet-
teit, melyeket azok Toron és csatlésai oldalan kévettek el
- az Eszaki Szévetség felderitsi és a kalandozék azonban
fel-felkeresik az 6rék sotétség hondt, s majd’ minden al-
kalommal értékes informdciokkal, kiilénos és ritka tar-
gyakkal térnek meg onnét. Az 6rokre elveszettek nevét le-
gendakba foglaljék, s éppoly nagy becsben tartjak 6ket,
mint a felszini hdbortik héseit — elvégre, akar azok, a go-
noszsaggal, a Kdosszal vivott harcban vesztek oda...

Az ediomadi aquirok feltételezett tdrsadalmi szerveze-
te laza torzsszovetség, legtekintélyesebb vezetsi a valaha
volt aquir hatalom nagyjainak leszdrmazottai koziil ke-
riilnek ki. A torzsek kozti gyanakvas, torzsalkodds min-
dennapos, nincs igazi béke a Korcsok s a Szolgak kozott
sem; egyesek szerint csak ennek készonhetd, hogy a me-
rész felvilagiak visszatérhetnek mélyben tett portyaikrdl.

Az ediomadi aquirok kitartdsanak, szivossdganak tit-
kat magikus hatalmukban kell keresniink. Noha szamos
csapas zudult rdjuk az évezredek soran, hiivés nyugalmu-




kat semmi sem tudta kikezdeni — Eszak gondolkodéi azt
feltételezik, hogy a Valévériiek ismerik a Hetedkor alko-
nyarél szol6 titkos Préfécidkat, s tudjak, hogy a Kdosz ha-
talma - sajat hatalmukkal egyiitt — ismét novekedni fog.

A Bels8 Csarnokokig, a rég kihiilt tlizhanydék kiirtsi
koriil kialakitott rémtanyakig eljutni csak a legderekabb
kalandozéknak sikeriilhet — ez Ediomad voltaképpeni
szive, a draga dsvanyok, ritka ércek, fura csontok lel6he-
lye, a legromlottabb langelmék fészke, mely (a tudésok
szerint legaldbbis) valtozatlanul éteri kapcsolatban dll az
aquirok egykori hazdjaval, s a Sotétség Sikjat benépesito
szorny-istenekkel.

Korcs (Ochak Va'Maadad)

El6fordulds: ritka (csak Ediomad)
Megjelendk szama: k6

Termet: E

Sebesség: 100 (SZ)

Tamadé Erték: valtozé

Véd§s Erték: valtozé
Kezdeményezd Erték: 35

Célz6 Erték: 50

Sebzés: valtozé

Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 12

Fajdalomtiirés pontok: valtozé (vért nélkiil max. 30)
Asztral ME: immunis

Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis

Pszi: Osi Ut, 30

Intelligencia: valtozé

Max.Mp: -

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TP: Valtozé

A Korcsok az ediomadi Valovériiek leszarmazottai, akik —
magikus érzékek és tulajdonsdgok hidnydban — méltat-
lannak mindsiiltek arra, hogy a Belsd Csarnokokban élje-
nek. Elszigetelt, keser{iséggel és bossziivaggyal teli 1é-
nyek, minden €éI6 eskiidt ellenségei. Az iitko-
z6z6nat népesitik be az emberi civilizacié és
az Gsi nép kozott; kemény ellenfelei a kalan-
dozoknak, akiket a merészség, netdn valamely fontos
kiildetés vezérel Ediomadba. Tobbnyire humanoidok, 4m
egészen kiilonleges fajzatok is akadnak koztiik — elég, ha
a szétfolyni és ismét Osszeallni képes morfokat, vagy a
tagjaik és fejilk levalasztasanak képességével bird
krippeket emlitjitk. A Korcsok remek 16vészek, nyilpuska-
ik mindség és pontossdg dolgaban felveszik a versenyt a
legdragabb kahrei gyartmdnyokkal. Barmilyen fegyvert
haszndlhatnak, az aquirok magikus eszkozeinek
bénuszait képesek kihaszndlni, alkalmanként komoly
harci vértekben jelennek meg, minek kovetkeztében gya-
korta tévesztik Ossze Oket a Valévériiekkel. Fizikumuk
jobb a Belsd Csarnokok lakéiénal, erejiik az emberi erd-
vel, gyorsasaguk az emberi gyorsasaggal vetekszik. BS-
rilk sziirke, szemiik éjfekete; némelyikiik testét eziistos
szOrzet boritja. Nem beszélnek, sem 6romiiket, sem faj-
dalmukat nem jelzik hallhaté hangokkal — ez az ismert
tulajdonsdguk még rejtelmesebbé s visszataszitébba te-
szi oket a kozonséges halandék szemében. Gesztusnyel-
viik kifinomult, az avatatlanok szdmdra kévethetetlen
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rendszer, mozgasuk nesztelen, akdr a nagymacskaké. To-
kéletesen latnak a sotétben, az éles fényekre sem olyan
érzékenyek, mint Valoévérii tarsaik. Eldszeretettel hasz-
ndlnak a harcban piszkos tritkkoket; helyismeretiiket ki-
haszndlva kelepcéket allitanak ellenfeleiknek, mérges
gazzal telitik a betolakodék altal hasznalt jaratokat, a
meggyengiilt préddra minden irdnybdl, tilerejiiket Ki-
haszndlva tdmadnak — foglyokat csak feljebbvaléik hata-
rozott parancsdra ejtenek. Oromiiket lelik a kiszolgalta-
tottak gyotrésében, s bar mindkét nem képviseldi megta-
ldlhatok koztiik, a Valévériiek praktikai pedig folyvast
gyarapitjdk szamukat, nem riadnak vissza attél sem,
hogy utédaikat megbénitott foglyaikkal hordassdk Kki.
Mindenevdk, nem vetik meg a holt hust sem. A felvilagi
tudésok feltételezése szerint alig szaz évig élnek —
Ediomad konyoértelen vilagaban 6k a kérészek megfeleldi.

Szolga (Idan Va'Dreeteh)

El6fordulds: gyakori (csak Ediomad)
Megjelendk szama: k10
Termet: E

Sebesség: 80 (SZ)
Tédmadé Erték: 60

Véd6 Erték: 100
Kezdeményez§ Erték: 28
Célz6 Erték: 30

Sebzés: fegyvertdl fiigg
Tamaddas/kor: 2

Eleterd pontok: 15
Féjdalomtiirés pontok: 30
Asztrdl ME: 12

Mentdl ME: 12
Méregellenallds: 8




Pszi: -

Intelligencia: dtlagos
Max.Mp: -

Jellem: Kdosz, Haldl
Max. TP: 220

A Szolgak vegyes tarsasag — dsrégi csatlés-fajok hirmon-
déi, sotét lelkii és magiaval eltorzitott emberek épplgy
megtaldlhaték koztiik, mint lecsiszott Korcsok, akiket
valamely vétkilk miatt szamfiiztek Ediomad gyepiiire.
.Gyep(ik” alatt esetiinkben az azonos nevii hegység bar-
langjai, felszinre torkoll6 jaratai, aknai, a foldalatti fo-
lyamok ziigéi értenddk, vagyis mindazok az utak, ame-
lyeken 4t illetéktelenek hatolhatnak az 6rok homaly és az
idétlen gonoszsdg hondba. A Szolgdk kivétel nélkiil
humanoidok, bar — fajtdjuk szerint — a legkiilonfélébb
életformdkra emlékeztethetnek. Akadnak koztiik ragado-
z6k és mindenevdk, s6t, még vérszivok is, Osszetartoza-
suk csak aquir jegyeket mutaté fegyverzetiik alapjén al-
lapithaté meg. A sotétséget kedvelik, de nem irtéznak
igazéan a fényt6l sem: a Zaszl6hdborik idején &k alkotjak
a Toront tamogaté ediomadi er6k derékhaddt. Magiat
vagy pszit hasznalni nem képesek, de Valévériiek hata-
lomszavai — hacsak nem kozvetleniil elleniik irdnyulnak
— nincsenek pusztité hatdssal rdjuk. (Jatéktechnikailag

ez annyit jelent, hogy egy Szolga az &si magia haborga-
sa kozepette is harcképes és veszedelmes ellenfél ma-
rad!) A Szolgdk torzseit rendszerint kitaszitott Korcsok
vezetik, akik felsébbrendii képességeikkel konnyen szo-
ritjidk engedelmességre népiiket. Fészkeiket, sajat jarata-
ikat mindenkor szaraz kébe vdjjak és a mélység e célra
betort 1ényeivel driztetik; noha a hatart vigyazzak, kozii-
liik csak a legnagyobb tudastak ismerik a Bels6 Csarno-
kokhoz vezeté biztos utakat, 6k pedig inkabb viszik a sir-
ba titkukat, semhogy avatatlanokra bizzak dket.

A Szolgdék jol tlirik a fdjdalmakat és megprébaéltatdso-
kat, fizikai képességeik a j6 karban 1év6 orkokéval vetek-
szenek. Felsébbrendiinek tartjdk magukat az embernél,
mér csak 8si szarmazdsuk miatt is, az irdnta érzett gyii-
16letbe azonban mindig vegyiil némi félsz — ez magyaraz-
za kegyetlenségiiket, mellyel a foglyok irdnt viseltetnek.
Uraik rdjuk hagyomanyoztdk a legrégibb szorny-istenek
kultuszait, Korcs vezet6ik a vérmagia ritusainak egysze-
riisitett formadit gyakoroljdk; a hegymélyi granitoltarokon
folyvast friss nedvesség voroslik, a szerencsétleniil jart
behatolék fegyvereit, felszerelési targyait és eszkozeit to-
vabbi vizsgdlatok céljaira a Bels6 Csarnokokba tovabbit-
jak...

Valéveri (Rachat Ma'Niigan)

El6fordulds: nagyon ritka (csak Ediomad Belsd Csarno-
kai)

Megjelendk szama: ké
Termet: E

Sebesség: 60 (100)

Tamadé Erték: 70 (100)
Véds Erték: 90 (130)
Kezdeményezd Erték: 20 (30)
Célz6 Erték: -

Sebzés: fegyvertdl fiigg
Tédmaddas/kor: 2

Eleters pontok: 9
Fdjdalomt{irés pontok: 20
Asztrdl ME: immunis

Mentdl ME: immunis

.

Méregellenallas: immunis
Pszi: Osi Ut, 100
Intelligencia: kimagaslo
Max.Mp: 100

Jellem: Kaosz, Haldl
Max. TP: 18 000

(A zardjeles értékek a harci felszerelés viselésekor érvé-
nyesek; a fegyverek értékei ezekhez még hozzdaadédnak)
Senki sem tudja, hdny Valévérii €l Ediomad foldmélyi ja-
rataiban — csak annyi bizonyos, hogy szamuk az id6k fo-
lyamdn alaposan csokkent. Azok az aquirok, akiket a
népnyelv Valévériinek nevez, nem egy fajhoz tartoznak:
maradékai csupén az egykor hatalmas nemzetségeknek,
melyek kiméletlen eszkozokkel vivtdk harcukat a konti-
nens birtokldsaért. Szinte kivétel nélkiil humanoidok, az
egzotikusabb létformak rég kivesztek koziiliikk. Ediomad
jaratainak Belsd Csarnokaiban, a valaha e tajon tombolt
vulkdnok kiirtdiben élnek, erdt meritenek az ércerek, a
kristdlytelepek sugdrozta hébél, olykor megkiizdenek a
kényelmesebb zugokért — egymds ellen art6 magiat nem,
csupdan ,hdskorbdl” szdrmazé hagyomdnyos eszkozoket
haszndlnak. Fizikumuk gyenge; harci képességeiket Gsi
mégidval atitatott vértjeiknek, fegyvereiknek készdnhe-
tik — segitségiikhoz folyamodnak akkor is, ha felszini be-
tolakoddkkal kényszeriilnek kozelharcra. A tipikus aquir
csatavért bonyolult, hideg fényii fémlapok, szelvények al-
kotta miiremek. Ha Valévérii hordja, SFE-je 10, benne a
Iény csak tiliitéssel sebezhets. Masodik bdrként viselke-
dik, a rajta iitott rések hamar 6sszezarulnak, kérénként
2 Sp-t ,regenerdl”, vagyis képes megévni az aquirt az el-
vérzést6l. Ha a pancélzatot mdsvalaki prébalja viselni,
annak minden nap Egészség- és Akaraterdprébat kell
tennie. Amennyiben az Egészségpréba sikertelen, az ille-
t6 elveszit 1 Ep-t, melyet csak Gydgyitas varazslattal sze-
rezhet vissza. Ha az Akaraterdproba sikertelen, a pancél
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viselGjét megmagyardzhatatlan iszonyat keriti hatalma-
ba, 50%-kal csékkentve harci és egyéb értékeit. Ha a nap
folyaman mindkét préba sikertelen, a vért gydz: ,kila-
gozza” az illetd személyiségét, mely orokre elvész, a he-
lyet testében és fegyverzetében egy kébor lélek foglalja
el, aki ezutdn legjobb tuddsa szerint az esetleges tdrsak
életére tor.

A Valévériiek egy és kétkezes vago- és zuzofegyvere-
ket hasznélnak, melyek Tamadé és Véds Ertéke magikus
tulajdonsagaik miatt magas — 25, 20 — Kezdeményez4 Er-
tékitkk azonban nem kimagaslé: fegyvertdl fiiggetleniil
minddssze 8 adandé hozza a lény alapértékéhez. (Figye-
lem! Lafegyvert, egy- és kétkezes nyilpuskat Ediomadban
csak Korcsok és Szolgak alkalmaznak!)

A tipikus ediomadi Valévéri pancélzata és dlcazé va-
razslatai nélkiil aszott, hajlott hatli ember benyomasat
kelti. Nem csak a fején, egész testén vannak laté- és szdj-
szervei; ha netdn emberi nyelven szélal meg, olyan,
mintha kérus zengené mondandéjat. A sotétben tokélete-
sen ldt, az erds fény azonban éppuigy taszitja (ha nem is
sebzi), mint az éji ragadozdkat. Rendszerint hatalomsza-
vakkal és lélekrombolé vardzslatokkal tdmad. Fizikai
munkdt sosem végez, idejét elmélkedésnek, szertartdsok-
nak, drmdnykodasnak szenteli. Hogy mivel taplalkozik,
rejtély — azok a feltételezések, melyek szerint éhét masok
életerejével csillapitja, nem nyertek bizonyitast.
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Arnyjéré

El6fordulds: ritka (csak az Eldtkozott Vidék)
Megjelendk szdma: 1 (felderitd), 2+ 1k3 (vaddszcsapat),
10k10

Termet: E

Sebesség: 100 (SZ)

Tamadé Erték: 75

Véds Erték: 135

Kezdeményezd Erték: 55

Cé1z6 Erték: 60 :

Sebzés: 1k6+4 vagy fegyver szerint
Tamaddas/kor: 1

Eleteré pontok: 16

Fajdalomt{irés pontok: 65+2k10
Asztrdl ME: 12

Mentdl ME: 9

Méregellendllas: immunis

Pszi képzettség: -

Intelligencia: magas

Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TP: 350

Az Elatkozott Vidék tédjaira visz most utunk, egy miszti-
kus — sokak szerint nem is létezd, 4m zavarbaejt6en va-
16sdgos — faj rejtekéhez.

A magukat Amyjaréknak nevezd, humanoid teremt-
mények teljes elszigeteltségben élnek itt, az 6rék pusztu-
las volgyében. A Vidéket atitato természetfeletti erdk ter-
mékei Ok is, mint annyian Ynev e részén; eredetiik a rég-
multba, a kyrek és Orwella hivei kozti habortsagig vezet-
hetd vissza.

Pe. 3012 évének meleg évszakaban, a Dal hénapjaban
érkezett a Vidékre egy Kkisebb, elit katonakbdl allé kyr
csapat, Ahart vezetésével. Feladatuk mélté volt hiriikhéz:
a volgyet 6lel6 Tinol-hegyldnc egyik komolyabb ork fész-

két kellett felderiteniiik, s lehetGség szerint kifiistolniiik.
A csapat 15-20 katonabdl és tobb kalandozébdl allt. A
kalandozdk kozt volt az észrevétlenségérdl hires Planitia,
a tolvajlany, s Grond, a tobb énekben azéta is fel-feltiind
fejvadasz. Hogy a tdrsasag ne csak a hadi-, de a magikus
tudomanyokban is iitéképes lehessen, tobb pap és
Sutheo, a varazslo kisérte oket.

Az Osszesen 35 f6t szdmladlé csapat két-hdrom nap
alatt érte el a barlangrendszer kdrnyékét. Itt tabort ver-
tek, majd Planitia és Grond az ork erdsség felderitésére
indult. Két 6r elnémitdsa utdn bejutottak a barlangba, s
tobb érdekes hirrel tértek vissza. Benn csak harcosokat
és samanokat taldltak, akik valamely ismeretlen szertar-
tasra késziilodtek. A perc idedlisnak tfint a rajtaiitésre. A
jovevényeknek 2-300, jol felfegyverzett orkkal kellett sza-
molniuk, de a meglepetés el6nyén kiviil a véletlen is a ke-
ziikre jatszott: az dldozéterem Grond beszdmoldja szerint
hatalmas csarnok volt, kézepén két éridsi oszloppal, me-
lyek jol-rosszul megtervezett statikdji mennyezetet tar-
tottak... A terv rovidesen elkésziilt, s Sutheo két napig
rétta papirtekercsekre a pusztitdshoz sziikséges magia
formulait.

Elérkezett a szertartds, egyben a tdimadds napja. Az
dldozéteremben gyiilekezett mindenki, s egy maszkos,
festett bor{i ember — boszorkdnymester — vezetésével ad-
tak at magukat a mindent elragadé magianak. A kyr ka-
tondk a terem bejadrata el6tt sorakoztak fel, felkésziilve
arra, hogy lemészdroljak a Kit6r6 orkokat. Grond és
Planitia a kijdratnal rejt6zott el, a tobbi kalandozé pedig,
Sutheo vezetésével, a terembe 1épett.

A varazslo el6szor félelmetes tiizfalat idézett, egyene-
sen az Elemi Tiiz Sikjardl. A felfordulds kozepette teker-
cseinek felolvasdsdba kezdett, s a varazslat szavai ener-
giava formalodtak ujjai kozt. A rémiilt orkok kéziil sokan
prébaltak attorni a langokon, de kevesen értek at élve an-
nak tdloldaldra. Ott pedig a kyrek és zsoldos kalandozék
csapata varta Oket, s kardélre hanyta valamennyit.
Sutheo madgidja sem varatott sokat magara, s eldszor az
egyik, majd a masik oszlop alapkovét valtoztatta sarrd.
Roppant kéhengerek, a széthullé oszlopok szelvényei zu-
hantak az orkok k6zé, majd a mennyezet adta fel kilatas-
talan kiizdelmét a fizika térvényeivel.

A boszorkanymester ezalatt — felgyorsitva és megval-
toztatva a szertartdst — nyers magikus energiat szabadi-
tott fel az Elatkozott Vidék gonosz f61djébdl, s atkot mon-
dott a tamadokra: , Kyr fattydk, soha ne hagyhassatok el
az Elatkozott Vidéket, s ne adasson meg nektek a haldl,
s az Elet korforgasaba valé visszatérés lehetdsége!”

Az atok megfogant: véres gydzelmiik utdn a kyrek
nem tudtdk elhagyni a vidéket. Aki megprébalta, egyre
erdsodd, iszonyi fajdalmak utdn nyomorultul kiszott
vissza, alig két-hdrom érdnyira a Vidék lathatatlan hata-
ratdl. (A kalandozok, mivel kevés kyr akadt koztiik, ko-
molyabb veszteség nélkiil tavoztak.) A gonosz energidk
mindiiket meggyotorték, megvaltoztattak. ElSszor tes-
tiik, majd lelkiik kezdett eltorzulni. Valtozatlanul ember-
nek latszottak ugyan, harckészségiik sem csékkent, még-
sem maradtak ugyanazok. Barangoltak a Vidék tdjain, s
menekiil6khoz csatlakoztak. 1dével utédaik sziilettek, de
azok is apaik atkdt hordoztdk: sem meghalni, sem az
Eldtkozott Vidéket elhagyni nem voltak képesek. Ha
harcban haldlos sebet kaptak, testiik elpusztult ugyan,
am lelkiik tovabb kéborolt, ismeretlen helyeken, furcsa
dimenziékban. A sotét atok dldozatainak szdma igy no-
vekedett lassan, de megdllithatatlanul. Nem drthattak
nekik a betegségek, a mérgek, a kor. Fiatalok maradtak,
s életiik csak erdszakos haldllal érhetett véget. Rajottek,
mar nincs sziikségiik az egyszerii halanddkra, ezért telje-




sen kiilonvaltak téliik, s letelepedésre alkalmas helyet
kerestek a Vidék megtépazott tajain.

Evtizedes bolyongds utdn a Tinolok egy masik vonu-
latdndl 4llapodtak meg. Eliildoztek egy ork torzset, s el-
foglaltdk barlangeréditményiiket. A primitiv kialakitast
helyet azonnal tovabb épitették, s a szdzadok sordn cso-
dés varost hoztak létre a hegy gyomraban. A harcosok ki-
valé kiképzésben részesitették utddaikat, akik jé tanit-
vanynak bizonyultak. Az Elatkozott Vidéken csak a leg-
erdsebbek és legalkalmasabbak maradhatnak életben,
ezért az utédok is folyamatosan valtoztak. A mindent at-
itaté magia nem hagyott érintetleniil senkit: az egymast
kovetd generaciékon egyre tijabb és tjabb valtozasok je-
lentek meg. Nem egy kimondottan hatranyosnak bizo-
nyult: az effélékkel megverteket gyorsan utolérte a vég-
zet a tilélésért folyé kiizdelemben. A faj mindent dssze-
vetve folyamatosan tokéletesedett — egyedei mind lebir-
hatatlanabb gyilkolégépekké lettek. Magikus képességek
ébredtek benniik — a harcban hasznositottak ezeket is.
Hatalmukat természetesen sosem tudtdk igazi formaba
onteni, hisz ezen erdk jellegiikben s lényegiikben kiilon-
boztek a kyrek dltal ezredéveken 4t kutatottaktél. Nyer-
sebb volt azokndl, magabdl az Elatkozott Vidékbdl fa-
kadt. A médgia a kiilvilagban bizonydra nem is hatott vol-
na — 4m a kiilvildgba valé visszatérés mar meg sem for-
dult a kyr harcosok utédainak fejében.

Ez id6 tajt — az dtok megfogandsatdl szamitott 6. sza-
zadban — nevezték el magukat Arnyjaréknak. Gyorsab-
bak, iigyesebbek voltak kyr Gseiknél, s gonoszsdg for-
maézta intelligencidjukkal, sotét otleteikkel, véres triikkje-
ikkel a Vidék igazi uraiva valtak. Eddig nem vandoroltak
tovabb barlangrendszeriikb6l — de ki tudja, mit tartogat
szamukra a jov6?

Psz. 1700-ra az Arnyjarék atalakuldsdnak els6 nagy
fazisa lezdrult, az akkori allapotot tiikrozd, toredékes le-
irdsok napjainkban is megalljak helyiiket.

Bar humanoidok maradtak, eltavolodtak az embertdl.
Testiik teljesen szdrtelen, hajuk, szemoldokiik sem sar-
jad. Boriikk megvastagodott: keményebbé, szivésabba, ne-
hezebben horzsolhatéva valt. Fejiik tetején, a homloktdl
a halanték aljdig szarupikkelyes domborulat hizoédik,
homloktdjon azonban ellapul, ezért j61 hasznélhato fejjel
tamadaskor. Ez magyarazza, hogy sisakot szinte soha-
sem viselnek. Latdsuk kombindciéja a ragadozok moz-
géasérzékenyebb, és az ember szineket j6l megkiilonbozte-
t6 latasanak. Szagldsuk kifinomultabba valt, halldsuk is
tokéletesedett. Ezzel egyiitt jart a fiilkagyl6 megnagyob-
bodédsa, a szem novekedése is. Testi erejiik felillmiilja az
emberét, bar ez nem is annyira a valtozdsoknak, inkabb
az 4llandé készenlétbdl adodé erénlétnek tudhaté be. A
bér — egyeldre tokéletlen — dlcazé képességekkel bir, ha-
sonléan a kaméleonokéhoz. Ez kiilondsen eldnyds lopa-
kodéskor és rejtézéskor, s ezekre a képzettségekre +35%-
ad, ha a lény nem visel ruhdt. A szinvdltozas viszonylag
gyors, de az egész bdr csak egy drnyalatot vehet fel, s az
arnyalatok szama is korldtozott. A végtagok szinte telje-
sen emberiek, de az iziiletek lazdbbak, gyors mozgdsok-
ra és maszasra alkalmasabbak.

Az Arnyjarék ruhdt ritkdn, inkdbb dgyékkétst horda-
nak, komoly hidegben pedig kopenyt viselnek. Pancélt
legfeljebb bérbsl készitenek, am, mivel viselésekor
dlcazoképességiik csokken, ezt is csak ritkdn alkalmaz-
zdk. Az id6k folyaman kialakult sajat nyelviik, kultdrajuk.
Beszédiik a kyr nyelv eltorzitott, dj szavakkal bovitett for-
madja, kiilén névvel minden egyes felfedezett faj megjels-
l1ésére az Elatkozott Vidéken. Székincsiik specializalodott,
21 féle kifejezést hasznalnak példaul a nyers magia kii-
16nb6zé megjelenési formdira, s tobb mint 500 féle no-
vénynevet alkottak csupan a kornyék flérdjanak jellemzé-

sére. Az iras és olvasds tudomdnya hattérbe szorult, a
szovegek és irdsjelek leegyszerlisodtek, nem lévén id6 a
miivészetekre. A rajzok, képek, vésetek a tdjékoztatds is-
mert és elismert formai: ezek kifejez6ek, és konnyebben
érthetdek szamukra. Az 50 évet megélteket kiilonds szer-
tartasnak vetik ala — egyfajta beavatds ez a nép titkaiba.
Ekkor szereznek jogot az utédnemzésre és sajat barlang-
helyiségre is. A masodik fordulépont egy Arnyjaré életé-
ben a 250. életév. Ekkor a torzs bolcsei kozé fogadjak, s
meg kell tanulnia — ha eddig nem tette volna — irni és ol-
vasni. Bar semmilyen isten létezését nem ismerik el, a
bélcsek foldontili 1ényként kezelt egyedek. Mar nem kell
vaddszniuk és 8rkédniiik sem, ami pedig minden Arnyja-
rénak feladata. Idejiiket a tudomdnyoknak és a torzset
foglalkoztatd dltalanos kérdéseknek szentelhetik, tj elmé-
leteket, terveket dolgozhatnak ki, Erre minden Arnyjars-
nak lehetdsége nyilik, de munkajukat el6szor egy bolccsel
kell elfogadtatniuk, elobb nem mutathatjak be a torzs tob-
bi tagjdnak. Bolcsek vezetik a torzs torténetének krénika-
it is, melyben benne foglaltatik minden nevezetes és ke-
vésbé nevezetes esemény leirdsa, s nyomon kévethetd
benne az egész nép fejlodése, élete, kiizdelmei.

Tobbféleképpen harcolnak az Eldtkozott Vidékkel e
nép fiai. Felhasznaljdk az dltaluk ismert mérgeket, csap-
dakat készitenek, s sajat, specidlis fegyverekkel rendel-
keznek. Kézelharcban a veliik sziiletett magikus képessé-
geket is kihaszndljdk, bar azok alapvetSen nem harci jel-
legliek. A bolcsek feljegyzéseiben jelenleg 533 kiilonféle
mérgezd novény, dllat és anyag leirasa szerepel. Egyesek
szerint csak az Elatkozott Vidék e részén tobb ilyen arté
anyag, lény létezik, mint egész Yneven, dm ez valészinii-
leg tilzds. Tény viszont, hogy a mérgek skdlaja igen szé-
les, tovabba hogy tdmado és védekezd célzattal egyarant
el6szeretettel alkalmazzak 6ket az Arnyjarék. Meglepé le-
het, hogy mérget védekezésre hasznalnak, de emlékez-
ziink: az dtok megfoganta 6ta 6k maguk csak erészakos
halalt halhatnak, ezért minden méregre immunisak. Bar-
langjaik egyes részeit dllandéan izz6, mérgezd pardt Ki-
bocsaté fiistolokkel védik. Sok értékes targyat 6vnak
kontaktméreggel, mely a bérre keriilve is képes kifejteni
hatdsdt. Ha valaki vagy valami ezekhez ér, a méreg
konnyen halalat okozhatja. Csapddikban is sokszor hasz-
ndlnak mérget, bar ez mar korantsem oly meglepd tény.

Fegyvereik is kiilonlegesek. Az Elatkozott Vidék lényei
ellen sokkal hatékonyabb fegyverek kifejlesztésére volt
sziikség, mint a kyr harcosok kardjai vagy dardai. Gyor-
sasdguk és ligyességiik lehet6vé tette a mindkét végén
pengével rendelkezd fegyverek hasznalatat is. Leghaldlo-
sabb eszkozeik mégis azok, melyeket magiaval egyiitt al-
kalmaznak. Minden Arnyjaré harcosnak meg kell tanul-
nia az alabb leirt fegyverek hasznalatat.

Hral-penge

Nyelviikéon a ,hral” sz6 halélos villimot jelent, a fegy-
ver pedig mélté nevére. Ezt haszndljak a leggyakrabban
kozelharcban, ha nem kivannak méagiahoz folyamodni az
ellenfél legy6zéséhez. Révid nyelli kaszara emlékeztet,
melynek szabad végére egy masik ivelt pengét helyeztek
el. A két penge megegyezd irdnyban 4ll, s mindkettd bel-
s0 ivére élezett. A kaszdkat 6sszekotd rid legtobbszor va-
salt fabol késziil, s egyesek tovabbi tiiskéket, kampdkat
helyeznek rd, a pengék tévéhez kozel. Itt még nem fog-
hatnak rd, ha forgatjdk a fegyvert, de megakaszthatjak
vele az ellenfél fegyverét vagy karmait. Olyan véltozat is
létezik, ahol a pengék révidebbek, alig hosszabbak egy
késnél. Ekkor a nyél csak 25-30 cm hosszii mindkét pen-
ge utdn, s a két rovid nyelet egy lanc kapcsolja 6ssze. En-
nek segitségével fojthatnak vagy leszorithatnak ellenfe-
leket, végtagokat kaphatnak el. A rudas valtozat sebzése




1k10 Sp, a lancot tartalmazéé csak 1ké Sp, de ezzel egy
korben kétszer timadhatnak tulajdonosaik.

Dobépdlca

Nagyjabdl 25 cm hosszi acélpalca, melynek mindkét
vége tithegyes. Csak hajitéfegyverként haszndljak, egy-
szeriisége és konnyfi kezelhetdsége miatt. Hatétavolsaga
nem tal nagy, sebzése megegyezik a dobotorok okozta
sebzéssel. El6nye, hogy biztosabban taldl célba anndl, s
elvesztése, ha az ellenfél inkabb elmenekiil, nem olyan
nagy veszteség. Nagyobb tavolsagokra fiivécsovet vagy
fjat haszndlnak, de ezeket is ritkan, inkdbb vadaszathoz.

Igazéan kiilénlegesek azok a fegyverek, melyeket ma-
gi4val egyiitt haszndlnak. Az Arnyjarék vele sziiletett ké-
pességei a Természetes Anyag Magidjanak egyszer(i for-
méi. Képesek naponta hdromszor maximum egy katego-
ridnyi, azaz 1 kg L. csoportbeli, 1/2 kg II. csoportbeli vagy
1g IIL csoportbeli anyagot megvaltoztatni. Ez transzmu-
tacié, ami annyit jelent, hogy az I. csoportba tartozé
anyagokbdl II. vagy I11. csoportbéli anyagot hoznak létre,
illetéleg megforditva. A csoport megvaltoztatdsakor a
targy formaja nem valtozik, tomege és térfogata azonban
igen. (Ha valaki egy 1 kg-os k6tombot szeretne arannya
valtoztatni, megteheti, de a nemtelen, I.csoportba tartozé
k6 1 kg-jabdl csak 1 g arany nyerhet6. Ha a transzmu-
taci6 el6idézdje az 1kg kobol acélt kivan létrehozni, ab-
bél 1/2 kg teremtddik, mivel a II. esoportba tartozé fém-
6l van sz6.) Formdzni nem tudjak dket, csak az anyagu-
kat véltoztathatjdk meg. Az Arnyjardk ezt a méret- és to-
megbeli valtozast hasznaljak ki harc kozben. Az emberek
altal 'is végrehajthaté fogdsokat tartalmazé harcmodor
azért nagyon iit6képes az Arnyjarék kezében, mert
ugyanaz haszndlja a magidt és a fegyvert. A megvalto-
zott anyag maximum 5 korig marad meg 0j formajdban,
utdna visszavaltozik eredeti alakjdba. A magia 6nmaga-
ban nem tiil iitSképes, de az Arnyjarék tobb ravasz méd-
szert is kidolgoztak arra, hogy képességiiket harcban jol
felhasznalhatéva tegyék. Modszereik altaldnosan elter-
jedtek a harcosok kozott, s ha valaki tj otletre jon rd, és
az hasznosnak bizonyul, azonnal egy bolcshoz fordul, is-
merteti neki. A bolcs ellenérzi az eljdrast, majd, ha az
megfelelonek taldltatott, bemutatja a torzs tobbi tagja-
nak. ime néhany a legnépszeriibbek koziil, melyek mind
kiagyaléjukrol kaptdk neviiket:

Kroone hasitasa

Az idedlis fegyver e médszer alkalmazdsara a tor vagy
a kard. A fegyvert at kell alakitani, s csak egy hasznalat-
ra lesz megfelels, utdna uj beiiltetésre van sziikség. A
penge végébe ugyanis egy 1 g tomegii arany-, eziist- vagy
platinatiiskét kell erdsiteni. Ennek formaja sokféle lehet,
kiilénésen elterjedt az, melynek kozéppontjabdl egy els-
re, s négy oldalra nézg tiiske &ll ki. Ez az 1 gramm ne-
mesfém a kulcsa a technikdnak. A harcos sebet ejt ezzel
a specialis fegyverrel ellenfelén, s mikor a penge mélyre
hatolt be, magidval transzmutdlja a nemesfémet egy II.
csoportba tartozé fémmeé. Ez annyit jelent, hogy az eddig
alig lathaté eziist vagy arany, tiiskékkel ellatott gomb
hirtelen 1/2 kilogrammos acélkaromma alakul at, még-
hozza az ellenfél testében. A médszernek két valtozata
ismert. Az els6ben ebben a pillanatban a hatalmasra ndtt
kampé, mivel rogzitése ekkora tomeg elmozditdsara mar
nem alkalmas, beletorik a sebbe. A megdobbent dldozat
pedig elgondolkozhat azon, most mit is kéne tennie. A
madsik valtozatban a gémb nagyon erdsen kapcsolédik a
fegyverhez, s tiiskéi inkdbb élezett pengék. Ezt az Arny-
jaré kihtizhatja ellenfele testébdl, szétroncsolva mindent,
ami a pengék tutjaba keriil. Véres belezés a végeredmény.
Az elsé modszer a fegyver sebzésén kiviil még 1k10 Sp

sebzést okoz, s a testben maradva dllandéan fajni fog, -
15% médositot adva az dldozat minden dobdsara, a
visszavaltozds elott. A bennragadt tiiske kivétele még
1k6 Sp elvesztésével jar, ha hozzaért6 szabaditja ki a seb-
bél, s 2ké Sp sebzéssel, ha valaki csak megprébalja ki-
vagni, mert bar a tiiske 6t kor utdn eredeti méretére zsu-
gorodott vissza, azt megkeresni és eltavolitani nem gye-
rekjaték. A masodik moédszer sebzése a tiiske kinyitdsa-
kor 1k10 Sp, kihtizasakor tovdbbi 1k10+2 Sp. Ha a fegy-
vert tiiskével szedték ki, a masodik médszer szerint, to-
vabbi harcra csak akkor lesz alkalmas, ha a fémtiiske is-
mét nemesfémmé valtozik at, vagy ha a tiiskét letorik.

Blyrt fojtdasa

Ez a médszer nem koézelharcban haszndlatos. A va-
razslathoz elkészitendd targy egy lasszo, mely két rész-
bél all. Az els6 rész a lasszo szara, a masodik a feje, az-
az a tulajdonképpeni hurok. Ennek megalkotdsa elég ne-
héz, mert a kotélnek tovdbbra is lasszéként kell viselked-
nie, azaz rendelkeznie kell egy cstiszéhurokkal. Ha ez
rendelkezésre dll, a médszer alkalmazhaté. Az ellenfelet
sikeresen be kell fogni a lasszéval, lehetdség szerint a
nyakon, de az sem baj, ha a testen hurkolédott korbe a
fegyver. A lasszé fejére ezek utdn mégiat alkalmaz az
Arnyjaré, s fémmé, példaul acélld transzmutdlja. A hurok
ekkor fele tomegiire szeretne zsugorodni, raaddsul nem
kotélbdl, hanem fémbdl. A térfogat igy jelentSsen lecsok-
ken, ami maga utdn vonja az atmérd szfikiilését is. Tehdt
a lassz6 harom-négyszer olyan szoros lesz, mint megszo-
ritva volt, s el sem szakadhat, hiszen acélbdl van. A vi-
szonylag vastag kotél el is vékonyodik, igy belevag az al-
dozatba. A lasszé6 sebzése az elsd kérben 3ké Sp, utdna a




szoritds miatt még 1k6 Sp koronként, ha a kotél a nyak-
ra hurkolédott. Ravasz Arnyjar6k még azt is megtették,
hogy révid kétéldarabokat csoméztak a lasszé hurkaba.
Természetesen ezek is acélla véltoztak, s igy rovid tiiskék
keletkeztek a hurkon, amivel a sebzés tovdbbi 5 Sp-vel
nétt. Az igy elkészitett lassz6 sebzése tehdt 3k6+5 Sp, és
fojtds esetén még tovabbi 1k6+2 Sp kdronként. A fojtas
az FP vesztésen kiviil egy EP elvesztését is eredményezi,
a masodik kor utdn. A fémlasszébdl kitorni igen koriil-
ményes, s magia nélkiil szinte lehetetlen. Ha valaki nem
fordulhat varazslatai segitségéhez, 5 korig kell varnia,
mig a kotél kotéllé valtozik vissza, csak utdna prébalhat-
ja meg letépni vagy elvagni azt. (Ha ezek barmelyikét az
acéldréton prébdlnd meg, valészinfileg csak sajat maga-
nak okozna komolyabb sériiléseket.)

Az itt leirt két médszer természetesen csak izelit6 — a
KM minden ravaszsagat igénybe veheti, hogy tjabb mé-
dozatokat dolgozzon ki az Amyjarék transzmutdciéval
kombinalt harca szamara.

Asztralvampir

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: K

Sebesség: 85 (L)
Tamado érték: -

Védo érték: -
Kezdeményezd érték: -
Cé1z6 érték: -

Sebzés: -

Tdmaddas/kor: -

Eleterd pontok: -
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: -

Mentdl ME: -
Méregellendllas: -

Pszi: -

Intelligencia: -

Max Mp.: -

Jellem: -

Tapasztalati pontok: 300

A kozkeletii elnevezés eléggé megtéveszts, mert ezeknek
a kiilonos 1ényeknek semmi kozitk a vampirokhoz és az
él6holtakhoz; inkabb sajitos parazitdk, mégikus alapt
anyagcserével. Az asztrdlvimpirok természett6l fogva
légnemfiek és lathatatlanok. A beavatottak szerint - akik-
nek az érzékeit nem koétik a tébbi halandéra vonatkozé
korlatok - igazi alakjuk csecsemofej nagysagu, zoldesen
fluoreszkalé gazgémb. Teljesen 6sztonlények, annyi in-
telligencidjuk sincs, mint egy ragcsdlénak. Altaldban ma-
gdnyosan kéborolnak az asztralsikon, az evildgi halan-
dék nagy szerencséjére; ha ugyanis csapatokban lesné-
nek préddra, Yneven valdsziniileg régen 6sszeomlott vol-
na mar a civilizacié.

Az asztrdlvampirok nagyon ritkdk; akkor keletkeznek,
ha egy értelmes lény minden képzeletet folillmilo érzel-
mi (nem feltétleniil fizikai!) kinok kozétt tdvozik az
életbdl. Ilyenkor néha eléfordul, hogy a halott lelke meg-
csonkul; az asztrilteste leszakad rola, és iires, oktalan
csigahéjként sodrédik tova a rejtett sikokon, iszony, ki-
elégithetetlen éhségtdl és szomjlisagtdl gyodtorve.

Az asztralvampirok az értelmes lények érzelmeivel
taplalkoznak; minél intenzivebbek ezek az érzelmek, an-
nal tébb energiat meritenek beldliik. A heves érzelmi éle-
tet €16 személyek Ggy vonzzdk magukhoz az asztralsikon

S 0
o

ezeket az élGsdiket, mint ldmpaldng a bogarakat. Egy ha-

landé azonban altaldban nem nyujt nekik elegend6 tap-

lalékot, ezért inkdbb kisebb, ot-hat fés csoportokra

akaszkodnak rd, amelyek tartésabb ideig egyiitt marad-

nak. A kalandozétarsasagok kivaltképp kedves prédai az
sztralvampiroknak.

A szornyeteg - méretétdl és fejlettségétdl fiiggben -
egyszerre 2K10/2 személyre képes rdkapcsolédni. A ki-
szemelt zsakmdny ilyenkor dobhat az asztrdlis ellendl-
lasdra, de a dobdst a KM végzi el, nem a jatékos, és mind-
ig titokban! Az aldozat ugyanis - hacsak nem fiirkészi ép-
pen aktivan maga koriil az asztrélteret - nincs tudatdban
a tamadasnak, akdr elhdritotta, akar sem. Az asztral-
vampir tdmaddsa 50-es erdsitésli asztrdlvardzsnak
mindsiil. A szornyeteg napjaban egyszer hasznalhatja, a
fentebb feltiintetett szamu célpont ellen. A tdpldlkozo
asztralvampir sohasem tdmad; ha tehat egyszer megpré-
balt racsatlakozni egy 6tf6s tarsasagra, és abbdl ketten
sikeres ellendllasdobast tettek, akkor megelégszik a ma-
sik hdrom dldozattal, a tobbiek ellen masnap nem ismét-
li meg a tamaddsat. Ez persze nem jelenti azt, hogy az
illetdket tobbé nem fenyegeti semmi; csak éppen az
elsédleges veszélyforrast fertdzott tarsaik jelentik.

Az asztralvampir szipolya alatt senyvedd személy ki-
szamithatatlannd és szeszélyessé valik, hajlamos lesz a
hirtelen dithrohamokra és érzelemkitorésekre. jJatéktech-
nikailag ez azt jelenti, hogy amig az dldozat a szorny be-
folyasa alatt all, minden héten maradanddan veszit 1
pontot az Asztraljdbdl. Ez a véltozds azonban inkdbb a
szerepjaték szintjén mutatkozik meg; a KM-nek btjtatott
eszkozokkel buzditania kell a karaktert az ilyen iranyt
viselkedésre, példdul tgy, hogy id6rdl idore kézenfekvs
cselekedeteket sugalmaz neki. ("Ez a fogadds igazan pi-
masz fické; felhdboritd, hogy milyen hangon beszél ve-
led. Nem kéne mdresre tanitani?”) Az Asztral-veszteséget
a KM akdr el is titkolhatja a jatékos eldl; ha az a meséld
furcsa viselkedésébdl nem jon ra, hogy itt valami nem
stimmel, akkor valésziniileg megérdemli a sorsit. Az
asztralvampir tartés befolydsa felerdsiti és kontrollalha-
tatlanna teszi az dldozat érzelmeit, elgjeliiktSl fiiggetle-
nill; az enyhe ellenszenvbdl feneketlen gytilolet lesz, a
diszkrét vonzalombdl tilzasba vitt rajongas. Minél
elérehaladottabb a folyamat, annal szembetiinébbek
lesznek a tiinetek is; egy derék harcosbél a szipolyozds
harmadik-negyedik hénapjaban vérszomjas gyilkologép
vilik, egy atlagos tolvajbdl pedig kapzsi, paranoids gaz-
ember. Ha az aldozat Asztralja 6 ald csokken, gyégyitha-
tatlan oriilt lesz beldle; 3 Asztral-pont alatt beall a halal.

Az asztralvampir ellen, ha mar sikeresen raakaszko-
dott valakire, igen nehéz felvenni a harcot. Fizikailag se-
bezhetetlen, mivel anyagi teste egydltaldn nincs - ezért
nincsenek harcértékei sem. Nem hat ra a Talvilagi Lények
iizése papi ritudlé sem, ugyanis ez a varazslat az shonos
létsikjdra kiildi vissza az alanyt - mdrpedig az asztrél-
vampir 6shonos létsikja az asztralsik, amit nem hagy el
soha, a tdmaddsat is zsdkmdnya asztrélteste ellen intézi.
Tineti kezelésként alkalmazhaték az dldozaton az
asztrdlmagia érzelemkiolté varazslatai, ez azonban nem
orvosolja a probléma gyokerét. Az egyetlen médszer, ami
némi sikerrel kecsegtet, a pszi; 4m a testetlen és anyagta-
lan entitdsokkal vivott harcra valé pszi-diszciplindk titko-
sak, és csak kisszamu beavatott ismeri 6ket.

Azt beszélik, hogy valamelyik északi boszorkanyszek-
ta kidolgozott egy olyan vardzslatot, amely j6 eséllyel
megszabaditja az asztralvampir dldozatdt gyotrjétol.
Beszélik tovabbd, hogy ezek a boszorkdnyok képesek az
asztralvampirok megidézésére és kontrolldlasdra, sét a
létrehozasukra is.
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BUDOSGYIK ¢« BUZZGOBLIN

Bidssgyik

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 75 (SZ) 120 (V)
Tédmado érték: 75

Védo érték: 115
Kezdeményezd érték: 30
Célz6 érték: 40

Sebzés: 1k6/1k6/1k10 (liv/iit/harap) vagy 1k6/2+méreg (kop)
Tamadas/kor: 3/1

Eleterd pontok: 28
Féjdalomt{irés-pontok: 62
Asztrdl ME: -

Mental ME: -
Méregellenallds: 5

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 70

A biidosgyik — mar ahogy a torpék nevezik, mert kozelsé-
ge még az 6 kevéssé kifinomult szaglasuknak is kelle-
metlen — veszélyes ragadozd, az 6vatlan idegenek és al-
latok koénnyen az dldozataivd vadlhatnak. Magassaga el-
érheti az 1,6 métert, hossza a 8-14 métert. Fényviszo-
nyokhoz gyorsan alkalmazkodé bérének hdla, konnyen
beleolvad a barlangok sotétjébe, a foldmélyi tavak deren-
g6 homadlydba. Kedvenc tdmadasa: becserkészi, és hihe-
tetlen erdvel, meglepetésszeriien lekopi ellenfelét. (max.
«10tdvolsdg” 30 méter.) Nyala kordntsem drtalmatlan: ta-
ldlat esetén a boron keresztiil gyorsan felszivédik. (Azon-
nali hatdsi méreganyag, hatdsat 1k10 szegmens alatt
fejti ki.) Az dldozatnak Egészségprébat is dobnia kell — 1-
gyel; ha elvéti, akkor a M.A.G.U.S.-ban a mérgek hatasa-
nal részletezett kabultsag értékei 3k6 korig vonatkoznak

rd. Ezek utan a fenevad lerohanja, és marcangolni kezdi
prédajat.

A dog elpusztitdsa esetén méregzacskéjabél 1k10
adag méreg nyerhetd, mely csupdn a fegyverek ,prepara-
lasara” hasznélhaté.

A Biidosgyik halldsa és ldtdsa nagyon j6, szagldsa
azonban — szerencséjére — hagy maga utdn némi kivanni-
valét.

Buzzgoblin

Elofordulds: gyakori
Megjelendk szdma: 1-100
Termet: K

Sebesség: 70 (SZ)
Tamadé Erték: 45

VédS Erték: 80
Kezdeményez6 Erték: 5
Célz6 Erték: 0

Sebzés: fegyver szerint
Tamaddas/kor: 1

Eleterd pontok: 3
Fajdalomtiirés pontok: 11
Asztral ME: -

Mentdl ME: -
Méregellendllds: 1

Pszi: -

Intelligencia: dtlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz

Max. TP: 7

A trépusi dserd6kben a legtobb helyen megtaldlhatéak e
kistermetii (1-1,5 méter magas) lények. Bar neviik arra
utal, hogy kapcsolatban éllnak a goblinokkal, e feltétele-
zés téves: bizonyitottan 6ndllé fajrél van szé. Teljesen
emberszertiek, csupan hatalmas fiileik zavarjak az 6ssz-
képet. Boriik dltaldban olajosbarna, hajzatukat, amely
eredetileg fekete, voroses agyaggal kenik be.




Mivel a trépusokon laknak, nem viselnek ruhat,
minddssze egy mocskos agyékkotdt és szamtalan cson-
tocskédbdl készitett nyaklancot. E nyaklancoknak valldsi
szerepe van.

A legtébb buzzgoblin falvakban €l az erd6 nehezen
megkozelithetd részén; hazaikat f6ldbél, sarbol tapaszt-
jak. Vaddszé, gyijtogetd életmédot folytatnak, nem is
lenne veliik komolyabb baj — csakhogy emberevok. Ponto-
sabban: felfalnak barkit, aki a keziik kozé keriil, és nem
a torzs tagja.

Ennek készénhetden, ha nem is a legrettenetesebb el-
lenfelei a dzsungeleket jaré kalandozéknak, bizony tud-
nak kellemetlenségeket okozni.

Fegyvereik: k6hegy(i landzsdk, kobaltak.

Mesterfokon értenek az Erddjards, Vaddszat, Nyomol-
vasds/eltiintetés, Hangutanzds, Csapdaallitas, Futds kép-
zettségekhez.

70 szazalékuk van Lopddzasra, Rejtdzkodésre, Csap-
dafelfedezésre, Maszasra, Esésre.

Mivel a dzsungel az otthonuk, ismernek minden csa-
pést, minden 6svényt, az erdd minden veszélyét.

A kalandozénak fel kell késziilnie, hogy a
buzzgoblinok sohasem adjak fel a reményt, hogy a terii-
letiikon 4dthaladé utazék az § kondérjaikban fejezik be tt-
jukat.
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CEPH * CORONELLA ¢ CSENDES EBEK * CWYVEH-KAH

Ceph

El6fordulds: Ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 30 (SZ)
Tamadé Erték: 66

Véds Erték: 90
Kezdeményezd Erték: 10
Cé1z6 Erték: —

Sebzés: 1k10/1k10
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 20
Fajdalomtiirés pontok: 100
Asztrdl ME: —

Mentdl ME: —
Méregellendllas: 7

Pszi: —

Intelligencia: Allati

Max Mp.: -

Jellem: —

Max. TP: 25

A ceph kiilénos, féldben €16 puhatestii. Leginkabb drias
meztelencsigdra hasonlit, atmérdje masfél-két méter,
hossza pedig nemritkan eléri a tiz métert is. Egész életét
a fold alatt tolti, apré férgekkel, rovarokkal taplalkozva.
Széles alagutakat as a laza talajba, nyalkas iireget hagy-
va maga utan. Az alagit dasdsara kiillonos médszert fej-
lesztett ki: az eltte 1évd foldet egyszeriien lenyeli, majd,
az emészthetd tapldlékot kivonva, maga mogott hagyja.

Nem tdlsdgosan érzékeny a kiilvildg irdnt, az ingerek-
nek csak egy toredéke jut el csokevényes agydba. Nincs
sok olyasmi, ami eltéritheti Gitjarél, ha azonban valami-
féle ellendllasba iitkozik, megmakacsolja magdt, és min-
dendron le akarja kiizdeni az akadalyt.

Ha ez az akaddly netdn egy karakter, gy tobb veszély
is fenyegeti. Ha nem elég 6vatos, a ceph egyszertien le-
nyeli és megemészti. Persze a lény csak a béna vagy moz-

gasképtelen emberekre jelent valés veszélyt, masokat —
ismerve a ceph sebességét — nem fenyeget elnyeletés. A
legdzolds lehetdségével azonban mindenkinek szamolnia
kell — ennek veszélye akkor 4ll fenn, ha a karakter zsak-
utcaba szorul, és nincs hova menekiilnie. Ilyen esetben
egyetlen megoldds marad: elijeszteni vagy elpusztitani a
cephet, mieldtt az megolné dldozatdt. Ha a ceph elvesziti
Fp-inek haromnegyedét vagy Ep-inek felét, megfutamo-
dik, besziintetve minden tamaddst. A legveszélyesebb
fegyvere azonban mégis két kocsanya. Valaha ezeken
foglaltak helyet a szemek, a fejl6dés soran azonban telje-
sen eltlintek — a ceph tehdt vak. Két szemtarté kocsanyat
viszont remekiil tudja buzogdnyként haszndlni. Mivel
ezek a szervek rendkiviil mozgékonyak, a ceph tdmada-
sai még gyakorlott kalandozdkra is veszélyt jelenthetnek.
Mindkét kocsdnydval minden korben egyet-egyet tdmad.
Tamaddsai nem 6sszehangolitak, hiszen nem ldtja ellen-
felét, azonban a kocsanyok hihetetleniil gyorsak, és a
legvaratlanabb irdnyokbdl képesek lecsapni, ezért ko-
moly veszélyt jelentenek.

Arra, akit netdn elnyel a rém, szinte biztos halal var:
a ceph belsejében olyan erds savak dolgoznak, hogy azt
semmilyen él6lény nem allhatja sokd; k6 kor alatt min-
den emberkéz alkotta eszkozt, hasznalati targyat és ru-




hadarabot megsemmisit, majd sort kerit az immar védte-
len test megemésztésére is. Akit maga ala temet, az ve-
szit kéronként 5k10 Sp-t mindaddig, amig ki nem tud
menekiilni. Természetesen ilyen helyzetben semmiféle
cselekvés sem lehetséges.

Coronella (Homokréja)

El6fordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termete: E

Sebesség: 120 (L) 10 (homokban)
Tamadé Erték: 40

Védé Erték: 60
Kezdeményezd Erték: 25
Célz6 Erték:

Sebzés: 1k6 + méreg
Tamadds/kor: 1

Eleters pontok: 18
Fdjdalomt{irés pontok: 57
Asztral ME: -

Mental ME: -
Meéregellendllas: 6

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TR: 70

A homokréja nevével ellentétben nem a rdjék csalddjaba
tartozik, viszont nagyon hasonlit rdjuk. Fontos kiilonb-
ség még, hogy 6k nem igénylik a vizet, akar hénapokig is
elvannak nélkiile. Napjaik nagy részét a lazdbb homok-
kal fedett teriileteken, a homok alatt toltik varva a leen-
dé aldozatot. Sziniik a sziirkét6l egészen a vorosig val-
tozhat. Zsakmanyszerzd taktikdjuk egyszeri: beassak
magukat 100-120 centiméter mélyre a homokba, és ha
megérzik a f6ld remegését, ami a leendd zsakmény koze-
ledé mozgasat jelenti, timadnak. Par méterrdl szinte ki-
robbannak a homok aldl, mikozben testiikkel hulldm-
mozgdst végezve kissebbfajta homokvihart kavarnak,
ami az aldozatot szinte teljesen betakarja, eldugitva sze-
mét, orrat, szdjat, fiilét, gatolva ezzel minden érzékszer-
ve miikodését.

A szabdlyok nyelvére leforditva ez a kovetkezoket je-
lenti: a homokraja eldnyét a meglepetés adja; hogy ez si-
keres-e, azt kockadobds donti el. K6-tal 1-4-ig kell dobni.
Sikeres meglepetésszerii timadas esetén az ellenfelét be-
takarja a homok, amitdl 1-3 korig nem lat, nem hall sem-
mit, és csak azzal foglalkozik, hogy a homoktél megsza-
baduljon. Ekoézben csak a Harc vakon mdédositéival képes
kiizdeni. (Ha valakinek van Vakharca, itt az sem érvénye-
siil, mivel nem csak az zavarja, hogy nem lat, hanem az
is, hogy a homok eltomi a szajat, fiilét, és ez bizony na-
gyon zavard.) Ezen feliil a rdja megkapja a Harc meglepe-
tésszeriien médositéi mellett még a Harc magasabbrél
eldnyeit is, mivel harcmodora a repiilve tdmadas. Mikoz-
ben az dldozat a homokkal kiizd, a raja hosszi farka vé-
gén elhelyezkedd tiiskéjével tdmadja. Ha taldl, a zsak-
many Méregellendllasra jogosult egy 5. szintii, gorcsot
okozé méreg ellen, mely szerencsétlen esetben 1k6é ordig
hat. A rdja farka egyszerre 10 adag ilyen mérget képes
felhalmozni, utdna napokig toltédik. A gércsokben fet-
rengs aldozatot a rdja megprébalja a homok ald vonszol-
ni, hogy az ott fulladjon meg. Hihetetlen testi erejére jel-
lemz3, hogy akdr egy masfél mdazsas testet is képes

1k10+2 kor leforgdsa alatt a homokba vonszolni. Ha ez
nem Kivitelezhetd, akkor tovabb tamad, a farkaval szur-
kélja az dldozatot, amig az mozog. Siker esetén a megful-
ladt vagy megolt préda testnedveit Kiszivja, hiisat mege-
szi. Egy ember méretii dldozattal a raja tobb hénapra ele-
gendd tdplalékot vesz magahoz. Ha az aldozat ellendll a
méregnek, €s sok sebet okoz a rajanak, az megprébal el-
menekiilni: pillanatok alatt (1-2 kor) mélyre bedssa ma-
gat a homokba, és ott halad tovdbb. A menekiilését ismét
hatalmas homokfelveréssel prébalja megkénnyiteni, ez-
zel ugyanazt érheti el mint a timaddsnadl. Ha valaki elég
gyors, és bejelenti, hogy védekezni akar ellene, sikeres
Gyorsaségpréba utan becsukja szemeit, elfordul, vagy a
kopenyet rantja maga elé, meg tamadhatja a rajat egy ko-
rig. Ezekutdn a homokban 11sz6 rédja testét mar csak fut-
va, a homokon keresztiil lehet timadni, ami mar nagyja-
bél védi az éllatot. (SFE: 3) Ilyenkor — értelemszertien —
csak szalfegyverekkel tdmadhat6. Ha nem tud elmene-
kiilni, és megolik, a farkdban tdrolt mérget — ha még van
— kinyerhetik, s felhaszndlhatjdk a méregkeverésben ja-
ratos karakterek.

Cscndcs ebek

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1k3
Termet: N (marmagassag 120 centiméter)
Sebesség: 140

Tamadé Erték: 105

Véds Erték: 145
Kezdeményez Erték: 40
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k10/1k10/2k6
Tamadasi/kor: 3

Eleterd pontok: 16
Féjdalomtiirés pontok: 65
Asztral ME: 6

Mental ME: 3
Méregellendllds: 8

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: alacsony
Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 420

Egy varazslénak koészonheti Ynev e lényt, mely hosszii
kisérletezés eredményeként, a querddk és az elfkopdk
magikus tton tortént keresztezésébdl jott létre. Ellentét-
ben néhany egyéb, hasonlé médszerrel létrehozott fajzat-
tal, a csendes ebek képesek a szaporoddsra, 4m ndsté-
nyeik ritkdn és akkor is csak egy-két kélykét hoznak a vi-
lagra. Ennek kdszonhetd, hogy nem szaporodtak el iga-
zén, s6t, csak elvétve lehet megtaldlni 6ket. Rebesgetik,
Abaszisz abbit-banyait 6rzi néhany falka.

Az allatok megorizték a querddk testi erejét, bar ko-
rantsem annyira visszataszitéak. Hatalmas testiiket
sziirke szorzet fedi, pofdjuk hosszii, akar az agaraké, all-
kapcsukban oridsi agyarak iilnek. A csendes ebek, mint
neviik is mutatja, némak: valdsziniileg a keresztezés so-
ran tortént valami a torkukkal. Ez a tény azonban, ha le-
het, még veszélyesebbé teszi dket, hisz a tamadast sem-
miféle morgds, iivoltés nem el6zi meg, mint az egyéb ra-
gadozo6knal. Hihetetleniil kitartéak és elszantak a kiizde-
lemben. Teriiletvéddk, azaz a falka elkerget vagy elpusz-
tit minden ragadozét, amely a territériumara téved. Ervé-
nyes ez minden emberre, elfre és egyéb lényre is. Aba-




sziszban az abbitbdnydkba vezetd utakon kozlekedd ka-
ravanoktdl a kisérok specidlis fiistolo segitségével tartjak
tavol a csendes ebeket, dm az illatanyag 6sszetételét épp-
ugy titokban tartjdk, mint a banyak pontos helyét.
Ertelmét — amennyiben ilyesmirdl beszélhetiink — a
csendes eb elfkopé Gseinek koszonheti. Ha valaki meg
tudja szeliditeni (ami igen nehéz feladat; Idomitds Mf
kell hozzd), hiiséges és értelmes tarsat szerezhet maga-
nak. Azt azonban meg kell jegyezniink, hogy Yneven nem
tudni olyan személyrdl, aki csendes ebet tartana vaddsz-
vagy harcikutyaként. Ha valaki mégis képes lenne befog-
ni egyet, akdr 6tven aranyat is kérhet barmely arénatu-
lajdonostdl. Bar a legegyszeriibbnek a kolykok befogasa
latszik, alaposan meggondolandé dolog, a csendes ebek
tanydjan ugyanis minden koriilmények kézt 1k6+4 Kifej-
lett allat tartézkodik, s ezek haldlukig védik ivadékaikat.

Cwyveh-Kah

El6fordulds: nagyon ritka

Megjelendk szdma: Valtozd, de mindig paros
Termet: E

Sebesség: 130 (SZ)

Tamadé érték: 85

Védo érték: 128

Kezdeményezd érték: 45

Cé1z6 érték: 65

Sebzés: 1k6 vagy fegyvert6l fiigg
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 12

Féjdalomtiirés pontok: 78

Asztrdl ME: 34

Mentdl ME: 34

Méregellendllas: 8

Pszi: Kyr metédus, 50 Pszi-pont vagy valtozé
Intelligencia: Magas

Max Mp.: Valtozo

Jellem: Rend Halal

Tapasztalati pontok: 350

E fajzatok a hetedkori bélcsek véleménye szerint Snil né-
pével, a vildgot valaha uralé gyiklényekkel allnak kozeli
rokonsdgban. Egyesek odaig merészkednek, hogy a gyiklé-
nyeket és a cwyveh-kahokat kozos 6soktdl eredeztetik, s
ebben vélik megtalalni a két nép kozti gylilolség magyara-
zatat.

A cwyveh-kahok még a gyiklényeknél is ritkabban
bukkannak fel Ynev térségein. Rejtekhelyeik, nagyobb ko-
16nidik nem ismertek - az emberiség csak a gyiklények és
gyikmagusok elleni tdmaddsok révén szerzett tudomast
létezésiikrdl. Rokonaikkal szembeni konyortelenségiik le-
gendds, s azok hasonlé indulattal kiizdenek elleniik, 4m
a harc okairél, akdrha osszebeszéltek volna, sosem érte-
keznek kiviilallok elétt, még akkor sem, ha nyilvanval6
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érdekiik kivanna igy. A doraniak, akik a varazslévaros fa-
lai kozt élt Kszishnii Chssce jévoltdbdl tudnak egyet-mdst
a snilek dstorténetérdl, azt a feltevést valészintisitik, hogy
a cwyveh-kahok az id6k hajnalédn a gyiklények felvigyazoi
voltak, akik veliik egyiitt érkeztek egy madsik vildg
ElsGdleges Anyagi Sikjardl azzal a feladattal, hogy e szfé-
rat a hidegvérli teremtmények szdmadra lakhatébba
tegy€k. Az elmélet szerint a snilek, akik akkoriban még
nem gyakoroltdk a magikus tudomdnyt, hiitlenné valtak
Osi isteniikh6z vagy isteneikhez, s ahelyett, hogy utat nyi-
tottak volna fajtarsaik szamdra a kontinens ege ald, a
cwyveh-kahok ellen fordultak, megtizedelték és rejt6zésre
kényszeritették oket, majd megteremtették sajit birodal-
mukat, melynek erejét csak az driilt maguskirdlyoknak és
a beozonl6 kyreknek sikeriilt megtorniiik. A snilek népe
kétféle tton jart tovabb, a cwyveh-kahok azonban megé-
rizték egységiiket, s az emberek elleni harc helyett a ma-
guk bosszithadjaratat folytatjdk - meglehet, az id6k vége-
zetéig.

Az atlagos cwyveh-kahok két méternél magasabb, fel-
egyenesedve jaré, barnds pikkelyekkel fedett testii hiill6-
fajzatok. A harcban csupan fegyverdvet viselnek, a draga
kelmékbdl késziilt kontosoket a kronikdk illusztratorai
aggatjak rajuk. Azon kevesek, akik harcolni lattdk Oket,
eskiisznek rd, hogy bar a kahrei masindkkal vetekedd
erejli és hatotavi 16fegyvereket haszndlnak, ezekbdl
azonban egyetlenegy sem Kkeriilt soha emberkézre. El-
esett tarsaik homlokdba kiilonos, dragakoves tlit vagnak,
melyek megsemmisitik - netdn biivéhelyiikre teleportdl-
jak - halottaikat. Valészinti, hogy a rajtaiitések szinhelyé-
re is térmégia segitségével érkeznek, s hasonl6képp ta-
voznak; hirtelen felbukkanasukra és eltiinésiikre mind-
maig nem talalt kézenfekvébb magyarazatot a melegvé-
riiek tudomédnya. Négyes-hatos rajokban bukkannak fel,
és mindig parosaval kiizdenek - egyikiik rendszerint
fegyverforgatd, a masik vardzshasznalé, de ez nem kébe
vésett szabdly; a felallas a kiildetés kovetelményeinek
megfelelGen véltozhat.' A cwyveh-kahok, akar a gyikma-
gusok, a boszorkanymesteri mégia fogdsait alkalmazzak,
fegyverforgaténak azonban sokkalta kiilonbek az egysze-
rii gyiklényeknél: kiilonés tehetséggel bannak a
16fegyverekkel, ami a jatéktechnika nyelvére forditva
annyit tesz, hogy legjobbjaik célzéértéke 75 is lehet. Kii-
16n6s szamszerijaik vesszei egy shadoni pancéltord seb-
zésének kétszeresét okozzdk - szerencsére sosem fordit-
jak Oket szantszandékkal emberi lények ellen: csak a
snilek elpusztitdsa foglalkoztatja Sket.

Eszak és Dél hagyomanya egyardnt a Sheral mélyén
sejti Razbeget, a cwyveh-kahok legendds varosat, melyet
utazék szeme sosem latott ugyan, a hegyvidéken fellelt
kiilénés targyak (amulettek, feljegyzéstoredékek) azon-
ban létezését latszanak igazolni. A Razbegbe tévedt uta-
zéknak ugyan e hagyomany szerint nem esik bantéda-
suk, de sosem hagyhatjdk el tobbé a pikkelyes bossziial-
16k foldalatti birodalmat.
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Démonok

A démonok a Kdosz teremtményei. Lélek nélkiil valg,
elatkozott 1ények. Azon Kiilsd Létsikokon élnek, melyeket
nem ural egyetlen isten sem. Szdmukra az €élet nem tobb,
mint a 1étezés maga, hisz nincsen lelkiik, nem vesznek
részt a reinkarnaciéban, igy ha meghalnak, végleg és ma-
radéktalanul megsemmisiilnek, nem sziiletnek wjja. Ta-
l4n ezért fél jobban a démonok jelentds hanyada a halal-
t6l minden mds teremtménynél. Szamukra a haldl az el-
milds, a vég maga.

A démonok egymassal is sziinteleniil viszdlykodva él-
nek, csak sajat érdekiiket nézik, képtelenek rendezett tar-
sadalmat felépiteni. Hercegeik és uraik erdszakkal, foly-
tonos fenyegetéssel és biintetéssel uralkodnak felettiik.
Minden Démoni Sikon az ott él6 leger6sebb démon az
uralkodé — ket nevezzilk démonhercegeknek, legkoze-
lebbi alattvaléikat pedig démonuraknak. A kiilonbozé
Démoni Sikok hercegei laza szovetséget tartanak fenn
egymadssal, de kozos uralkoddjuk, démonkirdlyuk nin-
csen, nem volt, és soha nem is lesz. :

A démonok kivétel nélkiil intelligens 1ények, sdt, leg-
tobbjiik intellektusa kifinomult, észjdrdsa fiirge. A pszit
valamilyen fokon mind birtokoljak, és sokuk a mégiat is
ismeri és alkalmazza.

Mindazon4ltal a démonok logikdja kaotikus és kovet-
hetetlen, cselekedeteik kiszamithatatlanok, nemigen is-
mernek érzelmet a gytldleten, a haragon €s a bossziva-
gyon kiviil. A sz6 leghétkoznapibb és legelvontabb értel-
mében is gonoszok. Megidézésiik, a veliik valé barmine-
mii kapcsolat siilyos veszélyekkel terhes.

A démonok az Univerzum taldn legszivésabb, legne-
hezebben elpusztithaté teremtményei. Kiilonosen igaz ez,
ha valamely médon a Bels6 Sikok egyikére keriilnek, ahol
kiils& sikbéli anyagbdl felépiilt testiik szinte sérthetetlen.
A Természetes Anyag Magidja egyszer{ien nem hat rajuk,
és az Oselemek egyike sem sebzi Sket, hiszen az ellenté-
tes Oselem nem taldlhaté meg benniik. Kizdrélag Elemi
Erével lehet kdrt tenni benniik, vagy mdgidval atitatott
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lf(eiyverekkel. Sav nem marja testiiket, méreg nem art ne-
ik.

Akadnak azonban gyenge pontjaik, hiszen az Univer-
zum torvényei senkivel sem kivételeznek. Igaz, gyengesé-
geiket alig néhany halandé ismeri, és 6k is jobban teszik,
ha ritka tudomdnyukrél mélyen hallgatnak. Lassuk csak!

- Arra a teremtményre, aki folyamatosan, fennhangon
kédntadlja a démon nevét, az adott démon nem képes
Asztrdl- és Mentalmdgidval hatdst gyakorolni, s hasonlé
jellegli pszi-timaddsai is hatastalanok maradnak.

- Azon magikus fegyverek, melyekre a démonikus
nyelv rindival felirtak egy démon nevét, az adott démont
dupldn sebzik.

Mindezen dolgokat csak az a karakter tudhatja, aki
alapfokon képzett a Démonolégidban. A Démonolédgia a
démonok ismeretének tudomdnya; a tudomanyos kép-
zettségek sordba tartozik — ldsd a Képzettségek c. fejezet
Titkos Képzettségek alfejezetét!

Ko6zdémonok

A démonok kilencvenot szazaléka valamely ismert dé-
monfajbél (fajtabél) valé. Ezeknek nincsenek egyéni ké-
pességeik, igy hatalmuk sem ahhoz, hogy kiemelkedje-
nek egyszerii tarsaik koziil, s démonurakka, netdn herce-
gekké legyenek. Képességeik a fajtdjukon beliil jél beha-
tarolhatok, egyéniségiik, egyedi vagyaik, gondolataik ne-
migen akadnak, a fajtdjukra jellemz6 séma szerint gon-
dolkodnak. Egy fajtan beliil az egyik egyed tigy hasonlit
a masikra, akar két tojas — kiillonbséget tenni kozottiik le-
hetetlen. Fajtajuk neve egyben a sajat neviik is.

Ok a kézdémonok.

A Démonolégia tudomdnya tobb mint szdz kézdémon
fajtat ismer (s bizonyara akad szamtalan, még ismeretlen
is), de itt — hely hidnyaban — csak a leggyakoribbakat
tessziik kozzé.




Daronne (az Arny)

El6fordulds: idézett
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 180 (L)
Tdmadé Erték: 100

Védé Erték: 160
Kezdeményezd Erték: 30
Cé1z6 Erték: —

Sebzés: 2k10 ill. 1k10/1k10
Tdmaddas/kor: 1 ill. 2
Eleterd pontok: 20
Fajdalomtiirés pontok: 48
Asztrdl ME: Immunis
Mentdl ME: Immunis
Méregellendllds: Immunis
Pszi: 8. szint Mf
Intelligencia: Kiemelkedd
Max Mp.: -

Jellem: Haldl, Kdosz

Max. TP: 1550

Gondolati séma: A daronne a sotétség démona, minden
€106 és élet eskiidt ellensége.

Kiilénds, misztikus kapcsolat all fenn a daronne-ok és
az 6sfold elemi sikja kozott. Ez a kapcsolat nem kozvet-
len, csak az 6sfold paraelemére, a sotétségre terjed ki. A
daronne valés alakjat csak kevesen pillanthatjdk meg,
mert dllandéan 20E erdsségli, 5 m sugart elemi sotétség-
kupola évezi. (ldsd mozaikmagia — elemi formdk) Ez ter-
mészetesen az infra- és ultraldtdst is lehetetlenné teszi.
Ebben a magikus sotétségben mindenki a ,harc vakon”
modositokkal harcolhat csak — természetesen a vakharc
Képzettség csokkenti a levondsokat.

Megfeleld erdsségii fénnyel el lehet {izni a sotétséget,
legaldbbis részben. Ez sem egyszer{i azonban, hiszen ha
a sotétség gyengiil, a daronne koronként 4E-vel noveli az
erdsitést, bar 20 folé sosem emeli. Ha netdn valakinek si-
keriil semlegesitenie a sotétséget, és ezen feliil elemi
fényt idézni, az minden egyes E utdn 2 Sp sebet okoz a
daronne-on. Ennek magyardzata, hogy a daronne légies
testének nagy részét anyagiasult sotétség alkotja. igy ter-
mészetesen kozonséges fegyverek nem drthatnak neki.

Akik lattak mdr a testét, azt modjdk, rémséges. Laba
egyaltaldn nincs, teste hatalmas, hegyes végii farokban
végzodik. Hatan két terebélyes szarny foglal helyet, ame-
lyekkel azonban csak ritkdn csapkod — valdszintileg 1égi-
es teste oly konnyii, hogy szdrnyra nincs is sziiksége a
repiiléshez. Ujjai hosszi, éles karmokban végzddnek. Fe-
jén két vagott, vildgosabb folt 1athaté — ezek a szemei le-
hetnek. Egész megjelenésében van valami furcsa, hiszen
nem kozonséges anyagbdl all a teste.

A daronne legszivesebben a levegdbdl harcol. Legin-
kabb farkdt haszndlja a kiizdelemben, melynek vége kii-
lonlegesen hegyes. Akit eltaldl, veszit 2k10 Sp-t, vala-
mint kiilonés, magikus gyengeség vesz erdt rajta. Ez a
gyengeség megegyezik a mérgeknél leirt hatdssal
(M.A.G.U.S. 276. oldal). Az dldozat elkeriilheti a hatast,
ha sikeres Egészségprobat tesz -2 médositéval. Ha a
daronne tdmaddasai nem jarnak sikerrel, lejjebb ereszke-
dik, és a kezeivel timad ellenfelére. igy minden kérben
kettdt képes tamadni. Egy kezével 1k10 Sp sebet ejt, va-
lamint az dldozaton émelygés lesz tirra, amennyiben el-
véti Egészségprobajat.

A daronne-t legydzni igen nehéz, hiszen a tobbi dé-
monhoz hasonléan immunis az Asztrdlis és Mentalis va-
razslatokra, valamint a mérgekre. Nem hatnak rd a termé-
szeti és elemi magidk sem. Egyetlen gyengéje van: a fény.

Bar megidézési formuldja Sahred éta ismert, kevesen
folyamodnak segitségéhez, mivel kiszamithatatlan, aljas
természete van. Amikor megjelenik, megidézéje sem lat-
ja, igy elég nehéz kordaban tartani.

Furud (a Vadisz)

Eld6fordulds: idézett
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 300 (SZ)
Témadé Erték: 110

Véds Erték: 160
Kezdeményezd Erték: 70
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 3k10 (harapas)/2k6 (mancs)x2
Tamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 20
Fdjdalomtiirés pontok: 60
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: 8. szint (Mesterfok)
Intelligencia: magas

Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TR: 2500

Gondolati séma: Felice feltétlen kovetdje, hiisége gyakran
még a sherebekét is feliilmilja. Szinte csak a vadadszat
oroméért 1étezik.




A furud kiilénés démonfajta. Egyes démonolégidban
jartas tudésok tgy tartjdk, Felice maga tenyésztette ki
Gket, sajat céljaira.

A furudok felépitésiiket tekintve macskaszeriiek, am
fejiik és felsdtestiik inkdbb az emberére hasonlit. Mind a
négy labuk hegyes, behtizhaté karmokban és hangtalan
jarast biztosité puha parnakban végzédik. Szdjuk nem
emberi — megannyi tithegyes tépdfog sorakozik benne. Ké-
pesek az emberekhez hasonlatosan két ldbra egyenesedve
jarmi de négy labon sokkal kecsesebben mozognak. Ma-
gassaguk még igy is eléri a masfél métert, nem csoda hat,
ha felegyenesedve tobb, mint két és fél méteresek.

Felinidn — Felice Démoni Sikjan — kiviil nem sok he-
lyen taldlhatéak meg. Urndjiik irdnti hiiségiik legendés.
A legtébb furud természetesen Felice palotdjaban lakik, s
vele egyiitt vaddszik. A furudok az ismert vilag legjobb és
legszenvedélyesebb vaddszai. Préddjukat tokéletesen
hangtalanul cserkészik be, hogy azutdn egyetlen hatal-
mas ugrdssal ravessék magukat, és végezzenek vele.
Nem az éhség vagy a sziikség hajtja 6ket dldozatuk elej-
tésére — amit tesznek, csupan a vaddszat oroméért teszik.

Minden koériilmények kozott, a Démoni Sikokon épp-
gy, mint az Elsddleges Anyagi Sikon, rendelkeznek a ko-
vetkezd képességekkel: Nyomolvasas/eltiintetés; Erdgja-
ras; Vaddszat; Lop6zas 100%; Rejt6zés 100% Esés 100%.
Ezek azonosak a karakterek dltal elsajatithato képzettsé-
gekkel — azok koziil is a Mesterfokkal —, am esetiikben
helytelen lenne képzettségrdl beszélni, hiszen ezek belsd
adottsagaik, hasznalatukhoz nincs sziikségiik tanuldsra.
Hacsak tehetik, lesbdl tamadnak. Ilyenkor kiemelkedd lo-
pakodds képességiiknek hdla, szinte mindig meglepik al-
dozatukat.

Felice papndin kiviil kevesen ismerik megidézésiik tit-
kat, de azok gyakran fordulnak segitségiikhoz — a furu-
dok ugyanis idedlis orgyilkosok. Tokéletes vaddszként
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barmilyen prédat elejtenek, akdr embert is. Ha az 4ldozat
valamivel intelligensebb a kézonséges édllatokndl, vagy a
sherebeknél, amikre gyakran vaddsznak szérakozasbdl,
csak elony, hiszen élvezetesebbé teszi a hajszat. A furud-
nak egy apré hibaja van: beképzelt. Ez pedig gyakran jé-
zan itél6képességére is drnyékot vet. Igaz ugyan, hogy
nem sok olyan prédaval talalkozik, aminek a legcseké-
lyebb esélye is lehet ellene, ez azonban tdlontiil magabiz-
tossd teszi mindennel és mindenkivel szemben.

Molamoth (a Szolga)

El6fordulds: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: K

Sebesség: 150 (SZ)
Tamadé Erték: 55

Védo Erték: 95
Kezdeményez6 Erték: 25
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k3 + méreg vagy fegyver
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 8
Féjdalomtiirés pontok: 45
Asztrdl ME: immunis
Mentédl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: 8. Szint (Mesterfok)
Intelligencia: alacsony
Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal
Max. TR: 500

Gondolati séma: rosszindulatd, karérvends, szivesen
okoz bosszilisagot az embereknek, a komolyabb gaztet-
tektdl csak hatdrtalan gyavasaga tartja vissza.

E: 15 All: 12 Gy: 15 Ugy: 19

Int: 15 Ake: 8 Aszt: 8

A Molamoth 150 centiméter magas, torz testalkatii
humanoid. Feje ardnytalanul nagy, orra kampés és éria-
si, fiile hegyes. Ldbai rovidebbek, karjai j6val hosszabbak
az emberénél. Sziirke
bére szdraz és ran-
cos, szeme sdrga, pu-
pilldja olyan, akar
egy macskaé.

A harcban nem je-
leskedik, inkdbb al-
jas csapdak allitdsa-
ban és gonosz triik-
kok kiagyaldsaban.
Alaposan fel Kkell
bosszantani ahhoz,
hogy menekiilés he-
lyett inkabb harcol-
jon — kivéve, ha el-
lenfele szemldtomast
gyengébb ndla, mert
ilyenkor kifejezetten
vakmerévé  valik.
Sebzése annyi, ami-
lyen fegyvert hasz-
ndl; ha karmol, kor-
mei 1-3 Sp sebet
okoznak, aléluk mér-




gezo valadék keriil a sebbe. Sikeres Méregellenallds ese-
tén az dldozat elkabul, sikertelen esetén koronként 1ké
Sp-t veszit, mig a mérget nem semlegesitik — vagy mig az
illet6 meg nem hal.

A Molamoth a pszit Mesterfokon haszndlja, 8. Szint-
nek megfelelGen. Asztrélmégiét is képes alkalmazni: na-
ponta egyetlen, 10 E erdsitésii vardzslatot, melyhez nem
tud semmilyen mas mozaikot kapcsolni. Maglaellenélla-
sa a démonokndl megszokott mértékii.

A démonurak, hercegek csak mint egyszerii szolgat
haszndljak, és soha nem biznak meg benne. A varazslok
gyakran megidézik, mert kisebb feladatok végrehajtasdra
alkalmas, és koénnyen féken tarthaté, megfélemlithetd.

Morquor (a Tizkops)

El6fordulds: idézett
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 150 (SZ)
Téamadé Erték: 75

Véds Erték: 100
Kezdeményezd Erték: 30
Célz6 Erték: -

Sebzés: lasd lent
Tamaddas/kor: 4

Eleterd pontok: 18
Fédjdalomtfirés pontok: 66
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: 12. Szint (Mesterfok)
Intelligencia: alacsony
Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. TP: 10 000

Gondolati séma: sértédékeny, bossziallé, konnyen felin-
gerelhetd. Ha nem kezelik kell§ tisztelettel, menten ha-
ragra gerjed. Meglehetdsen értelmes, am eltilzott tiszte-
lettel és udvariassaggal hamar lekenyerezhetd.

E: 16 All: 18 Gy: 18 ugy: 17

Int: 17 Ake: 12 Aszt: 9

Két méter magas, humanoid kiilsejii démon. Testét
vorosessarga, fényes pikkelyek boritjak, ami hiillészerii
kiils6t kolcsonoz neki. Legtobbszor azonban teste nem
plllanthato meg, mert dltalaban Tiizaura ovezi (lasd Ma-
gia — Elemi Mégia).

Altaldban a tiizméagia kiilénféle formdival harcol, nem
puszta kézzel vagy fegyverrel. Gyakorlatlansdga mind
Kezdeményezd, mind Tamadé, mind Védo értékében meg-
mutatkozik. Ha valamely okbdl rakényszeriil a harcra,
Tiizauratél 6vezett kezeivel, testével igyekszik megégetni
ellenfelét. Koronként mindkét kezével kétszer, azaz
Osszesen negyszer tamad.

Minden tiiz, amit haszndl, azonos az Elemi Maglanal
megismert ﬁstuzzel — azaz az Osviz védelmet nyiijt elle-
ne. A Morquor akérhanyszor, barmekkora iddtartamig ké-
pes Tiizauraval 6vezni magat. Ennek — és minden egyéb
tlizmagidjanak — erdssége (E) egyenlé’ mindenkori Ep-
inek szamadval. Ahogyan gyengiil, tigy csokken magikus
tevékenységének erdssége is. Minden korben egyet vara-
zsolhat az alabb felsoroltak koziil, de varazslataiba nem
képes 1d6- vagy Térmagiat szoni. Zéndja nem 20, hanem
100 méter sugari kor, csak ezen beliil tevékenykedhet.

Varazslatainak iddtartama vagy egyszeri, vagy a tabla-
zatban szerepld érték. Hogy mely vardzslatokat haszndl-
hatja, arrdl tuddsit a kovetkezd tablazat.

Tiizaura

barmeddig,
Tiiznyil egyszeri
Tiizkitorés egyszeri
Tlizcséva 1 kor
Tilizsz6nyeg 1 kor
Tlizzdpor 1 kor
Tiizfal 1 kér

A Pszit Mesterfokon, 12. Szintnek megfelelGen alkal-
mazza. A magiaval szemben kiilonleges védettsége nincs.

A Morquor meglehetdsen ritka fajzat, mivel a démon-
urak és -hercegek gyiilolik, s gyakran irtjdk is. Természe-
tesen az ellenszenv kolcsonos.

Seyrine (a Gystrs

El6fordulds: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 100 (SZ)
Tamadé Erték: 20

Védo Erték: 80
Kezdeményez6 Erték: 16
Célz6 Erték: 6

Sebzés: fegyver szerint
Téamadds/kor: 1

Eleterd pontok: 12
Fajdalomtfirés pontok: -
Asztrdl ME: immunis (38)
Mental ME: immunis (34)
Méregellendllds: immunis
Pszi: -
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Intelligencia: kimagaslé
Max Mp.: -

Jellem: kdosz, halal
Max. TP: 1000

Gondolati séma: gyava, de kdrérvendd, gyonyorét méasok
kinzdsaban, gyotrésében leli.

A seyrine megjelenésében leginkdbb egy gyonyorii
embernére emlékeztet. Hihetetlen $zépségét mindossze
egyszinfi bordé szeme csékkenti, melynek kozepén a pu-
pilla keskeny; fiigg6leges fekete csik csupdn. Fogai tiihe-
gyesek, inkabb allatéra, mint emberére emlékeztetnek.

Ha egy seyrine emberek kozé keriil, minden eszkézzel
paldstolni igyekszik valédi mivoltat. Altaléban fatylat vi-
sel, szemét lesiiti, fogait sohasem villantja ki. Gyakran
mindezek mellé kiilonleges képességeit is latba veti dé-
moni kiilsejének dlcazasara — errdl késdbb szélunk rész-
letesebben.

Mivel fizikai képességei nem til elényosek, nem sze-
reti a kozvetlen harcot, konfliktust. Sokkal inkdbb hasz-
nélja kiilénleges szépségét és szellemi képességeit. En-
nek megfelelden az éltala okozott gydtrelmek ritkdn tes-
tiek, sokkal inkabb lelkiek. Mivel képességei alulmarad-
nak a tobbi démonéhoz képest, sokkalta szivesebben ki-
noz embereket, és egyéb evilagi halandékat.

Kiilénleges tulajdonsagai gyakorlatilag a boszorkany
mégidjanak felelnek meg. A seyrine gyakran Osszekap-
csolja a kellemest a hasznossal, mivel gyakran egyszerre
célja és eszkoze az emberekkel létesitett intim kapcsolat.
Ilyen aktus sordn képes Mp-jait maximumra tolteni — az-
az nem fiigg a hatalom italatol.

Mondjak, a boszorkanyok mind ezekt6l a démonoktdl
tanultdk mesterségiiket, ez azonban korantsem igaz. Né-
hany boszorkany valéban igy tett szert képességeire, a
tébbség viszont nem is hallott feldliik. Akik egy seyrine-
t6l kaptdk hatalmukat, nagy drat adtak érte cserébe.
Szolgasdgot fogadtak neki és barmikor, barhol kénytele-
nek a segitségére sietni, akdr az életiik drdn is. Ez gya-
korlatilag kézvetlen mentalis kapcsolatot €s irdnyitdst je-
lent a seyrine és szolgdi kozott.

Nagyhatalmii varazstudok gyakran seyrine-t idéznek
meg, hogy ellenfeleikre varatlan csapdst mérjenek, még-
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pedig onnan, ahonnan a legkevésbé sem szdmitanak ra.
Megparancsoljdk a megidézett démonnak, hogy csébitsa
el az illetét, és taszitsa a legmélyebb kdrhozatba. Ha a
seyrine ligyes, dldozatét tigy érik egymds utdn a szeren-
csétlenségek, hogy az azt sem tudja, ki 4ll a hattérben.
Gyakran alkalmazza a bfibajt és a szerelemvarazst, igy
rabul ejtve dldozatdt. Miutdn az mar szinte mindenre haj-
landé lesz a démonért, akkor hirtelen éles konfliktusok
tdmadnak az dldozat szerelme és kornyezete kozott, a
szerencsétlen pedig szinte biztos, hogy rosszul fog dénte-
ni, hiszen a magikus biibaj erGsebb tobbi érzelménél.

A jatékrendszer szerint a seyrine kézdémon, de 5.TSz-
(i boszorkanynak felel meg. Képességei nem haladjak meg
a halandékét — eltekintve azoktdl, amik minden démonra
jellemzdk. Ezaldl taldn csak szépsége kivétel, ami minden
esetben 19-20-nak felel meg emberi mértékkel mérve.

A halandé boszorkanyoktdl kissé eltér varazstudoma-
nya. El8szor is nemcsak az Elsddleges Anyagi Sik anya-
gaira tud hatni, hanem a démoni sikokon jelenlévére is.
Eppuigy ismeri a démonok Mentélis €s Asztralis sémait is,
bér ez a tuddsa ritkan van segitségére, hisz varazslatai
gyengék a démonok befolydsolasdhoz. Tovabbi kiilénb-
ség még Mana-pontjainak visszaszerzése, hiszen a
seyrine nem hatalom italdval, hanem emberekkel 1étesi-
tett intim kapcsolatbdl nyeri vissza a varazslashoz sziik-
séges energidkat.

Démoni mivoltdt kenddzendS gyakran szépségvarazst
alkalmaz magan, ami vondsait ugyan érintetleniil hagy-
ja, de szeme szinét és fogai hegyességét elleplezi. A
seyrine altal hasznalt szépségvarazs nem teljes egészé-
ben egyezik meg a boszorkdnynadl leirttal. A seyrine-nek
minddssze négy Mana-pontjaba keriil a varazs, de kiilse-
jét nem képes megvaltoztatni, mindéssze a szemét. Ezen-
kiviil - bar hatéideje ennek is egy teljes nap — a démon-
nak allandé gyenge koncentralasdra van sziiksége, ami
taldn a dinamikus pajzs fenntartdsdhoz hasonlithaté leg-
inkabb. Emellett nem esik nehezére beszélni, jarni, lova-
golni vagy akar harcolni, azonban varazslatot nem alkal-
mazhat, csak ha megtori a koncentraciét. Az Gjabb va-
razslat befejeztével, ha tjra koncentrél, visszanyerheti
dlcdjat. Ezt akdarhanyszor megteheti, hatart csak az egy
nap hat6idé szab. A seyrine Pszit nem alkalmaz — leg-
alabbis az emberi sémdknak megfelel6en nem. Eppen
ezért minden kisérlet, ami a seyrine pszi pajzsait kézvet-
len fiirkészi vagy tdmadja, eleve kudarcra van itélve.

A seyrine a halandé boszorkanyok praktikdin tdl egy
j vardzslatot ismer:

Tanitds

Tipus: Mental
Mana-pont: 40

Erdsség: végtelen

A varazslas ideje: 1 nap
Hatoétav: érintés
Idétartam: maradandé
Mégiaellendllds: nincs

Ezzel a kiilonleges, csak seyrine-k ltal ismert varazs-
lattal a seyrine képes dtadni teljes tudasat egy halandé-
nak. A vardzslat alanya csak ng lehet. A nének és a dé-
monnak egy teljes napon at egymas mellett kell tartéz-
kodnia, mikézben a démon folyamatosan kéantél. A va-
razslat csak akkor lehet sikeres, ha a né szabad akarata-
bél belegyezését adta. Ezesetben sem mégia, sem megté-
vesztés nem segit. A vardzslat csak akkor mikédik, ha
alanya tisztdban van vele, hogy a kapott hatalomért a
lelkét adja cserébe, és ezt szabad akaratabdl elfogadta.




Ha a varazslat sikerrel jart, a nd 1. TSz-{i boszorkany
lesz, akdrmi volt is elStte (természetesen boszorkanyok-
ra ez a varazslat értelmetlen). A vardzslat alanya meg-
tartja eredeti kasztjat és szintjét is, azonban az ezentiil
szerzet Tapasztalati pontokat egyenld aranyban kell el-
osztania két kasztja kozott.

Az a boszorkény, aki igy szerezte hatalmét szintén nem
fiigg a hatalom italdtél, Mana-pontjait a seyrine-hez ha-
sonléan nyeri vissza. Hatalma fejében azonban szolgalat-
tal tartozik a démonnak élete végéig. A né és a démon ko-
zott dllandé mentdlis kapcsolat 4ll fenn és hacsak a seyrine
ugy kivanja, parancsot adhat szolgdjdnak, akinek azt leg-
jobb tuddsa szerint végre kell hajtania, akdr az élete 4ran
is. Ezellen semmiféle Mdgiaellendllds nem érvényesiil, mi-
vel arrél lemondott, mikor beleegyezését adta a tanitasba.

Az, hogy Jatékos Karakter szerezheti-e igy a hatalmat,
a KM dontésén milik. Ugyancsak az & jogkore eldonteni,
hogy a seyrine mikor, milyen iigyben veszi igénybe szol-
gélatait. Lehet, hogy soha, de az is megeshet, hogy csak
puszta szérakozdsbdl a biztos haldlba kiildi. A talvilag
teremtményeivel kapcsolatban senki sem lehet biztos a
dolgdban...

Shereb (2 Katona)

Eléfordulds: idézett
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 300 (SZ)
Tamadé Erték: 105

VédS Erték: 145
Kezdeményezd Erték: 50
Célz6 Erték: -

Sebzés: 3k6+6 +méreg
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 35
Fajdalomt{irés pontok: 75
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: 7. Szint (Alapfok)
Intelligencia: alacsony
Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TP: 1250

Gondolati séma: az egyetlen hiiséget ismer6 démon. Os-
toba, kénnyen megtéveszthetd, 4m ha valakit mar elfoga-
~ dott urdnak, a tole kapott parancsokat vakon kéveti.
Meglehetdsen gyava, de dltalaban jobban fél uratél, mint
a veszélyektdl.

A Shereb j6l megtermett, természetellenesen izmos
farkasra emlékeztet. Testét dis, fekete szorzet boritja,
szemei sarga fénnyel izzanak. Négy labon jar, és félelme-
tes sebességgel halad, de két mellsd végtagjanak emberi-
re emlékeztetd ujjaival fogni is képes. Helybdl 8-10 mé-
tert tud ugrani, nekifutdsbél pedig 10-15-6t is. Sziikség
esetén teljesen neszteleniil képes haladni.

Harc kozben egyetlen fegyvere a pofajdban meredezd,
ujjnyi agyarak alkotta dupla fogsor. Harapdasanak sebzé-
se 3K6+6; fogaibél maré valadékot fecskendez a sebbe.
Ez pokoli kint okoz (mindenképpen csak Fp-t, még til-
iités esetén is) 10 koron keresztiil, koronként K6 Fp-t.

A Shereb Véd& Ertéke fiirgesége, meglehetds harci ta-
pasztalata miatt ilyen magas. A timadasokat nem harit-
ja, hei(t;em révid ugrasokkal kitér el6liik, akdr egy nagy-
macska.
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A Pszit alapfokon és 7. hasznadlati Szintnek megfele-
16en alkalmazza. A magiaval szemben kiilonleges ellen-
lldsa nincs — csak annyi, mint minden démonnak.

A Shereb dtkozottul életerds, am a fajdalmat nehezen
tliri. A démonok kozott leggyakrabban a kozkatona sze-
repét tolti be — innen ered masodik neve. A démonidézdk
kedvence, hiszen az § gondolati sémdja a legalkalmasabb
szolgdlatok elvégzésére, mi tobb, konnyen meg is félem-
lithetd.

Sytix (a Pusztito)

El6fordulds: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 250 (SZ)
Tamadé Erték: 110/95
Véds Erték: 150/190
Kezdeményezd Erték: 65
Célz6 Erték: -

Sebzés: 5k6x8/1k6+8
Tdmaddas/kor: 9

Eleterd pontok: 50
Fajdalomtiirés pontok: 110
Asztrdl ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: 11. Szint (alapfok)
Intelligencia: atlagos
Max Mp.: -

Jellem: Kaosz, Haldl

Max. TP: 16 000

Gondolati séma: agressziv, bossziivagyd. A legbatrabb
démon; a haldl gondolata a legkevésbé sem riasztja. A
céltalan pusztitasban és gyilkolasban leli 6romét.

A Sytix hdrom méter magas, kétlabi, négykezii, far-
kasfejii, egyebekben humanoid fomdji démon. Bdre meg-
szilardult, zoldessziirke valadéknak tetszik, pofdjdban ujj-
nyi hosszii, tihegyes fogak sorakoznak, kezeinek ujjain
arasznyi, kétél(i, az acélnal is keményebb pengék a karmok.

A Sytix félelmetesen gyors. Minden karjaval koron-
ként kétszer tdmad, ami harapdssal egyiitt 6sszesen Ki-
lenc tdmadast jelent. Egy kezének sebzése 5k6 Sp (kar-
monként 1k6 Sp). Harapasanak TE-je 95, sebzése pedig
1k6+8 Sp. Ha mind a négy karjaval sikeres tdmadast
hajtott végre, az annyit tesz, hogy megragadta és maga-
hoz rantotta ellenfelét. Szoritdsabél kiszabadulni nincs
escialy, ilyenkor harapdsa dobds nélkiil is taliitésnek ming-
sil.




A Sytix négy karjaval débbenetes hatékonysaggal vé-
dekezik. VE-je alapesetben is 150, de ha két kezével tel-
jesen felhagy a tdmaddssal és azokkal kizardlag védeke-
zik, VE-je 190 lesz. Ilyenkor persze csak otszor tamad ko-
ronként. Azonban gondolati sémdjabél kovetkezben rit-
kéan véalasztja a kiizdelemnek ezt a médjat.

A Pszit alapfokon, de 11. Szintnek megfeleléen hasz-
nélja. Magiat nem alkalmaz, kiilonleges ellenalldsa sincs
vele szemben — csak mint az &sszes egyéb démonnak.

A Sytix, teste masvildgi anyagdnak kdszonhetGen, Ki-
emelkedden életerds és ellendlloképes. Az sem renditi
meg, ha valamelyik végtagjat netdn elveszitené. A dé-
monurak és -hercegek elszeretettel foglalkoztatjdk mint
testdrt. Ha egy magasabb rend{i démon megidéztetik, al-
taldban Sytixek hivdsaval igyekszik megfenyegetni meg-
idézdjét. Magat a Sytixet megidézni ostoba dolog, mert
legtobbszér nem torddik a fenyegetésekkel, és raront
megidézdjére.

Wir 8 (az Elvctcmﬁlt)

Eléfordulds: idézett
Megjelendk szdma: 1
Termet: K

Sebesség: 40 (SZ), 120 (L)
Tdmadé Erték: 40

Véds Erték: 80
Kezdeményezd Erték: 36
Cél1z6 Erték: 10

Sebzés: 1/fegyver szerint
Tamadds/kor: 1

Eleterd pontok: 4
Fajdalomt(irés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: magas
Max. Mp: 80

Jellem: Kdosz, Halal
Max. TP: 850

A wirgek a
legmélyebb és
legsotétebb dé-
moni gonosz-
sag megtes-
tesitdi.
Lételemiik
az aljassdg, barki-
nek képesek artani,
fiiggetleniil attdl, fii-
z6dik-e érdekiik hoz-
za vagy sem.

Szinte minden dé-
moni sikon megtaldlha-
ték. Testiik apré, tavol-
rél hatalmas denevérre em-
lékeztet bérhartyds szdrnyuk miatt,
fejiik azonban az emberét mintdzza,
bérsziniik sziirkészold, homlokuk
folott két apré szarv éktelenkedik.
Rendkiviil fiirgék, villimgyorsan mandve-
reznek, repiilésben nemigen akad parjuk.

Nagy fogaik, karmaik nincsenek, akadnak azon-
ban egyéb veszedelmes fegyvereik. Stilyuk — méretitknek
megfeleléen — csekély, legfeljebb 20 kilogramm lehet.

Emberfelettien gonoszak; csak az okoz nekik érémet,
ha mast szenvedni latnak, a pusztitds kedvéért gonosz-
kodnak. Mivel a tobbi démon altaldban erésebb a
wirgeknél, ezek az elvetemiilt kis szdrnyas lények gyak-
ran megtalaljak a médjat, hogy atszokjenek az Elsddle-
ges Anyagi Sikra, és a halandékon éljék ki arté szenvedé-
lytiket. Gonosztetteikben mentélis képességeik segitik
oket, mivel a wirgek j6 ismerdi a Démoni Sikok anyagi
magiajanak. Legtobbjiik ezt a tudasat sajat maga alcaza-
sara és/vagy atalakitdsara haszndlja fel, de sokan
koziilitk tovabbfejlesztik tudasukat, és elsajatitjak az El-
sbdleges Anyagi Sik Természeti Anyag Magiajat, amellyel
mar az emberekre és az éllatokra is magikus hatdst gya-
korolhatnak.

Gonosztetteikkel nem mindig fizikai vagy anyagi kart
okoznak; magas intelligencidjukkal felmérik, hogyan
okozhatjdk a legnagyobb lelki sériilést, és ennek érdeké-
ben mindent elkévetnek. Altaldban szeretnek észrevétle-
nek maradni, ezt sajat testiik lathatatlanna tételével érik
el. Az anyagi mdgia kiegészitéseként alkalmazhatnak
id6- és térmagiat is. A harcot ha csak tehetik, elkeriilik,
de ha mégis rakényszeriilnek, el6szor varazshatalmukkal
veszik fel a kiizdelmet, s csak a legvégsé esetben hagyat-
koznak karmaik erejére.

Igaz ugyan, hogy ennek a démonnak semmi kéze
sincs a jatékosok dltal vdlaszthaté vardzslé kaszthoz, 4m
a jaték szempontjabél az ott leirt mozaikok a mérvadéak,
a wirg azokat tudja alkalmazni. Ember ellen kozvetleniil
csak a legritkdbb esetben képes vardzslatot haszndlni,
hiszen sem mentdlis, sem asztrdlis mozaikokat nem is-
mer, igy dldozatdt mindig védi a személyes aura. Kozvet-
ve annal inkdbb szeret vardzslataival artani — gyakran az
aldozata kozelében 1év6 targyakat véltoztatja at, legked-
veltebb médszere mégis sajat maga atvaltoztatasa. Harc-
ban példaul valamely erds teremtménnyé véltozhat. Az
ilyen teremtmények legtobbszor démonok, hiszen a wirg
ezeket ismeri annyira, hogy az alakjukat felvehesse.

Az elveszett Mana-pontok visszanyeréséhez a
wirgnek semmit sem kell tennie, azonban idébe telik. 1
Mp-ja harom perc alatt tér vissza, azaz az 6sszes Mana-
pontjat négy ora leforgasa alatt nyeri vissza.




\ -

e o R
R AT

— RS

Xing (a Halilhozo)

Eléfordulés: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 100 (SZ)
Tamadé Erték: 110

Védi Erték: 150
Kezdeményezd Erték: 65
Célz6 Erték: -

Sebzés: 2k6+12
Tamaddas/kor: 4

Eleterd pontok: 75
Fajdalomtiirés pontok: 125
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: 12. Szint (Slan)
Intelligencia: alacsony
Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. TR: 35 000

Gondolati séma: biiszke, a harcnak €l, azt minden koriil-
mények kozott keresi, el nem keriili. Irtézik a magiatdl,
elpusztitani igyekszik minden megnyilvanuldsat. Bator,
nem fél a halaltél, csak attél, hogy magia dldozataul
esik. Makacs, onfejii, nem fogad el urat maga folott, leg-
feljebb szovetségest.
E: 18 All: 21
Int: 18 Ake: 18

Gy: 22
Aszt: 15

Ugy: 22
Sz: 18

A Xing 180 cm magas, teljesen emberi kiilsejii démon.
J6 megjelenésii férfi arcvondsaival rendelkezik, 6ltozéke
ennek megfeleld. Egyediil kéken izz6 szemei drulkodnak
nem emberi mivoltarél. Szivesen jar-kel az emberek ko-
zott, és lépten-nyomon ellenfeleket keres. Nem mindenki-
vel hajlandé azonban megkiizdeni, csak azokkal, akiket
mélto ellenfélnek itél.

A Xing félelmetesen gyors és képzett harcos. Vérbeli
harcmiivész. Félhold alaki kardokat forgat, a legenda
szerint téle tanultdk a Slanek a fegyver hasznalatat.
Mindkét kardjaval koronként kétszer tamad.

4‘ \”?—/éi (2 LS — :

AXing a 12. Szintnek megfelelGen alkalmazza a Slan
ut diszciplindit. Kiilonleges mégiaellendllasa nincs — ki-
emelkedd Pszi tudomdnyabdl ered kiilénlegesen erds
asztral- és mentalpajzsa.

A Xing altaldban maganyos, még a hozza hasonlék
tarsasagat sem kedveli. Félelmetes harci technik4i miatt
még a démonurak és -hercegek is tartanak téle, s ritkdn
szoritjdk engedelmességre. A Xing a démoni sikok kébor
lovagja. Megidézésétdl is ajanlatos tartézkodni, hisz leg-
feljebb arté magidk kilatasba helyezésével lehet sakkban
tartani, de tartsuk észben, hogy intelligens, kénnyen &t-
lat a szitan, és nem szenvedheti, ha ellenfele bl6ffol.

* % %

Dogkigyo

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: K

Sebesség: 18 (SZ) 8 (V)
Kezdeményezd Erték: 30
Tamadé Erték: 30

Véd6 Erték: 40

Célz6 Erték: -

Sebzés: 1-2 Sp + méreg
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 3
Féjdalomtfirés pontok: 6
Asztrdl ME: -

Mental ME: -
Méregellenallas: 4

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 3

A zord Gyfiri-hegységet megjart utazék egyszerfien csak
krani dogkigyoként emlegetik e 1ényt. Ezek a harom-négy
arasznyi, bazaltsziirke hiill6k éveken at alusszdk dlmu-
kat sziklahasadékokban, barlangok mélyén, ilyenkor ma-
guk is oly hidegek, mint a kovek, melyek kozt fekszenek.
A legenda szerint valamilyen elfeledett, gonosz hatalom
vezérli 6ket dldozataikhoz. Ebredésiik lassd, kénnyen
prédajaul eshetnének barmely hiisukra fanyalodé szor-
nyetegnek. Egyediil az é161ények testmelege vonzza 6ket:
az alvok kozelébe férkdznek, és testiik melegében
alusszdk tovabb dlmukat. Ebredéskor, érintésre, hirtelen
mozdulatra villimgyorsan, reflexszeriien tdmadnak.
Mérgiik siir(i és fekete, dldozatuk testébe fecskendezve
azonnal felszivédik (7. szintli, izomrendszerre haté mé-
reg). A Krani-hegységben éjszakdzok, évatlanul ébreddk
konnyen halalukat lelhetik egy ilyen kigydcska dltal. Az
aldozat el6szor megbénul, megmerevedd és kihtild izmai
szornyii kinokat okoznak, mig végiil megfullad. Szeren-
csésebb esetben (sikeres Méregellendllds) a bénulds 1k3
oéra elteltével megsziinik. A kigyé a méreg hatasara roha-
mosan oszldsnak indulé holttest iiregeiben bijik meg, és
annak nedveibdl tdplalkozik, erdt meritve Gjabb évekig
tarté alvasahoz. Tapasztalt utazék taborhelyeik gondos
atvizsgdlasaval védekeznek az efféle cstiszomaszok el-
len.




Dralyor

Eléfordulds: Nagyon ritka (Eldtkozott Vidék)
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 90 (SZ)
Tamadé Erték: 65

Védé Erték: 130
Kezdeményezd Erték: 25
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: k6

Tamadas/kor: 2
Eleters-pontok: 18
Féjdalomt{irés pontok: 60
Asztrdl ME: 50

Mentdl ME: 50
Méregellenallds: 9

Pszi: -

Intelligencia: Alacsony
Max. Mp: -

Jellem: Kdosz, Haldl
Max. TP: 400

Az Eldtkozott Vidék ezen teremtménye sohasem volt em-
ber, mégis szinte emberi kiilsével rendelkezik. Igaz, tag-
jai vaskosak, testfelépitése robosztus, oszlopszerii labai
kiilénésnek tiinnek, am a Vidék drnyai kozt akdr ember-
nek is nézheti barki. A hasonlésag a 1ényhez kozelebb ke-
riilve fokozatosan elenyészik: lathatéva valik a fej, az arc
is. A dralyor bére hamusziirke, semmiféle szérzet sem nd
a fején, sem haj, sem szemoldok vagy szakdll. Tekintete
rezzenéstelen, akdr a kigy6é — nincs szemhéja sem. Az
orr alig emelkedik ki az arcbdl, nincsenek fiilkagyldk, a
szemek alig gombostiifejnyiek. A dralyor fogai ragadozé
életmédra vallanak, a szdjbdl két tilméretezett szemfog
mered eld. A lény testalkata kivételes erdt sejtet: a
dralyor akar 150 kilogrammnyi stlyt is jatszva a feje fo-
1é emel. Ez az er$ tiikrozédik harci képességeiben is —
még fegyverre sincs sziiksége.

A dralyor vadész, egyetlen célja a tilélés. Barlangban
vagy mas hasonlé, természetes menedékben lakik, de j6l
érzi magdat a Vidék szabad ege alatt is. Szervezete ellen-
4ll a melegnek és hidegnek, s6t, a mérgeknek is — ez
utébbi képesség kiilonosen fontos a Vidék €ldlényei kozt.
Bar kozelharcban meglehetdsen iitSképes, egyediil nem
lenne esélye a Vidék j6 néhany nagytestii fajzata ellen,
mivel eszkézoket nem haszndl. Intelligencidja nem til
magas, ezért kommunikdlni nem képes, legfeljebb né-
hany morduldst, horgést hallat.

Kiilénlegessége, mely tiilélését alacsony intelligencid-
ja dacdra lehetdvé tette, az, hogy szimbidzisban €l egy
madsik, lassan életképtelenné valt faj képviselGivel. E faj
egyedeit, mivel valédi neviik rég feledésbe meriilt, egy-
szerfien dralyor Korongjaiként félik az erre vetdddk.

A Korong alig tenyérnyi atmérdji, lepényhalszerti al-
lat, a dralyorok hajitéfegyverként haszndljak — aligha-
nem & maga ,ajanlkozott” erre a feladatra sok szaz évvel
ezeldtt, mikor fennmaraddsa a Vidék mostoha viszonyai
kozt kétségessé valt. Hasi oldalan (fondkjan) szivoko-
rong-szdj taldlhaté, melynek segitségével zsakmdanyéra
tapadhat, és megcsapolhatja annak testnedveit. (Mivel a
Korong folyadékigénye jelentds, a nyilt sebbe pedig
konnyen utat taldlnak a Vidék méreganyagai, egy ilyen
csapolds majd’ minden esetben az dldozat haldldhoz ve-
zet.) A szaj koriil széles simaizom taldlhat6, mely behtiz-
haté bérszarnyakat mozgat — e szarnyakkal a Korong ké-

pes repiilni és irdnyt véltoztatni a levegében, akar a de-
nevér. J6 repiils, de meglehetdsen nehezen gyorsul fel
olyan sebességre, hogy zsakmanya ne tudjon kitérni ta-
madasa el6l. Ez a lasstisdg okozta volna a faj kihaldsat,
ha a dralyorok nem kap)ak kézbe Gket.

A Korong, maga is vadasz 1évén, idedlis vadadszfegy-
ver: érdeke fiiz6dik ahhoz, hogy célba érjen. A kezddse-
besség novelése érdekében a dralyor dltalaban maga ha-
jitja el Sket. A 1ény egyszerre 7-8 Korongot vihet magéval,
melyek ratapadnak testére hasi oldaluk szivékorongjai-
val. (A gazdat a Korongok sosem tdmadjdk, csupdn rata-
padnak bdrére.) Ha a vadasz dldozatra lelt, megragadja a
Korongot, és Slan-csillag médjara elhajitja a kiszemelt
célpont felé. Mivel a Korong repiilés kézben médosithat-
ja pélyajat, ritkan téveszt célt — igy a dralyor TAmadé Er-
téke a dobott Koronggal nem 65, hanem 90. A repiilé Ko-
rong félelmetes siivité hanggal szdguld, majd ratapad a
célpontra. Vére erdsen savas, igy mindenfajta sériilése
csak tovabb néveli az dldozat kinjat, hiszen a sav marni
fogja a sebet, melyet a Korong fogai téptek. A Korong seb-
zése koronként ké Sp, a savé kétszer annyi Sp, ahdny Ep-
t a Korong elvesztett. A Korong 7 Ep-vel és 15 Fp-vel ren-
delkezik, ha ezek elfogytak, a szivékorong elereszti az 4l-
dozatot, és a féldre hull. A lény kiilonlegessége, hogy 0O
Fp-n is képes mozogni, de nem tdmad, csak menekiil —
lassti csapasokkal repiilve. A Korong meglehetésen nehe-
zen tdmadhatd, hiszen figyelemmel kell lenni az 4ldozat-
ra is: minden Korongra iranyul6 tdimadds, melynek nagy-
saga nem éri el az 50-et, az dldozatot taldlja. A Korong
VE-je 100, ha dldozatara tapad, és 140, mikor repiil.

A dralyor el8szér minden kériilmények kézt Korongja-
it haszndlja fel, majd, ha ezek elfogytak, és a zsdkmany
még életben van, puszta kézzel tdimad. Ujjain erds kar-
mok taldlhaték, melyekkel mély sebeket ejt dldozatdn —
az Eldtkozott Vidék mérgeinek pusztité hatdsdval termé-
szetesen ilyen esetben is szamolni kell.

Dvorgaz

El6fordulds: Nagyon Ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: K

Sebesség: 160 (SZ)
Tdmadé érték: 45

VédGS érték: 115
Kezdeményez6 érték: 35
Célz6 érték: 35

Sebzés: Fegyver szerint
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 5
Féjdalomtiirés pontok: 29
Asztral ME: 25

Mentdl ME: 35
Méregellendllds: 6

Pszi: -

Intelligencia: Atlagos
Jellem: Kdosz, Haldl
Tapasztalati pontok: 175

A dvorgazok a Csalad néven ismert titkos biinszévetkezet
kémei és besurrané tolvajai. Oseik valamikor régen em-
berek voltak, 4m a Kobrdk bdlcsei kisérletezni kezdtek
veliik. Nekik - varazserejiik joval csekélyebb 1évén - nem
alltak rendelkezésiikre olyan eszk6zok, mint a krdniak-
nak, nem alkothattak egyik pillanatra egy 1j fajt magikus
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beavatkozdssal, igy hdt a nehezebbik oldalrél kellett
megkozeliteniiik a dolgot. Kijeldltek a kozrendii Kobrak
koziil egy népes csoportot, és a fold ala koltoztették Sket,
elhagyott goblin banyarendszerekbe. Evezredeken ke-
resztill kisérték figyelemmel a fejlédésiiket, azzal a szin-
te végtelen tiirelemmel, ami a Csaldd sajatja. Minden
nemzedékben alaposan megrostéltak az ivadékokat; azo-
kat vélasztottdk ki tovabbtenyésztésre, akikben megvol-
tak az altaluk kivanatosnak vélt tulajdonsagok csirai, a
tébbieket pedig kiiktattdk. Az eredmény a dvorgazok let-
tek, és messzemenden bevaltottdk a hozzdjuk fiizott va-
rakozdsokat.

A dvorgazok atlagmagassdga egy méterre csokkent,
és a fénytelen tdrndkban elvesztették a latdsukat, kifej-
lesztettek viszont egy tijfajta érzékszervet, amely legin-
kdbb a denevérekéhez hasonlithaté: képesek a kornyezd
targyakrél visszaver6dé hanghulldmok alapjdn tajéko-
z6dni. Ezenkiviil sokkal gyorsabbak és mozgékonyabbak
lettek, hiszen mindennapi eledeliikért hosszi évszdzad-
okon keresztiil a patkdnyokkal kellett megkiizdeniiik.
Testszérzetilk egyaltalan nincsen, kéz- és labujjaik vi-
szont aranytalanul meghosszabbodtak, tapintéérzékiik
kiélesedett.

A dvorgazok tulajdonsagait ugyantgy allapitjuk meg,
mint az emberekét, néhany fontos eltéréssel. A dvorgaz
karakter Ereje sohasem haladhatja meg a 12-t; Gyorsasa-
ga és Ugyessége ellenben 18 és 23 kozott mozog (17 +
1K6). A dvorgazok csaknem kivétel nélkiil mindannyian
a tolvaj kasztba tartoznak, bdr elvétve taldlni koztiik egy-
két harcost. A legmélyebb sotétségben is ugyanolyan biz-
tosan tdjékozédnak, mint Gseik a napvilagon, és - mds
foldalatti 1ényekkel ellentétben - az éles fény sem zavar-
ja 6ket, hiszen nincsenek latészerveik. Harsany larmaba
keriilve viszont "elvakulnak”, éppen tigy, mikor a felszin-
laké embernek vdratlanul a szemébe vildgitanak.

A dvorgazokat a Csaldd tolvajként és felderit6ként al-
kalmazza, éltaldban varosi koérnyezetben. Nincs az a
sz(ik hasadék, amin at ne furakodnanak; nincs az a biz-
tos zdr, amit ki ne tudndnak nyitni iigyes ujjaikkal. A ka-
takombak és csatorndk alvildgat gy ismerik, akar a te-
nyeriiket; a legvaratlanabb helyeken bukkannak fel,
majd tlinnek el megint nyomtalanul. Titkos targyaldsok
kihallgatdsdra, hét lakat alatt 6rzott holmik elemelésére
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aligha talalni naluk alkalmasabbat. Akkor sem kell félte-
ni 6ket, ha netaldn harcra keriil a sor; hihetetlen, de vak
létiikre félelmetes mesterlévészek, bar az ijndl jobban
kedvelik a sziik térségben is haszndlhaté parittydt. Kézi-
tuséban révid téroket haszndlnak, 4m a pengéjiiket szin-
te sosem mérgezik, ugyanis kannibdlok, és a legydzott el-
lenfél holttestét szertartdsos lakomdn elfogyasztjdk.
(Mdskiilonben a sajat halottaiknak is igy adjak meg a
végtisztességet.)

A dvorgazok a hosszas beltenyészet miatt szellemileg
instabilok, és hajlamosak az elmebetegség enyhébb for-
mdira. Nem til szapordk, mert sok gyerek sziiletik halva
vagy életképteleniil; asszonyaik gyakran elvetélnek vagy
belehalnak a hosszas, gyotrelmes vajiidasba. A Csaldd fo-
lyamatos és hathatés tamogatasa nélkiil kihaldsra lenné-
nek itélve; ezzel 6k is tisztdban vannak, igy hdt rendithe-
tetlen hiiséggel szolgdljak a felszini Kobrakat. A Quiron-
tenger partvidékén minden nagyobb varos alatt van kolé-
nidjuk - mely egytttal csempészaru-raktarként is funkci-
ondl -, és az utébbi évszazadokban lassan megkezdték a
beszivargést az Eszaki Hercegségekbe meg a Dwyll Unié-
ba.

Dyphilla

El&fordulds: Ritka
Megjelendk szama: 1-2
Termet: K

Sebesség: 100 (L) 40 (SZ)
Tamadé Erték: 46

Véds Erték: 105
Kezdeményez6 Erték: 32
Célz6 Erték: —

Sebzés: 1ké
Tamaddas/kor: 1

Eleterd pontok: 4
Féjdalomt{irés pontok: 12
Asztrdl ME: 1

Mentdl ME: 1
Méregellendllds: 5

Pszi: —

Intelligencia: Alacsony
Max Mp.: -

Jellem: —

Max. TP: 12

A dyphilla a denevérekkel dll tavoli rokonsdgban. Hozza-
juk hasonléan mells6 végtagjai szarnnyd moédosultak, fii-
lei pedig képesek felfogni a visszaverddd ultrahangokat —
igy tajékozédik. Termete joval nagyobb a kozonséges de-
nevérekénél, teste altalaban fél méteres, de szarnyanak
fesztdvolsdga nemritkdn eléri a két métert. Szine leg-
gyakrabban fekete, de lattak mar sotétbarna és rtes ar-
nyalatii példanyokat is.

Ami igazan veszélyessé teszi a kalandozdk szamara,
az allatindl valamivel magasabb intelligencidja, valamint
étrendje. A dyphilla ugyanis szinte kizarélag melegvérii
emldsok vérén €l. Méretébdl kdvetkezden nem elégszik
meg az aprébb dllatokkal, hanem szinte barmin é16sko-
dik. Hasonléan kisebb rokonaihoz, elsdsorban alvé alla-
tokbdl szeret vért szivni, de ha a koriilmények gy hoz-
zdk, nem hdtrdl meg a harc eldl sem.

Fogai a vérszivo életméd kovetkeztében hihetetleniil
hegyesek, egy aprénak latszé karcolds is mély, fdjdalmas
sebet ejthet az aldozaton. Ami még rosszabb: a denevér
nyala mérgezs, a benne taldlhaté anyagok ugyanis aka-




délyozzak az dldozat vérének alvaddsat. Hatasdban meg-
egyezik a boszorkdnymesteri Vérzékenység varazslattal,
azaz 6. szintii, keringési rendszerre haté méreg, hatdsa
azonnali, de k6 é6ra alatt elmilik. Addig természetesen
minden nyilt seb folyamatosan vérzik, ha csak megfeleld
kezelést nem kap.

Tobben kisérleteztek mar a dyphilla nydldnak konzer-
valasaval, utébb méregként valé felhaszndldsaval — job-
béra sikerteleniil. Mindazondltal nem lehetetlen, de kii-
16nleges oldészer kell hozzd, ennek hidnydban ugyanis a
folyadék k10+ 10 perc alatt beszarad, és hasznavehetet-
lenné valik. Ezt a kiilénleges olddszert alkimista meste-
rek készithetik, jo1 felszerelt laboratérium birtokdban
(Alkimiai Szint 8, id6 5 perc).

Egyéb veszélyes tulajdonsdgai mellett a dyphilla ké-
pes kiilénleges, magas hangok kiaddsra is, melyek 61jitd
hatdssal vannak a tobbi él6lényre. Ha az altala kiadott
hang a denevérek ultrahang-tartomanydba esik, teljesen
bsszezavarja Oket, aminek kovetkeztében elkezdenek
hisztérikusan 6ssze-vissza repkedni. Mivel a dyphilla 4l-
talaban kozonséges denevérekkel €l egyiitt, gyakran fo-
lyamodik ehhez a médszerhez (hatdsa a denevér leirdsa-
ban taldlhaté). Ha nincsenek a kozelben denevérek, a
dyphilla valamivel mélyebb, az emberi fiil szimara is
hallhaté hangot ad ki — szinte folyamatos, éles, magas
hangot. Ezt nagyon kevés ember birja idegekkel, ezért
mindenki, aki hallétavolsagban tartézkodik, az émely-
gésnél leirt médositékkal kénytelen harcolni. A hang
csak rettenetesen zavarja a karaktereket, de testi képes-
ségeiket nem rontja, azok vaitozatlanok maradnak. A vé-
dekezés e tdmadas ellen egyszerii — az embernek mind-
ossze be kell dugaszolnia a fiilét.

Ha a dyphilla harcba szdll valakivel, eldszér minden
esetben a kozénséges denevéreket kiildi ellene, vagy visi-
t6 hangjdval igyekszik megzavarni ellenfelét. Ezutdn az
4ldozatra rarepiilve tdmad tovdbb - ilyen esetben a
dyphilla a harc magasabbrél, mig ellenfele a harc alacso-
nyabbrél médositéival kiizd.
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Dzsinnek

. A dzsinnek, a régi jann nép magikus megidézd varazsla-

tainak szavara érkeztek elszor az Els6dleges Anyagi
Sikra. Réges-régen, évezredekkel ezelStt, amikor a jannek
még hatalmas és erds nemzet volt, vardazsléik megtalal-
tak azon magikus formuldkat, melyek kapukat nyitottak
a dzsinnek létsikjara (egy Kiils6 Sikrél van szd), és a va-
razslék kutaté szemei eldtt feltarult e kiillonos és hatal-
mas faj élete.

Természetesen hamar felmeriilt az igény arra, hogy e
lények segitségét kérjék nehezebb feladatok elvégzésé-
hez. A kérésiikkel a megidézett dzsinnekhez fordulé
janneknek hamarost ra kellett jonniiik, hogy egy alapja-
ban Rend jellemii, hihetetleniil rafindlt néppel van dol-
guk. A dzsinnek, akik bizonyos képességeiket megidézd-
ik szolgalatdba allitottdk, iizletet kotottek, és ellenszol-
galtatasokat kértek az Elsédleges Anyai Sik lakéitél. Ez
szinte mindig anyagi ellenszolgéltatds volt, de hogy pon-
tosan miféle fizetséget is kér egy dzsinn, arra késobb té-
riink rd.

Az id6 mildsaval az itt él6 hdrom nagy népet, az
amundokat, az elfeket és a janneket szinte teljesen kiir-
totta a habori, amit egymas ellen vivtak. Egyediil a
jannek valasztottak az elvegyiilést a tajegység 1j uraival,
az emberekkel.

Ahogyan népiik 6si vére keveredett a dzsadok vérével,
ugy tudasuk egy részét is — kénytelen-kelletlen — megosz-
tottak az emberekkel. Ez lehetové tette az emberiség va-
razstudéi szamara a dzsinnek draga, de hasznos szolgal-
tatdsainak igénybevételét.

Minekutana bizonyos kisérletek torténtek a megidé-
zett — ahogy a dzsad nyelv mondja ,, meghivott” — dzsin-
nek engedelmességre kényszeritésére, a dzsinnurak agy
dontottek, bezdrjdk a Kapukat a két 1étsik kozt, hogy
alattvaléikat ne zavarhassdk holmi jottment halandok,
akik — mind borzalom! — uralkodni vagytak rajtuk.

Balga elképzelés volt egyes hataloméhes, nagyrava-
gy6 vardzsléktél, hogy e kifinomult izlésii, bolcs és hatal-
mas lényeket démon médjara kényszeritsék engedelmes-
ségre. Az, hogy dzsinnurak nem tudtak — igymond — le-
zarni a ,Megidézés Utjat”, pusztdn a jann magusoknak
volt koszonhetd, akik mikor felfedezd ttjaikat tették
azon az idegen Sikon, biztositottdk a visszautat, majd-
hogynem lehetetlenné téve a Sik lezardsat. Ez egyrészt
szerencséje a mi Sikunk lakénak, masrészt olyan méd-
szer keresésére kényszeritette a dszinnurakat, amely az
utdn ezer csodalatos legenda és mese sziiletését eredmé-
nyezte szerte Yneven. A legcsodalatosabb torténeteket, a
legizgalmasabb feltételezéseket persze a dzsadokt6l lehet
hallani. Idézziink taldn egy keveset a neves dzsad mese-
mondétdl, Ibrahim el-Ghadbantdl, aki szamos torténetet
ismert.

“...Azutdn pedig, mikoron Fdiz elvétette a_formuldt, s
tévesen hagytdk el ajkait a vardzsigék, a meghivott
dzsinn, ki maga is Arub, azaz nemes volt népe kozt,
iszonytato haragra gerjedt. Hatalmas biibdjt bocsdtott a
nyomorult Fdiz elméjére, és testét elragadta otthondbdl.”

“Mikor harmadik felesége — az istenek tdén megbocsa-
tanak, de nem jut mdr neve az eszembe — belépett a tit-
kos szobdba, csupdn a vardzslathoz sziikséges rajzokat
taldlta a_foldon és némi vért. Menten gondolta, hogy hi-
tes urdnak végul betelt a sorsa. Hiaba kérlelte, hogy
hagyna fel a veszélyes praktikdkkal, Fdiz sosem hallga-
tott a szavdra. Im, most vége van neki, ki pedig oly gon-
dos és szereté ura volt mindannyiuknak... Kiszaladt a
szobadbol, és_jajveszékelve elmondta a hdznépnek, milyen
sz0rnyt véget ért Fdiz. Néhdny szolga, kik nem biztak a




Harmadik Asszony szavaban, berontottak hdt Fdiz szo-
bdjaba, de urukat ok sem lelék, csupdn a vert talaltdk
meg a terem padlatdn.”

“Visszatértek hdt és elmonddk: bizony, uruk mdr oda-
van. Az asszonyok pedig ekkor megszaggattak ruhdju-
kat, siratobanyadkért szalajtottak, és megtettek mindent,
mit az illem megkivdn, mikor a haz ura megtér oseihez.”

“Pedig Fdiz nem halt meg. A dzsinn karjai kozt tett fé-
lelmetes utazdst. Az elméjére bocsatott bibdj miatt nem
birta tagjait mozditani, csupdn szemét forgatta, hogy
mentdl tobbet ldsson. Iszonytatoan_félt, megprobadlt vala-
mely alkut ajénlani az Arubnak, de ajkai nem engedel-
meskedtek, nem nyiltak szoldsra, csupdn nyogések hagy-
tak el torkdt, miként a haldokloknak.”

‘A dzsinn, hallva Fdiz nydgését, szornyii kacajra_fa-
kadt, és még szorosabban_fogta a nyomorultat.”

“Mivel latta Faiz, hogy megszolalni nem bir, figyelni
kezdett, mert félelme utdn a kivdncsisdg volt benne a leg-
nagyobb. De csak a szél_fiityiilését hallhatta, és szines

Sellegeket latott elsuhanni.”

‘Aztdn dlmélkodva ldtott dusan termo vidékeket, ker-
teket, melyek mellett Abu Baldek minden virdga hitvdny
koro, és csoddlatos lebegd virosokat, melyek gazdagsdga
mellett Al Abadana minden vdrosa hitvdny tanya csu-
padn. Ldtott csodds szinarany hdzakat, palotdkat, melyek
csillogdsa elvakitjia a szemet, és megannyi napként tiin-
doklottek az egekben. Mert bizony, a varosok, palotdk le-
begtek, ez olyan igaz, mint ahogy most itt irom a histori-
dt, és mindez olyannyira valésdgos dolog, mint a ténta,
mivel a soraimat rovom.”

“Repiiltek hdt a csoddk e mesés orszdga felett, és a
szerencsétlen Fdiz szamtalan dzsinnt latott még repked-
ni, melyeke mind tisztelettel koszontotték a vardzslot ci-
pelo Arubot.”

“Azutdn Fdiz ldatott egy palotdt, melyet kékes ragyo-
gds ovezett. Hamarost észrevehette, hogy a dzsinn egye-
nest oda tart vele. Mikor kozelebb értek, ldtta, hogy az
egész palota drdgakdvekbél van rakva. Oly mérhetetlen
gazdagsdg volt ott_felhalmozva, hogy Fdiz beleszédiilt.
Ldtott akkora drdgakoveket, mint egy ember feje, és
mindahdny ezer és ezer oldalra volt megcsiszolva és a
szivdrvany minden szinében verték vissza a_fényt. Ekkor
vette csak észre, hogy bdr verdfény tiindokolt, és szinte
napfényben ragyogtak a lebego szines_felhok, palotik és
kertek, nap nem vildgolt az égen. A palota hatalmasnak
tetszett, olyannyira, hogy Fadiz szeme, elméje képtelen
volt felfogni, aztdn hamarost elboritotta a mérhetetlen
gazdagsdg miridd sziporkdja.”

‘A dzsinn pedig leszdllt egy csodds kertben, ahol so-
sem ldtott szépségii, ismeretlen virdgok ontottak illatu-
kat, mely boditobb volt a mirrha illatdndl. E csodds vird-
8ok kozétt szinpompds madarak raja ropkodott. Daluk
oly édes volt, hogy a legnagyobb keseriiségben és gydsz-
ban is_felviditotta volna barmely ember szivét.”

“Volt ott még egy kisebb szikla is, hofehér mdrvdny,
melyen halvany voros erezet futott, lagy rajzolatokkal di-
szitve a feliiletét. A tetejérdl kristdlyforrds eredt, mely csi-
lingelve_futott a szikla pereméig, majd ldgy fiiggonyként
egy kis toba hullott. A tobol patak eredt, mely a palota-
kert széléig ért, majd a onnan lehullott a lebegd éplilet te-
raszkertjérol a semmibe, finom permetté oszolva szét a

Selhok kozoet.”

“Ekkor a haragvo Arub megragadta Fadiz ruhdjdt, és ve-
glgvonszolta ot szamtalan gazdagon pompdzo termen.
Ezekben a nyomorultul reszketd Fdiz szamtalan dzsinnt ld-
tott, akik, miként minden palota népe, a dolgukat tették.”

‘Az Arub egy terembe ment Fadizzal, mely terem hatal-
masabb és csoddsabb volt mindanndl, amit Fdiz valaha
el tudott képzelni. A _falakat, miként a palota egészét,
tiindoklo dragakovek alkottdk, csillogo ékszerek voltak a

magasba nyuld oszlopok is, melyek a kristdlytetozetet
tartottak, amelyen dt ki lehetett ldtni a kéklo égboltra.”

A teremben mindenfelé diszes pdrndk voltak elszorva,
miken kiilonbozé elokelo oltozetii dzsinnek tltek, fekiid-
tek. Koriilottiik apro, faragott asztalokon aranytdlban a
vildg minden édessége, inyencsége, gytimolcse, hogy éhii-
ket elverhessék, kristalykancsoban zamatos italok, hogy
szomjukat csillapitsak. A nemes kiilsejii dzsinnek mellett
hurik is voltak a teremben, csilldimlo fatylakkal, igézé
szépségiikkel vagyra gerjesztettek volna minden halan-
dot. A dzsinnek beszélgettek, jdtszottak diszes tabldkon,
vagy a hurikkal enyelegtek, tréfialkoztak.”

“Néhdny huri valamiféle huros hangszeren jdtszott, és
énekelt a muzsikahoz, de oly édesen, hogy a legzordabb

Serfisziv is viaszként olvadt volna el a hallatdn. A terem
kozepen tronus dllott, melyet egyetlen gyémdntbol farag-
tak, s mely akkora volt mint a Rukh-maddr tojdsa.”

“Szinte hallom hitetlenkedé mormogdstok, mikizben
olvassatok e csodakat, de a Ghrom-kor szdritsa le kezem,
ha nem igaz mindez!”

‘A tronusrol egy hdrommeéteres alak dllt fel, haja kék
volt, mint az égbolt, szeme pillantdsa mint a ddrda, ugy

JSurddott a nyomorult Faiz szivébe. Diszes ruhdja megsze-
gyenitett volna barmely emirt szerte Ibardban.”

‘Az Arub lehajitotta Faizt a_foldre, mellkasa elott ke-
resztezett kezekkel koszontotte a lefelé igyekvot. Aztdn
egy csettintéssel feloldotta a biibdjt, mely guzsba kotot-
te a vardzslo tagjait. Fdizon remegés lett urrd, amint a

JSelégjiik igyekvo dzsinnurat megpillantotta. Hasra vetette
magdt, és hangosan rimdnkodni kezdett, hogy hagyjdk
meg nyomorusdgos €letét. A teremben levé dzsinnek mind
nevetni kezdtek a vardzslon, ki ott csuszott a hatalmas
ur elote. Nevetésiiket hallva Fdiz leszamolt az élettel, gon-
dolatban elbucsuzott feleségeitol, gyermekeitol, néhdny
konnycseppet ejtett banataban, hogy immdr nem ldtia
meg tobbé otthona, Bolsara hdzait.”

‘A hatalmas ur mennydorogve faggatta Faizt afelol,
miként akarta befolydsa ald vonni a nemes Arubot, miu-
tdn a vardzslot elragado dzsinn mindenrol beszamolt ne-
ki. Fdiz konydrogve emelte tekintetét a hatalmas dzsinn-
re, aki mellett aldzatos tartdsban d@lit az Arub. Erezte a
Hatalmas elméjének tapogatozo ujjait, amint kisoportek
minden hamis gondolatot a fejébdl. Kifaggatta a bolcs
Abu Haszriar konyveérdl, melynek megszerzéséért annyi
viszontagsdgon ment keresztiil, és amely viszontagsdgo-
kat hiven elmeséltem mdr Neked, kedves olvaso, torténe-
tem elején.”

“Mikor megtudta a_formula titkdt, melyet Fdiz hidgba
is probalt volna titkolni elble, még akkor is, ha elméjét és
testét nem szorongatja rettenetes_félelem, a Hatalmas ék-
telen haragra gerjedt. Akkordt kidltott dithében, hogy a
drdgakdpalota_falai beleremegtek, és hangja ereje Faizt a

Soldre sujtotta. A hurik dala elhallgatott, a Hatalmas in-
tésére a dzsinnek sietve elhagytak a termet. Csak néhdny
Arub tért vissza, akik aztdn elsiettek, meghallva a Hatal-
mas parancsat. Fdiz rettegve_fekiidt a_foldon egy darab
rongyos kopenyként, és a tekintetét sem merte felemelni.”

“Hamarost tobb Hatalmas_jott, pontosan ot, akik az-
tan ismét kifaggattak Faizt. Haragjuk nem ismert ha-
tart, és Faiz ekkor azt gondolta, most biztosan elveszej-
tik. Aztdn ldtta, hogy csak tandcskoznak a tronus korul.
Néhdny Arub lézengett a teremben, még a hurik sem mer-
tek belépni. Mikoron ldtta, hogy ha bantdsdt tervezik is,
arra mostansdg biztosan nem keriil sor, kivdncsian pis-
logni kezdett. Nem volt ostoba ember, mi tobb, tanult va-
razslo volt, régvest rdjott, mi okozta a nagy _felhdboro-
ddst: a bolcs Abu Haszriar a Szolgasdg Igéjét rejtette el
konyvében. Ez volt a nagy titok, mi a legelvetemiiltebb
kalandokra csabitotta Fdaizt. Ha nem vétette volna el a
Végso, lezdro igét, a meghivott dzsinn a szolgdja lett vol-




na. De elvétette, és a Hatalmasok gyiilekezete most azon
torte a fejét, hogy dlljon rajta bosszut szerencsétlen €s os-
toba probdlkozasdert...”

Eddig érdekes szdimunkra a nagy mesemondé, Alom-
hozé Ibrahim el-Ghadban térténete a Balga Faizrél. Aki a
Taba el-Ibara valamely varosdbél szarmazik, biztosan is-
meri a folytatdst, hisz a dzsadok legkedveltebb, legismer-
tebb meséinek egyike mely ugyanakkor kelld betekintést
nytjt a dzsinnek létsikjdra, élénk szinekkel ecseteli az ot-
tani életet.

Az azonban tény, hogy a Balga Faiznak nevezett va-
razslé hibdaja miatt a Hatalmasoknak nevezett dzsinnek
tébb napig tarté magikus szertartdsba kezdtek. Ibrahim
mester ezt is leirta, de ehhez mér tébbet tett hozza a me-
semondé szabadsdga jogan, mint a torténet tobbi részé-
hez. Ha valaki végigolvassa miivének ezen fejezetét, bi-
zony nem johet ra a magikus prébédlkozds lényegére.
Amit tudunk, annyi, hogy a dzsinnek megidézésének fit-
ja jelentsen bonyolultabbd valt.

Régente — mint az a Balga Faiz meséjébdl is kitiinik —
a dzsinnek megidézése a démonidézésekhez hasonlé
szertartast igényelt. Manapsdg a dzsinnek meghivasa
egészen mds modon torténik.

Az elsd és leglényegesebb momentum: a Hatalmasok
igynevezett kaputdrgyakat hoztak létre. Ez annyit tesz,
hogy a megidézéshez birtokolni kell egy targyat, ami az
esetek nagy tobbségében barmilyen kozonséges targy le-
het. Kivételt a hercegek kaputargyai képeznek, melyek
mar magikus tulajdonsagokkal birnak.

Egy gyands targyrél 50E-s fiirkészéssel lehet megal-
lapitani, hogy az kaputargy-e, de nevet nem lehet ezal-
tal megtudni. Ismerni kell azutdn egy-egy dzsinn nevét —
ez talan nem is olyan nehéz, hiszen a jannok fénykora-
ban, mikor a dzsinnek sfir{ibben fordultak elé az Elsdd-
leges Anyagi Sikon, szdmtalan nevet jegyeztek fel. Ezek-
bél az irasokbdl ismerjiik hierarchidjukat is.

Amennyiben valakinek kaputdrgy van a birtokdban
és egy nevet is ismer hozz4, akkor mieldtt az idézésnek
nekildt, nem drt, ha megvizsgdlja a kivdlasztott Iény hi-
erarchidban elfoglalt helyét, mert nem mindegy, milyen
feladatra, milyen dzsinnt akar megidézni.

Az is tény, hogy e szigorii kasztrendszerben €16 1é-
nyek minden kasztja mds és mds tipust targyakhoz ko-
todnek. Hogy melyik melyikhez, azt a késébbiekben még
kifejtjiik.

Sajat sikjat egy dzsinn csak akkor hagyhatja el, ha
megidézik vagy kiildik. Kivételt ez alél csak a Hatalma-
sak képeznek, akik képesek sajdt energiaikbdl sikkaput
nyitni, és azon at kozlekedni, vagy sajat szolgdikat at-
kiildeni. A dzsinnek fajtajuktél fiiggetleniil ravaszak, in-
telligensek, észjarasuk fiirge, érzelmeik hevesek, termé-
szetiik alapvetden mads, mint az embereké. Gondolkodas-
médjuk hasonléképp kiilonbozé.

A felettiik allé dzsinneket tisztelik €s szeretik, de ez
méar nem mondhaté el arrél, aki megidézi Sket. A meg-
idéz6t nem utdljdk ugyan, de tisztelni semmiképpen
nem tisztelik. Bantani nem fogjdk sohasem a halandoét,
de ha az alku nem felel meg nekik, hamarosan vissza-
mennek a sajat sikukra. Ha azonban valaki allandéan
ugréltatja a dzsinnt, és nem tud kielégit6 ajanlatot ten-
ni, a lény bizony kénnyen méresre tanitja. (Minden
dzsinn két 1ényt gyfilol szive legmélyébdl: a maridokat
és az ifriteket.)

A dzsinnek legnagyobb bdnatdra a kaputdrgyakat
nem tudjdk elpusztitani.

Fizetségként dltaldaban mfitargyakat szoktak kérni,
esetleg csodalatosan csiszolt dragakoveket.

(Ebben az tigyben, kedves KM, tobbet nem segithe-
tiink. Esszerfitlen lenne fix tarifit megszabni, hiszen Te
tudod, mikor vetsz be mesédben dzsinnt, és a kalando-
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z6knak vagy épp NJK-knak milyen anyagi lehetéségeik
vannak. Mesédet tedd szinesebbé a dzsinn jellemének el-
jatszdsédval — az ,lizletkotés” sordn a dzsinn a legjobb,
legdérzsoltebb dzsad kalmart is megszégyeniti!)

Ha valaki megalkuszik egy dzsinnel, biztos lehet ben-
ne, hogy a dzsinn végrehajta a kialkudott feladatot. Azt
is figyelembe kell venni, hogy amennyiben elfogadta az
alkut, csak akkor tud visszatérni sajat sikjara, ha azt
végre is hajtja. A megidézés kényszeriti a dzsinneket,
hogy az ajanlatot meghallgassak, de semmi sem kény-
szeriti 6ket annak elfogadasara. Ynev lakéinak szeren-
cséje, hogy rajonganak a csodalatos, ritka m{itargyakért,
€ékszerekért, remekmivii fegyverekért.

4 A dzsinnekkel val6 egyezkedés egyik példdja a kévet-
ezd.

A jatékos megidéz egy dzsinnt a sziikséges kaputargy
és név birtokdban, elmondja ajanlatat és kérését. A dzsinn
is elmondja, mit kér az adott feladat végrehajtasaért. Meg-
alkusznak egy bizonyos fizetségben. Ilyenkor az is el6for-
dulhat, hogy a jatékos még nem rendelkezik az adott fizet-
séggel, de az alku létrejon. Ekkor vissza kell bocsatani a
dzsinnt otthonaba. Amint a kialkudott fizetséget a jatékos
eldteremti, a dzsinnt ismét lehet szélitani, aki végrehaijtja
a munkat. Ha valaki megalkuszik a dzsinnel, elbocsitja,
majd ismételten szélitja, hogy tovdbb alkudozzon, azt a
dzsinn nehezen vagy sehogyan sem tfiri, s kovetkezik a
nyomorult halandé megrendszabalyozasa, ami akar a ka-
rakter haldlahoz is vezethet. A dzsinnek azonban ritkin
olnek, legtébbszér onvédelembdl, dm ha a nyomorult
emberizing csak az er6szakbdl ért... 3

Most térjiink rd a dzsinnek képességeinek leirasara.

Minden dzsinn képes valamilyen fokid Pszit hasznél-
ni, és valamennyire mindegyik ért a magidhoz is. Ez a
kovetkezdket jelenti:

Pszi-tulajdonsagaik megegyeznek a kovetkezd disz-
ciplindkkal:

* Pyarroni it minden diszciplindja.

Belsd idd (Slan)
Léathatatlansag észlelése (Kyr)
Asztralszem (Kyr)
Mentdlszem (Kyr)

* Auraérzékelés (Kyr)

A Pszi-pontokat mint pyarroni alkalmazdék kapjak.

Magikus képességeik teljesen kiilonbdznek az Elséd-
leges Anyagi Sikon hasznalt mindenfajta magiatél. Eze-
ket ugyantgy alkalmazzdk, mint egy varazsl6 vagy pap,
vagy barmilyen mds vardzshasznalo azzal a kiilonbség-
gel, hogy varazslataikhoz nem kell magikus igéket Kki-
mondaniuk, netdn rinédkat levegdbe irniuk, elég pusztan
elméjiikkben felidézniiik a vardzslatot — emiatt a varazs-
las ideje esetiikben mindig 1 szegmens.

Barmikor képesek elméjiiket feltélteni Mana-pontok-
kal. A feltoltddési id6t csak a dzsinn rangja hatdrozza
meg, (gy mint:

Kozdzsinnek: 1 nap

Mesterdzsinnek: 1 éra

Dzsinn hercegek: 5 kor

"Hatalmasok: 1 kor

Mialatt vardzsol vagy Mana-pontot gyiijt, a dzsinn
harcolhat is. Mana-pontjaikat mint varazslék kapjak.

A dzsinnek teste kiilonleges felépitésti. Alapveten
humanoid megjelenésiiek, hasonlitanak a jannekre, ké-
vetkezésképp a dzsadokra is. Barmely dzsinn képes bar-
mikor barmennyi id6re légies (3. fok) format felvenni.
Ezdltal testitket a nem magikus fegyverek nem fogjak, a
természetiikbdl adédéan magikus fegyverek — mint pél-
daul az abbitacél vagy a mithrill, — sebzésiik felét adjak.
Minden dzsinn tud repiilni Mana-pont raforditds nélkiil.

Mivel testiiknek koze van az Oselemi Levegd Sikja-
hoz, rajtuk az Sselemi foldalapt tdmadasok mindig a




maximalis sebzést okozzdk, viszont az Gselemi levegd
alapu tdmaddsok sebzését automatikusan felezni kell. A
tobbi 6selem normdlisan hat a dzsinnekre, ellentétben a

mérgekkel, teljességgel
immunisak.

Mindezen dolgokat csak olyan karakter tudhatja, aki
képzett a dzsinnekkel foglalkozé titkos tudomanyokban.

Most pedig kovetkezzen a dzsinnek tdrsadalménak
felépitése.

A dzsinnek tarsadalmat hat Hatalmas (Kahra
Dzsombata) irdnyitja. Neveiket a jann krénikdk mind fel-
jegyezték: Mahrun, Yazbael, Ahramain, Kaszmael,
Dzsankaharta, Fahthaim.

Utdnuk a rangsorban a dzsinn Hercegek (Kahra
Fellahma) kovetkeznek. Szdam szerint huszonnégyen
vannak, minden Hatalmas négy Hercegnek parancsol. A
Hercegek neveit is ismerjiik. A csoportok, amikre a neve-
ket bontjuk, sorrendben a leirt Hatalmasok aldrendeltsé-
gébe tartoznak.

1) Rakaza, Mayankar, Dzsembehraim, Fahrahamin

2) Hafhatay, Ghalmodzsa, Dzsambolay, Yazzazarael

3) Zulfaim, Nedhal, Fahremay, Gadzsa

4) Merfaim, Haim, Yaimfa, Rualham

5) Mokfai, Nufinkaar, Modzsaizim, Hurfhui

6) Kaffarakay, Delindzsa, Yezimbeael, Mahrahaim

Nekik a Mesterdzsinnek vannak aldrendelve, szamuk
tobb ezerre rig. Bar sokuk nevét ismerjiik, reménytelen
vallalkozds lenne itt felsorolni dket.

A rangsor legaljan a dzsinnek vannak, akik e furcsa
tarsadalom kozrenddii.

Arra nézvést, hogy hdnyfajta dzsinn él, csak becslé-
sekre hagyatkozhatunk. Egyesek szerint csak a hierar-
chidjuk aljat képezé ,kozdzsinneknek” nyolcvan fajtaja
van. Ebb6l most ldssuk a harom legismertebbet!

melyek minden fajtdjara

Ko6zdzsinnek
Jahrend

El6fordulds: gyakori (sajat sikjan)
Megjelendk szama: idézett
Termet: E

Sebesség: 120 (SZ) 180 (L)
Tamadé Erték: 100

Véd§ Erték: 160
Kezdeményezd Erték: 60
Célz6 Erték: 30

Sebzés: 1k6+6 / 1k6+6
Tadmaddas/kor: 2

Eleterd pontok: 12
Fajdalomt{irés pontok: 22
Asztral ME: 95

Mentdl ME: 95
Méregellenallds: immunis
Pszi: 30 pont

Intelligencia: magas

Max. Mp.: 50

Jellem: Elet

Max. TR: 1250

A jahrendek a dzsinnek népének harcos szolgai; aki test-
ort vagy fegyveres segitséget akar, annak kivdlé6an meg-
felelnek. Testiik izmos, tartdsuk mindig biiszke, vérteket
nem viselnek, fegyveriik a jatagan (63 Mp-os Riinakard),
mely harci értékeit a dzsinn értékei tartalmazzak A
jahrendek kaputargyai kozonséges pancélok és fegyve-
rek.
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A jahrend magia részei:

- Fénymagia (Blivharc, Félelmetes fegyver, Fényvért,
Kodalak, Vaksdg okozdsa)

- Kis Arkdnum Ritudléi (Fanatizélds, Villimcsapds)

- Villammagia

- Elemi méagia

Huri

El6fordulds: gyakori (sajat sikjan)
Megjelendk szama: idézett
Termet: E

Sebesség: 100 (SZ) 200 (L)
Tamadé Erték: 25

Véds Erték: 60
Kezdeményezd Erték: 15
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1-3

Tamadds/kor: 1

Eleterd pontok: 8
Féjdalomtiirés pontok: 15
Asztral ME: 70

Mental ME: 70
Méregellendllds: Immunis
Pszi: 25 pszi-pont
Intelligencia: magas

Max. Mp: 30

Jellem: Elet

Max. TP: 400

A huriknak a megjelenésiik a legveszedelmesebb fegyve-
riikk. Specidlis képességiik segitségével az idézs elméjébe
nytlnak, és Mentalis Olvasast végeznek — ennek erdsité-
se 150. Hogy ez az Olvasds mely mentdlis kozpontra hat,
nem behatarolhaté. A megidézé emlékeibdl, képzeletébdl
és almaibdl felépitik dlmai asszonyat, barmilyen fajd is
az illetd. Az 6 szamara a huri 22 szépséggel bir, a tobbi
azonos fajl szdmadra e szépség 18 €s 20 kozott van.




A megidézének, amint megldtja — feltéve, hogy férfi,
illetve him az illetd — azonnal asztral képességprobat kell
tennie Ggy, hogy a dobdsdhoz +3 médosité jar. Ha elvé-
ti, olthatatlan szerelemre gyiil a huri irdnt. Hogy e szere-
lem pontosan mit is jelent, azt a késdbbiekben még érint-
jik majd.

A hurik csak a bardok Dalmagidjat képesek haszndl-
ni, 4m ezekbdl is szinte csak a Nyugalom, az Alom és a
Bdjolds daldt. S hogy mire j6 egy hurit megidézni? Sze-
rintem sokan tudjdk a valaszt. A huri alapvetden két do-
loghoz ért.

- A Szexudlis kultira képzettséget olyan kivaléan is-
merik, hogy a Mesterfok meghatdrozds sértd rajuk nézve.

- A Tanc képzettséget Mesterfokon miivelik.

A fentiekbdl kitetszik, hogy a hurik nem masok, mint a
megtestesiilt érzékiség. Aki egyszer ,szerzett” egy hurit, az
szinte képtelen lemondani réla, kivaltképp, ha mdr szerel-
mes belé. Ugyanis az elsd egyiitt toltott éjjel utdn ismét
asztralis prébat kell tennie annak, aki az elsdt sikeresen
letette, de ez alkalommal a médosité +8 — nem csoda,
hogy a hurik csdbitdsanak szinte senki sem tud ellendllni.

Egy huri irdnt érzett szerelem egyenld egy éllandé
100 E-s Vagy, Hiiség, Szeretet mozaikkal. Csak a hurik
azok a dzsinnek koziil, akikkel az alku nem szokott sokd
tartani. A hurik szolgaltatdsaikért dltalaban ékszert kér-
nek, és egy éjjelnél tovabb sose maradnak.

Hatalmas vagyonok cserélnek gazdat egy név és egy
targy birtokldsaért. Sokszor fordult mdr el8, hogy valaki
beleszeretett a gyonyérii huriba, és mindent megtett
azért, hogy birtokolhassa; lopott, rabolt, 6lt érte, vagy
akar a sajat csaladjat is eladta.

A hurik kaputdrgyai ékszerek, altalaban értéktelen
tucatholmik. Bizonyitottan huri kaputargy dra — a sziik-
séges névvel egyiitt — a 20-25 000 aranyat is elérheti.

Kharad

El6fordulds: gyakori (sajat sikjan)
Megjelendk szama: idézett
Termet: E

Sebesség: 100 (SZ) 200 (L)
Témadé Erték: 25

Védé Erték: 60

Kezdeményezd Erték: 15

Célz6 Erték: -

Sebzés: fegyvertdl fiiggd (altaldban tdr)
Téamadds/kor: 1

Eleter§ pontok: 8

Fajdalomt{irés pontok: 15

Asztrdl ME: 70

Mentéal ME: 70

Méregellendllds: immunis

Pszi: 25 pont

Intelligencia: magas

Max. Mp.: 40

Jellem: Elet

Max. TP: 400

A kharadok a leggyakoribb dzsinnek, még sajat sikjukon
is. Himek, szépségiik igéz6 lehet barmely embernd sza-
mara (18-19).

Altaldban jévagasd dzsad ifjakra emlékeztetnek, ha-
jukat borotvaljak, csupdn a fejiik biibjan hagynak meg
egy holléfekete tincset, amelyet aranygyfir(ibe htiznak.
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Mint az leirt képességeikbdl kivilaglik, lehetSségeik
eléggé korldtozottak a tobbi dzsinnhez képest. Kaputar-
gyaik dltalaban a mindennapi élethez sziikséges eszkozok.

A kharad magia részei:

- Természetes anyagok magidja

- Asztralmagia

- Mentalmagia

- Idémagia

- Térmagia

- Egyéb magikus médszerek

Mesterdzsinnek
Karaa (Arub)

El6fordulds: ritka (sajat sikjan)
Megjelendk szama: idézett
Termet: E

Sebesség: 140 (SZ) 220 (L)
Tamadoé Erték: 140

Véds Erték: 180
Kezdeményezd Erték: 70
Cél1z6 Erték: 50

Sebzés: 2k6+8
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 18
Fajdalomtiirés pontok: 65
Asztral ME: 170

Mentdl ME: 170
Méregellendllds: immunis
Pszi: 100 pont
Intelligencia: magas

Max. Mp.: 90

Jellem: Elet

Max. TP: 20 000




Az Arubok felelnek a dzsinn Hercegek személyes bizton-
sagaért, éppen ezért kivalo stratégdk és harcosok is egy-
ben.

Pancélzatot 6k sem viselnek, fegyveriik egy jann szab-
lya (93 Mp-os riinakard), mely harcértékeit a dzsinn érté-
kei tartalmazzak.

Idedlis partner hdbortkban és egyéb veszélyes helyze-
tekben, ahol egy kival6 kardforgato j6 segitség lehet.

Az Arubok, tekintve kivalé képességeiket, igencsak
megkérik szolgaltatdsaik arat. Gazdag fénemesek anyagi
eszkozei taldn elegenddek Kkifizetésiikhoz.

Az Arubok kaputargyai nemesfém diszfegyverek.

Az Arub mdgia részei:

- Elemi mégia

- Természetes anyagok magidja

- Mentdlmagia (Mozgaskozpont)

- Idémagia

- Jelmagia

- Térmagia

- Egyéb magikus médszerek

Sebitar (Dzsamrakay)

El6fordulds: ritka (sajat sikjan)
Megjelendk szama: idézett
Termet: E

Sebesség: 140 (SZ) 200 (L)
Tamadé Erték: 45

Véds Erték: 90
Kezdeményezé Erték: 95
Cé1z6 Erték: 50

Sebzés: 1k6+6
Tédmadds/kor: 1

Eleterd pontok: 14
Fajdalomtiirés pontok: 35
Asztral ME: 170
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Mental ME: 170
Méregellendllds: immunis
Pszi: 100 pszi-pont
Intelligencia: magas
Max. Mp.: 100

Jellem: Elet

Max. TP: 17 000

Sebitar a joéslasok mestere, emberi formdja dltalaban egy
diszes koponyeges, vastag arany fejpantos oreg. Fegyve-
re handzsdr, (63 Mp-os riinakard), bar nem nagyon szok-
ta haszndlni, inkabb csak diszként hordja. Aki dzsamra-
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kayt idéz, az altalaban a jovdjére kivancsi. Ha sikeriil
megegyezni vele, sok fontos dolgot tudhat meg, aki sz6-
litotta.

Ismeri a multat, és meg lehet tdle tudni barmit, amit
valaki akkor tudhat, ha az 6sszes Tudomdanyos képzett-
séget Mesterfokon birtokolja. Jéslatai azonban taldnyo-
sak, sokszor tébbféleképp is értelmezhetSk. Tuddsat jo
aron barkivel megosztja, am a dzsinnekkel kapcsolatban
semminemii informaciéval nem szolgal.

Kiilonleges jovébelatd, képessége miatt nehéz az ore-
get megel6zni — mivel tudja, hogy az illetd tdimadni fog,
meglepni sem lehet. Ha mégis harcra keriil a sor, inkdbb
magiat alkamaz.

A dzsamrakay barmilyen tdrgyhoz kotddhet.

A dzsamrakay mégia részei:

- Kis Arkdnum Litanidi

- Kis Arkdnum Ritualéi

- Villimmagia

- Elemi méagia

- Természetes anyagok magidja

- Idémagia

- Térmagia

- Szimpatikus magia

- Egyéb magikus médszerek




Dzsinnherceg

Zulfaim (Kahra Fellahma)

Eléfordulds: egyetlen
Megjelendk szama: idézett
Termet: E

Sebesség: 140 (SZ) 200 (L)
Témadé Erték: 150

Véds Erték: 200
Kezdeményezd Erték: 80
Cé1z6 Erték: 65

Sebzés: 2k6+12
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 38
Fajdalomt(irés pontok: 139
Asztral ME: 200

Mental ME: 200
Méregellendllds: immunis
Pszi: 150 pont
Intelligencia: kimagaslé
Max. Mp.: 150

Jellem: Elet

Max. TP: 60 000

Zulfaim egy dzsinnherceg a sok koziil, képes az Elsddle-
ges Anyagi Sikon barmilyen humanoid format felvenni.
Eredeti teste leginkdabb egy 2 méter magas jo erben 1évo
emberre hasonlit. Diis fehér haja a hata kozepéig ér, amit
varkocsokba fogva hord. Szeme narancsvoros, arcvona-
sai élesek és szogletesek. Ruhdzata pompds selymekbdl
és barsonybdl all. Pancélzatot nem visel, fegyverei két
gyonyéri jann szablya (123 Mp-os rinakard).

Egy herceget annak érdemes megidéznie, aki megfele-
16 ellenszolgéltatast tud nydjtani szimara — mert a hatal-
ma szinte korldtlan itt az Els6dleges Anyagi Sikon is.

Majdnem lehetetlen olyasmit kérni, amit ne tudna teljesi-
teni. Ugyanakkor vigyazni kell vele, nem érdemes fel-
bosszantani, mert konnyen megjarhatja az ember. Egy
dzsinn Herceg megidézése koltséges dolog, a tdrgyak,
amikhez kotddnek, dltalaban mar erdsen magikusak, és
ritkdk, mint a fehér hollé.

A Kahra Fellama maégia részei:

- Bardmdgia

- Papi magia: Elet, Lélek, Természet

- Boszorkdnymesteri magia: Alapvardzslatok, Villdm-

magia, Anyagmagia, Természeti magia
- Tlizvarazsléi magia
- Varazsléi magia a Nekromancia kivételével.

Hatalmasok
(Kahra Dzsombata)

Eléfordulds: egyetlen
Megjelendk szama: idézett
Termet: N

Sebesség: 200 (SZ) 280 (L)
Tamadé Erték: 200

Véds Erték: 250
Kezdeményez6 Erték: 100
Cé1z6 Erték: 80

Sebzés: 4k10+10
Tamadas/kor: 4

Eleterd pontok: 64
Fajdalomtiirés pontok: 216
Asztral ME: 250

Mentdl ME: 250
Méregellendllds: immunis
Pszi: 200

Intelligencia: kimagaslé
Max. Mp.: 200

Jellem: Elet

Max. TP: 200 000

A dzsinn tarsadalom irdnyitéi és védelmez8i a Hatalma-
sok. Erejiik a sajat vilagukban korlatlan, de az Els6dleges
Anyagi Sikon sem kell dket félteni. Aki arra késziil, hogy
egy Hatalmast megidézzen, késziiljon fel, hogy a latviny
minden képzeletet feliilmiil6 lesz. Ok is, akar a Hercegek,
képesek barmilyen alakot felvenni, de leginkdbb sajat
alakjukat haszndljék. Termetiik 6ridsi, nem ritka a 3 mé-
teres magassag sem koztiik. Gazdagon ékszerezett a ru-
hdjuk és a fegyverzetiik is. Tekintetiik dthaté és hatalmat
sugdarzd, hajuk sokszor vad szinekben tiindékél, arcuk
maga a megtestesiilt nyugalom. Fegyvereiket sajat ma-
guk készitik, a pengék mdgidval erdsen 4titatott (183
Mp-os rinakardoknak felelnek meg), nem evilagi fémek-
bél kovacsolt darabok.

Ha megidéziink egy Hatalmast, sose felejtsiik el: on-
maga is képes kaput nyitni sajat sikjara, ahonnan, ha
sziikségét érzi, segitséget hivhat maganak. Az érkezdk
tobbnyire arubok, de jéhet barmilyen mas Mesterdzsinn
is, vagy szolgalataban allé Herceg.

Vigyazzunk arra is, hogy barmilyen apré-csepré prob-
Iémédnk miatt ne Hatalmasat vagy Herceget idézziink,
mert ezt megaldzénak tekintik, és hamar dithbe gurulnak
miatta. Kiilonben egy Hatalmas megidézése rengeteg
munkdval és kiadassal jar. A targyakat, amikhez
kotédnek, szinte lehetetlen megtalalni; gondoljunk arra,
hogy egész Yneven csak hat van beléliik. Ezek felderité-
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se és megszerzése bizony komoly problémat okozhat az
idéz6nek, hiszen néha jelentéktelenebbek a kozrendii
dzsinnek kaputdrgyaindl is. Jelen pillanatban egyetlen
olyan targyrdl sem tudnak, amely valamely Hatalmas ka-
putdrgya lenne, s e targyakr6l még leirds sem lelhetd fel
a krénikdkban.

Egy Kahra Dzsombata kaputdrgyat csak 150E-s Fiir-
készéssel lehet felfedni. A Hatalmasok minden mégikus
formulét ismernek, ami Ynev vildgan eléfordul. A legfon-
tosabb: egy Hatalmas pusztan felidézi elméjében a va-
razslatot, igy szdmara minden varazslat 1étrehozdsa egy
szegmensnyi idébe telik. EbbSl kovetkezik, hogy a va-
razslatokban megzavarni nem lehet, s6t, egy korben
mind harcolni, mind vardzsolni képes. Ezt a tobbi dzsinn
nem teheti meg.

Kaputargyak

Végezetiil még par sz6 a dzsinnekr6l. Mint azt mar
észrevehettétek, a dzsinnek kivétel nélkiil Elet jellemiiek,
igy felbérelni sem lehet Sket olyan dologra, ami ezzel sz6-
ges ellentétben all. (Ez a jaték folyaman vitdra adhat
okot a KM és a jatékosok kozott, de mindig a KM felada-
ta annak eldontése, mit véllal a dzsinn, és mit nem. Leg-
markansabb példa az el nem vallalt feladatra a gyilkos-
sag.) Azon se lepddjiink meg, ha a dzsinn kérésiink indo-
kai feldl faggatédzik.

Latnivalé az is, hogy a dzsinneket, bar nehézkes do-
log, de befolyas ald lehet vonni méagikus eszkozokkel —
am ez igen veszélyes jaték. Minden dzsinn kapcsolatban

all a sikjan él6kkel, és ha magikusan kényszeritik bizo-
nyos feladatok elvégzésére, akkor komoly problémakkal
szamolhatunk.

Koézdzsinneknél 20%, Mesterdzsinneknél 40%, Herce-
geknél 80% annak az esélye, hogy a rangsorban felette
allé dzsinn érkezik szolgdja megszabaditasdra, ha azt
barmi médon kikényszeritik. Amennyiben a kényszeritett
dzsinn elpusztul, ennek az esélye 100%.

Ha a dzsinnt szabadon engedjiik, miutdn a rakénysze-
ritett feladatot elvégezte, szinte biztos, hogy a felette al-
16 Hatalmashoz fordul segitségéért. A Hatalmas a
dzsinnt néhdny (1-6) azonos rangi dzsinnel egyiitt
visszaengedi az Elsddleges Anyagi Sikra bosszit allni.

Ha valaki egy évig tart fogva egy dzsinnt, kozdzsin-
nek esetében 10%, Mesterdzsinnek esetében 30% esély
van arra, hogy egy Herceg érkezik a kiszabaditdsara. Ez
az esély évente ugyanennyivel nd.

Ha valaki megment egy dzsinnt a szolgasagbdl, vagy
megmenti annak életét, az bizton szdmithat hdldjara.
Amig a kaputargy ndla van, a dzsinn haromszor megjele-
nik hivdsara, és ha kell, élete drdn is segiti megmentdjét.
(KM! Az, hogy a dzsinnek ily médon réjék le tartozasu-
kat, nem kozismert, mi tébb, JK err6l nem tudhat mind-
addig, amig ezt egy dzsinn nem kozli vele!)

A dzsinnek kaputargyai dacolnak az elmdldssal, je-
lenleg semmi olyasmit nem ismeriink, ami képes lenne
ezeket elpusztitani. Azt is felfedezték, hogy e targyakat
nem lehet semmilyen titon-médon eltdvolitani az Elsdd-
leges Anyagi Sikrol.

E tényeket megismerve taldn megérted, kalandozé
kedvii baratom, miért szamitanak a leglegenddsabb és
legmesésebb 1ényeknek a dzsadok kézt Az Ordk Tavasz
Honanak lakéi, a dzsinnek.

Fejezziik be a leirdst Ibrahim el-Ghadban mester egyik
meséjébodl szarmazé idézettel:

“...Amig a vildg vildg, és mig a csillagok megszokott
palyajukat jarjak az ég kupoldjan, addig lesznek Kapuk,
melyeken at az arra érdemesek meghivhatjak Az Orok Ta-
vasz Honanak lakéit Ynevre. Sose feledd, halandé, ha ve-
litk beszélsz: csontjaidat rég elnyeli a homok, emlékedet
elftijja az 1d6 6rokkon szaguldé szele, a varosok, melye-
ket ismersz, eltlinnek a Mult mély kiatjaban, s akkor egy
masik halandé hivé szavdra megjelenik majd egy dzsinn,
taldn ugyanaz, amellyel Te kotottél jo iizletet — s bar a je-
lenrdl vagy a jovorél szél, valéjaban az 6rokkévalésagrol
beszél...”

Ifritek

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 250 (L)
Tdmadé Erték: 80

Véds Erték: 120
Kezdeményezd Erték: 100
Célz6 Erték: 75

Sebzés: 1k6/1k6
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 15
Fajdalom pontok: 50
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellenadllas: immunis
Pszi: -




Intelligencia: magas
Max. Mp.: 75
Jellem: Kdosz, Halal
Max. TRP: 1500

Az ifritek a Levegd Sikjanak lakéi. Természetes Ok is
megjelenhetnek az Elsédleges Anyagi Sikon. Az idekerii-
1és torténete a kovetkezs: mikor a dzsinn Hatalmasok
megprobaltak lezarni sajét sikjukat, és 1étrehoztdk a ka-
putdrgyakat (Lasd dzsinnek), eddig ismeretlen okbdl
egyéb, kaputdrgynak nevezhetd dolgok is létrejottek.
Ezek azonban nem a dzsinnek megidézéséhez jelentenek
kulcsot, hanem az ifritek hivdsdra szolgalnak.

E targyak dragakovek, és felettébb ritkdk. Minden ez-
redik k6 lehet egy ifrit ,idézékéve” (Harom tizoldali koc-
kéval 001-et kell dobni véletlen megtaldlds esetén.) Per-
sze lehet ilyet venni is, hisz vannak kézismerten ifritké-
vek, de ezek ara a k& értékének szdzszorosa.

Az idézés médja: a kovet sajat vérébe martja az idézo.
Ekkor megjelenik az ifrit, és teljesiti ura parancsait. Itt is
figyelembe kell azonban venni, hogy egy ifrit egyhuzam-
ban maximum egy napot tud otthonatdl tavol tolteni.
Minden elShivaskor a kovet bele kell martani a vérbe.
Méséba azért nem érdemes, mert a 1ény csak a vér tulaj-
donosdnak engedelmeskedik.

A dolog hatuliitéje az, hogy az idéz6 minden alkalom-
mal, mikor a kévet vérébe martja 1k6 Fp-t veszt — orokre.

Az ifritek egy dttetsz6, 1égies (3. fok) 1ények. Alakjuk
egy kellemes megjelenésti férfié, viligoskék hajjal, szin-

telen szemekkel. Ruhdzatuk altaldban b6 kék nadrag, pa-
pucs, kék mellény. Fejiikon mindig kék fezt hordanak.

Az ifritek csak ropiilnek, de ez csak egyike magikus
képességeinek.

Bar nem haszndlnak fegyvert, keziikkel jelent8s seb-
zést képesek még nem légies ellenfeleiknek is okozni: ke-
ziik jatéktechnikai szempontbdl magikus fegyvernek mi-
ndsiil.

Egy megidézés alkalmaval minden ifrit 75 Mana-

pontot tud felhasznélni.

A kovetkez6 magiakat alkalmazza:

- Bard: fénymadgia,

- Boszorkany: érzelemkiolt6 és érzelemkeltd varazsla-
tok, mentalmdgia, lélekvarazs, alomellendrzé va-
razslatok,

- Boszorkdnymester: villimmaégia

Miként a maridok, az ifritek is a dzsinnek legfébb el-
lenségei, taldlkozasuk esetén elkeriilhetetlen az 6ssze-
csapds. A mdridok és ifritek kolcsonosen lenézik egy-
mast, kapcsolatuk a masik tudomasulvételében meriil ki.
Persze a maridok, kik alapvetGen erszakosabbak, ha al-
kalom van ra, elteszik 14b alél az ifriteket is.

Az ifritek ,idézékoveit”, akdr a dzsinnek kaputargya-
it, nem lehet elpusztitani, nem lehet az Elsédleges Anya-
gi Sikrél eltavolitani.

Ha egy ifrit elpusztul, kove, mely nem sziint meg kap-
csolatban maradni a Levegd Elemi Sikjaval, szadz eszten-

' dg elteltével egy masik ifrit idézokovévé valik.

Mirid

Eldfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 200 (L)
Tamadé Erték: 150

Véd6 Erték: 190
Kezdeményez6 Erték: 95
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6+10/1k6+10
Tamadds/kor: 2 .

Eleterd pontok: 50
Fajdalomtiirés pontok: 200
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: magas

Max. Mp.: specialis
Jellem: Kdosz, Halal

Max. TP: 14 000

A madridok a Ti{iz Elemi Sikjanak lakéi, a dzsinnek eskiidt
ellenségei. Hogy mégis miért beszélek réluk a Bestidrium
lapjain? A vélasz kézenfekvd: természetesen megjelen-
nek az Elsddleges Anyagi Sikon.

Megjelenésiiknek két lehetséges titja van, az elsd az
ugynevezett spontdn, a masik az idézés Gtjan térténd
megjelenés.

Spontdn megjelenésre csak a Taba el-Ibardban lehet
szamitani. Mint tudjuk, a Taba el-Ibara — akdr az Elatko-
zott Vidék — egykor magikus haborik szinhelye volt. En-
nek koszonhetd, hogy e sivatagban a tlizmagidnak Kkii-
Ionleges effektusa lehet. Ha valaki Elemi Tiizet idéz,
egyuttal kaput is nyit, atjarét, melyet a maridok fel szok-




tak haszndlni. Minden Elemi Tiiz idézésnél az Erdsités
harmada a szdzalékos esély egy madrid megjelenésére.
Példaul egy 3E-s tlizkitorés felidézésénél az esély 1%, egy
6E-s esetében 2%, €s igy tovabb.

Ha megjelent a marid, 1évén velejéig romlott fajta,
azonnal Olni és pusztitani kezd, valogatas nélkiil.

A masik méd a megidézés. Ez hosszi szertartas, ami-
hez kell némi el6tanulmany.

A megidézéshez ismerni kell a mdrid nevét (csupdn
néhdny 6si munka beszél réluk), és legaldbb egy 50E-s
Elemi Tizkitorést kell 1étrehozni. A kitorés 1étrejottének
pillanatdban kell fennhangon kimondani a mérid nevét.
Ekkor a megidézett megjelenik, és rogvest tombolni kezd.
Megfékezésére a megidézdnek kell taldlnia valami mé-

dot, ugyanis semminemi informacié nem 4ll rendelke-
zésre. Azt is meg kell jegyezni, hogy a méridokat szandé-
kosan megidézd személy tobbnyu'e vagy hallatlanul nagy
tuddsu valaki, vagy egyszeriien kétdzni valé bolond — de
semmi esetre sem Rend vagy Elet jellemi.

E természetiikbdl fakadéan kaotikus, fékezhetetlen
lények csak egyféleképp birhatdk szolgélatra: ha a meg-
idézéskor gytjtott 50E-s tiizben egy embert (elfet, térpét
stb.) égetnek el elevenen. Az ilyen szerencsétlenek a pok-
lok minden kinjat elszenvedik, e kin a megidézendd
marid szdmara a madsodik legédesebb kéj. Ebben az eset-
ben egy feladatot elvéllalnak, de a megidézének tudnia
kell, hogy a feldldozott 1ény kinjdndl csak a megidézé
kinhalédla édesebb. A haldokl6 sikolya oly édes egy madrid
fillének, mint az emberek szdmadra a hurik éneke.

Elemiik a pusztitas és a rombolas.

Az Elsddleges Anyagi Sik lakéinak legnagyobb sze-
rencséjére a maridok egy napndl tovabb nem képesek ma-
radni, az egy nap letelte utdn visszatérnek sajat Sikjuk-
ra. E visszatérést sesmmivel nem lehet megakadalyozni.

A maridok két-hdrom méteres, csupasz 6ridsok. Tes-
tiikkén hatalmas izmok domborodnak, am deréktdl lefelé
csupdan perzseld langnyelvek csapkodnak ldbak helyett.
Boriik éjfekete, olajosan csillogé és minduntalan ldngok
szaladnak végig testiikon. Kopaszok, szemiik vordsen iz-
zik, pupilldjuk nincsen.

Két hatalmas, magikus handzsart forgatnak, melyek a
fent leirt sebzésen feliil 3k6 Sp-t sebeznek a permanen-
sen rajtuk levd 3E-s Tlizkard vardzslat miatt. E vardzslat
akkor sem gyengiil, ha a handzsar Elemi Vizzel taldlko-
zik.

Egy madrid természetesen varazsol is, magatdl értets-
dén Tlizmégiat haszndal. Minden kérben 50 Mana-pontért
képes vardzsolni. Csak a tilizvarazslék varazslatait alkal-
mazhatja.

A védelmét egy 10E-s dllandé aura biztositja. Ez az
aura Ggy miikodik, mintha dllandéan egy 10E-s Elemi
H6- és Tiizaura venné koriil. E két aurdt sem gyengiteni,
sem megsemmisiteni nem lehet.

A marid nem tud egy korben varazsolni és harcolni
egyszerre.

A madridok repiilni is tudnak, Mana-pont felhaszndla-
sa nélkiil.

Jellemiikbdl adédéan a dzsinnek eskiidt ellenségei.
Ha egy madrid és egy dzsinn taldlkozik, abbél haldlig tar-
té parviadal lesz.

A madridok a dzsad mesék legenddsan gonosz teremt-
ményei. Ha a Taba el-Ibardban egy anya engedetlen gyer-
mekére akar ijeszteni, akkor biztosan a maridokat kezdi
emlegetni.
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Eleidin

Eléfordulds: nagyon ritka (Eldtkozott Vidék)
Megjelendk szdma: 1 vagy k3
Termet: E

Sebesség: 110

Tdmadé Erték: 25

Véds Erték: 90
Kezdeményezd Erték: 15
Cé1z6 Erték: 45

Sebzés: k3

Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 9
Féjdalomt{irés pontok: 75
Asztral ME: 25

Mentdl ME: 25
Méregellendllds: 10 (6)

Pszi: -

Intelligencia: Kiemelkedd
Max. Mp.: 90

Jellem: Rend

Max. TP: 5650 -

Az eleidin az Eldtkozott Vidék tiizvarazsldja, a torz magi-
kus energidk taldn legkivalébb ismerdje. Ember Gseire
alig emlékeztet mdr, teste valészinfitleniil szikdr, szinte
csontvazszerii. Bore pergamenhez hasonlatos, szine a fa-
ké bronzéra emlékeztet. Szemei fénytelenek, haja ritka,
legtobbszor eziistfehér. Ellendllé majdnem minden kér-
nyezeti hatdssal szemben, a hideget és forrésdgot egy-
kedviien tfiri, a kdrnyék mérgezs flérdja és faundja sem
borithatja fel szervezetének egyenstilydt. Akar egy hétig
is elboldogul viz és élelem, két-hdrom napig alvas nélkiil.
Azok, akik ismerik életmédjdt és szokdsait, onsanyarga-
t6 fanatikusokhoz hasonlitjdk, pedig az eleidin szimara
ez semmiféle szenvedést nem jelent, legfeljebb iddleges
kényelmetlenséget.

E humanoidok életcéljuknak csupédn egy dolgot tarta-
nak: a Vidék mégidjanak mind hatékonyabb, mélyreha-

FELOHOLTAK

tébb vizsgdlatdt. Ez persze tilsdgosan széles teriiletet
olelne fel, nem csak tavolsdgokban, de magiaelméleti ér-
telemben is. Mivel Gseik a Tlizmagia ismerdi és haszni-
16i voltak, 6k is hiiek maradtak ezekhez a tanokhoz, a
tliz misztikus erejében hisznek, annak kiaknazasi lehetd-
ségeit kutatjak.

A Vidék lakéiként meg kellett tanulniuk megvédeni
magukat, ennek az elvarasnak pedig tokéletesen megfe-
leltek. Pusztit6 erejiik a legtapasztaltabb t{izvarazslékét
is feliilmilja, az eleidin mégis keriili az 6sszecsapasokat.
Egyetlen médon hozhaté ki sodrabdl, ha birtokat fenye-
geti veszély. Az eleidin birtokdt kénnyen felismerik a
hozzaért6k: legtobbszor vulkdn vagy lavaté, gejzir talél-
haté az alig szdz méter sugari teriilet kézéppontjaban.
Ennek kozvetlen kozelében dll a granitb6l, bazaltbél,
vagy mads szildrd vulkani kézetbdl épiilt hdz. Ez legtébb-
szor nem tombokbdl rakott, hanem magabél a forré, fo-
lyékony magmabél formazott. Az eleidin magidjanak ré-
szét képezi a Lavamagia, melynek részletei ismeretlenek
a kozonséges utazok, vagy akdr varazslék elétt. Ami bi-
zonyosan megdllapithaté: az eleidin képes formazni a 14-
vat annak megszildrduldsa eldtt. A formazas kébméte-
renként 35 Mp-be Keriil, de a ldva a mar kialakult alakot
szilarduldsdig — természetesen utdna is — megdrzi. Az
eleidin igy alig néhdny 6ra alatt kisebb kunyhét, hét-
nyolc nap alatt pedig kényelmes hazat hozhat létre.

Az eleidinek - legyenek akdr ndk, akar férfiak — egye-
diil élnek. Ritkdn, két-hdrom évenként egyszer keriil sor
arra, hogy valamelyikiik dtnak indul felkeresni fajtarsa-
it. Nem tdrsas lények, igy 5-7 eleidinnél tébb ritkan mu-
tatkozik egyiitt, még a gyorsan széthull6 csalddok tagjai
sem tartjak egymadssal a rendszeres kapcsolatot. Ennek
oka abban keresendd, hogy mindegyikiik egyediil akar
eredményeket elérni, csak igy szerepelhet dicsGséggel a
nép torténetének krénikdiban. Ezt a krénikat a legére-
gebb eleidinek vezetik, s haldlukkor csak akkor keriilnek
a kovetkez6 nemzedék birtokdba a mar kész munkdk, ha
egyikiik arra jdr, és észreveszi: a krénikds mar nem irhat
tobbé. Ez leggyakrabban akkor fordul eld, ha valaki ko-
moly felfedezést tett — tij vardzslatot alkotott, eddig isme-
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retlen  energiafé-
kuszt vagy felhasz-
naldsi médot talalt -
, és szeretné nevét a
krénikdakban latni.
Ha a krénikast élet-
ben taldlja, neve a
nép torténetének ré-
szévé lesz, és to-
vabb kutathat birto-
kan. Amennyiben a
krénikdas elhunyt,
az § feladata atven-
ni a kronikat, és
folytatni a kotetet.
Persze ekkor is toké-
letesitheti magidjat,
de kotelessége to-
vabbirni a nép torté-
netét Osszefoglalo
munkat. A kronika
egyébként ritkan
tartalmaz mast,
mint magidval kap-

seket és tényeket.
Az itt felhalmozott
tudds lassan az ele-
idinek minden tag-
jahoz eljut, igy a ku-
tatasok eredményei
nem csupdn a per-
gamenen élnek to-
vabb.

Az eleidinek népe egyike azon keveseknek a Vidéken,
akik nem az élet pusztitdsat tiizték ki céljukul; csak ab-
ban az esetben harcolnak, ha birtokukat fenyegeti ve-
sz€ly. Kézelharcban nem is képzettek, puszta kézzel kiiz-
denek, ha nem folyamodhatnak magiajukhoz. Ez a gya-
korlat sokuk vesztét okozta, ha tiizre immunis 1ényekkel
keriiltek Osszeiitkozésbe — szokdsaik mégsem valtoztak.
Ennek egyik oka, hogy a nép tagjai nem egyiitt élnek, és
sokszor tudomasukra sem jut, hogy a masik milyen mé-
don, mi okbdl vesztette életét.

Mégidjuk mds alapokon nyugszik, mint az ordani tiiz-
varazsloké, de gyakorlatilag ugyanarra képes. Az évsza-
zadok alatt azonban a fajnak kiilonleges képességei is ki-
fejlodtek, ezek egyike a Tiizszimpdtia. Ez azt je-
lenti, hogy az eleidin szdmdra minden természe-
tes vagy idézett tliz kaput jelenthet egy masik
langforrds felé: a faj képviseldi, belépve egy
madglyaba, vagy akar egy faklya langjaba, barhol
megjelenhetnek, ahol tiiz ég. Ehhez Mana-
pontot sem kell felhaszndlniuk. Magidjuk masik
kiilonleges vondsa, hogy nem ismerik sem a
godoni Mana-pont begyfijtés metédusat, sem a
Kyr Pszi hasznalatdt. Mana-pontjaikat helyi ma-
gikus energiakézpontokbdl, forrasokbdl gytijthe-
tik. Ezek tobbnyire lathatatlanok, de a vardzs-
haszndlék mindenképp megérzik jelenlétiiket. A forras
erdsségétol fiiggden egy Mp begyfijtése 1 kortdl 1 perces
iddtartamig huzédhat. A legtébb eleidin birtokon van
ilyen forrds, maga a vulkdn — ebbdl kéronként 1 Mp rege-
nerdlédik felhaszndlds utdn az eleidin elméjében. A fel-
nétt eleidin tehat 90 Mana-ponttal rendelkezik, ebbdl
idézhet varazslatokat. A Tiizszimpatia hasznilata nem
igényel Mana-pontot, igy az eleidin — ha kézelében akar
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csolatos felfedezé-

Elementil

Harcos, Tiiz
Harcos, Viz
Harcos, Levegd
Harcos, Fold
Szolga, Tz
Szolga, Viz
Szolga, Levegd
Szolga, Fold
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egy egészen apré langnyelv ég — konnyen elmenekiilhet
az Osszecsapas helyszinérdl, ha veszélybe keriil az élete.

Elementalok

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1

Termet: Valtozé

Sebesség: Valtozo

Tamadé Erték: Valtozé

Védd Erték: Valtozé
Kezdeményez6 Erték: Valtozé
Cél1z6 Erték: -

Sebzés: Valtozé
Tamaddas/kor: 2
Eleter6-pontok: Valtozé
Fajdalomtiirés-pontok: Nincs
Asztrdl ME: immunis

Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi Képzettség: -
Intelligencia: Alacsony ill. Nincs
Max. Mp.: -

Jellem: Semleges

Max. TP: véltozé

Elementdloknak nevezziik az &selemi sikok lakéit. Csak
kivételes alkalmakkor taldlkozhatunk veliik az Elsédle-
ges Anyagi Sikon — csak Sikkapuk megnyitdsakor és idé-
206 vardzslatok felhaszndldsanak eredményeképp buk-
kanhatnak fel, amikor lehetség nyilik a dimenzidk koz-
ti kozlekedésre. Az Elementdlok sajat Gselemiikbdl épiil-
nek fel, s sem asztrdl-, sem mentdltestiik nincs. Ezért
minden ilyen alapti varazslatra és a mérgekre is teljesen
immunisak. Ezeket az elemi 1ényeket leginkabb a veliik
ellentétes 6selemmel manipuldlé mégia sebzi. Az ellen-
tétparok: tliz-viz és levego-fold. Mivel Ynev Elsédleges
Anyagi Sikja vizalapd, 1ényeit leginkdbb az elemi t{iz kre-
atlrdi tudjak megsebezni. Az Elementalok sajat sikjukon
j6l szervezett tarsadalomban élnek, sajat logikdjuk és hi-
erarchidjuk szerint. Ennek alapjai az ember szamara ed-
dig teljesen ismeretlenek, de tdlzott érdeklédés eddig
nem is mutatkozott pontos leirdsara.

Megidézésiikkor vagy kisebb (Szolga) vagy nagyobb
(Harcos) lény hivdsara van lehetdség. Ezek tulajdonsagai
a kovetkezdk:

Seb. KE TE VE Sebz. Ep Tp
80(SZ) 45 95 115 3ki0 20 850
45(SZ)/85(V) 25 75 105 3k6 24 620
120(L) 75 105 130 1k10 16 620
60(SZ) 35 75 120 2k10+5 26 680
70(SZ) 35 75 95 3k6 11 320
55(SZ)/90(V) 35 65 85 1k10+2 10 300
100(L) 55 85 110 1k6+1 9 310
70(SZ) 20 65 100 2k6+3 14 320

Az Elementdlok immunisak a sajdt elemeiken alapulé
maégidra, és a nem magikus fegyverek sem drthatnak ne-
kik. Ami az abbitot, a mithrillt, vagyis a természetiikbdl
adédéan magikus fémekbdl kovacsolt fegyvereket illeti:
kért tehetnek ugyan az Elementdlokban, kidobott sebzé-
siik azonban automatikusan felezédik, a lény Ep-jébdl
csak ennyi vonandé le. Ahhoz, hogy az elemental seb-
z8djék, minden esetben tiliités sziikséges. Az, hogy Fp-




ik nincsenek, azt jelenti, hogy nem érzik a fajdalmat — va-
gyis minden sebzés Ep-ikbél vonédik le.

Méretiikre nézve a Szolgdk embernagysagiiak, a Har-
cosok kozelebb dllnak a 3 méteres magassaghoz, azaz
nagy méretiiek.

Elementalurak

Az elementdlurak — akdrcsak a kozonséges elemen-
talok — az Oselemi Sikok lakéi. Testiiket teljes egészében
az adott Sik anyaga épiti fel. A mar ismert elementaloktdl
— a harcostél és a szolgdtdl - elsdsorban jéval magasabb
intelligencidjuk kiilonbozteti meg Sket, gyakran azonban
kinézetiik is eltérd.

Az Elemi Sikok lakéi épptligy tarsadalmat alkotnak,
akdr az emberek, bdr ez a tarsadalom merében idegen az
emberitdl. Ennek a hierachidnak a felsd rétegét alkotjak
az elementdlurak; 6k irdnyitjdk az Elementélis Sikokat,
akér a démonurak a Démoniakat. Hatalmuk jéval megha-
ladja a kozdnséges harcosokét, és messze feliilmiilja az
intelligencidval sem biré szolgdkét. Kozonséges
elementalok egész seregének parancsolnak, akik hfien ko-
vetik utasitdsaikat. Engedelmességgel mindéssze a Sik
Nagyuranak tartoznak, azt azonban, hogy kit fogadnak el
Nagytdrnak, 6k maguk dontik el. Hogy kik a Belsd Sikok
Nagyurai, mindig titok, azt csak az elementélurak tudjak.

Az elementdlurak nagyon kiilonbozdek lehetnek,
azonban ha nagyhatalmi embermagusok és fépapok ar-
ra vetemednek, hogy megidézzenek egyet koziiliik, dlta-
laban a legerGsebbeket idézik meg, éppen ezért ezek érté-
keit és jellemzdit tessziik kozzé az alabbiakban.

Az elementdlurak — akdrcsak démoni megfelelGik —
nem szeretik, ha egy ember szolgdlatdba kényszeriilnek,
éppen ezért, ha tehetik, megidézgjiik ellen fordulnak. Egy
lényeges kiilonbséget mutatnak azonban az Alsébb Sikok
lakéihoz képest: adott szavuk mindig koti Sket. A tor-
vény és a becsiilet a Belsd Sikokon olyan dolog, amit nem
lehet csak tgy felrigni, Kkiilonosképp nem egy
elementilirnak. Eppen ezért a megidézé szinte mindig
igyekszik alkut kdtni a megidézettel.

Az alku targya legtobbszor az idok kezdete dta zajlo
habord, az 8selemeknek teremtéstdl tartd, kibékithetet-
len ellentéte. Amiéta az elemek Iéteznek — mint tudjuk,

6roktdl fogva — hadban allnak egymdssal. Hidba isteni
igazség, hogy végleg le nem gydzheti egyik sem a masi-
kat, 6k mégis sziintelen viaskodnak, tjra meg tjra ossze-
csapva.

Az elementdllények féjdalmat — legaldbbis ahogyan
azt mi értelmezziik — nem éreznek. Eppen ezért csak azok
a tamadasok lehetnek sikeresek elleniik, amelyek til-
litéssel taldlnak. Kivétel ez alél az ellentétes Sselemen
alapulé minden tdmadds, ami viszont maximalis sebzést
okoz rajtuk. Minden taldlat esetén Ep-t veszitenek — a
testiiket felépitd Sselem gyengiil, mig végiil teljesen el-
fogyva (0 Ep) az elementallény megszfinik létezni, teste
maradéktalanul eloszlik kérnyezetében.

Minthogy az elementéllények teste nem az Elsédleges
Anyagi Sik anyagaibél épiil fel, a természetes anyag ma-
gidja hatdstalan elleniik. Az elemi mégidk kéziil az ellen-
tétes elem sebez rajtuk, mig a sajat lételemiik regeneral-
ja Oket; pontosan annyi Ep-t nyernek vissza téle, mint
amennyit az mason sebezne (minden 1E utdn 1k6).

Az elementélurak — a kézénséges elementdloktél elté-
réen - intellektussal birnak, de mentélis és asztralis sé-
majuk alapjaiban tér el a mi viligunkban megszokottsl,
ezért a vardzslok ilyen mozaikjai sem hatnak rajuk. Mint-
hogy testiik anyagi, a térmagia varazslatainak alanyai
lehetnek. A mérgek szdmukra nem jelentenek fenyege-
tést, minden formdjara immunisak.

El6fordulds: idézett
Megjelendk szama: 1
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: kimagaslé
Jellem: rend

Lassuk most az egyes urak egyéni tulajdonsagait!

Langur

Termet: E

Sebesség: 120 (SZ)
Tédmadé Erték: 105
Véds Erték: 160
Kezdeményez& Erték: 40
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k10+10k6 (lasd a leirdsban)
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 60
Féjdalomt{irés pontok: -
Max. TP: 40 000

A langurak az elemi tiiz sikjanak lakéi. Karcstibbak és
magasabbak, mint a kézénséges elementilok. Megjelené-
siikben leginkdbb egy langoktdl évezett, j61 megtermett
keleti barbarra emlékeztetnek. Testiiket teljes egészében
oOstiiz épiti fel; sziniik tobbnyire narancsvérés, de eldfor-
dul, hogy kékes lobbot vetnek. Harcban 1dngolé hosszii-
kardot forgatnak, ami az Elsédleges Anyagi Sik teremt-

‘ményein 1k10 Sp + 10k6 Sp tiizsebzést okoz. Tiiz alapii

Iényeken ez a sebzés mindossze 1k10 Sp, mig az elemi
vizbdl felépiild 1ények ellen 1k10 Sp + 60 Sp, azaz a tiiz
sebzése maximalis. A fentiekbdl is latszik, hogy a lang-

‘urak kardja 10E-nek felel meg, azonban amig ezt a kar-

dot a langur forgatja, az nem veszit erejébdl, akdrmekko-




ra ergsségii elemi vizzel is csapjon ossze. Testiikon ko-
zonséges fegyver nem ejthet sebet, csak atsuhan rajtuk,
mint a tdbortliz ldngjan. A magikus fegyverek sebzése
rendesen érvényesiil elleniik, a eredendéen magikus
anyagbdl (mithril, abbit) késziilt fegyverek viszont csak a
felét sebzik tovabbi magia nélkiil. Igazan hatékonyak el-
leniik az ellentétes Gselemen alapulé vardzslatok, ame-
lyek minden esetben maximdlis sebzést okoznak (azaz
minden 1k6 Sp 6 Sp-nek szdmit), azonban a varazslat is
veszit erdsségébdl 10-et, ha eredetileg tovabb tartott, mint
egy kor. Ezenkiviil testiik — minthogy elemi tiiz alkotja — a
jaték szempontjabdl 10 E erdsségii tlizauranak felel meg, és
ennek megfeleld sebzést szenved el mindenki, aki kozvet-
len érintkezésbe keriil egy langtirral.

A langurak mitikus lények. A legenda szerint Sogront
tisztelik isteniikként és fogadjdk el Nagyarként, aki ezer
fanatikus ldngurat tart testérként palotdjdban. Ha
Sogron valami okbdl kapcsolatba akar lépni az Elsédle-
ges Anyagi Sikkal, szinte biztos, hogy egyik langir szol-
gajat kiildi kovetként.

A langurakat nem csak Sogron hasznalja fel céljai el-
érésére, gyakran emberfépapjai is ehhez az eszk6zhoz fo-
lyamodnak. Titkos ritudléik és nagy tudasuk segitségével
a tlizmagus-papok képesek langurakat megidézni és
szolgalatukba hajtani. Ez azonban mindig hosszii cere-
moniat és értékes aldozatokat kovetel.

Vizir

Termet: E

Sebesség: 80 (SZ) 160 (V)
Tamadoé Erték: 95

Véds Erték: 170
Kezdeményezd Erték: 36
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k10+36
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 60
Fédjdalomt{irés pontok: -
Max. TP: 40 000

A vizurak a viz Oselemi sikjdnak legerésebb teremtmé-
nyei — nem szamitva persze a Nagyurat. Testiik szintisz-
ta 8sviz; leginkdbb egy megtermett, kévér emberre emlé-
keztetnek, kérvonalaik azonban a viz folytonos hulldm-
zasa miatt elmosédottak és bizonytalanok. Fegyverként
az Gsviz megnyilvanuldsat, paraelemét, a fagyot hasznal-
jak. Hatalmas jégpallost forgatnak, amely nem csak ke-
ménységével, de kornyezd elemi fagyaurdval is sebez,
méghozzd 1k10 Sp + 36 Sp fagy sebzést. A kard 10 E-
nek felel meg, azonban kiilonleges magikus tulajdonsa-
gai kovetkeztében a vizir kezében nem veszit erejébol,
akarmekkora erdsségii elemi t{izzel csapjon is dssze. Ele-
mi vizlényeken a kard sebzése minddssze 1k10 Sp, mig
az Ostiiz 1ényein 1k10+60 Sp. A vizurakat kozonséges
fegyver nem sebzi, csak magikus vagy Ostiiz alapu fegy-
verekkel lehet artani nekik, amely utébbiak viszont ma-
ximdlis sebzést okoznak rajtuk. Ilyenkor azonban a seb-
zést okozd elem is veszit er6sségébdl 10-et. A Vizurak
azonban nem csak kardjaikkal harcolhatnak, hanem fel-
haszndlhatjdk kiilonleges képességiiket is. Minden vizir
képes sajat testének anyagdbdl kiszakitani egy darabot
és azt cséva formdjaban ellenfelére ziditani. Ennek a
csévanak az Elsddleges Anyagi Sik 1ényeire is van hata-
sa. Ugyan Ynev vildgan a viz az uralkodé 6selem, am a
vizurak altal kilovellt vizcséva olyan erdvel csap ki, hogy
az az aldozaton E-nként 1 Sp sebet okoz, akdrha elemi
erd lenne. Mivel a viziirnak ehhez sajat testébdl kell vizet
elhasznalnia, 6 is veszit Eleterejébdl, pontosan 1 Ep-t
minden 4 E er6sités utan. Természetesen ez a cséva is ve-
szit erejébdl a tdvolsag novekedtével. A vizurak képesek
regenerdlédni, ha nagymennyiségili természetes vizzel
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keriilnek kapcsolatba (folyam, t6 vagy tenger). Ilyenkor
percenként 1 Ep-t nyernek vissza, de csak abban az eset-
ben ha még nem pusztultak el. Ep-jiik természetesen igy
sem ndhet a maximum f6lé.

Szélir Foldir
Termet: E (¢}
Sebesség: 140 (L) 100 (Sz)
Tamadé Erték: 80 120
Véd§ Erték: 180 120
Kezdeményezd Erték: 60 30
Cé1z6 Erték: - =
Sebzés: 1k10 10k10
Tamadas/kor: 1 1
Eleters pontok: 60 60
Féjdalomtiirés pontok: - -
Max. TP: 15 000 25 000

A Szél- és Foldurak az elGbbiekhez hasonlatos
elementdl urak, am idézésiikh6z 1ényegesen ritkdbban
fordulnak Ynev vildgdnak nagyhatalmi maégiatudéi. A
Széldr — bar sajat elemét uralja —, nem sokat tehet az El-
sddleges Anyagi Sik teremtményei ellen.

A Folddr éppen ellenkezdleg; testét szikla keménysé-
gli 6sfold alkotja, 6sfoldbdl késziilt buzoganyaikkal pedig
pordlyként sujtanak le ellenfeleikre.

Amint a tliz és a viz kozott, ugy természetesen a fold
és leveg0 kozott is kibékithetetlen az Gsi ellentét, viszont
a megidézett foldelementdl avagy Foldir az Elsddleges
Anyagi Sikon szinte kivétel nélkiil levegdben taldlja ma-
gat. Igaz ugyan, hogy ez a levegd csak gyenge mdsa a
szintiszta &slégnek, azonban igy is uralkodé elem,
éppenezért gyengiti a megidézett Foldurat. Az teljesiti
ugyan idézdje parancsait, hiszen nem tehet mdst, de min-
den levegdn toltdtt perccel egyet elveszit Eleterejébdl.
Mindezek ellenére el6fordul, hogy egy magus tgy dont,
hogy Féldurat hajt a szolgdlatdba, mivel ereje kevés te-
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remtményéhez mérhets — taldn csak az 6ridsok veszik f51
vgle a versenyt. Egyetlen csapdsa 10k10 Sp sebzést okoz
barkinek vagy barminek, amire lestjt. Elemi levegé ala-
pu lények ellen ez a sebzés mindig maximalis (100 Sp),
mig elemi fold alapti teremtmények ellen minimalis (10
Sp). Mivel a Foldir levegben tartézkodva percrsl percre
gyengiil, ha csak teheti, megidézdje ellen fordul, hogy mi-
elébb visszajuthasson a sajat sikjara. Eppen ezért, még
akik ismerik is megidézésének titkat, azok is csak ritkdn
f9lyamodnak hozza, példéul ostromok vagy haborii ide-
jén.

Elfkopo

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: K

Sebesség: 130 (SZ) 25 (V)
Tamadé érték: 30

Védo érték: 55
Kezdeményezd érték: 10
Célz6 érték: -

Sebzés: 1k6
Tdamadas/Kor: 1

Eleterd pontok: 16
Fajdalomt{irés-pontok: 34
Asztral ME: 6

Mentdl ME: 3
Méregellenallds: 3

Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. M[’)‘: =

Jellem: Elet
Tapasztalati-pont: 7




Az elfkopé kiilonleges
kutyafaj. Joval intelli-
gensebb a kozonséges
kutydkndl. Beszélni
ugyan nem képes, de
az emberi beszédet to-
kéletesen megérti.
Nevét onnan kapta,
hogy elfek tenyésztet-
ték ki, és legtobb pél-
dénya elfek birtoka-
ban taldlhaté. Haziél-
latként tartjdk, s nem
csak amolyan ked-
vencként: messzirdl
' jelzi a fenyegetd ve-
szélyt, s elég értelmes ahhoz, hogy csendben tegye.

Vadon nem él, természetes ellenségei nincsenek. Rit-
kan keveredik harcba, de ha nincs mds lehetdsége, hara-
pasaval komoly sebet ejthet. Ha az elf csaladot veszély
fenyegeti, a sziilok gyakran az elfkopéra bizzdk gyerme-
keik feliigyeletét és védelmét.

Erdépille

Eldfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 2k6
Termet: K

Sebesség: 12 (SZ) 50 (L)
Tamado érték: 15

Védo érték: 120
Kezdeményezd érték: 40
Cé1z6 érték: 60

Sebzés: *

Tdmadas/kor: 1

Eleterd pontok: 1
Féjdalomtiirés-pontok: 3
Asztrdl ME: 20

Mentél ME: 20
Méregellendllds: 4

Pszi: -

Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Elet

Max. Tp.: 1

Az erddpillék kiilonos népség. Alig nagyobbak egy arasz-
nal. Felépitésiik sokban hasonlit az elfekére, de hatukon
két attetszd, hartyds szarny rezeg, kolibrikéhoz hasonlé
roptiik latvdnya lenyligozd. Szeretik a szines és diszes
ruhdkat, melyeket novényi rostokbdl készitenek, és é16-
helyiitk kozelében fellelhetd anyagokkal festenek. Min-
denevok. Filozofidjuk szerint nincs nemesebb id6toltés a
gyaniitlan utazék zargatdsdndl — err6l a gyaniitlan uta-
206k persze masként vélekednek. Ha valaki erdépillék lak-
ta, mérsékelt 6vi rengetegbe téved, azonnal kiilénés dol-
gok kezdenek vele torténni. Annyi esziik a bajkalé bajke-
verbknek azért mindig van, hogy megérezzék, kivel nem
tanacsos prébalkozniuk.

Ha valaki kart tesz otthonuk névényzetében, vagy
»artatlan” szérakozdsuk miatt elleniik fordul, komiszabb
dolgokra kell felkésziilnie. A pillék apré nyilaikkal veszik
célba, s noha a vessz6k csak a vékonyabb vdsznat, vagyis
a lengébb oltozéket iitik at, s taldlat esetén sem sebeznek
sokat (csak annyit, mint egy tfi), a rdjuk kent névényi ha-
téanyagok csif meglepetéseket okozhatnak.

Az dlomkendcs 3. szint{i méregnek felel meg, amely
azonnal hat, hatdsa — sikertelen Méregellendllas esetén —
hosszi és mély dlom, mely 1ké 6rdig tart. Ezalatt az er-
déopillék egyesiilt erével olyan messzire cipelik ellenségii-
ket tany4juktél, amilyen messzire csak birjak. Ez a tavol-
sdg — minthogy hamar kifdradnak — ritkdn haladja meg a
négy-ot kilométert. Ha azonban az adott személy szant-
szandékkal elpusztitott koziilitk egyet vagy tobbet, a ba-
nasméd nem lesz ennyire kiméletes. Az erddpillék tSrei
aprok, de borotvaélesek...

Komolyabb mérgeket kizarélag nagytestii Iények ellen
hasznélnak — sajat viszélyaikat fjukat félretéve, csapdak
és szilanknyi szalfegyverek segitségével igyekeznek ren-
dezni.

Az elaltatott vagy megolt személyt szinte mindig meg-
szabaditjak fegyvereitSl. Ezeket a fegyvereket azutdn el-
hagyjék valahol, és szinte azonnal megfeledkeznek ré-
luk.

Elsholtak

Talvilagi teremtmények

Abdul al Sahred Necrografia cim{i munkdjaban a tilvilag
teremtményeit négy kategéridba, illetve tiz osztdlyba so-
rolja. A négy kategéria (élGhalott, kisértet, 1élek vagy dé-
mon) utal a lény kiilsejére és eredetére, mig az osztalyok
jellemzik képességeiket. Az él6holtak rendelkeznek anya-
gi testtel, a kisértetek csak légies testtel, mig a lelkek
semmiféle testtel nem birnak. A démonok teste a Kiilsé
Sikok anyagaibdl épiil fel. A legelsd és legfontosabb Kkii-
16nbség e teremtmények kozott, hogy mig az elsé harom
kategéridba tartozék valaha emberi (vagy legaldbbis al-
lati) €letet éltek, és haldluk utdn véltak valami titon-mé-
don kisértetté vagy él6holttd; a démonok az Anyagi Sik-
tél és altaldban a Belsd Sikoktdl teljesen idegenek, s no-
ha nem taldlhaté6 meg benniik sem az élet principiuma,
az ¢ fogalmaik szerint élnek.

Az elkovetkezend6kben csak a holtuk utdn visszajaré
€16holtakrél, kisértetekrdl és lelkekrél lesz szé; a démo-
nokat mashol targyaljuk.

A legfontosabb, ami minden tdlvilagi teremtményt
megkiilonboztet az evildgiaktdl természetesen az, hogy
beléliik hianyzik az Elet principiuma. Biolégiai funkciéik
nincsenek, nem létsziikséglet szamukra a levegs vagy a
taplalék. Van ugyan néhdny osztalyuk, amely — igymond
— taplalkozik (vérivé élSholtak és életerdvel taplalkozé
szellemek), 4m ezek szamdra sem elengedhetetlen az ef-
fajta taplalék, azaz nem sziinnek meg létezni, még ha so-
kdig nem is jutnak hozza. Szaporodni — legaldbbis a ha-
gyomanyos értelemben — képtelenek, mindig magikus
liton, vagy valamely atok folytdn jénnek létre.

Ezen teremtmények legtobbje bir 1élekkel (kivéve a tu-
dattalan élSholtakat), amely 1élek, legyen bar torz, kiter-
jeszti személyes aurdjat a testre. Azon teremtmények,
melyek birnak anyagi testtel, atitatédtak magidval vagy
nem evilagi anyagokkal, ezért a Természetes Anyag ma-
gidja rdjuk hatdstalan. Természetesen a testtel nem ren-
delkezd kisértetek és lelkek esetében ez a kérdés fel sem
meriilhet. A megidézett teremtmények minden esetben
magikus anyagi kategéridnak szamitanak.

Annak ellenére, hogy a legtébb tilvilagi teremtmény-
ben lélek lakozik, csak igen kevesen befolydsolhaték
asztralis vagy mentalis titon. Ennek oka az, hogy noha a
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lélek a test haldla utdn megtartotta asztralis és a menta-
lis testét, azok az id6k folyaman eltorzultak, elkorcsosul-
tak, és immadron egészen masképp festenek, mint egy é16
emberé. Az ilyen teremtményeknél a ME rovatban
L~immunis” jelz6 szerepel.

Mivel egyetlen tilvildgi lény sem él a sz6 szoros értel-
mében, ezért a mérgek, amelyek koztudottan az életfunk-
ciékat befolydsoljak, semmilyen hatdssal nincsenek réjuk.

Ugyancsak az Elet principiumdnak hidnya miatt az
él6holtak nem éreznek fajdalmat, igy véltozatlan erével
tdmadnak, mig el nem pusztulnak, akdrmilyen siilyos sé-
rilléseket szenvedjenek a harcban. Mert nem élnek és
nincsenek életfunkciéik, egy tilvilagi 1ényt sokkal nehe-
zebb legydzni, mint egy koézonséges halandét, hiszen mig
egy sziven szirt ember szinte rogtén meghal, az él6hol-
tat ez a seb nem befolydsolja. Ez tiikroz8dik Ep-ik szdmé-
ban is. Elpusztitisukhoz minden esetben olyan siilyos
sebeket kell ejteni testiikon, amitdl az hasznalhatatlanna
(harcképtelenné) valik. Ezt csak tuliitéssel lehet elérni —
azaz az él6holtak csak tiliitéssel csonkolhatdk.

Bizonyos él6holtak rendelkeznek kiilonleges képessé-
gekkel. Noha ezek jellemzésénél gyakran hivatkozunk va-
razslat mozaikokra, ezek nem magikus hatdsok, hanem a
teremtmény lényébdl fakadé képességek, akdr az embe-

reknél a beszéd. Eppen ezért ezeket a hatdsokat magia .

észlelése diszciplinaval vagy fiirkészéssel felfedni lehetet-
len, mint ahogy destrukciéval sem lehet 6ket megsziintet-
ni. Ha azonban valaki hasonlé, de nagyobb erejii méagikus
hatdssal valaszol, természetesen semlegesitheti dket.

Az életerdvel taplalkozé szellemek

Abdul al Sahred Necrografidjaban kiilon osztalyt szentelt
az életerdvel taplalkozé szellemeknek — s nem véletleniil.
Az emberek életenergidit elszivé kisértetek gyengitik al-
dozatukat, de sajit magukat erdsitik is egytttal. A
Necrografia ezt irja az életerdvel taplalkozé szellemekrol:

“Akit ez a fajta fajzat megérint, azonnal dermeszt6 ka-
baségot érez testben és lélekben egyarant. Minél tobbet
szipolyoz ki beldle a szellem az €let értékes esszencidja-
bél, annal gyengébb és erStlenebb lesz a halandd, mig vé-
giil, ha az élet utolsé szikrdja is tavozott belle, rémes
é16holtként kisért tovabb, amit a tudésok csak Izarnak is-
mernek... Mig a vérivo éldholtak nagyritkdn bar, de réfa-
nyalodnak allati vérre, az életerdvel tapldlkozé szellemek
dldozata csak ember lehet.”

A jaték nyelvén ez a kovetkezoket jelenti az dldozat
szamadra:

Az életerével tapldlkozé szellemek puszta érintésiik-
kel képesek elorozni dldozatuk életenergidit. Ennek hata-
sa azonos a boszorkdnymester Nekromancia tipusi va-
razslataindl leirt, életerdt szivé varazslatokkal. Az ott le-
frtak koziil a szellem tetszés szerint alkalmazhatja bar-
melyiket. Ezenkiviil a kovetkez6 hatdsok érvényesiilnek:
az aldozat amnézids lesz, 1k6 nap emlékei menthetetle-
niil torlédnek az agyabdl, ezutdn az dldozat orokre elve-
szit 1-3 EP-t a hozza tartozé FP-vel egyiitt. Tovabbi 1 pon-
tot veszit Egészségébdl és Szépségébol. Mindezek a vesz-
teségek orokre szélnak, visszanyerésiikre sem természe-
tes, sem mdgikus médon nincs lehetdség.

A halott lelke

Halott lelkének egy mar meghalt teremtmény valamely
médon megidézett és/vagy az Anyagi Sikhoz kétott lelket
nevezziik.
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A I€lek csak Asztrdl- és Mentélsikon van jelen, anya-
gi teste nincsen, egészen addig a pillanatig, mig valamely
moédon az anyagba nem kéttetik.

A l€lek rendelkezik az egykori 1ény képességeivel: an-
nak TSz-ével, valamint képes Pszit és magiat hasznélni,
ha az is képes volt. Rendelkezik az egykori teremtmény
minden tudasdval és emlékével. Természetesen ezek je-
lentSs részét csak akkor lesz képes hasznélni, ha ,, m{iké-
dé” testbe helyezik. Ilyenkor megkézelitéleg azonos TSz-
en fog harcolni — bar az 1j test megszokdsa némi idét
vesz igénybe! Varazsolni is csak anyagi testben tud, hi-
szen csak igy képes kiejteni a vardzsigéket és a levegébe
réni a rindkat. Pszit anyagi test nélkiil is alkalmazhat.

A megidézettet nem mindig helyezik testbe. Van tigy,
hogy valamely targyhoz kotik — ilyenkor az adott targy
mingsiil az anyagi testének. Ezdltal 4ltaldban nem lesz
mozgdsképes, még beszélni sem tud, kivéve néhany kii-
16nleges esetet (ldsd Homonkulusz!) Pszijét viszont igy is
haszndlhatja, midltal telepatikus kommunikéciéra képes.

A I€lek jelleme, dolgokhoz valé hozzdélldsa az egyko-
ri teremtményével azonos. Eppigy jéakarati vagy go-
nosz, s ha ez a médosult koriilmények dacara egyaltaldn
lehetséges, céljai is valtozatlanok maradnak.

Ha a halott lelke egy koézelmiltban meghalt mésik
1ény testébe keriil, a 1étrejévé 1ény Homonkulusz. Termé-
szetesen az €élet principiuma e teremtményben nem talél-
hat6 meg.

Alomrablo

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 150 (L)
Tamadé Erték: -

Véds Erték: 80
KezdeményezG Erték: 15
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: -

Tamadds/kor: 1
Eleters-pontok: 20
Féjdalomt{irés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz
Tapasztalati pontok: 1000

Az dlomrablék olyan élSholtak, akik az é16k legsebezhe-
tébb, legbenséségesebb szférdjat, az almokat héditjak
meg. Ezek a hajdanvolt emberek mind erdszakos haléllal
haltak meg, dlmukban. Haldluk hirtelen, alattomos volta
nem engedte visszatérni a lelket az Orék Kérforgdsaba, s
ezzel mindérékre megnyomoritotta azt. Az dlomrablok
ritkdn keresik életiik kioltéjat: egyforma kegyetlenséggel
bannak minden értelmes é16lénnyel, mely az titjukba ke-
riil. Nem tesznek kivételt nékkel és gyerekekkel sem, nem
ritkdn egész falvakat tesznek néptelenné, elpusztitva,
menekiilésre kényszeritve az addig ott lakékat.

Ha alomrablokrél szélunk, mindenképp meg kell em-
liteniink, hogy ezek az alattomos lények csak Asztral-
vagy Mentdlszemmel lathatéak, mivel semmiféle anyagi
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testitk sincs. fgy neszteleniil, lathatatlanul mozoghat-
nak, csupdn a nemesfémek és magikus targyak allithat-
jak meg Sket; stlyuk nem l1évén repiilni is képesek. A fen-
tiekbdl kivilaglik: azok, akik nem rendelkeznek alapos
magikus ismeretekkel, nem vehetik fel elleniik a harcot -
kéznapi ember szdmdra csak a megszentelt teriilet nyujt-
hat védelmet e szornyetegek ellen.

Az dlomrablék 1étiik elsé 10-15 évében valogatas nél-
kiil szedik dldozataikat. Majd ha ez mar tiill mindennapi-
va valik szamukra, elkezdik keresni a kihivasokat. Azo-
kat, akik erds mentalis védelemmel rendelkeznek, akik-
nek hatalma van, akik ismerik a mdgiat, rendelkeznek
Pszivel. Ez az él6holt kibontakozdsanak igazi ideje, lelke
ekkor érzi igazan beteljesedni bosszijat az él16kon. Ez az
idoszak tobb évtizedig is tarthat — vagy addig, amig az
alomrablé vdndorldsa kézben olyan ellenfélre akad, aki
megsemmisiti, és megszakitja kotddését az Elsddleges
Anyagi Sikhoz.

Az él6holt részolgélt az alomrablé névre, képes ugya-
nis megzavarni a békésen alvék dlmait — tobbféle médon.

A lény képességei hasonlitanak a boszorkanyok Lé-
lekvarazslatainak némelyikéhez, és az Alomellendrz6 va-
razslatokhoz. Leggyakrabban, az egyszerii ellenfelekre
Almatlanségot kiild, néhdny napon, esetleg egy héten ke-
resztiil. Ezt amolyan kikapcsolédasnak tekinti, igazi el-
lenfél ellen sohasem alkalmazza. Almatlanségot az
alomrablé egy éjjel legfeljebb tizszer hasznalhat. Az erds-
ség tgy szamolhaté ki, hogy egy alkalmazas alaperdssé-
ge 10E. Az dlomrabl6 azonban megteheti azt is, hogy két
alkalmazas erejét sfiriti egybe, igy az erdsség 20E-re no-
vekszik. Ez folytathaté akar a 100E-ig is, ha a lény igy
latja jonak.

Magdanyos, de komoly védelemmel vagy tudassal, il-
letve Pszivel rendelkezs ellenfelek ellen az alomrablé a
Rémdlom varazslatot haszndlja elGszeretettel. Az erosseg
alapesetben 15E, de a lehetséges 6 alkalmazas energidja
ugyaniigy dsszeadhatdé, mint az Almatlansagnal leirtak
esetében. Az dlomrablé legszivesebben olyan rémalmot
alkot, melyben a f6hdst — azaz a szenvedd alanyt — dlma-
ban lepik meg, gyotrik haldlra, gyilkoljak meg. Nem ki-
méli dldozatdt; mdar olyan alkalomrdl is beszamoltak,
hogy a varazslat 6 érdja alatt a szerencsétlen alvé 170-
180 alkalommal lelte halalat — szinte percenként egyszer
szlint meg létezni dlméaban.

Az dlomrablé legkedvesebb vardzslata mégis az Igaz-
dlom. Ezt kalandozdéknak, zsoldosoknak, varazshaszna-
I6knak tartogatja, nem is alkalmazza masra. A vardzslat
éjjelente 4 alkalommal haszndlhat6, az erSsség pedig
25E. Igy ezzel is lehetséges elérni a 100E erdsséget, ha az
€é16holt minden energidjat egy tamadasra ésszpontositja.
A varazslat — mint az leirasaban is szerepel — egyszerre
legfeljebb hat lényre hat, akik kozds dlomba Kkeriilnek,
melyet valésdgként élnek meg. Nem ébredhetnek fel, és
ha mindkét mégiaellendllasuk sikertelen, valésdgos ese-
ménynek latjdk az almot, melyben szerepelnek. Ha életiik
elvész az dlomban, a valésdgban is meghalnak. Az dlom-
rablé pedig nem kegyes: jatszik csupdn, tehdt majdnem
mindig hagy megolddst a csapddba esett dlmoddknak,
csak a pdrbaj izgalmaért. Kénnyen megolhetné Sket, de
kordntsem élvezné annyira sajat hatalmat és felsébbren-
diiségét, ha az aldozatok nem kiizdenének, szenvedné-
nek, gondolkozndnak, harcolndnak életiikért. Ambar igy
is sokszor megesik, hogy az dlomban kalandozék sikerrel
teljesitettek minden elSttiik tornyosulé prébat, az dlom-
rablé pedig tehetetlen diithében hegynyi szérnyeteget ira-
nyit kozéjik, mely végez az sszes addigi tulélGvel.
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Az alomrablét azért is nehéz megsemmisiteni, mert
lathatatlanul csap le, és tehetetlenségre kényszeriti azo-
kat, akik drthatnanak neki — hiszen a veszedelmes kalan-
dozok, varazstudok legtobbszor egy dlom al-valésagdban
harcolnak életben maradasukért, semmit sem tehetnek a
valésagban ténykedd élSholt ellen. A leghelyesebb ilyen
esetben — ha a kalandozék mar tudomast szereztek arrél,
hogy a kornyéken dlmokat manipuldlé él6holt barangol —
tobb ort allitani, és nem a fegyveresek, hanem a varézs-
tudék koziil, 6k legaldbb meglelhetik az dlomrablét, és
legy6zhetik varazslataikkal. Egy harcos még magikus
fegyverekkel is egyenlétlen harcba kényszeriil, hiszen hi-
dba okozhat sebet pengéjével, ha szaméra az ellenfél lat-
hatatlan. Abban az esetben, ha a kalandozék mégis meg-
taldljak az dlomrablét, az él6holt magikus vagy nemes-
fém fegyverrel, esetleg varazslatok segitségével orokre el-
pusztithato.

Ansinatis

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1*
Termet: -

Sebesség: helyhez kotott
Tamadé Erték: -

Véds Erték: -
KezdeményezG Erték: 35
Célz6 Erték: -

Sebzés: -

Tamaddas/kor: 1

Eleterd pontok: -
Fajdalomtfirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis

. Pszi: telepdtia

Intelligencia: lasd a leirdst!
Max. Mp.:

Jellem:

Max. TP: specidlis
Necrografiai osztdly: specidlis

* a fenti értékek az anyagtalan ansinatisra vonatkoznak;
a testbe koltozott lélek kilétének, képességeinek megha-
tdrozdsa a KM_feladata

Az ansinatis olyan lélek, melyet §si, sotét magia (aquir)
szakitott ki a halandé testbél, s ezzel egyiitt az Orok Kor-
forgasbél. Nekrogréfiailag nem konnyii besorolni, sajat-
sdgai miatt nem tartozik egyetlen mar leirt osztdlyba
sem; €16 vagy holt taplalékot nem fogyaszt, anyagi valé-
ja nincs, azonositdsa még gyakorlott inkvizitorok szama-
ra is problémat jelenthet.

Meglehetdsen ritka 1élekforma. Ahhoz, hogy a sotét
madgia dldozata ansinatissa valjék, szigoru feltételeknek
kell teljesiilnilik — ezeket és jatéktechnikai folyomdnyai-
kat foglaljuk 0ssze az aldbbiakban.

Az ansinatisok zome a rég letiint id6kben, a Harmad-
kortol a Hatodkorig keletkezett. A kontinens birtokldsaért
csatdzo Gsi népek magusai alkalmanként nem pusztitot-
tak el leggytiloltebb ellenfeleiket, beérték azzal, hogy
megfosztottdk ket fizikai valéjuktdl, s ezzel hatalmuk
gyakorldsanak lehet&ségétdl; arnylétre karhoztattak
oket, megizleltetve veliik az 6rokkévalé feleslegesség, a
tehetetlenség minden kinjat. Az aldozatok porhiivelyét
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magidval megvaltoztattdk, kové, fémmé vagy mas, kiilo-
noésképp tartés anyaggd dermesztették, a lelket pedig e
»Szobortél” jokora tavolsagban, olyan helyre borténézték
be, hogy az a lehetd legjobban érzékelhesse az idé mula-
sat, folyvast megélhesse vereségét — a szabadulds legcse-
kélyebb reménye nélkiil.

Az Otédkort megeldz6 iddk ansinatisainak porhiivelye
mostanra rég a fold mélyében, 6si romok alatt pihen, a
hozzajuk tartozé lelkek nagy valdsziniiséggel sosem tér-
hetnek vissza az Orok Korforgdsba — a siré szélben Ynev
egyszerii népe régtdl fogva az 6 s6hajukat sejti. A Hato-
dik (Kdosz-) korbdl valé ansinatisok ,,szobra” olykor még
fellelhetd, am amennyiben egy kell6képp nagyhatalmu
vardzstud6 vagy pap visszavaltoztatja Sket, eleven, 4m
tudat nélkiili testet nyer csupdn — ahhoz, hogy az dldozat
visszatérhessen porhiivelyébe, eldszor a lelket kell meg-
taldlni és kiszabaditani. A megfeleld parositas valészinii-
sége, mint nyilvan sejthetd, igen csekély: a Hetedkorban
mar kevesen értenek annyira az 6si praktikdkhoz, hogy
azonositani tudjdk a kristalyokban, dragakévekben, for-
rdsokban vagy tavakban raboskodé lelkeket.

Ha az ujraegyesités netan mégis sikerrel jar, legtobb-
szor (90%) oriilt tér vissza a vilagba: az elszallt évezredek
annyira eltdvolitottdk a valésagtél, hogy nem akarédzik
kimozdulnia a csend, a szenvedés bortonébdl — s ez még
a szerencsésebb eset, hisz a fennmaradé 10% dithongg fe-
nevadként igyekszik bossziit dllni mindenen és minden-
kin, akit és amit a kozelében ér.

Egy testébdl kiszakitott 1éleknek az ansinatissa valds-
hoz jelent8s Pszi-energidkkal kellett rendelkeznie, ez a
képesség biztositotta szellemének integritdsat az (j ko-
zegben — nem véletlen tehdt, hogy zommel korabeli va-
razshaszndldk jutottak erre a szomori sorsra. Beborton-
zésiik utan mdagiajukat egyaltaldn nem, a Pszi diszcipli-
nak koziil pedig csak a Telepatiat alkalmazhatjdk, 4m na-
ponta minddssze egyszer, k10+2 kor idStartamig - ez a
legtdbbszoér csak a kozeliikbe téveddk megriasztasdra
elegendd, a szabadulds eléréséhez édeskevés.

Az ansinatis, amennyiben mégis sikeriilt borténének
10 méteres korzetébe csalnia valakit, megkisérelheti el-
foglalni az illetd személy testét — 4m sikerre csak akkor
szamithat, ha a megtdmadott Asztral- és Mental ME-jét
egyarant elvéti, és Akaraterdprébdja is sikertelennek bi-
zonyul, avagy ha a kiszemelt alany nem fejt ki tudatos el-
lenallast. Mindkét esetben a KM szdzalékdobdst tesz an-
nak eldéntésére, sikeres volt-e az 6sszeolvadas.

1. 1-35%: az alany meghdborodik, és k6 6ran beliil ki-
szenved

2. 36-65%: az alany Osszezavarodik, k6 napon at nem
ura cselekedeteinek, majd eredeti személyisége tér
vissza

3. 66-85%: az alany Osszezavarodik, az ansinatis szemé-
lyisége k6 napon beliil végképp feliilkerekedik rajta

4. 86-100%: tokéletes osszeolvadds; az alanyban két 1é-
lek lakozik, melyek k6 hetenként valtakozva birtokol-
jak a testet.

Amennyiben az ansinatisnak sikeriil gyokeret vernie a
kiszemelt testben (vagy amennyiben sikeriil j6 alkut kot-
nie befogadéjaval), rendszerint eredeti porhitvelyének ke-
resésére indul — olykor azért, hogy visszatérhessen az
é16k kozé, az oregebb ansinatisok azonban inkabb ,szob-
ruk” megsemmisitésére torekszenek, s siker esetén a be-
fogadé testét odahagyva az Orék Korforgdsba térnek
vissza.
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Az ansinatis a 2. és 4. esetben (természetesen csak a
k6 nap elteltével, illetve a szdmara rendeltetett k6 hét-
ben) ismét haszndlhatja minden meglévé szellemi képes-
ségét, magidjat, Pszi diszciplindit. A befogadé személy
harci és egyéb értékei valtozatlanok maradnak; tud az
ansinatis jelenlétérdl, annak feliilkerekedésekor azonban
csak tehetetlen szemlélGje az eseményeknek, avagy (csak
a 4. esetben) akar végig is alhatja a masik uralmanak he-
teit.

A Hetedkorban felbukkané ansinatisok valészinii
szellemi dllapotdrdl és beallitottsdgarél az alabbi tdbla-
zat tudésit.

1. 1-55%: hetedkori ansinatis, az aquir armanykod4s 4l-
dozata; relative ,friss”, igy valésziniileg ép; Rend vagy
Elet jellemii

2. 56-89%: hatodkori ansinatis, a kdoszhabortk 4ldoza-
ta; 30%-ban haborodott, jelleme barmilyen lehet

3. 90-95%: 6todkorindl régebbi ansinatis, a fajcsatdk 4l-
dozata, 70%-ban hdborodott; Rend, Elet vagy Rend,
Halal jellemi

4. 96-100%: aquir ansinatis, belvillongdsok vagy a
godorai habort dldozata; Haldl jellemii, a legveszedel-
mesebb mind koéziil

Miutdn az ansinatisok a maguk kordban jelentds
energidknak parancsol6 vardzstudoék, Pszi-mesterek, méa-
gusok voltak, a kettds 1élek hatalma minden ttjaba kerii-
16re komoly veszedelmet jelent, a betelepedett 1élek ki-
{izésére pedig csak akkor van esély, ha a miivelettel a he-
tedkori civilizaciék legjobb szakértéi — netdn elfek,
aml:mdok, aquirok, az Gsi népek gyermekei prébélkoz-
nak.

Arny (Arich)

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 160 (L)
Tamadé Erték: 50

Véds Erték: 90
Kezdeményezd Erték: 20
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k10
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 30
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentéal ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: Kaosz, Halal
Max. Tp.: 550
Necrografiai osztély: V. lidérc

Az arnyak boszorkdnymdgia dldozatdul esett emberek
megkeseredett kisértetei. Lelkiik teljesen elkorcsosult,
mentaltestitk gyakorlatilag eltlint, asztraljukbél is csak
néhdny negativ érzelem maradt meg — gy{ilolet és undor.
Létezésiik egyetlen célja az €16k kinzdsa és elpusztitdsa
lett, ennek érdekében mindent el is kovetnek.
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Megjelenésre nem nagyon lehet ket megkiilonboztet-
ni egy megnyomorodott ember drnyékatél — az elsé meg-
lepetést akkor okozzdk, mikor a tobbi arnyéktol fiiggetle-
niil megmozdulnak, majd lelépnek a falrdl.

Mivel testiik légies anyagokbdl épiil fel, csak magikus
fegyverek okoznak rajtuk sebet, a kozonséges fegyverek
atsiklanak rajtuk. Félhomadlyban gyakorlatilag lathatat-
lanok, ilyenkor ellenfeleik a megfeleld levonasokkal har-
colhatnak veliik.

Ugy tdmadnak, hogy anyagtalan keziikkel megprébal-
nak atnytlni dldozataik testén, akik, ha az arny célt ér,
dermesztd, jeges hideget és metsz6 fajdalmat éreznek. Ha
az arny tdmadasa kiilonlegesen sikeres (tuliités), kezével
sikeriilt dldozata szivét megmarkolnia, aki ennek kévet-
keztében Ep-t is veszit. Timadasaiknak a borzongaté ki-
non kiviil egyéb hatdsuk is van: akit eltaldlnak, fokoza-
tosan megdermed, minden taldlatnal eggyel csokken a
Gyorsasaga, mig a nullat el nem éri. Ekkor az 4ldozat tel-
jesen megbénul — vagyis alulmarad.

Az arnyakat igen érzékenyen érinti az erés fény: ha
médjuk van rd, keriilik. Rejtekhelyiikrél alkonyat eldtt
sosem merészkednek eld. Ha ennek ellenére mégis alko-
nyindl erdsebb fény éri 6ket, az minden kdérben 1k6 Ep-t
sebez rajtuk. A sotétség viszont éppen az ellenkezd ha-
tast gyakorolja. Ha egy arny veszitett az Ep-ib6l, de nem
pusztult el teljesen, egy napot teljes sotétben toltve
visszanyerheti azokat.

Ha valaki legy6z egy drnyat, az semmivé foszlik, a be-
1ézart 1élek pedig visszakeriil a 1élekvandorlas folyamdba.

Bossziill6 (Beid)

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 75 (SZ)
Tédmadé érték: 30

Védo érték: 70
Kezdeményezd érték: 10
Célz6 érték: -

Sebzés: 1k6 vagy fegyver
Tédmadas/kor: 1
Eleterd-pontok: 10
Fajdalomt{irés-pontok: -

e

Asztral ME: immunis

Mentdl ME: 15

Méreg Ellendllds: immunis
Pszi: -*

Intelligencia: magas

Max. Mp.:-

Jellem: Kaosz, Halél

Max., Tp.: 30

Necrografiai osztaly: II. éji rém

A bossziidllé olyan él6holt, amelyet egyetlen vagy hajt:
elpusztitani a gyilkosat. Olyan ember, akit aljasul el-
arultak és kiilonos kegyetlenséggel kinoztak haldlra. Te-
metése utdn harom nappal a bossziiallé kikél sirjabél, és
elindul, hogy bossziijat beteljesitse.

Testét megannyi seb boritja, arcat a kin torzitja, mégis
hiivés, megfontolt alapossdggal igyekszik kioltani gyil-
kosdnak életét. Fontos, hogy nem feltétleniil azt kisérti,
aki megolte — példaul egy igaztalanul elitélt ember nem a
héhérjat igyekszik megolni, hanem birdjat. Legyen bosz-
szijanak alanya akarhol, a bosszidllé pontosan érzi,
merre, milyen tdvol keresse.

A haldl gyétrelmei a bossziidlionak nem csak anyagi,
de asztraltestét is meggyotorték. Erzelmei eltorzultak, csak
a bosszu hajtja. Céljanak elérése érdekében semmilyen
eszkoztdl nem riad vissza, a masok élete mit sem jelent a
szamadra: aki az Gtjaba dll, azon kimélet nélkiil dtgazol. Ha
életében képes volt Pszit alkalmazni, haldla utdn is képes
lesz, mégpedig olyan szinten, ahogyan azt életében tette.
Hogy egy adott bossziidllé rendelkezik Pszivel, arra 10%
esély van. Magidt a bossziidllé nem haszndl, még ha
életében hasznalt is, mivel szelleme annyira torzult, hogy
a magia finom eszkozeit nem képes alkalmazni.

Ha gyilkosa meghal — akdr az & kezétél, akar masétél
— a bosszidllé visszatér sirjaba, ahol békében nyugszik
tovabb az id6k végezetéig.

Carnomak

El6fordulés: ritka
Megjelendk szama: 2-20
Termet: E
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Sebesség: -

Tamadé Erték: -

Véds Erték: 15
Kezdeményez& Erték: 15
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: -

Tamaddas/kor: -

Eleterd pontok: 5
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellenallds: -

Pszi: -

Intelligencia: Kézepes
Max. Mp.: -

Jellem: Halal

Max. TP: 150

A carnomak minden hajés és vizen utazé, hidon 4tkeld,
vizparton jaré rémdlma, mely az id6k kezdete 6ta szam-
talan életet oltott mar ki. Nem egyéb egy kiilénds élSholt-
ndl; olyan személybdl jon létre, aki vizben lelte haldlat. A
lélek nem képes elhagyni a viz alatt oszl6 testet, de oly
mértékben deformalédik, hogy szinte semmiben sem em-
l1ékeztet egykori valdjdra. Eltorzul, bossziiszomjas, go-
nosz lénnyé vilik, egyetlen célja minél tobb ember haldl-
ba csalogatdsa, vizbe fullasztdsa.

Az él6holt, még ha rendelkezett is életében a Pszi
vagy a magia haszndlatanak képességével, semmit sem
haszndlhat ezen képességei koziil, olyannyira elveszti
emberi mivoltat. Ellenben a lélek sétét energidknak lesz
képes parancsolni, segitségével magikusnak nevezhetd
képességekre tesz szert: befolydsolhatja masok akaratat,
érzelmeit, illaziékat idézhet meg, tudatot bénithat.

A carnomak akdr szdzadokon 4t fekhet nyugalomban,
de ha a viz — vagy mocsdr — azon részén, ahol nyugszik,
tudattal rendelkezd 1ény halad keresztiil, ezt megérzi, s
ontudatra ébred. A viz alatt oszladozé test meg sem moz-
dul. A Iélek nem irdnyithatja tébbé egykori porhiivelyét,
képes viszont eltavolodni a testtdl, legfeljebb 20 méter-
nyire. A holttest az egyetlen kapcsolata az ElsGdleges
Anyagi Sikkal, de mds funkcidja nincs csak egy darab
oszlasnak indult hds. A 1élek azért igyekszik megévni
minden lehetséges drtalomtdl, mert 6 minden dron ma-
radni, drtani akar. Az egyetlen dolog, melynek hatdsat
csak lassitani tudja, megdllitani nem, a természetes
pusztulds, oszlds. Ha a test teljesen elenyészik a vizben,
a lélek kénytelen elhagyni a Sikot, &m ez — éghajlattél
fiiggben — a haldl utdn csak esztenddkkel, maximum
250-300 évvel kovetkezik be. A 1élek tehat kiléphet a test-
bél, igy érzékelheti az arra megfordulékat, majd meg is
tamadhatja dket.

A tdmadas jelen esetben nem fizikai, de hatdsdban ve-
tekszik a leghaldlosabb fegyverekkel is. A carnomak eld-
szor illiiziét ébreszt az arra jaré elméjében, melynek erds-
sége 30+Kk10E. A létrehozott kép lehet a viz felszine alatt
csillogé kincsesldda, elsiillyedt hajé, vagy a fenéken
nyugvé fegyver, tovatiszoé selld, érdekes €l6lény — egyszo-
val barmi, ami felkeltheti az utazék érdeklédését. Ezek
utan a carnomak megprébal vdgyat ébreszteni a szemlé-
16ben a nézett targy iranyaban, szintén 30+k10E erds-
séggel. Amennyiben az aldozat vagy barmilyen mds értel-
mes €161ény (szolga, kisérd) beugrik a vizbe, a torz lélek
beveti utolsé fegyverét is, a Mozgdskozpont bénitdsat.
Ennek erdssége is 30+k10 lesz, mivel sokban fiigg — a
tobbi magikus képességhez hasonléan — a lélek elvakult-
sagatdl, akaratdnak pillanatnyi erejétdl. Az erdsség ezért
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az els6 kisérletnél mindhdrom alkalmazott mégikus ké-
pesség esetén 30+Kk10 lesz. A k10 csupén pillanatnyi el-
téréseket jelent, de ha az dldozat ellendll a magianak, a
carnomak egyre ingeriiltebb, diihésebb lesz - az erdsség
tehdt névekedni fog, 5E-vel. Ez a novekedés mindharom
képességre igaz, 35+k10 lesz tehdt az erdsség. Tovabbi
sikertelenség esetén az er8sségfokozédds folytatédik,
egészen 60+k10-ig. Az dldozat, ha mozgaskézpontja
megsziinik m{ikddni, nem sok cselekvésre lesz képes a
viz alatt. Hidba lebeg fel a felszinre, fejét nem emelheti ki
a vizbdl, alig néhany kor leforgdsa alatt megfullad. Lat-
haté, hogy kiilonosen a magdnyos utazék keriilhetnek
veszélybe; egy csapat tagjai, akik kélcséndsen hajlandék
egymas megsegitésére, konnyebben 4tvészelhetik a talal-
kozast. Igazdn persze akkor vélik veszélyessé a helyzet,
ha a csoport minden tagja carnomakbefolyas ald keriil...

Amennyiben a vizbe keriilt dldozat megfulladt, a
carnomak lelke pillanatnyi nyugalmat talél, az é16kén el-
koévetett bosszli utdn 6rakig pihen. Ezalatt az idé alatt
semminemii 4rté cselekedetre nem képes, hiszen diihe,
bossziiviagya, mely tdpldlja, dtmenetileg aldbbhagyott.
Viszont 7-9 6ra utdn tjra hatalméanak teljében lesi préda-
jat — persze ekkor a magikus képességek erdsitése is
visszatér a 30+k10-es alapértékre.

A carnomak akkor igazdn veszélyes, ha minden jelen-
1évét hatalmdba keritett mar. A még jézan esziik birtoka-
ban 1évék kétféleképp segithetnek bajba jutott tdrsukon:
megprébalhatjak kihtzni Sket a vizbdl, avagy megkeres-
ni a magiat fenntarté 1ényt. Egyik sem jelenthet kiilono-
sebb nehézséget, bar mindketts tiszdsban valé jartassa-
got (minimum a képzettség Alapfoka) kévetel. A
carnomak kénnyen meglelhetd, a viztiikor alatt nyugvé,
oszl6félben 1€évo tetem. Megsemmisiteni sem nehéz fel-
adat, a test nem képes védekezni, és til sok csépelés sem
sziikséges az elpusztitdsahoz, mivel a viz a munka jelen-
tos részét mar elvégezte. Amennyiben a tetem teljesen
széthullik, a 1€lek elhagyja az Elsddleges Anyagi Sikot, s
a carnomak megsemmisiil.

Crantai kéborlo

Eldfordulds: nagyon ritka (ldsd aldbb!)
Megjelendk szama: 2k6

Termet: E

Sebesség: 100 (SZ)

Tamadé Erték: 95

Véd6 Erték: 115

Kezdeményezd Erték: 20

Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k10+4 (hossziikard)
Tamadasok szama: 1

Eleterd pontok: 35

Fédjdalomt{irés pontok: — (ldsd aldbb!)
Asztral ME: 6

Mental ME: 6

Méregellendllds: immunis

Pszi képzettség: 25 Pp (ldsd aldbb!)
Intelligencia: magas

Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. TP: 950

Necrografiai osztély: IL., éji rém

A kyrek bevonuldsat Ynevre — noha a torténetirds errdl
eldszeretettel hallgat — siilyos harcok kisérték. A héditok




legnagyobb ellenfelei a crantai boszorkanyhercegek vol-
tak. Seregeiket szamtalan rég elhalt, él6halotta valt har-
cos segitette. Az 6birodalomi krénikdk crantai kéborldk-
nak nevezik ezeket a 1ényeket, mig a Necrografia besoro-
lasa szerint éji rémeknek mindsiilnek. A hdborik soran
zomiik odaveszett, &m a Kyr Birodalom bukdsdt kovetd
zfirzavaros évezredekben gyakorta folyamodtak segitsé-
giikhoz Dawa Oriilt maguskirdlyai, és még az utébbi
id6kben is felbukkant koziilitk néhany.

Miutdn a kyrek gydézelme bizonyosnak latszott,
Cranta uralkodéhercegei megegyeztek a csellel és erdvel
€él6halotta valtoztatott harcosok csapataval: segitségii-
kért cserébe a hdbori végeztével feloldjdk az atkot, s
nyugvast lelhetnek haldlukban, visszatérhetnek a rein-
karnéci6 orok korforgasdba. A harcok azonban elhizéd-
hatnak akar évekig is — figyelmeztették a koborldkat, s
hogy mindig megtaldlhassak egymast, Gjabb megallapo-
dast kotottek. A megdllapodds tigy szélt, hogy a crantai
kéborlék minden évben, a Keselyii jegyében a kornyék
legmagasabb pontjan gyiilekezzenek és taborozzanak két
héten keresztiil. Ott varjak a boszorkdnyhercegek kiildot-
tét, aki a megfelel6 formuldval bizonyitvan, hogy jogo-
sult erre, egy éven at parancsol nekik.

Igy sz6l a monda. S az él6holtak maradékai teljesitik
is a megallapodést évrél évre — mit sem tudva a letfint év-
ezredekrol. Mivel pedig szdzadok 6ta nem akad senki, aki
a megfeleld formuldval engedelmességre birna 6ket, a két
hét lejartaval — a fényt és napvildgot gy(ilolvén — s6tét er-
dok, elhagyatott romvarosok kazamatdinak mélyére hu-

zédnak vissza. Ez id6 alatt kdbult mozdulatlansagban
varakoznak, igy gyakran Gsi szobroknak vélik ket a ra-
juk bukkané, tudatlan utazék. Ez olykor végzetes hiba-
nak bizonyulhat. A dermedt tetemekben koézonséges
fegyver nem tehet kart, megsebzésiikh6z csupan magia-
val atitatott eszkozok nyujtanak segitséget. Az él6holtak
nem reagalnak kényszer{i pihendgjiik alatt még a megta-
maddsukra sem, am ha csak egy csepp Vvér is érinti vala-
melyikiiket, azon nyomban (1 kor multdn) magdhoz tér.
A betolakodéra pedig haldl var. Miutan a crantai kébor-
16k egy Osi vilag Gsi Pszi tudasdval rendelkeznek — melyet
leginkabb a pyarroni médszer mesterfokdhoz hasonlit-
hatnank (igy is kell jatszani), nem okoz nehézséget ne-
kik, hogy tarsaikat felébresszék dlomtalan almukbél. A
mérgekre immunisak, s magikus fegyverek hijan egyediil
a tiiz segit elleniik. E 1ényeket csak tiliitéssel lehet meg-
sebezni, az egyszer(i Fp-t okozé sériilések semmilyen ha-
tassal nincsenek rdjuk. A menekiild idegeneket addig iil-
dozik faradhatatlanul, mig a végsd csapast is megadhat-
jak; sotét dithitknek csupdn a napvildg vethet gétat. Bar
a fény el nem pusztitja 6ket, legyengiilnek tdle (minden
értékiik a felére csokken), €s inkabb visszahtizédnak me-
nedékiikbe. A pihendidé alatt feléledt kéborlék nem en-
gedelmeskednek semmiféle kérésnek, parancsnak — le-
gyen az akdr az 6si formula is.

Rosszabb a helyzet, ha valaki olyankor bukkan rdjuk,
mikor felélednek, €s elindulnak teljesiteni régi igéretiiket.
Utkézben nem kimélnek semmiféle él8lényt, s olykor
egész karavanokat, falvakat kiirtanak elhaladtukban.
Eber varakozasuk kézben szabélyos tabort vernek, sosem
farad6é Orszemeik vigyazzak, hogy uruk koévetén kiviil
senki ne kozelithessen. Barki — aki elég merész -, eléjiik
léphet, am ha nem tudja bizonyitani a parancsoldshoz
valé jogat az 6si formula szerint, nincs kegyelem. Olykor
persze feltlinnek maganyos hdsok, varazslok, hogy a va-
lamely konyvtarban fellelt iratok alapjan végrehajtsdk a
szertartast, de gyakran csalatkozniuk kell: a fennmaradt
atiratok néha pontatlannak, néha egyszerii hamisitvany-
nak bizonyulnak. A valédi formula eldirja, hogy az érke-
z0k legaldbb ketten legyenek — egy harcos és egy vardzs-
16. A harcosnak idéznie kell a crantai Haldltorvények ko-
ziil az els6t és negyediket, mig a varazslénak el kell mon-
dania egy bizonyos kényszerit6 litdnidt a Pusztulds
Konyvébdl. A litania elmonddsa 4 korig tart, rdaddsul
szaz Mana-pontba keriil. A varazslé, amikor elszor meg-
kisérli a magia végrehajtasat, 40%-ban megdriil. A mdso-
dik hasznélatkor mar 20%-ra csokken a tébolyodds esé-
lye, mig harmadjéra biztos a siker. Azok, akik a fent em-
litett feltételeknek eleget tudnak tenni, egy évre maguké-
nak mondhatjék a crantai kéborlék csoportjat. A formula
olyan erds magikus koteléket teremt, amit €16 vardzslé —
barmennyi hatalmat is dldozna erre — megtérni nem tud.
A kotddés ido elott csupan egyféleképp sziintethetd meg:
ha a kéborlok kapitanydnak valaki felmutatja az Arbegi
Szent Tiizet tartalmazé jaspisamulettet.

Anyanyelviik, a crantai, rég feledésbe meriilt, de értik
és beszélik a kyrt is. Megtermett, magas férfiak, testfel-
épitésiik inkabb karcsd, mint robosztus. Fejitkkon szar-
nyas, koponyaval, rtiindkkal diszitett sisakot hordanak,
arcukat még soha senki nem latta. Egész testiiket
feketelunir pikkelyvért boritja — SFE: 6, MGE: 2, koriilbe-
luli értéke 30 mithrilpénz lehet. Egyetlen fegyvert hasz-
nalnak, egy keskeny hossziikardot, melyet kéklunirbdl
kovécsoltak egykor, TE: +20, VE: +15, KE: +10, Sebzés:
+2. Ertéke megkozeliti a 20 mithrilt. Toriik és sisakjuk
vordslunir, minden magikus tulajdonsag nélkiil valé.
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Démonfattya (Dencbola)

ElSfordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 80 (SZ)
Témadé Erték: 15

Véds Erték: 60
Kezdeményezd Erték: O
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6+1
Tamaddas/kor: 1

Eleterd pontok: 20
Féjdalomt{irés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp.: -

Jellem: Kaosz, Haldl
Max. TP: 65
Necrografiai osztdly: 1., tudattalan €él6holt

A démonfattyak egykor élt emberek, akiket valamilyen dé-
moni eré elragadott és a Kiils6 Démoni Sikok egyikére
hurcolt. Ott a lelket legtobbszor a testbdl kiszakitva gyot-
rik tovabb, a porhiivellyel mit sem torddnek. A test, amely
1élekkel nem bir ugyan, 4m az élet principiuma még fellel-
hetd benne, céltalanul bolyong a kietlen démoni sikokon,
akér a lefejezett csirke. Lélek nélkiil azutan az Elet rész-
ben lassan tavozik a testbdl, részben pedig eltorzul, és a
démoni sikhoz valik hasonlatossd, akar a test maga.

Megjelenésre a démonfattyak emberszeriiek, de tor-
zak, kintdl elgyotort vondsokkal, megtort testtel. A mi vi-
lagunkba altaldban idézés utjdn vagy valamely démon
szolgélataban keriilnek.

/gtitatja Sket a démoni sik anyaga, ezért csak magikus
fegyver sebzi testiiket, és nem lehetnek alanyai a termé-
szetes anyag magidjanak.

Fantom

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 160 (L)
Tamado Erték: 45

Véds Erték: 70
Kezdeményezd Erték: 15
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1ké Fp
Tamaddas/kor: 1

Eleterd pontok: 32
Fajdalomt{irés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis

Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Haldl
Max. TP: 80

Necrografiai osztély: V., lidérc
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A fantomok olyan szerencsétlentil jart emberek kisértetei,
akiket boszorkdny atkozott meg az Orék Karhozat atka-
val. Testiik megjelenésében emlékeztet valaha volt embe-
ri mivoltukra, anyaga azonban légies, gy tiinik, mintha
siird, sziirke masszabdl épiilne fel.

Lelkiik a vardzstol eltorzult, mentaljuk teljesen eltiint,
asztréljuk feler6sodott. Igaz ugyan, hogy csak negativ ér-
zelmeket — félelem, gyiilolet, ingeriiltség, undor, hiitlen-
ség — képesek érezni, de ezeket olyan mértékben, hogy
semmiféle magia nem képes valtoztatni rajtuk. A fan-
tomok ezzel szemben képesek dldozataik érzéseit befo-
lydsolni — bar megint csak negativ irdnyban, mintha va-
razsloként Asztral mozaikokat alkalmaznanak 10E erd-
sitéssel. Magiaellendlldsnak van helye, de a hatds maga
nem madagikus, hanem az Asztralsikon jelenlévé fantom
tdmaddsa.

A fantom, noha maga nem anyagi, képes az anyagi si-
kon is tdmadni: csak bele kell meritenie anyagtalan kezét
kiszemelt dldozataba, az menten gyotrd fdjdalmat érez.
Ez a tdimadds nem okozhat Ep sebzést.

Természetesen a fantom, akar az dsszes tobbi kisértet,
csak magikus fegyverrel sebezhetd, a kézonséges fegyve-
rek hatdstalanul suhannak at a testén.

Feketeling

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 110 (SZ)
Tamadé Erték: 85

Véds Erték: 100
Kezdeményezd Erték: 25
Célz6 Erték: 50

Sebzés: 2k6
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 30
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: mint életében
Mental ME: mint életében
Méregellendllds: immunis
Pszi: mint életében
Intelligencia: magas
Max. Mp.: mint életében
Jellem: Rend, Elet

Min. TP: 3000 (Egy 10. szintii Feketeldng esetén)




A feketelangok él8holtak, bar nem a kézonséges fajtabol
val6k. Tébbek az él6holtakndl, tobbek a tiizelementélok-
ndl és a tlizvarazsléknal is — ezen harom csoport legel6-
nydsebb tulajdonsdgait egyesitik.

Ha egy tiizvarazslé meghal, és lelkét sotét szertartd-
sokkal Gjra megidézve testbe bortonzik, él6holt az ered-
mény, aki rendelkezik az életében elsajatitott tuddssal,
nem érez fajdalmat, nincs sziiksége €élelemre, italra. Ezek
a lelkek ritkdn térnek vissza Ynevre sajat akaratukbol,
inkdbb eszkozok egy szamitd felhaszndld kezében. Van-
nak viszont olyan tlizvarazslék is — Sogron kovetdi — akik
maguk térekedtek az 6roklét elérésére, a halhatatlansag-
ra. Eszkozeik persze nem a nekromantdk eszkozei, magi-
djuk sem hasonlatos az 6vékhez. Masok az okok is, nem
hatalomvagy, hanem isteniik szolgdlata. Ha kiilonosen
veszélyes feladattal kell megbirkézniuk, melyet egy ha-
landé nem, vagy csak sok felesleges dldozat drdn teljesit-
het, a tiizvardzslé — ha rendelkezik a kell6 hatalommal,
és Sogron hii kévetdje volt mindezidaig — ateshet a sziik-
séges szertartason. A felhaszndlt médgia természetesen a
tliz magiaja, hiszen egyetlen elem szinte korlatlan hatal-
mu ismerdi 6k, a tliz az alapja minden varazslatuknak.
Testiiket tehat atadjak a tiznek, 1ényiik egy része a Tiiz
Elemi Sikjara koltozik, tudatuk pedig tovabb vezérli az
atalakult test cselekedeteit itt, az Elsddleges Anyagi Si-
kon.

A tlizvarazslék hosszii szertartds utdn keriilnek ebbe
a kiilonos, kettds 1étallapotba, mely magdban hordozza a
halhatatlansagot, de nem taszitotta el magatdl az életet
sem. A majd’ ezer éves ritudlé neve a Fénix Szdrnybonta-
sa, mert, mint ahogy a f6nixmadar wjjasziiletése, ez is
magdba foglalja a halalt, majd a feltdimaddst. A tiizva-
razslénak ki kell valasztania egy magasan fekvd pontot
a szertartds elvégzéséhez. ,,A magassag kozelebb emel az
istenekhez” — sz6l az ismert mondas, a ritualé pedig nem
csak emberi hatalom felhaszndlasat igényli. A hely kiva-
lasztdsa utdn el kell késziteni a szint, hatalmas maglyat

kell épiteni, mellette granit- vagy bazaltoltart, Sogronnak
szentelve. A tlizvarazsl6 ezek utdn egy héten at minden
éjjel, a voros hold fényénél vardzslatokat kantal, miszti-
kus energidkkal teliti a maglyat. A szertartds éjszakajan
dldozatot helyez el az oltdron, majd végrehajtja a Fonix
haldla nevii ritudlét. (Ennek Mana-pont igénye 60, a hét
napjain pedig éjszakanként 50 Mana-pontot igényel a
magikus formuldk megidézése.) A Fonix haldlanak végre-
hajtasat a maglyan allva kell megejteni, mert a varazslat
befejezésekor hatalmas tiizoszlop csap fel a maglyébdl,
pillanatok alatt hamuva égetve a fat és a varazslo testét.
Ez utdn pontban egy odra telik el. Ha Sogron érdemesnek
taldlta a tlizvarazslét egy hosszabb, talan 6rok életre, a
hamvak lassan felemelkednek, tdancra kelnek a szélben,
mikozben létrehozzdk a vardzslé 1j testét. Az dldozat ek-
kor heves ldangokkal elenyészik az oltdron, jelezve:
Sogron elégedett.

A tlizvarazsld atlépett hat 1étének kovetkezd stadiu-
maba. Ekkor mar nem ember, kiilseje miatt mindenki
csak a feketeldng néven ismeri. Ezek a 1ények nem élnek,
hiszen a tliz megsemmisitette his-vér testiiket. Uj alak-
jukban a test egy része a Tiiz Elemi Sikjan lakozik, de van
anyagi osszetevoje, tehdt nem csupan langokbdl all. A
bér érintésre nem veszélyes, de sokkal forrébb, mint a ko-
zonséges embereké. A feketelang érintkezhet embertarsa-
ival, csupén éjfekete bdre, allandéan tiizben égé szeme,
fekete haja és a testébdl dradé forrésag drulja el valédi
kilétét a hozzdért6knek. Oltézéke barmilyen lehetne, &
mégis csak fekete ruhdkban jdr, legyen az barsony, durva
posztd vagy selyem. Az egyetlen mas szinii ruhadarab az
elmaradhatatlan tizvorés ov, mely tenyérnyi szélesen
ovezi derekukat.

A feketelangok fegyvert sohasem hordanak, mert tes-
tiikbdl barmikor kardnyi hosszlsagu tiizcsévat idézhet-
nek meg. Ezzel harcolnak, ha kézelharcban nem hasznal-
hatjak magidjukat. A feketelang harci értékei erre a pen-
gére keriiltek kidolgozasra. A tiizpenge elonye — akdr a
hasonlé nevii varazslat altal létrehozotté -, hogy nem le-
het fegyverrel héritani. A tiiz minden fémen atsiklik, igy
csak kitéréssel keriilhets el a sebzés — ennek készonhetd
a magas TE. Mdsik, minden Mana-pont nélkiil alkalmaz-
haté fegyveriik a tavoli célpontok ellen hasznalhaté tiiz-
nyil. Ez mindenben hasonlit a T{iznyil nevii varazslathoz,
de az 6sszes CE minden esetben 50. (Tehét erre mar nem
jar a +35). A nyil és a penge sebzése is 2k6 Sp. Termé-
szetesen a tiizvardzslé ennél sokkal nagyobb Erésségii
tliznyilat is haszndlhat, de arra Mana-pontjaibél kell 4l-
doznia. Harcban hasznalhatja még érintését is, mely ki-
vansagara tobb szaz fokosra forrésodik fel. Ezzel k6 Sp-t
sebezhet, TE-je 60, VE-je 90. A forré érintéssel fémeket is
megolvaszthat, vagy éghetd targyakat lobbanthat langra.
A tlizvardzslé emellett megérzi eddigi magidjat is, tehat
ugyantgy varazsolhat, mint életében. A feketeldng teste
természetesen teljesen immunis a tiiz alapi magiara, vi-
szont az Elemi viz dupldn sebez rajta. A test, magikus 1é-
vén, nem sebezhetd kozonséges fegyverekkel, csupdn
magikus tulajdonsdguakkal.

A tlizvardzslé minden emberi beavatkozas nélkiil is
tdvozhat az Anyagi Sikrél, ha tigy érzi, feladatat teljesi-
tette mdr, és nem szolgdlja tovabb ebben a testben iste-
nét. Ekkor teste semmivé foszlik, a lélek pedig — ha Kkiil-
detéseit sikerrel teljesitette — magasabb szinten tér vissza
a lélek korforgasaba. Megtorténhet az is, hogy a fekete-
langot megszéditik a lehetdségek és a hatalom, melyet tj
formédja nyuijt. Ilyenkor, ha Sogron szandékai ellen valét
cselekszik, az isten beavatkozhat létébe, és naponta
eggyel csokkentheti Ep-inek szdmat. Ez figyelmeztetés,




hogy a hivg rossz titon jdr. Ha tovabbra sem véltozik meg
a helyzet, az Ep-k szdma lassan nulldra csokken, és a fe-
keteldng kialszik.

Mindezekbdl lathatd, hogy a feketeldng nem tekinthe-
t6 igazi szérnyetegnek, inkabb Sogron kiilonleges hata-
lommal rendelkezd, életét az isten szolgdlatanak aldozé
kiildottének.

Gahul

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 60 (SZ)
Tdmadé Erték: 40

Véds Erték: 80
Kezdeményezd Erték: 15
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6+2
Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 25
Féajdalomt{irés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllas: immunis

Pszi: -

Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal
Max. TP: 85

Necrografiai osztdly: IV, vérivé él6halott

A gahul - vagy halottzabdlé — nem tartozik a sz6 szerin-
ti vérivék csalddjaba, bar a Necrografia ide sorolja. Nem
csak dldozatai vérét szivja, de egész testiiket felzabalja,
kivéve a csontokat. Ugyantgy, mint a tobbi hasonld, a
gahul sem taplalékként eszi az emberhiist, hanem az Elet
utani beteges vagyait éli ki ezaltal. Tehat ha egy gahul
nem jut holttesthez, akkor sem hal éhen, csak bor-
zalmasan szenved. Dogot nem eszik, csak éldlényt, aki-
ben érzi az élet principiumat.

A masik lényeges eltérés a valédi vérivoktol az, hogy
testét természetes anyagok épitik fel.

A gahul folyamatosan rothad és gyomorkavaré, dog-
letes biizt bocsat ki magdbdl.
Barki, aki 6t méternél kozelebb
keriil hozza, megérzi ezt a
szagot, és sikeres' Méregelle-
nallast kell dobnia, kiiléonben
elhatalmasodik rajta a
rosszullét, és levondsokkal
harcol: Ereje, Ugyessége, Gyor-
sasdga a felére csokken,
All6képessége 4-gyel, Akarat-
ereje 2-vel csokken, KE -15, TE
-10, VE -15, CE -10 levondsok
stjtjdk, ezen kiviil képtelen
varazsldsra koncentrdlni. Ha
dobdsa sikeres, csak émelyegni
kezd: Ereje, Ugyessége és
Gyorsasdga a hdromnegyedére
csokken, Alléképessége 2-vel
esik; TE -5, VE -5, KE -5, CE -5
levonasok mellett.

A nagy veszélyt a halottza-
balékkal kapcsolatban az jelen-
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ti, hogy fertéznek, mint valami ragély. Ha egy embert ga-
hul pusztitott el, de nem falta fol teljesen, miel6tt meg-
halt volna, néhdny napon beliil — ahogy oszldsnak indul

_— maga is olthatatlan vagyat érez az emberhts irant,

halottzabaléva valik.

Hatysa

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 100 (SZ)
Téamadé Erték: 95

Véds Erték: 80
Kezdeményez§ Erték: 32
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: életers szivas
Tdmadas/kor: 1

Eleterd pontok: 35
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: 15 (specidlis metédus)
Intelligencia: magas
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Haldl
Max. TP: 1500
Necrografiai osztdly: VIL., életerével taplalkozé szellem

A hatysa a Necrografia altal ismert osztdlyok legvesze-
delmesebbikébe tartozik: az életerdvel taplakozd kisérte-
tek kozé. A hatysa életében olyan ember volt, aki méania-
kusan ragaszkodott az élethez, és mérhetetlen gonoszsa-
gdban attél sem riadt vissza, hogy masok szenvedése
vagy akar élete dran a sajdtjat gondtalanabba tegye. Az
ilyen Iélek biintetése az 6rok kdrhozat: nem él mar, de 1j-
ja sem sziilethet.

Mint a vérivé €l6holtakndl a vér, a hatysdnal sem el-
engedhetetlen létsziikséglet az életerd, azonban &llandé
késztetést érez, hogy elszivja az €Ik energidit. Taldn
mert annyira két6dott az élethez, talan mert csillapitha-
tatlan éhségét az €16k rovasara oltja, a hatysa egy igen
kiilonleges és veszedelmes képességgel rendelkezik: ké-
pes barmilyen emberi alakot feldlteni, ezzel dlcazva valés
kiilsejét, a csontokra aszott hiist és az iires szemgédrok
mélyén pisldkolé rét fényt. A hatysa altal keltett illizié
tokéletes, leginkdbb a Bdrdok fénymagiajira emlékeztet
(noha a hatds nem magikus). Barki, akinek komoly oka
van feltételezni, hogy nem €16 emberrel all szemben, In-
telligenciaprobdra jogosult. Ha a préba sikeres, felismer-
te, hogy illizié dldozata volt. Ha nem...

A megfelel6 pillanatban a hatysa félfedi kilétét dldo-
zata el6tt, de ekkor rendszerint mar késé a banat. A
hatysa egyetlen érintésével képes életerdt elszivni egy
embertdl (1-10 Ep).

Noha az illazié segitségével hiis-vér ember benyoma-
sat kelti, ez a kisértet is légies anyagti testtel bir, amelyet
csak magikus fegyverek sebeznek.

A hatysénak sok erdssége mellett néhdny gyengéje is
akad. Aura érzékelés, Asztrdl és Mentél szem diszcipli-
ndkkal azonnal folfedezhet6. Még ha egy ember képét 61-
ti is magara, soha nem eszik, nincs anyagcseréje, és ki-
zarélag magikus, illetve légies targyakat képes megérin-
teni. Természetesen a sajat targyait korlatlanul hasznal-
hatja, de mivel ezek is csak illiziék, valds fizikai kapcso-




latba anyaggal nem keriilhetnek. Ezenkiviil csak sajat
testét képes illiizidval alcazni: gyakorlatilag barmit visel-
het, vagy foghat a kezében, amit csak akar, de amint le-
teszi, az eltinik.

Homonkuluszember

El6fordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 100 (SZ)
Tamadé Erték: 25*

Véds Erték: 75*
Kezdeményezd Erték: 20*
Cé1z6 Erték: 0

Sebzés: fegyver szerint
Tamadas/kor: 1*

Eleterd pontok: 20+k6
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztradl ME: 2*

Mental ME: 2*
Méregellenallds: immunis
Pszi: nincs*

Intelligencia: dtlagos*
Max. Mp.: -*

Jellem: semleges*

Max. TP: 70*

* altaldnos esetben, de mindig a testbe zdrt 1élektdl fiigg

A homonkuluszember csupan egy madgiaval mozgatott
test, amibdl hidnyzik az Elet principiuma. Nem valédi
€16holt, szigorian véve nem is sorolhaté be a Necrografia
egyik osztalydba sem — jellegénél fogva mégis a talvilag
teremtményei kozt targyaljuk, hisz sok mindenben ha-
sonlit rajuk.

A homonkulusz, mint tudjuk, egy Halottmozgatds bé-
lyeggel ellatott test, amit egy belézart lélek irdnyit. Eppen
ezért attdl fiiggéen, hogy milyen lélek lakozik benne,
minden egyes homonkulusznak mdsok lesznek a képes-
ségei, hiszen a lélek a test haldla utdn is meg6rzi bizo-

nyos tulajdonsagait — példaul a Pszit —, és ezzel az 1j tes-
tet is felruhazhatja.

Ha a hordozé test nem szenvedett még silyosabb ka-
rosoddst, a homonkulusz akdr anyagcserére is képes,
gyakorlatilag ugyaniuigy viselkedik, mintha élne. Anyag-
csere hianyaban egy id6 utdn labon elrothad a test. Fon-
tos megjegyezni, hogy a homonkulusz ehet és 1élegezhet,
de ez nem sziikséges szamadra, mivel a miikodését nem
befolyasolja, hogy rothad-e vagy sem, hiszen nem az Elet

" erSi mozgatjak, hanem a magikusak. A test minddssze

hordozza a belékoltoztetett lelket, de semmilyen hatassal
sincs rd. A homonkulusz nem érez fajdalmat, éhséget, fa-
radtsagot. Ha tapladlkozik, csak azért teszi, mert megal-
kotéja tigy akarja. Természetesen a mérgek sem hatnak
ra.

A homonkulusz megjelenésében is sokféle lehet. A
friss testekbdl készitettek példaul a megtévesztésig ha-
sonlitanak egy €16 emberre, olyannyira, hogy akar a szi-
viik is doboghat. Elképzelhetd azonban olyan is, amelyik
szinte csak csontvaz.

A homonkuluszt legydzni természetesen nehezebb,
mint egy embert, hiszen nem elég sziven szfirni: az egész
testét kell elpusztitani vagy harcképtelenné tenni. Ha
nincs ldba, hidba a magia, nem fog tudni jarni. Létezik
ezen kiviil mas médja is a megfékezésének — a varazsbé-
lyeg letorlése. Ez azonban harc kézben igen koriilmé-
nyes.

A homonkuluszba zart 1élek legtobbszor gyiiloli meg-
idézdjét, hiszen az kiszakitotta a reinkarnacié folyama-
bél, ezért a homonkulusz teremtdi altaldban magikus
eszkozokkel tartjdk pérazon teremtményeiket. Ha azon-
ban egy homonkulusz elszabadul, elsé dolga letordlni
magarol a bélyeget. Ha erre nem képes, elébb-utébb a Ié-
lek eltorzul, asztrdlja a gyiildlet és az undor felé tolédik
el: immar valédi él6holt lesz, aki céltalanul, az él6k iran-
ti olthatatlan gyiilélettel telve kéborol e vilag térségein.

Izar

El6fordulds: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 80 (SZ)
Tamado Erték: 12

Véd§ Erték: 52
Kezdeményezd Erték: 0
Cél1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6 vagy fegyver
Tdmadds/kor: 1

Eleterd pontok: 16
Fdjdalomt{irés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp.: -

Jellem: Kaosz, Haldl
Max. TP: 15

Necrografiai osztaly: 1. tudattalan élholt

Az izar olyan, lélektSl megfosztott test, amely céltalanul
bolyong a vildgban. Haldlat egy életerével taplalkozé
szellem okozta, ami teljesen megfosztotta életenergiditol.
Teste Osszeaszott: barkiben, aki rdnéz, undort ébreszt.
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Harci tuddsa minimadlis, lelke nem lévén gondolkodas és
érzelmek nélkiil kiizd. Barmit megtdmad, amit mozogni
l4t.

Kébor lélek (Hekator)

El6fordulas: ritka

Megjelendk szdma: 1

Termet: E

Sebesség: 20 (L)/vagy megszllt test
Tédmadé Erték: 20

Véds Erték: 50

Kezdeményezd Erték: 10
Cél1z6 Erték: -

Sebzés: fegyver szerint
Tamadds/kor: 1

Eleterd pontok: megszallt testé
Féjdalomt{irés pontok: -
Asztrdl ME: immunis

Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -*

Intelligencia: magas

Max. Mp.: -

Jellem: Kaosz, Halal

Max. TP: 50

Necrografiai osztaly: 1II., kéborl6 dég

A kébor 1élek egy rég elhalt személy nem nyugvé lelke,
aki e vildgon valami szdmadra fontosat mar nem fejezhe-
tett be, mert a haldl el6bb jott el érte. Nem nyugodhat bé-
kében, amig céljat — melyet mar-mar Oriilten hajszol — el
nem éri, és ennek érdekében barmilyen eszkozt felhasz-
nal.

Alapjaban véve nem lathatd, hiszen teste nincs, de né-
hdny Pszi diszciplindval észlelhet6 (Asztrdl szem, Aura
érzékelés). Az efféle lelkek leggyakrabban mar életiikben
oriiltek voltak, de ha nem, a haldl utdni bolyongastél
mindenképpen megoriilnek: Asztrdljuk eltorzul, egyetlen

vagyuk az dltaluk kitiizott cél elérése lesz. Mentéljuk el-
csokevényesedik.

A koébor l€élek test nélkiil kizarélag Pszit hasznélhat
ha életében képes volt rd. Anyagi vagy magikus timadas-
ra nem képes, am ezek Ora sincsenek hatdssal. Van azon-
ban egy kiilonleges képessége: belekdltozhet €16 emberek
testébe, azt haszndlva az anyagi vildgon. Ha meg is §zall
valakit, irdnyitani csak akkor tudja, ha Akaratereje na-
gyobb, mint az dldozaté. (Akaratereje 14+ 1k6) A testet
barmikor elhagyhatja, ha mar nem veszi hasznat. Termé-
szetesen a testen okozott sebek a kébor lélekre semmi-
lyen hatdssal nincsenek. Az illetd szellemi képességeinek
(4gy mint Pszi, Mdgiahasznadlat, Képzettségek) nem keriil
birtokaba.

A leghatékonyabb méd a legy6zésére, ha egy Lélek-
csapda varazsjellel valaki bebortonzi a kébor lelket. Ez
esetben, ha a kozelben van, azonnal elhagyja az éppen
megszallt embert.

Az elérend6 cél sok minden lehet, ami csak egy &riilt
elmében felmeriilhet. Lehet, hogy életében az aranycsina-
las titkat kereste, és nem nyugodhat, amig meg nem ta-
lalja; talan kedvese gyilkosdn akar bosszit allni vagy
mas efféle. Természetesen amint elérte céljat, megsziinik
€é16holt lenni, és visszatér a reinkarnécié rendes korfor-
gasaba.

Lianglidérc

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: K-E

Sebesség: 160 (L)
Tamadé Erték: 40

Védo Erték: 84
Kezdeményezd Erték: 20
Célz6 Erték: -
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Sebzés: 1k6
Tamadds/kor: 1

Eleterd pontok: 18
Féjdalomtiirés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentéal ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Haldl

Max. TP: 60

A lénglidércek a Tilvilag kiilonds teremtményei. A Nec-
rografia az V. osztdlyba sorolja 6ket, azaz — mint neviik is
jelzi — lidércek. Kozos jellemzdjiik, hogy mocsdrban elté-
vedve lelték haldlukat. Anyagi testiik elenyészett, Gj, 1é-
gies formdjukban azonban tovabb kéborolnak az ingo-
vanyban. Az él6k irant irigységgel vegyes gyfilolettel vi-
seltetnek, minden egyéb érzelem, gondolat kihalt beld-
liik.

Megjelenésiiket tekintve a ldnglidércek lassan tanco-
16, kékes langnyelvre emlékeztetnek, amelynek — nehezen
kivehetSen ugyan — emberi alakja van. Méretiik nem al-
landé, tetszés szerint véltoztathatjdk gyertyalang nagy-
sagtdl egészen a két méteres magassagig.

Légies testiikben kozonséges fegyver nem tehet kart.
Az ket alkotd kékes lang meglepden kevés fényt ad, bar
sotétben igy is messzirdl felismerhetk. Még ennél is
meglepdbb azonban, hogy egyéltaldn nem bocsatanak ki
hét, sot, hiivosebbek kérnyezetitknél. Ez a hideg nem til
intenziv, a viz megfagyasztdsahoz is kevés, de minthogy
nem evildgi, aki megtapasztalja, riadtan borzad Ossze,
ugy érzi, mintha életereje elhagynd, és veszit 1k6 Fp-t.

A lénglidérc azonban nem elsGsorban e miatt veszé-
lyes, hanem azért, mert képes befolydsolni dldozatai ér-
zelmeit, és ezzel becsdbitani ket az & sajat birodalmdba
— az ingovany mélyére. Ez a befolyds a vagy Asztral mo-
zaiknak felel meg, 20 E erSsitéssel. Aki elvéti Asztrdlis
ME-at, az mindennél elébbre valénak érzi a vagyat, hogy
kévesse az eldtte tancold fényt.

A lidérc ilyenkor arra a helyre vezeti éldozatat, ahol
egykoron 6 a halélat lelte, és ott kéjjel nézi végig, amint
Gjabb dldozatot kévetel a mocsar.

A lénglidércrél egy-két kivételesen szerencsés tiiléld
beszamolt mar. Ezek nemcsak hogy nem haltak bele a ka-
landba, de az el6ttiik odaveszett utazék, kalandozok fel-
szereléseit és vagyonat is megtaléltak, ami gyakran igen
magas értéket képviselt. Eppen ezért eltenedt az a legen-
da, hogy a langlidércek hatalmas kincsek 6rz8i. Sok gya-
niitlan kalandor indult mér a lidércfény nyoméba kénnyii
zsdkmanyt, gyors meggazdagodast remélve, 'de legtébb-
jilk nem élte tdl a lidérc csapddjat...

Lesath

Elofordulds: ritka >

Megjelendk szdma: 1

Termet: E

Sebesség: 100 (SZ)

Tamadé Erték: 40*

Véds Erték: 80*

Kezdeményez8 Erték: 20*

Célz6 Erték: 0*

Sebzés: életerd szivas, vagy fegyver szerint

Tamadas/kor: 1*

Eleterd pontok: 30

Fajdalomtiirés pontok: 60*

Asztrdl ME: immunis

Mental ME: immunis

Méregellendllds: immunis

Pszi: 61*

Intelligencia: kimagaslé

Max. Mp.: 100*

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TP: véltozd

Necrografiai osztély: VIL, életerdvel tapldlkozé szellem

* a tabldazatban szereplé adatok csak példa értékiiek,
fiiggenek a lesath életében {izott foglalkozdsatdl

Minden élSholtak és kisértetek koziil a lesath a leghatal-
masabb. Az vilik lesath-ta haldla utdn, aki életében go-
nosz, sotét magiat {izétt — boszorkanyok, boszorkany-
mesterek, fekete magusok. A lesath amig élt — féktelen
hatalomvagyatél hajtva, szandékosan vagy csak véletle-
nill — az istenek hatalmat kisértette. A természet torvé-
nye azonban kimondja, hogy halandé soha nem lehet az
istenekhez hasonlatos, ezért az életével fizet arcatlansa-
gaért. A jaték nyelvére atiiltetve: a lesath olyan gonosz
varazshasznalo, aki magas Tapasztalati Szintre jutott el,
és egy Uj, minden eddiginél hatalmasabb és gonoszabb
varazslatot akart létrehozni, 4m belebukott. Regélnek
olyan boszorkénymesterekré’l is, akik ismerik az
Atvéltozas formulajat, és szdntszandékkal vetik magukat
ald a ritusnak, hogy immaron az anyagi vildg és az élet
kotelékeit6l megszabadulva gyakorolhassdk veszedelmes
praktikaikat.

Mindezekbdl kitetszhet: a lesath hataima abban rej-
lik, hogy haldla utdn megérizte magikus képességeit, sot,
akdr tovabb is fejlesztette azokat.

Anyagi porhiivelye elporladt, a t6bbi kisértethez ha-
sonléan teste csak légies anyagokbdl épiil fel — dm a
lesath, a hozza hasonlék koziil egyetlenként, képes anya-
gi testet Olteni a puszta akaratdaval. Ez a test er6s magi-
at sugdroz, soha nem lehet targya a Természetes Anyag
magiajanak, és soha nem tartalmazhatja az élet principi-




umadt. A test segitségével a
lesath képes fizikai kap-
csolatba lépni az anyagi
vildggal — azaz vardzsolni
vagy fegyvert haszndlni.
Am ha anyagi testet 6lt is,
sebet csak mdgikus fegyve-
rek ejthetnek rajta.

A lesath l1étezésének egyet-
len célja az 6riilt hatalom-
vagy kielégitése, az ural-
kodas minden és mindenki
felett.

Ha a lesath anyagi testet
olt, vonatkozik ré a fent je-
161t Fp-érték. Ez az érték
azonban csak az anyagi
testet jellemzi: ha a pontok
elfogynak, az anyagi test
szertefoszlik, és a lesath
egy teljes napig nem képes
Gjat Osszedllitani, minek
kovetkeztében nem képes
fizikai kapcsolatba 1épni
az Anyagi Sikkal. Ez id§ alatt — magétél értet6ddn — nem
hasznélhat fegyvert, nem hasznalhat anyagi magidt sem.
A lesath valédi, 1égies teste csak akkor szenved sériilést,
ha Ep-t sebeznek rajta.

Ny,

Megszallott

Eldfordulds: ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: K-E

Sebesség: Viltozé (SZ)

Tamadé Erték: 1dsd a leirdsban!

Véds Erték: 1asd a leirdsban!
Kezdeményezd Erték: 1dsd a leirdsban!
Célz6 Erték: 1asd a leirdsban!

Sebzés: haszndlt fegyver szerint
Tadmaddas/kor: hasznalt fegyver szerint
Eleterd pontok: ldsd a leirasban!
Fajdalomtiirés pontok: 1dsd a leirdsban!
Asztrdl ME: lasd a leirdsban (specidlis)
Mentdl ME: 12 (specidlis)
Méregellendllds: ldsd a leirdsban!

Pszi: ldsd a leirasban

Intelligencia: alacsony-kimagaslé
Max. Mp.: ldsd a leirasban!

Jellem: valtozé

Max. TP: vdltozé

A megszallott olyan ember, aki valamikor a magdéva tett
egy elképzelést, vilagnézetet, célt, és azéta csékdnydsen
és rendithetetleniil kitart mellette. Sok olyan ember van,
akirdl ez elmondhatd, de a megszéllott ragaszkoddsa a
szokdsosnél erésebb. Ndla a vagy tdrgya — az egyszerfi-
ség kedvéért nevezziik célnak — minden mds természetes
sziikségleténél fontosabb: képes napokon keresztiil étlen-
szomjan vandorolni, ha gy érzi, hogy ezaltal kozelebb
keriil céljahoz. A cél eredetileg lehetett valami ésszerfi,
elfogadhaté dolog, de meglehet, hogy olyan szenvedély-
16l van sz6, ami mdr kezdetben is irraciondlis, csak érzel-
meken keresztiil felfoghaté és elfogadhaté vagy még tigy
sem. (Lasd a jellemzd megszallottak ismertetését!)

A megszallott — bar mind testi, mind lelki tulajdons4-
gai akar erre is engedhetnének koévetkeztetni — nem é16-
halott. Olyan, embernek mar nemigen nevezhetd é181ény,
aki gondolat- és érzelemvildgat egy bizonyos tdrekvés
koré koncentrdlta és tudatalatti, mentalis képességeinek
segitségével testét is e cél minél gyorsabb és tokéletesebb
teljesitése érdekében médositotta. Ezeket a lényeket érté-
keik szempontjabél Gigy érdemes kezelni, mintha NJK-k
volndnak, ezért nincsenek fent meghatirozva harci és
magikus tulajdonsdgaik. Nem létezik két egyforma meg-
széllott, s6t hasonlésagokat is csak a legritkdbb esetek-
ben allapithatunk meg kozottiik.

Van viszont néhany dolog, amiben mindnydjan meg-
egyeznek:

- Minden megszéllott akaratereje, ha valasztott célji-
16l van sz6, 22-nek (tehat emberfelettinek) tekinthetd. Ez
is jelzi, hogy az ilyen szerencsétleneket gyakorlatilag
nem lehet meggy6zni arrél, hogy hagyjanak fel értelmet-

_ len sévargasukkal.

- A megszéllottak intelligencidja ezzel szemben — ha-
csak céljuk nincs kapcsolatban valamiféle tudomanyos
tevékenységgel, vagy altaldban a tudds megszerzésével
(mint példdul az aldbb ismertetésre keriil§ &riilt tudés
esetében) — fokozatos dtalakuldsuk sordn folyamatosan
és nagy mértékben csokken. Ha — tegyiik fel — egy varazs-
16 nagyon szereti a macskdkat, egy id6 milva mar csak a
macskdknak €1, és nem is tud élni nélkiiliikk, mar nincs
tilsdgosan nagy sziiksége az eszére, és kovetkezéskép-
pen intelligencia szempontjabdl sziikségszeriien kozelite-
ni fog kis kedvencei felé. Felfogdsa egy id6 miilva olyan
mértékben csokken, hogy nem képes sem vardzsolni, sem
pszi-képességeit alkalmazni.

— A megszallottat szép széval vagy fizikai fajdalom-
mal lehetetlen meggydzni arrél, hogy felejtse el a céljat.
Magia segitségével ez szintén rendkiviill nehéz. Akarat-
erejiiknél fogva a megszallottak tudatalatti mentdlis el-
lendlldsa 12. Azokban a ritka esetekben, ha valamelyik
még képes pszi-pajzsot is épiteni tudata koré, ez az érték
még ndhet. Asztrdlis ellenalldsuk asztrdlértékiiktdl fiigg,
ami barmekkora lehet. Ha egy magiahasznal6 vardzslat
segitségével manipuldlni prébdlnd egy megszallott érze-
lemvilagdt, ezen a két akadélyon kiviil még egy tovabbi-
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val is szdmolnia kell, ami ezeknél sokkalta erésebb: az
ilyen torz lények képesek minden olyan mégikus hatast
automatikusan lekiizdeni, amir6l ugy érzik, hogy konf-
liktusba keriil céljukkal. Sajnos a megszallottak tobbnyi-
re igen paranoid 1ények, mindig és mindenkir6l azt felté-
telezik, hogy keresztbe akarnak nekik tenni, igy vajmi ke-
vés olyan mégia van, ami komolyan hatna rajuk. Ez a je-
lenség szabalyokra leforditva a kovetkezoképpen néz ki:
ha egy megszallottra hatni prébalnak, a meséls a koriil-
ményeket és a magia tipusat figyelembe véve eldonti,
hogy le kivanja-e kiizdeni a megszéllottat. Ha igen, a
megszallott alap magiaellendlldsat 50-nek tekinthetjiik;
minden mds esetben az értékekbdl kévetkezd szokasos
TME ellen kell dobni. Ez a specidlis magiaellenallas a kii-
16nbo6z6 bélyegek ellen is hat. A megszallott minden eset-
ben ellendll, ha bardtsagot vagy mas érzelmet kelté va-
razslatokat haszndlnak ellene, Itt kell szélnunk a meg-
szallottak egy igen érdekes és szamukra nagyon kelle-
metlen tulajdonsdgrél. Ha az igen magas ME ellenére si-
keriilne magidval hatni egy ilyen egyedre, és ha a fellépd
hatds valéban konfliktusba keriilne céljaval (példdul an-
nak hatdsdra a tovabbiakban gytilolnie kéne azt), a meg-
széllott teljesen elveszti az eszét. Intelligencidja ezentil
minden esetben 1, valamint a szervezete is felmondja a
szolgdlatot, és a szerencsétlen legkésébb néhdny napon
beliil meghal. Hogy a haldlon tiil ez milyen hatassal lesz
az dldozat lelkére, teljesen kiszdmithatatlan. Az viszont
majdnem biztosra vehetd, hogy szelleme vissza fog jarni
(valésziniileg, hogy végezzen azokkal, akik haldlat okoz-
tak).

— Minden megszallott ember (vagy mindenesetre ere-
detileg az volt)! Csak az emberi lélek képes olyan erejii
vagyédast érezni, ami ehhez az dllapothoz vezet.

Minden emberi érzelem és vagyakozds eltorzulhat
olyan irdnyban, hogy megszallotsagoz vezethet. A k6zon-
séges Oriileteken tiil, mint amilyen példaul egy targy uta-
ni vagyédas, vagy a pénz és a dragakovek utani sévar-
gds, 1éteznek olyan furcsasdgok, mint példaul amikor a
beteg feltétleniil a Holdra szeretne utazni, vagy repiilni
szeretne, mint a madarak (ehhez a régeszméhez ragasz-
kodé megszallottak dltaldban nem tdl hosszi életiiek).
Az ild6zési mania is elfajulhat ilyen mértékben. A meg-
szallottsag kialakuldsdnak okat a legnagyobb tudésok is
csak taldlgatni tudjak. A legvalészin{ibb, hogy az egyéb-
ként sem tiilzottan stabil lelkivilagi rogeszmés dldozatot
valamilyen traumatikus hatds éri, ami a mania fokozatos
silyosboddsdhoz vezet. A jelenség mindenesetre rendki-
viil ritka: ezer Oriiltbdl talan egy olyan van, aki elindul
ezen az lton, és csak a legritkdbb esetekben érik meg az
ilyen tipusu driiltek betegségiik elsd évforduldjat. A leen-
dé megszallottakat ugyanis rendszerint még viszonylag
beszamithaté korukban is ki szoktak zdrni az emberi tér-
sadalombél, ha egydltalan benne élnek, és bizony nem
ritka az az eset, amikor merd j6 szandékbél halalra ki-
nozzdk az illet6t, hatha ttkozben meggondolja magat, és
észhez tér. Kiilonosen bevett szokds ez Shadonban, ahol
Domvik egyhdza szokott fellépni ezen istentelen lények
meggyobgyitasa érdekében, valamint a gonosz tartoma-
nyokban, ahol elvbdl végeznek az ilyen alacsonyabb ren-
dii, szanalmas emberroncsokkal. Természetesen az iild6-
zés nem kifejezetten a megszallottakra iranyul; ezek a
kegyetlen szokdsok minden driiltre egyardnt vonatkoz-
nak.

Erdemes foglalkozni a megszéllottak halaldval is. Ha
ugyanis egy ilyen sévargo életet derékbe tor a haldl, a 1é-
lek nem mindig tudja megtaldlni a nyugalmat: gyakran
Yneven marad, és tovdbbra is kisért, amig nem sikeriil
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teljesitenie vagyat. A megszallottak tobbsége kébor 1élek-
ként (ldsd M.A.G.U.S. 398. oldal) folytatja palyafutasat.
Ha nem végez velitk valami er6szakos haldl, a megszal-
lottak akar egészen valdszinfitleniil hosszi ideig is elél-
hetnek. Tudattalanul képesek tigy médositani testiiket,
hogy csontozatuk atalakuljon vagy képesek akar 1j vég-
tagokat is noveszteni — miért ne tudnak meghosszabbita-
ni életiiket? Természetesen Orokké &k sem élnek; a leg-
idésebb ismert megszallott 300 év koriili volt.

Végezetiil nézziink két tipikus megszéllottat! A mesé-
16 rajtuk jol megfigyelheti ezeknek a lényeknek a legfon-
tosabb jellemzdit és maga is létrehozhat sajat igényeinek
megfelel6 megszallottakat. Egy dologra feltétleniil figyel-
meztetni szeretném jatékvezets tarsaimat: ezek a teremt-
mények akkor igazan érdekesek, ha csak nagyon ritkdn,
megfelelS (démoni) hangulatii jatékokban vetjiik be Sket!
Es még egy dolog: teljesen valésziniitlen, hogy egy ké-
zosségen beliil két megszallott is megéljen. Kialakuldsuk
kacifantos médjan til az is ez ellen sz6l, hogy nagyon
féltékenyen Orzik sajat céljukat, és mindenkivel végezni
akarnak, aki esetleg hasonlé célokért kiizd vagy barmi-
lyen médon akadalyozni képes Gket elképzelésitk megva-
l6sitaséban.

1. Az elkirhozott tolvay

A tolvaj gyermekkora 6ta eped egy bizonyos nyakldnc
utdn. Ez talan utolsé emléke egy szerettérdl, vagy éppen-
séggel egy (rég halott) szerettének szeretne vele kedves-
kedni. A tolvaj nem nyugszik, mig nem sikeriil megsze-
reznie a nyakéket. Hogy létezik-e egydltaldn még az ék-
szer, vagy mar rég megsemmisiilt, az az 6 szempontjabél
nem sokat szamit. A kereséssel toltott évek soran egy kis-
sé megzavarodott a latdsa: gyakran eléfordul, hogy telje-
sen mds targyakat osszetéveszt az ékszerrel. Ezért emel
el egy csomé olyan dolgot, amihez neki semmi koze
sincs: minden targyban az 6 imadott nyaklancat latja. Az
dltala latogatott varoska lakéi még sosem lattak; mindig
az €éj leple alatt érkezik, és megprébal elkeriilni minden
feltiinést. Az emberek veszélyes és utdlatos lények — gon-
dolja 6. Es micsoda szerencse, hogy soha nem fut 6ssze
az idilli kis telepiilés torvénytisztels és becsiiletes polga-

.raival! A tolvaj ugyanis teljes mértékben tisztdban van

azzal, hogy mit jelentene szamdra, ha lelepleznék, és
ezért mindig ugrasra kész. A legtobb ember egyébként is
haldlra rémiilten menekiil, ha meglatja 6t, de ha valame-
lyik féregnek ez nem jutna az eszébe — nem okozna tiil
nagy gondot elharapni a nyakat.

A tolvaj ranézésre végteleniil ocsmany kis szérnyeteg.
Mivel az éjszaka teremtménye, bdre tokéletesen terepszi-
nii: sététsziirke vagy fekete. Hatalmas, az emberinél jé-
val nagyobb szeme nagyon jol ldt a sotétben; éles halla-
sat és a ragadozokéhoz hasonléan kivalé szagldsat ko-
zonséges €l6lény nem képes megkeriilni. Hetven hosszi
év nyomja a vallat és ez meg is latszik rajta: arca rancos,
par megmaradt foga ott feketéllik cserepes szajaban.
Hogy jobban el tudjon rejtdzni, természetesen az a jobb,
minél kisebb. Egyébként sem lenne tiil magas, de az al-
landé kiszastél és gornyedéstdl piipos hita miatt még
alacsonyabbnak tlinik. Ha valaki az éji arnyak kozott
meglatnd, konnyen Osszetéveszthetné 6t egy pupos gye-
rekkel. Es mégis, mikor arrél van szé, hogy drdga nyak-
lancat akarja megtaldlni, a tolvaj meghazudtolja szanal-
mas kiilsejét. Sebesebben mozog az egészséges, fiatal
embereknél, teljesen zajtalanul oson végig az lires utca-
kon, és hihetetleniil {igyesen maszik fel akar a hazak fa-




ldra is. Ujjai hossziak és fiirgék. Ha megldt valamit, ami
akdr a nyaklanc is lehetne, nekiiramodik, és pillanatok
milva mar bottal tithetik a targy (mondjuk egy egyszeri
borotvakés) nyomdt. Beszélni mar rég elfelejtett. Szokin-
cse jéformdn egyenld a nullaval — egy-két fontos sz6tdl
(mint példdul ,szép nyakldnc”) eltekintve nem képes
kommunikdlni. De ki is akarna széba allni vele?

2. Az 6riilt tudés

Zenon mester valamikor egészen normdlis kutatd
volt. Alkimiai ismereteit senki sem tudta feliilmdlni,
amin nem is lehet csoddlkozni, mivel egész életében mads-
sal sem foglalkozott, mint a Bolcsek Kévének, az Eletszé-
rumnak, vagy a Mindentoldé Savnak a kidolgozasaval.
Hogy mire ment vele? Ezt senkinek sem hajlandé elarul-
ni, de kollégdi feltételezik, hogy bepillantdst nyert a vilag
6rok, nagy titkaiba. Sajnos még tanitvdnyait sem volt
hajlandé beavatni eredményeibe, és mindenki, aki pré-
balta megtudni, hogy mi az igazsdg a nagy mesterrel
kapcsolatban, megismerkedett kivdlé méregkeverési ké-
pességeivel. A tudés emlékezete tokéletes. Minden szdra,
minden apré mozdulatra emlékszik, és szdmtalan anyag
elééllitdsanak titkat ismeri. Szellemileg tehat helyzete
magaslatan 4ll, de teste és egészsége megsinylette a sza-
kadatlan kisérletezést, a folytonos bezartsagot. Egy nagy,
civilizalt tartomdanyi varos kézepén lakik egy tekintélyes
toronyban, ennek pincéjében végzi munkajat, és igy ren-
geteg ember fordul hozza, bolcsességét és élettapasztala-
tat hiva segitségiil. A tudés hitisdgdnak hizeleg sok lato-
gatdja, de mégsem okoznak igazi 6romet neki. Az egyetlen
dolog, ami jelent szamdra valamit, a vegytan. Igazi céljat
nem sejti senki: az Elet Szikréjat keresi, hogy halhatatlan-
nd valjon és ezdltal legyen elég ideje megismerni a vilagot.
Sok ellensége van, de nem fél t6liik — tokéletesen meg tud-
ja védeni magat, és egyébként is tiil erés szovetségesei
vannak ahhoz, hogy értani lehessen neki.

A tudés testén — mint a tolvajén is — nagyon meglat-
szik kora — pedig hdny kotyvalékot f6zott, hogy ugy-
ahogy karbantartsa! Bére megsargult, elaszott, karja és
ldba gyenge. Ha egyediil ezekre lenne utalva, egy 1épést
sem tudna tenni, egy poharat sem tudna szajahoz emelni.
Szolgaléi segitik és tdmogatjak 6t naphosszat; nélkiilitk
nem sokat érne. Néha-néha szdz-kétszdz év tavlatdbol
visszaréved régi €letére — tanoncéveire, fiatalsagdra -, és
szérnyiilkédve gondol hajdani tehetségtelenségére. De a
halal egyre kozeledik, és tudja, hogy ha nem igyekszik, &t
is utol fogja érni, és akkor elpusztul minden eredménye,
egész életmfive. Ennek nem szabad megtorténnie!

Miamia (Muliphein)

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 60 (SZ)
Tamadé Erték: 70

Véds Erték: 110
Kezdeményezd Erték: 20
Cél1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6 vagy fegyver
Téamadds/kor: 1

Eleters pontok: 18
Fajdalomt{irés pontok: -

E— ' D)

Asztral ME: immunis

Mentél ME: immunis

Méregellendllds: immunis

Pszi: mint életében

Intelligencia: magas

Max. Mp.: mint életében

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. TP: 3000 (10. szint{i pap esetén)
Necrografiai osztaly: II., éji rém

A mimidk magasrangi és nagytuddsu papok rituélisan
bebalzsamozott holttestei, amelyekbe holtuk utdn visz-
szatért a — gonosz — 1€lek. Testiik dsszeaszva bar, de egy-
ben maradt, s képesek az életitkben hasznalt litdnidkat
holtuk utédn is alkalmazni.

Megjelenésiik nagyon kiilonbozd lehet, attdl fiiggéen,
hogy milyen médon tartésitottdk a testiiket, de leggyak-

rabban a csontokra aszott, halottfehér bér jellemzé rajuk.
Mivel teljesen hijan vannak testnedveknek, a t{iz sokkal-
ta hatékonyabb fegyver elleniik, mint barmi mas. Minden

tiizalapt tdimadds madsfélszer annyit sebez rajtuk, mint
amennyit egy kozonséges emberen sebezne.

Orz6

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1-8
Termet: E

Sebesség: 120 (SZ)
Tamadé Erték: 110

Véds Erték: 120
Kezdeményezd Erték: 25
Célz6 Erték: 20

Sebzés: fegyvertdl fiigg
Tamadas/kor: fegyvert6l fiigg
Eleterd pontok: 35
Féjdalomt{irés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis

-
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Pszi: mint életében
Intelligencia: mint életében
Max. Mp.: mint életében
Jellem: Rend

Max. TP: véltozd

Kevesen hisznek abban, hogy egy testdr haldla utan is hii
maradhat urdhoz, az 6rz6k jelenléte viszont nem magya-
razhaté mdssal, csak a haldl utdn is fennmaradé aszt-
ralis kapcsolattal. Az 6rz6k olyan él6holtak, akiknek lel-
ke kotodik az egykori Gr nyughelyéhez, és nem tdvozhat
az Elsddleges Anyagi Sikrél. Az 6rz6k a sirrablok legret-
tegettebb ellenségei, hiszen harci képességeik szinte le-
gyozhetetlenné teszik dket az egyszeri fegyveresekkel vi-
vott kiizdelemben. A legtdbb Orzd csontjairél mar lefosz-
lott a hiis, de a lélek még mozgatni képes a tilvilagi ener-
gidk Osszetartotta testet. Elsd latdsra egyszer(i csontva-
zatnak tlinnek hdt, akik diszes ruhat, gyakran egykor fé-
nyes vértet viselnek. Keziik ligyében mindig fegyver nyu-
gszik, legtobbszor valamilyen kard, de a buzogany vagy
a csatabard sem ritka. Fegyveriiket emberfeletti iigyes-
séggel haszndljak, de tudatdban lévén testiik viszonyla-
gos sebezhetetlenségének, a védekezésre nem forditanak
komoly hangsilyt. A test ugyanis csak magikus fegyve-
rekkel sebezhetd meg. Az él6holt természetesen a fdjdal-
mat sem €rzi, igy igen fanatikus harcossa valhat.

Az 6rz0k legfontosabb, helyesebben egyetlen feladata
elhunyt uruk nyugalmanak védelme. Senki sem zavar-
hatja meg olyan sirtkamra vagy kripta békéjét, mit egy
6rzd vigyaz. A nyughely legtobbszér nem megkozelithe-
tetlen, lezart, igy az arra hivatottak beléphetnek, tiszte-
lettel adézhatnak a halott emlékének. Ez nem vdltja ki az

orz6 haragjat mindaddig, mig a sirban minden zavarta-
lan marad. Ha azonban valaki elemel egy targyat, amit a
halottal egyiitt temettek el, az 6rz6 nyugalma véget ér.

Felemelkedik koporséjabdl vagy szarkofagjabdl, kezé-
ben fegyverrel. Ha a behatolék az elhunyt leszarmazot-
tai, rokonai, el6szor csak némadn 4ll a megnyilt sir felett.
Amennyiben a ldtogaték elmondjak jovetelilk céljat, és
visszahelyezik a targyat a nyughelyre, az 6rz6 megvarja,
mig tdvoznak, majd visszatér id6tlen dlmdba. A rokonok
el is magyarazhatjdk, miért van sziikségiik a targyra. Ha
szavaik kozt nem bijik meg hazugsag, és az 6rz6 mélts-
nak tartja dket a kérés teljesitésére, akar békében is ta-
vozhatnak a keresett targgyal. Erre akkor van kiiléndsen
j6 esély, ha a targy kiilonleges tulajdonsdgokkal rendel-
kezd fegyver vagy amulett, melynek szerepe lehet a csa-
1ad, orszdg, esetleg egész Ynev tovabbi sorsanak alakula-
saban. Az ilyen eszkozok, fegyverek szinte kivétel nélkiil
magikusak, de az is eléfordulhat, hogy hagyomanyok,
szokdsok miatt birnak fontos szereppel.

Az 6rz6 nem kegyelmez, ha a behatoldk teljesen ide-
genek. Azonnal tdmad, és meglehetSsen nehéz beszélge-
tést kezdeményezni vele. Ha a timaddk lathatéan csak
védekeznek, és nem kezdenek menekiilésbe, tobb kor
utdn az 6rz0 esetleg megkérdezi joveteliik céljat. Termé-
szetesen ebben az esetben is sziikséges az 6rzd tudatra
ébredéséhez, hogy valamely latogaté megbolygassa a sir
nyugalmdt. Az 61z kiméletleniil leszdmol a tolvajokkal
és sirrablokkal, hidba eszelnek ki hihets, meghatd torté-
netet arrél, milyen fontos is a térténelem szempontjabdl
a kivant targy. Ennek oka, hogy az 6rz8 80E Hazugsag
érzékeléssel rendelkezik, mely megszakitds nélkiil min-
den elhangzott sz6 igazsagat megvizsgdlja. A valétlant
allité Mentdlis ME-re jogosult a képesség hatasanak sem-
legesitésére, s ha ez sikeres, az 6rz6 nem észlelte szavai-
ban a hazugsdgot.

Fontos megjegyezniink, hogy az 6rz6 nem gonosz.
Egyike azon kevés élGholtaknak, akiknek lelke nem szen-
vedett jelentds torzuldst a haldlt kovetden, igy nem cél-
juk az értelmetlen pusztitas, az €16k legyilkoldsa. Kizaré-
lag egykori uruk nyugalmat vigyazzak, igy akar Elet jel-
lemiiek is lehetnek azok, akiknek sirjait orzik.

Az 61z6 sziiletéséhez a testdr tetemét ura mellé kell te-
metni, és a temetés cereménidja papi magia hasznalatat
igényli. Az elvégzendd ritudlé 4 d6ra hossziisagu, célja,
hogy megerdsitse a testdr hiiségét ura irdnt, és lehetdvé
tegye, hogy a lélek irdnyithassa a testet. A szertartas
Mana-pont igénye 80, és az Elet vagy Haldl szféraval ren-
delkezd papok képesek az elvégzésére. Ez a kotédés csak
akkor johet 1étre, ha a testdr életében valéban hiiséges
volt urdhoz, és az 6 védelmében lelte haldlat. A testdr fo-
galma sem kotelezden jelent testdrt, lehet hiiséges szolga
vagy katona, de akdr j6 barat is. A kettd viszonya sem
fontos, konnyen megeshet, hogy két régi bardtot temet-
nek egy kriptdba, akik kozott semmiféle tr-szolga kap-
csolat nem allt fenn. Ekkor mindig az ébred tudatra, és
igyekszik megvédeni a sirt, aki el6bb észleli, hogy a ma-
sik nyughelyét megzavartdk. A sirrablék tehat akkor ko-
vetik el a legnagyobb hibat, ha mindkét sirt bolygatjak —
ekkor egymds védelmében mindkét élSholt cselekedni
fog.
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Ragilyhalal (Rutilicus)

El6fordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 160 (L)
Témadé Erték: 50

Véds Erték: 70
Kezdeményezd Erték: 15
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6 Fp + betegség
Tamadas/kor: 1
Eleters-pontok: 18
Fajdalomt{irés-pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllas: immunis

Pszi: -

Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal
Max. TP: 80

Necrografiai osztaly: VI., szellem

A rutilicus vagy ragdlyhaldl egy olyan szerencsétlen szel-
leme, akit egy boszorkanymester gyotré korral atkozott
meg. A betegségbe belehalva a rutilicus tovabb kisért,
minden é16t megfertézve azzal a rettenetes kérral, amely
az életét kovetelte.

Ranézésre nem sokban kiilonbozik a tobbi kisértetfaj-
zattél. Légies teste kissé dattetszs, alakjat azonban
hosszi lepel fedi, arcat csuklya takarja. Jobban szemiigy-
re véve a szellem nem egyéb egyetlen csuklyas lepelnél.
Mentélja és Asztrdlja eltorzult, csupdn az €16k irdnti olt-
hatatlan gyfilélete maradt meg. Kiilonleges képessége,
hogy ha barkit megérint, az nyilallé fidjdalmat érez — in-
nen az Fp sebzés —, és szomyii betegséget kap, amennyi-
ben nem dob sikeres Egészségprébat.

A betegség hatdsa a boszorkdnymester Voroés Haldl
nevii varazslataval egyezik meg.

Rémlité

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: -

Sebesség: 200 (SZ)
T4dmadé Erték: —

Védé Erték: —
Kezdeményezd Erték: —
Célz6 Erték: —

Sebzés: —

Tamadas/kor: —

Eleters pontok: —
Fajdalomt(irés pontok: —
Asztrdl ME: Immunis
Mentdl ME: Immunis
Méregellendllds: Immunis
Pszi: —

Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: —

Max. TR: Véltozé
Necrografiai osztaly: 111., kéborl6 dog

________——
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A rémléaté nem tobb puszta léleknél, amely 6nnén elva-
dult, istenektdl elrugaszkodott képzeletvilaga miatt esett
ki a lélekvandorlds 6rok korforgasabdl. Leggyakrabban
olyan emberekbdl lesznek rémlaték, aki életiikben érzé-
keny lelkiiletliek és élénk képzeletiiek voltak — leggyak-
rabban miivészek —, de tehetségiiket rettenetes borzal-
mak kiagyaldsara és megdlmodésara forditottak.

Az ember gondolatai és érzelmei éppiigy léteznek az
Asztrélis, illetve Mentdlis Sikokon, akdrcsak teste az
Anyagin. Akinek pedig er8s €s élénk a fantdzidja, jol te-
szi, ha vigyaz, mert puszta gondolataval teremthet e si-
kokon. A rémlaték életiilkben olyan szornyiiségeket te-
remtettek meg, amelyek haldluk utdn lecsaptak lelkiikre,
orok kdrhozatra taszitva azt.
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Ett6l kezdve a rémldték meggyotort, eltorzult lelke 4l-
dozatok utdn kutatva jarja a vilagot. Ha é16 emberre buk-
kannak, bekoltoznek testébe és varnak. Nem akarjak at-
venni teste folott az irdnyitast, mint azt sok hasonlé te-
remtmény teszi. Ok csak varnak a kedvezé alkalomra, és
ha az elérkezik, raszabaditjdk dldozatukra szérnyfiséges
latomdsaikat. A latomésok kozvetleniil az dldozat lelké-
be marnak, hiszen a rémlat6 bevette magit a testébe. A
rémlatomdsok a megszallt egyén szamadra teljesen valé-
dinak tlinnek — semmilyen érzékével nem képes rdjonni
hamissdgukra. A hatds nagyjabél hasonlé, mint a va-
razsléi 1luzié mozaik esetében.

Az dldozat tudata és akarata természetesen ellensze-
giil a laitomasnak, azonban nehéz dolga van, mivel az el-
me védelmét szolgdld Pszi-pajzsok a kiilsé timadasok el-
len védenek, a rémlaté azonban beliilrél tdmad. Ez az
oka annak, hogy ellene — bar az aldozat jogosult mind
Mentdlis, mind Asztralis Magiaellendlldsra — csak a Tu-
datalatti Magiaellendllds érvényesiil. Mindemellett meg-
jegyzendd, hogy a magikus védelmek igy is kifejtik hata-
sukat, azaz ha valaki olyan vardzstarggyal rendelkezik,




amely megnoveli Magiaellendllasat, az tovabbra és érvé-
nyes. A rémlaté altal keltett latomasok erdssége 6E.

Az egyes latomasok mibenlétét a KM feladata kidol-
gozni. Lehet ez egy sosemvolt démoni szornyeteg, termé-
szeti katasztréfa, stb. Természetesen a latomds csak az
dldozat szamadra érzékelhetd, a kiviildllék ebbdl semmit
sem tapasztalnak. Az dldozatnak egymaganak kell meg-
kiizdenie a rémségek aradataval. Ha sikerrel jar, a rémla-
té egy darabig ismét visszavonul, szerencsés esetben el-
hagyja a testet. Ha azonban sikertelen volt, az dldozat
kémdba zuhan, amely hatdsdban megegyezik az 1d6tlen
dlom papi varazslattal.

A rémlaté és a latomdsok irdnyitdsaban a KM szabad
kezet kap. O hatdrozhatja meg, mikor tdmad és milyen
latomast kiild.

Seidal (vimpirfa)

Eléfordulds: nagyon ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: K-O

Sebesség: O

Tamado6 érték: 55 + tiz évenként 1
VédS érték: 65

Kezdeményezd érték: 15

Célz6 érték: 35

Sebzés: 1k6 + specidlis

Tamadds/kor: 1 tamadds 10 évenként + specidlis
Eleterd pontok: évenként 1 + speciélis
Féjdalomt{irés-pontok: -

Asztrdl ME: Immunis

Mentédl ME: Immunis

Méregellendllds: immunis

Pszi: -

Intelligencia: Magas

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. TP: 30 x év

Necrografiai osztaly: IV,, vérivé €l6holt

A vampirfa, mint a neve is mutatja, a vérszivok kozé tar-
tozik. Abdul el Sahred Necrografia cim{i munkdajaban ezt
irja réluk: ,E specidlis novény csak az Eldtkozott Vidéken
taldlhaté meg, koszonhetSen a tdjegység romlottsaga-
nak. Azt mdig sem tudjuk, hogy egy egészséges fabol
lesz-e vampirfa — mar ha az elatkozott vidéken beszélhe-
tink még normalis névényekrdl — vagy mar eredendSen
annak teremtédik”. Annyi viszont bizonyos, hogy eldfor-
dul beldliik egynéhany a Rettenet Asszonyanak hajdan-
volt birodalmaban. A taldlkozds esélye egy seidallal az
Eldtkozott Vidéken igen kicsi — ez a jaték nyelvére lefor-
ditva annyit tesz, hogy nem tébb 10%-nal (persze a KM
donthet tigy, hogy arra, amerre a kalandozék jarnak, na-
gyobb eséllyel fordul eld), &m a kalandozdék ne sajnéljak,
ha nem sikeriil vele dsszefutniuk.

A fa maga nem iit el kornyezetét6l: ugyanolyan go-
csortds, megfeketedett, mint barmely mas fert6zott no-
vény a kérnyéken. Egyediil a kifejlett seidal termete tiin-
het fel a kalandozéknak, mérete hatalmas, ereje évei sza-
matdl fiigg. A fa lassan fejldik, mert nehezen jut hozza
a szamara nélkiilozhetetlen vérhez Ez persze nem azt je-
lenti, hogy ha nem jut hozza, akkor elpusztul, hanem
csak azt, hogy ha sokdig nem kap életenergiat, akkor
tgymond megdermed, és addig marad igy, amig meg nem
érzi a kozelében az Elet principiumat. Hogy milyen
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messzirdl érez meg valamit a fa, ugyantigy fiigg a kora-
tél, mint a képességei.

Lassuk most az értékeket!

Minden 1 év utdn a fa 10 centimétert névekszik felfe-
1€, és 3 centiméterrel né a toérzs dtmérdje. Ez persze csak
hozzévetdleges adat, hisz a fa torzulhat is névekedés
kozben; elferdiil, megddl stb. Minél 6regebb egy seidal,
annal veszélyesebb ellenfél vélik beldle. Mivel 6 maga
képtelen a helyvéltoztatdsra, csak azokat tudja megta-
madni, akik belépnek arra a teriiletre, ahova agai vagy
gyokerei elérnek. Lomb- és gyokérkorondjanak atmérdje
1 métert nd tiz évenként. Ez a tavolsdg pontosan a tize-
de annak, mint amennyir6l megérzi az €let jeleit. Ha a 1é-
nyek nem arra mennének, amerre elérne, akkor minden-
féle tritkkel megprébdlja magahoz csalogatni Oket: nye-
kereg, zajt csap, stb. A teriiletére tévedd €161ényt a seidal
hagyja kozel keriilni magdhoz, amig az lathatéan a tor-
zse felé tart, viszont amint tdvolodni prébél, azonnal
megtdmadja, és gyokereivel elkapja a labait, mikozben a
fa vastagabb agai vadul iitlegelik a szerencsétlen dldoza-
tot. Ha egy gyokér sikeres tamaddst hajt végre, nem se-
bez, csak megragadja az dldozat labat, és annal fogva ko-
ronként 1 méternyit maga felé vonszolja, mikézben az
agak tovabb tamadnak. Abban az esetben, ha tobb é16-
lény keriil egyszerre a teriiletre, a seidal tdmaddsait a
legjobban kihaszndlva megosztja azt az édldozatok ko-
zott. Akit egyszer egy gyokér megragadott, az csak abban
az esetben tud kiszabadulni, ha letépi vagy levagja ma-
gardl, az els6 esetben erdprobat kell dobnia (10 évenként
-1 médositéval), a masodik esetben pedig az egész fa ép-
pen aktudlis életerejének egy tizedét le kell sebeznie
ahhoz, hogy elengedje, kézben még a harc fekve médosi-
téi is terhelik; ha kétszer ennyit sebzett rajta egy korben,
akkor ketté is vagta. Amint az dldozat 1 méter tavolsag-
ra megkozeliti a fa torzsét, az automatikusan megrazza
kisebb dgait, amikr6l néhdny csenevésznek tiind levél
esik az illet testére. Persze a latszat csal: a levelek a leg-
veszélyesebbek. A seidalnak célzé dobast kell tennie,
hogy a levelei taldljanak. Ha valaki jobban megvizsgalna
a leveleket, észreveheti, hogy azok egy igen vékony sza-
ron csiingnek ala a fa dgairél. Minden korben annyi le-
vélke hullik az dldozatra, ahdny éves a fa (egy él6lényre
maximum 6 levél tapadhat), sikeres talalat esetén a leve-
lek aprd, de tithegyes fogazott széliikkel belekapaszkod-
nak az dldozatba, és azonnal elkezdik annak vérét sziv-
ni. Ha tobb dldozat van egyszerre, akkor a fa itt is meg-
osztja a tamaddsait. Egy levél 1k10/2 Fp-t sebez. A
péncélok annyi korre tartjdk fel a mohd leveleket — ame-
lyek, ha nem szabad bdrfeliiletre esnek, mdszni kezdenek
az aldozat testén — amennyi a sebzésfelfogé értékiik. De
nem ez a legrosszabb, hanem az, hogy az igy nyert Fp-ket
a fa megkapja Ep-ben. (Ha Ep-t kapott, annak a duplajat
kapja, felsé Ep hatdra nincs!) Megszabadulni egy ilyen
levéltdl nem nehéz: nem kell mast csindlni, mint a kacso-
kat, amin a levél van, eltépni (sima Erépréba) vagy vag-
ni, és azok sebzés nélkiil is elpusztulnak. Persze monda-
ni konnyfi, megcsindlni anndl nehezebb (pldne ha az em-
ber kézben a foldon fekszik, a gyokerek fogjdk, az dgak
meg csapkodjdk), ugyanis az indak allandéan mozognak,
tekeregnek, ezért a Védo Ertékiik 10-zel jobb, mint a faé.
A seidal torzsén sebezni csak vagéfegyverekkel lehet, a
kéreg SFE-je 5-0s. A felszentelt és magikus fegyverek
duplédn sebeznek rajta. Az Elatkozott Vidéknek — s él6ha-
lott voltdnak — koszonhetden a fa testére nincs hatdssal
a természetes anygok magidja, és az selemek koziil is
csak a tiiz képes sebezni rajta. Meg kell még jegyezniink,
hogy a levelek ugyan azonnal elengedik az dldozatot, ha




tlizvarazslat hatdsa ala keriilnek, de nem semmisiilnek
meg, csak dsszefonnyadnak, és 2k10 korig haszndlhatat-
lanok lesznek: a seidal ugyams regeneralja a sériilt leve-
leket az ép levelek altal szivott vérbdl. Ha az aldozatnak
elfogytak az Fp-i, a fa a tovdbbiakban mar Ep-t sziv. Az
igy megolt dldozatok szintén élShalottakka (ldsd: izar)
valnak, hogy aztan az iddk végezetéig céltalanul bo-
lyongjanak, megtdmadva mindent, ami mozog.

Syvan

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1k6
Termet: E

Sebesség: 40 (SZ)

Téamadé Erték: 60

Véds Erték: 90

Kezdeményezd Erték: 25

Cél1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6 vagy fegyvertdl fiigg
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 13
Fajdalomtiirés pontok: —
Asztrdl ME: immunis

Mentdl ME: 7

Méregellendllds: immunis

Pszi: -

Intelligencia: magas

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TP: 850

Necrografiai osztdly: I, éji rém

A legocsmanyabb tjkori élGhalottak. Négyszaz éve taldl-
koztak el&szor efféle szérnyeteggel a Dwyll Unié gyepfiin,
s ez a taldlkozds sokdig emlékezetes marad az Inkvizito-
rok Szévetségének tagjai szamdara. A syvan megszélalasig
hasonlit az egyszerii, zombi tipust, tudattalan él6halot-
takra — a kiilonbség végteleniil gonosz természetében és
méar-mar allati ravaszsagaban nyilvanul meg leginkabb. A
Szarvtorony nekromantai gyanitjak: évatlan abasziszi bo-
szorkdnymesterekbdl valik syvan, erre utal lassan rotha-
dé testiik kinézete, s a boszorkdnymesteri magia haszna-
lata (naponta 50 Mp felhasznalasra képesek). Temetdk,
jeltelen sirok lakéi, kik a két hold egyiittallisakor mdsz-
nak eld, hogy a kornyék
lakéit riogassdk. Min-
den kiilonosebb ok nél-
kiil gyilkoljdk, dtkozzdk
meg dldozataikat, hogy
azutdan a helyiikbe kol-
tozzenek. Feljegyzések
szélnak egészen elnép-
telenedett  falvakrdl,
melyek nappal iiresen
konganak, hogy az éj le-
szalltdval megelevened-
ve syvan telepiiléssé
valjanak.

Szerencsére a madgia
haszndlatdn kiviil mds
fegyverhez nem szive-
sen nyulnak, térél, ro-
vidkardndl nagyobb al-
kalmatossagot sosem
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hasznédlnak. Immunisak minden méregre, illizié- és
asztralalapi varazslatra, testiiket csak magikus hatalmi
fegyver sebzi.

Testvérek

El6fordulds: ritka

Megjelendk szama: 2-5

Termet: E

Sebesség: 80 (SZ)

Tamado Erték: mint az egyes él6holtak*
Védé Erték: mint az egyes él6holtak*
Kezdeményez6 Erték: mint az egyes él6holtak*
Célz6 Erték: mint az egyes él6holtak*
Sebzés: fegyver szerint

Tamadas/kor: mint az egyes €él6holtak*
Eleterd pontok: mint az egyes él6holtak*
Fédjdalomtiirés pontok: -

Asztral ME: immunis

Mentdl ME: immunis

Méregellendllds: immunis

Pszi: -

Intelligencia: mint az egyes él6holtak*
Jellem: mint az egyes élSholtak*

Max. TP: véltozé

* lasd még a leirasban

A ,testvérek” a boszorkdnymesteri mégia kiilénés te-
remtményei. A sotét tudomdnyok (iz6i nem elégedtek
meg azzal, hogy élSholtat képesek teremteni, és azt érte-
lemmel, tudattal felruhdzni — meg akartdk alkotni a toké-
letes él6holt szolgat. Ezért kisérletezték ki a Kapcsolattal
felruhazds varazslatot (lasd aldbb), amellyel 1étre tudtak
hivni egyetlen, tobb testet irdnyité kozds tudatot.

Kiilonlegesen jé tulajdonsdgaik miatt a kapcsolattal
felruhazott éldholtakat gyakorta hasznaljdk orgyilkos-
ként. De legaldbb ennyire megbecsiilt a szerepiik, mint
testorok vagy mint elit katondk.

Az egyes testvérek harci értékei alapvetSen attdl
fiiggenek, hogy a boszorkdnymester milyen éléholtat ru-
hazott fel kapcsolattal. Minthogy a kozés, kiterjedtebb
tudat elényés minddjiltk szdmadra, ezért Intelligencidjuk
1k3-mal, harcértékeik pedig 5-tel nének. A tudattal és ér-
telemmel felruhazott testvérek az Asztrdl- és
Mentdlmégidra immunisak, akdrcsak az eredeti él6hol-
tak. A személyiséggel felruhazott élGholtak méregre
immunisak ugyan, Mdgiaellenallisuk azonban azonos
lesz valamikori, életbéli Mdgiaellendllasukkal, azzal a
kiilonbséggel, hogy értékeik most ésszeadédnak. Ezek —
és csak ezek — hasznalhatnak Pszit is, amennyiben éle-
tiikben képesek voltak ra.

A testvérek korldtozott mértékben bar, de képesek be-
folydsolni egymés harcit. Amennyiben egyikiik harcol,
masikuk pedig ﬁgyell a kiizdelmet, a harcolé6 él6holt KE-
je 10-zel, TE-je és VE-je 20-szal javul. Ezt nem magikus
energiadtaddssal érik el, hanem azzal, hogy a harcolé
egyszerre latja magét sajat helyzetében valamint kiviil-
r6l. Ha tobben is figyelik a harcolét, az minden tovabbi
tars utdn a kovetkezd médositokat kapja: KE +2, TE
+10, VE +10. Természetesen ugyanezért hatulrél vagy
meglepetésbdl tdmadni rdjuk szintén nagyon nehéz. Akik
tarsuk harcat ﬁgyelik, azok persze kozben nem harcol-
hatnak, de ha mégis megteszik, akkor vagy tarsuk elve-
sziti a médositékat, vagy 6k harcolnak levonasokkal: KE
-15, TE -25, VE -25.
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Kapcsolattal felruhdzas
(Boszorkdnymesteri vardzslat)

Tipus: Nekromancia
Mana-pont: 18/él6holt
Erdsség: 5

Varazslas ideje: 5 kor
Hatétav: érintés

Id6tartam: kiilonleges
Magiaellendllas: kiilonleges

A varazslat némileg hasonlit a tobbi felruhdzashoz,
azonban egy lényeges ponton eltér. A kapcsolattal felru-
hdzds ugyanis nem valamiféle lelket idéz az élSholt tes-
tébe, hanem a mar megidézett lelkeket kapcsolja Ossze.
Ertelemszeriien a varazslat csak olyan él6holtakra hat,

amelyek a boszorkdnymester hatalmaban vannak, és
amelyeket eldzdleg felruhdzott értelemmel, tudattal vagy
személyiséggel. Az els6 két esetben a mdgia mindenkép-
pen sikeres lesz, a személyiséggel felruhazott él6holt ese-
tében azonban nem, mivel az Mentdlis Magiaellendllasra
jogosult. Az 6sszekapcsolhaté él6holtak szamanak csak
a boszorkdanymester Mana-pontjai szabnak hatdrt, mivel
az Osszes felruhazast egyszerre kell elvégezze. Azaz ha
két élcholtat kapcsol 6ssze, az 36 Mp-ba keriil, ha har-
mat, az 54-be és igy tovabb. A vardzslat egészen addig
tart, amig a megidézett 1€élek illetve lelkek az élGholt test-
ben maradnak.

A kapcsolattal felruhazott éldholtak minden tekintet-
ben nagyon szoros kapcsolatban allnak egymassal. Sze-
rencsésebb taldn, ha nem is két-hdron 6sszekapcsolt tu-
datnak tekintjiik, hanem egynek, amelyik egyszerre ha-
rom testet iranyit. Mindgjiiket mentalfondl koti 6ssze a
tobbivel, egymassal szimpatikus viszonyban allnak,
méghozza targyszimpatidban, mivel testiik nem hordoz-
za az €let principiumat. Latnak, hallanak és éreznek egy-
mas érzékszerveivel valamint barmikor képesek telepati-
kus kommunikaciét folytatni, akdr korldtlan ideig is.

Egyes sotét hiresztelések szerint Toronban olyan val-
tozatat is ismerik a varazslatnak, amely segitségével az
€l6holtakhoz a boszorkdnymester sajit magdt is hozza-
kapcsolhatja. Igy irdnyithatja az orgyilkos akciét, anél-
kiil, hogy maga a helyszinen lenne.

e —

Tortor spiritus

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 160 (L)
Tamadoé Erték: 60

Védé Erték: 40
Kezdeményez6 Erték: 10
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k10 Fp
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 20
Fajdalomt{irés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellenallds: immunis

Pszi: -

Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halél
Max. TP: 80

Necrografiai osztdly: V1., szellem

A tortor spiritus, kdznapi nevén a lélek gyotrGje olyan
ember kisérté szelleme, akit egy boszorkdnymester go-
nosz magiaja pusztitott el. Halalakor az ilyen ember ma-
ga is meggyiilolte az éloket, ezért 6rok kdrhozatra itélte-
tett. Ranézésre éppen olyan, amilyen életében volt, azzal
a kiilonbséggel, hogy anyagtalan testén barki atldthat.
Ez a kisértet olyan rémisztd Asztraltesttel rendelkezik,
hogy barki, aki megpillantja, azonnal rettegni kezd téle
(hasonléan a Félelem asztrdlis mozaikhoz, 15E, ME érvé-
nyes). Minthogy a tortor spiritusnak, akdr a tobbi szel-
lemnek, nincs anyagi teste, egyetlen hatékony tdmadasa
van: megprobél aldozata testén atgdzolni. Amennyiben
sikeriil neki, az dldozatnak ismét sikeres mentdlis ME-t
kell dobnia 20E ellen, kiilonben minden emlékét elveszi-
ti (teljes amnézia), és kdbasag lesz tirrd rajta. A hatds egy
teljes napig tart. Az elfeledett emlékek helyett az dldozat
agyaban a kisértet kinhaldlanak emlékei bukkannak fol,
olyan élénken, mintha maga is dtélné azokat. Ennek a
képzelt fajdalomnak koszonhetd a Sebzés rovatban lat-
haté Fp vesztés (soha nem lehet Ep!), amit a karakter si-
keres AkaraterSprébéval elkeriilhet. Ha valaki t6bbszor
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esik dldozatul ilyen tdmaddsnak, az természetesen hal-
mozva szenvedi el a levondsokat. Akinek valamelyik tu-
lajdonsaga vagy az Fp-je eléri a nulldt, netan az ala csok-
ken, az lebénul, illetve meghal, mert megdll a szive. Ha
egy napon beliil nem keltik életre, vagy nem temetik el
tisztességgel, maga is kisértetként fog bolyongani, ma-
sok lelkét kinozva.

Torz

El6fordulds: idézett
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 80 (SZ)
Témadé Erték: 40

Véds Erték: 80
Kezdeményezd Erték: 20
Cél1z6 Erték: —

Sebzés: 1k6 vagy fegyvertdl fiigg
Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 15
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellenallds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Jellem: Kaosz, Haldl

Max. TP: 65

A torzak a boszorkdnymesterek sotét praktikai altal lét-
rehozott él6holt teremtmények. Mds médon nem is johet-
nek létre, csak magia utjan.

Amikor a boszorkdnymester él6holtat teremt, majd ér-
telemmel ruhdzza fel, tulajdonképpen egy kéborlé dogot
idéz meg, és bortonzi be a tudattalan, €l6holt testbe.
Minthogy a kéborlé dogok puszta lelkek, nem rendelkez-
nek anyagi testtel. E161ényeket képesek megszallni, és ezt

gyakran meg is teszik. Az él6holt testbe bérténzott ké-
borlé dég azonban egészen mds tulajdonsdgokat mutat,
mint a testetlen.

A legalapvetdbb kiilonbség természetesen, hogy fizi-
kai test birtokdban képes harcolni. Nem képes azonban
masok testét megszallni, hiszen a Boszorkanymester ma-
gidja a testéhez Koti. Méng tobb egyszerii él8holtnal.
Minthogy részben megdrzi képességeit, ,1atja” a lelkeket,
ellenfelei lelkét is. Gyakorlatilag egyszerre szemléli a vi-
lagot az Anyagi Sikon, valamint a Mentalis és Asztralis
Sikon. Ez a jaték nyelvére leforditva azt jelenti, hogy 4l-
landéan fiirkészi a kozelben 1évok Mental- és Asztraltes-
tét, mintha csak a kyr metédus Mental- illetve Asztral-
szem diszciplindit haszndlnd. Ezek erdsitése 30E.

Bar a torz — minthogy lelke kéborlé dég — tudata el-
korcsosult, valami alapvetd intelligencidval mégis ren-
delkezik, melynek segitségével kiilonleges képességeire
tdmaszkodva kivalasztja ellenfelei koziil a leggyengébbet
és legsebezhet6bbet, és azt pusztitja el eldszor.

A boszorkdnymesterek régéta ismerik az értelemmel
felruhdzds titkat, és gyakorta folyamodnak is hozz4, ha
megfeleléen erds harcosokra, 6rokre vagy netdn gyilko-
sokra van sziikségiik. Bar a mesterség mai gyakorldi csak
néhdny napra képesek értelemmel felruhdzni ,teremtmé-
nyeiket”, a legenddk ugy tartjdk, hogy a Kyrek bukdsa
utdni sotét szazadok tudésai ennél tobbre voltak képe-
sek. Igy lehetséges, hogy Eszakon olyan helyeken is
torzakra bukkanhat az é6vatlan kalandozé, ahol pedig
nincsenek boszorkanymesterek.

Vimpir

ElSfordulds: ritka

Megjelendk szdma: 1

Termet: E

Sebesség: 100 (SZ)

Tamadé Erték: 80

Védé Erték: 120

Kezdeményezd Erték: 32

Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6 vagy fegyver
Tamadas/kor: 2 vagy fegyver szerint
Eleterd pontok: 40

Fédjdalomtiirés pontok: -

Asztrdl ME: immunis

Mentdl ME: immunis
Meéregellendllds: immunis

Pszi: -

Intelligencia: magas

MaX. Mpa: -

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. TR: 4000 :
Necrografiai osztaly: IV, vérivé éléholt

A vampir minden élholtak koziil a legveszedelmesebb,
legravaszabb ellenfél, hiszen ranézésre nem lehet megal-
lapitani kilétét. Megjelenését tekintve dltaldban magas,
délceg tartdst emberre hasonlit, kemény, hatarozott arc-
vonasokkal. Bore sdpadt, ajkai teltek és vorosek — am
ezen jegyek alapjan szinte semmivel nem konnyebb felis-
merni, hisz nem csupan ra jellemzéek. Hossziira ndtt
szemfogaikat a vampirok az utolsé pillanatig gondosan
rejtve tartjdk. Viselkedésiik minden esetben tiszteletet
parancsold, lényiiket egyfajta folényesség lengi koriil. Te-
kintetiiket kevés ember képes hosszan allni.
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Az alaposabb megfigyelé azonban bizonyos jelekbdl
kovetkeztethet egy illetd vampir mivoltdra. A vampir so-
sem vet arnyékot, képe nem latszik a titkérben, lépte so-
hasem hallatszik, retteg a fokhagyma szagatél, és soha-
sem mutatkozik, mig a nap ragyog.

A vampir, 1ényébdl fakadéan, pusztan a tekintetével is
képes hatdst gyakorolni dldozataira: képes az emberek
akaratdt és félelmeit befolydsolni. A jaték nyelvére lefor-
ditva ez azt jelenti, hogy képes a Kyr diszciplindk kozt le-
irt Médgikus tekintetet alkalmazni, mintha 10. Tapaszta-
lati Szinti{i volna (+ 15E). FIGYELEM! Ez nem jelenti azt,
hogy a vampir Pszi alkalmazé, mindéssze hasonlé hatds
elérésére képes, de nem a Pszi diszciplinan keresztiil!
Ezenfeliil képes akaratdtvitelre (a Mentdlmagia mozaik-
jahoz hasonléan), valamint félelemkeltésre (az
asztralmdgikus mozaikhoz hasonléan). Ezek sem magi-
kus tdmadasok, noha Magiaellendllds dobhaté elleniik,
mintha 40E-jiiek lennének.

A vampirok masik fegyvere emberfeletti erejitkk (20)
amelyet harcban jol ki is hasznédlnak. A vampirt kozonsé-
ges fegyverekkel legy6zni lehetetlen, az altaluk okozott
sebek minden esetben azonnal begyégyulnak, mig a ma-
gikus vagy eziistfegy-
verek altal okozott se-
bek korénként 1 Ep se-
bességgel hegednek be. A
vampir képes felmdszni akar
fiiggbleges, sima falon is (ma-
szds 100%) lépteit pedig soha-
sem lehet meghallani (lopdzas
100%). Puszta akarataval paran-
csol a denevéreknek, farkasoknak,
és maga is képes egyetlen kor lefor-
gasa alatt valamelyik emlitett allatta
atvéltozni (mint az Atvéltoztatds mo-
zaik). Atvaltozott alakjaban mindig kii-
l6nlegesen nagy és erds példany.

Ritkan teszi ugyan, de e 1ény képes légies-
sé vélni. Ezért nem ejt rajta sebet kozonséges
fegyver. llyen formaban barmilyen falon athalad-
hat, 4m igy sem léphet be hivatlanul sehova. Légi-
es dllapotban képes a hold fényén is utazni. Barhon-
nan barhova eljuthat, mintha csak teleportdlna, de .
csak akkor, ha valamelyik hold fénye az adott idében
mindkét helyre siit. Erre az utazdsi formara azonban
minden éjjel csupan egyszer képes; altaldban mértékkel
haszndlja, hiszen sohasem tudhatja, siit-e a hold ott,
ahova igyekszik.

Sok kiilonleges képessége mellett a vampirnak sza-
mos gyengéje is akad. A Nekromancidban jartas tudésok
ugy tartjak, nem képes elviselni a nap fényét, ezért a nap-
palt mindig koporséjaban tolti. Ilyenkor teljesen elveszti
az erejét: valéban halott, csak véres ajkai, vérrel teli sza-
ja drulja el. valéjaban azonban a vimpir napkelte és nap-
nyugta kézott is tevékenykedhet, ekkor viszont nincs ha-
talmdban kiilonleges képességeinek: nem tud dtvaltozni,
parancsolni az allatoknak, ereje elhagyja és akarat4t sem
kényszeritheti masokra. Mdagikus tekintete, kézonséges
fegyverrel szembeni sérthetetlensége, valamint lopako-
das képessége megmarad. Ugyanigy valtozatlanok gyen-
géi is. Ha a koriilmények nagyon megszoritjdk, még a
szabad ég ald is kimerészkedik, de csak boriis idében,
amikor a Nap fénye el6l biztosan rejtve marad. Ha a vdm-
pir nem tolti sirjdban a nappalt, atvéltozni csak délben,

éjfélkor, napkeltekor valamint napszdlltakor képes
(mindaddig igy van ez, amig egy teljes napot nem pihen).

Amikor azonban bekdszont az éj, 1j erdre kap, tj 4l-
dozatokat Kkeres. Akarkit szemeljen ki azonban, csak
olyan héazba léphet be, ahova egyszer mdr meghivtdk. (Ez
torténhetett akdr Akaratatvitellel is!)

A vampir dllandéan és olthatatlanul szomjazik az em-
beri vérre. Fontos azonban megjegyezni, hogy ennek fo-
gyasztdsa nem létsziikséglet szdmdra, azaz nem ,,hal
éhen” vér hijan, csak szenved. Minél régebben jutott friss
vérhez, a vampir anndl sapadtabb és sovdnyabb lesz.

A vampir ki nem allhatja a folyévizet, a tiikroket, a
szent dolgokat és a fokhagymat. Ezek barmelyikével ta-
vol tarthatjuk magunktél, noha el nem {izhetjiikk. Ha egy
vampir harc kézben elvesziti dsszes Ep-jét, akkor sem
pusztul el végleg. Egy nap leforgdsa alatt a teste ismét
sértetlen, ereje visszatér. A vampirt csak kétféle médon
lehet végleg elpusztitani: vagy el kell hamvasztani, vagy
a szivét kihegyezett fakardéval at kell dofni, majd a fejét
levagni, fokhagymat tenni a fej és a test kozé, a szajaba
pedig egy eziistpénzt kell helyezni.

A vampir az egyetlen élShalott, amelynek van még va-

lami koze az élethez.

Nem csak megjelenése-

kor kelti eleven ember
benyomdsat — szeretkez-

ni is képes, mégpedig a
jatékrendszerben szerepld
Mesterfokon. Természetesen
az ilyen aktusbél utéd nem

szarmazhat.
Vampir alapvetden kétféleképpen
valhat a haland6kbdl. Leggyakoribb
eset az, amikor egy ember vampir dldo-
zataként leli haldlat — ekkor maga is ki-
kel sirjabol, és vampirként létezik tovabb.
A madsik esetben az illetd lény mar életében
megkdstolta az embervért — kiilénbozé, vér-
magiahoz f{iz6d6 szertartdsokon. Ekkor — bizo-
nyos egyiittdllasok esetén — haldla utdn vampir-
ként fog tovabb szomjazni az életet hordozé test-
nedvre.
Az utobbi médon atvéltozott embert nevezik vampir-
urnak vagy kirdlyvampirnak, akik pedig aldozataként
véltak él6holttd, azokat kozdnséges vampiroknak. A
vampiriirnak minden esetben hatalma van aldozatai f6-
16tt, azok csak akkor cselekedhetnek szabadon, ha uruk
elpusztul. A vampirurak eléforduldsa azonban igen ritka,
ezredévenként alig néhdny ember valik vampirirra. Ok a
kor terjesztdi, akik megannyi k6zonséges vampirnak pa-
rancsolnak. Hatalmuk messze meghaladja egyszer(i szol-
gdikét. Mind fizikai, mind szellemi erejiik j6val nagyobb.
Erejiik 25-6snek felel meg, mégikus tekintet képességiik
egy 15. TSz-li Pszi haszndl6énak. Az 6sszes Mentdl- és
Asztrdlmozaikot képesek alkalmazni 80E erdsitéssel.
Korlatlanul vehetnek fel légies alakot, és puszta tekinte-
tiikkel képesek szétziizni a tavoltartdsukra felemelt tiik-
rot. Nem csak az dllatoknak, de a természetnek is paran-
csolnak, egy mérfoldes korzetben képesek szinte barmi-
lyen idGjarast létrehozni. Harcértékeik 50-nel magasab-
bak kozonséges tarsaikénal, Kezdeményezd Ertékiik 60, s
50 Ep-vel rendelkeznek. A fentieken kiviil igazan veszé-
lyessé kimagaslé intelligencidjuk, valamint életiikben
tizott foglalkozasuk megtartdsa teszi dket. Mivel a vam-
pirtr életében vérrel kapcsolatos magidkat (izott, ez azt
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jelenti, hogy haldla utan is képes lesz eredeti
TSz-ének megfeleld szinten papi, boszorkadny-
mesteri vagy varazsléi varazslatok alkalmaza-
sara att6l fiiggéen, melyik kasztba tartozott.

Az emberiség szerencséjére az ilyen vam-
pirtir nagyon ritka.

Vérfarkas

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 20 (L)/vagy megszallt test
Tamadé Erték: 60

Védé Erték: 75
Kezdeményezd Erték: 25
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k10 (harapas)
Tédmadds/kor: 1

Eleterd pontok: -
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Fajdalomt(irés pontok: 44

Asztrdl ME: immunis

Mental ME: immunis
Méregellendllas: immunis

Pszi: -

Intelligencia: magas

Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halél

Max. TP: 300

Necrografiai osztdly: III., kéborlé dog

A fenti értékek a farkasformdra vonatkoznak, emberi
alakban az eredeti értékek maradnak!

A vérfarkas — bizonyos teriileteken farkasembernek is
nevezik — egy kéborlé dog altal megszallt ember. Egyes
személyek a vérengzésnek és kegyetlenkedésnek olyan
hatéartalan fokat érik el életiik folyaman, hogy haldlukkor
kiesnek a reinkarndcié folyamabdl, és vérfarkasként 1é-
teznek tovdbb. Egy ilyen lélek barmikor bekéltézhet em-
beri testbe. Ha Akaratereje nagyobb, mint az aldozaté,
akkor azonnal atveszi a teste folott az uralmat, ha ki-
sebb, akkor csak bizonyos konstelldcidknal, leggyakrab-
ban, mikor a kék hold megtelik.

Amint a testet birtokukban tudjék, elkezdik atalakita-
ni, és az néhany perc leforgdsa alatt drids farkassa valto-
zik, ami egész éjszaka pusztit és vérengzik. Amint folkel
a nap, a farkas visszaalakul emberré, a vérfarkas lelke
visszahtizédik, teret adva az aldozat lelkének, aki az
egészbbl semmit sem sejt. Fontos megjegyezni, hogy csak
a testbe koltozott 1élek talvildgi teremtmény, maga a test
nem, az hordozza az élet principiumat.

Azok, akiket vérfarkas szall meg, mar keveset tehet-
nek — azok azonban, akiket a 1ény prédaul kiszemelt, an-
ndl tébbet. A leghatékonyabb taldn, ha az atalakult far-
kast eziistfegyverrel sebzik, mert ez az egyetlen sebzés,
amit a testet bitorlé 1élek is megérez, sot, az efféle szirds
vagy vagas rettentd kinokat okoz neki. Ha ilyen médon
az atalakult vérfarkas O Fp ala keriil, a bekoltozott 1élek
nem birja tovabb, elhagyja a testet, és nem koltézik sen-
ki mdsba egy teljes éven at. Természetesen az dldozat
azonnal visszaalakul emberré, de a Fdjdalomtfirés pont-
jai nem térnek vissza azonnal. A farkasként szerzett se-
‘bek megmaradnak az emberi testen is.
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A legrosszabb a vérfarkasokkal kapcsolatban mégis
az, hogy akit egyszer megszdlltak, annak a lelkét befo-
lyasoljak. Az aldozat, aki maga is vérengzd farkasként
pusztit, 1élekben is vérfarkassa valhat. Minden elpuszti-
tott ember utdn 5% halmozédoé esély van arra, hogy ma-
ga is dtvéltozzon. Ekkor az eredeti megszall6 1élek j al-
dozat utan kutatva elhagyja a régit, aki viszont maga is
vérfarkasként folytatja életét.

Mint minden egyéb lelket, a vérfarkast is be lehet bor-
tonozni Lélekcsapda vardzsjellel — a neve ismeretében.

Zombi (Zaurak)

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: valtozé
Termet: E

Sebesség: (20)

Tamadé Erték: 10

Véds Erték: 40
Kezdeményezd Erték: O
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1ké vagy fegyver
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 15
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. TP: 15

Necrografiai osztély: 1., tudattalan él6holt

A zombik lélekkel nem rendelkezd, magidval mozgatott
holttestek, akiket gonosz papok vagy boszorkdnymeste-
rek haszndlnak fel sotét céljaik érdekében. TeremtSik
egyszerii parancsainak engedelmeskednek, gondolkodas




nélkiil. Lelkiik nem lévén, minden érzelemtdl mentesek,
fajdalmat sem éreznek.

Harcban hasznalhatnak egyszeriibb fegyvereket, vagy
puszta keziiket, hisz kérmeik haldlukban egy ideig to-
vabb ndttek. Harci tudasuk szinte a nullaval egyenld, gé-
piesen timadjdk aldozatukat. Ami mégis néha veszélyes-
sé teheti Oket, az kitartdsuk, hiszen fdjdalmat nem érez-
vén semmitdl sem rettennek vissza.

Testiik lehet ép holttest, de akdr 0sszeaszott csontvaz
is. A bomlds akdrmilyen szakaban is lett belSliik él6holt,
rothadasuk azon a fokon megdllt, mégis dllandéan az el-
miilds szaga lengi dket koriil.




FEENHAR * FELICE HIVE * FH YANRA

Feenhar

El&fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1k6
Termet: E

Sebesség: 80 (SZ) 60 (L)
Tamadé Erték: 55

Véds Erték: 95
Kezdeményezd Erték: 30
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k10 +2
Tamadds/kor: 1

Eleterd pontok: 20
Fajdalomt(irés pontok: 60
Asztral ME: 70

Mentéal ME: 70
Méregellenallds: 20
Pszi: -

Intelligencia: magas
Jellem: Haldl, Rend
Tapasztalati pont: 105

Minden magas hegységben megtaldlhatéak a feenharok
kicsiny kolénidi. Ezek a madaremberek az 6sidoktdl fog-
va urai a megkozelithetetlen bérceknek, mar akkor itt él-
tek, mikor a kyrek megérkeztek.

A feenhar tdrsadalom az erdsebb uralmdra épiil: az
egy hegységen €15 telepeket egyetlen korlatlan hatalmi
hadur fogja 6ssze.

A feenhar emberméretii, madarformdja 1ény, feje leg-
inkdbb egy jol fejlett sélyoméra hasonlit, testét sargas-
barna tollak boritjdk, szeme égkék, csore vérvoros.

Szarnyuk nincs, mégis kivdléan repiilnek — ezt kiilon-
leges magiajuk segitségével teszik. Vardzshatalmuk adja
kiilonlegesen magas asztrélis és mentalis ellenallasukat,
noha a hagyomdnyos értelemben vett Pszivel nem rendel-
keznek. Ugyancsak magikus tulajdonsagukkal uralkod-
nak a madarakon: tiz kérénként magukhoz szélithatnak
2k10 madarat, naponta két alkalommal kiilonlegesen

nagy madarat (pl.: medvehéja, rukh, stb.), és naponta
egyszer egy levegdelementalt.

A megjelend segitség egy 6ran keresztiil teljesiti pa-
rancsaikat — melyeket mentdlis titon adnak ki -, fiiggetle-
niil a parancsok mibenlététdl. Ha a magiat hasznalé fe-
enhar meghal, gy a megidézett madarak azonnal elta-
voznak — ez aldl csak a nagy madarak és a levegdelemen-
tal képez kivételt: 6k, ha harcba keveredtek valakivel,
nem hagyjak abba, csak ha amigy is menekiilére fognék.
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A feenhar mégikus hatalma ellenére az Arel-papok-
nak esélyiik van, hogy a feenhar idézésére érkezett sély-
mokat a maga oldaldra dllitsa. Ez az esély attdl fiigg,
hogy a pap milyen magas Tapasztalati Szintii — az 1.
TSZ-en 10% az esély, minden tovabbi TSZ +5%-ot jelent.

A feenhar magatél nem tdmad ra az emberekre, ha
azonban megsérti 6t valaki, vagy gy érzi, hogy érdekeit
semmibe veszik, félelmetes ellenféllé valik. Ha maganal
jobbra akad, megadja magat, de ha lehetdsége nyilik rd,
orvul is tdmad - Ggy tartja, hogy az adott sz6 csak a faj-
tdjan beliil kotelezi becsiiletességre.

A feenharok kivallé kézmiivesek, j0 szobrdszok és
festményeik is nagy hirnévnek orvendenek. Hazaikat
miivészi ihletéssel faragjak a hegyormok szikldiba, mind-
egyik légies, karcsi és sosincs a fold szinén bejarata.
Fémbdl késziilt ajtéik hat-nyolc méter magassagban nyil-
nak, ablakaikat még feljebb, az anndl alacsonyabb része-
ket pincének tekintik, és gy is hasznaljdk.

Kiilon szét érdemelnek a feenhar fegyverek — kiilonds-
képp leginkdbb kedvelt kardjaik. E fegyverek magikus tu-
lajdonséggal birnak (+10 TE, +15 VE, +5 KE, +2 seb-
z€s), amiket mar hozzdadtunk a statisztikaban szerepld
harci értékekhez.

A feenhar mentdlis titon kommunikdl — emberi be-
szédre amigy is képtelen volna -, ezt konnyii szerrel
megeérti barki, ha rendelkezik Pszivel.

Felice hive

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szama: 1k6
Termet: E-N

Sebesség: 180 (SZ)
Tamadé Erték: 60

Véd6 Erték: 90
Kezdeményezd Erték: 40
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k5/1k5/1k10
Téamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 20
Fajdalomtiirés pontok: 40
Asztrdl ME: -

Mentél ME: -
Méregellenallas: 5

Pszi: nincs

Intelligencia: allati*
Jellem: dllati*

Max. Tp.: 75

* Csak a kozonséges hivek esetében, a papndk és a fépap-
nd legaldbb részben megdrzi emberi tudatat.

Felice-nek az Eji Vaddszok Urnéjének kovetsi nem kézon-
séges ndk: minden kék holdtoltekor dtalakulnak valami-
lyen nagymacskava, és azt az éjszakdt a vaddszatnak
szentelik. Ekkor senki és semmi nem dllhat ttjukba, hi-
szen minden és mindenki lehet préda...

A hivék nem éhségiiket csillapitandé teszik, amit tesz-
nek: a beavatdsi szertartdson beléjiik égetetett ragadozé
0sztondk hajtjdk oket. Az, hogy milyen nagymacska alak-
jat veszi fel egy adott személy, a szertartdst végz6 fGpap-
ndtdl fiigg. Ez minden esetben olyan alak lesz, ami a kér-
nyéken nem felt{ind — havasok kozott héparduc, mérsékelt
éghajlaton hitz, melegebb vidékeken parduc. Természete-
sen egyéb alak is lehet, mint példaul tigris, jaguar vagy
akar oroszldn, ennek csak a KM fantazidja szab hatart.

A beavatott hivek és a papndk misztikus kapcsolatba
keriilnek az dllatokkal, kiilonésen a nagymacskdkkal. Az
Osszes allat tobbé-kevésbé gy fog reagalni rajuk, mint-
ha maguk is macskafélék lennének — a névényevok féle-
lemmel, a tobbi macskaféle egyfajta tisztelettel. Az élet
mads teriiletén is mutatkoznak kiilonés jelek. A né arcvo-
ndsaiban is kiiitkozik a macska, szeme kissé elkerekedik,
orra arnyalatnyival piszébbé valik, mozgasa harmonikus
és nesztelen lesz. Még ha semmi oka sincs rd, akkor is
halkan, szinte hangtalanul jar (ldsd lopézas %). Erzékei
kifinomulnak, latdsa emberfelettien éles lesz, még sotét-
ben is. Halldsa hasonléképpen messze meghaladja a ko-
zonséges emberekét. Persze ezek a jelek nem messzirdl
arulkodnak - csak olyan ember veheti észre Gket, aki jél
ismerte az illetd ndt atalakulasa eldtt, vagy pontosan
tisztdban van azzal, milyen jegyeket kell megfigyelnie, és
hogy ezek mit jelentenek.

Kiilonos tény, hogy Felice hivei — bér teriilettdl fiiggd-
en kiilonb6zd nagymacskak alakjat oltik — minden eset-
ben azonos hatalmat birtokolnak az dllati testben. Val-
tozzanak akdr hitizza vagy oroszldnnd, ugyanigy harcol-
nak, ugyanigy gondolkodnak. A M.A.G.U.S. szabdlyai
szerint ez annyit tesz, hogy harcértékeik nem fiiggenek a
felvett alaktél; minden esetben a fent megadott értékek a
mérvadéak. Persze ez nem mindenki szamadra tiinik logi-
kusnak — hogy lehet, hogy egy vadmacska tigy harcoljon,
mint egy tigris? Nos ket emlékeztetniink kell: Felice hi-
vei nem sziiletett macskdk, csak kiilonb6zd misztikus
praktikdk hatdsara valtak azza.

A vadaszat éjjelének eljottét mar egy héttel elébb meg-
érzi minden nd, aki csak Felice-t szolgalja. Ahogy kozele-
dik a holdtolte, egyre agresszivebbek, vérszomjasabbak
lesznek. Természetesen emberi alakjukban jél-rosszul
uralkodnak ezeken az érzéseken, de aki behatébban is-




meri az emberi 1élek rejtelmeit, az bizony észreveheti raj-
tuk a valtozast. Ez esetben a legjobb, amit tehet, hogy
minél messzebb menekiil a n6t6l. Mondjak, néhany tu-
déasvagytdl hajtott bolcs mar megkisérelte végignézni a
metamorfézist, a tudasért azonban az életiikkel fizettek
— 6k lettek a vadészat elsd dldozatai.

Fh'yanra, a Hirn6k

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 110 (SZ)
Tdmadé Erték: 80

Védé Erték: 130
Kezdeményezd Erték: 30
Cé1z6 Erték: 30

Sebzés: 2k6/1k6, vagy fegyvertdl fiigg
Téamadds/kor: 2

Eleterd pontok: 20
Fajdalomtiirés pontok: 60
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: kyr metédus
Intelligencia: magas
Jellem: Rend, Halal

Max. Tp.: 450

A fh’yanra kiilonoés szerzet: voltaképp nem létezik Ynev
Elsédleges Anyagi Sikjan, id6r6l idére mégis utat taldl
oda, hogy szérnyii tomboldssal hirlelje szét mar-mar elfe-
ledett istene, a kyr Morgena hatalmat.

Az Otédkorban — és az azt megel6zd id6kben, a Voros
Kontinensen — Morgena a kyr panteon meghatarozé alak-
ja volt. A természet néi komponensét testesitette meg
Igere oldaldn. (Bar kettejiitk viszonya nem tisztdzott, va-
16szinii, hogy az eredeti hz:akoma’my szerint tarsak voltak
a Teremtés miivében.) Az Arnyékirné kultusza a Biroda-
lom bukdasat kovetd szazadok ziirzavardban mindinkabb
eltorzult, a hatodkori ,,romldsszektdk” zome mar Berka-
néként, Sétét Anyaként imadta, s szamos gaztettet kove-
tett el a nevében — ennek s a megmaradt kyr istenek koz-
remiikddésének tudhaté be, hogy hivei a hetedkor hajna-
lara végképp kivesztek Ynevrol.

Morgena-Berkano hatalma tehat szertefoszlott, egyes
ereklyéi azonban — rég elporladt papok gonosz praktikai-
nak eredményeképp — dacoltak az évezredekkel, s kivétel
nélkiil magukban hordozzdk egy-egy fh'yanra (kyriil:
Hirndk) sziiletésének igéretét.

Ha az ereklye valamely gyaniitlan személy birtokaba
keriil, az illetonek minden mellette eltoltott nap végén
Asztrdlis Magiaellenalldst kell dobnia 70E ellen —
amennyiben ez sikertelen, a Hirnok megjelenik dlmdban,
és parviadalra szdlitja. (Sikeres préba esetén az illet6t za-
varos almok gyotrik — ha ez évatossagra inti, az elkovet-
kez8kben névelheti dinamikus Pszi-pajzsdnak erdsségét,
ezzel fokozva védettségét, mig a lidércnyomds eredetére
fényt nem derit.)

A Hirnék sétét, csuklyds képenyt és pancélzatot vise-
16, egyenes, masfélkezes kardot és tort viseld férfialak.
Sosem mosolyog, csak kyriil beszél, gesztusai azonban
félreérthetetlenné teszik szdndékat: az illetdnek, ha nem
akar — egyeldre dlmdban — esély nélkiil elpusztulni, min-
denképp meg kell vivnia vele. Ha legy6zi, a Hirnok ra tob-
bé nem jelent veszedelmet, de kornyezetében régton uj

alanyt keres — ha viszont alulmarad, sorsa — s nagy valo-
szintiséggel haznépéé is — megpecsételodik.

Almaban elszenvedett veresége jel az ereklye szama-
ra, mely szabadjira engedi hatalmat, s utat nyit az
asztralvilagbdl a valéds vildgba a Hirnék szamdra — még-
hozzé az dldozat testén at, mely minden elGjel nélkiil da-
rabokra szakad. A Hirnok ezutdn 2k10 kor leforgdsa
alatt felépiti anyagi testét a maradvanyokbdl, fegyvert
ragad, és addig tombol, mig meg nem fékezik. Az ereklye
elpusztitasdig csak magikus fegyverrel sebezhetd, az
utdn mar csak pancélzatanak ellenéllaséat (SFE 6) kell le-
kiizdeniiik a prébédlkozéknak. A Hirnok kezdetben sajat
fegyvereivel, a torrel és a masfélkezes karddal kiizd, 4m
mindig azt a fegyvert kaparintja kézbe, mellyel adott
esetben a legnagyobb kart okozhatja, legyen az shadleki
csatabuzogany vagy nyilpuska. Csendes drjongés az 6vé,
valédi indulatok nem kisérik; feljegyeztek olyan esetet is,
hogy bizonyos személyeket testet 6ltése utdn megkimélt,
de erre nézvést szabdlyossag nem dllapithaté meg. Mind-
dssze k6 napot képes az Elsddleges Anyagi Sikon télteni,
azutdn visszatér az ereklyébe, vagy — ha az elpusztult a
harcban — semmivé foszlik.

Jelenléte a papok Elet érzékelése nevii vardzslatival
felfedhetd, dm asztrdlis formajdban csak az ereklyével
egyiitt pusztithato el.
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GEPSZOLGA * GIDER ¢ GINSOUR ¢ GLIAD * GNOMe GOBLIN
GOLEM ¢ GYIKMAGUS * GYIKLENY

Gépszolga

Eldfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 70 (SZ)
Tdmadé Erték: 58

Védé Erték: 88
Kezdeményezd Erték: 12
Cé1z6 Erték: —

Sebzés: 1k6 vagy fegyvertdl fiigg
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 32
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 200

A gépszolga egyediildllé a maga nemében, ugyanis nem
€16lény, hanem, mint az a neve is sejteti, gépezet. Nagyon
kifinomult kahrei mesteremberek miiremeke, amely szin-
te tokéletesen utdnozza az embert. Termete valamivel na-
gyobb, hozzavetdleg két méter magas.

Kinézetét tekintve embert formaz, azonban a hasonlé-
sag meglehetdsen felszines — két 1dba, két keze és egy fe-
je van, ebben ki is meriil. Bére, vagy hasonlé bevonata
egyaltalan nincs, a testét miikodtetd ezernyi fogaskereket
és mechanizmust szegecselt fa- és vaslapok takarjak. Ez
a takards sem tokéletes, mivel itt-ott, az illesztéseknél ki-
kandikdlnak a bels6 szerkezetek. Nagyjdban-egészében
egy szokatlan formaji lovagi teljes vérthez hasonlit, ami
azonban képes sajat magatél mozogni.

A gépszolga elkészitése olyan foku jartassagot igényel
a mechanikaban és a szerkezetek tanaiban, amilyet csak

nagyon kevesen mondhatnak magukénak. Ez az oka,
hogy bar szamtalan elénye van egy ilyen szerkezetnek,
mégis kevés késziilt beldle az ismert torténelem folya-
man. Nem elég, ha készitGje mestere a gépeknek, olyan
vardzslé segitségére is sziiksége van, aki a Mechanoma-
gidban jartas — csak egyiitt tudjak megalkotni ezt a parat-
lan mfiremeket.

Minthogy csak kevesen képesek késziteni, és akkor is
rengeteg idot vesz igénybe, egy ilyen szolga értéke arany-
ban szinte ki sem fejezhetd. Nagyon kevesen engedhetik
meg maguknak, hogy a nagyhiri{i Kahre e m{iremekét bir-
tokoljak. Haszna sem jelentSs, mivel magidval — féleg
nekromancidval — naldnal jéval erdsebb, ellendllébb és
megbizhatébb szolgdra tehet szert a gazdag vasarld, ra-
adasul egy nekromanta szolgdlatai, még ha nem is ol-
csok, meg sem kozelitik a gépszolga arat.

Hogy mégis l1étezik néhany példany beldliik Yneven,
annak magyarazata az, hogy mindig akadtak kiilénc gaz-
dagok, akik vagy nagyon idegenkednek a nekromanciatél
vagy egyszeriien csak hatalmuk demonstralasaképp csi-
naltatnak maguknak egyet-egyet. Enoszuke csdszaranak
birtokdban van egy darab, amely kizdrélag az udvari nép
szorakozdsat szolgdlja; néha tehetSs dzsad emirek ké-
szittetnek maguknak, de volt mar példa arra is, hogy
Shadon nemesei rendeltek beldle, tigymond , harci képes-
ségeinek felmérése” céljabal.

A gépszolga nagyon hasznos tars. Képes kiizdeni, be-
szélni és minden egyszer(ibb parancsot végrehajtani.
Gondolkodni — ahogy azt az emberek teszik — nem gon-
dolkodik. Lelke, tudata nincs, éppen ezért az asztral-
vagy mentdltestre haté magidk semmilyen hatdssal nin-
csenek ra. Mivel lelke nincs, Anyagi mdgidval fokozottan
sebezhetd — ezt készitSi dltalaban Magikus Aura Varazs-
jellel kompenzdljak. Mivel nem é16lény, a mérgekre telje-
sen immunis, ezenkiviil semmilyen varazslat, ami él5lé-
nyekre hat, ra nem érvényesiil. Ugyanebbdl kévetkezden
fajdalmat sem érez, tehat ahhoz, hogy valaki sikerrel
harcoljon ellene, nem elég eltaldlnia, til is kell iitnie.
Minthogy gyakran haszndljak harc gyakorldsara, készitGi
a kiilsé burkolatot nem csak kinézetében, de felépitésé-




ben is hasonlatossa tették a lovagi teljes vérthez, ami a
gépszolganak 6-os SFE-t biztosit.

Minthogy a gépszolga nem éllény, csak tdrgy — még
ha felettébb bonyolult is — esetében nem beszélhetiink
Eleterd pontrél. A fent megadott érték inkdbb STP-nek te-
kintendd, és a gépszolga esetében a Targyak ellendlldsa
c. M.A.G.U.S. fejezet a mérvadé. A kiilonb6zé behatasok-
ra fémként reagal, mivel a legtobb alkatrésze fémbol ké-
sziil.

Bér lelke nincs, egyfajta értelemmel mégis rendelke-
zik, mely képessé teszi az alapvetS beszélgetésre, vala-
mint a nem til bonyolult parancsok végrehajtdsara.

A kalandoz6k szamara ritkan ellenfél, anndl gyakrab-
ban kiildetés célja, hiszen értéke csillagdszati.

Gider

Eléfordulds: gyakori
Megjelendk szdma: 3k10
Termet: K

Sebesség: 50 (L)
Témadé Erték: 25

Véds Erték: 55
Kezdeményezd Erték: 10
Cél1z6 Erték: -

Sebzés: 1ké
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 4
Fajdalomt{irés pontok: 12
Asztrdl ME: -

Mental ME: -
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Méregellendllds: 3
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -

Max. Tp.: 2

A giderek minden nagyobb barlangban eléfordulhatnak.
Ragadozo6k, méretiik altaldaban 30-t6l 60 cm-esig terjed.
Leginkabb a denevérre hasonlitanak, am testiiket minde-
niitt vastag szor boritja, dllkapcsukban pedig rengeteg
aprd, de tiihegyes fog sorakozik. Sziniik rendszerint sziir-
kés vagy fehér. Tapldlékuk nagy részét a barlangokban
taldlhat6, méretesebb rovarok és aprébb emldsok teszik
ki. Timaddsndl karmos mellsd végtagjaikkal megragad-
jék az édldozatot, s kozben harapjdk, ahol érik. Ultraérzé-
keléssel tajékozédnak, melynek segitségével még vakso-
tétben is 100 méterrdl felfedezik a potencidlis prédat,
vagy a veszedelmet.

Husuk megfelelden el6készitve enyhén csipds, de izle-
tes, ezért a torpék is eldszeretettel vadasszdk és fogyaszt-
jak 6ket. Hasznos anyag — csont, br — gyakorlatilag nem
nyerhetd beldlitk: vazuk porcos, kiiltakaréjuk pedig az
egyed esetleges pusztuldsa utdn oly szorosan tapad a
hiashoz, hogy eltavolitdsa tigyszélvan lehetetlen — a tap-
laléknak szant gidereket ezért, Yneven egyediilallé mé-
don, nem megnytizva, hanem kiforditva készitik el.

Ginsour

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: K (5 arasz)
Sebesség: 80 (SZ)
Tadmadé Erték: 50

Véd§ Erték: 95
Kezdeményezd Erték: 30
Célz6 Erték: 90

Sebzés: 1k5
Tamadas/kor: 1
Eleters-pontok: 6
Fajdalomtf{irés-pontok: 18
Asztrdl ME: 35

Mentdl ME: 25
Méregellendllds: 10

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Elet, Kdosz

Max: Tp.: lasd a tablazatot!

A ginsourokrdl eldszor egy pyarroni méagus tett emlitést,
akinek komoly fejtorést okozott némely megmagyarazha-
tatlan esemény, melyben e lényeknek fontos szerep ju-
tott. A magus — De Torrane — hatalmat és gazdagsdgot
hozé, am veszélyekkel teli élete kései szakaszaban béké-
re és a természet csendjére vagyott, s kisebb torony épit-
tetésébe kezdett. Az épiilet befejezését kovetSen védd
szimbdlumokat vésett a falakra, s erds magiaval tette tel-
jessé lakhelyének védelmét. Egy reggel hitetlenkedve lat-
ta: a jelek egytél-egyig eltfintek. Aldozatos munkéval is-
mét megalkotta a szimbélumokat, de masnapra ismét az
iires falak tekintettek vissza a meghékkent magusra. Am
De Torrane nem adta fel, s Gjra megrajzolta a jeleket — éj-
jel pedig vart.




Ebersége meghozta gyiimdlcsét. Néhadny furcsa, sotét
szinii l1ény kozeledett a toronyhoz, am a szimbélumok
mind hatdstalanok maradtak. A szérnyek elérték a fala-
kat, s egy fejiikr6l 16g6 csappal nyalogatni kezdték a raj-
zolatokat — melyek lassan eltlintek!

A magus dithdsen rohant eld, atkozta a természetet és
az isteneket kreativitasukért. Az egyik Ginsourt sikeriilt
megbénitania, a tobbiek elmenekiiltek — de ez az egy is
épp elég volt De Torranénak. Megvizsgdlta a lényt, s mi-
utdn fényt deritett magikus természetének valédi miben-
1étére, viszonylag pontos leirdst készitett a fajrél.

A lények két erds, leginkabb a békaéhoz hasonlité 1ab-
bal, kurta mellsé végtagokkal birnak. Fejiikon apré, fényld
szemeken kiviil csupdn az energiak begyiijtésére szolgald,
szortelen tapogaték taldlhatok. A szemléld elsé latdsra
ugy érezheti, a ginsournak nincsenek valédi kérvonalai, a
fény furcsa jatékot jatszik borén, s hatdrozott kontiirok
kirajzoldsa helyett inkdbb lecsorogni latszik a testérél.
Szdrmazasukra De Torrane is csak magikus természetiik-
b6l kovetkeztetett: véleménye szerint Gsmagusok félresike-
riilt kisérleteinek szomorti termékei a ginsourok, melyeket
teremtik — életképtelennek gondolva — sorsukra hagytak.

A ginsourok a magikus energidk atalakitdsara képes
szomyek legegyszeriibb formdi. Az effajta energia fel-
haszndlds tulajdonképpeni éltetd erejiik, hiszen csak
Manaval tapldlkoznak. Az ilyen lényeket a magikus tudo-
manyok osszefoglalé néven Raptores Vis Magicae-nak
nevezik, azaz a varazserdrablok osztdlyaba soroljak, s
tobb alcsoportjukat megkiilonboztetik. A legprimitiveb-
bek azok, melyek a Mandbdl szerzett energiat csak testiik
felépitésére tudjdk haszndlni. A kovetkezé fokozat —
melynek tagja a ginsour is — ezt az energiat nyers forma-
ban mar visszajuttathatja a kornyezetbe. A legfejletteb-
bek csoportjat azok képviselik, akik ezt az energidt tjra
Manaként haszndlhatjak fel, azaz varazslatokat is képe-
sek alkalmazni.

Kiilonbséget tehetiink még ezen kreatiirdk kozott a
Mana felszivasanak médozatai szerint. A ginsourok csak
a kiilonféle tarolt formdban 1év6 Mana energidjinak
hasznositdsara képesek, azaz a jelmdgia kiilénb6zé for-
mainak elrabldsara. Ezek a varazslatok, pontosabban a
Pentagrammadk, Vardzskorok, Varazsjelek, Szimbélumok
és Bélyegek nem is hatnak rdjuk. A Mana felvételére a
ginsourok a fejiikon taldlhaté furcsa ormany és csdp ko-
zotti fliggelékszervitket haszndljak. Ezzel megérintik a

felszivni kivant jelet, s ha a jel erdssége nem elégséges, a
jel teljesen eltfinik, s a benne tarolt Mana-pontok a ginsour
energidjat novelik. Ilyenkor a jelnek ME-t kell dobni 60 E
ellen, ahol a jel Magiaellendlldsa erdsségének felel meg.
Ha a dobds sikeres, semmi sem torténik, s a lény csak 48
6ra milva probalhatja meg tjra bekebelezését.

Az igy szerzett energidt Ggy hasznositjdk, mint az
egyéb fajok a taplalékbdl nyertet. Ezért szoveteiket dllan-
dé magikus folyamok szovik at, ennek koszénhetd magas
magia-ellendllasuk és méregellendlldsuk is (hiszen a mér-
gek alapvetéen mds anyagforgalmii lények ellen késziil-
tek.) A ginsourok nem agressziv 1ények, csak akkor har-
colnak, ha rakényszeritik 6ket, azaz a menekiilés ttjat is
elvagtak. Szinte minden faradsagot vallalnak egy-egy ko-
molyabb Mana-forrasért, de harcba nem bocsétkoznak ér-
te. Sziniitk dtmenet a sotétkék és a fekete kozott, igy kiva-
l16an rejtézhetnek éjszaka (adatok a tdblazatban). Ezért
legtobbszor éjjel aktivak, s nappal pihennek, alszanak.

Ha harcolniuk kell, két fogécsapjukkal teszik, bar
ezek nem igazén erre késziilt szervek, igy egyiittes sebzé-
siik egy korben legfeljebb 1k5 (1k10/2) Sp

Mondjak, Erionban kisebb vagyont hajlandéak fizetni
egy-egy €16 ginsour-ért, hiszen nem egy kalandozé vinne
magdval szivesen olyan jészagot, amely jé eséllyel meg-
oldja szamara a jelmagia jelentette akadalyokat. Ez
azonban nem egyszer{i. Noha a ginsour nem rosszindula-
td, raadasul értelmes is, 4m bizalmatlan és az embereket
nem kedveli. Kiilonds, telepdtidn alapulé kommunikacié
segitségével érintkeznek, amelynek elsajatitdsa csak
mesterfoki Pszi képzettség ismeretében lehetséges. A
ginsour, ha egyszer 6sszebardtkozott valakivel, hiiséges
tarsnak bizonyul, feltéve, ha figyelembe veszik szokdsait
és lehetdségeit. Fegyvert nem hajlandé — nem is képes —
haszndlni, egyébirant nagyon makacs. Mikor valamit a
fejébe vesz — ez els6sorban a Mana elfogyasztasdra vo-
natkozik — szinte lehetetlen eltériteni szandékatél, s mi-
utdn szamdra a magikus energiak az éltetd taplalékot je-
lentik, nehéz megévni t6le emberi szovetségese jelmagi-
kus tton felhalmozott Mandjat is.

Sarokba szoritva, kildtastalan helyzetben képesek
mozgésitani a szervezetitkben tdrolt mdgikus energiat,
harom alfajuknak megfeleld hatdsfokkal. Ezek az alfajok
szinben is eltérést mutatnak, innen ered elnevezésiik is.

A legkevésbé hatékonyak a Verdfény ginsourok (6k a
legvildgosabb szinfiek), mig az Ejféli ginsour a legsététebb
és legiitképesebb. Ha ezek a 1ények testiik energidjat ala-
kitjdk Mana-ponttd, és ezeket a pontokat nyers energia
formajaban kibocsatjdk, ezzel sebet ejtenek ellenfeliikén,
viszont sajdt testiik is gyengiilni fog. Az ormanyukbdl ki-
csapd energiasugar vilagito, kékes fényii nyaldb, legin-
kabb egy villamtolcsérre emlékeztet, ami 12m hosszi, €s
a végén 5m atmérdjli. 1 Mana-pontnyi energia mindig 1
pont sebzést eredményez, a kiilonbség abban mutatkozik,
hogy 1 EP vagy FP raforditds hany Mana-pontnyi energia
felszabaditasat teszi lehet6vé. A hdarom alfaj adatai:

Név szin MP/Fp Mp/Ep Lop.% Rejt% Tp
Verdfényes ginsour kék 1 4 60 70 100
Alkony ginsour  sziirke 2 6 70 80 180

Ejféli ginsour fekete 3 10 85 95 405
A név rovatban az alfaj nevét taldlhatjuk, a szin is
elég egyértelm(i, bar mindiiknek a s6tét drnyalatat jelen-
ti. Az Mp/Fp megmutatja, egy sajit Fp raforditdsaval
hdny Mp-t sugdrozhat ki a lény. Ep 4talakitdsa is lehet-
séges, ebben az esetben az Mp/Ep szerinti Mp keletkezik.
A Lopakoddsi és Rejtdzési szazalékok és a Tapasztalati

pontok is alfajonként kiilonbéznek.




Gliad

Eldfordulds: ritka
Megjelendk szama: 2k10
Termet: K

Sebesség: 120 (SZ) 60*
Témadé Erték: 25
Véds Erték: 50
Kezdeményezd Erték: 9
Cél1z6 Erték: —

Sebzés: 1k6
Tamadas/kor: 2
Eleterd pontok: 4
Fajdalomtiirés pontok: 10
Asztral ME: —

Mentdl ME: —
Méregellendllds: 12
Pszi: -

Intelhgencna magas
Max. Mp.:

Jellem: Elet

Max. Tp.: 8

* falon

Dél-Ynev egyik legtitokzatosabb faja; képvisel6i magukat
gliddnak nevezik, a népnyelv azonban a dragakévek ore-
iként emlegeti ket. Els6sorban Elfendel nyugati és dél-
nyugati partvidékén elterjedtek, de megtaldlhatéak a
Shadoni-6bél szikldi kozott és a Godorai-tenger egyes
partszakaszain is. Fontos megemliteni, hogy ezek a kis-
termet(i 1ények nem azonosak az &rzdkkel, akik Sonion
opaljait védik!

Elfendel écedni partjainak tekintélyes részét magas,
meredek sziklafal alkotja. Hajé itt nem képes kikotni, te-
lepiilés nincs, hiszen az elfek nem épitenek falvakat. A
sziklafal szamtalan kisebb-nagyobb barlanggal tagolt.
Ezeken a helyeken ember szinte soha nem jart, hiszen
gyakorlatilag megkdozelithetetlenek. Senki nem is akarna
odamenni, ha ezek a szirtek nem lennének telis-tele a
legkiilonfélébb dragakovekkel és ércekkel. Azonban nem
csak az értékes kovek taldlhatdak itt, hanem a kovek orei
is.

A helyzet nagyon hasonlé a tobbi sziklas partvidéken
is, de azok dragakovei messze sem olyan legenddsak,
mint az elfendeli parté.

A gliadok elsd ranézésre leginkabb a torpékre emlé-
keztetnek, valédi kapcsolat azonban nincs kozottiik.
Hozzédvetdleg egy méter magasak, testiiket mindeniitt
sz8r boritja. Jéval vékonyabbak a torpéknél, és ennek
megfelelden sokkal fiirgébbek is. Fejiik viszonylag kicsi,
szemiik azonban — alkalmazkodva a barlangok sététjéhez
— hatalmas. Hasonléan nagy kerek, szdrtelen fiiliik is,
amitdl megjelenésiik olyan, mintha egy ember €16 karika-
tirdi lennének. Ruhdt nem nagyon viselnek, leginkdbb
4gyékkots, vagy valami tunikaféle fedi prémes testiiket.
Mivel a fiiggdleges szirtfalak barlangjaiban élnek, keziik
médosult a kiilénleges élettérhez: vaskos kormeik és erds
ujjperceik hihetetleniil iigyes falmdszékka teszik Oket.
Mivel életiik nagyrészét itt toltik a falmaszas teljesen be-
idegzddik szamukra, mint a kozonséges embereknek a ja-
rds, épp enezért emberek szamara elképzelhetetlen sebes-
séggel képes falat mészni.

A gliad fiirgesége sima talajon is elképesztS. Rovid ta-
von még a {6l futd embereket is maga mogé utasitja, kii-
16ndésen, ha nem egyenesen kell futni, hanem ossze-
vissza kanyarogva.

—

Ertékrendjiik alapvetden az Eletet tekinti legfébb ér-
téknek. Egyetlen gyengéjiik akad csupdn: mar-mar gyer-
meki ragaszkodassal kotédnek a dragakovekhez. Hasz-
nalni - a sz6 hagyomadnyos értelmében — nem hasznaljak
semmire, pusztan gyonyori csillogdsukért szeretik Sket.
Egyes magiaelméleti tudésok feltételezik, hogy a draga-
kovek szépségiik mellett spontdn magikus hatasaik miatt
is értékesek a gliddoknak. Mindenesetre tény, hogy a
gliddok dragakoveket sem nyers, sem csiszolt formaban
nem adnak senkinek sem, kivéve tdn az elfeket. Mint-
hogy minden olyan dragakovet, amit a barlangjaikban le-
het taldlni, sajatjuknak tekintenek, ez gyakran komoly
nézeteltérést okoz a pénzéhes szerencsevaddszokkal.

Egyediil az elf néppel vannak j6 kapcsolatban, akik
cserébe a nyers dragakovekért az elf miivészet legszebb
remekeit adjdk. Mds vidékeken — a Shadoni 6bél és a
Godorai tenger partjain — maguk csiszoljak az ékkoveket.

Ha emberrel vagy mads faj képviselGjével taldlkoznak,
a gliddok nagyon kedvesek bardtsagosak — mindaddig,
mig az idegenek nem akarnak dragakéveket elvinni té-
liik. Ha ez széba keriil, azonnal szétlanok, mogorvik és
elutasitéak lesznek. Aki tisztességes fizetséget kindl a
dragakovekért, azzal esetleg hajlanddk targyalni. Furcsa,
de szamukra az arany vagy eziist teljesen értéktelen. A
dragakoveken til az ételeknek van nagy értéke, hiszen
ahhoz a barlangok mélyén nehéz hozzajutni. Ezenkiviil
szeretik még a fabol, fémbdl késziilt ékszereket.

Ha valaki erdszakkal prébdlna tdlitk valamilyen dra-
gakovet megszerezni, azonnal elmenekiilnek. Ismerve
emberfeletti fiirgeségiiket ez nem nehéz feladat, hiszen
ha iild6z6ik nyilt terepen fel is vehetnék veliik a versenyt,
a félhomalyos-sotét barlangban bukdacsolva semmiképp.
Miutan mind egy szdlig eltlintek, az évatlan kalandor azt
hihetné szabad a vasar, azonban ekkor megkezdddik a
hébort. A gliddok ugyanis nem til bator 1ények, ellenben
anndl agyaftirtabbak. Kihaszndlva helyismeretiiket a
barlangban szdmtalan csapddt épitettek ki, amelyek
mind arra szolgdlnak, hogy a nemkivanatos betolakodé




kedvét egy életre elvegyék a fosztogatdstol. Mivel alapve-
tSen Elet jellemfiek csapddik kozott kevés a haldlos, de ez
nem jelenti azt, hogy végveszélyben ne vetnék be azt is.

Ha netdn egy gliddnak harcolnia kell, mert menekiil-
ni képtelen, vékony, éles rovidkardjaval teszi, ami egy
ember szdmdra kisebbfajta tornek felel meg. igy is csak
addig harcol, amig feltétleniil musz4j, az els6 adandé al-
kalommal elmenekiil. Menekiilésében nem csak gyorsa-
séga, de rendkiviil j6 lopakod6 képessége (60%) valamint
rejtdzé képessége (80%) segitik.

A dragakévek — bar ezt kevesen tudjdk — valéban se-
gitik a gliddokat. Nyers magikus kisugarzdsuk jotéko-
nyan hat rdjuk, amitél jelentés mértékben gyégyulnak.
Minden szé4z kardtnyi dragakd utdn, amit a glidd maga-
nal tart, percenkét (hat koronként) visszanyer 1 Fp-t va-
lamint tiz percenként 1 Ep-t. Természetesen ha kétszer
ennyi mennyiségii drigakd van ndla, a gyégyulds sebes-
sége is kétszeres lesz. Fontos megjegyezni, hogy ez a
gliddoknal nem tudatosult, 6k csak annyit tudnak, hogy
jol érzik magukat a kévek kozelében. Egy-egy példanynal
altaldban 50-200 karatnyi ékkd taldlhaté a legvéltozato-
sabb fajtakbél 6sszevalogatva.

Gném

Eldfordulds: gyakori
Megjelendk szama: 10k10
Termet: K

Sebesség: 60 (SZ)
Tamadé Erték: 45

Véd§ Erték: 70
Kezdeményezd Erték: 15
Célz6 Erték: 20

Sebzés: fegyvertdl fiigg
Téamadds/kor: valtozo
Eleterd pontok: 15
Fajdalomtiirés pontok: 25
Mentél ME: specidlis
Asztral ME: valtozé
Méregellendllas: 3

Pszi: valtozé
Intelligencia: valtozé
Max. Mp.: -

Jellem: Rend

Max. Tp.: 25

A gnémok - egyes hiedelmekkel ellentétben - nem a Ka-
osz teremtményei, s nem is elkorcsosult, dicsé miiltju-
kat feledett emberek. A hozzaért6k szerint az id6k kez-
dete 6ta élnek Yneven, vagyis az Gsi népek kozé tartoz-
nak, akdr az elfek, az amundok és a jannek - bolcsessé-
giiket dicséri, hogy sosem artottdk magukat a “nagyok”
haboriisdgaiba, s hogy nem szegddtek egyetlen naluk-
ndl hatalmasabb faj szolgdlatdba sem.

Telepiiléseik a kontinens minden életre alkalmas zu-
géban megtaldlhatok. A zugok esetiinkben sz6 szerint ér-
tend6k: noha a gnémok nem vonultak a fold ald, mint az
aquirok és a torpék, varosaikat, falvaikat hegyvidéki bar-
langrendszerekbe, vagy azok kozvetlen kozelébe épitik.
Egyik legfontosabb jellemzéjiik az eldvigydzatossag: ha
hirét veszik, hogy sereg indult valamelyik fészkiik ellen,
s az ellendllds eleve reménytelennek latszik, készek el-
hagyni sok évtizedes - vagy évszazados - munkdval épi-
tett otthonukat, s masutt, a felforduldstél biztonsagos td-
volsagban telepednek meg tjra. Szinte mindannyian be-
szélik a K6zos Nyelvet, sajat, ordongosen bonyolult dia-
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lektusukat azonban csak néhany tudésnak és kalandozé-
nak sikeriilt elsajatitania; téliik tudjuk, hogy a gnémok
érzelmi élete kifinomult, noha - gyakorlatias nép lévén -
inkabb a kézmiivességben, semmint a versfaragasban je-
leskednek. Az emberrel (és minden mds lénnyel) szemben
alapvetden bizalmatlanok, 4m akadnak koztiik kalando-
sabb természetiiek is, akik utazdsaik sordn a nagyvaros-
okba - kiilénosképp Erionba - is bemerészkednek.

A tipikus gném kurta termetii, ardnyos felépitésii, ha-
talmas szemii, horgas orrd, sotét haji és -testszdrzetil
humanoid. Otujja kezei hihetetlen ligyességgel forgatnak
barmely szerszamot - beszélik, a gném mesterek latjak a
kében, faban, fémben megbiivé erdvonalakat, bar ezt a
feltevést igazolni sosem sikeriilt. Az altaluk készitett 6t-
vosmunkak parjukat ritkitjdk Yneven, de kittinnek kiilo-
nés, bonyolult mechanikaji szerkezeteikkel is - egyes fel-
tevések szerint Kahre technokratadi téliik tanultdk miivé-
szetiik alapjait. A legszivesebben nemesfémekkel, draga-
kovekkel dolgoznak, de nem vetik meg az acélt sem: az
altaluk készitett fegyverekért haromszoros arat sem so-
kallnak a tapasztalt kalandozok. Természetiikre nézve ki-
egyensilyozottak, eleven esziiek és egyenesek, bér a faj
hagyoményaiban €16 tapasztalatok kissé fanyarra tették
Sket; zomiik sajdt istenét, Berzebaalt imadja - e miszti-
kus lényt a dorani és pyarroni hittudorok rendszerint ma-
gaval az anyatermészettel azonositjdk -, mig a nagyvilag-
ban él6 gnémok jobbdra bevett valldsok hivéiil szegdd-
nek. Berzebaal, bar papjai nincsenek, sajitos magikus
hatalommal ruhdzza fel az &si médon €16 gnémokat: az
otthonuk védelmét élvezd humanoidokat Mentdlfonal
kapcsolja Gssze, valamennyien rendelkeznek az Erzéke-
1és és az Emlékolvasas képességével, melyet a kozéjiik
vet8d6k szandékainak, inditékainak Kifiirkészésére hasz-
nalhatnak, mig az elleniik irdnyulé Mental-operaciék 80
szazalékban eredménytelennek bizonyulnak. (FIGYE-
LEM! Az otthonukat odahagyé gném NJK-k Mentdl ME-je
egységesen 121)

Az intelligensebbek képesek elsajdtitani a mdgia- és a
Pszi-hasznélat hetedkori médszereit, tdimadé varazslato-




kat és/vagy diszciplindkat azonban csak végsziikség ese-
tén alkalmaznak - ugyanez dll a fegyverhaszndlatra is.
Ha rdkényszeriilnek, rovidkardokkal, egykezes csata-
bardokkal és (olykor ismétlé rendszeri) nyilpuskdkkal
kiizdenek; batrak és szivésak; sosem ellenfeleik megsem-
misitésére, pusztdn sajat életteriik megvédelmezésére, az
egyensily fenntartdsara torekszenek.

A gnémok - a torpékhez hasonléan - egy életre va-
lasztjdk pérjukat. Hosszi ideig (200+2k10 évig) élnek,
de egy-egy csalddban ritkdn akad kettdnél to6bb gyermek
- ez magyarazza, hogy nem taldlkozni veliik még gyak-
rabban Ynev térségein.

Goblin

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 10k10
Termet: K

Sebesség: 65 (SZ)
Téamadé Erték: 25

Véds Erték: 60
Kezdeményezd Erték: 10
Célz6 Erték: 0

Sebzés: fegyver szerint
Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 7
Fajdalomtiirés pontok: 12
Asztral ME: -

Mentédl ME: -
Méregellenadllds: 3

Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz
Tapasztalati-pont: 10

A goblinok alapvetSen humanoidok, am jéval alacso-
nyabbak az embernél, mindéssze egy-masfél méter ma-
gasak. Boriik szine a sargatél a narancsvordsig terjed,
szemiik szine szintén a sdrga valamilyen drnyalata. Kar-
juk testiikhoz viszonyitva aranytalanul hosszi, egészen
térdig ér. Arcuk az emberi arc elnagyolt karikatiirdja: sze-
miik jokora, szajuk széles, fiileik kicsik, hegyesek és eldl-
16ak.

A goblinok, akarcsak az orkok, Orwella teremtményei.
A Tinolok barlangjainak mélyén teremtette meg a Kitaszi-
tott az elsé ilyen 1ényeket — ezek a fold alatti jaratok az-
6ta is hemzsegnek toliikk. Mdra mdr szerte Yneven megta-
lalhat6k, sét, az északi Gro-Ugonban €16 torzseik a helyi
politika alakitdsaba is beleartjdk magukat.

A vad goblinok gyfilélik a fényt, a felszinen ritkdn
mutatkoznak, leginkabb barlangok, banyak vagy romos
épiiletek mélyén hiizzak meg magukat. Portyazni is éjjel
jarnak, amikor kisebb falvakat vagy utazékat fosztanak
ki. Ha megfelel§ tiler6ben vannak — hdromszor, négyszer
annyian, mint dldozataik -, esetleg harcba is bocsdtkoz-
nak. Ilyenkor élvezettel kegyetlenkednek és gyilkolnak.
Magdnyos goblinok vagy kisebb csapatok a veszély elsé
jelére hanyatt-homlok menekiilnek.

A harchoz egyszerii fegyvereket haszndlnak, baltat
vagy buzogdnyt, ritkdbban kardot. Ezek nagy részét
osszelopkodtdk, de néha maguk is készitenek fegyvere-
ket. Nem til j6 céllovdk: goblin fjaszokrdl egyetlen vala-
mirevald legenda sem tesz emlitést.

.

A goblinok — akdrcsak az emberek — fejlédhetnek har-
cosként, de még a legerdsebb goblin hds Tapasztalati
Szintje sem haladja meg az 5-et. Az ilyenek ritkdk, és
szinte mindig a torzs vezetdi. Szintlépéskor +8 HM-et és
1k6 Fp-t kapnak. A goblin harcosok legydzéséért minden
Szintjiik utan +1 Tp adhaté.

Majd minden térzsnek van simanja. A siman ugyan-
ugy bir Tapasztalati Szinttel, mint a tébbi karakter, tuda-
sa pedig egy azonos Szint{i Boszorkdanymesterének felel
meg. A siman legfeljebb 4. TSz-{i lehet. A siman legyd-
zése Szintenként 2 Tp-t ér.

A goblinok képesek az orkokkal és az emberekkel uté-
dot nemzeni, bar ez utébbiak ritkdn teszik ezt 6nszantuk-
bél. Az ember-goblin félvér felettébb ritka, és ezen — a fo-
gantatds koriilményeit tekintetbe véve — nincs is miért
csoddlkoznunk.

A goblin torzsek néha farkasokat tartanak, egyrészt
hatasként, masrészt harci célokra.

Goélemek

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: valtozo
Sebesség: valtozé
Tamadé Erték: valtozé
Véd§s Erték: valtozé
Kezdeményezd Erték: valtozé
Cé1z6 Erték: —

Sebzés: valtozé
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: véltozé
Féjdalomti{irés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentédl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
PSZI: -

Intelligencia: dtlagos
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: valtozd




A gélemek tobb mint egy évezreddel ezeldtt tiintek fel A gélemek tulajdonsdgai igen sokfélék lehetnek:
elészér Ynev kék ege alatt, Deludus Mons kisérleteinek  anyaguk és méreteik hatdrozzak meg Oket. Ezeket az
eredményeképpen. Az élettan jeles tudésa oly eszkozt  alabbi tablazat foglalja 6ssze. Fontos megjegyezniink,
adott a varazslok kezébe, melynek segitségével a

hii testdrok leghaldlosabbikat teremthetik meg. GOLEMEK OSSZEFOGLALO TABLAZATA

Elettelen anyagbdl hozhatnak létre olyan lényt, aki- A = 5 ,

nek ereje, alloképessége és kitartdsa tobbszorosen Méret  Seb.(SZ) TE VE  KE sebzés EP  Tp
meghaladja az emberét.

A gélem teremtése komoly eldkésziileteket igé- -0.5m 55 45 125 55 1k62 6 150
nyel, s nem elég hozza a megfelels magikus moza- 0.5-1 m 60 55 115 50 1k10/2 8 220
ikok ismerete. A megfelels befogadé test megalko- 1-15m 65 65 100 40 1k6+2 10 300
tiséhoz iigyes kéz és tokéletes tudds kivantatik. 152m 75 75 90 35 1ki0 12 450

Annak, hogy Ynevet nem 4rasztottdk el vardzslok 2-2.5m 65 75 85 25 1k10+4 15 550
alkotta gélemek hadai, tébb oka van. Legfontosabb 2.5-3m 50 75 95 20 2kio 21 680

a sziikséges mesterfoki Elettan Képzettség nehéz 3-3.5m 3% 70 82 20 3ki0 26 750
megszerezhetSsége. A gélemkészités titk4t, annak 3.5-4m 25 65 80 15 4k10 30 800
elméletét sok varazslé ismeri, a szoborformalds to- 4 m- 15 60 60 2 5k10 35 780
kéletessége nélkiil azonban nem képesek életet le-
helni az anyagba. Alapanyag

A gélemalkotds elsé nehezebb, és kiilonds gon- =
dossagot igényld 1épése a megfelels test megalkotd- Ko = es - - - - -
sa. Ehhez legel&szor a megfeleld anyagot kell kiva- Fa L it gt (il T S Gl
lasztani, mely a leginkdbb sszhangban 4ll a 1étre- Agyag x'? 2 = -10 -2/k - 2
hozandé lény feladataval. Ezek utdn a varazslénak Vas = w0 F0 - s T L

el kell dontenie, mekkora teremtményt szeretne lét-
rehozni — természetesen a gélem céljdnak szem
elétt tartdsaval. Ha ez megtortént, elkezdddhet maga a  hogy goélemek alkotdsakor ennek a tdblazatnak az atte-
munka. kintése kevés, az anyagtipusokhoz és méretekhez kap-

A szobor vaza egy csontvaz, melyen minden csontnak  csol6dé jegyzetek sok egyéb, fontos informdciét tartal-
szerepelnie kell, lehetSleg minél valésaghiibben. A kévet- maznak.
kezd réteget a mélyen fekvs izmok alkotjak, ezek utdn A tablazatban megtaldlhatjuk azokat az értékeket,
sorban az egyre felszinesebb izmokat kell megmintdznia  melyek az eredeti statisztikdban vdltozéként voltak jelez-
a varazslénak. Minden egyes izmot egymastdl fiiggetle-  ve. (A Seb. a Sebességet jelenti.) Fontos még, hogy az
niil, a valésdgnak megfelels csontokrodl eredeztetve és ta-  alapanyag megvalasztas is befolyasolja a méret altal
padva kell megmintazni, masképp a gélem mozgasképte-  meghatdrozott tulajdonsdgokat. A méretnél szerepld érté-
len lesz. Ez a munka minimum egy hétig tart, de tovabbi kek a k& alapanyagu gélemre Keriiltek kidolgozasra, igy
idé raforditasdval az alkotds tokéletesithetd. A szobor  médosité ebben az esetben nincs. A szorzék a méreteknél
felépitésében fontosak az aranyok és a kidolgozas is, eze- szamolt értékekre vonatkoznak, Ggymint a pozitiv és ne-
ken is miilhat, hogy a test képes lesz-e a rdolvasott bélye-
gek hatdsdra €16vé valni.

Ha a test elkésziilt, a varazslé nekikezdhet a teremtés
mdgikus energidinak megidézéséhez.

El&szor egy Lélekcsapda vardzsjelet kell a szoborra
rajzolnia, ez adja a tulajdonképpeni ,,életet” az élettelen
anyagnak. Mdsodik 1épésként a test mozgatasat lehetové
tevd Halottmozgatds bélyeg rairasanak kell megtortén-
nie. Ezzel a két jellel és a beleidézett lélekkel a test mar
mozog, cselekszik. Sajnalatos médon a csapddba ejtett
lélek irdnyitja, aki az esetek jelentds részében bensdjének
legmélyébdl fakadé ellenszenvvel viseltetik az 6t csapda-
ba ejtd varazslé irant. Ennek egyenes kovetkezménye,
hogy az alkotds az annyiszor ismételt, de 6rokérvényii
moédon reagdl: teremtdje ellen fordul.

A konfliktus elkeriilésére természetesen van lehetd-
ség. A Halottmozgatds bélyeg alkalmazasa eldtt célszerii
egy Akaratirdnyitds és egy Hiiség bélyeget a testre roni,
ezzel biztositva, hogy a gélem soha ne vdljon engedetlen-
né, s csak gazddjanak parancsait teljesitse. Ha ezek a bé-
lyegek a testen vannak, a szobor életre kel, s a varazslé
befejezte alkotdsdt. Hogy a szobor mennyire tokéletesen
vagy tokéletleniil felel meg funkciéjanak, a varazslo
uigyességének fiiggvénye. A gélem befejezésekor a va-
razslénak Ugyességprobat kell tennie. Ha ez sikertelen, a
szobor a rdolvasott bélyegek hatdsdra sem valik gélem-
mé. A sikeres préba azt jelenti, a vardzslé tokéletesen
kombindlta elméleti élettani tuddsat a gyakorlati szobor-
alkotdssal, s miive — 1igyszélvan — tokéletes.
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gativ médositék. A sebzésnél a -2/k annyit jelent, hogy
minden egyes sebzéskocka dobasdbdl kettdt le kell vonni,
tehat egy 4m-es fa gélem 4k10-8 Sp-t sebez egy tdmadas-
kor, ha az sikeres volt. Ahol osztds is szerepel a sebzés-
ben, ezt a 2 pontot mindig az osztas eldtt kell kivonni a
kocka dobds eredményébdl. Ha igy egy kockadobdsra ne-
gativ eredmény adddna, azt nulldnak kell tekinteni. A
méretek csak a tdbldzatban szerepld értékek kozott mo-
zoghatnak, mert az 1/2 méternél alacsonyabb gélemeken
nagyon nehéz az izmokat megformézni, a 4-4,5 méternél
magasabbak pedig nem stabilak, az anyagok nem teszik
lehet6vé, hogy mozoghassanak, két labra emelkedhesse-
nek. Igy négy és fél méternél nagyobb miikodd gélemet
még senkinek sem sikeriilt teremtenie, bar tobben is meg-
prébélkoztak vele. Ezek a hatalmas szobrok sajat stlyuk
alatt 6sszeroppantak.

A gélemek nem éreznek fdjdalmat, Fajdalomtiirés
pontjaiknak szama gyakorlatilag végtelen. Ezért a gole-
meken csak taliitéssel lehet sebet ejteni.

Az anyagokbol eredd egyéb moédositok és megjegyzé-
sek:

Fa — ezek a legkénnyebben elkészithetd és alkalmaz-
haté, de legsebezhet6bb gélemek. Fontos tulajdonsaguk,
hogy kénnytiek. Ez elsd latasra elhanyagolhaténak tiin-
het, de érdemes elgondolkozni rajta. A fa sfirlisége, mint
tudjuk, valamivel még kisebb is, mint az emberi testé. Te-
hat egy fagélem nagyjabdl olyan nehéz lesz, mint egy ve-
le megegyezd magassagi ember. Az agyag kétszer, a k6
hdromszor, a vas pedig nyolcszor olyan siir{i, mint az em-
beri test. Ha egy két méter magas ember kb. 100 kg, egy
ugyanekkora vasgoélem 800 kg-os lesz. Egy rosszul meg-
épitett tetd vagy emelet mar konnyen atszakad ekkora
suly hatdsara. Ez a kis okfejtés megmutatta, a vardzslok,
bar tulajdonsdgaik miatt mindenképpen elényosek a
vasgoélemek, miért is alkotnak maésfajta, mas alapanyagu
gblemeket is. A fagélemek hétranya, hogy a tiiz alapi
maégia konnyen sebzi Sket, a t{iztol kétszeres sebpontot
veszitenek.

Agyag — ez a gélemtipus idedlis a legtobb feladatra,
bar reakciéi nagyon lasstiak. A tompa fegyverek csak a
felét sebzik az agyaggélemeken, az éles vagy hegyes
fegyverek sebzése nem vdltozik. Az agyag gélemek
immunisak az elektromossag alapti magiara, a tiiz csak
a felét sebzi rajtuk. - .

KG — A legelterjedtebb gélemfajta. Eles és hegyes fegy-
verek sebzését felezik, s a t{iz ellen immunisak. Az elekt-
romossag alapi magia is csak a felét sebzi normal sebzé-
sének ezeken a gélemeken.

Vas — a legkeményebb, legjobb harcosok a gélemek
kozt. Az éles fegyverek sebzését negyedelik, a hegyes
fegyverek pedig tamadasonként csak egy Sp-t sebeznek
rajtuk. A tliz és hideg alapt vardzslatok sebzését is fele-
zik, kivéve akkor, ha ezek felvédltva kovetik egymast.

Lathatjuk, a gélemek kemény ellenfelek lehetnek, s le-
gyozésiik sokszor csak csapdakkal, tritkkkokkel vagy ma-
gidval lehetséges. A gélem elpusztitdsdhoz elég megtorni
a Lélekcsapda bélyeget, de ennyire kozel keriilni egy g6-
lemhez elég nehéz a harc hevében. A gélemek elszaporo-
dasat szerencsére gatolja a sziikséges ismeretek sokrétii-
sége. Megalkotdsukra kevesen képesek, keziikben a géle-
mek eldallitdsanak tudomdnya komoly, veszélyes fegy-
ver, melynek kitudédasa beldthatatlan kévetkezmények-
kel jarhat...

Az élettan ezen titkdt jorészt csak Deludus Mons ta-
nitvanyaindl lehet megszerezni, de 6k gondosan megva-
logatjak, Ki is érett eléggé a veszedelmes tudas megisme-
résére. Deludus alapitotta a Doranban mi{ikédé kort,

melynek tagjai ismerik a.szoborformalds médszerét. A

kornek az Elet Kilenc Tudéja nevet adta, s meghagyta,
mindig kilenc tagja legyen. A kilenc bélcs munkajat az
€let tanulmdnyozasanak szenteli, s magidval, megfigye-
Iéssel, kisérletekkel kutatja a természet 1ényeinek rejtel-
meit. Ok birtokoljak a szobrok megformazasanak pontos
mintdit, s Gj tanitvanyt csak kétévenként fogadnak. A je-
lentkezdk koziil hdrom személyt valasztanak ki, akik fél
év alatt juthatnak a kivant tudds birtokdba. A kilenc
bélcs soha nem adja ki kezébdl Deludus vézlatait és raj-
zait, még azok mdsolatat sem. A tanitvanyoknak fél év
alatt meg kell tanulniuk az Elettan ezen részét annyira,
hogy plasztikusan felidézhessék a gélem testének min-
den porcikdjat. A Képzettség megtanuldsdhoz a fél év vé-
geztével a tanitvanynak sikeres Intelligenciaprébat kell
tennie. Ezek utdn kezdhet neki a vdllalkozé kedvii va-
razslé a gélem megalkotasanak.

Gyikmaigus (Snil-veh)

Eléfordulds: ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: E (kb.2.20cm)

Sebesség: 70 (V)

Tamadé Erték: 64

Véd6 Erték: 108

Kezdeményez6 Erték: 35

Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 2k6+4 vagy fegyvertdl fiigg
Tamadds/kor: 3

Eleters pontok: 18

Féjdalomtiirés pontok: 70

Asztrdl ME: 42

Mental ME: 39

Méregellenallds: 5

Pszi Képzettség: Kyr metédus, 80 Pp
Intelligencia: Kimagaslo

Max. Mp.: 100

Jellem: Rend, Halal

Max. Tp.: 7000

A gyiklények egyik legkiilonosebb fajtdja a gyikmdgus.
Egyes tudésok szerint valaha egyetlen fajt képeztek a
Snil-siksagon €16 gyikemberekkel. A kasztrendszerek ki-
alakuldsa utdn azok a gyiklények, melyek magasabb in-
telligencidval rendelkeztek — s a gyiktarsadalom irdnyit6i
lettek -, kiilénvdltak, s belhdzassagaik egy kiilonallé fajt
eredményeztek. Mondjak, ebben maguknak a gyikmagu-
soknak is résziik volt, mert magidjuk segitségével indi-
tottak el, gyorsitottak fel e folyamatot. A Kdosz évezredei
alatt civilizaciéjuk felviragzott: birodalmuk Kharétél egé-
szen az Ediomad-hegység pereméig huizédott. Uralkoda-
suk alatt egyesitették az északon €16 gyiklények nemzet-
ségeit, s megprébdlkoztak a lehetetlennel, a tébbi gyik-
ember intelligencidjanak megnévelésével. Ki tudja, mifé-
le eredményeket érhettek volna el, ha a Dawa Birodalom
felemelkedésekor — a Démonikus Hatodkor kezdetén —
nem semmisiti meg civilizacidjukat az &riilt maguskira-
lyokkal vivott hdbord.

A gyikmagusok a szétszérédott térzsekben €16 gyik-
emberek kozé keveredtek, s azéta szamuk egyre fogy,
hisz nem hajlandék akarkivel megosztani életiiket. E szo-
kdsukkal sikeriilt toretlen vérvonaluk tisztasagat meg-
orizni, noha jellemiik egyre torzul. Az &sidék legendai
szerint egykor nagy és nemes fajta voltak, akik az embe-




reket is megszégyenitd széles latokorrel, kiemelkedd bol-
csességgel és tolerancidval birtak. Az elmult évszazadok
alatt jellemiik ennek ellenkezdjébe csapott at: megkesere-
dett, minden mds fajt gy(ilolé és megvetd népség valt be-
16liik, sét, a tobbi gyiklényt is meglehetds lenézéssel ke-
zelik. Szigort térvények szerint uralkodnak torzseiken, s
ha csak lehet, minden mas kozeliikbe keveredd 1ényt fel-
dldoznak isteniik oltardn. Isteniik, akit civilizaciéjuk bu-
kdsa 6ta imadnak, a Bosszi és az Entrdpia istene, s ez
szoges ellentétben 4dll jellemiikkel, mivel minden egyéb
cselekedetiikkel a Rendet szolgaljak.

Egyediilallé ismer6i a Boszorkanymester magiajanak,
s Pszi képességiikkel gyakorta meglepik ellenfeleiket. Tu-
dasukat még a letiint évezredek homdlyabél hoztdk, s
gondosan iigyelnek arra, hogy tovabborokitsék utédaik-
ra. Max. Mp-jiik 100, Mana-pontjaikat a kyr metédus
alapjan gyiijtik be, 4am nem mozaikmadgidval vardzsol-
nak, hanem a boszorkdnymesteri varazslatokat alkal-
mazzdk. Némelyek az aquirok kései leszarmazottjdnak
tartjdk Gket, 4m ez a hiedelem leginkabb abbdl a szoka-
sukbdl tapldlkozhat, mely méltin megdobbenthet min-
denkit: id6rdl idore leszallnak Ediomad mélységes tarnd-
iba, s onnan kiilonds lényekkel térnek meg. E sokak dltal
fiatal aquir ngstényeknek tartott teremtményeket megkii-
l6nboztetett figyelemmel tiintetik ki, majd a parzasi id6-
szak utdn, miutdn utédaiknak életet adtak, ritudlis kere-
tek kozott feldldozzdk Oket Phetnek, az Ediomadi
Oistennek.

A magia gyakorldsan kiviil kiilonos kedviiket lelik 6si
romok atkutatdsaban, régi feliratok tanulmédnyozasaban.
Ha hinni lehet a szébeszédnek, a Dawa elleni haborit
azért veszitették el, mert elutasitottdk egy démonherceg
ajanlatdt. A démon azt kivanta t6liik, fogadjak el 6t iste-
niiknek, s ezért cserébe hozzdsegiti a gyiknemzetséget,
hogy leigdzzak és uraljdk a vilagot. Visszautasitasakor e
démonir megjésolta: egykor majd szivesen élnének ezzel
a lehetdséggel, s hagyott résziikre egy megidézé formu-
lat, melynek felhaszndlasaval hivhatjak 6t, ha elérkezett-
nek latjdk az id6t. Nem kizart tehat, hogy ezt az elveszett
idézévarazst kutatjak ily kitartéan - s az istenek Orizzék
Ynevet, nehogy rabukkanjanak!

Hatalmas termetii — a t6bbi gyikembernél is nagyobb
— nép, testi erejiik a trollokéval vetekszik. Noha ellenfele-
ikkel szemben legszivesebben mdgidt haszndlnak, nem
vetik meg a fegyvereket sem: a kardot, tort és a landzsa-
kat kedvelik. Puszta keziik csapdsaival akdr egy byzont
is leteritenek, éppen erejik miatt kapnak +4-et sebzé-
siikre, barmivel harcolnanak is. Hallasuk, latasuk gyen-
ge, de kitartbak, és szdzotven Kilds testsulyuk ellenére is
fiirgék. Pikkelyeik — kortdl fiiggéen — arany, majd eziist
arnyalatot dltenek, szemilk smaragdszinii.

Eletiik kozel kétszaz évét gyikemberek térzseiben élik
le. A torzsi kunyhdkat — melyek leginkdbb sdsbél, nadbol
meg fabél késziilnek — ki nem &llhatjdk, inkabb kdtor-
nyokban laknak. J6l beszélnek majd’ egy tucatnyi nyel-
ven (kyr, elf, torpe, pyarroni), igaz, sziszegé hangképzés-
iik miatt kissé nehezen érthet6 a mondanivaldjuk. Taldn
az egyetlen foldfelszinen €16 nép, mely képes aquirul
kommunikélni. Kivalé vitapartnerek, s vilaglatasuk egye-
diilallé volta, az emberi civilizaciotél gyokeresen kiilon-
b6z6 kultirdjuk miatt sok tudés szamara életcél, hogy ta-
lalkozhasson veliik. Ez azonban csak a legritkdbb eset-
ben sikeriilhet, s noha olykor kalandozdk egész csapatai
kapjdk a feladatot, hogy raboljanak el, hozzanak megbi-
z6juknak €16 gyikmagust, az efféle kiildetések rendre ku-
darcba fulladnak.
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Hogy szokdsaikrdl, torténetiikrél mégis tud egyet s
madst az emberiség, egyediil Kszishnii Chssce-nek ko-
szonhetd, az egyetlen renegdt gyikmdgusnak, akit a tor-
ténetiras feljegyzett. Kszishnii fiatal kordban - alig tol-
totte be otvenedik évét — szakadt el népétdl, s azéta ma-
ganyos kalandozéként jarja Ynevet. Allitélag kilenc évig
élvezte Doran vendégszeretetét, s miutan megirta 6ssze-
foglalé miivét a gyikemberek torténelmérdl, gyanis ko-
rilmények koézott tavozott. Olykor latni vélik Erionban,
maskor Ifinbél érkezik felle hir, de az bizonyos, hogy
Doranban tobbé nem tiint fel.

Gyiklény (Snil-doh)

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 4k10
Termet: E (kb. 2.20 cm)
Sebesség: 70 (SZ) 70 (V)
Tamadé Erték: 60

Véd§ Erték: 100
Kezdeményez6 Erték: 25
Cé1z6 Erték: 30




Sebzés: 1k6+2 vagy a fegyvertdl fiigg
Téamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 15
Fajdalomtiirés pontok: 55
Asztral ME: 22

Mental ME: 22
Méregellenallds: 5

Pszi: -

Intelligencia: kozepes
Max. Mp.: -

Jellem: Rend, Halal

Max Tp.: 180

A gyiklények Ynev Oslakéi, egykor hatalmas kultiiraval
rendelkeztek. Civilizaciéjuk megsemmisiilésében jelentss
szerepet jatszott a kyrek megjelenése, ezért azéta is
olthatatlan gyfiloletet éreznek minden ember irant.

Kozel emberi aranyokkal birnak — csupan magassa-
guk haladja meg a két métert -, keziikon, labukon 6t ujj
nd, s farkuk is elcsokevényesedett. Pikkelyeik szine na-
rancsvords, szemilk smaragdzold, citromsdrga bogarral.
Silyuk esetenként meghaladhatja a szazoétven kilét, en-
nek ellenére meglepden fiirgék.

Kisebb torzsekben élnek szerte Yneven — majd minden
lakatlan teriileten, egy-egy nagyobb folyé partjan
meglelhetjitk sasbdl, nadbdl késziilt kunyhoéikat.

AlapvetSen haldszdsb6l és vadaszatbél élnek, de
értenek a fémmegmunkalashoz is. Kereskedelmet csak el-
vétve folytatnak, akkor is csak az 8sibb népek fiaival haj-
landéak széba allni — emberrel, torpével sosem.

A torzsek vezetSi kivétel nélkiil gyikmdgusok (lasd
ott!), parancsaiknak minden esetben engedelmeskednek,
hisz jobban rettegnek sajat uraiktél, mint barmi mdstél,
isteneiket is beleértve.

A gyiklények sajat nyelviiket beszélik, masképp nem
is kommunikalnak, am kell6képp vizudlisak ahhoz, hogy
értsenek a mutogatdsbél, vagy a porba rajzolt jelekbdl.

Evente négyszer ritudlis iinnepségeket tartanak,
melynek legfébb pontja az emberdldozat — ilyenkor mar
hetekkel kordbban elindulnak, hogy megfelelé eleven
zsakmanyt szerezzenek.

Egy torzs leggyakrabban hetven-nyolcvan gyiklénybdl
all, ezek fele poronty és ndstény. A felnétt himek (legfel-
jebb negyven példany) mind harcosok és vaddszok,
kivdléan rejtéznek és lopézkodnak (50%-os képzettség-
nek megfelelden), emelett nem ismerik a félelmet. A gyik-
1ény mindig addig harcol mig meg nem hal, FP vagy EP
veszteségei nem tantoritjdk el a kiizdelem folytatdsatol.

Olykor hallani arrél, hogy a folyéparti varosokat
tiszva megkozelitik, s csak a gyilkolds kedvéért partra
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széllnak, s tény az is, hogy folyami hajés sosem lehet
biztonsagban téliik, ha észreveszik a hajét, egész bizto-
san megtamadjak.

Kimagasléan jé viszonyban élnek a vaynakokkal, az
emeberi foglyaikat gyakran megosztjak egymas kozott, s
ha lehet, inkdbb tdliikk szerzik be sziikségleteiket, mint
barki mdstél. Szamtalanszor el6fordul, hogy a torzs veze-
tSje hat-nyolc harcosa kiséretében egy vaynak tanyan
vendégeskedik, de meghivist majd minden esetben
visszaadjak.

Kedvelt fegyvereik a kard és a szigony, s nemcsak
pikkelyeik védelmére hagyatkoznak: pancéljuk leginkdbb
a félvérthez hasonlit (SFE 5), kdzepes méretii pajzsaik
széle €lezett, s minden esetben méreggel preparalt. A szer
azonnal haté 6. szintf, II. tipusi fegyverméreg, mely a
gyiklényekre hatdstalan.
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HALALVAR]JU » HILVAR * HOMANO » HOMOKI ELF

Halalvary

El6fordulds: gyakori
Megjelendk szama: 1k10
Termet: K

Sebesség: 120 (L)
T4amadé Erték: 60

Véd6 Erték: 98
Kezdeményezd Erték: 28
Célz6 Erték: —

Sebzés: 1k3
Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 4
Fdjdalomtiirés pontok: 16
Asztral ME: 8

Mentdl ME: 8
Méregellendllds: 6

Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: Haldl

Max. Tp.: 10

A haldlvarji hasonlatos a kozonséges varjakhoz, intelli-
gencidja azonban azok folé emeli.

Bar intelligensebb az dllatokndl, ezt az intelligenciat
gonosz célokra forditja. Egyesek tigy tartjdk, eredetileg az
Elatkozott Vidékrdl szarmazik. A Vidék megfertdzte az el-
s6 példanyokat gonoszsdggal és azok — madarak 1évén —
elterjedtek egész Yneven. Ez persze csak feltevés, hiszen
senki sem igazolta eddig.

A haldlvarjak éjfekete tollazati, nagy termetii mada-
rak, jellegzetes, gonoszul csillogé, voroses szemekkel.
Minthogy intelligencidjuk és Haldl jellemiik kiemeli 6ket
a tobbi allat kozil, életteriiletitkén nemritkdn csticsraga-
dozék. Az ok, amiért mégsem terjedtek el tiilzott mérték-
ben, az, hogy egymadst sem tartjdk tiszteletben: nem rit-
ka kozottiik a haléllal végz6ds harc. Ertékrendjiik — ha
ugyan errdl ilyen alacsony intelligencia esetében beszél-

ni érdemes — gyokeresen kiilonbozik az emberekétdl, leg-
aldbbis a jobb érzéstiekétdl. A haldlvarjak nem tekintik
szornyii dolognak a haldlt, igy nem is félik azt. Nem te-
kintik értéknek sajat életiiket, masokét azonban még ke-
vesebbre becsiilik.

A haldlvarjak rendes koriilmények kozott kisebb dlla-
tokkal, ragcsalékkal taplalkoznak, de ha nagyobb szam-
ban ésszegylilnek, nem riadnak vissza attdl sem, hogy
ragadozodkat, esetleg nagyobb névényevoket tamadjanak
meg. Egyes szemtanik beszamolnak olyan esetekrdl
amikor egész rajnyi haldlvarji csapott le tehenekre, s bi-
zony nem egyet elpusztitott koziiliikk. Hasonléan ag-
ressziven viselkednek minden ellenféllel szemben — ez
alél nem kivétel az ember sem. Ha éppen ember akad az
utjukba, a varjak azt is megtdmadjak, és kalandozé le-
gyen a talpan, aki gyozi erével, kitartdssal a védekezést.

A halélvarji karmaival és csdrével egyarant tdmad,
azonban egyszerre csak az egyikkel. Mindkettd sebzése
1k3, inkabb csak otletszeriien alkalmazza hol az egyiket,
hol a masikat, attél fiiggden, hogy melyikkel fér jobban
aldozatahoz.

A legrosszabb a haldlvarjiiban, hogy nem kizardlag
taplalékszerzésért 6l — a gyilkoldst inkdbb afféle szérako-
zéasnak tekinti: tdimad akkor is, ha nem szorul ra a tapla-
l1ékra. O maga nem féli a halalt, ezért igen veszedelmes
ellenfél. Mindezek mellett van még néhdny olyan tulaj-
donsdga, ami megkeseriti dldozatainak életét. E16szor is:
maganyosan szinte sohasem tamad, kizarélag csapatos-
tul. Ha ember méretii az ellenfél, a varjak szeretnek leg-
aldbb négy-6tszoros tilerdben tdmadni. Mivel dldozatuk
nem tudja megosztani figyelmét, valéjaban csak egy, leg-
feljebb két varjival harcolhat, a tobbi oldalrél és hatulrél
tamad rd. Mar emlegetett intelligencidjuk a harcban is se-
giti 6ket. Minden ldtszat ellenére nem rendezetlen csa-
patban tamadnak, étletszertien le-le csapva, hanem at-
gondolt taktika szerint. Nagyjabol koriilveszik a kisze-
melt dldozatot, aki elkezd feléjitk csapkodni. Az a madar,
amelyet az dldozat figyelmével tiintetett ki, csak arra
dsszpontosit, hogy ne talaljak el, timadni nem tamad.
igy a védekezd harc elényeit — és hatranyait — élvezi. A




tébbi kézben hatulrdl és oldalrél tamad. Ha az dldozat er-
re megfordulna, a szerepek is ennek megfeleléen cseré-
16dnek. Egyetlen kiilonbség szerepel itt a M.A.G.U.S.-ban
leirt médositékhoz képest: mivel a madaraknak hirtelen
kell harcmodort valtaniuk, ezt csak akkor tehetik meg, ha
kezdeményezésiik sikeres volt. Azaz, ha az dldozat meg-
fordul, az 1Gj célpont csak akkor folytathat védekezd har-
cot, ha jobb a kezdeményezése, kiilonben a karakter még
moédositék nélkiil timadhat ra.

Ravasz harcmodoruk mellett a varjak helyzeti el6nyiiket
is kihaszndljak, mivel elGszeretettel timadnak a levegébdl.
Mivel ez szamukra megszokott kozeg, a ,harc magasabb-
rél” elonyeit élvezik, mig a karaktereket, akik nem szoktdk
meg a fejiik felett hadakozast, a ,harc alacsonyabbrdl” le-
vondsai stjtjdk. Mindezek mellé adédik még, hogy legin-
kabb hatulrél vagy félhatulrdl szeretnek tdmadni. Kiilén
neheziti az dldozatok helyzetét, hogy a haldlvarjd, ha tgy
tlinik, alulmarad a kiizdelemben, nemhogy elmenekiilne,
de eszelGs médjara Gjult lendiilettel timad. Ilyenkor — 5 Fp
alatt — még a ,harc gyfildlettel” is érvényes lesz ra.

Mivel a haldlvarja fanatikusan harcol, nem nagyon za-
varja a fajdalom — ennek koszonhetd magas Fp értéke. Az
Elatkozott Vidék nem alakitotta at teljesen, de épp eléggé
megvaltoztatta, ennek koszonhets, hogy bar nem Pszi
haszndlé, mégis ellendll valamelyest a mégikus behata-
soknak. Méregellendlldsa ugyanezen indokbdl magas.

Néhany vidéken kiilonds szokast vettek fel ezek az al-
latok. Megfigyelték ugyanis, hogy ha vadaszat el6tt bizo-
nyos fiiveket, bogy6kat marcangolnak a karmaikkal, ak-
kor sokkal hatdsosabb lesz a tdimadasuk. Valéjdban ezek
a madarak a méreghaszndlat egy nagyon primitiv forma-
jat alakitottdk ki. Ha a KM tgy hataroz, a haldlvarju is-
meri a bogydk és fiivek titkdt, elsé tamaddsandl — ha az
sikeres — az dldozatnak Méregellendlldst kell dobnia. A
méreg nem igazan veszélyes, 2. szintii legfeljebb, sem-
mit, vagy mulé émelygést okoz.

A haldlvarjak egymas kozt kifejlesztettek valamiféle
kezdetleges kommunikaciét. Nem igazdn nevezhetS be-
szédnek, mivel a kiilonb6zd hangok csak egy részét al-
kotjdk. Ezeket mindenféle gesztusok - tollborzolas,
szarnyterjesztés, farktoll-illegetés — egészitik ki. Bar a
nyelv maga primitiv, csak a legegyszeriibb dolgok kifeje-
zésére alkalmas, emberek ds altaldban mds faji lények
szamara meglehetdsen nehezen elsajatithaté. Olykor-oly-
kor egy haldlvarju is megtanulhat néhdny szét az embe-
rek beszédébdl, ha adédik ra lehetdsége. Ezek a szavak
azonban nem mindig hordoznak jelentést szdmara, gyak-
ran csak szajkézza oket.

A haldlvarjak a kozonséges varjakhoz hasonléan
Darton védelmét élvezik, azonban errdl még a hivek is
hajlamosak néha megfeledkezni, kiilondsen ha az életii-
ket védik téliik.
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Hilvar

El6fordulds: nagyon ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: E

Sebesség:140 (SZ)

Tamadé érték: Kivalasztott +15

Védo érték: Kivélasztott +20
Kezdeményezd érték: Kivalasztott +10
Célz6 érték: Kivalasztott +10

Sebzés: Fegyver szerint

Tamadas/kor: Kivalasztott + 1

Eleterd pontok: Kivalasztott +7
Fédjdalomtiirés pontok: Kivalasztott +27
Asztrdl ME: Kivalasztott +15

Mental ME: Kivdlasztott +15
Méregellendllas: Immunis

Pszi: Kivalasztott

Intelligencia: Magas

Max Mp.: -

Jellem: Kivdlasztott

Tapasztalati pontok: Valtozé

A hilvarok a Csalddnak avagy a Kobrdk Tarsasdgdnak -
ennek az egész Eszakot behal6zé alvilagi szervezetnek -
az elit orgyilkosai. Nagyon kevesen vannak, mert el§alli-
tasuk koltséges és igen veszedelmes; szamuk és kilétiik
hétpecsétes titok, am tucatnyindl tébben aligha lehetnek.
Valamennyien tdntorithatatlanul hiiségesek a Csalddhoz;
a Kobrdk csak olyan jelolteket alakitanak &4t hilvarra,
akiknek tokéletesen biztosra vehetik a lojalitdsat. A szer-
vezet torténete soran mindeddig egyetlen olyan esetet
sem jegyeztek fol, hogy egy hilvar a Csalad ellen fordult
volna; anndl tébb olyat, hogy élete dran is végrehajtotta
feladatat.

A hilvarok a Csaldd legmegbizhatébb és legiigyesebb
iigynokei koziil keriilnek ki, akik mar szamos alkalom-
mal bizonyitottdk hozzaértésiiket és odaad4dsukat. Ha a
jelolt beleegyezik - marpedig kevés Kobra héritana el
ilyen nagy megtiszteltetést -, el6szor is hosszas és fijdal-
mas operacién kell dtesnie, melynek sordn apranként le-
eresztik a vérét, és démon-ichorral pétoljak. Ez igen ve-
szedelmes miivelet, a reménybeli hilvarok tilnyomé ré-
sze belepusztul; a paciensnek otszér annyi szazalék esé-
lye van a tilélésére, amennyivel az Alléképesség pontjai
meghaladjdk a 1-et. Amennyiben a szervezete - a magus-
sebészek titkos biivigéinek hathatés tdimogatésaval - el-
viseli ezt a gyodtrelmes vérdtomlesztést, rohamos meta-
morfézison fog atesni.

A Kkifejlett hilvar kiilsére semmiben nem kiilénbézik
kordbbi 6nmagétél, Gyorsasdga és Ereje azonban eggyel
megnd, tovabba tokéletesen immunissa valik a mérgekre,
a betegségekre és mindennemii vérmégidra. A pszichol6-
giai valtozdsok mdr szembeszékébbek: a karakter ag-
resszivabb és erdszakosabb lesz, s hajlamossad vilik a
hirtelen diihkitérésekre. Mindezeken til a hilvaroknak
még két olyan tulajdonsaguk van, amely félelmetes ellen-
féllé teszi Gket.

Napjdban egyszer a hilvar képes vad tombolésba lo-
vallni magat; ilyenkor 6rjongve ront az ellenségeire, és
bizony kevesen vannak, akik szembeszallhatnak harag-
javal. A diihong6 hilvar ereiben a sz szoros értelmében
felforr a démonvér; a szeme baljés rét vagy méregzold
fénnyel izzik, a bére tiizforré és fiist6lég, olykor még ap-
16 langnyelvek is felcsapnak réla. Harci értékei ugrassze-
riien megnovekednek: KE-je 15-tel, TE-je 20-szal, VE-je




10-zel, csak a CE marad véltozatlan. A tizenét perc lejar-
tdval huszonnégy oérdra mély melankélia fogja el:
zarko6zotta valik, alig beszél, és keriili masok tarsasagat.
Ezeken a pszicholégiai jelenségeken kiviil a gyilkos diih-
rohamnak nincs mads kdros utéhatasa.

Végsziikség esetén a hilvar feloklendezheti szerveze-
tébdl a démonvért, és kiokddhatja ellenfeleire. Hogy ez
milyen hatdssal jér, az attdl fiigg, miféle démontél szar-
mazott eredetileg az ichor. A morquorok vére példdul a
levegdvel érintkezésbe 1épve ldngra lobban; méds démono-
ké mérgezd gazfelhd formdjaban pdrolog el, vagy maré
savként onti el az dldozatot. Minden esetben a feldklen-
dezett matéria 3k6 Fp veszteséget okoz az dldozatnak. A
hilvar minden alkalommal, amikor ezt a képességét hasz-
nélja, automatikusan veszit 1 EP-t.

A hilvarok persze emberek, csak kissé atalakitottak
Sket. Ezért valamennyiiiknek van kasztja és szintje, s ter-
mészetesen alkalmazni tudjdk ebbdl adédé képességei-
ket. A Csaldd csak a legkivalobb tigynokeit tiszteli meg
azzal, hogy hilvarra véltoztatja dket; a "Kivalasztott” ér-
tékeinek megdllapitdsdnal ezt mindig figyelembe kell
venni! A legtébb hilvar tolvaj vagy harcos, néha fejva-
ddaszok is akadnak kozottiik, mds kasztba tartozok azon-
ban szinte soha. Intelligencidjuk altaldban atlag folotti,
tapasztalati szintjitk pedig sohasem lehet tizediknél ala-
csonyabb. Valamennyi hilvar az emberi fajba tartozik; a
Csalad kozismerten rasszista bedllitottsdga a legkivalébb
més faji ligynokoket is megfosztja a metamorfézis
lehetGségétdl.

A hilvarok maganyos farkasok; szolgdk és csatlésok
segitségét természetesen igénybe veszik olykor, komo-
lyabb bevetésekre azonban mindig egyediil indulnak, és -
féltékenyek és egoistdk 1évén - soha nem tdrsulnak egy-
mdssal. Maganéletiikben szinte mindannyian tiszteletre-
mélté polgarok, gyakran nemesemberek; legtobbjiiket -
bar akad néhdany kivétel - befolyasos, tekintélyes tarsa-
dalmi poszton taldljuk. A kevés szdmi nyilvanosan is-
mert hilvar egyike, Arkat Celebhyr - egyébként renegat
erigowi embervaddsz - példaul tizenkét éven at volt alné-
ven Rumilant vdros podesztdja. Leleplez6dése utdn
Alidaxba menekiilt, ahol jelenleg a Boszorkdnykiralynd
agyasa és a Csalad meghatalmazott nagykovete.

Megjegyzés: A hilvarok minden esetben szigortian
NJK karakterek!

Hémanék

Eléfordulds: gyakori
Megjelendk szdma: 1-100
Termet: K

Sebesség: 50 (SZ)
Tamadé Erték: 25

Véds Erték: 60
Kezdeményez6 Erték: 10
Célz6 Erték: 10

Sebzés: fegyver szerint
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 10
Fajdalomtfirés pontok: 15
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellenadllds: 5

Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

E—

Jellem: Kdosz
Max. Tp.: 13

Hidba, a Kdosz elérte Ynev csodas-héfehéren csillogé jég-
mez4it is. Erre a legjellegzetesebb példa a hdmandk népe.
Magukat sajat nyelviikon jam-manalaoliknak nevezik,
ami pyarroni nyelven a legjobb kozelitésben A Fehérhajt
Harcosainak felel meg. Hogy ki is az a Fehérhaji, arrdl a
késdbbiekben még szdlok.

A hémanoék kistermetii lények, teljesen humanoid al-
katiak. Magassaguk legfeljebb egy méter. Hajuk fekete,
mely a nap fényénél enyhén zéldes csillogast kap a ra-
kent kendcsoktol. Lapos orruk, nagy, gytirott fiileik van-
nak, széles szdjukban a metsz&fogak lapdtszerfiek, és
egy kicsit nagyobbak a t6bbinél, de nem annyira, hogy
kilégjanak a szdjukbdl. A két elsd foguk kozott hatalmas
hézag tatong, amitSl beszéd kozben idonkét fiittyogésre
emlékeztetd hangot hallatnak. E beszédhiba minden
hémanéndl megvan, Sket értelemszer{ien nem zavarja a
beszédértésében, sot, e hangokat beépitették beszédiikbe.
Ez az oka, hogy nyelviiket nem, vagy csak nehezen saja-
tithatja el mas. Ellenben ha 6k haszndlnak mds nyelve-
ket — ami felettébb ritka koriikben — e hiba néha érthetet-
lenné teszi beszédiiket.

Szemiik apré, sargds szinfi.

Rendszerint prémmel bélelt bdrruhdkat viselnek,
amelyek megfelel6 védelmet biztositanak szamukra a
legszornyiibb hidegben is. Fejiiket prémszegélyes csuklya
Ovja. Vastag ruhazatuk a sebektdl is megvédi Sket egy
bizonzos mértékig, SFE-je 1-es.

Fegyvereik csontvégli szigonyok, melyeknek sebzése
1k6. Haszndlnak még késeket is, és kicsi nyilpuskékat,
amelyek harci értékei a kdvetkezdk: CE: 12, Tav: 25, KE:
3, Tam: 2, Sebzés: 1k6/3.

A rendkiviil kicsi sebzés nem tévedés. Maga a fegyver
nem l6vi ki a vessz6t olyan nagy erdvel, mint az altala-
nosan ismert nyilpuskak, a vessz6 is sokkal gyengébb a
megszokottakndl — hiszen csontbél késziil mindketts. A
legfobb veszélyt az adja, hogy a hegybe kis lyukat fir-
nak, amibe aztdn vizzel higitott mérget fagyasztanak. Ha
az aldozatba belefiirédik a vesszd, a testmelegtdl a méreg
felolvad, és hatni kezd.

A jéghegy két kor alatt olvad fel, a méreg ekkor kezd
hatni, a M.A.G.U.S. szabdlyai alapjan a kévetkezSképp:

Szint: 1, Keringési rendszerre hatd, azonnali hatas,
kozepes ideig hatd, sikeres egészségpréba esetén nincs
hatdsa, sikertelenség esetén gyengeséget okoz. Egészség-
prébat akkor kell dobni, amikor a jéghegy felolvad. Ezt
minden alkalommal meg kell tenni, amikor vesszd csapo-
dik a testbe, és nem hiizzdk ki idében. Minden vesszé egy
adagot hordoz, ezek hatdsa 6sszeadédik, vagyis ha az al-
dozatot meglovik, és sikeres Egészségprobat tesz (+3
médositéval), majd, mondjuk négy korrel késébb, ismét
16vés éri, ismét Egészségprébat kell dobnia, de most mar
csak +2 mdédositéval, mivel szervezetében mar két adag
méreg dolgozik.

A hémanoék szeretnek foglyokat ejteni, ha ez nem jar
nagy manéveszteséggel.

Falujuk kicsi iglukbél all, melyet hébél rakott fallal
vesznek korbe. A faluban mindig taldlhaté egy nagyobb
iglu, ami lathatéan nem a hémanék méretére készilt. Itt
laknak a Fehérhajtiak, akik a falut irdnyitjak. (R6luk Jégva-
razslé cimszo alatt taldlhatnak informaciét az érdekl&d6k.)




Homoki elfek

ElSfordulds: Ritka
Megjelendk szama: 1-6
Termet: E

Sebesség: 150 (SZ)
Tamadé Erték: 120
Védé Erték: 170
Kezdeményezd Erték: 50
Cé1z6 Erték: 65

Sebzés: fegyver szerint
Tdmaddas/kor: 2

Eleterd pontok: 12
Fajdalomtiirés pontok: 110
Asztrdl ME: 45

Mentédl ME: 45
Méregellendllds: 10
Pszi: 8.szint Mf
Intelligencia: Magas
Max. Mp.: -

Jellem: Rend

Max. Tp.: 2650

A homoki elfek a nemes elf faj elkorcsosult oldalaga;
olyan teremtmények, akik mar csak Kiilsejiikben és egy-
némely misztikus képességiikben hasonlitanak rokonaik-
ra, de gondolkodasukban és életmédjukban semmikép-
pen sem.

Nem drnyas erd6k mélyén laknak, hanem a kopar és
kietlen sivatag alatt, a talapzat szikldjdba vdjt, sotét és
hideg jaratokban. A Taba el-Ibara a hazadjuk, egy haboro-
dott beteges elvakultsagdval ragaszkodnak a tajhoz, ho-
lott mar csak a legenddik emlékeztetik dket a zold erddk-
re, melyeknek féi a sivatag helyén suttogtak egykor.

A Taba el-Ibara felett a mai napig ott munkal az &si
mdgia, az amund-jann hdbori atkos hagyatéka, mely el-
rabolja az égbdl hullé esét, s kiszaradasra karhoztatta
Ynev egyik legszebb erdejét. Idegen fajok hoztdk a rom-
last, az elfek ezért milhatatlan hévvel gyiilolnek minden-
kit, aki beteszi 1abat a foldjitkkre, még ha az iddvel siva-
taggd valtozott is. A betolakoddkat eliildozik, aki nem
hajlandé sebtében elhagyni teriiletiiket (a mélysivata-
got), azt kiméletleniil megolik. Ha amunddal vagy jannel
taldlkoznak, fejére olvassdk népe bilinét, majd kérdezés
nélkiil végeznek vele. Ez az § foldjiik, az 6 torvényiik.
Szentiil hiszik, ha tdvol tartjdk az idegeneket, a sivatag
egyszer tjra termékeny erdoséggé valik, s visszatér az el-
veszitett Aranykor.

Barmily végzetes torzuldst is okozott lelkiikben a ziil-
1és, tovabbra is megdrizték a fajukra oly jellemz6 miszti-
kus kapcsolatukat a természettel; s mert a taj valéban az
6 birtokuk volt egykor, rejtélyes hatalommal rendelkez-
nek a sivatag felett. A homok engedelmeskedni latszik
akaratuknak, mintha maga is érz8, mozg6 é161ény lenne.
A homoki elfek oly gyorsan futnak felszinén, akar vagta-
t6 16 a fiives pusztdn; nem siippednek bele, nem hagynak
nyomot maguk utdn, ha ugy akarjak. Képesek elrejt6zni
a homok alatt — szemmel észrevehetetlenek, barmily ko-
zel is haladjon el mellettiik a karavdn. Naponta harom-
szor minden homoki elf tolcsért nyithat a homokba, mely
— akadr az orvény az uszét — egy kor alatt 10 méter dtmé-
rdjii korben elnyel mindenkit, akinek nem sikeriil kotél
vagy varazslat segitségével kildbalnia beléle. (A meriilék
annyi korig birjdk levegé nélkiil, akar a viz alatt.) Napon-
ta egyszer, 2k10 korig, szintén 10 méter atmérdjii korben
forgdszelet, s ezaltal pusztité erejii homokvihart képesek

kavarni. Aki az dramlé, atlathatatlan homokfellegbe ke-
ril, a hiisdba maré homokszemcséktdl kéronként 2K10
Sp-t veszit (a pancélok SFE-je érvényesiil). Az Fp-k
elfogytdval a homok méar a hist marja le az dldozat
csontjairél (ami Ep veszteséget jelent), mig csak szornyet
nem hal az illet6. Csak héfehérre dorzsolt, csupasz cson-
tok maradnak utdna a sivatagban. A homoktolcsér és -
vihar megidézése nem vardzslat, belezavarni nem lehet.
A létrehozasuk 1 szegmens. A forgdszelet szaz méteres
korben, 150-es sebességgel képesek mozgatni.

Mindezeken tiil a homoki elfek fanatikus, kitartd, re-
mek harcosok. Téroket és landzsat haszndlnak — mind-
kett6t mesteri médon hajitjak is. Felbukkannak a homok-
bél, szétzildljdk a karavianok védelmét, az ellenallékat
elnyeletik vagy haldlra marjak legf6bb szovetségesiikkel,
a homokkal. Az életiikért konyorgd tiléldknek fejére ol-
vassdk népiik &si sérelmét, majd mindeniikt6l megfoszt-
va elzavarjak dket, meghagyva, hogy vigyék el a homoki
elfek haragjanak hirét a vilagba.

Az 6si elf isteneket mar nem, a kalahordk (szentek)
sordb6l egyediil Tyssa L'imenelt, a Vér Nélkiil valét
imadjak, akinek megtoretett testét hajdanvolt erdeikkel
azonositjak. Papjaik és papndik a Természet és a Haldl
szférajat uraljdk, s jaj annak, aki velitk akad 6ssze, mert
6k nem ismerik a kegyelmet — szerencsére ritkdn kisérik
el a portyazokat.

A homoki elfek nem épitenek templomokat, minden
oazist a kalahora szent helyének tartanak; ezekbe csak
dhitattal 1épnek be, az onnan szdrmazé ehetd novényeket
szent eledelként fogyasztjdk. Ha ott idegent lelnek, ki-
vonszoljdk a fak koziil, s haladéktalanul végeznek vele;
ha csak nyomokat taldlnak, holtukig kévetik a szentség-
torét.
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IBLOGH ® ILFLIND ® ILLOUQUID

Iblogh (a pincerém)

Eléfordulds: nagyon ritka

Megjelendk szama: 1k3

Termet: valtozé

Sebesség: 120 (SZ)

Tamadé Erték: 70

Véds Erték: 118

Kezdeményezd Erték: 20

Célz6 Erték: 40

Sebzés: 1k6/1k6 + specidlis, vagy fegyvertdl fiigg
Tamadas/kor: valtozé

Eleterd pontok: 39

Fajdalomtiirés pontok: 120

Mentdl ME: 70

Asztrdl ME: 70

Méregellendllds: immunis a természetes eredet(i mér-

gekre
Pszi: -
Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp.: 880

Az ibloghok raszolgaltak kozkeletii, nem til hizelgd elne-
vezésiikre: kizdrélag régi pincékben, kazamatak, fold-
alatti jaratok mélyén fordulnak eld, olyan helyeken, aho-
va a kalandozdk kincsek reményében, virakozdssal és
harci kedvvel eltelten merészkednek. Ugy tartjdk, a pin-
cerém nem egyéb valamely isten gonosz tréfajanal —
egyesek Dartont emlegetik, &m Airun Al Marem préféta
jelenlétében mélyen hallgatnak 6k is, hisz megesett mar,
hogy Darton ynevi helytartéja kardcsapassal tett pontot
egy-egy tudomdnyos fejtegetés végére; mint mondjak,
legaldbb annyira utdlja az ibloghokat, mint barmely mas
ember a nap s a holdak alatt...

Az dtlagos iblogh két méter atmérdji, riicskos feliile-
tli, kdsziirke golyoként gubbaszt a barlangok, folyosék
padlatan. (Feljegyeztek olyan esetet is, amikor a mennye-

zeten tapadt meg, am ez inkabb kivétel a szabaly aldl.) A
kalandozdék — vagy egyéb lények — kozeledtére eldszor a
ra jellemzd hosszu séhaijt hallatja (mondjék, ilyenkor tér
vissza az életbe), majd ldbaira emelkedik, kidugja a his-
redSk koziil 6tujji, karmos kezeit, eltdtja hatalmas sza-
jat, és komikus sietséggel — kavargé porfelhében — tdma-
dasba lendiil.

A kozeleddk, akik nagy valdsziniliséggel omladékda-
rabnak vagy pofetegnek vélték a dogot, kemény kiizde-
lemre késziilhetnek. Az iblogh harcértékei nem kimagas-
16ak, bizonyos kiilonleges tulajdonsdgai azonban vesze-
delmesebbé teszik anndl, amilyennek az elsd pillanatban
latszik.

Rendszerint karmos végtagjainak csapdsaval, harapa-
séval és kopésével harcol, de el6fordulhat, hogy régi vagy
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elejtett fegyvereket kaparint kézbe, s azokkal kiizd, mint-
ha vildgéletében ezt gyakorolta volna — a képzetlenségb6l
adédé levondsok tehat nem terhelik. Egy korben elGszor
csak két kézzel és kopéssel, tehat 6sszesen haromszor ta-
mad (nyéla azonnal haté, mozgaskézpontot timadé mé-
reg; sikeres Egészségprdba esetén k6 korig émelygést, si-
kertelen préba esetén ké 6ras bénuldst okoz.) A kiizdelem
folyamdn azonban — ha vdgéfegyverrel sebzik — minden
tizedik elvesztett Sp utan Gjabb szdj nyilik a testén, mely-
bél a kdvetkezé korben mar kophet. (Ziz6- vagy l6fegy-
verek Gjabb szdjak kialakuldsdt nem eredményezik!) Ha
szorongatva érzi magdat, hanyatt vetddik, és kezeinél j6-
val izmosabb ldbaival védekezd harcot folytat — kopni
természetesen ilyenkor is médjaban 4ll. (FIGYELEM: Lab-
bal még az iblogh sem foghat fegyvert!) Elemi magiaval
viszonylag hatékonyan sebezhetS, emberit6l merében
idegen agyberendezése azonban remekiil ellendll az
asztral- és mentéllényegii varazslatoknak; Pszit hasznal-
ni nem képes, dm az ilyen jellegii timadasokkal szemben
- ugyancsak a fenti okbél — kéfalként viselkedik.

A leteritett ellenfeleket a nyugalom érdiban szétszag-
gatja és elfogyasztja, seb-szdjai lassan — k6 hét alatt -
begyégyulnak. Mindenevd; felzabdlja a patkdnyokat és a
denevéreket, de a falakon tenyészd penészt sem veti meg;
a biizmentes, szinte steril foldalatti jarat Ggyszélvan biz-
tos jele a pincerém kozelségének. Ha mér semmiféle tap-
laléka nem akad, belsd tartalékait kezdi felélni, és zsugo-
roddasnak indul a rdszitalé porban; ha a kalandozék fold-
alatti barangoldsuk sordn alig emberfejnyi, gécsortds bo-
rii pofetegre bukkannak, mely kézeledtiikre stlyos séhaj-
jal feléjiitk indul, biztosra vehetik, hogy a rdjuk tdmadé
iblogh nagyon vén — és nagyon éhes.

I1flind

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: ké
Termet: E

Sebesség: 90 (SZ)

T4dmadé Erték: 49

Védé Erték: 96
Kezdeményezd Erték: 25
Célz6 Erték: -

Sebzés: k6/k6, vagy fegyvertdl fiigg
Tdmaddas/kor: 2 + specidlis
Eleterd pontok: 35
Fajdalomt{irés pontok: 100
Asztrdl ME: 15

Mentédl ME: 17
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: atlagos

Max. Mp.: -

Jellem: Rend

Max. Tp.: 275

Az ilflindek Ynev tektonikusan még aktiv régiéiban, vul-
kdnok kiirtSiben, héforrdsok kozelében, magmafolya-
mok, tlizkutak mellett élnek. A sfirfin lakott régiékban
legfeljebb torténetek, mesék szélnak réluk — ha valaki
latni kivanja Sket, a kontinens fehér foltjaiig, Beriquelre,
vagy a Déli Jégmezdk mélységeibe kell zarandokolnia mi-
attuk.

Egyes tudésok szerint e lények Ostfiz- illetve Osfold
alapa létformdk frigyébdl sziilettek. A torpék, akik

beriqueli tartézkoddsuk idején kozelebbi kapcsolatba ke-
riiltek velilk, mégsem Terrano t{izdémon, hanem a K&-
atya, Bul Ruurig gyermekeinek tartjdk dket, s bizonyos
tisztelettel viseltetnek irdnyukban — igaz, ugyanezt a
tiszteletet érzik minden olyan lény irdnt, mely nédluk is
kozelebb €l a vilag kozéppontjdban izz6 kohéhoz, mely-
ben a Teremtés Méhét sejtik...

A tipikus ilflind him embernagysagii, magas homlo-
ki, kissé hajlott hati humanoid. Bore rézszinii, szakailla,
haja sotétvoros, gyakorta mellig, ill. hatkozépig ér. Tar-
gyait, eszkozeit maga késziti mélységi fémekbdl és kdze-
tekbdl, melyek megmunkaldsa felvilagiak szamdra ugy-
sz6lvan megoldhatatlan feladatot jelent. Rendszerint
csupdn fém agyékkotdt visel, ehhez rogziti vésdjét, kala-
pacsat, torét vagy rovidkardjat; az ilflindek csak egyke-
zes fegyvereket haszndlnak, pancélt, pajzsot sosem hor-
danak. Sajdt kozegiikben, a forrésdgot lehels f6ldmélyi
jaratokban, bazalt- vagy andezitlabirintusokban ez is
megteszi, a kiilvilagra pedig — mivel legaldbb hetven fo-
kos hdségre van sziikségiik ahhoz, hogy jol érezzék ma-
gukat — szinte sosem merészkednek.

Ha a mélység szornyeivel, netdn botor behatolékkal
kényszeriilnek harcolni, magikus adottsagaikat is segit-
ségiil hivjak. Méagidjuk testiik anyaganak 1ényegébdl fa-
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kad, megidézésére Mana-pontot nem kell dldozniuk, elég,
ha felidézik elméjiikben a kivdnt hatdst — am csak az
alabbi tlizvarazslatokat, iskola- és elemi formdkat alkal-
mazhatjak, az itt megadott mértékek szerint:

- tliznyil, 1E, naponta htisszor

- tlizkitorés, 1E, naponta Otszor

- tlizaura, 1E, naponta, de alkalmanként csak 15 ko-
on at

- tlizgolyé 1E, naponta 6tszor

- szalamandrabdr, 5E, a lényen dllandd, de napjdban
5-szOr masra is alkalmazhatja

Az ilflindek, ha nem hiiznak fegyvert, s magiajukhoz
sem folyamodnak, két keziikkel igyekeznek megérinteni
az ellenfelet, aki — amennyiben kitérése sikertelen, és
pancél nem védelmezi - égetd fajdalom kiséretében 1ké6
Sp-t veszit. (Ujjak s6tétlé nyoma a béron biztos jele an-
nak, hogy az illetd tiizvardzsléval avagy ilflinddel taldl-
kozott!) Amugy nyugodt természetii, elmélyiilésre hajla-
mos lények, szivesen alkotnak szobrokat a homaly vila-
ganak legkeményebb koveibdl — néhdny ezek koziil utat
talalt a felvilagi gyiijt6k féltett kincsei kozé. Kisebb ko-
zosségekben élnek, part egyszer s mindenkorra valaszta-
nak, csaladonként 1-2 utédot nevelnek. Elettartamukrél
semmi biztosat nem tudunk, 4m — szivéssdgukbdl itélve
— valészinfi, hogy semmivel sem tdvoznak hamarabb eb-
bél a vildgbél a kozismerten hosszi ideig 1étezd torpék-
nél, akik a maguk nyelvén hithos r'lackharnak, azaz a Bi-
bor 1zz4s Jdmborainak nevezik dket.

Papjaik, papnéik nincsenek; minden csaldd sajat hazi
oltart emel, s az dsok szellemének dldozza azt. Nyelviik
kiilondsen szaggatott, mély hangok sorozata, melynek
elsajatitdsara az emberi lények koziil csupan férfiak ké-
pesek. (A tanuldsi folyamat szamukra is fajdalmas, oly-
kor a hangszdlak tartés kdrosoddsat eredményezil) Ha-
lottaikat langkutakba, lavakamrdkba temetik, hogy azok
visszatérhessenek a mélységbe, melynek tiizébsl ahon-
nan id6k kezdetén — hitiik szerint legaldbbis — az Osok
vétettek.

Illouquid

El&fordulds: gyakori
Megjelendk szama: 2k6
Termet: E

Sebesség: 90 (SZ) 80 (V)
Tamadé Erték: 30

Véds Erték: 76
Kezdeményez6 Erték: 24
Célz6 Erték: 20

Sebzés: 1k10 (Szigony)
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 6
Fajdalomt{irés pontok: 14
Asztrdl ME: 2 g
Mentdl ME: 1
Méregellenallas: 9

Pszi: -

Intelligencia: dtlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz

Max. Tp.: 30

A illoquidok népe leginkdbb mocsaras, nedves helyeken
telepszik meg. ;

Kiilsdre valamelyest hasonlitanak az emberre, de fe-
jilk nagyobb, arcuk szélesebb és laposabb. Szdjuk arcuk-
hoz mérten hatalmas, egészen csokevényes fiileikig hu-
z6dik. Ajkaik nincsenek. Testiiket, fejiiket semmiféle
sz6rzet nem boritja, boriik vastag, kissé rancos, gumisze-
rli. Szemiik is nagyobb az emberénél. Sziniik a barna és
a zold kiilonbozd arnyalataiban jatszik. Keziikon mind-
0ssze négy ujj taldlhatd, ebbdl az egyik a tobbivel szem-
befordithaté hiivelykujj. Ujjaik kozott vékony tiszéhartya
fesziil. Labfejiik egészen kicsi, hosszi labujjaik szinte
kozvetleniill a bokdjukb6l ndnek ki. Labujjaik kozt is
tiszéhartya talalhato, ha az illoquidok széttarjak oket, al-
s6 végtagjaik szinte evez6kké alakulnak — mondani is fe-
lesleges, a legpompdsabb tisz6k az emberszerii lények so-
raban.

Az illoquidok békés nép, képviseldi torzsekbe t6mo-
riilve élnek. Altaldban hindrrostbél készitett 4gyékkotd-
ben, tunikaszerii ruhdban jarnak. Fegyverként legszive-
sebben hosszi szigonyt hordanak, amely elsdsorban a
haldszathoz fontos szamukra. Ismerik az fjat és a buzo-
ganyt is, de kardot vagy fejszét sohasem hasznalnak.

Tarsadalmuk és beszédjitk egyardant kezdetleges, de
soha egyetlen illoquid sem vagyott tobbre. Torzseiket és
nemzetségeiket néha felfedezik a civilizalt vilagbél érke-
z06 tudésok, rosszabb esetben kalandorok. Mar szamta-
lanszor prébaltdak 6ket meggydzni arrdl, hogy csatlakoz-
zanak Ynev nagy népeihez, de 6k mindig hajthatatlanok
maradtak. Elvetemiiltebb emberek fejében az is megfor-
dult mar, hogy az illoquidokat eladhatndk rabszolganak
— ezek az emberek most a mocsar mélyén nyugszanak.

Bér intelligencidjuk felér az emberével, az illoquidok
tarsadalma teljesen mds, ennek oka pedig kiilonleges
kultuszukban keresendd. Az illoquidok ugyanis nem em-




ber altal ismert istenségeket imddnak, hanem egy kiil6-
nos, megnevezhetetlen mocsarszellemet, aki szamukra
isten, és aki mindeniitt jelen van. Ez az isten békére és
nyugalomra tanitja dket. Nagyon jellemzg, hogy nyelviik-
ben a rosszat, az 6lést és a habortit egyazon széval feje-
zik ki. Mindez persze nem jelenti azt, hogy ha megtamad-
jak Oket, birkatiirelemmel tfirnek: harcban nagyon is ke-
mény ellenfelek.

Az illoquidok — akdrcsak az emberek vagy torpék —
felvehetnek kasztokat. Megtaldlhatunk kozottiik papot
(sdmant), harcost és boszorkdnymestert. Ezek nem
egyeznek pontosan az emberek dltal ismert kasztokkal,
de ezekkel kozelithetSek a legjobban. Az illoquidok épp-
gy lépnek Tapasztalati Szintet, akdrcsak az emberek.
Mivel azonban békés, otthoniild népség, a maximalis el-
érhetd szintjiik korlatozva van, mégpedig papbdl 4., har-
cosbél 3., boszorkdnymesterbdl 4.

Ha harcra keriil a sor, az illoquidok nagyon bator vi-
selkedést mutatnak. Leginkabb szigonyaikkal timadnak,
de felhaszndljak kiilonleges képességiiket is. Testiik
ugyanis egyfolytaban ,izzad”, egyfajta kiilonos valadé-
kot termel. Ha fokozott izgalmi dllapotba keriilnek, a

' ;9\,} T ape AED & x :"*/"3’,3_‘
l :(‘f’fb s

véladékkivélasztas iiteme sokszorosdra gyorsul. Sz4-
mukra ennek nem sok jelentSsége van, azonban a réluk
elpdrolgé véladék erdsen savas gézdket termel. Ennek
hatdsa megegyezik a boszorkdnymesteri varazslatok
kozt leirt Savfelhdvel, de természetesen az illoquidokra
semmilyen hatdssal nincs. A savfelhé mindaddig koriil-
lengi 6ket, amig a harc tart.

Az illoquidok papjai a Kis Arkdnumbdl az Elet és Ter-
mészet szférakbél haszndljdk vardzslataikat. Boszor-
kanymestereik nem gonoszak, sét, koztiszteletben 4llé
varazstudék. Nekromancidt soha nem alkalmaznak.

A kalandozdk szdmadra segitséget nyijthatnak a mo-
csarban, de kénnyen veszedelmes ellenféllé is valhatnak.
Természetiikt6l fogva békések ugyan, azonban kiil6nos
valldsukhoz hozzétartozik bizonyos helyek szentsége.
Ezekre a szent helyekre pedig kizarélag a papok mehet-
nek, senki mas. Ha idegen oda beteszi a 14bat, az fében-
jaré vétségnek szamit, hidba, hogy az nem tudhatott ré-
la. A mocsarvidéki népek tudnak errél, és gondosan ke-
riillik az olyan helyeket, ahol kiilonb6z6 kultikus tirgyak
és ékszerek vannak felhalmozva.
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JEGDEMON ¢ JEGSARKANY ¢ JEGVARAZSLO

Jégdémon (Nayan)

Eldfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 200 (SZ)
Tamadé Erték: 120

Véd35 Erték: 185
Kezdeményezd Erték: 70
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 3k6/3k6/2k6/4k6
Tamadas/kor: 4

Eleterd pontok: 20
Féjdalomtiirés pontok: 90
Asztrdl ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 5000

Nevével ellentétben e lény nem démon. Nem tartozik a
Démoni Létsikok lakéi kozé, mi tobb, az Elsddleges Anya-
gi Sik tézsgyokeres lakéja — bar a tobbi laké egydltaldn
nem oriil ennek a ténynek.

A nayanok szerencsére igen ritkak. Eletiikrél, szoka-
saikrdl szinte semmit nem tudunk, s ez nem meglepd, hi-
szen a nayanokkal valé taldlkozasok eddig minden eset-
ben dddz kiizdelembe torkollottak. Olyan driilt, aki pusz-
ta tudasvagybdl kikémlelte volna a nayanok ,, magénélet-
ét”, még nem sziiletett, vagy ha igen, nem érte meg, hogy
tollba mondhassa tapasztalatait.

Mivel azonban volt mar néhany kalandozé, aki siker-
rel szdllt szembe a jégvilag eme szornyetegeivel, néhany
hasznos aprésdgot elmondhatunk a nayanokrdl.

A nayanok 2-3 méter magasak lehetnek, robosztus al-
katdak, silyuk a harom, hdrom és fél mazsat is elérheti.

Fehér szdrrel boritott testiikon hatalmas, csupaszaj fej iil.
Szédjukban 6ridsi fogak sorakoznak, tobb sorban. Négy
karjuk van, kettS ardnyos testiik méretével, és akar az
embereknek, nekik is a vallbél nd ki. A karjuk végén két,
borotvaéles, ollészerii karom taldlhaté. A mdsik két kar-
juk Kkicsi, csupasz, csokevényesnek t{inG, 4m nagy erd rej-
lik benne. E két kar szerepérdl késGbb szélunk.

A hatalmas testet két c6lopszerii 1ab mozgatja. A 1ab-
fejen hdrom karom van, ami akdr a jégen is stabil dlldst
biztosit a szornyetegnek. Latasat két kocsanyon 16g6, sa-
vészin szem biztositja. A lehangol6 sszképet egy tiiskés
végii farok egésziti ki.
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A remélt zsdkmdnyt minden esetben lerohanja. Fa-
ldnk dég: megdlne mindent, ami az titjdba keriil, de ezt
nem gonoszsagbdl teszi, pusztan éhségét csillapitand.

A sebzésnél feltiintetett értékek a kovetkezd tdmada-
sokbél adédnak: két karmos mancsa 3k6-ot, farkdnak
csapasa 2ké6-ot, borzalmas harapdsa 4ké Sp-t sebez.

Ebbél l4tszik, hogy félelmetes ellenfél. Es van még
egy kellemetlen szokdsa — két kisebb karjaval megfogja
aldozatai fejét, és elszivja Fp-iket. Ez a jaték szabdlyai
szerint a kovetkez8képpen torténik: a nayan két karjaval
a szokdsos négy tamadds utdn hajt végre Gjabb tdma-
d4st. E két kar altal végrehajtott akcio sikeréhez tamadé
dobést kell tennie. Ha ezzel tiliiti az dldozatot, akkor
nem sebez, hanem megragadja a szerencsétlen fejét. A
kovetkezd kérben — szintén a szokdsos tdmaddsok mel-
lett — elszivja az dldozat Fajdalomt(irés pontjait, ame-
lyekkel sajat sériiléseit regeneradlja. (Csak Fp-it szerezhe-
ti vissza ilyen médon, Ep-it nem!)

A szérny eldszeretettel ugrik rd fetrengd ellenfélre.
Ebben a korben csak a harapassal végrehajtott tdimada-
sat ,hagyja ki”. A raugrashoz tdimadé dobast kell dobnia,
mikézben ellenfelét a Harc fekve negativ médositéi sujt-
jak. Ha sikeres a tamadds, a szerencsétlen aldozat 6k6
Sp-t veszit.

A nayanok rendkiviil kusza, tébbsoros fogazattal ren-
delkeznek, ami miatt kordbbi dldozatainak hiuscafatkai
beszorulnak agyaraik kozé. Ez a kiilondsen bfizos
lehelleten kiviil fertdzést is okoz. Akit tehat a nayan meg-
harap, annak Egészségprobat kell tennie. A nayan hara-
pasa izomsorvadast okoz. (Az Egészségprébat csak az el-
s6 harapds utdn kell a karakternek megdobnia.)

]égsérkény (Eccydoo'rr)

El&fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: O

Sebesség: 60 (SZ) 120 (L)
T4madé Erték: 95

Véds Erték: 80
Kezdeményezd Erték: O
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 4k6/4k6/3k10
Tadmaddsi/kor: 3

Eleters pontok: 55
Fajdalomtiirés pontok: 140
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi Képzettség: -
Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halél

Max. Tp.: 1850

Eccydoo’rr — ez taldn az egyetlen iteyy szd, amit ismernek
mindazok, akik Ynev éldvilagaval foglalkoznak. Jelentése
— mdr amennyire ezt Kézosre at lehet iiltetni — Nagy Fe-
hér Haldl. A 1ény dltaldnos elnevezése azonban jégsar-
kadny, bar a sarkdnyokhoz semmi koze. Feltételezések
szerint, mivel kozelebbi vizsgalat alany hidnydban még
varat magdra, egy eleddig ismeretlen mdgikus behatds
kovetkeztében mutalédott medvefaj. Ez persze csak hipo-
tézis — meglehet, valéjdban egy rejt6zkodd életmédot
folytatd Gsi szerzetrdl van szé.

(—

A jégsarkany a déli hémezdk legtavolabbi teriileteinek
lakdja. Leginkdbb akkor lehet vele taldlkozni, amikor va-
daszni indul. Ilyenkor végigzabdlja a fékakolénidkat,
megtizedeli a jak- és javorszarvas-dllomédnyt. 1dénként
telepiiléseket is elpusztit, bér erre ritkdbban taldlni pél-
dat.

Kiilsére hatalmas jegesmedvére hasonlit, bar a képet
erdsen zavarja hat ldba, és a hatalmas, héfehér szarnyak.
A lény marmagassaga hat méter, hossza nyolc-kilenc mé-
ter, szdrnyainak fesztavolsaga tizenét méter koriil van.
Egyébként medveforma fején aprd, fekete szarvat visel a
homloka kozepén. Mint azt hatalmas szdrnyai mutatjak,
repiilni is tud, bar inkabb csak egy-egy elrugaszkodast
kovetd két-harom kilométeres siklasrél van szé.

Akik harcba keverednek vele, késziiljenek fel a leg-
rosszabbra. Azon feliil, hogy a eccydoo’rr borzaszté man-
csaival darabokra szedi prédait, még bizonyos magikus
képességekkel is bir. Elsdsorban a lehelete veszedelmes,
amit két koronként vethet be. Szdjabdl irtéztatd hideget
bocsét csévaban ellenfeleire. A lehelet egy 10 E Elemi Hi-
deget jelent.

Bombolése — arra, aki els6 alkalommal hallja — 30E-s
Félelem varazslat-mozaikként hat. Ellene természetesen
Asztralis mentSdobas tehetd.

Vastag bunddn nem hatolnak 4t egykonnyen a fegyve-
rek, emiatt a jégsarkanynak 5-0s SFE-)j'e van. A hideg ha-
tash vardzslatokra természetesen immunis.

Kalandoz6k! Ha a déli jégmez6kon jarva egy hatal-
mas, hatlabu jegesmedvét lattok atrepiilni az égen, man-
csai kozt egy fékaval, higgyetek a szemeteknek; nem bo-
londultatok meg, és nem is a képzeletetek jatszik veletek.
Ha ilyet lattok, idézzétek eszetekbe a iteyy mondast:

“Menekiiljiink, lehet, hogy még nem lakott j61!”

Jégvarazslo

Eldfordulas: ritka
Megjelendk szama: 1 — 2
Termet: E

Sebesség: 120

Tamadé Erték: 40

Véd§ Erték: 90
Kezdeményezd Erték: 40
Célz6 Erték: 45

Sebzés: -

Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 6
Fajdalomtiirés pontok: 15
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: 71
Méregellendllds: 5

Pszi: -

Intelligencia: kimagaslé
Max. Mp.: 50

Jellem: Kdosz

Max. Tp.: 1150

Pyarroni nyelven e lényeket jégméagusoknak hivjak. A Fe-
hérhajiak, ahogy a homandk nevezik Sket, valésziniileg
nem errdl a létsikrél szarmaznak, de vannak olyan néze-
tek is, melyek szerint régi id6kbdl szarmazé, az évezrede-
ket valahogy atvészelt fajrél van szé.

A Fehérhajiak magasak, jéval magasabbak a
hémandknal: némelyikiik még a 180 centimétert is elér-
heti. Teststilyuk 70-80 kg. Hosszt, hdfehér hajuk, magas
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homlokuk, elfekre emlékeztetd arcuk van. Szemiik mély-
kék, hosszi, hegyes fiiliik majdnem a fejiik tetejéig nyu-
lik. Feltfinden elfszerii kiilsejiilk valamiféle rokonsagra
utal a zold erddk Ssi népének sziilotteivel, ezt az elméle-
tet azonban egyetlen komoly tudés sem vallja a magaé-
nak. Kiilsejiikkel kapcsolatban még egy fontos dolgot
meg kell emliteniink: nem lehet megéllapitani nemiiket.
Egyes bolcsek szerint nincs is is nemiik, azaz nem az al-
talunk ismert médon szaporodnak.

Hogy szoros kapcsulatuk mikor alakult ki a hé-
manodkkal, nem lehet tudni, de mostansdg mdr minden
hémané telepiilést egy-két Fehérhaji irdnyit. (A ,hata-
lométvétel” valdszinilileg a hémanék akarata ellenére
tortént). A Fehérhajtak és a falvak manéi kozott szoros
asztralis kapcsolat 4ll fenn. Ezt akkor fontos, ha valaki
asztrdlis magiat kivan alkalmazni egy hémanéra. Az
asztrdlis kapcsolat létrehozdsa kiilonosebb akadalyokba
nem iitkozik, de ha valaki egy hémanéra a falu vagy a Fe-
hérhajtak elleni érzelmet akar rdkényszeriteni, akkor ezt
kétszer akkora erdsitéssel kell megtennie, mint a Fehér-
hajiak 4ltal elhelyezett vardzslat. Egy hémané a kovet-
kez§ asztradlis varazslatok hatdsa alatt van: Szeretet: 50E
(a Fehérhajuak irdnt), Batorsag: 75E (a falu és a Fehérha-
juak védelmében), Hiiség: 100E (a Fehérhajiak irant), El-
vakultsag: 50E (a Fehérhajtakat istenként imddja). Ezen
asztrdlis kapcsolat csak a falu Fehérhajiinak haldla utan
sziinik meg.

A Fehérhajiak nem kedvelik a behatolékat, bar a fog-
lyok feldldozasat mindig szivesen fogadjdk. Ez is része az
altaluk kialakitott vallasszer{iségnek, mely segitségével
uraljadk a hémandkat.

Maguk a Fehérhajuak, akik igen gyenge harcosok,
magiaval védik magukat. Ez kissé hasonlit a kalandozé
varazslok magidjahoz, de tobb, igen markans kiilonbsé-
get is taldlhatunk.

A legfontosabb kiilonbség az, hogy a Fehérhajiak a
megszokottdl teljesen eltérd médon vonjdk ki a Manat
koérnyezetiikbSl. Minden Fehérhaji rendelkezik egy szerv-
vel, amely képes kivonni a Manat. Ez a kivonds hasonla-
tos a kyr metédus szerinti Kisajtoldsos energiagyiijtés
diszciplindhoz. Egy kor alatt minden Fehérhaji 50 Mana-
pontot képes Osszegyfijteni. Ez azt jelenti, hogy egy Fe-
hérhaji minden mésodik kérben 50 Mana-pontbdl képes
vardzsolni. A médszer nem csak a Mana kivondsanak se-
bességében hasonlit a Kisajtoldshoz, hanem abban is,
hogy feketemdgidnak mindsiil. A Fehérhajihoz asztrali-
san kot6dd dldozatok egyike meghal, amikor a 1ény ener-
giat gyfijt. Tehat minden alkalommal, amikor egy jégva-
razslo feltolti elméjét, hémanéinak egyike kinok kozt le-
heli ki lelkét. Ez azonban nem csorbitja a hémandk rajon-
gasat a Fehérhajuak irdnt — sajat halalukat sztoikusan,
dicsdséges aldozatként fogjak fel.

A Fehérhajiak a kovetkezSképpen alkalmazhatjdk
Mana-pontjaikat:

* Elemi magia: Hideg, Viz, Fény, Sotétség (barmilyen
formazas)

* Anyagi magia: Telekinézis, Dezintegracié, Légies-
ség, Lathatatlansag

* Asztralmagia

* Mentdlmagia

* Térmdgia: Tdvolbahatds

» Egyéb magikus médszerek: Fiirkészés, Destrukcié

Meglepd dolgokra is képesek, valészintileg szintén fa-
juk sajatossdgainak koszonhetéen. Az elsd, hogy
immunisak az asztrdlis magidra, holott 6k alkalmazzak,

mi tobb, asztraltestiik és igazi érzelmeik sincsenek. A
masik fontos dolog, hogy nem kell id6magidt alkalmaz-
niuk, mivel varazslataikat addig tudjdk fenntartani,
ameddig koncentralnak rd. Egyszerre csak egy vardzslat-
ra tudnak koncentrdlni, igy nem is varazsolhatnak, vagy
ha mégis, akkor az el6z6 varazslat szertefoszlik. Ez alél
kivételt képeznek az asztrdlmagia fogasai amelyekre
nem kell koncentrdlniuk. Ha valaki elvéti az asztralis
Magiaellendllasat, a hatds addig érvényesiil rd, amig a
Fehérhajii meg nem sziinteti, vagy mig mdsok be nem
avatkoznak a megfeleld eszkozokkel. Ha egy Fehérhajia
egy varazslat fenntartdsdra koncentrdl, (kivéve az
asztralis varazslatokat) barmit tehet, csak nem varazsol-
hat.

A varzsléi varazslatokat 30 méteres aurdban képesek
alkalmazni, tdvolba hatds nélkiil.

Az alabbi varazslatokat az ott leirt paraméterekkel
tudjdk alkalmazni, hatéidejiiket nem képesek meg-
hosszabbitani, de a leirt id6tartam alatt nem is kell kon-
centralniuk.

Boszorkdnymesteri varazslatok:
¢ Villammagia
* Mentdl-asztralmégia

Minden Fehérhaju kiilonleges védelemmel bir a h6- és
tlizvardzslatokkal szemben. Egyfajta lathatatlan pajzs
védi testiiket e tdimadasoktdl, mely 20 E-s viz- és hideg-
auraként miikodik. Ezek a megfelel6 tdimadédsok hatdsa-
ra természetesen vesztenek Erdsitésiikb6l, de minden
korben ,visszaregenerdlnak” 1 E-t. Persze az Erdsités
nem lépheti til a kezdeti huszas értéket.

A Fehérhajaak 4ltal uralt hémanéfalu kemény dié. A
vezet0 jégvarazslé haldla utdn a fenntartott asztralmagia
lefoszlik az dldozatokrdl, de az igy felszabadult hémandék
kozel sem biztos, hogy meghalaljdk a dolgot a Fehérhaji-
akat elpusztité kalandozéknak, mivel maguk is meglehe-
tdsen kaotikus és rosszindulati teremtmények.




KAOSZFATTYU ¢ KAOSZLENY ¢ KEKGYIK * KINETA ¢« KOBOLD
e KOEVO * KRAKEN ¢ KRANI CSATALO * KRANI KUTYA ¢
KURUN ¢ KUVARC ¢ KULDOTTEK

Kioszfattyu

El6fordulds: ritka

Megjelendk szdma: 1

Termet: E

Sebesség: 100 (sz)

KE: véltozé

TE: valtozé

VE: véltozé

CE: véltozé

Sebzés: 1k3 vagy fegyver szerint

Tamadds/kor: 2 vagy fegyver szerint

Ep: véltozé

Fp: valtozé

Asztrdl ME: véltozé

Mental ME: valtozé

Méregellendllds: valtozé

Pszi: mesterfok

Intelligencia: magas

Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz/Halél
Halédl/Rend

Max. Tp.: valtozé

A kédoszfattyak foként Kranban fordulnak el6. Emberek
és démoni teremtmények szentségtelen parosoddsabdl
sziiletett korcsok ezek, gyakran a Kosfejiit szolgdlé dé-
monurak manifesztaciéi. Vilagra jottiikkor anyjuk dsszes
életenergidjat felemésztik, hogy létezhessenek Ynev
Anyagi Sikjan. Kivétel nélkiil magukon vagy magukban
hordozzdk atyjuk valamilyen jegyét (lasd. késdbb), gon-
dolati sémdjat. Megjelenésiik emberszer(i, enyhén torz
humaniod. Akadnak koztiik olyanok, akik joszerével
megkiilonboztethetetlenek a normadlis emberektdl.
Legyenek ezek barmennyire drtatlan kiilsejfiek, a gonosz-
sag és a pusztitds csirdja mindig ott lapul sziviik mélyén.

Sziiletésiiktdl fogva rendelkeznek infra- vagy ultrala-
tassal, Pszivel, Asztralszemmel és Auraérzékeléssel. Fél

emberdltd alatt elhasznalédo testiik ellenére — melyet
mestereik magidval tartanak életben — kivadlé harcosok,
orgyilkosok; Pszi-haszndldk, kivételes képességii vardzs-
tudék is akadnak koztiik. Magjuk terméketlen, utédok
nemzésére képtelenek.




D e o Yo
e ARG S

Démoni jegyek: (dobj 1k3-szor!)

ké

1 Kiilénds bdrszin vagy borfeliilet

2 Ujjak szama és formdja

3 Szérzet szine, mennyisége vagy hidnya
4 Csontozat, fogak, karmok

5 A vér szine

6 Arc, szemek és fiilek

A kdoszfattyak az alabb felsorolt kasztok valamelyi-
kébe tartoznak. Emberi NJK-k médjara kaphatnak Ta-
pasztalati pontokat, képzettségeket, léphetnek osztalyt.
Tapasztalati Szintjiik dltaldban 1k10+5. Harcérték-alap-
jaik (KE, TE, VE, CE) kétszeresei a M.A.G.U.S.-ban meg-
hatdrozott értékeknek.

1-4  Harcos

5-6  Fejvaddsz

7-8  Lovag, Paplovag
9 Boszorkdny/mester
10 Varazslé

Kioszlények

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1ké
Termet: lasd a leirasban
Sebesség: lasd a leirasban
Tamadé Erték: 70

Véd&s Erték: 50
Kezdeményezd Erték: 10
Célz6 Erték: -

Sebzés: lasd a leirasban
Tamadas/kor: lasd a leirdsban
Eleterd pontok: 40+3k10
Fajdalomt{irés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Meéregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Haldl

Max. Tp.: véltozé

A Kyr Birodalom Rualan tartomdnyat a P e. XXXVI. sza-
zadban rettenetes habortik pusztitottdk. Reigh-En Zer
dal, az akkori tartomanytr egyezségre lépett Orwellaval
és papndivel, majd a térvényes csaszar ellen fordult. Fiig-
getlennek kidltotta ki Rualant, amit a csdszar természe-
tesen nem ismert el — és Oridsi sereget kiildott a Rettenet
Asszonyanak orkjai és goblinjai ellen. Miutdn a csatdt el-
vesztette, nyolc Hatalmast kiildott oda, akik varazshatal-
mukkal megtizedelték Orwella hadat. A valasz nem ké-
sett sokd, Orwella és papndi elpusztitottdk a Hatalmaso-
kat is. A kovetkezd évszazadokban valtakozé kimeneteli
csatdkat vivtak szerte a vidéken. Orwella minden sotét és
aljas eszkozt felhaszndlt a hdbortiban: t6bb 1égidényi é16-
holt tdmogatta orkjait és goblinjait. A hdbort vége felé,
ahogy egyre fogyatkozott a haderd, a f6papnének hatbor-
zongatd otlete tamadt: dllatokbdl kredl torz, él6holt gyil-
kolégépeket.

Az istennd segitségével meg is valésitotta szornyli
tervét, kisebb hadseregre valé kdoszlény varta, hogy csa-

taba indulhasson. Erre azonban mar nem keriilt sor, mi-
vel Pe. 3012-ben a megmaradt Hatalmasok végeztek a
Kitaszitott papndivel és Orwelldt egy tdvoli sikra szam-
{izték. A kdoszlények — immadron a papndk iranyitasa nél-
kiil — szétszéledtek az Elatkozott Vidék gonosz vadonjai-
ban. Eletiik nem 1évén nem pusztultak el: azéta is ott bo-
lyonganak.

A papndk rengeteg allatot gyfijtottek ossze, és mind-
bél azokat a részeket hasznaltdk fel, amelyek a legtobbet
arthattak ellenségeiknek. A kiilonbozd testrészeket magi-
kus tton megfelel6 méretre nagyitottdk (vagy kicsinyitet-
ték) és varazslatokkal osszeforrasztottdk, majd magid-
jukkal kezdetleges lelkeket bortonoztek a testekbe. Mint-
hogy siirgette dket az id6, nem kdvettek semmiféle rend-
szert: minden egyes kdoszlény kiilonbozik a tobbitdl.
Akdrhogy nézzen is ki egy-egy adott példany, a
Necrografia szerint a tudattalan élSholtak osztdlydba
tartoznak.

A lények mérete dltaldban a torzs méretéhez igazodik,
kivéve a gyik-, a patkdny- és a rovartesteket, amelyeket
I6méretiivé novesztettek, hogy jobban birjdk a harcot. Mi-
vel minden kdoszlény madgia sziilotte, a Természetes
Anyag Mdagidja nem hat rajuk. Ugyanigy immunisak az
asztralis és mentdlis tdmadasokra is, elvégre csak egy
torz lélekcsira irdnyitja 6ket. Mérgek iranti érzéketlensé-
giik él6holt mivoltukbél fakad.

Minden egyes kdoszlény legfontosabb és egyetlen cél-
ja a gyilkolds. Készit6ik gondosan felruhdztak dket ezzel
a céllal, ettdl eltériteni Sket nagyon nehéz: csak elpuszti-
tasuk aran lehetséges. Igaz ugyan, hogy mindenaron ol-
ni akarnak, de alacsony intelligencidjuk miatt ezt nem
tdl magas szinvonalon teszik. Minthogy hidnyzik beldlitk
az élet principiuma, fdjdalmat nem éreznek, legydzni
Oket csak testiik fizikai megsemmisitésével (ti. szétszab-
dalasaval) lehet. A jaték nyelvén ez annyit tesz, hogy ki-
zardlag tuliitéssel lehet rajtuk sebezni.

A koronkénti tdmaddsok szdma a karok vagy egyéb
toldalékok szamatol fiigg. A kdoszlények minden karjuk-
kal (mellsé labukkal) képesek egyet-egyet tdmadni egy
korben, ezenkiviil a fejitkkel is timadhatnak egyet kéron-
ként. Ez utébbi vagy harapds, vagy oklelés szarvval (csak
ha a kreattira képes ra!). Amelyik 1énynek alkalmas far-
ka van, tdimadhat azzal is, de csak a fejjel valé tdmadas
helyett.

A lény sebzése is nagyban fiigg a timadas médjatol.
Harapds és oklelés sebezhet 1k6-ot, a kéz (vagy mellsd
1ab) tdmadasa 1k10-et vagy 2ké-ot, mig a farok 3k6-ot
vagy 2k10-et. A pontos sebzést mindig a KM dontheti el,
az adott tdmadast figyelembe véve.

Az egyes kdoszlények megalkotdsa

El8szor meg kell hatarozni a torzset és a fejet. Ezek is-
meretében eldonthets, milyen a lény fejformdja. Azutan
azt hatdrozzuk meg, hogy hany és milyen végtagja le-
gyen a lénynek. Altaldban ez kettd és hat k6zott mozog.
A csillagozott oszlopokat csak indokolt esetben kell hasz-
ndlni. Természetesen a KM-nek mindig szem eldtt kell
tartania, hogy a lénynek mozgasképesnek kell lennie, tu-
lajdonsdgaival pedig a minél tokéletesebb gyilkolast kell
szolgdlja, ezért figyelmen Kkiviil kell hagyni minden olyan
eredményt, ami értelmetlen lenne. Ez persze nem jelenti
azt, hogy egy krokodiltest{i 1énynek ne lehetne izelt 1dba,
hiszen a testrészek méretét a papnék magiaval megval-
toztattak.
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k6 Szarv Fiil Szaj Szem orr testét. Rovid, zomok nyaka széles bikafejet
1 Kos Farkas Csér NaoomAtska - Orman hordoz, mglygt két sosem latott méretii
2  Szarvas  Denevér vadkan Gyl’gky v. kigy6 Diszné»y kosszarv diszit. A szarvak alatt, két hatal-
3 6z Gyik v. kigyé Farkas Rovar Majom mas fekete gomb csillog: az dsszetett sze-
4 Bika Elefint Rovar Béka Gyik meket mintha megannyi apré fekete priz-
5  Omszarvii  Majom Kigy6 Majom Denevér ~ Ma alkotnd. A szarvak mogott két hegyes
6  Tiisketaréj L6 Krokodill Csiga L6 fiil lathat6, melyek leginkdbb egy l6éra
emlékeztetnek. Az elnyujtott orrii bikafejre
k6 Karok/Libak  Kezek/Labfejek Farok Szarny bg\”ﬁl[ IS(Zél tgl{sé—teée l:ﬁhFEYZS fogakli(al,
; - 5 akdrcsak egy orids farkasé... A térzset két
; x:grxacska Ir?:glrnnacska lltld:glxacska ggszz: S, Ao oroszlanidb tartja -’amely ok
3 Madar Madar Krokodil Madér viszont patdkban végzddnek. A kdoszmed-
4 Gyik Gyik Kigy6 Madar ve tartdsa egyenes, azaz mellsé !ébalt kéz-
5 Rovar Rak(ollé/1ab) Skorpié Rovar }‘e‘}:khlaimzh‘; Ez?ll:l ézbolg,es szlmtli pi}(k’e—
b < yekkel boritott gyikldbak, melyek végén
9 Csdp/Bika s s Paikeny b tiihegyes saskarmok meredezngk. A lény
: = farka csupasz, szelvényezett patkdnyfarok.
k10 Fej Torzs A harcban leszegett fejjel, messzirdl ront ra aldozata-
1 Medve Medve ra, kosszarvaval feloklelve (2ké Sp) azt. Ha kézelharcra
2 Krokodil Krokodil kényszeriil, éles karmait (kbronként kétszer 1k6+2 Sp)
3 Vadkan Vadkan és a harapasat (1k10) haszndlja. Mivel termete éridsi,
4 Nagymacska Nagymacska igen sok sebet képes elviselni, mielStt elpusztulna — vas-
5 Kutya v. sakdl  Farkas tag bére és szérzete rdaddsul 1 SFE-nek megfeleld védel-
6 Madar Madér met nytjt szdmara.
7 Gyik v. kigy6 Gyik v. kigy6
8 Bika v. kecske  Bika
9 Patkany Patkany Kékgyik
0 Rovar Rovar

Alljon itt végiil egy példa egy kidolgozott kdoszlényre:

Eldfordulds: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: O

: Sebesség: 110 (SZ)
Kioszmedve Tamadé Erték: 140

Védo Erték: 190
Termet: N

Sebesség: 120 (SZ)

Sebzés: 1k10+2/1k10+2/1k10/(2k6)
Tamaddas/kor: 3

Eleterd pontok: 62

Max. Tp.: 115

A kdoszmedve nevét kivételesen hatalmas medvetestérdl
kapta, amelynek magassdga elérheti a két métert is (l4-
bak nélkiil). Dis, hosszi sziirkésbarna szérzet boritja

Kezdeményez8 Erték: 20
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 3k10+10
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 55
Fajdalomtiirés pontok: 130
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 3250

A kékgyikok, bar semmi kiilonlegeset nem igér a neviik,

valéjdban a dzsungelek csiicsragadozdi. Kozel négy mé-
teres magassagukkal, nyolc méteres hosszukkal ijesztd
latvanyt nytdjtanak. Sziniik acélkék, hatsé labaikon jar-
nak, két elsé végtagjuk teljesen elkorcsosult, hasznave-
hetetlen. Oridsi fejiikkén gigdszi szédj tdtong, amelyben
torszerii fogak sorakoznak. Vaskos farkukra tdmaszkod-
va haladnak.

Intelligensnek egyaltalan nem mondhaték, megzabal-
nak mindent, ami elébiik keriil.

Egyetlen harapdsuk is gyakorta végzetes. (Ha egy
kékgyik 00-t dob tdmaddsra, akkor az dldozatot kettéha-
rapja.) Testiiket vastag, kemény pikkelyek védik, SFE-jiik
3. Harc kozben dlladéan mozognak, timadéinak az ide-
oda csapddé farkdt is figyelniiik kell. Tdimadasat rendki-
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viil veszélyessé az teszi, hogy fegyverrel, pajzzsal képte-
lenség haritani, igy ezek VE-je a kiizdelembe nem szamit
be.

A kékgyikok hiisa rendkiviil izletes, s mar csak azért
is inyencségnek szamit, mert megszerzése — finoman
szélva — kockazatos lehet.

Kineta

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: k6+2
Termet: K

Sebesség: 75

Tamadé Erték: 25 (75)
Véds Erték: 115
Kezdeményezd Erték: 35
Cé1z6 Erték: 5

Sebzés: valtozé
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 4
Fédjdalomtfirés pontok: 18
Asztral ME: 19

Mentdl ME: 12
Méregellendllas: 3

Pszi: lasd a leirdsban!
Intelligencia: magas
Max. Mp: -

Jellem: Kéosz, Elet

Max. Tp.: 155

A kinetdk olyan korldtozott Pszi képességii 1ények, akik
csak egy Pszi diszciplindt alkalmazhatnak, azt viszont
szinte minden koriilmények kozott, akadr két-hdromszor
olyan hatékonyan is, mint egy emberi Pszi-mester. Eddig
két alfajukkal taldlkoztak az emberi nem képviseldi, ezek
koziil az egyik a Telekinézis, a masik a Képességjavi-
tds/Rontds diszciplindk alkalmazéja volt.

A kinetdk két fajanak tagjai kiilsdre teljesen meg-
egyeznek, csupdn hajuk szinében mutatkoznak kiilénb-
ségek. A Telekinézisben jaratosak haja eziistszini(i, mig a
képességekkel manipuldléké vastag szdli, fekete. Nem
nének nagyobbra masfél méternél, de ardnyaikban telje-
sen emberszeriiek, bar egyesek taldn til karcstinak talal-
ndk Sket. Szemiik z6ld vagy ibolyakék, oltozékeik mind-
ig a szemek szinét kovetik — egy kineta tehdt mindig kék
vagy z6ld ruhdkban jar, attdl fiiggben, milyen szinii a
szeme.

Kis falvakban élnek, a legtobben erddségekben. Itt
gyumolcsoket gylijtogetnek, esetleg vaddsznak. Nem ha-
borgatjdk az embert, ha az sem zaklatja 6ket. Csendes,
nyugodt életet élnek szinte mindig, kivételt csak a téli és
nyari napfordulé jelent. Ekkor elszabadul a pokol, a
kinetdk addig nyugodt népén eszeveszett hangulat lesz
Grrd: a falvak lakéi kis csoportokban szétszélednek, és
szorakoznak. A szérakozdas azt jelenti, hogy behatolnak
emberi telepiilésekre, s ott versengésbe kezdenek, eldon-
tendd, kinek jobbak a Pszi képességei, ki tudja azokat 6t-
letesebben, latvanyosabban felhaszndlni. A Telekinézis-
sel rendelkez6k minél nagyobb targyakat igyekeznek fel-

emelni, vagy kis targyak elmozditdsaval nagyokat moz-

gésba hozni - eltdvolitanak hat ékeket, tartérudakat, mi-
egymast. Erdekes kisérletnek tekintik kiilonb6zé targyak
elemelését is emberek orra el6l, nem is annyira a tar-
gyért, inkdbb a tolvajlds puszta élvezetéért. A képessé-

gekkel manipuldlék altalaban sajat képességeiket javitva
ugranak at elképesztd szélességii arkokat, emelnek fel
hatalmas stilyokat. Egyszéval a kinetdk iinnepelnek, sz6-
rakoznak, borsot tornek az emberek orra ala. A kinetdk
falvaihoz viszonylag kozel fekvé telepiiléseken mar meg-
szoktak ezeket az Oriilt éjszakdkat, az arra vet6dd utazok
azonban nem. Szamukra pokol lehet egy-egy ilyen lény
artatlan — vagy drtatlannak vélt — jatéka. A kinetdk pedig
szandékosan a fel nem késziilt embereket bosszantjédk,
hisz esetiikben az elért hatds sokkal latvdnyosabb, mint
egy hosszii évek alatt sok mindenhez hozzéaszokott hely-
béliek esetében.

A kinetdk ritkdn kénytelenek harcolni, de akkor meg-
lepben otletesek, hatékonyak rovid fegyvereik és rossz
harci értékeik ellenére. Természetesen csak Pszi képessé-
geknek koszonhetden vehetik fel a versenyt az elleniik
szegiilokkel.

A Telekinézisben jaratosak hdarom jelentés metédust
hasznédlnak életiikk védelmében. Mivel nagyjabél 150
Pszi-pontnyi energidval rendelkeznek, meglehetdsen sok
targyat vagy személyt emelhetnek a levegébe, mig tarta-
l1ékaik végére érnek. Legtobbszor kisebb-nagyobb targya-
kat emelnek a célpont folé, majd a kor végén — mikor a
Telekinézis ideje is lejar — egyszeriien sorsara hagyjdk a
levegdben lebegd tomeget. Ez a fizika torvényeinek enge-
delmeskedve lezuhan, kis szerencsével pont az dldozatra.
Ennek a timadasnak nem 25, hanem a zaréjelben szerep-
16 45 vagy 65 a tamadé értéke, mert a kinetdk nagy gya-
korlattal rendelkeznek ebben a tipust akciéban, sokkal
nagyobbal, mint a kozelharcban. Kozelharcban egyéb-
ként rovid, kétéldi, egyenes kardokat haszndlnak, mely-
nek sebzése k6+1 Sp, ezzel harci értékei megegyeznek a
tablazatban leirtakkal. A telekinézissel alkalmazott tar-
gyak sebzése a tomegtdl és a magassagtdl fiigg, de cél-
szerii Gigy szamolni, hogy nagyjabdl vagy 7-8 méter ma-
gassagbdl ejtik a targyat, és az kg-onként ké-ot sebez,




45-5s TE-vel; vagy 3-4 méterrdl zuhan a tirgy, melynek
TE-je ekkor mdr 65, de a sebzés csak k3 kg-onként. A tdr-
gyakat a kineta a kornyéken fellelhetSk koziil valasztja
ki, lehet szék vagy asztal, k6 vagy akar fegyver is. Masik
alkalmazott technika, hogy a kineta nem tdrgyat emel a
levegdbe, hanem magdt az ellenfelet. Ez rengeteg Pszi-
pontot igényel, de dllatok ellen példdul sokszor hatdso-
sabb, mint a targyak. A felemelt dldozat persze roppalya-
ja csticsan minden tartéerét elveszit, és zuhands utdn be-
csapédik a talajba. Mivel 1 kor alatt futé ember sebessé-
gével emelve az dldozatot még szigori szamitasok sze-
rint is legaldbb 50-60 méter magassagba lehet feljuttat-
ni, a zuhands utdn a haldl szinte biztos. Erdemes tgy
szamolni, hogy az elsé harom méter utdn minden tovab-
bi hdrom méter k10 Sp sebzést okoz. Ha valaki tiléli az
50 méteres zuhandst, halat kell adnia kivételes szeren-
cséjének. A harmadik felhaszndlt metédus nem mas,
mint mikor a telekinézist a kineta sajat magdra alkal-
mazza, és elmenekiil. Mivel az atlagtémeg nagyjabél 35-
40 kg ezeknél a 1ényeknél, konnyen belathat6, hogy 150
Pszi-pont hozzdvetdlegesen két kor repiilést tesz lehetd-
vé, futé ember sebességével.

A Képességjavitas/rontasban jaratos kinetdk legszive-
sebben megnévelik valamelyik tulajdonséagukat, mint Gyor-
sasdg vagy Er0, és igy harcolnak. Ha végképp nem sikeriil
megmenekiilniiik tdmadéjuk el6l, a Képességrontashoz fo-
lyamodnak. Ellenfeliik Gyorsasdgat vagy Erejét nulla
kozeléig csokkentve mdr konnyen gySzhetnek. Amennyi-
ben ez sem segit, kénytelenek lecsokkenteni az ellenfél
Egészségét is, akdr nulldig. Ezen utolsé metédust valéban
csak kritikus helyzetben alkalmazzak, hiszen tisztelik az
Eletet, és igyekeznek nem megsérteni sajat elveiket.

Kobold

El6fordulés: gyakori
Megjelendk szama: 5-50
Termet: K

Sebesség: 90 (SZ)
Tdmadé Erték: 65

Véds Erték: 110
Kezdeményezd Erték: 35
Célz6 Erték: 28

Sebzés: fegyvertdl fiigg (kézzel 1k6, harapdsa 1k10)
Tamadas/kor: 2

Eleters pontok: 9
Féjdalomtfirés pontok: 48
Asztral ME: 25

Mentédl ME: 30
Méregellendllds: immunis
Pszi: — (immunis)
Intelligencia: kozepes
Max. Mp.: -

Jellem: Kaosz, Halal
Tapasztalati pont: 45

A kobold egyike azon &si fajoknak, melyek mar a Masod-
korban is Yneven éltek. Egy ideig aquirnak tartottak oket,
am gonoszsagukon és az 6sidokbe nyulé l1étitkon kiviil
nem mutatnak kiilonésebb hasonlésdgot mds aquir fa-
jokkal.

A koboldok nem tilsdgosan bonyolult tadrsadalmi ren-
det alkotnak — ahol az erdsebb, a kegyetlenebb és rava-
szabb uralkodik a tarsai felett. Allitélag minden térzsnek
sajat ura van, s minden torzsfénok a kiralynak engedel-
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meskedik, 4m ez inkdbb elmélet, a gyakorlat azt mutatja,
hogy e népség legfébb ura mindig a fizikai erd maradt.

A kobold szapora fajta: tanydik megtalalhatéak majd
minden hegymélyi barlangrendszerben, ahonnan nem iil-
dozték még ki erdsebb vetélytarsaik, az orkok. A legen-
dék szerint az Oid6kben hatalmas birodalmakban éltek,
ezeknek azonban mdra csak a nyomai maradtak meg.
Mostansag néhany szaz, legfeljebb néhédny ezer fét szam-
1416 csoportokban élnek, lakhelyiiket barlangokban vaj-
jak, s mar semmi sem emlékeztet régmult nagysdgukra.
Egynémely kobold térzs megmaradhatott 8sei varosaban,
s ez esetleg megtévesztheti az arra téveddket, am figyel-
mesebb szemlélédés azonnal eloszlatja a kételyeket: a
legfiatalabb épiilet is tobb tizezer éves.

A kobold lusta, agressziv 1ény, mindenfajta munkat
gytilol, ez alél taldn csak a kovacsmesterség kivétel. Kii-
1onés, hogy a fém megmunkadlasat milyen hozzaértéssel,
odaaddssal végzik. Elsdsorban fegyverek, és disztargyak
keriilnek ki a kobold kovacsok kezei aldl: e targyak a fel-
szinen nagy értéket képviselnek, elssorban kivalé ming-
ségiik és bizarr, torz szépségiik miatt.

Mindenképpen emlitésre mélté beteges vonzddasuk
az aranyhoz, noha semmit sem kezdenek vele, mégis egy
életen keresztiil gytijtik, igy egy kobold telepiilésen Ki-
sebb6hercegséget €rd aranypénzmennyiséget lelhet a vak-
merd.
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A koboldok ennek ellenére nem kereskednek senkivel.
Amit maguk nem tudnak megtermelni — az efféle alantas
munkit persze rabszolgdikkal végeztetik —, azt elraboljak.
Olykor védtelen falvakra, eltévedt karavanokra timadnak,
de el6fordult mar az is, hogy kisebb rabléhadjaratot folytat-
tak. Az egyetlen faj, amellyel békében megfémek, a goblin.

Rabszolgdik leggyakrabban emberek — a goblinoktol vé-
saroljak dket -, de olykor egy-egy ork vagy ogar is feltiinik
a foglyok kozott. Arra mindig gondosan uigyelnek, hogy jo-
val kisebb legyen a rabok szdma, mint a torzs harcosaié —
a kockazatos kimeneteldi harcot nem kedvelik. Igaz ez rab-
lasaikra is: addig, mig nincsenek legalabb tizszeres tilerd-
ben, nem tdimadnak senkire. Ennek ellenére nem gyavak, és
sosem hédolnak be; inkdbb meghalnak, semhogy fogsagba
essenek, és ha valaki sarokba szorit egy koboldot, igencsak
meglepédhet, mert kemény ellenfélre akad. Ha a kelld
mennyiségnél tobb foglyot ejtettek, kedvelt szérakozasuk-
nak hédolnak — azaz tinnepi keretek kozott haldlra kinoz-
zak a folosnek tartott rabokat. Ez egész elképesztS 6romot
okoz nekik, olykor extatikus éllapotig is eljuttatja dket.

A tipikus kobold masfél méter magas, és legkevesebb
hetvenot kilét nyom. Szdrtelen testét zoldesen irizal6 pikke-
lyek fedik; pofdjabdl két hatalmas, sargas szinii agyar me-
red el6. Apr6, mélyen iil6 szemeik vorosek: segitségiikkel az
infra és ultratartomanyokban is latnak, kozel kétszaz mé-
terig.

Ruhdzatuk ocska leplekbdl all, de fegyverzetiik igen
kivallo, egykezes csatabardokat, rovidkardokat, rovid
kopjdkat és rovid fjakat haszndlnak. Pancélt sosem hor-
danak, de pikkelyes boriik nagyobb védelmet nytjt néme-
lyik emberkéz alkotta lancingnél is (SFE 3). Eldfordul
olykor, hogy pajzsokkal és sisakokkal is kiegészitik fegy-
vertarukat — ez azonban csak a vénebb és tapasztaltabb
koboldokra jellemz6. A mérgekre és a Pszire immunisak,
4m a magia éppugy kart tesz benniik, mint akarki mas-
ban, az asztralmagia pedig kiilonosen hatékony elleniik-
ben.

Eletkoruk gyakran eléri a két évszdzadot, és feljegyez-
tek olyan idds példanyt is, aki a kobold és a goblin nyel-
ven kiviil a K6z6s Nyelvet is ismerte, legaldbbis szitko-
zbdni tudott.

Kéevé

El6fordulds: ritka
Megjelendk szdma: 3-4
Termet: N

Sebesség: 40

T4mado Erték: 65
Véds Erték: 95
Kezdeményez6 Erték: 0
Célz6 Erték: -

Sebzés: 3k6+6
Tamadas/kor: 1
Eleters pontok: 50
Fajdalomt(irés-pontok: 90
Asztral ME: 30

Mentdl ME: 15
Méregellenalilas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 880

A K&ev8k Ynev kiilonés éllényei. Eletteritk a sziklds
hegységek lejtdje, fiiggetleniil az éghajlattdl. Leggyakrab-
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ban a Sheral bércei kozt taldlkozhatunk veliik. Miként
azt neviik is mutatja, igen kiilénleges taplalékkal élnek —
csak és kizardlag koveket esznek.

A Koevok kisebb ,,csaldadokban” vandoroinak, de meg
kell jegyezni, hogy a csaldd elnevezés tarsadalmi
szervezodésiikre igen Onkényes, hiszen valdjaban azt
sem tudjuk, van-e nemiik, s az egyiitt é16 egyedek vajon
milyen kapcsolatban dllnak egymdssal. Az ember
azonban szeret ismerds elnevezésekkel €lni, hiszen igy
otthon érezheti magat olyan teriileten is, amihez valéja-
ban vajmi kevés koze van; az egyszeriiség kedvéért ma-
radjunk tehat a csaldd elnevezésnél. A Kéevo csaldd ha-
rom-négy tagbdl all. Kiviilallé szamdra a csoporton beliil
semmilyen ald- vagy folérendeltségi viszony nem éallapit-
haté meg. Eletiik is meglehetdsen egyhangiinak tinhet
szamunkra. A leirdsok tilnyomé tébbsége arrél szamol
be, hogy a csalad tagjai valamilyen sziklas teriileten tar-
tézkodnak, ahol kényelmes tempéban morzsolgatjdk a
koveket, majd a ztizalékot hangos ropogtatdssal elfo-
gyasztjdk. Testi erejiikr6l kellS felvilagositast nytjthat a
latvany, amint puszta keziikkel morzsolgatjdk sziklanyi
falatkaikat. A vartulajdonosok nagy megkonnyebiilésére
a Kbevok — ki tudja, miért — nem kedvelik a megmunkalt
kovet, csak a ,természetes” taplalékot.

Maguk a Kdevdk két méter magasak. Leginkdbb tgy
festenek, mint holmi kébdl durvan kifaragott, mozgé
szobor. Boriik (?) sziirke, de miként a granit, nem egysé-
ges arnyalati.

Hatalmas keziikkel kényelmesen atfoghatndk egy fel-
ndtt férfi fejét. Minden keziikon hat tompe ujj van, mar-
kuk szoritdsa rendkiviili. A férfifej hasonlatndl maradva,
ha mdr atfogjak, jatszva ossze is roppanthatjdk. Karjuk
igen hosszi, elér a térdiikig, de mivel kissé gornyedten
jarnak, nem ritkdn a foldig lelég. Abrazatuk leginkabb
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egy orias elnagyoltan kébe vésett arcmasdra emlékeztet,
bar kissé karikaturaszeriivé teszi a széles szdj. Hajuk
nincs, szemiik rendkiviil kicsi, szinte elvész hatalmas
homlokeresziik alatt. Rosszabbul latnak az embernél,
halldsuk azonban jo.

Beszédiik meglehetdsen primitiv: én, te, éhes, gyere,
ennivalo — efféle szavak Osszefiizése, ennél bonyolultabb
fogalmakat nem értenek meg. Mindehhez természetesen
sajat kezdetleges nyelviiket hasznaljdk, amirél aligha fel-
tételezhetd, hogy rajtuk kiviil barki is beszélné.

Béket{ird népség; keriilik az 6sszetfizést, de ha harcra
keriil a sor, kemény ellenfelekké valnak.

Valéjdban kar is lenne tiilsdgosan sok szot veszteget-
ni rajuk, ha nem lenne egy rank nézve roppant kellemet-
len szokasuk. E lények ugyanis tgy szeretik a dragako-
veket, mint embergyerek a cukrot. A kiilonbség pusztan
annyi, hogy egy Koevd nagyjabdl ugy tud ellendllni egy
dragakének, mint a szomjhalal szélén 4ll6 utazé az odzis
hiis vizének — s mindehhez rdaddsul sokkalta erdtelje-
sebb is egy cukorka utdn dcsing6zé gyermeknél. Minél
nagyobb egy €kkd, anndl messzebbrdl vonzza a Kéevo-
ket, ugyanakkor a dragakovek mennyisége is befolyadsol-
ja ezt a tavolsadgot. Altaldban elmondhaté, hogy ha a tiz
méteres korzetben fellelhetd dragakovek kardtjait 6ssze-
adjuk, megtudhatjuk, hdny méterrdl fogjdk a Kdevok
megérezni Sket. Igazdragakoveknél a tavolsdg kétszeres,
mivel ezeket aztdn igazan kiilonleges csemegének tekin-
tik. Erdekes, hogy egyediilallé érzékenységiik ellenére
nem érzékelik az ékkoveket, ha azok egy méternél mé-
lyebben fekszenek a fold alatt.

Barmennyire is odavannak a csemegéért, a Koevok
nem tdmadjak meg minden tovabbi nélkiil a dragakévek
birtokosait. Szemtanik elmonddsa szerint ilyenkor
odaballagnak, ahonnan a dragakévek ,illatat” érzik. Ki-
vélasztjdk a dragakovek tulajdonosat, majd egyértel-
miien a dragakovek felé, azutdn a szdjukba mutogatnak,
kozben jéindulatian mosolyogva, kérén nytjtjak ki
mésik keziiket. Amennyiben a kovek nem lathaté helyen
vannak, Ggy azt a zsdkot, ladat 16kdosik, amelyik az
dhitott inyencséget rejti. Ha a tulajdonos menekiilni pré-
balna, akkor a lehetd legfinomabban, de hathatésan
megallitjak. Par percig kéregetnek csak, aztdn fokozato-
san bediihédnek, és a mosoly lehervad arcukrdl. Egyre
diithosebben kérik, s ha akkor sem kapjdk meg, amit a-
karnak, hat elveszik.

A Kéevdk gyomra az emésztéshez nagy hdt termel, igy
az ingeriilt K6evét sz6 szerint fiiti a dith. Egyre er6sebb
héaurat fejlesztenek maguk koré, s ahany kor 6ta dithé-
sek, annyi E-s az aura erdssége. Természetesen ennek meg-
feleld a védelmiik minden hideg alapd, illetve viz elemeket
tartalmazd varazslattal szemben; a h6alaptiak nem hatnak
rdjuk. Az aura két méter atmérdjli, €és mivel a Kdevok
kézelharcba bocsatkoznak azokkal, akik megakadalyozzak
az imadott csemegéhez jutdst, az ellenfelek szamoljanak a
hé okozta sebekkel is. Ha mindez nem lenne elég, a 1ények
minden tizedik kérben ,kikopik” a bensdjiikben tombolé
tiizet. Ennek hatdsa megegyezik a M.A.G.U.S-ban leirt
Ttizgolyo vardzslattal, Erdsitése pedig fele az éppen
aktudlis aurdjuknak.

Bériik 5 Sp-t levéd minden fizikalis sebzésbdl, legyen az
fegyver vagy vardzslat. Mindennemii asztralis varazslatnal
figyelembe kell venni, hogy a drdgakovek iranti
vagy6dasuk 50 E-s asztrélis Vdgy mozaiknak felel meg.

Kozelharcban szamolni kell tovdbba azzal, hogy
hihetetlen kemény kiiltakaréjuk kellemetlen hatdssal le-
het bizonyos fegyverekre. A vagéfegyverek normal sebzé-
siik felét érik csak el, s a kozonséges kardok pengéje min-
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den {itésnél 30 szazalékban eltérik. A 63 Mp-os Riina-
kard 20, mig a 93 Mp-os Runakard 10 szazalékban térik
el. Az ennél erdsebb madgidval késziilt fegyverek nem
sérillnek a Koéevokkel folytatott harcban. Egy Kéevd,
harcmodorabdl adédéan, képes mindenféle fegyvert el-
torni (Fegyvertorés Képzettség pusztakézzel, Mf).

A Kdevok, mint mar mondottuk, amigy békés népek,
csak akkor gurulnak be, ha valaki megtdmadja csalddjuk
egy tagjat, vagy nem kapjak meg kedvenc csemegéjiiket.

Egy sz6 mint szaz, kedves kalandozék, ha egy csapat
Kdevs acsorog este a tdbor szélén, és jéindulati mo-
sollyal a dragakoveket kéri vacsordra, kétszer is
gondoljatok meg, hogy visszautasitjatok-e 6ket. Konnyen
lehet, hogy — ha médsképp nem megy - fiist6lg6 és péppé
vert tetemeitek felett fognak csemegézni.

Krak

ElSfordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: O

Sebesség: 180 (V)
Tamadé Erték: 100
Véds Erték: 90/160
Kezdeményezd Erték: 0
Cé1z6 Erték: -
Sebzés:lasd lent
Tdamaddas/kor: valtozé
Eleterd pontok: l4sd lent
Fajdalom pontok: lasd lent
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: imunnis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 20 000

A krdk egyike a vildgtengerek legendds szérnyetegeinek,
melyekr6l minden matrézkocsméban hallhat a kivancsis-
kodé. Persze pontos informdaciékat ki is remélhetne, hisz a
matr6znép meglehetdsen elferditve, kiszinezve adja elé me-
séit. Mert bizony a matrézok inkabb csak mesélnek e hatal-
mas lényekrdl, mert 6k is sokadkézbdl szerzett informéci-
6kra és torténetekre épitenek.

a tuddsok tobbé kevésbé pontos értesiilésekkel ren-
delkeznek a krakrdl is. A tengerek rettenetes polipja ez,
mely hajékat rant le a mélybe, és tengerészek tucatjaival
csillapitja éhségét. Aki szembetaldlja magit vele, késziiljon
fel a legrosszabbra, hiszen egy hajén nincs hova futni az
iszonyat eldl. 2

A krék tulajdonképpen egy hatalmas labasfejii. Teste
hossza - karjaival egyiitt — elérheti a negyven métert. Nyolc
gigdszi karja testhosszanak kozel felét teszi ki. Szine valto-
26, legtobbszor zold vagy sziirke.

Eletererd pontjait tobb részre kell bontani. Teste méreté-
t6l fiilggden 75-150 Ep-vel rendelkezik. Nehézkes megse-
bezni, mert, mint azt a krakkal vivott csatdk tilél&i mesél-
ték, nem érzékeny a fdjdalomra, igy érthets, hogy testén
csak tiliités esetén lehet sebezni rajta — akkor viszont Ep-t.

Azért ilyen j6 a VédS Ertéke, mert csak akkor tdimadha-
t6 a hajordl kozelharcban, ha teste egy részét is felvonszol-
ja a hajora. Ez el6bb-ut6bb megtorténik, hiszen igy igyek-
szik a hajot felboritani. A fedélzeten, testének kozvetlen
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kozelében, nydlkat bocsat ki, ami a tamadok dolgat ne-
heziti. Ha valaki példaul repiilve bocsatkozik kézelharc-
ba a krdkkal, és a testét timadja, szamdra a test VE-je
hiisszal csokken.

Az igazi veszélyt azonban a krdk karjai jelentik. Kettd
csapédik elsdnek fel a hajéra, amelyek az arbocokra,
vagy mads, szildrdan rogzitett és megfelelé méretii targy-
ra csavarodnak. E két kar segitségével vonszolja fel a fe-
délzetre kocsonydsan remeg0 testét az ridspolip. A ma-
sik hat kar megragad mindent, ami mozdul, és 6sszeziiz-
za, vagy a tajtékzoé vizbe rantja.

Egy kar TE-je 100, VE-je 160. A karral végrehajtott ta-
madas alapvetSen az dldozat koriilcsavardsdra iranyul.
Mivel a kar timadasa rendkviili erdvel torténik, szinte re-
ménytelen, hogy fegyverrel haritsa valaki — ebbdl adédik,
hogy a fegyver VE-je nem szamit az ilyen kiizdelemben.
Ez vonatkozik a pajzsokra is: ahhoz, hogy valaki hatha-
tésan tudjon védekezni, Mesterfoki pajzshaszndlat, és
jokora pajzs sziikségeltetik.

Egy karnak 110 Fp-je és 45 Ep-je van. Ezek az értékek
nem szdmitanak bele a test értékeibe. A kar levagdsahoz
bizony tigymond ,le kell verni” az Fp-ket és Ep-ket, mint-
ha egy kiiléndllé 1ényrdl volna sz6.

Ha egy kar csak megiit valakit, az 1k10+5 Sp-t seb-
z8dik, de ha a krak tiliiti az dldozatot, akkor a sebzésen
tidl még at is karolja, olyan szorosan, hogy a szerencsét-
len mozdulni sem fog tudni. Ez utdn a kar 1k10 kor alatt
a lényhez vonszolja az immaron zsdkmannyd lett tenge-
részt, és a pofdjaba tomkodi. Ezzel le is zarult a szeren-
csétlen dldozat foldi palyafutdsa, hiszen a kemény, csor-
szer(i szdjban biztos haldl var ra.

Egy kar huszasnak megfeleld erdvel vonszolja dldozatat.

Az is tudvalévd, hogy e szornyetegek akkor is hatdso-
san tdmadnak minden karjukkal, amikor testilk még
nincs a hajé fedélzetén, tehat szemiiket nem hasznalhat-
jak a kiizdelemben. A tengerészmesék tgy tartjdk, a
kraknak még a karjain is vannak szemei. Persze ez igy
nem igaz, de az valészini, hogy a polipszorny karjain va-
lamiféle szerv érzékeli a mozgdst, mi tébb, a mozdulat-
lan, nagy méretii targyakat is.

A karok hihetetlen sebességgel regeneralédnak: 1 Ep-t
minden tizedik korben, és 1 Fp-t minden korben. Feltéte-
lezések szerint egy t6bdl levagott kar harom-négy hénap
alatt nd ki tjra.

A krdk a legnevezetesebb tengeri szornyek kozé tarto-
zik: szamtalan dal, ének és histéria meséli el nagyhir(i és
nevezetes kalandozék taldlkozasait, kiizdelmeit a csak-
nem legy6zhetetlen rémmel.

Krini csatalo

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szama: valtozé
Termet: N

Sebesség: 110

Tamadé Erték 50:

Véds Erték: 70
Kezdeményezd Erték: 9
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k10/1k10/1k10+1
Tamadds/kor: 3

Eleterd pontok: 40
Fajdalomtiirés pontok: 70
Asztrdl ME: spec.

Mentdl ME: -
Méregellendllds: immunis
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Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 80

Kranban, ahol remekiil kiképzett, j6l felszerelt seregek
varjdk az induldsi parancsot, a lovassdgot is ellatjak
minden fellelhetd eszkozzel a hatékonysag érdekében. E
felszerelés, mondhatni fejlesztés alél a lovak sem jelen-
tenek kivételt. Felhaszndlva a mdgidban szerzett rend-
kiviili tapasztalatokat, a krani hadurak lovassaga olyan
hatasokhoz juthatott, amely felvették a versenyt Yllinor
és a pyarronita dllamok legjobb harci lovaival.

Mivel e lovak a mdgia segitségével sziilettek, nem ké-
pesek a szaporoddsra, igy aki meg akar egyet is vasdrol-
ni, fel kell késziilnie arra, hogy mélyen a zsebébe kell
nyilnia.

A lovak méretre megegyeznek a ,hagyomanyos” ne-
héz harci lovakkal, teherbirdsuk és kitartasuk hasonlé
természetes titon sziiletett tarsaikéhoz, de Kran nem len-
ne Kran, ha nem , médositotta” volna e nemes allatokat,
ha nem fertdzte volna meg Sket a Kdosz vérvonalaval.

Mieldtt alaposabban megvizsgdlnank e lovak specia-
lis tulajdonsdgait, lefrom a kiilsejitket, mert megjelené-
siikben kozel sincsen akkora valtozatossag, mint a vildg
tobbi 16fajanal.

Sziniik fekete, olykor mélyvorés, sérényiik, farkuk
égdvords. Hossziszala tlizvoros szdr boritja a patdk fe-
lett a ldbszdrukat is. Nyugtalan, ideges lovak, ami taldn
hatranyosnak tlinik, am ez a fajta idegesség eltfinik,
amint lovasa a hatara il.

E lovakat mondhatni személyre széléan kondiciondl-
jak, a kovetkezd képpen:

- amennyiben a gazda képes Pszit haszndlni, lehet6vé
teszik, hogy parancsait, amelyek nem lehetnek bo-
nyolultabbak a ,hagyoméanyos” lovaknak adhaté
parancsoknal, szavak nélkiil tovabbitsa az éllathoz

- asztrélisan az allatot ,,hozzakétik” gazdajahoz, igy e
lovak Asztrélis befolydsoldsdhoz minimum 100 E-s
asztralvarazslat sziikséges (Mentdlis védelmet is 1ét-
re akartak hozni, de eleddig a kisérletek nem vezet-
tek eredményre.)

- minden csatalé harcol a csatdban; a sebzések sor-
rendjében ragds/rigas/harapds

- sziikség esetén jelzik a veszélyt

- parancsra csendben maradnak




Kiilén megemlitendd, hogy kivansagra ellatjdk a lovat
egy specidlis harci tdmaddssal, amelyet a gazda valaszt-
hat ki, az alabbiak koziil:

- tizlehelet; sebzés 1k6, tavolsdga 3 méter,

- méreglehelet; sikeres Egészségproba esetén nincs
hatds, sikertelenség esetén az dldozat 3ké6 Fp-t
veszt,

- villimlehelet; sebzés 1ké, tavolsdga 3 méter

E tdmadasi médozatokat a lovak 1k6+3 koronként
tudjak bevetni. Ez is egyike azoknak a dolgoknak, ame-
lyeken a tenyészt6k minden akaratuk ellenére sem tud-
tak véaltoztatni. Hogy hdany kéronként képes lehelni a 16,
azt a vasarlaskor kell kidobni, és az érték sohase médo-
sul.

Ezek mellett minden 16 képes egy haromméteres Ele-
mi S6tétség gombot 1étrehozni maga koriil, amely 10 E-s.
Mivel a 16 lat az infratartomdnyban, ez szimdra nem je-
lent akadalyt. A gombot 10k10 korig képes fenntartani,
viszont csak 6téranként képes megidézni. A 16 nem tudja
a gomb erdsségét befolyasolni, az csak 10 E-s lehet.

Mielétt néhdny kalandozé az driiletbe kergetné a KM-
et, hogy az & lovagjanak bizony ilyen paripa kell, el kell
mondanom, hogy természetesen csak Kranban lehet hoz-
zajutni. Mivel alapjdba véve a krani haderéknek ,készi-
tik”, a lovakat csak Ranagol feleskiidott lovagjainak ad-
jak el.

A mdsik komoly probléma, hogy e csatalovakat sem-
milyen mas 16 nem t{iri meg, olyan elemi médon retteg-
nek téliikk, mintha egy 40 E-s Félelem mozaik lenne raj-
tuk. Ennek hatdsara a harci lovak gondolkodds nélkiil
nekimennek a krani mutdns fajtarsnak, persze csak ha a
gazda masképp nem rendelkezik. Egyéb, gyengébben Ki-
képzett lovak panikszeriien elmenekiilnek eldliik.

Kranban 4ltalaban mattfekete vérteket tesznek rajuk,
melynek a homlokrészére tiiskét helyeznek. Ennek a se-
gitségével a 16 rohammal, 6kleléssel képes tdmadni. E ta-
madas 2k6 Sp-t sebez. Mindent dsszegezve e szornyete-
gek — minthogy egyetlen jéérzésii 16tenyészté nem nevez-
né 16nak Sket — Ynev legveszélyesebb csatalovai.

Krini harcikutya

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szama: valtozo
Termet: E

Sebesség: 125

Tamadé Erték: 90

Véds Erték: 120
Kezdeményezd Erték: 30
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6+1/1k6+1/1k10+1
Tédmadas/kor: 3

Eleterd pontok: 25
Fajdalomtiirés-pontok: 85
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: 15

Pszi: specidlis
Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: Haldl, Kdosz
Tapasztalati-pont: 255

Kranban, magia segitségével kitenyésztett harci eb, mely
messze feliilmilja egy atlagos, harcra idomitott kutya
képességeit. Leginkabb teriiletek Srzésére alkalmazzak

Oket. E fekete, égd tekintetii, egy méter marmagassagi
fenevadak megfontolt és ravasz gyilkosok. Hogy egy
adott teriileten mennyi van egyszerre, az természetesen
attdl fiigg, mennyit vasarolt a teriilet gazddja. A veliik
valé taldlkozds maradandé élmény — legaldbbis annak,
aki taléli. A behatolékat elsének észlelé egyed (szag-
lasuk, hallasuk és latasuk dupldja egy atlagos vaddsz-
kutydénak, azonkiviil 20 méterig latnak infratartomany-
ban is) becserkészi és megfigyeli 6ket. Kiilénleges men-
talis kapcsolat révén tdrsait és gazddjat is értesiti a be-
hatoldkrél.

A gazda azonban csak akkor képes efféle kapcsolatot
kialakitani allataival, ha jaratos a Pszi Kyr metédusaban.
E kapcsolat segitségével képes barmely kutya érzékszer-
veit haszndlni és a kutydknak utasitisokat adni. Az
adott utasitds csak olyan szinvonali lehet, mint amilyet
széban is adhatunk egy ebnek (tdmadj! kovesd! stb.). A
kutydak kizdrolag gazdajuktél fogadnak el utasitdst, akar
széban, akdr Pszi segitségével. Erre a vasarlaskor kondi-
ciondljdk Sket. A gazddnak nem tandcsos azonban allan-
déan ,nyitva” tartania elméjét a kutydk elstt, mert igen
kimeritd minduntalan érzékelni a falka mentdlis hull4-
mait — ami leginkdbb vad érzetek dllandé koézvetitését
jelenti.

A kutydk igen vadul timadnak, mellsé mancsaikkal
és fogaikkal ejtenek sebet dldozatukon. Nyéluk — taldn
mondanunk sem kell — mérgezd (6. szintii, azonnali ha-
tasi kinméreg). Sikertelen mentSdobds esetén tovabbi
1k10 Fp sebzést jelent. Sikeres mentddobas felezi a nyal
okozta fajdalmat.

A magikus tenyésztés eredményeképpen a harci ku-
tyak nem érzik, illetve uraljdk sajat fijdalmukat. Ennek
koszonhetden nem esnek Ossze Fp-ik elvesztése esetén,
hanem halalig harcolnak.

Ha a megrendeld négynél tobb kutyat vesz, akkor
mindenképpen keriil egy vezér is a falkaba, a kévetkezd
harcérték médositékkal: TE: +10; KE: +10; VE; +5.

Csak Kranban lehet ilyen allatokat beszerezni, aruk
nyolc-tiz arany koriil van. Persze, arra senki ne gondol-
jon, hogy két egyed beszerzése utdn majd maga tenyészti
Sket, mert (szerencsére) szaporoddsra képtelenek.
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Kalandozéknak semmiképpen nem ajanlott a tartd-
suk, mert Kranon kiviil sehol nem latjak szivesen e fene-
vadakat - bar van néhany nagyur, aki az eredeti ar tobb-
sz0rosét is hajlandé lenne kifizetni egy falkaért.

Szélnunk kell e kutydk még egy kiilonleges, jellegze-
tesen Kranra vallé képességér6l. Amennyiben gazdajuk
er6szakos haldllal hal, lehetdsége van tdvozasa eldtt
kapcsolatot létesiteni a falkdval. Ekkor mar nem 6 érzé-
kel az ebeken keresztiil, hanem forditva — kutyai hasznal-
jak a gazda szemét, orrat, fiilét. A kutydk, melyeket a
gazda haldla amugy is sokként ér, kitorélhetetleniil rog-
zitik a végsd képet, az utolsé ingereket. Marpedig ez a
gyilkos haldlos itéletét jelenti, még abban az esetben is,
ha ,lathatatlanul” tdmadott, mivel a szaga még igy is
elarulhatja. Ha a gazda latja a gyilkosat, vagy csupan
egyetlen idegen szag érzékelhetd, akkor a kutydk csak er-
re az egy személyre osszpontositjdk gytiloletiiket, ellen-
kezd esetben minden széba johetd 1ény veszélyben van.
Addig tildozik a tettest, amig el nem pusztitjadk vagy ma-
guk el nem hullanak. Nem allhat elébiik semmi, hihetet-
len ideig képesek arkon-bokron at koévetni prédajukat.
Beszélnek olyan falkarél, amely Kranbél Erionig kovette
aldozatat. A varos eldtt hullottak el, a fogaddsukra kivo-
nult vdrosdrség kezétdl.

Bar egynémely arénatulajdonos is sokat adna egy-egy
példanyért, nehéz beszerezhetdségiik miatt ritka attrak-
ciéi a viadaloknak.

Kurun

Eléfordulas: ritka

Megjelendk szdma: valtozo

Termet: E

Sebesség: 120

Tamadé érték: 55 vagy Specidlis

Védé érték: 96 vagy Specidlis
Kezdeményezd érték: 25 vagy Specidlis
Célz6 érték: - vagy Specidlis

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Tédmadas/kor: 1 vagy Specialis

Eleterd pontok: 17

Fajdalomt{irés pontok: 75

Asztrdl ME: 18 vagy Specidlis

Mentdl ME: 18 vagy Specidlis
Méregellenadllas: 7

Pszi: - vagy Specidlis

Intelligencia: Alacsony vagy Specidlis
Jellem: Rend vagy Specialis

Max Mp..: - vagy Specialis
Tapasztalati pontok: 185 vagy Specidlis

A kurunok hétborzongaté tulajdonsagokkal felruhdzott
fajanak létrejotte a Hatodkor derekdra tehetd - a Pyarron
elétti harmadik évezredben kezdddott idészakot nem vé-
letleniil emlegetik a Kdosz koraként. Az aquirok ekkortdjt
végképp a fold ala szorultak Eszak-Yneven, 4m nem ta-
voztak egyediill a napvildgrél: szamos foglyot cipeltek
magukkal. Ezek egy részét utébb ledlték a vérmagia szer-
tartdsaihoz, masokat kedviik szerint eltorzitottak, hogy
birodalmuk gyepiiit, az Ediomadba vezetd jaratokat vi-
gyaztassak veliik.

A kurunok, mint mondjdk, hajdan Szolgdk voltak, az
6rok homalyban toltott szazadok azonban kiéltek beldlitk
minden emberit és nem-emberit. Hiis-vér babokkad véltak,
melyek a beléjiik plantalt parancs szerint réttak szemletit-
jukat, s mert fokozatosan az értelem is elhalvanyult ben-
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niik, mind gyakrabban estek kalandozdk kelepcéjébe, akik
eleven tréfea gyandnt a felvilagba cipelték &ket. A
kurunok olykor tiléték e megprdbaltatast, s elébb-utébb
az erioni rabszolgapiacokra keriiltek - innét hurcoltdk
Oket Eszakra és Délre azok a banyamesterek, akik nem
adtak a szébeszédre, s sokra becsiilték a keveset kérdezg,
tagbaszakadt alakokat. A Hetedkor elsé évezredében sok
banyésztelepiilésen bukkantak fel a kurunok &sei, akikre
(hallgatasukat beleegyezésnek vélve) rendszerint a leg-
mocskosabb, legveszedelmesebb munkakat biztdk. Leg-
tobbjilk annak rendje-médja szerint aldszallt, és vissza
sem tért tobbé: a himek és a ndstények a f6ldmélyi ho-
madlyban egymadsra leltek, elvonultak, és a maguk egyked-
vii médjan szaporodni kezdtek.

A kurunok (néhdny rokon félaquir fajtél eltérden)
elevensziilok, de nem ez teszi 6ket igazan veszedelmessé,
hanem az a tulajdonsag, hogy képesek befogadni és tes-
tilkben megkotni a holtak lelkét - egyszerre akdr tobbet
is. A banyaszerencsétlenségben elpusztult emberek, a
mélybe merészkedd és ott veszett kincsvaddszok szelle-
mének bekebelezésével megszerzik azok tuddsat is, igy
értelem nélkiili barmokbél barhol, barmikor veszedelmes
ellenségekké vdlhatnak, s jelentds kdrokat okozhatnak a
felszinieknek, mig egy rdtermett kalandozdcsapat fel
nem deriti és ki nem fiistoli fészkiiket.

A Hetedkor végére sikeriilt ugyan megtisztitani téliik a
kontinens jelentdsebb banyavidékeit, a kisebb tarnarend-
szerekben azonban valtozatlanul jelen vannak, és hol
foldmunkaikkal, hol rajtaiitéseikkel keseritik a csakdnyo-
zOk amugy sem irigylésre mélto életét. Feljegyeztek olyan
esetet, hogy két és fél évszazados munkaval egy egész va-
roskat sikeriilt alddsniuk, s az egy holdas éjjelen minde-
nestiil eltiint a f6ld szinérdl, és kozismert tény az is, hogy
a déli kereskedd hercegek egyikének azért kellett elhagy-
nia uradalmdt, mert a kurunok felgyijtottdk a kastélya
alatt hiiz6dé szénmezdt. Pyarron bélcsei szazadok 6ta dé-
delgetik az otletet, hogy ilflindek betelepitésével szabnak
gatat rombolé munkdjuknak, 4m mindeziddig nem sike-
riilt megnyerniiik terviilkhéz a Bibor 1zzds Jamborait.

Mint a fentiekbdl kivildglott, a kurunok ellen indulé
kalandozéknak a legkomiszabb meglepetésekre kell felké-
sziilniiik. A foldmélyi kolénidk vezet6i rendszerint sokat
latott, nagytudasu fajzatok lelkét bekebelezett egyedek -
egy kurunban, akit yllinori kalandozék cipeltek Chei ki-
raly szine elé, nem kevesebb mint egy tucat kiilonbozd 1é-
lek és személyiség lakozott, koztiik egy syburri mérnoké
és egy gorviki boszorkdnyé, akik a kolénidn beliil kiilon-
kiilon hazasodtak, és majd’ szaz foldmélyi fajzat élén so-
kaig dacoltak az emberek haragjaval.

E lények, noha sziiletésiikkor alig kiilonbek az élla-
tokndl, otesztendds koruk tdjékdan megkezdik a lelkek be-
kebelezését, és idejiik kiteltéig (természetes koriilmények
kozt j6 mdsfélszaz évig €lnek) szertedgazo tuddsra tehet-
nek szert. Médjukban all alkalmazni az altaluk "megko-
tott” személyiségek minden tuddsat, legyen az harci fo-
gas, magikus iskolaforma vagy pszi-diszciplina; legydzé-
siik legbiztosabb mddja, ha egy-két emberolton at elszi-
getelik dket a kiilvildgtél, de ismeretes egy kiméletlen,
ezért ritkdn alkalmazott médszer is: Ruh Mazan, Polomar
"rézgréfja”, akinek csalddi bevételei vészesen csokkenni
kezdtek a kurunok miatt, eszel6soket kiildott a tdrndkba,
s unokdjara hagyta a feladatot, hogy egyszer s minden-
korra leszamoljon a féldmélyi idiétak seregével.
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Kuvarc

El&fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 50

Témadé Erték: 60

Véds Erték: 104
Kezdeményez Erték: 10
Célz6 Erték: -

Sebzés: 2ké + kiilonleges
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 20
Fajdalomt{irés pontok: -
Asztrdl ME: immunis
Mental ME: 64
Méregellendllds: immunis
Pszi: nincs

Intelligencia: dtlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Rend

Max. Tp.: 265

A kuvarcok rejtelmes lények, egyes tudésok szerint nem
is az istenek teremtményei. Megjelenésiiket tekintve hu-
manoidoknak mondhatdk, bar aranyaik miatt csak torz
karikatirdi az embernek. Nyakuk egyaltaldn nincs, testii-
ket kisebb-nagyobb siklapok hatdroljdk, mintha a lény
egyetlen hatalmas, csiszolt ékkd lenne. Mozgds kézben
ezek a siklapok kapcsoléddsaikndl hajlanak el, ettdl a
kuvarcok mozgdsa kiilonos, semmivel 6ssze nem téveszt-
hetden darabos benyomadst kelt.

A kuvarcok alapvetden kiilonbdznek Ynev legtobb te-
remtményétdl, testiiket ugyanis elsGsorban az 6sfold ala-
pu kristalyok alkotjdk. Ez azt jelenti, hogy teljesen ko-
z6mbés szamukra az Ostiiz és az Gsviz minden megjele-
nési formaja. A tiiz természetes formdjaban sincs semmi-
féle hatdssal rdjuk. Nem tigy az 8slég. Ez — mivelhogy el-
lentétes elem szamukra — éppoly hatékony elleniik, akar-
csak az emberek ellen a tiiz.

A kuvarcok legszivesebben alapvetd elemiikben, a
féldben tart6zkodnak. Mivel testiik sima lapokkal és a la-
pok kézott kemény élekkel hatarolt, képesek foldben ha-
ladni, nagyjabdl tgy, ahogy az ember tszik a vizben. Ha-
ladas kézben szétvalasztjak a foldet, s szinte maguk mo-
gé lapatoljak. Ezt a miiveletet meglepden gyorsan végzik
- ha igazan sietnek, egy gyaloglé ember sebességét is el-
érhetik. Ritkdn bar, de kimerészkednek a levegdre. Ezt
nem szivesen teszik, mivel ez szimukra ellenséges ko-
zeg, azonban a kozonséges természeti levegdvel szemben
mar ellendlléak, az semmilyen maradandé karosoddst
nem okoz nekik. Anyagi testiik sajatsdgai miatt a mérgek
egyaltalan nem hatnak réjuk.

Amennyire kiilénbozik testiik felépitése az emberétdl,
annyira mas a lelkiik is. Bdr a mindenség korforgasaban 1€-
tezd lelkek nagyon hasonlatosak, a kuvarcoké egészen mas
1tjat jarta be a fejlédésnek, mint Ynev mds értelmes lakéié.
A kuvarcok lelkébdl ugyanis teljességgel hidnyzik az
Asztrdlis elem: ezek a lények az Asztrélsikon egyszer{ien
nem léteznek. Pusztdn a mentaljuk irdnyitja Sket, olyan hi-
deg, tiszta logikaval, amihez kevés halandé elme érhet fel.
Erzelemre képtelenek, cselekedeteiket csakis a szamit6 on-
érdek és a fennmaradas célja hatdrozza meg. Jellemiik — bar
emberi kategéridkba nehezen sorolhaték — legkozelebb ta-
l4n a Rendhez 4ll. Egyetlen gyengéjiik, hogy intelligencia-
juk nem kiemelkedd, ezért ha valaki elég agyafirt, logikai
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csapdéba ejtheti ket. Ehhez az illetdnek hihetetlen mélysé-
gekben kell ismernie a formdlis logika szabalyait és bukta-

_ téit, hiszen a kuvarcok csak eszerint gondolkodnak. Ha ez

sikeriil, szinte barmit parancsolhat a ,befogott” kuvarcnak
— mar amennyiben hajlandé kimenekiteni a 1ényt a gondo-
lati csapdabdl, ahol az valéséagos, fizikai fijdalmat érez.

A kuvarcok mentalteste mar tobb hasonlésdgot mutat
az emberével. Bar logikajuk, felfogdsuk mds, ha valaki ezt
megérti, médjat taldlhatja, hogy a kuvarc elméjébe férkdz-
z€k. Ez mindenképpen nehéz feladat, még gy is, hogy a
lény elméjét semmiféle pajzs nem védi: mentalis
Maégiaellenalldsa eredend6en magas.

A kuvarcok nem tiil gyakoriak, Tarin hegyeinek mélyén
azonban tobb torzsnyi akad beldliik. A térpék mar régen
felismerték a kuvarcokkal valé kapcsolat elényeit; &k tgy
tartjdk, a kristdlylények Kadalnak, a Kovek Atyjanak gyer-
mekei. Kadal papi rendjén beliil kiilon szekta foglalkozik a
kuvarcok vizsgélataval. E papok - vagy inkabb szerzetesek
- hosszii éveken 4t csak logikdt, érzelemmentes gondolko-
dast tanulnak, hogy kézelebb keriilhessenek a kuvarcok lel-
kiviligdhoz. Ok azok, akik alkalmanként egy-egy ilyen
lényt szolgélatra birnak: a kuvarc 6rizhet valamit, netan dj
tarna nyitdsdban segédkezhet. Egy dolgot azonban mindig
szem elStt tartanak — megfelel6 életteret hagynak a
kuvarcoknak is, sohasem terjeszkednek a rovasukra.

Ha valaki harcra kényszerit egy kuvarcot, netdn az jut
arra a kovetkeztetésre, hogy az illet6t meg kell semmisite-
nie, akkor két kékemény, pengeéles karjaval harcol. Mivel
teste kristdlyokbdl épiil fel, kezdetleges médon képes magi-
kus energidkat magaba szivni. Ez t6bb szempontbdl sajatos
helyzetet eredményez. ElGszor is: a kuvarc teste magikus-
nak mindsiil, ezért nem lehet alanya Természeti anyag ma-
gidjanak; mdsodszor: a kuvarc képes ezt a nyers magikus
energidt fékuszalni és kisugdrozni. A pusztité erd nagysa-
gdt az hatdrozza meg, mennyi ideig gyfijtotte magéba az
energidkat a 1ény. Egységnyi mennyiséget két kor alatt ké-
pes felhalmozni — ez 1k6 Sp-t sebez, ha felszabaditja. Van
fels korlatja is ennek az energiagytijtésnek: a kuvarc leg-
feljebb hat egységnyit képes tarolni. Ez ellen a tdmadés el-
len a leghatékonyabb védekezés, ha egy vardzslé kisajtol a
kézelében, ugyanis ekkor minden egységnyi energia utdn a
varazslé 10 Mp-ot képes begyfijteni (természetesen a maxi-
mélisndl t6bb Mana-pontja igy sem lehet). Amig a
kuvarcnak van energidja, addig a varazslé beldle sajtolja ki,
nem pedig a kornyezetébdl, éppen ezért mellette 4116 tarsa-
ira nem lesz semmilyen hatdssal.

A kuvarcok — minthogy érzelmeik sincsenek — nem érez-
nek fajdalmat sem, ezért csak tuliitéssel sebezhetSk. Az
sem mindegy, milyen fegyverrel timadjak ket, mert a szi-
16/vago-, szal- és célzéfegyverekkel szemben 6 az SFE-jiik,
mig zizoéfegyverek ellen 2.

Kildottek
A Halal Hirnokei

Minden Haldl szférajui pap képes istenét6l segitséget kér-
ni a Kiilsé Sikok lényeinek megidézése nevii varazslata-
val. Ennek a 85 Mana-pontos valtozata istene altal kiil-
dott segitét az Elsddleges Anyagi Sikra.

Most a Dartontél segitségként kérhetd lényekr6l fo-
gunk szélni, a Haldl Angyalairél. Hogy melyik érkezik,
azt minden esetben az isten donti el, de segitségképpen a




KM-eknek annyi elmondhaté, a pap Szintjétél fiigg a do-
log. Persze ha Darton ugy itéli meg, hogy a segitség nem
indokolt, akkor nem érkezik egyik sem.

Még egy megjegyzés: mivel az aldbbi lények nem e Si-
kon élnek, életiikrdl semmit nem tudunk, igy leirdsuk itt
a Bestidriumban — sziikségképpen — harci képességeikre
korlatozédik. Jatéktechnikai szempontbdl a Haldl Angya-
lainak minden més képessége (Erd, Ugyesség stb.) 20-
asnak tekintendd. A Pszi-t Mesterfokon hasznaljak.

Darton kiildottei nem immunisak az Asztralis és Men-
talis magiara, de ha valaki magikusan akarja befolyasol-
ni Sket, figyelembe kell vennie, hogy kétszeres erdsités
kell hozzd, és hiiségiik isteniik felé még mdagikusan sem
ingathaté meg.

Sotét Angyal

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 120 (SZ), 150 (L)
Tédmadé Erték: 111

Véd6 Erték: 154
Kezdeményezd Erték: 50
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 3k6+6
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 30
Fajdalom pontok: 160
Asztral ME: 135

(din. pajzs 50/stat. pajzs 25/természetes ellendlldsa 50)
Mentél ME: 135

(din. pajzs 50/stat. pajzs 25/természetes ellendlldsa 50)
Méregellendllds: immunis
Pszi: 50 (pyarroni médszer)
Intelligencia: kimagaslé
Max. Mp.: 108

Jellem: Halal

Max. Tp.: 12000

Sotét Angyal egy 9. vagy anndl magasabb TSZ-{i pap hi-
vasara érkezhet az Elsddleges Anyagi Sikra. Megjelenésé-
ben is félelmetes alak. Két és fél métert is meghaladé ma-
gassaga, ezzel ardnyos izomzata van. Fekete, mdgikus
tulajdonsdgt pancélt visel, amelynek SFE-je 9. Sisakot
nem hord, arcvondsaibdl itélve himnemfi, nem evilagi
szépség és bolcsesség sugdarzik beldle.

Fegyverével, egy magikus kétkezes csatabarddal ko-
ronként kétszer tdimadhat. Mindig e fegyvert haszndlja,
soha nem vesz kézbe mdst. Természetesen tetemes magi-
kus energidit is beveti egy-egy kiizdelemben.

A Sotét Angyal képes az Osszes Halal szférdji papi va-
razslatot alkalmazni. Szdz méteres aurdban az I-lII
necrografiai osztdlyba tartozé él6holtakat azonnal el-
puszutja. pusztan a jelenlétével. Az atkokra teljesen im-
munis. Megjelenése erdvel tolti Darton hiveit, TE-jiik és
VE-jiik tizzel, KE-jiik dttel nd, amig a Sétét Angyal mel-
lettitk harcol. Jelenléte a nem Darton-hivékre ellentétes
hatést gyakorol: sziviiket félelem tolti el, mely hatdsaban
megfelel egy 40E-s Félelem mozaiknak. E félelem addig
uralkodik az dldozatokon, amig el nem hagyjdk a Sotét
Angyal szaz méteres aurdjat. Ahdnyszor belépnek, Magi-
aellendldsra jogosultak. Aki egyszer megdobta, annak
tobbszor nem kell prébdlkoznia — rd a Sotét Angyal a to-
vabbiakban nem gyakorol elrettent6 hatast.
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A Sotét Angyalok hatukon fesziil, hatalmas, fekete
tollakkal boritott szarnyak segitségével gyors repiilésre
képesek.

Bosszuillé

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N
Sebesség: 120 (SZ), 150 (L)
Témadé Erték: 130
Véds Erték: 174
Kezdeményezd Erték: 67
Cé1z6 Erték: 55
Sebzés: 3k6+7
Tdmadas/kor: 2
Eleterd pontok: 35
Féjdalomtiirés pontok: 215
Asztral ME: 190

(din. pajzs 70/stat. pajzs 35/természetes ellendlldsa 75)
Mental ME: 190

(din. pajzs 70/stat. pajzs 35/természetes ellenalldsa 75)
Méregellendllds: immunis
Pszi: 70 (pyarroni médszer)
Intelligencia: kimagaslé
Max. Mp.: 153
Jellem: Haldl
Max. Tp.: 25 000

A Bossziallé egy 15 vagy anndl magasabb TSZ-{i pap hi-
vasdra érkezhet.

Csontsovény aszott, alak, magassaga elérheti a ha-
rom métert is. Osztévérsége ellenére hihetetlen erdvel
bit. 0 is, akér a Sétét Angyal, fekete magikus vértet visel
amelynek SFE-je 10-es. Sisakot nem hord, dsszeaszott ar-
ca, akar egy mamiaé.




Fegyvere magikus, kétkezes buzogany, mellyel kéron-
ként kétszer timadhat. Mindig e fegyvert haszndlja, so-
ha nem vesz kézbe mést. Ha nem lenne elegendd a hihe-
tetlen harci tuddsa, akkor magikus képességeit is beveti.

A Bossziiallé képes az 6sszes Halal szférdja papi va-
razslatot alkalmazni. Ezen feliil bevetheti ellenfelei ellen
a boszorkdnymesteri vardzslatok Villammagidjat. Szaz
méteres auraban az I-VI necrogréfiai osztdlyba tartozé
él6holtakat azonnal elpusztitja, az ide tartozé démono-
kat puszta megjelenése visszataszitja sajat Sikjukra. Az
4tkokra a Bossziidllé teljesen immunis.

Megijelenése erdvel tolti Darton hiveit: TE-jiik és VE-
jiik hdsszal, KE-jiik tizzel ng, mig a Bossziidllé mellettiik
harcol. Jelenléte a nem Darton-hivékre ellentétes hatds-
sal van, sziviiket félelem tolti el, amely jatéktechnikailag
70E-s Félelem mozaikot jelent. E félelem addig uralkodik
az aldozatokon, amig el nem hagyjak a kiildott sziz mé-
teres aurdjat. Valahanyszor belépnek, magiaellendlldsra
jogosultak. Aki egyszer megdobta, annak tébbszér nem
kell prébélkoznia: a kiildott ldtvanya tobbé nem rettenti.

Bar a Bosszialléknak nincs szdrnya, képes repiilni.

Halilhozo '

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 120 (SZ), 150 (L)
Tédmadé Erték: 145

Véds Erték: 190
Kezdeményezd Erték: 85
Cé1z6 Erték: 75

Sebzés: 3k6+10
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 35
Fdjdalomt{irés pontok: 270
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Asztrél ME: 245

(din. pajzs 90/stat. pajzs 45/természetes ellenalldsa 100)
Mental ME: 245

(din. pajzs 70/stat. pajzs 35/természetes ellendlldsa 100)
Meéregellendllas: immunis

Pszi: 90 (pyarroni médszer)

Intelligencia: Kimagaslé

Max. Mp.: 200

Jellem: Haldl

Max. Tp.: 45 000

A Halalhoz6 egy 20. vagy anndl magasabb TSZ-ii pap hi-
vaséra érkezhet.

Er6t6l duzzadé alak, magassaga meghaladja a harom
métert is. Fekete magikus vértet visel amelynek SFE-je
11-es. Sisakot nem hord, arca fensébbséget sugaroz. A le-
gendak szerint e kiildottek kivétel nélkiil Darton sajat vo-
nasait viselik.

Fegyveriik egy magikus kétkezes kard, mellyel kérén-
ként kétszer timadhatnak. Mindig e fegyvert hasznaljak,
soha nem vesznek kézbe madst. Ha hihetetlen harci tuda-
suk a gydzelemhez nem ldtszik elegend6nek, magikus
képességeikhez folyamodnak.

A Haldlhoz6 képes az Osszes Haldl szférdji papi va-
razslatot alkalmazni. Ezen feliil bevetheti ellénfelei ellen
a boszorkdnymesteri varazslatok Villammadgidjat és a
tlizvarazslok minden vardzslatat. Szdz méteres aurdban
az I-IX. necrografiai osztdlyba tartozé élSholtakat azon-
nal elpusztitja, az ide tartozé démonokat puszta megjele-
nésével visszataszitja sajat sikjukra. Az atkokra teljesen
immunis. 5

Megjelenése erdvel tolti Darton hiveit: TE-jiik és VE-
juk husszal, KE-jiik tizendttel n6, amig a Halalhozé mel-
lettiik harcol. Jelenléte a nem Darton-hivékre ellentétes
hatdssal van, sziviiket félelem tolti el, amely megfelel egy
100E-s Félelem mozaiknak. E félelem addig uralkodik az
aldozatokon, amig el nem hagyjdk a Haldlhozé szdz mé-
teres aurajat. Valahanyszor belépnek, Mdagiaellenalldsra
jogosultak. Aki egyszer sikeres dobast tett, az nem retteg
tobbé a Haldlhozo latvanyatol.

Bar a Haldlhozénak nincs szarnya, ugyandgy repiil,
mint Darton fentebb emlitett két kiildotte.
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Domvik angyalai

Alabb kovetkeznek a Domvik 4altal — segitség gyandnt —
az Elsédleges Anyagi Sikra kiildhetd 1ények. Csak a KM
altal megitélt helyzetben jelenhetnek meg Domvik papja-
inak megsegitésére, ha az iigy az egyhaz szamadra is
rendkiviili fontossdggal bir. Domvik papjai sajat akara-
tukbdl nem képesek effajta segitséget kérni isteniiktdl —
tehdt Domvik angyalainak megjelenése minden esetben
az isten személyes figyelmének bizonyitéka. Aki tehat
ilyen angyali segitségben részesiilt, szdmithat arra, hogy
afféle ,,€16 szent” lesz az egyhdzdban, és kiilonleges ran-
got ad neki Domvik személyes jéindulatdnak zdloga.

Az angyalok minden tulajdonsédga 20. A Pszi-t Mester-
fokon hasznaljak.

Fehér Angyal

Eléfordulds: nagyon ritka

Megjelendk szdma: 1

Termet: E

Sebesség: 120 (SZ), 150 (L)

Tamadé Erték: 113

Véds Erték: 180

Kezdeményezd Erték: 52

Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 2k6+8

Tdmadas/kor: 2

Eleterd pontok: 30

Fajdalom pontok: 160

Asztral ME: 135

(din. pajzs 50/stat. pajzs 25/természetes ellendlldsa 50)
Mentdl ME: 135 :
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(din. pajzs 50/stat. pajzs 25/természetes ellendlldsa 50)
Méregellendllds: immunis

Pszi: 50 (pyarroni médszer)

Intelligencia: Kimagaslé

Max. Mp.: 108

Jellem: Rend, Elet

Max. Tp.: 15 000

A Fehér Angyalok egy 9. vagy anndl magasabb TSZ-{i pap
megsegitésére érkezhetnek az Elsddleges Anyagi Sikra.

Megjelenése Domvik hiveiben leirhatatlan, euférikus
érzést kelt. Magas, de nem emberfeletti termetii, szép fér-
fi, feje folott gloriat visel. Feltlinését vakité villands kisé-
ri, és egyes kronikak csoddlatos foldontili kérus dalat is
emlitik. Mindig a fénybdl 1ép el6, megjelenése egy 25E-s
Isteni Alddst aktival, mely, amig jelen van, 100 méteres
korzetében fejti ki hatasat.

Fehér félvértet visel, amely természetesen magikus tu-
lajdonsagokkal bir, és 93 Mp-os riinapancélként viselke-
dik. Mivel az angyal véllara boritott képeny is védelmet
nytjt (Védékopeny, 93Mp), SFE-je 9-es. Bal karjan cime-
res, kozepes méretil pajzsot tart, a jobbjaba fogott magi-
kus lovagi pallossal ritkitja Domvik ellenségeit — persze
csak ha més eszkoz nem 4ll a rendelkezésre. (A feltiinte-
tett értékek — TE, VE, KE, sebzés — mar tartalmazzék az
osszes szitkséges adatot.) Mesterfokon ért a Fegyvertorés
és Lefegyverzés képzettségekhez. Képes alkalmazni az
Osszes Elet szféraju papvardzslatot. Szaz méteres aura-
ban az I-III necrografiai osztdlyba tartozé élSholtakat
azonnal elpusztitja, csupan a jelenlétével. Az atkokra tel-
jesen immunis.

A Fehér Angyaloknak szdrnyuk nincsen, de ettdl fiig-
getleniil nagy sebességgel képesek repiilni.
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Kerub

El6fordulds: nagyon ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: N

Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)

Témadé Erték: 133

Véds Erték: 205

Kezdeményezd Erték: 73

Célz6 Erték: 55

Sebzés: 2k6+9

Tdmaddas/kor: 2

Eleterd pontok: 35

Fajdalomt(irés pontok: 215

Asztral ME: 190

(din. pajzs 70/stat. pajzs 35/természetes ellendlldsa 75)
Mental ME: 190

(din. pajzs 70/stat. pajzs 35/természetes ellendlldsa 75)
Méregellendllds: immunis

Pszi: 70 (pyarroni médszer)

Intelligencia: Kimagaslé

Max. Mg.: 153

Jellem: Elet, Rend

Max. Tp.: 28 000

A kerub egy 15. vagy anndl magasabb TSZ-{i pap megse-
gitésére érkezhet az Elsddleges Anyagi Sikra. Megjelené-
se alig kiilénbézik a a Fehér Angyalétél, csupan vérteze-
tének szine eziist.

Szintén magikus félvértet visel Védékopennyel, igy
SFE-je 11-es.

Koriilotte, akar a Fehér Angyalok koriil, dllandé Iste-
ni Aldds miikédik 100 E-vel. Fegyvere a lovagi pallos,
amely természetesen magikus. A kerub képes az ésszes
szférdjaba tartozé papi varazslatot alkalmazni, valamint
Mana-pontok rddldozdsa nélkiil kéronként 2k10 Fp és
1k5 Ep-t gyégyitani, természetesen csak Domvik hivein.

Szaz méteres auraban az I-VI necrogréfiai osztalyba
tartozé éléholtakat azonnal elpusztitja, az ide tartozé dé-
monokat azonnal visszaloki a sajat Sikjukra, csupdn a je-
lenlétével. Az atkokra teljesen immunis.

Arkangyal

Eléfordulds: nagyon ritka

Megjelendk szdma: 1

Termet: N

Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)

T4émadé Erték: 153

Védé Erték: 230

Kezdeményezd Erték: 85

Célz6 Erték: 90

Sebzés: 2k6+10

Tadmaddas/kor: 2

Eleterd pontok: 35

Fajdalomtiirés pontok: 270

Asztrdl ME: 245

(din. pajzs 90/stat. pajzs 45/természetes ellenalldsa 100)
Mental ME: 245

(din. pajzs 70/stat. pajzs 35/természetes ellendllasa 100)
Méregellendllds: immunis

Pszi: 90 (pyarroni médszer)

Intelligencia: Kimagaslé

Max. Mp.: 200

Jellem: glet, Rend

Max. Tp.: 50 000

Az Arkangyalokat egy 20. vagy anndl magasabb TSZ-{i
pap megsegitésére kiildi Domvik. Megjelenése hasonlé a
fenti két kiildottéhez, vértezete azonban aranyfényben
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tiindoklik, gléridjat pedig aranylé villimok fiizére koszo-
rdzza.

Mithril félvértet viselnek, amely védelmét magikusan
is felerdsitik. Ezen feliil méagikus VédSkopeny és kozepes
pajzs is biztositja testiik épségét. A vért és a kopeny
egyiitt 14-es SFE-t biztosit szamukra. Mégikus lovagi
kardjuk szornyii sebeket ejt az Egyetlen ellenségein.

Természetesen urai a szférajuk biztositotta papi va-
razslatoknak, testiik koriil 110E-s Isteni Aldds miikodik
dllandéan. Koronként képesek gyégyitani a hiveken
Mana-pont radldozas nélkiil 4k10 Fp-t és 1k10 Ep-t. Ezen
kiviil képesek alkalmazni a Batorsdg Daldt. Az Arkan-

gyal, ha harcba indul, énekelni kezd. A Dalmégia 50E-s

erdsitésii.

Szdz méteres aurdban az I-IX necrogrdfiai osztilyba
tartozo él6holtakat azonnal elpusztitja, az ide tartozé dé-
monokat azonnal visszaloki a sajét sikjukra, csupdn a je-
lenlétével. Az atkokra teljesen immunis.

Megjegyzésre érdemes, hogy minden Domvik-kiildétt
immunis a Fénymagidra, isteniik irdnti hliségiik magiku-
san szinte megingathatatlan, minimum hdaromszoros
erdsitést kovetel.

Ranagol démonlovagjai

Ranagol démonlovagjai kiilsére semmiben nem Kiilén-
boznek egymdstdl, am harci képességeik kozel sem azo-
nosak. Ranagol papjai hivhatjdk Sket segitségiil a Kiilsé
Sikok Lényeinek megidézése nevii varazslattal. Hirom
fajtajuk van:

- Raquan

- Damquuis

- Arhquuis

Mindegyik fajta kozel hdrom méter magas, fejiik leir-
hatatlan borzalom. Testiiket pancél fedi, amely egyesek
szerint nem egyéb sajat elszarusodott bdriiknél. Tény,
hogy helyenként mintha sz6rés lenne, hogy semmiféle is-
mert pancéltipusra nem hasonlit — és vajon akad-e olyan
pancél a nap alatt, mely ormétlansdga dacara ily hiven
koveti gazdaja minden mozdulatdt?

Ranagol démonlovagjai minden esetben megjelennek
a pap hivasara, ha a varazslatot végrehaijtja, de késziiljén
fol ra mindenki, hogy ha Ranagol (a KM) tigy itéli meg,
hogy a hivdas nem volt indokolt, a megjelend lény a pap
fejével tér vissza otthondba.

Ranagol démonlovagjai nem tudnak varazsolni, de hi-
hetetlen médon ellendllnak minden vardzslatnak. Mind-
egyik fajtanak van bizonyos esélye arra, hogy a koriil6t-
te 3 méter atmérdji korben aktivalédé varazslatokat ki-
oltja, a miikodd varazsjeleket, bélyegeket megsziinteti.

Ez alél a varazstdrgyak és vardzsitalok sem jelente-
nek kivételt. Ezeket nem semmisiti meg a lények e speci-
dlis aurdja, de amig azok a teriileten beliil vannak, nem
képesek semmiféle hatast kifejteni. Ez az érték a Raquan
esetén 60%, a Damquuis esetében 70% és az Arhquuis
esetében 80%.

Fegyverként kétkezes csatabdrdot forgatnak.

A masik borzalmas képességiik a Félelem aura. Meg-
jelenésiik 60E-s Félelem mozaiknak felel meg. Ennek a
hatdsa 100 m sugart kor a lények koriil.

E hatds csak a nem Ranagol-hivdkre érvényes. Ordita-
suk megfelel a bardok Hangorkdn vardzslatinak, ame-
lyet 20E-vel képesek alkalmazni, akdr minden kérben.

Hatastalan rajuk az Asztrdl- és Mentdlmagian kiviil a
Fénymagia is.

Mindegyik képes repiilni, bdr szarnyaik nincsenek.

Mlc()gt kovetkezzenek Ranagol démonlovagjainak sta-
tisztikai.




Raquan

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)
Tdmadé Erték: 100

Védé Erték: 150
Kezdeményezd Erték: 50
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 3k6+6
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 30
Fajdalomt{irés pontok: 160
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: kimagaslé
Max. Mp.: -

Jellem: Haldl

Max. Tp.: 10 000

Damquuis

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)
Tamado Erték: 130

Védd Erték: 190
Kezdeményez6 Erték: 70
Célz6 Erték: -

Sebzés: 3k6+7

Tamadds/kor: 2

Eleteré pontok: 35
Féjdalomtfirés pontok: 215
Asztrdl ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: kimagaslé
Max. Mp.: -

Jellem: Halal

Max. Tp.: 20 000

Arhquuis

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)
Tdmado Erték: 150

Véd3 Erték: 220
Kezdeményezd Erték: 80
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 3k6+8
Tamadads/kor: 2

Eleterd pontok: 35
Fajdalomtiirés pontok: 270
Asztrdl ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: kimagaslé
Max. Mp.: -

Jellem: Halal

Max. Tp.: 40 000
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Lingfut6 (Elvedrentiis Inferbentuis)

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1-2 néha 1ké
Termet: K

Sebesség: 380 (L)
Tamadé Erték: -

Véds Erték: -
Kezdeményez8 Erték: -
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: -

Tdmadas/kor: -

Eleterd pontok: 1
Fajdalomt(irés pontok: 3
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 100

Furcsa kis 1ény a langfutd, az szentigaz; a leg-
tobb erdében taldlkozhatunk vele. Apré, alig
hiisz centis 1ények ezek, melyek, mint mon-
dottuk, emberi format viselnek, szellemieket
tekintve azonban az dllatok kozé sorolhatjuk
oket.

Teljesen csupaszok, de testiikon részleteket
kivenni nem lehet, mert erSteljes fényt suga-
roznak. Hihetetlen sebességgel képesek cikdz-
ni a fak kozétt: szemmel kovetve néha csak el-
mosddott fénycsikokat lehet beldliik latni. Ro-
varokkal tdpldlkoznak, és latszélag semmiféle
veszélyt nem jelentenek senkire.

Van azonban egy szokdsuk, melynek céljat
nem ismerjilkk, &m hatdsa folottébb kellemet-
len.

Ha valaki egy koron at a 1ény egyméteres korzetében
tartézkodik, Mentdlis Madgiaellenalldst kell tennie, a
langfuté ugyanis — valamiért — emlékeket ,eszik”. Ez azt
jelenti, hogy ha sikeriil attérnie az ellenfél mentilis vé-
delmén, akkor elrabolja néhany emlékét.

Hatdsaban megegyezik a Részleges amnézia mozaik-
kal, er6sitése mindig fiiggetlen a 1énytdl, véletlenszerii
10k10. Ha valaki tobb ilyen ,tdimaddsnak” esik dldoza-
tul, anndl a hatds dsszeadédik. Tehat két sikeres tima-
das egyazon aldozatndl akdr az utolsé 200 nap emlékei-
nek elvesztését is jelentheti.

A langfuté ellenalloképessége a varazslatokkal szem-
ben szokatlanul nagy. Csak a hideg-, és a vizalapi va-
razslatok hatnak rdjuk, de a rdjuk irdnyulé magikus ta-
madasok is vesztenek 4k10 pontot az Erdsitésiikbdl.

Haldla esetén minden ldngfuté egy 5ké6 E-s TiizKito-
réssé valtozik, magyarul felrobban.

Hogy hol és mikor alakult ki e kiilénés faj, nem tud-
ni, de az biztos, hogy nem egy vandor hagyta mar tigy el
az erdét, hogy nem emlékezett bizonyos eseményekre,
melyek ott torténtek vele. (A legkacifantosabb eset egy




shadoni nemesé, aki elrejtette a kincsét a varahoz kozeli
erddben, de — ,hdla” egy langfuténak — elfelejtette a he-
lyet.)

Nagy szerencse, hogy e lények valéban ritkdk. Elfek-
lakta erdGségekben vagy nardael-ligetben nem fordulnak
eld.

Levivur

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: K

Sebesség: 90 (SZ)
Témadé Erték: 30

Véds Erték: 50
Kezdeményezd Erték: 10
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6
Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 18
Fédjdalomt{irés-pontok: 28
Asztrdl ME: immunis
Mentédl ME: immunis
Méregellenallas: 4

Pszi: specidlis
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 185

Ynev kiilonés teremtményeinek ismertetésében eziittal
egy ragadozé gyikrél szélunk, mely meglehetdsen egyedi
moédot fejlesztett ki a zsdkmanyszerzésre. Egyfajta men-
talis csapast mér dldozataira, melyek ettdl elkdbulnak,
eldjulnak, esetleg bele is pusztulnak a tdimadasba. A le-
viuur, 1évén alig masfél méteres, tébbnyire csak kis emls-
soket, madarakat tdmad meg, mivel nagyobb zsdk-
mannyal nem tudna mit kezdeni. Kaméleon mdédjara ké-
pes szinét valtoztatni, igy tokéletesen el tud rejtdzni, s
addig nem is igen mozdul meg, mig a préda el nem pusz-
tul csapdsai alatt.

Barmilyen furcsa, e teremtmények komoly veszélyt
jelenthetnek az értelmes 1ényekre is. Ennek oka szocidlis
viselkedésiikben keresendd.

Rendkiviil agressziven védik ugyanis egymads ellen a
teriiletiiket. Egyetlen leviuur nagyjabél egy négyzetkilo-
méteres teriiletet ural, és az esetleges behatolé fajtirsa-
kat kiméletleniil megtdmadja. A kiizdelem mindig életre-
haldlra szdl, ez aldl csak a pdrzasi idészak jelent kivételt.
Egymads specidlis mentélis kisugarzdsat nagyjabél egy ki-
lométerrdl megérzik, érzékelni képesek azonban a pszi
energidt is. Egészen pontosan az alkalmazott pszi disz-
ciplindkat fedezik fel, és ezeket is (a természet tréfaja) ri-
valis fajtars behatoldsaként értelmezik — tehdt tdimadds-
ba lendiilnek.

A leviuur megkozeliti a behatoldkat, és a leger6sebb-
nek tiind ellenfélnek tamad mentalis fegyverével. Leg-
erdsebbként azt érzékeli, aki a legtdbb pszi-pontot ,ér6”
pszi-pajzsokat tartja fenn. A tdimadashoz 50-100 méterre
kell megkozelitenie az ellenfelét, de nem kell latnia &t.

A harc a kévetkezdképpen zajlik. A leviuur kéronként

egyszer 4d10 erdsségli csapast mér az ellenfélre. Ez a do-

bott értéknek megfeleld pontot vesz le az aldozat pszi-
pajzsaibdl, a kovetkezd sorrendben: eldszor a dinamikus
pajzsokat bontja le; mivel a leviuur timadadsa nem sorol-

hat6é a hagyomdnyos értelemben vett mentélis és asztra-
lis tdimadasok kozé, igy nem meglepd, hogy egy csapasa
egyarant bontja mindkét pajzsot. Ha elfogy a dinamikus
pajzsok védelme, akkor kovetkeznek a statikus pajzsok.
Ezek elsdprése utdn a csapasok Fp, majd Ep sebzést
okoznak. A leviuur halalig folytatja tdmadasait.
Erdekessége még, hogy az adott tavolsdgon beliil az
élolények jelenlétét is megérzi. Ha egy megtdmadott
tarsasagban tobb pszi-alkalmazé van, az elsd eleste utdn

a gyik sorrendben a legerdsebbet fogja megtdmadni.

Tamadadsdt mindaddig
behatoléval nem végez.

Pszivel tdmadni a leviuur-t ugyancsak nehéz dolog.
Minden allatnak 40+5d10 értékii pajzsa van. Ez is speci-
alis védelem, nem azonos a pyarroni-médszer pajzsaval —
am a Pszi-ostrom diszciplinaval elvileg ez is megsemmi-
sithetd, mintha statikus pajzsot akarnank semlegesiteni.
A védelmét vesztett leviuur azonnal besziinteti a tdma-
dast, és menekiilni kezd. Ha ekkor djabb tdmaddast kap,
nyomban elpusztul. Azt azonban meg kell jegyezniink,
hogy a leviuurt egyszeriibb leloni, mint sajat eszkozeivel
legy6zni.

Azért ez sem nehézségektdl mentes feladat. Mint azt
mar emlitettiik, a leviuur kaméleonként véltoztatja a szi-
nét, remekiil dlcizza magat. Felfedezésére minden karak-
ternek 20% esélye van — persze csak akkor, ha tudja, mit
is kell keresnie. Alapfokii erddjaras vagy vaddszat +20%-
ot jelent. E képességek Mesterfoki elsajtitidsa esetén
+40% az esély a felfedezésére. Ismétlem, csak abban az
esetben, ha tudjak, mit keressenek.

A leviuur sosem tdmad olyanra, aki nem hasznal pszi
energidt (tehat pajzsai sincsenek). S még egy szerencsés
dolgot meg kell emliteniink: ez a kiilonleges gyikfajta a
trépusi erddk ritka lakéja.

folytatja, amig minden

Lélekorvény

Eléfordulds: nagyon ritka (Eldtkozott Vidék)
Megjelendk szama: 1

Termet: N (12-15m)

Sebesség: 250 (L)

Tamadé Erték: -

Védo Erték: -




Kezdeményezd Erték: 50
Célz6 Erték: -

Sebzés: -

Tamadds/kor: -

Eleterd pontok: 14sd a leirdsban!
Féjdalomtf{irés pontok: -
Asztrdl ME: lasd a lefrdsban!
Mentdl ME: -
Méregellendlléas: -

Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp: -

Jellem: -

Max. Tp.: valtozé

Egyike a legpusztitébb, de szerencsére legritkdbb jelensé-
geknek az Eldtkozott Vidéken. Minden értelemmel biré
é16lény rettegi, mert képtelenség védekezni ellene, csu-
pan a villaimgyors menekiilés vagy a szerencse segithet.
A lélekoérvény keletkezése rejtély, de tobb magiaelméleti
professzor szerint — akik még sohasem ldttak ilyesmit,
csupdn torténeteket ismernek réla, kiilonben mar nem is
élnének — a Vidék egyes asztrdlmdgiat sfirité helyeinek
egyensitilya idénként, valamely kiils6 hatdsra felborul-
hat, mire az energidk szerencsétlen esetben elszabadul-
hatnak eddigi borténiikbdl, viharként soporve végig a Vi-
déken. Miutdn ez a felszabadult energia hatalmas
mennyiségi, éridsi orvényt képezve szdguld. Ez lenne a
kisebbik gond, hiszen ilyen viharok tucatjaval dilnak
még a Vidék peremhez kozeli teriiletein is. A 1élekorvény
kialakuldsdahoz egy kiilonlegesen erds, gonosz aramlatra
van sziikség, mely a megsziiletd energianak célt, irdnyt
ad. Ez nem a szabad magikus energidkat fogja magdba
gylijteni, hanem anndl sokkal tobbet, magukat az
asztrdl- és mentallényeket, azaz az €l6lények asztrdl- és
mentaltestét.

Az dldozatok csak annyit latnak, hogy kiilénos forge-
teg kozeledik feléjiik, mely kékesen derengé 6rvénybdl, és
abbdl ki-kibukkané arcokbdl, fejekbdl all. A magia ossze-
sz6vddik a mar kiszakitott lelkekkel, Ynev egyik legszor-
nyiibb tornadéjat hozva létre. A forgé 6rvény véletlensze-
riien szdguld mindaddig; mig el nem pusztitjdk, vagy
olyan hatalmasra nem duzzad, hogy az Osszetarté er6k
mar nem birjdk a terhelést, és a porgé-forgé vihar magat
meg nem semmisiti.

A 1élekorvény a kialakuldsakor nem mds, mint magi-
kus energia. Ez az elsd él6lény megjelenésével megvalto-
zik, mivel a vihar kiszakitja a testbdl a lelket, és tovabb
hurcolja az 6rvényben. A lélek tavoztaval az dldozat tes-
te azonnal dsszeesik, a 1ény meghal. Az 6rvény csak ak-
kor képes kiszakitani a lelket, ha annak védettsége nem
elegendd, hogy ellendlljon a pusztité magidnak. Az or-
vény sziiletésekor ez 25E erdsséget jelent, de minden be-
szippantott lélek noveli ezt a szamot, hiszen sajat energi-
dja is a lélekcsapda része lesz. Minden allat vagy hason-
16 intelligencidval rendelkezd Iény 1E-vel, Pszi-vel nem
rendelkezd értelmes lények 3E-vel, a Pszi haszndlatdban
képzettek pedig 6E-vel novelik az 6rvény erejét. Ebbdl is
lathaté, hogy a lélekorvény rovid id6 alatt akkora erds-
ségre tehet szert, melynek csak kivételes lelkierdvel ren-
delkezdk képesek ellendllni. Ahhoz, hogy az 6rvény ma-
gaval ragadja a lelket, mindkét Magiaellendllasnak, tehat
az Asztrdlisnak és a Mentdlisnak is sikertelennek kell
lennie. Amennyiben csak az egyik sikeres, az dldozat
szorny(i fajdalmat érez, mintha kettészakitandk. Ez 8k6
Fp azonnali elvesztését jelenti — a sebzés sohasem mehet
at Ep vesztésbe. A fejbe hasité fajdalom az 6rvény

tavoztakor megszfinik, de ha az dldozat eldjult, nem fog
rogton magahoz térni. Azok, akiknek mindkét ellenélldsa
sikeres volt, csak tompa fajdalmat éreznek, de ennek
semmiféle egyéb hatdsa sincs.

Az Orvény nagyon gyors, igy elrohanni semmiképp
sem lehet eldle. A menekiil6 egyetlen esélye, hogy az or-
vény irdnyt valtoztat, és elkerili. A 1élekérvény haladasi
irdnya a kovetkez6é médon hatarozhaté meg:

dobds (k6) irdny
1 visszafordul
2 helyben marad
3 balra fordul
4 jobbra fordul
5-6 tovabb halad elére

Az orvény kétféleképp pusztulhat el: vagy az ossze-
tart6 energiak mar nem képesek egységben tartani a vad
magia és lelkek szovedékét, és a tornadé széthull, vagy
egy vardzslé beavatkozdsa szfinteti meg. Az elsd esetben
300E erdsségnél 1épi at a vihar azt a kiiszobét, ahol az
sszetarté er6k mar nem elégségesek. Ekkor az drvény
vakité villands kiséretében semmivé foszlik. A felszaba-
dulé energia legtobbszér 7-10 méter mély, 10-15 méter
széles kratert robbant a talajba, 10ké Sp sebzést okozva
mindenkinek, aki az adott pillanatban a tornadé epicent-
rumatol 30 méterre vagy azon beliil tartézkodik.

Amennyiben egy varazslé kisérli meg elpusztitani az
orvényt, erre egy lehetdsége kindlkozik, a Destrukcié. Az
orvény minden egyes E-jének elpusztitdsdhoz a varazslé-
nak 2 Mp-t kell befektetnie. Nem kell egyszerre elpuszti-
tani az egész orvényt, a varazslé lépésenként is halad-
hat, persze allandéan villalva az 6rvény tjabb tdmada-
sanak kockdzatdt. A feladat mésik nehézségét az adja,
hogy dllandéan 20 méteres sugaron beliil kell tartézkod-
nia a varadzslénak, azaz ildoznie kell a ndldnal két-ha-
romszor gyorsabb tornddét. Az 6rvény akkor pusztul el
teljesen, ha E-inek szdma 10-re vagy az al4 csékken. Ek-
kor nyomtalanul tiinik el, hiszen az energia nem szaba-
dul fel, hanem elpusztul.

Lélekorzo

ElGfordulds: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 200 (L)
Téamadé Erték: 60

Véds Erték: 110
Kezdeményezd Erték: 40
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: kiilonleges
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 12
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: kiilonleges
Mental ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz

Max. Tp.: 800

A lélekorzé nem Ynev vildganak sziilétte, mi tébb, nem is
honos az Elsddleges Anyagi Sikon. Alapvetéen az




Asztrdlis Sikon él, és csak kiilonleges alkalmakkor keriil
at ebbe a vilagba.

Ilyen kiilonleges alkalom lehet példdul, mikor egy pap
megidézi a Bels6 Sikok lényeinek idézése vardzslattal. Az
idézés ellen Magiaellenallasa 12.

A lélekorz6 nem rendelkezik anyagi testtel, ezért meg-
idézésekor — a pap ritudléjanak segitségével — légies tes-
tet olt. Mentalteste, bar 1étezik, nem tébb csokevényes
csirdndl. Ehhez a vildghoz kizarélag anyagi testével ko-
tdik, ezért ha az elpusztul, a lélekorzé azonnal visszatér
sajat l1étsikjara.

Megjelenését tekintve leginkdbb kisértetre emlékeztet,
légies testét hasonléképp csak a magia és a magikus
fegyverek sebzik. Alakja nagyjabél emberi, bar vondsai
elmosédottak.

Fizikai sebzést 6 maga nem képes okozni, lelkit annal
inkabb. Ha ugyanis valakit a 1élekorzé harcban eltalal,
annak elszivja valamilyen érzelmét. Leggyakrabban azt,
ami éppen a legerdsebben munkél benne. Nem feltétleniil
a harc dithe ez, lehet szerelem, féltékenység, onbecsiilés,
biintudat vagy barmi hasonlé. Hatdsaban ez az érzelem-
orzas nagyon hasonlit a Boszorkdny érzelemkiolté va-
razslataira, azonban a lélekorzénak ez taplalékot jelent.
Az érzelmét elvesztett karakter tulajdonsagai szamokkal
nem leirhatéak, de j6 szerepjatékosok képesek tgy jat-
szani, mintha az adott érzelem karakteritk szamara nem
létezne. Természetesen a karakterek ellendllhatnak a ha-
tasnak, ha sikeres Asztrdlis Magiaellendllast dobnak 60
E ellen.

A lélekorzéra Mentdlis varazslatok nem hatnak. Az
érzelemkeltd Asztrdlvarazsok tdpldljak, mig a kiolték
sebzik Asztraltestét.

A lélekorz6t legy6zni — minthogy nem e vilag sziilotte
- nagyon nehéz. Ha légies anyagi testét elpusztitjak, csak
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visszakeriil az Asztrdlis sikra. Sok esetben mar ez is elég,
teljes elpusztitdsdhoz azonban ki kell oltani az Asztral-
testét alkoté érzelmeket példdul varazsléi semlegesség
varazslattal. Minthogy az érzelmek létének alapelemei,
nélkilliik megszfinik létezni. Ez ellen Asztrélis
Magiaellendlldsa tizszeres, azaz 120.

Néha, ha az idéz6 pap erre kiilo figyelmet fordit a ri-
tudlé soran, a 1élekorzé teste — bar légies — teljesen szi-
lardnak tiinik. Megjelenésében tokéletesen utanozza az
embert, bar konkrét személy arcvondsait nem képes fel-
venni. Ilyenkor gyakran folyamodik ahhoz a taktikdhoz,
hogy 6 maga erosit fel dldozataban egy bizonyos érzel-
met és amikor az a legerGsebb, akkor orozza el.

Lyennara

El6fordulds: ldsd a leirdsban!
Megjelendk szama: ldsd a leirdsban!
Termet: E

Sebesség: valtozo

Tamadé Erték: 45

Véds Erték: 135

Kezdeményez6 Erték: 25

Cé1z6 Erték: 35

Sebzés: fegyvertdl fiigg
Tamadas/kor: 1

Eleterd-pontok: 15

Fajdalomtiirés pontok: 98

Asztral ME: immunis

Mental ME: 180

Méregellendllds: 19

Pszi: lasd a lefrasban

Intelligencia: Kiemelkedd (19 illetve 20)
Max. Mp: 160

Jellem: Rend, Elet

Max. Tp.: 35 000

Vitathatd, hogy az alabb leirasra keriilg lények valéban a
Bestidriumba, s nem a Nagyok Panteonjaba illenek-e; tu-
lajdonsagaikban, képességeikben, gondolkoddsmédjuk-
ban azonban annyira eltavolodtak mdr egykori emberi
voltuktél, hogy bemutatdsuk helyénvalébbnak latszik
ehelyiitt.

A Kyr Birodalom bukdsat kévetd ziirzavar nem csak a
civilizacié, a tudomdny mélypontjat is jelentette. Ezen
idoszak alatt a magia szamos fontos formuldja, metédu-
sa veszett el hosszi id6re Ynev lakéi szimdra. A vardzs-
16k azonban ekkor sem hagytak fel kisérleteikkel, e kor-
szak is biiszkélkedhetett jeles elmékkel, kiemelkeds te-
hetségekkel — noha szamuk jéval kevesebb volt, mint
annakeldtte.

Az egykori Keilor tartomdny teriiletén, kisebb, eldu-
gott er6sségben dolgozott egyiitt hat varazslé, akik az
anyag és magikus energidk mélyebb osszefiiggéseit ku-
tattdk. A var maga nem jelentett volna kihivast egy ko-
molyabb ostromlé seregnek, de elegendd védelmet nytij-
tott — kiiléndsen a benne lakék magiajaval — a portydzé
bandak ellen. igy a kor viharos eseményeitdl viszonyla-
gos biztonsagban, elszigetelve dolgozhatott egyiitt a ma-
roknyi, tudast keresd kyr. Vezetdjiik nd volt, a neve
Lyennara. Igazi értéke a kisérletekben nem is annyira a
pontos ismeretekben, mint inkdbb elméleteinek szelle-
mességében, tjszeriiségében rejlett. O volt az, aki eldallt
az otlettel: probdljanak meg anyagot magikus energiak-
ka alakitani tigy, hogy annak formaja megmaradjon, az-




az az energidt sz8jék anyagga. Az igy atalakitott anyag
ugyanis teljes egészében energia lenne, s sokkal tobb el6-
nyds tulajdonsaggal rendelkezne, mint annakeldtte. Nem
arthatnanak neki az elemek, a fizikai erd sem. Elképzelé-
se hallatan az 6t varazslé komolyan gondolkoddba esett.
Szinte elhanyagolhaténak lattdk az esélyt, hogy sikerrel
jarjanak, de biztak Lyennara tjabb megérzésében. Tobb
éves munka utdn beldttdk, a terv megvaldsitdsa ebben a
form4ban lehetetlen, az energia tiszta formajdban szerte-
foszlik, nyers alakjaban nem maradhat fenn az univer-
zumban. Hatuk egyike, Rymear, arra a kovetkeztetésre ju-
tott, hogy anyagi vaz sziikséges az energia fennmarada-
sahoz, s ha ez irdnyban folytatjak a kutatdst, a megvalé-
sitds lehetséges lesz. Rymear nem tévedett: a kisérletek
sikerrel végzddtek. Az igy atalakitott targyak nem kop-
tak, nem fakultak, az id6 szinte nyomtalanul szallt el fe-
lettiik, az elemek és a fizikai erd alig tettek kart benniik.
Az eredmény elégségesnek bizonyult volna sok varazslo
szamara, de a kyrek ennél is tovabb akartak lépni. Ha a
magia targyakra alkalmazhaté volt, az €l6lényekre is
haszndlhaténak kellett lennie, ha a Személyes Aura vé-
delme megsziinik a test felett. A kovetkez6 allomds tehat
a novények és dllatok szoveteinek atalakitdsa volt. Sok-
kal tébb problémaval taldltdk szembe magukat, mint el6-
szor hitték, de a kitartds meghozta gyiimolcsét; a létre-
jott fajok teste mds-mds aranyban allt energidbol és
anyagbdl, igy tulajdonsagaik is eltérdek voltak.

Egy id§ utan Lyennara felvetette, hogy emberi test is
alanya lehetne az atalakitdsnak, s ez megnyitna az utat
egy uj, tokéletesebb faj megjelenéséhez. Az egyre boviilé
tuddas birtokdban a terv nem ldtszott megvaldsithatatlan-
nak, a varazslok lelkesedését pedig nem torhették le a ki-
sebb-nagyobb nehézségek. Tobb hénap utan elkésziilt a
végrehajtds terve. Lelkiismeretes kutatékként arra az el-
hatdrozésra jutottak, hogy el6szor 6k vetik ald magukat
az 4talakité magidnak. Elért eredményeiket gondosan
papirra vetették, a kotet a Substraat et Magii cimet kap-
ta. A miirél nem késziilt masolat, az eredeti sorsa pedig
bizonytalan — valésziniileg mindmadig alkotéinak birtoka-
ban van.

A félidns befejezése utdn keriilt sor az atvéltoztatis-
ra. Mindannyian egy idében idézték meg a formuldkat,
melyek jelentds részét mdr papirtekercsekre irtdk, hogy
ne teljesen kimeriilve, Mana- és Pszi-pontok nélkiil keriil-
jon sor a kisérletre. Tudtak, ha valami balul iit ki, csak
gyorsasagukon és pillanatnyi erejiikon mulik, mit tehet-
nek a vég elkeriilésére.

Elérkezett a varva vart nap, melyen hat ember sorsa,
mely addig osszefonédott, megvéltoztathatta a vilag le-
hetséges alakuldsat. Megsziiletésre vart egy 1ij faj, mely
uralma ala kényszerithette volna az egész kontinenst, ha
minden az elképzeléseknek megfelelden alakul. A terem-
t6 és atformdlé mdgia magdban hordozta egy tisztabb,
ugyanakkor kegyetlenebb jové igéretét... s a kisérlet sike-
rilt.

Hat emberfeletti ember allt a var disztermében, hat
lény, ismeretlen képességekkel, hatalmas tudédssal, az
anyag €és magia egyesiilésének gyermekeként. Kiilséleg
semmit sem valtoztak, testiik szinte minden szempontbdl
olyan maradt, mint annakel6tte, &m szaporodasra nem
volt képes. A valtozds azonban nem csak az anyagi test-
re hatott: atalakult a varazslok asztrédl- és mentalteste is.
Egyenként mallottak le réluk az emberi vagyak, érzelmek
rétegei, az asztralis valé szinte teljesen megsemmisiilt.
Kristélytiszta logika és jéghideg értelem iranyitotta a hat
teremtményt, akik csak nyomokban ismertek ra eddigi
mivoltukra. Emlékeik megmaradtak, de visszatekintve
kiviildlloként ldttdk mindazt, ami eddigi életiik 1ényege
volt. Nevetséges, primitiv vagyak és célok kusza fonatat
lattak csupan, melyeket, mint az 4llatok viselkedését,
megértettek ugyan, de egyiittérzésnek, érzelmeknek nyo-
mat sem lelték magukban. Lyennarat és tarsait nem stj-
totta le lényiik egy részének elvesztése, hisz nem érezték
madr annak hidnyat. Am hidba valtak csak mentalirdnyi-
tdsu lénnyé, tudatuk nem ért el magasabb szintet, gon-
dolataik, bar meggyd6zdek, logikusak, dllitdsaik pedig vi-
tathatatlanok voltak, nélkiilozték az igazi Gjdonsagot.
Eddig megszerzett tuddsuk rejtett osszefiiggéseit egyre
mélyebben értették, de képtelenek voltak elrugaszkodni
attdl, igazi értéket teremteni. Kivételt csak Lyennara je-
lentett, bar 6 is sokat veszitett az dtalakulds elétti alko-
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t6 képességeibdl. Felismerte, hidba véltak szinte 6rok éle-
tiivé, oly zsdkutcdba keriiltek, melybe sajat magiajuk és
hatalomvagyuk vezette Sket. Uj énjiik nem lelt 6romet a
hatalomban, nem vagyott rd — igy, hidba az eszkozok a
héditdsra, a hat varazslé az er6sségben maradt, egyiitt,
mint azeldtt. Beldttdk, mohésagukban mindazt elvesztet-
ték, mely az életben megérte volna, hogy harcoljanak ér-
te.

Lelkiik mentes volt minden gonoszsagtdl, igy tudtak,
ha sajat magukon nem is, mdson segithetnek. A kdosz
tengerében fuldoklé vildg szinte sohasem érezte na-
gyobb sziikségét jézan értelemnek, alkoté energidnak,
mint akkor. Ugy dontéttek hat, hogy frissen szerzett ké-
pességeikkel és varazsléi maltjukban gyokerezd tapasz-
talataikkal és tuddsukkal az emberség, Ynev lakéinak
életét, sorsat szolgdljak. Ekkor annyira tavol érezték mar
magukat az emberektdl, hogy Lyennara, a vardzslénd ne-
vét vették fel a faj megjel6lésére az ember helyett.

Lyennara képzeletének héla, az egykori kyrek alkota-
si képességei nem vesztek el teljesen. Amennyiben el6t-
tiik allt a feladat — legyen politikai vagy magikus tudo-
manyokkal kapcsolatos — képesek voltak megoldani 6ket.
Magidjukat is tovabb fejlesztették, kidolgoztak néhany
olyan mozaikot, ami csak dltaluk vagy sajat testiikon
miikodott. Megtartottdk emberi életiikben megszerzett
képzettségeiket és harci tuddsukat, fizikai tulajdonsaga-
ikat is. fgy a mai fogalmak szerint mindéjiik 16. TSZ-{i
varazslé. Az egyszerliség kedvéért Lyennara tulajdonsa-
gai alapjan keriilt kitoltésre az osszefoglalé tablazat. Ez
személyenként kiilonbségeket mutathat, de nagy vona-
lakban mindenképp koveti a fent leirtakat. Mivel a volt
kyrek teste szinte csak magikus energiabdl all, sok tima-
dasi forma mésképp hat rajuk, mint a kozénséges €él5l1é-
nyekre. Ezen feliil taplalékot és vizet alig vesznek ma-
gukhoz, legfeljebb egyszer-kétszer havonta, az anyagi
vaz fenntartdsahoz. Az id6 muldsa érintetleniil hagyja
testiiket, azaz nem Oregszenek. A metamorfézis idején
harmincas éveik végén jartak, igy koruk most sem t{inik
ennél tobbnek. Az elemi magia csak akkor sebezhet tes-
tiikén, ha a normél sebzés meghaladné azonos elemtdl,
egy azonos kérben az 50 Sp-t. A sebzés ekkor is csak az
(0sszes Sp-50)/2 alapjan szamolhaté ki. Kizdrélag magi-
kus fegyverek sebzik a varazslékat, ezek okozott Sp-i is
felez6dnek, még tiliités esetén is. Mérgekkel szemben
szinte teljesen ellendllé a szervezetiik, ez természetes is,
hisz a mérgek mds biolégidjii lények ellen késziiltek. Az
asztralmagia nem hat rajuk, mentalis ellenéllasuk pedig
oly erds, hogy szinte lehetetlen attérni. Igazan komoly
Fp- illetve Ep-veszteséget ezek szerint nehezen okozhat-
nak rajtuk egyszerii eszk6zok vagy mdgia. Rendkiviil se-
bezhetdek azonban, ha valaki a Kisajtolas diszciplinat al-
kalmazza kornyezetiikben. Ez ugyanis energidt szakit ki
testiikbdl, mely sokkal konnyebben hozzéférhets, mint a
kisebb energiaforrasok a természetben. Ilyenkor tehat a
kisajtolé csak az atalakult vardzslé testébdl csapolja le
az energidt, a 20 méteres zéna egyéb teriiletén senkinek
nem lesz bantédadsa. Az energiaelvonds azonban hdrom-
szoros sebzést okoz a lyennara testén. Ezen gyengesé-
giikrdl persze senki sem tudhat, mint ahogy a hat sze-
mély kiléte is rejtély.

Egyetlen képességiik, amely komoly atalakuldson
ment keresztiil, a Pszi haszndlat. Mai fogalmaink szerint
Mesterfokii kyr Pszi haszndlék voltak valamennyien az
atvaltozds eldtt, utdna azonban Pszi haszndlatuk telje-
sen megvaltozott. A diszciplindk megmaradtak, de
mentaltestiik ugy feler6sodott, hogy gyakorlatilag végte-
len mennyiségli Pszi-ponttal rendelkeznek. (Ez persze

nincs igy, de a jatékban annyit jelent, hogy két pihenés-
sel toltott idoszak kozott semmiképp sem fogynak el,
csak hatalmas mennyiségli, 1000 Pszi-pont koriili fel-
hasznélds esetén.) Ennek segitségével gyégyitani is ké-
pesek magukon, bdr ez tobb 1épést igényel. Mivel testiik
jelentds részét magikus energidk alkotjdk, Mana-
pontjaikkal Fp sériiléseiket és Ep sériiléseiknek nagyjat is
meggyégyithatjak. Utolsé harom Ep-jiik minden esetben
az anyagi test része, ez Mana-pontok befektetésével nem
gyégyithaté, kizarélag hagyomdnyos titon, vagy papi
magia segitségével. A Mandt mindig aktudlis Mana-
pontjaikbél hasznalhatjdk fel, testitk nem nyeli el a ma-
sok altal rajuk alkalmazott vardzslatok energidjat. 16.
TSZ-{i varazslokként 160 Mana-pont all rendelkezésiikre,
és tovabbi 98-at ,tdrol” szervezetiik. Ezeket is felhasz-
ndlhatjak, de ebben az esetben természetesen Fp-ik csok-
kennek. Ugy kezelhetjiik legkénnyebben a lyennerat,
mintha Fp-i is Mana-pontok lennének. Amennyiben a
Mana-pontok szama 98 ald csokken, ez a csokkenés mar
az Fp-kbdl vonédik le. Ezzel a szdmoldssal természetesen
a Max. Mp-k szdma 160+98, azaz 258. Ha a Mana-
pontok mennyisége nulla al4 esik, ezt mar az Ep-kbdl kell
levonni. Az utolsé harom Ep az anyagi test, a magikus
energidk vaza. Ez, mint madr lefrdsra Kkeriilt, nem afakit-
haté Manavd, s nem is gyégyithatd a tobbivel azonos mé-
don. Mana-pontot a lyennara az erre szolgalé Pszi disz-
ciplindval gyfijthet, illetve alakithat 4t Pszi-pontjaibél.

Feltétlen szélnunk kell még a csak lyennerdk éaltal
hasznalhaté mozaikoktdl is. Ezekbdl szamos létezik, am
most csak kettd keriil ismertetésre. A leirt mozaikokkal a
lyennarak megkotés nélkiil valtoztathatjdk meg testiik
alakjat, csak a térfogatnak kell egyeznie. igy kevés
Mana-pont és rovid id6 befektetésével alakot valthatnak,
beleolvadhatnak kornyezetiikbe.

Hosszu éveken at mds és mads alakban jartdk Ynevet,
hogy segédkezzenek az 1ij birodalmak, varosok felépité-
sében. Valédi mivoltukra soha nem deriilt fény; ha eset-
leg gyantssa vélt hatalmuk, latszélagos fiatalsaguk, se-
bezhetetlenségiik, sietve tavoztak. Legtobbszor udvari
tandcsadokként, seregek élén &ll6 varazslékként szolgal-
tak a sorra felbukkand, majd elt{in allamokat, orszago-
kat. Dontéseik sokszor ellentmonddsosak voltak, nem
egyszer eldfordult, hogy veszélyes, vagy a jovébeni civili-
zaciénak dartalmas birodalmak vezet6i kozé keriiltek,
majd sajat eszkozeikkel buktattdk meg az allamot. Keve-
sen voltak, de mindig a megfeleld helyen. Stratégidjukat
osszehangoltdk, személyesen vagy telepatiaval folytat-
tak megbeszéléseket. Eszakon és Délen egyardnt megfor-
dultak, cselekedeteikrdl mégsem szélnak legenddk — fon-
tosnak tartottdk, hogy keriiljék a felt{inést, igyekeztek a
hattérben maradni. Ritkdn hajtottak végre kirivé, hdsi
cselekedeteket, tudtdk, az id6 is fegyver, s 6k azok kozé
tartoznak, akik ezt ki is haszndlhatjak. Nem hénapokkal,
évekkel eldre gondolkoztak, hanem évtizedekkel, évsza-
zadokkal. Az egyes emberek rovid életében bekovetkezd
események hatdsait nehéz volt pontosan kiszamitaniok,
igy sokszor tévedtek. Az viszont vitathatatlan, hogy sze-
repet jatszottak a vilag jelenlegi arculatdnak kialakuldsa-
ban.

Ezer évvel ezeldtt egyikdjiik Pyarron vezetSinek sora-
ban munkdlkodott, de egy krani fejvaddsz dlmdban meg-
gyilkolta. A hir megddbbentette az 6t megmaradt varazs-
16t. Ugy dontottek, ezek utdn évatosabbak lesznek. Har-
man koziiliik visszavonultak minden beavatkozassal ja-
16 tevékenységtdl, a tudomany szolgdlatdba szegddtek
ismét. Nem is a mdgia, inkabb a torténelem és a vilag-
egyetem Osszefiiggései kototték le Sket, tobbszor elutaz-




tak Ynev kontinensérdl, hogy a planéta mds szarazfoldje-
irdl is hireket, informaciékat szerezzenek. Lyennara és
Rymear azonban nem hagytak fel a maguk valasztotta
kiildetéssel. Mostansag azon munkalkodnak, hogy nyo-
mdra bukkanjanak egykori tdrsaiknak, hdtha rd tudjak
venni &ket, hogy ujra beavatkozzanak a torténelembe.
Késén értesiiltek Amhe-Ramun, az amund isten eljévete-
1ér8l, igy mar semmit sem tehettek a katasztréfa elhdri-
tasa érdekében; most azért keresik a hdrom vardzslét,
hogy éten egyszerre, egyesiilt erovel vehessék fel a har-
cot a testet oltott gonosz isten ellen Dél-Ynev sivataga-
ban.

Magia mozaikok:

Teststily csokkentés
T |

Sebzés: -

Mp: 1/10 kg
Id6tartam: 5 kor
Vardzslas ideje: 1 kor

A varazslat segitségével a kiszemelt tdrgy tomege
csokkenthetd le a mdgia id6tartamara. Ezzel egyes tar-
gyak kénnyebben széllithatdk, illetve mozgathatdk lesz-
nek. A magia két szempontbdl kiilonleges. Egyrészt hat a
lyennardk sajdt testére is, mivel ennek anyaga kiilénle-
ges, s a varazslatot a készit6i igy alkottak meg, hogy ez-
zel sajat testomegiik is befolydsolhaté legyen. Igy a va-
razslék sajat tomegiiket is lecsokkenthetik, sokkal keve-
sebb energia raforditasaval, mintha a Pszi diszciplindhoz
folyamodtak volna. Masik furcsasdga, hogy a témegcsok-
kentésnek nincs hatdra, azaz egy targy teljes egészében
témeg nélkiilivé tehets. Természetesen ekkor felemelke-
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dik és elszall, mert a levegdnél sokkal konnyebb lesz, de
ez az elméleti kiilonlegességet cseppet sem csékkenti. A
vardzslat Mana-pont igénye 1 Mp minden megkezdett 10
kg csokkentés esetén. Ha a vardzslat ideje lejart, a targy
teljes tomege egy kor leforgdsa alatt visszatér.

Atalakulds

Bl

Sebzés: -

Mp: 1/1 kg
Id6tartam: 5 kor
Varazslas ideje: 1 kor

Ezzel a mozaikkal a lyennardk csak sajat testiik at-
alakitdsdra képesek. Segitségével barmilyen formit fel-
vehetnek, aminek térfogata megegyezik a sajatjukkal. A
létrejott forma anyaga barmi lehet, nem csak él6lény. A
varazslé testének magikus energidi ugyanis barmilyen
Lmintdba” belesz6hetk, az anyagi vaz dtalakitdsa ki-
vanja a Mana-pontok jelentds részét. Az igy létrejove
targy minden esetben mdgikus lesz, anyaganak készon-
hetden. Elképzelhetd az €16 és élettelen kombinéciéja is,
a nyitott tenyér példdul hatalmas pajzzsa alakulhat — ter-
mészetesen a térfogatnak meg kell egyeznie, igy valahon-
nan anyagot kell elvonni a megvalésitdshoz. A siiriiség
itt nem jatszik szerepet, ezt ugyanis az energia szoévésé-
nek médja hatdrozza meg, mint az anyag egyéb tulajdon-
séagait is. A vardzslat meglehetdsen manaigényes — kg-
ként 1 Mana-pontot emészt fel -, de az el6bbi, a Testsily
csokkentése mozaikkal egyiitt alkalmazva mar sokkal
kevésbé. Amennyiben a két mozaikot egyiitt hasznélja a
lyennara, akar 9-12 Mana-pontért 1ij testet dlthet egy ré-
vid idére. A mozaikok idotartama Idémagidval a szok4-
sos médon hosszabbithaté meg.




MAASYM * MAHRAHADI * MAJOMHIENA « MALBOHAURY °
MANASE » MAGIKUS TEREMTMENYEK *« MEDVEHEJA ¢
MOCSARFEREG * MOCSARLEGY * MOCSARKOD * MORRONA ¢
MUTANS ORK ¢ MYSSER

Maasym (6riishangya)

Eldfordulas: gyakori
Megjelendk szama: 2k10
Termet: K-E

Sebesség: 160

Tamadé Erték: 48

Védé Erték: 70
Kezdeményezd Erték: 20
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 1k6/1k6
Tdmadds/kor: 2

Eleterd pontok: 16
Fajdalomtiirés pontok: 34
Asztrdl ME: -

Mentdl ME: -
Méregellenallds: 4

Pszi: nincs

Intelligencia: dllati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 35

A maasymok a sivatag lakéi. Megtaldlhatéak a Taba el-
Ibaraban épptigy, mint az Ekbir sivatagban, sdt egyes uta-
z6k A K'Harkad hegységben is latni véltek maasymokat.
Megjelenését tekintve a maasym - kozos nyelvii elne-
vezése is erre utal — leginkabb dridsira nétt hangyara em-
1ékeztet. Magassaga egy méter koriili, hossza dltalaban a
négy métert is meghaladja. Hat izelt 1dban hihetetlen fiir-
geséggel képes haladni, még a homokon is. Aldozatait —
kisebb sivatagi emldsoket — erds csapragéival ragadja
meg, majd felapritva felfalja. Testét vastag kitinpancél fe-
di, szine a fekete és a sotétbord6 kozott valtozik. Labait
hosszii vastag sorték boritjdk. Szemei fekete Osszetett
szemek, amelyek csak a mozgdst érzékelik. A finomabb
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vizsgdlédasra a maasym a feje tetején taldlhaté csdpjait
haszndlja. Ezekkel hosszi, nem ritkdn mdsfél méteres ta-
pogatdkkal kozvetlen kérnyezetérdl igen éles képet alkot.
Harcban is aktivan hasznaélja gyenge szemei mellett: gya-
korlatilag ez a f6 érzékszerve. Ha netdn valaki csonkolni
akarnd, a tapogatok igen fiirgén mozognak, ezért VE-jilk
90, ezt kell tiliitni és sebezni 2 Ep-t a bénit4shoz, illetve
3 Ep-t a csonkoldshoz. A maasym SFE-je természetesen a
csapokon is érvényesiil.

Harcban a maasym az ellenfelét kitapogatva erds
csdpragdjaval tamad. Ha ndlandl magasabb ellenféllel —
példaul emberrel — keriil szembe, gyakran fel-fel 4gasko-
dik négy hatsé labara. Ilyenkor mellsé labaival Ossze-
vissza kalimpdl, ezzel is nehezitve eltaldldsat. Mivel a vé-
dekezésre nem fordit nagy figyelmet, képes minden kor-
ben kétszer timadni csapragdival. Ha egy tdmaddsa sike-
res, 1k6 Sp sériilést okoz. Ha ezenfeliil tiliités is tortént,
nem csak Ep-t veszit az dldozat, de a maasym meg is ra-
gadjta, és nem engedi el. Az ilyen dldozatot szorosan fog-
va tartja, szoritdsaval koronként tovabbi 1k3 Sp sebzést
okozva. Természetesen igy nem tud tdmadni, védekezése
azonban hatékonyabb lesz. Egyrészt a fogva tartott dldo-
zat csak a Harc helyhez kotve médositéival tdimadhat, és
csakis az ot fogva tart6 maasymra, masrészt ha timadéi
biztosra akarnak menni, hogy a maasymot taldljék €s ne
a tarsukat, a maasym VE-je effektive 90 lesz. Ha az aldo-
zat tarsai nem évatosak, minden timadasnal — fiiggetle-
niil attél, hogy a maasymot eltaldlta-e vagy sem — 20%
esély van arra, hogy a fogva tartott dldozat is megsériil.
Ilyenkor a sebzés fele a megszokottnak, azaz ha tdrsa egy
hosszikarddal véletleniil eltaldlja, csak 1k5 Sp-veszit,
nem pedig 1k10-et. :

Minthogy a maasym testét kemény kitinpancél borit-
ja, a ramért iitéseket ez jelentdsen tompitja. A jaték szem-
pontjabél ez 4-es SFE-t jelent a maasym szamara.

A maasymok hatalmas termeszvarakat emelnek a si-
vatag homokjabél vagy apré koéveibdl, amit kiilonleges
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valadékukkal tapasztanak ossze. Ez a vdladék, mint ko-
tanyag, megszildrdul a kavicsok és homokszemek ko-
zott, hihetetleniil kemény falat hozva létre. A termeszvar
gyakran tiz-tizenkét méter magas, de tetemes része igy is
a fold alatt hazédik.

Megkeményedd véladékaik segitségével a maasymok
képesek tartés alagutat épiteni a homokba. Ez a valadék
igen értékes az alkimistdk szamdra, egyrészt mert kivalé
ragasztéanyag, masrészt pedig mert mindenféle, bonyo-
lultabb anyag alapjaul szolgdlhat. Beszerzése azonban
nagyon nehéz — egyfel6l mert a maasymok altalaban
nagy szdmban indulnak minden ellenség legyozésére,
masfeldl a vidladék, ha levegdre keriil, rovid idd alatt
megszilardul. E két tényez6 magyardzza igen magas arat
- tégelyenként (1 adag, a felhaszndlhat6 minimum) 10
aranyba keriil.

Osztoneiktsl vezérelve az dridshangydk gyakran a
maguk épitette termeszvarakat és alagutakat mar meglé-
v& tiregek, jaratok kozelébe épitik, mintegy kibdvitve azo-
kat. Ez a magyarazata annak, hogy egyes dzsad monddak
tigy tartjak, hogy a maasymok a rég letiint, homok al4 te-
metett amund és jann telepiilések védelmezGi.

Mahrahadi

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1-2
Termet: K

Sebesség: 100(L)
Tamadé Erték: 50

Véd§ Erték: 0
Kezdeményezd Erték: 120
Cé1z6 Erték: 100

Sebzés: -

Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 10
Fajdalomt{irés pontok: 26
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: magas
Max. Mp.: specidlis
Jellem: Halal

Max. Tp.: 2750

A mahrahadik Taba el-Ibara lakéi. Neviikhéz éppen annyi
legenda fiiz6dik, mint a dzsinnekhez vagy a majomhié-
nahoz. E lények... de dlljunk meg itt egy széra! Ez pon-
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tatlansag, hiszen jelenleg azt sem tudjuk, kiilén faj-
rél van-e sz6, vagy csak egy specidlis néprdl, mely a
sivatagot stjté, a miltat bearnyékolé szérnyii habo-
rik, magikus hatasok eredményeképp jott létre.
Mostanra azonban, akdrmi is az eredetiik, a sivatag
gonosz legenddi kozé tartoznak.

A mahrahadik a Taba el-Ibara legnagyobb rabszolga-
tartéi. Hogy a tdrsadalmuk milyen felépitésii, arrél
semmit nem tudni. Egy szokott rabszolgdjuk, akinek
viszontagsagai kiilon kotetet tltenének meg, mesélt
réluk egyet s mast. Harminc esztendén keresztiil volt
egy mahrahadi rabszolgdja, sz6kését csupdn kivéte-
les szerencséjének koszonheti.

0 mesélte, hogy a mahrahadik 4ltaldban magéanyo-
san, legfeljebb egy fajtarsukkal élnek egyiitt, no meg
szamtalan rabszolgdval. A rabok feladata a
mahrahadikat mindenben Kkiszolgdlni. Lakhelyiik
tobbnyire a mélysivatag sziklas teriilete, ahol pazarul be-
rendezett barlangokban laknak. A rabszolgaik szama né-
ha a szazat is elérheti, barlangjaikban mérhetetlen
mennyiségii kincset halmoznak fel, a sok kirabolt kara-
van minden portékajat megtartjak.

Maguk a mahrahadik alig félméteres lények, sosem
jarnak a foldon, hanem lebegve kozlekednek. Nagy, go-
nosz szemiik uralja arcukat, feneketlen sotétségii tekin-
tetiik — mint az a késébbiekben majd kideriil — sz6 szerint
igézé.

Mindig drdga ruhdkat viselnek, fejitkon turbant,
melyre gyakran dragakoves tolldiszt helyeznek. Hangjuk
behizelgd, 4m a mahrahadik sohasem kozelednek barat-
sdgosan a karavanokhoz.

A hatalmuk nem is testi erejiikben rejlik, hanem ma-
gikus képességeikben. Minden mahrahadi az asztral- és
mentdlmagia mestere, de a kozelharchoz is tartogatnak
meglepetéseket.

Magidjuk rendkiviil érdekesen mi{ikédik. Minden kor-
ben két vardzslatot tudnak elsiitni, melyek felidézésére
csupdn egy szegmensnyit kell koncentralniuk.

A mahrahadik a kovetkezd varazslatokat alkalmaz-
hatjak:

- Bard: Fénymagia

- Pap: Csendteremtés, Asztralporoly

- Boszorkdnymester: Homokvihar, Mentdl- és Asztral-

magia

- Boszorkdny: Asztralmégia, Erzelemkelts, és kiolté

varazslatok, Mentdlmagia, Lélekvarazs, Alomellen-
6rz8 varazslatok

- Varazslé: Elemi (Er6) magia, Asztrdl- és mentdlmo-

zaikok.

A kiilonlegesség a kovetkezdkben rejlik: a mahraha-
dik nem Mana-pontokbdl gazdadlkodnak, minden kérben
két varazslatot tudnak felidézni a felsoroltak koziil, kor-
latlan mennyiségben.

A leirasokndl figyelmen kiviil kell hagyni az IdGtar-
tam rovatot. A mahrahadik 50 vardzslatot tudnak korlat-
lan ideig fenntartani. Ez aldl kivételt képez az Asztralpo-
rély, mely 3k6 korig marad fenn az & esetiikben.

Ugyanigy nem érvényesiil a varazslatoknal leirt Er6-
sités sem. A vardzslat E-je minden esetben 20+5k10. Ez
aldl is van kivétel, mégpedig az Elemi Erd, ezek esetében
az E ,csak” 4ké.

Ezeken feliil képesek barmikor, bArmeddig 2E-vel lat-
hatatlanna valni.

A mahrahadik igyekeznek foglyokat gyiijteni, magia-
jukat is erre haszndljdk, kiruccandsaik otthonukbél
pusztdn ezt a célt szolgaljak.
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Még néhény érdekesség: hihetetlen sokdig képesek el-
lenni étel és ital nélkiil (30-40 napig), szinte sohasem ta-
volodnak el egyheti jar6f6ldnél messzebb otthonuktdl, a
rabszolgdkkal kegyetleniil bannak, gyotrésiikre termé-
szetesen magiat hasznalnak.

Majomhiéna

Eldfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 300 (SZ)
Tamadé Erték: 125

Véds Erték: 165
Kezdeményezd Erték: 45
Célz6 Erték: -

Sebzés: 3k6/3k6/2k10 (lités/iités/harapas)
Tamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 48
Fajdalomt{irés pontok: 140
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellenallds: 10

Pszi: -

Intelligencia: atlagos

Max. Mp.: -

Jellem: Haldl

Max. Tp.: 12 500

A bélcsek szerint az elsé majomhiéndk varazslok altal alko-
tott lények voltak, valamikor az id6k kezdetén. Ez a feltéte-
lezés onnan szarmazik, hogy amikor az elsé ilyen 1ényt ala-
posabb vizsgélatnak vetették ald — nem volt konnyii fel-
adat, mert a majomhiéna nem akart 6nszantabdl kisérlet
alanya lenni — érdekes dolgok keriiltek napvilagra.
El&forduldsukat tekintve a majomhiéndk a sivatago-
kat kedvelik. Csekély szamuk magyarazhaté azzal, hogy —
magikus lények 1évén — nem nagyon tudnak szaporodni,
bar err6l még keveset tudunk. Termetiik hatalmas: mar-
magassaguk elérheti a 2 métert, mig hosszuk a 7 métert
is meghaladja. Szinitkk homoksziirke, az éregebb példa-
nyoké fehér. Testiiket Kicsi hdtsé ldbak és hosszii karok
jellemzik — a mellsd végtagok inkdbb kézre hasonlitanak,
mint mancsra, viszont azok borotvaéles karmokban vég-
zédnek - pont, mint egy hiéna esetében, fejiik a pavidné-
ra hasonlit leginkabb. Latasuk éles, hallasuk és szagla-
suk kit{ing. Szemiik altaldban narancssarga, pofajukban
tobb tucat hatalmas, 10-15 centis fog sorakozik, amibédl
vildgosan latszik, hogy gazdajuk nem ndvényevd. A leg-
meglepdbbek azonban kiilonleges tulajdonsagaik. Gyor-
sasaguk vetekszik a gepardéval, viszont hosszi tavon is
sokdig birjak a futdst. Gyors mozgasuk a harcban is segi-
ti 6ket, emellett még intelligensnek is mondhatok, ezért
veszélyesebbek egy atlagos vadallatndl. Vékony, de magi-
kus bériik nagyon kemény (SFE: 5), emellett pedig meg-
van az a ,tossz” tulajdonsdga, hogy a mdgikus targyakat
taszitja magatdl (1 centiméternél kozelebb egy sem jut-
hat), ami annyit tesz, hogy varazsfegyverrel megiitni nem
lehet 6ket. Ebbdl az is kovetkezik, hogy akit tet6tdl-talpig
maégikus vértezet fed, azon a szérmy sem tud sebet ejteni.
Itt fontos kiemelni, hogy teljesen fedett legyen.
Eleterejiik kifogyhatatlannak tetszik, mig a fijdalmat
szinte nem is ismerik. A legrosszabb pedig az, hogy az
elemi mdgia sem hat rdjuk, ahogyan a mentalis- vagy
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asztralis tamadasok sem. Magikus szervezete hihetetlen
regeneralédast biztosit a szornynek, percenként 10 Fp-t,
éranként pedig 5 Ep-t gyégyul. Mindezek utdn elmond-
hatjuk, hogy barki is vaddsszon ezekre a 1ényekre, nem
lehet elég 6vatos és felkésziilt, s6t taldn még meggondo-
latlannak is mondhaté.

Malbohaury

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 120 (SZ)
Tamadé Erték: 90

Véd6 Erték: 100
Kezdeményez6 Erték: 20
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k10 rohambdl 3k10
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 15
Fajdalomtiirés pontok: 48
Asztrdl ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellendllas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 350

A malbohaury csak a Sheral égbenynil6 szikldin él. Nagy
termeti, biiszke tartast vadkecske fajta, marmagassaga
elérheti a két métert is. Csoddlatos szarva egyes példa-
nyokndl akar méteres hosszisagu is lehet.

Sz6riik aranyszini, a patak felett és a melliikon eziis-
tosen csillogé. Novényevd allatok, a szikldk igazi urai.




Mondjék, nincs olyan cstcs, ahova fel ne tudna jutni.
ElképesztS biztonsaggal mozog a szikldkon, és stabilan
képes akar kéttenyérnyi helyen is megéllni. Magikus ké-
pességekkel is rendelkezik, ha kell szdz, kétszaz méteres
tavolsagokat képes atugrani.

Hogy miért keriilt bele e kétségkiviil szép dllat a
Bestidrumba? Nos, ennek oka a szarv tovén talalhaté du-
dor, mely gyégyszerként alkalmazhatd, s kikiralja a 1éte-
208 6sszes természetes és magikus betegséget.

A gybgyulashoz — amely 1k6 nap alatt kévetkezik be —
elegendd egyetlen adag, a malbohaury szarvporabdl készi-
tett italt felhdrpinteni. Ennek kdszonhetden a por éra csil-
lagaszati, egy adagért akdr szaz aranyat is elkérnek.

Egyetlen éllat szarvaibél négy adag port lehet nyerni,
amely ugyanennyi ital elkészitéséhez elegendo.

A csodélatos gyégyszerért sokan valaljdk a kockdza-
tos utat, de a legtobbjiik eredményteleniil tavozik az 6rok
hé és jég hondbél. A malbohauryk évatos lények, kévet-
ni 6ket tébbnyire egyenld a lehetetlennel.

Manase

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 150 (SZ)
Tamadé Erték: 110

Véds Erték: 140
Kezdeményezd Erték: 38
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6+2/1k6+2/1k6+2 — 1k6/1k6
Tamadas/kor: 3+2
Eleterd pontok: 36
F4jdalomt{irés pontok: 64
Asztral ME: -

Mentéal ME: -
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Méregellendllas: 8
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Haldl
Max. Tp.: 6000

A manase Themes papjainak szent dllata, haromfejii si-
vatagi oroszlan. Az els6t a legenda szerint maga Themes
teremtette a Bakht-vadi voros agyagdbdl, ezért rétes ar-
nyalatii a fenevad szdre. Noha fogsagban is hosszi ideig
élnek, meglehetdsen ritkdk — minden Themes-templom
mélyén egy-egy rejtézik csak beléliik. Rendszeres ember-
aldozatot — szf{iz lednyokat — kivannak.

Kozépso fejének pillantdsdaval a manase kévé der-
mesztheti ellenfeleit — ennek hatdsa megegyezik az At-
alakitas varazslatmozaikkal, 4m ez a hatds maradandé.
Hogy ez sikeriiljon, a l1énynek el6zdleg el kell altatnia al-
dozata lelkét. Két sz€lso fejének hipnotikus tekintete vég-
zi ezt. A varazslat erdssége 60 E, idGtartama azonban
csak egy szegmens — de ez éppen elegendd.

A manase lélekaltatdsa egy kor alatt jon létre, azaz
két szélsé fejével koronként egy-egy lélekaltatdst kisérel-
het meg, s kdvé valtoztatni is csak egy dldozatot tud egy
korben. Fontos, hogy a tekintettel elérendé hatdst a
manasénak Shajtania kell — tehdt akit nem akar szobor-
rd tenni, nem is lesz azza még akkor sem, ha percekig
szemez vele.

A manase harapdsaval és karmaival harcol. A mellsé
mancsok karmaival kéronként kettdt tdimad egyéb korla-
tozds nélkiil., mindharom fejével egyet-egyet koronként,
de egy ellenfél ellen csak kétszer timadhat. Tekintetét és
harapasat egyszerre is haszndlhatja, de értelemszeriien
arra tekint, akit éppen tdmad. A hdrom tdmaddsi méd
egyiittes alkalmazasa Jatékos Karakter ellen nem etikus,
de értelemszerti.

Ha elaltatta ellenfele lelkét egy pillanatra, de valami
okbdl nem valtoztatta kové, az dldozat mindossze enyhe
zavarodottsagot tapasztal, hiszen a lelke egy pillanatra el-
aludt. Ezért a kovetkez8 korben KE -10 levonassal harcol.

Magikus teremtmények

Kiilonos, de a sajat célra magiaval 1étrehozott llatok, 1é-
nyek gondolata nemcsak a sotétlelkii krani gondolkodék
fejében fordult meg; a természettel harménidban €15 el-
fek egyik vardzsl6ja, Claennar leu Selinor is folytatott
ilyen kisérleteket. Claennar olyan lényeket kivant létre-
hozni, melyeknek a természetben nem akadt megszelidit-
hetd fajtdja, mégis sziiksége lett volna rajuk az elfeknek.
A varazslo - aki a nekromanta magia és az élettan tudo-
manyanak beavatottja volt - els6ként egy 6rz6 megalko-
tasaba fogott. Ezeknek a kisérleteknek eredményeképp
sziiletett meg az egyik elsé mesterségesen megalkotott,
életképes faj, a Panthen.

Késobb a gyorsan hiressé valt varazslé tjabb allatok
megalkotdsdba kezdett. Fajtarsai azonban egyre kevésbé
nézték j6 szemmel a vadabbnal vadabb kisérleteket, és a
masodik faj befejezése elStt megtiltottdk a kisérletek
folytatdsat. Claennar értetleniil ugyan, de egy idore valé-
ban felhagyott a médgkus kisérletekkel. Nem értette, mi
kivetni valét taldlnak az elfek vezetdi a hasznos lények
kitenyésztésében, mégha az beavatkozas is az élet leg-
alapvetdbb torvényeibe. Elvégre mindig a békés erddla-
kék hasznat tartotta szem el6tt, médszerei pedig nem
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voltak kiméletlennek nevezhetdk. A gondolat oly mélyen
fészkelte be magét elméjébe, hogy egyre kevésbé értette
meg a kutatdsok ellenzdit. lgy teljesen titokban ugyan,
de tjra kezdte a kutatdst. Hirom hénapig sikeriilt elke-
riilnie a leleplez6dést, de ekkor egy teremtmény kiszaba-
dult a kisérletek szinhelyéiil szolgdlé udvarhazbdl, és a
varazslot szamf{izték Sirenar Szovetségbdl.

Az elkeseredett Claennar ezutdn tébb évi vandorlas
utdn Abasziszban telepedett le, és itt folytatta munkajat.
Ekkor mdr gyfilolte fajtarsait, munkajanak természete is
megvaltozott. Nem kimélte az dltala felhaszndlt allato-
kat, és egyre nagyobb tempét diktdlt sajat maga szdma-
ra is. Anyagi forrasai gyorsan kimeriiltek, a kisérletek pe-
dig nem hoztdk meg a vart eredményeket. Egyre tobb id6t
kellett a megélhetéshez sziikséges pénz megszerzésére
forditania, mar teljesen alantas munkakat is elvallalt, ha
megfelelen megfizették. A kutatast még igy is folytatta,
két 1j fajjal gazdagitva Ynev élGvilagat. Ezeket mar bor-
sos dron adta el, a 1ények képességei pedig egy eldrelatd
toroni nemes figyelmét is felkeltették. A nemes igéretek
és fenyegetések hatékony egyiittesével ravette az elfet,
hogy munkajat az 6 szolgdlatdban folytassa tovabb.
Claennar ebben eldszor csak a biztos megélhetés forrasat
latta, de késébb a nemes szava egyre nagyobb siillyal be-
folyasolta a kisérleteket. Az elf egyre jobban magéba ros-
kadt, hiszen a toroni nemesi udvarban készitett szorny-
sziilottek mdr egydltaldan nem emlékeztettek azokra az el-
képzelésekre, melyekkel munkajat annakidején elkezdte.
Utolsé munkajat - mikor felmérte a hatalmat, melyet a
lény birtoklasa jelenthet - nem fejezte be, hanem az 6n-
gyilkossagba menekiilt a kisérlet befejezése eldl. Azon-
ban a nemest ez sem dllithatta meg - boszorkdnymeste-
rek béklyoéztak 1j, €életen tiili szolga-€életet a varazslé tes-
tébe, kényszeritve a legnagyobb hatalmi lény, a Galrex
megalkotdsara. Az él6holt elf, mely ekkor mdr valéban
csak akaratirdnyitott rabszolga volt, befejezte utolsé ki-
sérletét - noha toroni uranak ezt mar leszarmazottai sem
élhették meg. Az elf feljegyzései talin még mindig a
toroni var kazamatdinak mélyén porladhatnak, taldn tol-
vajok mar réleltek, és ért6 kezekbe juttattdk Sket. Hogy
kik és hogyan folytattdk - ha folytattdk - a meghasonlott
elf kisérleteit, arrél szinte semmit sem tudunk. Tény
azonban, hogy a mester dltal alkotott fajok egyedeibdl
szamos €l Yneven, bar mindegyikiik igazi ritkasdgnak
szamit, melyért alkalmasint vagyonokat is fizethetnek a
képességeiket valéban ismerdk.

Panthen

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1-2
Termet: K (3 arasznyi)
Sebesség: 110 (SZ)
Tamado érték: 15

Védo érték: 110
Kezdeményezd érték: 35
Cé1z6 érték: 30

Sebzés: 1k3
Tdmadas/kor: 5+k10
Eleterd-pontok: 3
Féjdalomtfirés pontok: 18
Asztrdl ME: 4

Mentél ME: 4
Méregellendllas: 5

Pszi: -

Intelligencia: alacsony
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Max. Mp: -
Jellem: -
Tapasztalati pontok: 20

A Panthen volt a varazslé elsd teremtménye. Claennar
tarsnak szdnta ezeket az apré, am annal veszedelmesebb
Iényeket az elfek erdejének Orei szdmdra. A Panthenek in-
telligensebbek a kozonséges dllatokndl, tobb szdz paran-
csot megértenek, de €16 széval valaszolni nem tudnak
gazddiknak, legfeljebb egyszerti jelzésekkel. E 1ények leg-
inkdbb a siinre emlékeztetnek, igaz, jéval nagyobb testfi-
ek és sokkalta fiirgébbek. Amellett, hogy villimgyorsan
kozlekednek az erdd aljnévényzetében, nagyszeriien rej-
toznek is. Erdében 70%-uk van rejtdzésre és lopakoddsra
is, erddn kiviil ez a szdzalék a felére csokken.

A Panthen hfiséges tars. A legkisebb, veszélyt jelzé
neszek is felkeltik figyelmét. Kézelharchan nem karmai-
nak vagy fogainak erejé el tlinik ki, inkdbb menekiil - fiir-
gesége ekkor is elonyére valik. A 1ény mégsem védtelen,
sOt, valéjaban veszélyes ellenféllé valhat. A testének hat-
56 és oldalsé részét borité tiiskék ugyanis nem csak elri-
asztasra szolgdlnak, tdmadni is képes veliik. A Panthen,
ha megtdmadjak, begorbiti hatdt, és ellenfele felé fordit-
ja, majd egy szemvillands toredéke alatt horgas tiiskék
tucatjat 16vi ki a tamadéjdra. A tiiskék eredményességét
ugy kell meghatarozni, hogy az 6sszes, egy korben kilStt
tiiskére egy kozos Tamado dobast kell tenni. Ha ez sike-
res, meg kell hatdrozni a célba talalt tiiskék szamat, mely
5+k10. Ezutan csak a sebzést kell kiszamolni, mely tiis-
kénként 1k2 Sp.

Lathran

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: K (6 arasznyi)
Sebesség: 100 (SZ), 140 (L)
Tamado érték: 25

Védo érték: 80
Kezdeményezd érték: 30
Célz6 érték: -

Sebzés: 1k2
Tamadds/kor: 1
Eleter§-pontok: 2
Fajdalomti(irés pontok: 6
Asztrdl ME: 25

Mental ME: 25
Méregellenallds: 5
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp: -

Jellem: -

Tapasztalati pontok: 2

A lathran mdr teljesen feladatdra specializalt 1ény, sem-
mit sem tud, melyre kiildetésének elvégzéséhez ne lenne
sziikség - viszont ahhoz minden képesség rendelkezésre
all. A kiilonés maddr a legjobb és leggyorsabb {izenet-
vivd, mely akdr egész kotetek anyagat képes elrakdrozni.
Bar a 1ény nem rendelkezik Pszi képzettséggel, barki, aki-
nek legaldbb Af Pszi haszndlat képzettsége van, képes
szavakat, mondatokat, képeket vagy barmi mas informa-
ciét raktarozni a lény elméjében - minden kiilondsebb
erdfeszités nélkiil. A Lathran csak akkor kel titra a cim-
zetthez, ha erre utasitast kap - élelem és viz nélkiil fél
évet is képes egy helyben tolteni, anélkiil, hogy barmi ba-
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ja esne. Tapladlkoznia és innia csak akkor kell, ha mozog
- egyébként szoborként véir gazddja parancsara. A lény
képes gyorsan repiilni, akdr egy postagalamb - bar ekkor
sebezhetdbb. Az iizenetet mindenképp igyekszik eljuttat-
ni a cimzetthez, akinek jelenlétét dllandéan érzékeli,
ezért barhol képes megtalalni. Az adatok raktdrozdja egy
szokédot vagy képet is elrejt az iizenettel egyiitt, és a
1ény csak akkor juttatja az informéciékat Pszi segitségé-
vel a cimzett elméjébe, ha az a kéddal vagy képpel azo-
nositja magat. Az informacié védelmében szerepet jatszik
még a Lathran magas mentélis és asztrélis ellenalldsa,
mely lehetdvé teszi, hogy illetéktelenek csak nagy nehéz-
ségekkel férhessenek az elraktdrozott adatokoz. A harci
értékekbdl kideriilhet, hogy ez az éllat nem tudja megvé-
deni magit, igy ha veszély fenyegeti, azonnal menekiilni
fog.

Varthon

Eléfordulds: Nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N (90 1db)
Sebesség: 50 (SZ), 120 (L)
Tamado érték: 60

VédS érték: 80
Kezdeményezd érték: 10
Cé1z6 érték: -

Sebzés: 1k10
Tdmadds/kor: 2
Eleter§-pontok: 25
Féajdalomtfirés pontok: 80
Asztrdl ME: 10

Mentdl ME: 10
Méregellendllds: 8
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp: -

Jellem: -

Tapasztalati pontok: 80

A Varthon mdr a varazslo kései alkotdsainak egyike, mely
a toroni nemes parancsara sziiletett. Félig madar, félig
emlGs kreattira, melynek két legfontosabb tulajdonsdga a
teherbirdsa, és hogy képes repiilni. Akdr 6-8 ember is ké-
nyelmesen elhelyezkedhet a hitén, a végteleniil szelid al-
lat pedig békésen tfiri az utasokat. A toroni nemes ezek-
nek a hatalmas, akar 1égi erdddé is alakithaté dllatoknak
a segitségével vett be egy szomszédsagdban 4ll6 varat,
méghozza hihetetleniil kevés veszteséggel - a repiild
szornyek nem csak Gj tdmaddsi format jelentettek, a
meglepetés és az altaluk kivaltott félelem is minden bi-
zonnyal az ostromldk segitségére volt.

Noha e gigantikus Iények nem jeleskednek a harcban,
mégsem 4llithatd, hogy teljesen védtelenek lennének. Két
elsd labukkal hatalmas iitéseket mérhetnek ellenfeleikre,
repiilve pedig kénnyen elmenekiilhetnek a foldon allék
el6l. A 1ény vastag bunddja j6 védelmet biztosit a fegyve-
rek és a tfiz ellen is, 6-os SFE-t jelent a timadasok ellen.

Galrex

El6fordulds: Nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N (150 14ab)
Sebesség: 160 (L)
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Tamado érték: -

Védd érték: 60
Kezdeményezs érték: -
Célz6 érték: -

Sebzés: -

Tamaddas/kor: 1
Eleterd-pontok: 80
Féajdalomt{irés pontok: -
Asztrdl ME: 100

Mentédl ME: 100
Méregellenallds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp: -

Jellem: Kaosz
Tapasztalati pontok: 3000

<

A toroni nemes eme agysziileménye jelentette az elf va-
razslé szamadra azt a pontot, ahol mar nem latott kiutat,
a feladatot csak él6holtként, akarattalan szolgaként fe-
jezte be. A Galrex a legkiilonosebb lények egyike, mert
nem kotddik egy vilaghoz sem. A Létsikok kozotti tér
vandora, hatalmas szdrnyain méltésdgteljesen lebeg a
végtelen térben, hol egyik, hol masik vilagban kikétve.
Az elemek alig arthatnak neki, de a légiires tér vagy a je-
ges hideg sem tehet kart benne. Az elf hatszaz éven ke-
resztiil dolgozott ezen a fajon, a toroni nemes rég meg-
halt mér, de az életében kimondott parancsot nem old-
hatta fel semmi sem, az él6holt pedig addig dolgozott,
mig ez a 1ény meg nem sziiletett. Miutan az életképesnek
bizonyult Galrex els6 két példdnya megsziiletett, a vildg-
tél elzartan dolgozé élGholt lelke végre nyugodalmat lel-
hetett, visszatérve az 6rok korforgasba.

A Galrex tobb ezer évig is élhet, élete nem mads, mint
sziintelen vandorlas. A sikok kozotti térbdl nyeri az ener-
gidt 1étezéséhez, a vilagokbél dramlé nyers energia-
folyamokbdl épiti tjja testét. A toroni nemesur eredetileg
afféle hatasallatnak szanta ezeket a lényeket a 1étsikok
kozotti utazashoz. Sajnos azonban a kiilonds teremtmé-
nyek lelkiviliga maradéktalanul tiikr6zi alkotéjukét, az
él6halott nekromantaét - mas széval tokéletesen Oriiltek.
Nemcsak arra alkalmatlanok, hogy halandé lényeket
szolgdljanak; mar a velilk valé puszta érintkezés is
életveszélyes.

A galrexek rengeteg mindent lattak és tapasztaltak
évszazados vandorttjaikon, melyeknek sordn ember 4ltal
soha meg nem ismerhetd, tiltott sikokra is elvetddtek. A
megszerzett tudas feldolgozdsdra azonban képtelenek;
az emlékek, latvanyok és benyomdsok kaotikus ossze-
visszasagban tolonganak a tudatukban, minden harmé-
nia és Osszefiiggés nélkiil. Ha nagynéha visszakeriilnek
Ynevre, eléfordul olykor, hogy megprébalnak kommuni-
kélni valakivel. Ez az illet6 szdmdra tobbnyire végzetes,
a galrexek ugyanis telepatikus tton razaditjdk az elmé-
jilkben kavargé szornyfi zlirzavar egész dagélyat. Ez 50-
es erdsitésii mentdlis timaddssal egyenértékii; ha az al-
dozat nem dobja meg a Mentdlis Ellenallasat, ott helyben
meg0riil. Az ily médon kivéltott Sriilet élethossziglan
tart, bar megfeleld papi magidval meg lehet sziintetni.

A galrexeknek nincs mas tamadasi mdédjuk;
tulajdonképpen ezzel sem akarnak bdntani senkit, a sze-
rencsétlenek egyszeriien beszélni szeretnének valakivel,
mert iszonytian maganyosak. Ugyanakkor meglehetdsen
konokok is, az ismételt kudarc sem tudja letorni lelkese-
désiiket. Mivel logikdjukat és érzelmeiket az ériilet és a
kdosz uralja, mentdlisan és asztrdlisan igen nehezen be-
folyasolhatéak.




Ha a galrexek manifesztdlédnak az anyagi sikon,
attetszd, légies alakban jelennek meg; leginkabb valami
Oridsi, tépett szarnyud kesely(ifélére emlékeztetnek.
Ilyenkor csak magikus fegyverekkel sebezhetdk, és mivel
anyagi testiik valéjaban nincs, és fdjdalmat nem éreznek,
értelemszertien tiliitésre van sziikség ahhoz, hogy sériil-
jenek.

Medvehé;ya

El6fordulds: ritka
Megjelendk szdma: 1-2
Termet: O

Sebesség: 160 (L)
Tamadé Erték: 145

Védé Erték: 170
Kezdeményez§ Erték: 50
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 2k10+5/2k10+5
Tamadas/kor: 2

Eleterd pontok: 55
Fajdalomtf{irés pontok: 135
Asztral ME: Immunis
Mentédl ME: Immunis
Méregellenallds: Immunis
Pszi: -

Intelligencia: Alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: Halal

Max. Tp.: 850

A medvehéjak leginkabb a tengerparthoz kozeli, sivata-
gos teriiletek lakoi, a dzsadok meséinek gyakori szerep-
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16i. A mesék szerint a medvehéja fészkét arannyal béleli
ki, s a nagy halom dragaséagra helyezi tojasait. E tévhit
mind a mai napig makacsul tartja magat a sivatag la-
kéinak korében. A medvehéja nem csak a Taba el-Ibara-
ban taldlhaté meg, hanem a Namen és az Ekbir sivatag-
ban is.

Hatalmas madarak, szarnyuk fesztdvolsaga édltaldban
tiz méter koriil van. Testiiket barna tollak fedik. Tollaza-
tuk a vastagsdga és tomorsége miatt védelmet nydjt ne-
kik a tdimadasok ellen (SFE:1)

Hatalmas, horgas csériitkkel tdimadnak, képesek akar
egy megtermett felndttet is kettészelni. Masik kedvelt
tamadasi médjuk: kéveket visznek a cél folé, és raejtik. E
kovek sebzése 1k10 és 3k10 kozott mozoghat. A
medvehéja akar egymazsas terhet is a levegdbe emel. A
karavanokat dltalaban a tevék miatt tdmadjdk, mivel
szerfelett kedvelik a tevehtst.

Erdekessége a maddmak, hogy kivalé halész, és a fel-
szin kozelében 1isz6 nagyobb halakat is kikapja a vizbdl.
A tenger sivatagi partokhoz kozeli teriiletein iddnként le-
het latni haldszémadarakat. Megfigyelték, hogy egyes
esetekben a parthoz kozeli kopar sziklakon is kéltenek.
Jellegzetes, fiilsértd, rikdcsolé hangjuk van.

Mocsirféreg

El6fordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1k10
Termet: K-E

Sebesség: 30 (SZ), 60 (V)
Tamadé Erték: 40

Védé Erték: 80
Kezdeményezd Erték: 10
Célz6 Erték: 26

Sebzés: 1k3 (fogak)/1k10 (sav)
Téamaddas/kor: 1 (1/6)
Eleterd pontok: 18
Fédjdalomtiirés pontok: 44
Asztrdl ME: -

Mentéal ME: -
Méregellenallas: 7

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 45

A mocsarféreg veszélyes bestia; féleg a Shadoni-6bol
északi partjan elteriilé lapvidéken honos, de tébb na-
gyobb ingovanyban is megtaldlhatjuk. Gyakorlatilag azo-
nos a mocsarléggyel: nem egyéb, mint annak larvidja.
Vaskos, hengeres teste eléri a kétméteres hossziisagot és
a félméteres vastagsagot. A mocsartél és a viladékoktél
dllandéan nyalkds bore sotétbarna, teste szelvényezett.
Végtagjai nincsenek. Fején ezernyi tiihegyes foggal teli
szaj sotétlik, készen arra, hogy felzabdljon barmit, ami az
utjaba keriil. Szemei apré pontszemek, ezekkel minden
irdnyba egyszerre nézhet, latdsa azonban meglehetsen
gyenge. Nem képes szineket megkiilonboztetni, csak a
mozgast érzékeli. Ezt a gyengeséget hihetetleniil fejlett
szagléérzéke ellensiilyozza, amivel hdromszdz méteres
kérzetben azonositani tud mindent és mindenkit - elég
pontosan ahhoz, hogy a kozelébe érve mar gyenge sze-
meével is megtalalja dldozatat. Kiillonésen messzirdl meg-
érzi, ha az dldozat szaga eliit a mocsarban megszokottol.




A nem til finnyds mocsdri emberek ezért gyakran meg-
hemperednek a nehéz g6zoktdl terhes iszapban, ezzel al-
cdzva magukat.

A mocsarféreg mindenevd. Mikor kikel az 6kolnyi mé-
retii petébdl, mar féreg alak, és osztondsen elkezd za-
balni. Sziiksége is van a rengeteg tdpanyagra, hiszen
minddssze fél év leforgdsa alatt, az esds €vszak végére
el kell érnie teljes, kétméteres hosszat, azaz hozzavetd-
leg a nyolcvanszorosdra nd. Természetesen minél na-
gyobb, anndl tobb energia kell a mozgasahoz, igy még
tébbet zabal. (A testesebb mocsarférgek nagyobb dldoza-
tokat is képesek elejteni.) Az 6szténdk hajtjdk: megtamad
barmit, ami mozog, vagy aminek tdplalékszaga van.

Az esds évszak végére eléri kifejlett nagysagat, és be-
babozédik. Ilyenkor valamely szildrd feliilethez tapad,
nyélkaval vonja be testét, ami megkeményedve pancélt
von kéréje. Az dtalakulds hdrom hétig tart. Ekkorra vége
az esdzésnek, aszély koszont a mocsdrra. A babok bur-
ka a harmadik hét végén megrepedezik, és kikelnek a
mocsarlegyek, melyek a kovetkezd fél évben a mocsér
urai lesznek.

A mocsarféreg szaporoddsahoz, fennmaradasihoz
nélkiilézhetetlen a nedvesség — enélkiil egyetlen nap le-
forgasa alatt kiszarad és elpusztul. Nem is szivesen jon
ki a vizbél, csak ha ott zsdkmadnyra tehet szert, és akkor
is eldszeretettel vonszolja dldozatat a viz ala. Mivel szaj-
szerve igencsak kezdetleges, a taplalék elfogyasztasa-
ban emésztémirigyei segitik, amelyek erdsen maré, sa-
vas valadékot termelnek. Ezt a valadékot a féreg a tap-
lalékra 6klendezi, amitdl az oldédni kezd, felpuhul, s igy
mdr a féreg szétraghatja. Ha kiszemelt dldozata a vart-
nél er8sebbnek bizonyul, a féreg képes a mirigyei dltal
termelt savat kétméteres tdvolsagba eldre kopni, ami
legtébbszor végez az dldozattal. Ha nem, a féreg kissé
folemeli testének eliilsd felét, és harapasaival igyekszik
gyengiteni kiszemelt préddjat. Ez természetesen nem
olyan hatékony fegyver, mint a sav, de kopését csak egy
perc (6 kor) leteltével alkalmazhatja Gjra, addig mirigye-
inek meg kell termelniiik a sziikséges vdladékot. A sav
nem csak a kalandozékban, de felszerelésiikben is kart
tehet (lasd targyak ellendlldsa — sav). Ezen Kkiviil aki
ilyen savtél szenved sebesiilést, és a seb lathaté helyen
van, az Szépségébdl is elveszit 1k6é pontot. Ez a veszte-
ség az Fp-k illetve Ep-k visszagyégyuldsa utdn is meg-
marad mindaddig, mig a sebhely lathaté.

A tablazatban megadott értékek a kifejlett féregre vo-
natkoznak.

Mocsirlégy

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1k10
Termet: E

Sebesség: 60 (SZ), 150 (L)
Tamadé Erték: -

Véds Erték: 100
Kezdeményezd Erték: 38
Cé1z6 Erték: 40

Sebzés: 2k6
Tamadas/kor: 1/2

Eleterd pontok: 16
Féjdalomtiirés pontok: 46
Asztral ME: -

Mentdl ME: -
Méregellendllds: 7

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 55

A mocsdrlégy hatalmas testli izeltlabd, amely féleg a
Shadoni-6bol északi partjdn elteriild ingovanyban honos.
Gyakorlatilag azonos a mocsarféreggel, annak Kkifejlett,
végsd formajat félhetjiik benne (1dsd: mocsarféreg). A pe-
tébdl kikelve élete elsd fél évét minden mocsarlégy mo-
csarféregként tolti. Az esGs évszak végén bebabozédik, és
harom hét miltdn mdr mint mocsarlégy kel ki a babbdl.
A mocsarlegyek fél évig élnek; az esds évszak bekdszon-
tével lerakjak petéiket, s csakhamar elpusztulnak.

Nehéz testiik ellenére is igen jél repiilnek, a terhelést
azonban csak rengeteg taplalék felzabalasaval birjak. Ki-
zérélag éllatok és humanoidok testnedveivel taplalkoz-
nak. A fejiikon taldlhaté hosszikas, tolcséres nytlviny a
szajszerviik, amit dldozatukra tapasztva annak testned-
veit a borén keresztiil is kiszivhatjdk. Mivel az 4ldozat
bdre gyakran vastag, a legyek szivészerve pedig nem elég
merev, a szornyetegeket a mocsarférgekéhez hasonlé
emésztomirigy segiti a tapldlkozasban. Ennek maré véla-
dékat el6szor az aldozatra fecskendezik, majd miutdn an-
nak bdrét elkezdte szétmarni a sav, a mocsérlégy rata-
pasztja szdjszervét, és kiszivja testnedveit, dsszeaszott
hulldt hagyva maga utdn. Ha dldozata ellenallébb, a légy
akkor sem adja fel. Mds fegyvere nem lévén, savas
emésztdvaladékat kopi rd. Ezt minden masodik kérben
teheti meg. A sav csak akkor okozhat Ep vesztést, ha az
aldozat madr elérte a O Fp-t, ezzel a tdmadassal tiliitni
nem lehet. Ami viszont kiilonésen veszélyessé teszi a ka-
landoz6k szdmadra, hogy a sav nem csak testiiket, de fel-
szerelésiiket is megtamadja (lasd targyak ellenalldsa —
sav). Ezen kiviil aki olyan helyen szenved sebet a mo-
csarlégy valadékatol, ahol nem tudja eltakarni, az elve-
szit 1k10 pontot a Szépségébdl. Ezek a pontok a seb be-
gyégyuldsaval nem térnek vissza, mivel a sebhely
ottmarad.

A mocsarlégy tdmadasai elleni védekezésben a fegyver
VE-je nem érvényesiil, a pajzsé mint fedezéké is csak ad-
dig, amig a sav szét nem marja. Ha a légy timadasa nem
taldl célt, de a pajzs VE-je nélkiil mar tallt volna, akkor a
tdmadds a pajzsot érte. A 1égy legszivesebben a levegdbdl
tdmad édldozataira, kihaszndlva gyors szarnymozgasat és
fiirgeségét. Ilyenkor magasabbrél timad, a megfeleld el6-
nyokkel, mig ellenfele alacsonyabbrél harcol.




A szdraz évszak vége felé lerakja petéit az addigra né-
miképp leapadt lapban. Mindig nedves helyet szemel ki
utédainak, dltaldban az iszapot vagy nagyobb pocsolya-
kat valasztva fészkiil. Ott azutan a peték harom hét alatt
kikelnek, és mocsarféregként gyarapitjak a faj hosszadal-
mas biinlajstromat.

Mocsirkod

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 10 (L)

Tamadé Erték: 80*

Véds Erték: 20
Kezdeményezd Erték: O
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 2k10 (Eleterd rablés)
Téamaddas/kor: legfeljebb 10
Eleterd pontok: 40
Fajdalomtiirés pontok: 80
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllas: immunis
Pszi: nincs

Intelligencia: -

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp.: 550

* lasd a leirdasban!

A mocsarkod kiilonleges 1ény, a maga médjan egyediilal-
16 egész Yneven. Neve valamelyest megtévesztd, mivel
nem csak mocsdrban fordul elg, hanem szamtalan egyéb
helyen is. Tény, hogy a mocsarakban a leggyakoribb, és
talan a legfélelmetesebb.

A mocsarkod legalapvetdbb jellemzdje, hogy — ellen-
tétben Ynev teremtményeinek tobbségével — alapvetd ele-
me a levegs, nem pedig a viz. Emiatt légies teste (nem
magikus értelemben!) leginkdabb gomolygé kodre vagy
fiistre hasonlit. Anyaga jéval siiriibb, mint a leveg6,
olyannyira, hogy a belevagott fegyver sebez rajta. A mo-
csarkod, légies testének koszonhetSen barmilyen alakot
félvehet, de testének minden esetben egészben kell ma-
radnia. Nem képes szilard vagy szildrdnak tetsz6 format
oOlteni, példaul ember vagy dllat alakjat. A mocsarkéd
minden esetben felismerhetd jellegzetes sziirkés, homa-
lyos gomolygasarél. Térfogata egy-masfél kobmeéter,
amin csak igen kevéssé tud véltoztatni.

Nem lehet pontosan tudni, hogyan is kozlekedik a
mocsarkdd. Leginkdbb tgy jellemezhetjiik, hogy eldre
gordiil, mint a talajmenti kddpamacs. Ezzel természete-

— e

Ve~ —
f'c( /‘;\\:«) \'o)v ¢ \A“
g O S — e et

sen nem képes til gyorsan haladni, ha azonban fij a
sz€l, Iényegesen gyorsabb lesz, hiszen a mocsarkéd ugy
uszik a levegdben, mint hal a vizben.

Minthogy teste alapvetSen Gslégbdl épiil fel, az dstiiz
semmiféle hatdssal nincs ra — anndl inkabb a fold. Ez,
mint ellentétes elem, éppen Ggy sebez rajta, mint a tliz a
kozonséges teremtményeken. A kiilonbozs folddel mani-
puldlé varazslatok a leghatékonyabb eszkozok a mocsar-
kod ellen.

A mocsarkod — bar semmi koze a szellemekhez —
életerdvel tdplalkozik, mds élSlények életerejével. Valdja-
ban csak a testiikben jelen 1évé Gsleveg6t vdlasztja ki, en-
nek hatdsa azonban igen nagy hasonlatossdgot mutat a
kisértetek életerd rablasdhoz. A mocsdrkdd eme képessé-
ge mindenben megegyezik a boszorkdnymesteri varazsla-
tokndl leirt Eleterd rablassal, bar nem magikus jellegfi.
Fontos megjegyezni, hogy a mocsarkod gyakran ,belema-
szik” aldozataba, betiiremkedik 1égz6 jarataiba, és on-
nan szivja el az életenergiat. Ez esetben az Eleterd rablds
korénkénti' sebzése nem 2k10, hanem 3k10 Sp. Termé-
szetesen ez ellen a karakterek tgy védekezhetnek, hogy
nem vesznek levegdt, visszatartjak a 1élegzetiiket. Ekkor
érvényesek rajuk a lélegzet visszatartdsara vonatkozé
szabalyok (M.A.G.U.S., 249. oldal).

A mocsarkod egyszerre tobb aldozatot is koriilfoghat,
de legfeljebb tizet. A megszokott értelemben vett Timadoé
Ertéke nincs, hiszen egy ember kénnyfiszerrel elfuthat
el6le; harcértékei csak arra az esetre vonatkoznak, ha al-
dozata nem tud vagy nem akar menekiilni. Lomha moz-
gdsa és hatalmas kiterjedése miatt védekezni gyakorlati-
lag képtelen. Csak tigy képes fennmaradni, ha tobb Elet-
erdt rabol dldozatdtdl, mint amennyit elveszit. Emberi
mértékkel mérhetd intellektusa, Mentdl- vagy Asztrdltes-
te nincs. Hasonléképpen immunis minden méregre, hi-
szen azok vizalapu 1ények ellen késziiltek.

Bar a mocsarkod testét gaznemii anyagok alkotjdk,
magikus értelemben nem légies, azaz a kézonséges, nem
magikus fegyverek is sebeznek rajta. Bar nem til gyors
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ellenfél, veszélyessége abban rejlik, hogy tavolrél lehetet-
len megkiilonboztetni a kézonséges kodgomolytél vagy
fiisttol.

Morrona

El6fordulés: ritka
Megjelendk szdma: k6+2
Termet: K (arasznyi)
Sebesség: 10 (SZ)
Tamadé Erték: 45 ill. 75
Véd6 Erték: 65 ill. 95
Kezdeményezd Erték: 35
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: k6+1
Tamadds/kor: 1

Eleterd pontok: 4
Fajdalomtiirés pontok: 35
Asztrdl ME: 3

Mentédl ME: -
Méregellenadllds: 5

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp: -

Jellem: -

Max. Tp.: 220

A morrona kiilonleges 1ény, melynek oly veszett a hire,
hogy sokan miattuk félnek magas hegységek arnyékos
erdeiben vagy barlangokban kéborolni. Valéban igazi ve-
szélyforrasok lehetnek, hisz meglepetésszeriien tdmad-
nak, kiszemelt dldozatukrél pedig szinte senki kedvéért
nem mondanak le. Ilyen téren mutatott makacssaguk le-
gendds Yneven, nemhidba sz6l a mondds: ,Megragadta,
mint morrona a molndr fiat.”

Arasznyi atmérdjii, fekete lepényhalra emlékeztetd
lények, apré szemekkel, tapadékorongokkal. Az istenek
tobb szempontbdl kegyesek voltak hozzdjuk, meglehet,
utolsé kétségbeesett kisérletként, hogy ezen teremtmé-
nyiiket megmentsék az életmédjukbél kovetkezd kihalds-
tol. A morrona életmédja leginkabb a fakon prédara les6
é16skodékéhez hasonlithaté, de a parhuzamok ezzel
megsziinnek e két 1énycsoport kézott. Ezek a ragadozék
nem &llhatjdk a napfényt, szemiik felépitése nem a ha-
gyomdnyos fényhez, hanem a hdképek észleléséhez al-
kalmazkodott. Kedvelik a hiivds, lehetSleg pards leveg6t,
igy magasabb hegyvonulatok erdeiben és a fold mélyében
leltek igazi otthonra. Zsdkmdnyszerzésiik médja megle-
hetdsen egyszerfi: varnak. Idejiik jelentds részét magas-
ba téré faagakon, barlangok boltozatédn téltik. Ha meleg-
vérii, macskdndl nagyobb él6lény keriil pontosan aldjuk,
lecsapnak, pontosabban rdzuhannak eddigi posztjukrol.
Ez sikeres timadast igényel, nagyban fiigg azonban at-
tol, észrevette-e az dldozat a ragadozot. Ha a tdmadas
meglepetésszer(i volt, a morrona TE-je 75, amennyiben a
meglepetés elonye elmaradt, csak 45.

Repiilés kozben kinyitjdk hasi oldalon elhelyezkedd
szajukat, mely éles, tiihegyes fogakat tar a szemléld elé.
Megharapjdk dldozatukat, majd szivékoronghoz hasonlé
szerveikkel szorosan rdjuk tapadnak. Ezek utdn mar csak
a hosszi, jollakdsig folyé lakoma marad hatra. A
morrona megtelepszik dldozatdn, aki teljesen reményte-
len helyzetben 1évén, tehetetleniil szemléli a ragadozé
ténykedését. A pontosan zsdkmanydra simulé morronat
nem lehet eltdvolitani a sebrdl, mig j6l nem lakott. Erds
szivékorongjai és befelé horgas fogai gondoskodnak ar-
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161, hogy csak jelentds mennyiségii hiis kiszakitdsaval le-
gyen eltavolithaté. (Az erGszakos letépés minden esetben
nagy, nyilt sebet hagy maga utdn, mely 1ké Ep elveszté-
sével jar) Aldozatanak inkdbb vérét, mint hiisit fo-
gyasztja, s 6+k6 kor alatt elegendd tapldlékot vesz fel,
majd levdlik a sebrél — 4m minden 10 elvesztett Fp egy
Ep elvesztését is maga utén vonja.

A ragadoz6 életmédjdhoz fontos a meglepetés kihasz-
ndldsa, a gyors mozgds azonban nem. gy mozgési szer-
vei meglehetdsen egyszeriiek. Csak csigakéhoz hasonlé
kiszasra képes, melynek segitségével lassan visszaka-
paszkodhat a falra. Ez komoly hétrany, mivel igy nem
menekiilhet el, ha tdimadasa sikertelen volt. Ennek ellen-
stlyozdsara — tovabba a meglepetés esélyének novelésé-
re — szolgdl kivalo rejt6zkodd rendszere. Félhomélyban
75%, arnyékban 95 szazalékban beleolvad kérnyezetébe.
Hosszii 6rdkon 4t varakozhat mozdulatlanul; szervezete
nem igényli a mozgast, teljességgel alkalmazkodott a
zsédkmaényra lesé életmédhoz.

Ritkdn ,vadasznak” egyediil. Tébben, 4ltaldban né-
gyen-Oten talélhaték,egymés kozelében, s ha tehetik,
egyszerre timadnak. Igy egyikiik szinte biztosan eltalal-
ja célpontjét, a lehetséges élelem tehdt nem megy veszen-
débe. Ha egy ellenfélre tobben taimadnak, nagyobb lesz a
sikeres taldlat esélye. Ilyenkor gyakran eléfordul, hogy a
sikeresen célba érkezett morrona ellen harcol6 dldozatra
a foldre zuhantak is rakisznak.

Eltdvolitasuk biztos médja lenne elpusztitasuk, de a
szoros tapadas miatt ez nehezen végrehajthaté. Csupa
ragéizom szervezetiik ellendll a fijdalomnak, de nem di-
csekedhetnek magas életerével. Egyszerii elleniik harcol-
ni, ha padlén vagy mennyezeten vannak, 4m ha aldoza-
tukon, akkor nem. Hiszen barmilyen fegyverrel timad-
nak is rdjuk, az az dldozaton is sebezni fog. Amennyiben
a tdmado6 megprébél évatosan harcolni — a morrona aldo-
zatdnak megkimélésével — TE-je 25-tel, sebzése pedi
egyharmaddra csokken. Ezen feliil talajon a morrona Vé
je 65, dldozatdn viszont 95 lesz, ugyanis azzal egyiitt
mozog. Maga az aldozat is megprébalhatja megélni kin-
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z6jéat, de TE-je minden esetben 50-nel, sebzése pedig felé-
re csékken, ha nem torédik sajat biztonsagaval. Ha erre
is tigyel, sebzése csak negyede lesz a megszokottnak.
Legcélravezet6bb tehdt, ha mégia segitségével teszik ar-
talmatlanna a kreatdrat.

Természetesen az emberi ,taldlékonysag” nem sokkal
a faj felfedezése utan felismerte, hogyan haszndlhatna ki
az allatvildig eme Kkiilonos teremtményét sajat céljaira.
Miutdn Tynea Halin — kalandozé varazsl6 és természet-
tudés — azonositotta a fajt, Gj nevet adott az addigi misz-
tikus, banydszok altal haszndlt Sziklatestii Démonfattya
helyett. A név eredete a lények tokéletes rejtdzési képes-
ségeivel magyarazhaté, a banydsz dldozatok ugyanis so-
hasem emlékeztek arra, hogy lattak volna tdmadéjukat —
persze ha megérték, hogy késdbb mesélhessenek réla. A
Morrona - illetve Tynea nevezéktana szerint Morrona
Seu Terror Spelunci — hire a banydszlegendak révén
Ynev-szerte ismertté valt. EI6szor egy gorviki nemes ke-
resett jelentkezdket, hoznanak neki néhdny eleven pél-
danyt. A nemes birtokain, a hegyek kozt gyorsan szapo-
rodtak az apré, veszedelmes ragadozdék. Ezek utdn a ne-
mes — aki csak szdrmazdsa, s nem életmédja szerint tar-
tozott a fenti csoportba — csapdaként haszndlta fel az al-
latokat. O nem gondolt utdna komolyan a lények hasz-
ndlhatésdganak, egyszertien tiltott folyosékba, termekbe
telepitette Sket. Az alkalmazasaban all6 fejvaddsz, helye-
sebben csalddi orgyikos azonban tovdbb tanulményozta
a morrondat. Rajott, hogy a 1ény valdjaban a legidedlisabb
életérzékels ,berendezés”. Hiszen csak melegvérii, vi-
szonylag nagy célpontra tdimad, azaz csak annak kedvé-
ért szakad el a mennyezettdl. Zuhandsakor azonban nem
szitkségszeriien kell kizdrélagosan neki lennie a csapda
végrehajté egységének. A fejvadasz egy csapdat miiko-
désbe hozé kotelet erdsitett a morrona testére. igy kiala-
kult egy bonyolult érzékeld6 mechanizmussal elldtott
csapda, melyet az eddigi, csak mechanikus szerkezetek-
hez értd csapdakeresdk szinte sosem vettek észre — vagy
legaldbbis nem kell§ id6ben.

Moutins orkok

El6fordulds: ritka
Megjelendk szama: 6k6
Termet: E

Sebesség: 120 (SZ) 50 (L)
Tamadé Erték: 65

Véds Erték: 95
Kezdeményezd Erték: 35
Célz6 Erték: 15

Sebzés: fegyvert6l fiigg
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 14
Fajdalomtiirés pontok: 27
Asztral ME: 25

Mental ME: 15
Méregellendllds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: Alacsony-Magas
Max Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal

Max. Tp.: 45

A mutdns orkok is Orwella teremtményei, persze nem
kozvetleniil, csak kozvetve. Miutdn Orwella székhelye,
Rualan tartomany a habortknak és az 6ldokléseknek ko-
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szonhetden Elatkozott Vidék lett, az orkok néhany torzse
még a teriileten maradt. Az id6k folyaman kissé dtalakul-
tak, a teriilet gonosz kiparolgasai és magikus viharai
alapvetden atformdltdk a még itt maradt néhdny torzset,
akik aztdn minden nemzedékben a legerésebb vérvonalat
kovetve azokkd nem valtak, akiknek ma ismerjiik dket.
Méra a torz orkok — normadlis tdrsaiktdl eltéréen — a ko-
vetkezdképpen festenek: Méretiitk 180-220 cm-ig terjed
altalaban, testiik robosztus. Boriik zold, a normélisnal
sokkal vastagabb, sz6rés. Szemiik vorés vagy narancs-
szinben pompazik. Infraladtdsuk van, ami teljes sotétség-
ben is lehet6vé teszi szamukra, hogy 30 méterre elldssa-
nak. Szagldsuk az embernél 10-szer jobb. Fejiik brutdlis
kinézetii, leginkabb egy buldog pofdjira emlékeztet, ha-
talmas agyarakkal a szemfogak helyén. A legfurcsabb
benniik mégis az, hogy repiilnek. Hatukhoz simulé bor-
szarnyaik a leginkabb a denevér szarnyaira hasonlita-
nak, sokdig nem képesek roppant teststlyukat a levegé-
ben tartani, de arra megfelelnek, hogy a szérnyek mocsa-
ras teriileteken, terepakaddlyokon at-atlibbenve kozle-
kedjenek. A torzsek a nagy szabad teriileteken dllitanak
taborokat, és innen indulnak nap mint nap a harcosok a
vaddaszatra. Mivel az Eldtkozott Vidéken €16 fajok mind-
egyike tigymond fert6zott, és a mutans orkok étrendjén
mindenfajta 1ény megtaldlhaté, 6k maguk szép lassan
immunissa valtak a mérgekre. Fontos megjegyezniink,
hogy tarsadalmi felépitésitk alapvetden megegyezik a
normdlis orkoknal leirtakkal, azzal a kiilonbséggel, hogy
naluk a samanok (azaz boszorkdnymesterek) képességei
akdr a 10. Tapasztalati Szintig is fejlédhetnek.

A harcosok szellemi képességei dltaldban nem halad-
jak meg egy emberét, am el6fordulnak koztiik intelligen-
sebb egyedek. Lelkiik a normalis €l6lényekéhez képest el-
torzult, felfogdasuk, érzéseik teljesen megviltoztak az
idok folyamadn, ezért nehezebben befolyasolhaték, mint
normalis tarsaik. Pancélzatot nem hordanak, mivel bériik
annyira megkeményedett hogy eleven pancélként hasz-
nalhatjak — SFE-je 3. Szarnyaikat igyekeznek a harcban
mindentél megévni, mert az viszont konnyen sériil. Ezek
az orkok nem hagyjak el az Elatkozott Vidéket, mert azt

nem is létezik. Persze, mint minden szabdly alél, ez alél
is akadnak kivételek...

Myssera

El6fordulds: nagyon ritka (Elatkozott Vidék)
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 100

Téamadé Erték: 55

Védo Erték: 105
Kezdeményez6 Erték: 25
Célz6 Erték: 15

Sebzés: k6

Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 9
Fajdalomt{irés pontok: 35
Asztrdl ME: 15

Mentdl ME: 15
Méregellendllds: 6

Pszi: Kyr metédus

Max. Pszi-pont: 50
Intelligencia: kiemelkedd




Max. Mp: 60
Jellem: Kdosz
Max. Tp.: 360

Az Elatkozott Vidéken sem ritkdk a magiahasznalok, ko-
zéjiik tartoznak a mysserdk is. Sokak szerint hasonlita-
nak Ynev mds tdjainak vardzsléihoz, de tulajdonképpen
csak egy dolog, a Kyr metédus hasznélata képez kozottiik
6sszekotd kapcsot.

A mysserak eredete — mint annyi lény, teremtmény
eredete az Eldtkozott Vidéken — a Kyr Birodalom bukdsat
eredményezd haborukig nyulik vissza. A Vidék atalakuld-
sakor ittrekedt magiahasznalok egy része — akik termé-
szetesen még kyr magiat hasznaltak — arra a kovetkezte-
tésre jutottak, hogy tiilélési esélyeiket jelentGsen megno-
velheti, ha kihasznadljdk a hely magikus energidit is, mert
egyéb korilmények kozott a Kyr metédus energianyerd
formuldival képességeiknek csak toredékét haszndlhat-
jak ki. A Vidék ugyanis sok tekintetben halott volt, a min-
deniitt jelenlévd, kinyerhetd energia is drasztikusan le-
csokkent. A Vidék viszont magikus volt, nyers formdban
létezett és nyilvanult meg a magia. A varazslok — azok,
akik nem menekiiltek el, hanem érdekes kisérletnek te-
kintették az itt maraddst — megtanultak felhaszndlni eze-
ket a forrasokat. Koziiliik keriiltek ki a késébbi mysserdk.

A mysserdk sokat felejtettek. Nagyon sokat. Az Elemi
madgia és a Természetes Anyagok magidja teljes egészében
kiveszett médszereik koziil, mint ahogy a Nekromancia is.
A Tér és Idomdgia a Vidéken nagyon megbizhatatlan, igy
erre sem fektettek tiil nagy hangsilyt. Rajottek viszont,
hogy a Vidék legtokéletesebb fegyvereit maga a természet
és mdgia alkotta — az dtalakult, megvaltozott allatokat és
Iényeket. igy minden erdfeszitésiiket arra irdnyitottdk,
hogy ezeket uralmuk, akaratuk ald kényszerithessék. Az
évszazadok alatt egyre kiforrottabb metédusok lattak
napvilagot, melyek nagy része kivitelezhetetlen lenne bar-
hol a Vidéken Kkiviil, olyannyira eltavolodott mar a
klasszikus magiaelméleti alapoktdl. A helyi viszonyokhoz
természetesen tokéletesen megfeleltek ezek a médszerek,
ezért a varazslok késobbi generdciéi mar nem is fontolgat-
tak a visszatérést a Vidék foldjérdl embertarsaik kozé. A
varazslék egyre tdvolabb keriiltek egymadstdl is, kisebb
emberkozosségekre szakadt szét az azelStt majdnem va-
rosnyi itt maradott. A 30-40 f6t szamlalé nagycsalddok a
vidék kiilénb6zd részein telepedtek le, egyezségben szo-
gezve le, hogy sohasem fogjak haborgatni a masikhoz tar-
toz6 foldeket. Evenként egyszer a klanok vezetdi taldlkoz-
nak, de ennél komolyabb érintkezésbe ritkan keriilnek az
elszigetelt, alig falunyi telepiilések. Ezek a csaladok dlta-
laban kényelmesen berendezett barlangokban élnek, mi-
vel a hazak sokkal kevésbé maradandé és megbizhato 1é-
tesitménynek bizonyultak, bar a letelepedéskor tobbszor
is megprébdlkoztak épitkezésekkel. A csaladok férfitagja-
inak jelentds része harcos, a tehetségesebbek mysserdk.
Az emberek nem valtoztak meg oly mértékben, mint az
arnyjarék, de képességeik még a leggyengébbeknek is
kiemelkeddek. A gyermekek mar otévesen tobb fegyver
haszndlatdban képzettek, példdul a térében és a kézi nyil-
puskdéban. A mysserdk telepiilései biztonsagosabbak a
legtobb humanoid falundl, mert e lény egyiittmiikodik a
kornyék €éldvilagaval, parancsol annak.

A mysserdk Mana-pontjaikbdl Asztral- és Mentdlma-
giat alkalmaznak éllatokra €s egyéb alacsony ellenallast
lényekre. Mivel a magia mds teriileteit nem ismerik és
nem tanulmanyoztdk behatéan, minden idejiiket ezen a
teriileten kototték le a kutatdsok, sok tij modszert fedez-
tek fel. Az dltaluk haszndlt, csak a Vidéken miikodé ma-

gia nem egy lényre hat, hanem egyszerre annyira,
amennyi a varazslo szintje. Ez a legtébb myssera esetén
6-ot jelent, de ez a KM kivansdga szerint lehet alacso-
nyabb vagy magasabb is. Az irdnyitott Iények nem 6 ko-
rig maradnak a vardzslé befolydsa alatt, hanem egy tel-
jes napon keresztiil. Kikotés viszont, hogy a myssera nem
iranyithat egyszerre tobb 1ényt, mint Tapasztalati Szint-
jének hdromszorosa. Megvaltozott a varazslatok tavolsa-
ga is, igaz, hogy 20 méter lesz a varazslat végrehajtisa
kozben, de a magia megidézése utdn a 1ény és a myssera
kozotti tavolsag akar 3 mérfold is lehet.

Az irdnyitas tulajdonképp az Asztrdl- és Mentalmoza-
ikok hasznalatat jelenti, ezzel a mysserdk vezette telepii-
lések védettek a legtobb allat tevékenysége ellen, ugyan-
akkor a Vidék vadjai akdr az ellenséget is elriaszthatjik,
megtdmadhatjadk. A mysserak legkedveltebb &llatai a
querddk és rothrixok, tovabba sok egyéb, a Vidék gonosz
madgidjdnak hatdsdra elfajzott vadallat. Az irdnyitott al-
latok érzékszerveinek képeit természetesen a megfeleld
varazslatok segitségével le is olvashatjdk, tokéletes ké-
mekre téve szert ezaltal. Az sem ritkasag, hogy az egyes
dllatokra Asztral- és Mentalszimbélumokat rajzolnak, igy
azok dllandéan a hatdsuk alatt dllhatnak. Ezekre a Ta-
pasztalati Szint haromszorosit jelentd maximum szdm
sem érvényes. A myssera ezekkel az dllatokkal tdmad és
védekezik. Ha kozelharcba keveredik, kénytelen térrel
kiizdeni, de erre ritkan keriil sor, mert ahhoz, hogy vala-
ki eljusson a vardzsléhoz, eldszor a harcosokat kell le-
gy6znie. A harcosok legaldbb 3. TSz-liek, de az atlag 4-6
Tapasztalati Szint koriil mozog. Képességeik messze az
atlag felett vannak; hosszi évszazadok tapasztalatait sa-
jatitjia el minden fiatal, mely tudds elengedhetetlen az
Elatkozott Vidéken valé tuléléshez.
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NALRETH * NARDAEL * NOVENYEK ¢ NYSTAN

Nalreth

El6fordulds: gyakori (Eldtkozott Vidék)
Megjelendk szdma: k10+5
Termet: N (7-11m)

Sebesség: lasd a leirdsban!
Tamadé Erték: -

Védé Erték: 50

Kezdeményez8 Erték: 55
Cé1z6 Erték: 35

Sebzés: k6

Tamadds/kor: 1asd a leirdsban
Eleterd pontok: 35
Fajdalomt{irés pontok: -
Asztrdl ME: immunis

Mental ME: immunis
Méregellenallds: 7

Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp: -

Jellem: -

Max. Tp.: 300

A nalreth egyike azon dllatoknak, melyeket az ket meg-
pillantdk elsé ranézésre novénynek néznek. Ezen nem kell
csodalkoznunk, tekintve, hogy a lény leginkabb vaskos
agakkal rendelkezd fahoz, vagy oridsi kaktuszhoz hason-
latos. Az embermagassag 4-5-szorosére is megng, és tel-
jesen mozdulatlan. Szine ugyan nem zold vagy barna, in-
kabb fémesen csillogé kék, de ez az Elatkozott Vidéken
nem feltétlen jelenti azt, hogy az adott 1ény nem novény.
Kiilénos éllat, kiilonds alakkal és életméddal. Leirdsa-
kor egyszeriibb a novényeknél hasznalt kifejezésekkel jel-
lemezni, hiszen valéban inkdbb torzzsel és agakkal, mint-
sem testtel és végtagokkal rendelkezik. A nalreth torzse
6lnyi atmérdjti, felfelé alig vékonyodik. 5-6 méter magas-
sagban a magasba toré torzs két vastag dgra vilik szét
melyekrdl karvastagsagi kisebb gallyak csiingenek ald.

A torzson és az dgakon arasznyi tovisek meredeznek.
Ezeket egy megvastagodas kehelyként foglalja magaba. A
megvastagoddsok kemény, meszes pikkelyek kozt talalha-
ték, melyek tenyérnyi teriiletiiek, és pancélként boritjdk
az egész €l6lényt. Ezek a pancéllemezhez hasonlatos pik-
kelyek komoly védelmet jelentenek a fizikai kdrosodasok-
kal szemben, és 3 SFE-t adva a nalreth egész testének. A
pikkelyek kozott — akdr pancélok esetén — vékony rések
vannak, ezeken beszirva siilyos sebet okozhatunk a
nalrethnek. A pikkelyek kozti rések arra szolgdlnak, hogy
a lény mozgdsat a merev pancél ne akadélyozza.

A nalreth mozgdsa meglehetdsen egyedi, helyesebben
a szarazfoldon ujszerii. Egyszerii dllatok mozognak ha-
sonléan, de kizdrélag viz alatt. A nalreth ugyanis képes
arra, hogy egyik iranyban teste elhajoljon. Ez olyan mér-
tékig fokozddik, hogy a két vastag 4g eléri a foldet. Ekkor
az allat a két 4g végén taldlhaté tapaddszerv segitségé-
vel megkapaszkodik a talajon, és itt is rogziti magat. Ezt
kovetden az eredetileg rogzitett tapaddszerv, mely a torzs
végén taldlhatd, ellazul, igy itt a rogzités megsziinik. A
nalreth felegyenesedik, és két vastag agan &ll. Akar
hosszabb idét is tolthet ebben az allapotban, mivel ez
pont olyan biztos és szilard allds, mintha a tdrzsén
tdmaszkodna. Ezen a médon 5-6 méter helyvaltoztatdsra
is képes. Ha nagyobb a lekiizdend§ tavolsag, akkor a nal-
reth ismét meghajol torzsével letapadva, majd felegyene-
sedve. A felbillenés-visszaegyenesedés természetesen ad-
dig folytathat6, mig a nalreth el nem éri a kivant célt. Egy
ilyen ciklus 3-4 érat vesz igénybe, tehdt nem mondhaté
el, hogy a 1ény sebesen szaguld a Vidék tajain. A sebes-
ség viszont kielégiti a vadaszé nalreth céjait, tekintve,
hogy az allat csak zsdkmanyainak teteméhez halad se-
gitségével, nem iildozi dldozatait.

A nalreth ragadozé életmédot folytat, de vadaszati
metédusit nem nevezhetjiik ravasznak. A 1ény fejletlen
idegrendszerrel rendelkezik, melynek egyetlen funkcidja
a zsakmany érzékelése és helyének felismerése. A nalreth
passzivan vaddszik, azaz bevarja dldozatait. Ha 15 méte-
res kérzetében hét érzékel, fejlett hallérendszere aktiva-
16dik. A nalreth figyeli a zajokat, és ha azok abbdl az




irdnybdl jonnek, mint a héforrds helye, toviseinek egy ré-
szét kilovi a célpontra. A hdképérzékelés meglehetGsen
pontatlan, de a hangforrasokat bimulatos pontossdggal
képes eltaldlni az dllat. Egy iranyba 5-6 tovist 16 ki egy-
szerre, de akdr harom ellenfél ellen is timadhat egy kor-
ben, ebbdl adédik a timaddsok szdma 15-nek. A tovisek
l1égzést bénité mérget tartalmaznak, melynek hatdséra a
légutak dsszehiizédnak, lehetetlenné téve a 1égzést. Erds,
j6l alkalmazkodé szervezetben a méreganyag viszonylag
gyorsan felszivédik, igy ha a légszomjat lekiizdotte a sze-
rencsés dldozat, elmenekiilhet. Ha a méreg ellen az ellen-
4llas sikertelen volt, az dldozat egyre nehezebben vesz le-
vegét, majd a 1égzés ledll. A hatas ekkor 5+k10 korén ke-
resztiil marad fenn, majd a szervezet legydzi a mérget, és
sor keriilhet az elsd apré légvételekre. Az dldozat a lég-
szomj alatt minden cselekvoképességét elveszti, csak le-
veg6hoz akar jutni, fuldoklik. Amennyiben az &ldozat
tobb koron 4t nem vehet levegét, mint amennyi az All6-
képessége, megfullad. Abban az esetben, ha a Méregel-
lenéllas sikeres volt, az dldozat csak nehezen jut 1élegzet-
hez k10 kordn 4t, mialatt az Emelygés médositéival cse-
lekedhet.

Ha a zajforrds megsziinik, a nalreth gy érzékeli, a
célpont elpusztult — ezt kénnyen kihasznalhatjdk, akik
ismerik a fajt, és az allat kornyékére tévednek. A nalreth
figyeli a hdképet is, és ha a zajok alabbhagynak, a h6kép
pedig lassan elhalvanyodik — tehdt nem azonnal tiinik el
-, biztos lehet benne, az dldozat kilehelte lelkét. Ekkor és
csakis ekkor indul el a zsdkmany felé, lasst atbillenések-
kel. A tetem elérésekor karnyi dgaival elkezdi lassan
emészteni a zsdkmanyt.

A nalreth nem egyediil él: ahol egy all, nagy valészi-
niiséggel tobb is taldlhaté. Fontos viszont, hogy az egyes
allatok kozott legaldbb 30-50 méter a tavolsag. igy nem
vadadsznak ketten ugyanarra a zsdkmdnyra, nem verse-
nyeznek egymadssal. Szaporoddsuk meglehetsen bonyo-
lult, ennek folyamata maig tisztdzatlan, sokan ezzel hoz-
zak osszefiiggésbe, hogy egy-egy helyen oly sok képvise-
16jiik fordul eld.

Nardael

El6fordulds: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 110 (SZ)
Tamadé Erték: 50-100
Védé Erték: 90-200
Kezdeményezd Erték: 25-60
Cé1z6 Erték: 10-75

Sebzés: Fegyvertdl fiiggd
Tdmadas/kor: 2

Eleterd pontok: 10-50
Fajdalomtiirés-pontok: 40-175
Asztrdl ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: spec.

Pszi: -

Intelligencia: Kimagaslé
Max Mp.: -

Jellem: Elet

Max. Tp.: 20 000

A Nardael 8si elf szé, jelentése A Fak Lelke. Ez persze
elég pongyola forditds, hiszen az elf nyelv arnyaltsagat
meg sem kozeliti a kozosként hasznalt pyarroni. Azon-

ban Ggy vélem, a név e forditdsa is kelléen visszaadja a
nardaelek lényegét. E valéban &si faj rejt6zve éli életét, a
legstir(ibb erd6k mélyén. Szarmazasukrdl csak néhany elf
regébdl szerezhetiink tudomdst. E torténetekbdl a
nardaelekkel foglakozé kutatdk azt a kdvetkeztetést von-
tdk le, hogy a fakkal valamiféle szimbi6zisban él6
humanoid fajrél lehet sz6. Az elfek persze megmosolyog-
jdk az ilyen magyarazatokat; 6k azt mondjak, a
nardaelek egyek a fdkkal. Az tény, hogy az elsé elmélet
semmiféle magyardzatot nem ad a nardaelek kiilonleges
képességeire. Ha egy elfet kérdeziink, & valdszinfileg
olyasmit fog valaszolni: Ertsd meg az erdét, s megérted a
Nardaelt. Persze, egy elfnek ez mindent elmond, de egy
kiviildllé6 szdmadra csak egyike az elfek kézmondasosan
kodos szélasainak.

Amit tudni kell egy nardaelrdl, az a kévetkezé:

A legtobb erdé mélyén taldlhaté egy ligetszerdi teriilet,
ahol az erddre legjellemzdbb fiknak néhdny tékéletes
példanya all. Az ilyen ligetekben mindig akad legaldbb
egy forrds. Ha valaki egy tokéletes békét drasztd, csoda-
latos fakkal szegélyezett forrdshoz €r, szinte biztos lehet
benne, hogy egy nardael birtokdn jar. Ilyen helyen tilos
fat vagni vagy barmely névényt szantszandékkal elpusz-
titani. Ha mindendron tiizet akar gytijtani, csak elhalt, a
foldon heverd gallyakbdl tegye az utazé. A forrds vizét ne
szennyezze, a tisztdsra betéveds dllatokat ne bantsa.
Mert bizony sok dllat szeret e vizb4l inni, hiszen itt t6ké-
letes biztonsdgban van. A ragadozdk sem tamadjak meg
a teriiletre betévedt vagy bemenekiilt prédat. Eléfordul-
hat, hogy a pihend utazék mellett egy szarvascsorda vo-
nul inni a forrdshoz, iigyet sem vetve a kalandozékra.
Aki nem tud ellendllni a csdbitdsnak, az bizton szamithat




a nardael haragjara. A nardael egyébként a liget koriili
erdéteriiletet is a birtokanak tekinti, itt sem enged sem-
miféle erdSirtdast vagy vadaszatokat.

A nardael ritkdn mutatkozik. Humanoid, leginkdbb
egy elfre hasonlit. Hogy nd vagy férfi, az esetenként val-
tozik, de mindig fiatalos kiilseji.

Ha valakit netdn meg kell leckéztetnie, rendkiviili ké-
pességekrdl tesz tantbizonysagot. Egy nardael hatalma
egyenes aranyban 4ll a ligetén 4ll6 fak szamaval. A leg-
kisebb ligetek tiz-tizenkét, mig a legnagyobbak szdz-
szazotven fabél dllnak. Egy ,tizfas” nardael a minimadlis,
mig a szdzotven fat birtoklé nardael a maximdlis harci
értékekkel rendelkezik.

Fegyvereik specidlisak; kivdnsdgra barmelyik a ke-
ziikben terem, igy egy nardael akar koronként tud fegy-
vert valtani, minden nehézség nélkiil. Karddal illetve ijjal
harcolnak, sziikség szerint. Kardjuk anyaga fa, 4m ming-
ségben a legjobb acélokkal vetekszik; ha azonban valaki
mégis eltori, a kovetkezd korben mdr egy tijabb lesz a
nardael kezében. A karddal, melynek sebzése 2k6, ko-
ronként kétszer timad. Az ijjal szintén kétszer 16 - itt
meg kell jegyezniink, hogy a CE-jéhez hozza kell adni a
Mf fegyverhaszndlat adta bénuszokat és az elf ijnal fel-
tiintetett értékeket. Sebzése ennek is 2k6. A nyilvesszok
kivansédgdra jelennek meg az ij idegén. Tan mondanunk
sem kell, hogy egy nardael az Erdéjards képzettségben
messze feliilmil egy mesterfokon képzett kalandozét.

Remek harci tuddsdn kiviil magikus képességekkel is
bir.

Hatalmatél (fdi szdmatél) fiiggéen naponta 20-120
Mana-ponttal rendelkezik. Ezeket tigy szerezheti vissza,
ha egy érat a fai kozt pihen.

A kovetkezé magidkat alkalmazhatja:

- Bard fénymagia

- Pap Elet szféra

- Boszorkany rovarfelhS, dith kioltdsa, lathatatlan-

sag, dlomvardzs

- Boszorkdnymester Villimtagadds

- Varazsléi elemi magia, kivétel az elemi t{iz mozaikok

E képességeivel harcol a nardael, ha nincs a sajat li-
getében. Amennyiben a ligetben tartézkodik, akkor a ko-
vetkezd elényoket élvezi:

Korénként 2-15 Fp-t és 1-3 Ep-t gyégyul, hatalmatdl
fiiggGen.

A liget fait mint egymashoz kapcsolt térkapukat hasz-
nélhatja.

A ligeten beliil 100 %-os rejt6zkédéssel, lopézassal,
maszassal rendelkezik. E képességei a ligeten kiviil ,,csu-
pan” 95%-osak.

Csak a ligeten kiviil lehet végérvényesen elpusztitani,
a fai kozt halalabdl is regenerdlédik. Persze, ligetének el-
pusztitdsdval 6 maga is megolhetd. Ha a ligeten Kiviil
pusztul el, és maradvényait visszaviszik fi k6zé, a rege-
nerdlédds nyomban megindul.

A nardael szivesen segit a raszorul6knak, ha azok
megfelelden viselkednek a territériuman. Ha fennhangon
hivjak, esetleg el6jon, bar mint azt emlitettem, ritkan
mutatkozik. EIf hivdsdra azonban azonnal el8jén. Segit-
sége csak és kizarodlag gyégyitasra korlatozédik, bar eset-
leg az erddrdl is kaphatunk tdle némi felvildgositdst. Az
mindenesetre tény, hogy egy elf és egy nardael remekiil
megérti egymast, és érakig képesek beszélgetni. A narda-
el egyébként csak az elfek nyelvét beszéli.

Taldn kevés mindaz, amit itt elmondtunk a nardaele-
krél, hiszen egy elf 6rakat lenne képes mesélni réluk — ha
véletleniil igy hoznd a kedve -, de ismertetdnek taldn
ennyi is elég.

A legtobb nardael Elfendelben él, de Ynev minden na-
gyobb rengetegében Osszeakadhat vele a vandor, kivéve
az Eldtkozott Vidéket, Krant és a tobbi kozismerten ,,s6-
tét” helyet. Ha egy erdében nardael lakik, arrél a kornyék
lakéi is tudnak, sdt, az esetek nagy részében mélyen tisz-
telik. A nardael sosem hagyja el lakhelyét. Talan ez adott
taptalajt azoknak a mendemonddknak, hogy a nardaelek
mesés kincseket Oriznek. Persze csak azok a botorok
hisznek ebben, akik nem ismerik e teremtményeket.

Igen ritka viszont a szaz fandl tobbet szamlalo liget,
bar, Elfendel mélyén allitélag tobb szaz fas nardael is €.

Még egy megjegyzés. MielStt a parti-gyilkos KM-ek
orommel kapnanak a remek lehetdségen, felhivom a fi-
gyelmet a nardael szigortian Elet jellemére. Az ellenséges
behatolékat megprébalja elkergetni, és csak a végss eset-
ben pusztitja el 6ket. De még akkor is, ha a végzetes 1é-
pésre szanja el magat, mindig meghagyja a menekiilés le-
het&ségét.

Veszélyes novények

Az alébbiakban kiilonb6zd, az emberi vagy allati életre
veszélyes novényfajokat ismertetiink. Ezek a névények
tobb csoportba sorolhatéak.

Kiilénbséget kell tenniink aktiv és passziv novények
kozott. Veszélyesnek tekinthetSek azon fajok is, melyek-
b6l mérgek készithetdk, vagy elfogyasztasuk karos kime-
netelii lehet (pl. gombak). Vizsgaléddsunk tdrgyai tovab-
ba az ynevi fléra azon képviselsi, melyek mérgezd vagy
egyéb médon veszélyes anyagokat bocsatanak ki.

Derogar

Eldfordulds: Nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N (4-16 méter)
Sebesség: -

Tédmadé Erték: —

Véd6 Erték: -
Kezdeményezd Erték: -
Célz6 Erték: -

Sebzés: -

Tamadas/kor: -

Eleterd pontok: 45
Féjdalomtfirés pontok: -
Asztral ME: -

Mentél ME: -
Méregellendllds: 25
Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp: -

Jellem: -

Max. Tp.: 20

Ez a névény is eredetileg az Eldtkozott Vidék gonosz fl6-

rajanak egyik képviselje volt, de mostansidg mar Ynev

tobb zugaban fellelhet6. Az utazék és erddjardk szeren-

cséjére a paratartalom és a hémérséklet ritka kombin4ci-

6ja sziikséges fennmaraddsahoz — ellenkezd esetben bi-

lz(onyléra sokkal t6bb dldozatot szedne a kontinens lakéi
ozil.
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A fa a veszélyes novények aktiv kategéridjaba tarto-
zik, bar nem rendelkezik gyors tdmadasi méddal. Minden
talajtipuson megél, hisz tapanyagait maga ejti csapdaba.
A felhaszndlas folyamata meglehetdsen lassu, a fa azon-
ban rdér varni: egy-egy aldozat két-hdrom hoénapra ele-
gendd utdnpdtlassal lathatja el. Két alfaja ismeretes, az
els6 csak mérsékelten nagy veszedelmet, a mdsodik
azonban szinte biztos haldlt jelent a melegvérii 1ények
szamdra. A fak nem valogatnak, az erdd allatai ugyan-
ugy dldozatukul eshetnek, mint azok a szerencsétlen uta-
z0k, akik letértek az erdei titrdl vagy kitaposott 6svény-
rol.

Gyengébb méreganyagot termeld alfaja mérsékelt ovi
erdSk dus csapadéku régidiban taldl megfeleld élGhelyet.
Aldozatainak csapddba ejtésére ill6 olajat termel, mely
allatokat, embereket egyardnt elbédit. Belélegzett pardja
4. Szintli méregként tdmadja az idegrendszert. Gyorsan
»dolgozik”, hatdsa 1ké koron beliil érvényesiil, idGtarta-
mat tekintve pedig 1k6+4 drdra ringatja mély, természet-
ellenes dlomba dldozatdt. Az olaj nagyobb mennyiségben
akkor kezd szivarogni a névény pérusain, mikor a fold-
kozeli gyokerekre nyomds nehezedik — vagyis amikor
gyantitlan dldozat kozelit. Az illets, ha Méregellenallasa
sikertelen volt, 6sszeesik, s tudattalan dlomba hull. A né-
vény a nagyobb teriiletre haté nyomast is érzékeli, s ak-
ciéba 1ép: Gj hajtasokat ereszt, szivés indak, gyorsan el-
fasulé gyokérszerii nytlvanyok tomegével hdlézza be az
alvét, foldhoz béklyézza annak testét, végtagjait. Igazi
vesz€lyt ilyenkor az jelenthet, hogy egy mohébb inda
megfojtja az dldozatot — ennek esélye 15%; igy a behdlé-
zott szinte komdban veszti életét. Ha a méreg hatdsanak
elmultaval az aldozat felébred, akkor sincs irigylésre
mélté helyzetben, a névény ugyanis nem ereszti, az ergs
inddk pedig minden mozgast meggatolnak. A béklyéban
verg6dd lassan elgyengiil, s elébb-utébb a viz vagy az
élelem hidnya végez vele. Ezek utdn a természet elvégzi
a sziikséges lebont6 folyamatokat, a névény tehat tap-
anyagban gazdag talajon névekedhet tovabb. Ez az alfaj
ritkdn jelent veszélyt, csak a maganyos utazéknak kell
vigyazniuk vele. Csoportban kozeledd egyének — példdul
kalandozék — is elbédulhatnak az ill6 olajtdl, 4m ritkdn
keriilnek mindannyian a fahoz oly kozel, hogy az inddk
valamennyiiik testét befonhassédk. A fa burjanzdsi zéna-
jan kiviill maradottak ébredés utdn konnyen kiszabadit-
hatjak a rabul ejtetteket. Szamtalanszor megtortént az is,
hogy egy-két napja szenved6 embereket erdGjarék szaba-
ditottak ki a névény fogsagabdl.

A veszélyesebb alfaj annyiban kiilonbozik a fentebb
emlitettdl, hogy inddinak végén aprd, haldlos mérget rej-
t6 tovisek taldlhatok. Az elaltatott aldozat testébe ilyen-
kor az inddk befecskendezik mérgiiket, megsziintetve ez-
zel a menekiilés minden esélyét. Ez a masodik, erdsebb
méreg szintén az idegrendszerre hat, 3. Szint{i. Szirt seb-
bel keriil a szervezetbe, s k6 kor utan fejti ki dldatlan ha-
tasdt: az idegrendszert roncsolva haldlt okoz. Ezek utdn
az inddk kométosan az dldozat koré fonédnak, majd kez-
detét veszi a lasst bomlési folyamat.

A névényt konnyii felismerni, ha még nem bomlott le
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