


Cll!.nto &10(:0 .110 S)'Urm N Ulll.ill~ m«canicho: yilUpp liC per i.I nLIQ\'OgIOCO Dl~1'Ol< &; Ih. AQO)I,' <bJonl l h.an Tweet, !o.tonrc
Coo~. Sl ip Will iam !i,Rid u.rd Ib lc I C Pctn Adl i5on.
G:I!~to prodotto ~onll(nc materiale aggiornalo ,n. n nionc t1 del Iq;ol. lIlm lo.

Ul!.c~IO predetto Wizards orth c Coa'I~ non cen r jene 0 1"'0 Garne Eonten t. :-':cL'Un' parte di qUc~lo libro può essere r iprodou. in ,
aku n. (orma §cnu pt"rmcwo '>l:ciuo. Per uluriori informalioni wlla Open Garning L k enee c la .110 Syetem License, con""lru..
.. . ",... iur.kA:om '.110.

V"i t.ll il sue intern et l"'Io'w,wizu Js.rom/J nd

IT

TWI'!I>'TY FIVE [[')lT!OS LI.L....
•noo r.......
r••l~
T<t cm . 'lene

I

R F. v I S I o x F.
C HIARA' BATTJSTIS I -,

T R A n II Z l II x F.
F IORF.:'\7 .n D ELL E R l IPI

" P A G I x A Z I o x F-
GIORGI A C AU S OROSI

PR O O U ZI O X E GR AF IC A
E RIS OoRRIF.5

,
\

n lRETTOR E A R TI ST I CO

R 0 8F.RT R Ar F.R

TA\'OLF. I ~TE RXE

D A\' E Au..·;o f. D AVID RI RClI A~I. 1\1 ATI

C AVOTIA, \\' AYS E E }..·Gl.A:\P. E"'lIL\'

F IFJi F.S SCH l 'H, R AFA G AII. REs, R AU'H

H ORSLEY. Fu zn 111. \ '1:'\(,.. R o x L E..'\I F.S ,

H OWARD Lrox, L F.sU F. M I:'\S IS, D EAS

O R...ISTOS. L u c ro P ARRII .I.o, STF-Y"E

Passcorr, V ,M lD R A"'fS, A D"' '''' R F_'<,

WA\~F. R E\~OLIlS, A SSE STOKF.5, ~1 AR li:

T F.Dl l\', F RASCIS T SA'. F RA:'\"Z V OHWI S li:FL.

A STHOSY WAn "lI.s, j OS A1110 S WA\1ìI1Ali:.

S A"'I W OOo.jA.\I F..5 Z HAS G

G R A F I C

R OBFJl.T R Af'F..R.

TEC:"\ICO D F. L L F. 1 ~1 M A G I ~I

C ASillCE B AKnl.

DIR f.T TOR E DI PR O D U ZIO~ F••,
j OSH F ISCHEX

I L L U S TR A ZI O S E DI COPERT I ~A

H E~ll.Y H IGGF.SIlO11IA""

D

F.

E

E
L

R

OfRF.A
CHll,lSTOrH Ek L ISIl5Ar

oR

n I
E S

J)OMAS IlE? Of1 U l OnO
\'I:5ITA IL 5ITO I!I>"TF.•SF.T www.zsedttton.Ir

R E V I S o R , I
GRF.li CoLLl~~ joHS D. R ATEU FF. G AR\' SARI..j,.

D E Rp

c

D I RETTO R E. D ELLO S \' ILUPPO
A S P RF.W J. Frs cH

RESPO~SAB ILE D I CAT EGO RIA

P ER I GiOCHI DI R U O L O
BILL SU\'I QiH

DIR E T T O R E REVISIOS E
GWESD()L\~ F..\t. K.FSTRF.L, KI ~ I ~l oHAs

nlR ET T OR E CR EATIVO
CHRISTOrH ER PFJtKn.:S

SV I LU P PO
R IO i B l'R U 'W, E RIC CAGlF~ J FSSF. D ECKER,

A :-.:DRF.W J. FISCH. G WF.S OOL)"S F •.\1 . K I-:sI1lH ...
R ICH RF.D~ I A~. ~1 ATrnEW S F..ll.SF.TT. C HRI5

THO:'-tA~)". P. ~An{A.S T OO-'IH

S \' ILUrpO AGG IU~T I \' O

K F.lTIl B AH .R, Aso\' CoUJSs, B Rl 'CE R.
CORIlFU ... ] ,",-'IES j ACXlBS, 0 "' \'10 ~OOl'\AS.
CHRISTOr UFR PF.RKl l'S, MI" F. SF,L/S KF.R,

BiL L SI..A\'IOi F.K., J"' .-'lFS \\' YATI

T f. A ~I n I S v l L U p p o
Asov CoLUSS. A S DREWJ. F rs OI, ED STARK

R

R E T T o R
rO~'SAB I

E~fA :'\ lJF.LF. R ASTI.LLl

S U PE R V I S I O SE

~1As."I ~to B1ASOI ISI

EDIZIOl\E ITALIAl\A

0.......... & n.._ D*O. o.. M-. n ll" .no M_ .... .no sr-c-. ""'"..0.-. .W-kMJ c . __. c . tJ/. Mln.... _ .11__ •
,., • tkt M _ i.• )1._"M I }.l..,.., III. , ..........,., Iafho __",," nll ... ,...... "' 110 \Io <ti 'M e-.. I.... D<&b l 'A. • • Ifr.
on_ ,.._. J'f"'f<lloolollr I<ui '" ..." ,..". . ,11!O... lI..", 'A_ ~ ' _~, _mal"lOlo .. ..Ilo ~lIoo. . .... . ........
• lI'in <II..,ooI ......lr.,........ omu K.. ·. U U._ ."fI.d<lll ""u•• oi'M c..". IO(.~ol un 1"""''''''.1, r...,._ llIa'........ "r."_n'''.
,. <rp..l.lu,_. 1....11.1 .. <omf • • pu........ ,. < 1<. Su.....o III 1..110-

• 2CC»Ilo·....... oi,/we-•• 100:.



Indice t:.ol..m dIomh,acclOlo " .....'UJlo lu'neo teo

Innoo ul1<>nr •••.• ..••.•••..••...•••..••••. . 4 .",1..", d, omh,a.:n,m••u~r""" "' " ..mmIIO'" J..I{<lnUS'., ..,
~r""''lCb..Jco • Gol..m r ...mal1{1,' " "Nvu],n ..,

TlÒc'lIl1.k1J.. ,u,,,"ch.. • Gol..", d, ..gnl.<'I. " Srrvuhn '"p<'Twrr ..,
Gol..", ddb wrnlun " ",rpr sv..d,.n. '"Mourl d.II.".11. Z ...............•• Gr.lKh,od•••...J1O " "'<"pc' 'llud,"n. c,n,flllll.. '"A"'"ll~ dnl'>na • Grlnch..,d•••...JIO .uf'C'norc' ~, ".rre-,wtJ,uu \n'n.. '"Al'IlWJIlo ,

c,nll'''.....rd " S'rf'C' luuJ"na uK..n.opo. '"ArN...,d.-l c.....ulllO w Cn.p " "'11""1" d.., rar...... ,..,
"'_noi " Gulgu " ""'"r,han't dr, bow:h, ..'
ArupIO"nuh' " Il n s:<,> ( ~ 'C" ".
A'tuo"... .. lnunr....monwnr.. " ...... kI.., 1:'1

iftmlOro.." .. Bl•• f..m~ .' ..... 1'11.. " :'>....J.lot,uprnorr In, 8ftmU> .........n"ulO " FlIOCo 1.....C1un' .. '00 S'T.n,.,t.IOff c..L.o 171....... .. sorl>bt. 1."..1.I'I.r 1111 Sun.. rnl' ...
...._ InfrrlQl"f'

" Sonno NllW"lx>ndo w, :!.....nluIOf.. 'p«UrorU" . 1~5

e..t-~""'''IU!.. '" JU'UUIOIl 101 T..mmu funlununl.. I~.

CollJUnl" " Ii...nku w, T..u""" urUnl" 177
Coro"'n..... llb..un " Lbo.k. ,,,. T..,ror.. ~ dI«I IMI.. "dwbe..,~ " Luc..noloiJ.. sugt"'l>C'n "" T'lltr drt nulr '"Chrall " Luc..noloiJ.. J..I lumonh>v..k_ lU7 Tr,tloch '"CoDrdoru>u di c..uwn " lumI H" T"I"r...nl" '"CoIWQ(IIl"u dic~...n >ul'<" ...>r.. 17 M....lodc>nl.. '" Lo,... d, InUlI>C'nl .. '"CoIouo >rare~PN'I'" " Mdm~ a 'c~ n~ '" TI1l'lI>C'nlr comNIl..nl.. '"Cr..MUh booch,VI ,..

Mrlm~ dd'" conlht('"lLll>C' '" Tnrall>C'nlr ... nl ....1 '"VI.lno boKh,YQ, ,..
Md nu drl'" conl1.It'.......... 'nf"ln~!.. '" Ttoll drt!.. en......... '"Dru..... boKhlVI ,..
Md nu M'OC~nl.. ", TroIl cno ..tllno Ili.

Crnlun J..fonrIIu nultlUlI>C'nl.. " ~Mm.I fiocco di ....... '" TroIlMtk {"'MI" l''~
[ l''n dor{ormllo m./ClCllI>C'nl.. " M"'llorn . '" Tn.. lddllll ....IU ".llillllfllll>C'nl" VUOIl .. uv.k~Iun ,I, ItU..IU TloIl ddk monl'!!"" '"Ctlmlock IlI>C'nl.. \'uo.. .. d..mon ...ce d ..tll" '" T",nco"''''Iu,no ".

Cll"od.. ....111 Conii " .\I,,,fjeo , '" T..,nco ....'llu,no .nllCo '"Sn"....d,I.".. J..I cuor,..!.. .1..11. C""UI .. Mummil d, <II.. l21 uluL.h>'" 1....1.. 1" 2
o..moT\C' J..I!.. Ifr'Ccr " !"rcroniuli In Url. IOI.. m,,, .. l.. '"o.._ ...rvo Jd dol..... " !"V\:I..I ...•• l21 \'Ilmltlt ,l"(
OIl1nllIOll' COl'ILIro " (ld"p, •.••. lH \'a-u lh.nl ,~

o. """,u,,, tlC""'-OIn.. " (ld"pi .n1.i1no .•. ". VI<ulh.nl "mbll... l ''~

Dln"..uro 1•.110 oJ"u.nr.. .. 0ll'" <p,cUI.."hi .• '" \'l .. luc.. ...
OIl'''ilUro muehll<.njt"" ~ Onnim..n..l.. 12" \!;' illhl .Idi. p<>1\,..... ,..
O,OOilUro nu ...., .II balllltlla , .. OnoJ<'guj('o...•. flU Vujtol<ll h u n..I"lh . . .•• 2tl{)
Orl{O ....In'.'.. . . . . .. Olyugh •.nltui.ugl ,1\1 " ull" I"l h m..uololh 'm..
D,ICOJ,U,tI. , .• ,41i r..ll..d.nllnl.. . . . . . . . . . . ............... ,IU " Illlol,' lh nycll"lh . • . •• . • .. •• . . • . ••. ••. • . 2U2
0 ....·0 d.tl'in imm""d" ................ ,~Il Peralo.•. •. '" " llg" I"l h uhnrlc eh ...................... 2t'4
[)' ICOuuro, ..• .. " l', ..d.lo,,, pm'..(. rrll. . • 'H ln'r .................... ............. 2t\5
Ek m",," I.. J ..Jl. I.mprol' " s«,olh.n.. '"E,nnr. fun.-., " Qu.,.phon

Tal rnl l d .. i m"~lrl.. ••..•••••••• ••.• ••..•• 106

'"f ..luo , . " ~'lIno uri,'n.. . ". Clou., l.. . . . . . . . . . . . . . .. .108................
1rll '" R.gno a'p",n.. drllrt""r "" Moo" i prr gradod, slid., ........... n~

fl.aC'lLo pror..,lor ..... "" Rat...Iu•••k'chau, '" lI'll dri m<>Sln prr LEP . 2H
flllllllo, ., R.hh... nll lhuun.. '"F"'llIlllJ'.....ho " R..,..n" • .-bor.." '"

Anhr rip i

101'11110"pl"ul,," .M ~"Jklt .
CI..,IUtl bo.chl\'a ,..

H :'
f'u>1I111<>« rn'1IU11<:". ~ R"""lod. bm.jth.

C.....lun J.folmara maglulI>C'm. "".
CnI"'lIl .,

Imp"L."'I" da gu..rn
Cll"l"n. "",nl" VUOti .. H".

Clpnl.. unno '" Sc.,.brod..t "n",cco
Inc. nl" ' mo vi....nl.. '"'"Colpnl"dorll."""I.. ." Sc ....bro J..t noroecc 'nl"""ll' '" ( :.. mp••n i . n lm. li e .....Ie.ltlr..

G>pnl" de'1!.. ...bbw " Sci."'" .I, bee..ioI,de'I ' ..In..... . '" Il,n<>Uurolaç..rlCu.... ..
c1a1.... 7~ ScI.1I>C' .II c...... ,.. OH [l, .......uro l.aJro'p""nl" "Cn..llfind .77 Scia..... .I, drnli ~ .pollo '" [l,nouuro m.I ...hl...~nllW' "CobI,n drl!.. ........... " Scia..... .l"n...", MI!.. palu.:h '" Oracod..lI.u ..
c.l.. " Scia..... .I,K,nllll,n, ", M. ' I...!on I" '"GoIr"'.Ic....mlC(> "" Sclall>C' 'f'C'Ilt.k '" fl,rt' .klma,.. ",

GoIrI!l dort lIn,... " xorplO....."iJC'm. ".
GoIrm dorlllmpocuill " St'Ju.", de'l nu....ro ,<O

F.J llIo,x h~I~n.1 proJotU in nc:1~\'~ su liccnu lblLa Twent j- Fi\oe F.Jlt lOll s.r.L. -tU OO rarrm . h~ll

Impiant i focolito t :>U.mpa; Gralirik Cnin.1 · CaIcnJa:iOO ' PC ( lu i)')

l>ormnJc?Scr\'izio Cl ienti

0"11 .610J10

\ ' ;f>i'U. il siro 'A-ro _.1ftd ir~.i1



Introduzione
Berwenun ne l .' I,m 'Mlc drr Mostrr III . QUc~IO volume co n­

nene nuove creature J:.a ucare nelle avventure di D USI .h l '"

" DRAt .t l" ' ~ ' Le SCh(·Jl' dt"i movrri in gt'netl' sono rft'..enrete
in ord ine alfabettco, raggruppando assieme i rnosrn ~ l rt·lta­

menn- co r relat i In loro. Oltre alla lisl .l in ordine alfabe nco

prese ntata ;l1I 'in izlo de l volu me , i most r i vengono anche elen­
[alt prr upoe SOllOilpo lp.lglna 7l.pe r Crado dr Sfida{pagina
21-4 1(' pt't lU' (pagina 12,4).

Qu(·,r:.l irurcduzio ne Spil'g3 come legge re la scht<Jad i ogni
creatura , facendo ' rr''''' ri(e riml'nlo .ll Glossa rio (che inizia a
~gina 20t() pt"t u1tt"Tiori J<"Iugli sull (' forme di a l UC(O (' su lle
qua lu à 'p«i.l li relanve ai vari mos rn.

LI Jt'o;nizlOnt" di ogni most ro t- o rgan izza ta nello 511."..'>0

formate gene rale descnno di seguuo. Per tn fcrrnazion i
co mple te sulle r«uliult~ dei si ngoli mostri, consu lta re
il Closs .uio di "1U('SIO volume, il .\lll nu<llt J tl CI(I(lll"rt o la
GUIJll Jtll)l" ' ,U" ,\ h'III1,

TABELLA DELLE STATISTICHE
Q U("'la pornooc della de scrt zion e del mostro co mi ..n.. IUIlO:
l,' inform;uion i ba, .. l''' r llIili zl are in gioco la Cfo:aIUU.

N OIl1t'

È il nom,' co n cui la CH' alura è più co mu n..m,'nl,' conosci llla.
1 1 1 "~10 J e 'K'rilli ...o polro:bht- fornin' aliTi nomi,

Ta g l i,) t> tipo

Qu",la 'l\Xl' cllminda con [a laglia dt'lla Cft'allira ([ notmo:, ""t
l'wml'io). Ll' GIt.'goril' di tag lia son o (l''finito: nd Glossatio. Un
modiflcalon' .Ii tag lia si al'pl ica alla Cla ~ ..t" Armal ura (CA) l' al
bOllU~ J i Jlfacco Jdla cn'Jtuu, co~i coml' aJ alcun.' abililà. LI
IJglia J i una ("t,'aIUta .l'' l.' rm ina anch,' quall' sia la port ala (Ii
un suo al la, co in mi",hia (" qua nlOsl'al io occupi in comba l li'
m('nlO (.....d i "Sl'azioj PtJrlaU",SOIlO).

LI ...,x,' .Id la t:.lglia o: llpo pro~"gu., con ill ipo .ll'lla Cft'alura
(giganl" ,l'''t O:Sl·ml'io). Il lipo d,'tl'rm ina il modo in CIIi la mag ia
agi~n' sulla cn.-Jtura ; aJ O:M'mpio, l'ill('<lnh'Simo hl(l(Cll <l'll11hlll
h<l dT,'lIo Milo su Ctl'JIUn' Jt'1 lipo an ima i... Il lipo dO:h·tmina
c..rto: ",oculiarit à Cllmt' ti dim.'n~iono: dt'i Dadi Vil<l , il bonus di
at lacco bast', i bonus <Ii liri Sal\'l"l1.<1 baSI.' e i punri <lbililà. Po:r IIn<l
gu ida ral' id<l , il GllbS<ltio forni sct' IIna J ..scrizion.. coml'ld<l
J o:I I,' pt"Culiaruà .. J ..i Inlli di og ni lipo t' soltOlipo.

O"di Vit.l

Q Ul'sla "'0((' forn isce il nurno: TO e lipudi Dad i VIU ddl;a cr..a·
lura eJ d o: nc a qU<ll si<lsi pumo fetiu bo nus. Un'ind iC<l llOnt'
Ira parent t'si riporu i punIi ferila m....d i drlla crt'atutlll ~r il
num..ro di D<lJi Viu pos~dulo.

l Dadi Vila lOu liddl.1 cn.-aluucotrispo ndo noancho:al suo
1i\ft'1I0 <I I hnt' d i do:u"tminarr como: gli inc<lnlt"sim i in flu..n·
zino la crt'aluu , 1;a sU<l "'t'loc ità di g u.uigiont" n.llluult" t" il suo
gra do m<l , simo n..tlt"<lbiliti!.

Inil i;lt ivd

Qu~u \'OCt" ind ica il moJifIC<llor.. del l<l Cf..alura <ll1r prov..
di in izi<lli"'<1 _

V,'lo{ it .r

Qllt'~ la 1,'O("t' m(l'o lra la \'l'I(x il.i tattira sulrerreno J i una creatura
(la dhlan za che può cop rire con un'azione di mcvi meruo), S,,

la crea ruta indo csa un'armatu ra che ne rid uce la velocu ì. vi..ne
t iponala anch e )<1 veloc ua base ..ulrerreno della creatura.

Sela cr..atu ra dtspon.. di ahn me todi di spos tame nto, qUt'~ li

sono nportan dopo (o al pos lO d..) 1<1 velocit à su l rcr r..no . A
m..no eh.. non via indicato altrt menu, questi altri rnerod i d i
spt)s lamt"nlo sun o n<l lutali (non magici). Vt'd i il GIO!oS<ltio per
in form <l l ion i sullo: modahra d i mov tm..mo.

C I.I....f' Ar m dt u r"
1..1 \IO(t' cb...... Armatura in diu [a CA dt' lIa creatura per il
normale comban imemo t" mclude Ira par..nlt'"si i mod ificaton
ch.. 1<1 de terrmnanc (di soluo tagha, Destrezza t'" ar malura
nalUralrt Le CA di contat to t' <111.1 sprov... is la dd b creatu ra
seguono la normal.. CA d<l combammenro.

Le compen-nzc nell.. armature di una crea tu ra (se pos ....­
dUlt") dipendono dal suo rtpo , ma in gene rale ogn i creatura
... auromaucame nte compet..rue in qua lsias i llpo d i armatura
che vi..ne inJ lC<l u indosS<l rt' (I..ggera. media o pesa nte ), COSI
come con turr i i npì di arm:f IUra più leggeri.

A UM"CO bave/Loua
Il valore prtma della barra in qut'su voce P il bo nus di attacco
bast' d..lIa cr..alu ra (pt ima J ..II'app lical iont" d i qualsb si
mod ificaroto:). Soli lam" lll" il DM non ha la nt'ct'ssilàdi cono­
sc..r.. qu'"S IO "alott', ma a voli.. pom'bbt, risuluro: Ulilo: , in
l'att icolar.. ~,' IJ cn'alUT<l po ssi..d,' i tal..m i Artacco PoJt' toSO
t" Mal'sl r ia in Combalfi mo: nlO.

Il numo:rodllpo la OO tt<l inJica il bonus di lolla ddla Ctl.'alUra,
,'hl' può l'S'tl.'n' ulili u.110quanJo laCte.llUta compi,' un allacl'O
di [OIlJ oppun' qu,mdo qualcuno cl'rra di loltJ rt" con la Cft"alura.
Il ht'"u~ di [olia compn.-nJ r IUlli i nl\1d ificalOri cht' si applic al'lO
alla plU\lJ di lun a JdlJ ctt'aluta (bonus di allacco OOM', moJiCica­
lon' Ji 1-"0t'l..3 , m.ltliCicalori s",'da liJ i laglia t" qualsiasi alrro mod i·
Cicalor.' applicahil,', ("llmt' i bonus !a1.7.iali all" pro\'(' d i 1011a'!.

A tt Cl("("O

Q Ul'S13 \'tIC(' pn'~'n1a il sin~lk) attacco che la , l't'JlUra lIIili7.7.a in
un'31.iollt' Ji altarco. Ndl.1 mJAAiof f"Inl' di'i casi. i.- anchl' l'all.Jcco
chl' l.1 ct\'alura uli liu .('ri "" r compit'tr gli allacchi di opport unll à.
1...<1 \'CIC(' inJic.1)'ann<l Ul ilia .ara (natu rale o manufalU\ il bonus
di m arco t' la forma Jdl'altac, o (m isch ia o distan7.a~ Il bonus di
.1l1accocompro:nJ ,' i llll-.Jifw,:<l lori f't"r Li laglia t' la Forz.a Ipt"r gli
all<ll:ch i in mischia) o la Llt'S1n.-l..z.a (pt"r gli m acch i il dis'tanl.a~

Uru CI'l'3IUta con II lal..nlo Ann.1 Accun 13 può llIilizutt" il suo
mo,h fK310n" di~ltt"ua negliallacehi in misch ia.

s.. la Cf..<l IUra ul ililu um i n:flurali.I'u rna nalural.. r ipor ·
lala in "1ut"sla voct" P I"u m<l n<ll uult' primari <l J r lla Ctt"a lura
(wJ I Glossa rio),

Sr \;a Ctr:flut.1 ha di\ft'Th(' u mi <I SU<l disposizio n... sono Pn'­
Sl'n l<l l,' anc he l.. alto:rnall'~, con og ni allacco di\~rso scopa ralO
d Ol ila p.a rola "0-,

Una ("ft'.1IUU può utililutt' una delle sut" u mi nalunli
wconJuio: (.......d l Clossuio) co n l'uionr di allacco , .... CO<i i
ptt'f,'riscr, ma sco lo fa. sllbisct' una po:nallti a ll'ana cco, comt"
indicalOnf'l \;a St."l iont"-Al l.1cco co mpl..IO", più SOlto.

Il danno ch.. ogn i allacco in fligg.. ~ inJiC<11 0 In pa ro:nt l.
Il d<ln no d <l un <l IUCCOP sc-mpr.. di almt"no t punlo, anc h ....
It" SOlltllll.ioni al )iTO di d<ldodovr 'iS('ro ridur lo <I Oo men o.



A.Ud« (O co mple to
Qut'\.la \u.:(' fl>mi,,'l' tutu gli alUcchi fi,1Ci cht- b CTF.lIUT3 ~IÒ

rompit-rr qU3nJo U...a un'al kllll.' di rounJ rompklO per compiere un
3ltaccorurnpL."IU Forn i" ... il IlIlnlt"mdianacchì insic.'mt"all'artna,il

bonusdialtacrot' la fllT1ll3 Jdl'allal'co (mi"hiaoJb13nl.a\ La prima
lI1,hc31.iont" (o pt"f l'anna primaria della m '31Ur3, con un bonus di
atl3Ccodll." ((lmp,,"lll.it' I., moJi("!w rvr la13glia,' laForza rpcr gli
alfxchi in mischia)o la Desllw.La (pt..r qudli a distanza\ Una cn-a­
turacon il talento Arma Accunua può UI ilizza n- il S11l1 rTllxli(K,110n'
di D•-stwzza n,'gliallan:h i in mischia.

Leah re armi sono secondnrìc c ricevon o una p...nali l ~ di "5
al loro t iro per colpire non im porla quante siano. L... cr...atu re
con il ral...nto Muh i;llt':Kf O Ived t pagina 207) neevono solo
una penalit àd i -2 agli attacc hi co n 1e armi seco nda r te.

il danno c111' og ni una cco in fli ggI' l' int licalO Ira paren tesi.
Il danno da un una cco (' ,,'mpn' di almeno l punte, anc he , ('
lt sornazroni al uro ,Il J aJ ,) doveswrc rid urlo a Oo men o.

Il danno dell'auacco prima rio di una creatura comprend... il
suo pieno modtficatore di Forza ( I voha t' me zzo il suo bonus
di Forza se [at tacco io lu mc a arma nalurale d... lla c reature} l'

viene ind lcafo p..'r primo . "li altac(hi seco nda n som mano
solo met à...1...1bo nus ...Ii "orl a J( ' lla cr...atu ta e vengono md lcan

pt"r \C"ConJi Ira part'nlt"i.
$(" qual"a'l .:01113((0 h3 3nc h... u n e(f...llo spt>Cial oltrt a l

danno (\"C' lt llO. m3bn ia, r isucchio di t'n..rgia t' cos i ia), !"i n·
fonnallont' \'It'nt' tlporlafa qui .

A ml'no ch... non 'ia mdicalo ahrimen l i, Il' Cfl"afUrt cht
utilizzano It' armi nalura ll inflIggono dan ni raddoppiai i con
un colpo (mico.

Anni m anuf:at1c: u-crt'a lUIl" c ulllizzano , paJt , archi,
bnct t SimIli 't"goooo lo:- , tl""'>;(" fl"g(lI ..k1 rersonaggi- Il bonus
pergli ~lIacchi con leumi a JUt' nu.ni t una wll3 c meno il
moJlfie~l~ di For-u del'" CIl"3IUf3 (~ t" un bonus) e Vk-nt'

IOdlC310r'f'r pnmo. U armi <.;t'ConJ.ult 'iOTTImano 'iOlo met.il dci
~ di Forzat \'C'ngonoindk3lt f'M" "C"(onJ.. ln paft'm~i.

Sp.tlio/POlI.lI,'
QUtSla \'0('" inJica d, qu anto spalio lacrea tura ahbia bisogn o
pt"r com battere t'ffu:acl'mt"nl(' t' quanlOvici na debba trovarvi
all'avvervano per minaccìado. Il numero prrm a della barra i.­
lo spaxio della creatu ra. (l quann meu-i occupa un fianco d...lla
crea tura (l'('d i la .....X' ... Tagli a n(' l "lossar io per ulte r ior t d"'l­
lagl O. Ad ese mpio, un a creatura con u no spazio di 4,5 m,'tri
occupa un o spa/ io d iJ quadrcm pt"r l quadr em sulla griglia
d, bal laglia . Il numero dopo la barra io la porr ata natura]... della
cr...atura. S(' la creatura ha una portata eccezionale graaìc aJ
un 'arma , n-ntaco]o o st r ntlc. la por tata aumentata cla sua fonte
sono ind irall' Ira paremevi in fond o alla voce.

AlIacrhi spt>('ial i t> qu.llit;, ~pt>(-iitlj

Molre creature po, sit'Jono capacuà insohte,che possono com­

prendere vari,' form ... d i ana cco. r("i'I('n/.e o vulnerab ilua a
cern ILpi di dann o,... sen si pOlt'nziali, rrale ahr... cose. LI schNa
di un most ro divid.. qUt'slt' capacuà in at tacchi spt'c iali ... qu a·
[tta vpecta h. La seco nda caregona comprende difese, vuln...ra­

bi1l1 ~ t' altre capacuà speciali che non siano met odi di at tacco .
Una capacil~ sptociall' io srraordìnana (Srr), magica (!stag) o
sopnn naluraie (Sopl. Vt'J i il G!O''iJr io per IJ Jescrin on...J t' lle
cap;Kila ~r«iali . Ulr... riuri infor maz ioni (qu3ndo nt.'Ct'ssarie)
wngollO (ornl le nt'1teslOdesc rll llvo dell e crt"alure .

Qua ndo un3 capacll~ spt"Ciale concede un ti ro s.a1\'t'7.ll,
llupo ...I , ll ro s.a lwua t la sua CO wngono indicat i nd I~to

Jtscritti ...o . La majl.glOr parre dei liri !>31......l1.3 con lro capaci la
spt"Ciali han no Il' C D cakolale com ... ~gue : lO .. 1/ 2 J l'i DV
f3ui~ l i J ell 'm3Ccanlt .. il moJific31Of\" dtlla caralttristica rilt-

\ nlt" . LI cn dl'l t iro SJ!WlU "'iene ind icala ne l leslo descrit·
ti o insiem... al'" uultl'ristic3 ul ilizula pt"rcakolarla.

Till sah,elld
Qul'su \'O(t n roru i modificalori ai t iri sal\,tz:z.a su T...mpn.
RiOes, i t Volont a dclla ([('alura, chl' lengono conio del suo



npo,de i suoi modjficator! di ca rat t..nxric a l' di qua lsi3si qu a·
lira spt'cia [l' eh .. possa Influenzare i suoi liri salwzlJ,

C Ir.iII Pr i'òlic ht'
Qu ....raVOCl' elenca i sei ru nrtggi di caranensnca dl'lla creatura.
nl'l lraJizional.. ordine l'o r, Des. Cos, lnt.Sag.Car. ECCl'lIo dC/w
iMicalo almmenn, si supro!\t' che ogni creatura poo;si..Ja 1;1
sene sl;lmbrJ di carall.'risrichl' prima dt'll'arrlicazionl' di qual­
siasi moJiflnlOfl' razziale- Il . Il , Il , IO, IO, IO. Per determinare i
moJifK';llori d icaraneristica razziali di una crearura.sottrarre IO

da qU;llsiA..1punlt'ggiodlni.llll'ris tlCaparie Il daqualsiasi pun­
rrggio di caranensnca dIspari. ILeeccezioni sono iTh.hcatr' nr>11a
....Zkl!\t' "Combattimento"dd 1.... 10 descnrnvo della creatu ra.]

La maggIOr rartl' d..11.. caranensuche funz iona rome
d..scru to nelCapitolo l del .\! ,J" u,tlt JiI GI(l(lIlort, con I..ecce­
11(1n1 riporta re di wgurro .

Forz a: Come indicato a pagtna 162dci .' llillulilt dtl G' (I(II­

101'(, i quadrupedi possono lrasportart' carichi pii! pesann det
blf'C"d i. Qualsi;lsi creatura che uliliZ1.2 qU;l llro o pii! arti f'C"r
sposursi può tr asporure un carico come un quad rupede,
anche M" non uul tzza neces..anameme rurn l' quat tro gli arn
comemroraneamenre. Ad esempio, i drech ì assalitori traspcr­
rane i carichi come quadrupedi.

f nt elfigenza: Una crea tura può parlare lu tti i linguagg i
rncrmonan nella SU;l dl's('nzionl' ,pii! un linguagglo;lggiunl1\'O

rer punlO di ho nus di Inl..llig..nl..a. Qualsiasi CTl'atura con un
runlt'ggio di Inl t'lI igt'nl..a 3 (I pii! comprl'n dl' alml'no un Iin·
guajijl; io li l Comun" , a m,'nuchl' non sia indica loah rim,'ntil.

i\S'içn:u di ca ra tl n is l ich .' : Alcun ... CTt'a IUTt' sono privI.'
d i Cl·rt i punll'ggi di carall..risl ica. Q Ut'SIt' CTealu r.. non
ptlssil'd,' no un pUnll'ltltio di cara ll l'ristic a di O, ma m;lncan o
d.' IIU IlO dl' lIa nra lh'ris lica. Il mod iflcalOn' pt.'r l'asw nz a di
can llt 'ristica (> +0. Alt ri l'ff"lI i dd b ssl'nla d i cara n ..rislica
sono d"lIagli Jt i nt,l loloss:lrio.

Abil iti!
QIIt" la \lOt' t' (orni 'iCt' al(aht'Ticanlt'n1l' 1lI11.' Il'ahiliri!di una Crt'a·
Iura, insi.'nlt' al modi flcarott· di ogn i abililà (ehl' comprl'ndt' i
rnoJifica wr i pt'r i pllntt'~i d irarallt' rist ica,pt'n a[ilitdi arm aTura
alla prova t' qualsia~ i bon us dl'r ivato da lalt'nli o Inll i rallialn.
TUllt' 1.. abilili indicaw sono abilità di clasSt", a mt'no ch., la
crealu ra non abbia una claSSI.' dd pt'rsona jijl;io (indicala ndla.
sch.',hù I1l ipo tlt'lIa cn'arura.' Il ~uo runl.'ggio di Inlt"iligl'nl.a
dl'I.'rm lnano il nu mt'ro di runti abilu.i dicuidlsponl'.

LJSt'll.'llt' "Abilili· dt'l lt"S to d.'SCrilti\'Oddla Cflt;llUra ria-...~umc.'

i bonus nlluli ..qualsiasiahro1lk,..JifiealUre alk pt'O\," di abilita. al
nJ'll' di (arechiJre"Ll..J;qtlt"òt i l1'lf.lthflCatori sono gii statiC.alcolali !\t'I
blocco dd J.' , ralislichl' . Un aSIt"risco r') a St'guire un moJincuOl'l"
di abillli flt'11a tJbo:l1addl..-slalistich.. ~ !\t'IlaSt"Zkme "Abiliti" Jt'I
I....to dt'SCrLl1l\'O indica un moJlficalort" condizionaI..-. cht' vk-Ilt."

awhcalo solo in cm.. n>ndil.toni (ati C'St"1'T1pio. un va1ang.nril"l'\T
un ultt'tit:on- bonus nuialedi +.f alI..- pI'O\,.di~~iquanJo

sict'1a In un It'm'no rocck'(>;(lO montuoso).
Tl'ntl.'nl l" n;llural i:Alcunl' cTt'alure sono Sl'mplic~menle

inadalll' a certi Ilpi di al l iviti nsichl' . loli ..Il'fanl i, nOno'Sunlt'
1;llorogunJl' Forz..a,sonoscarsi nl'l~ho. l coccoJril l i giganti,

nonO'lJntt' il loro aho pu nl..ggio d i fotu . non ril'scono ad
arumplCani ht-nC'. I ca\'all i non possono camminart' su llt'
corJ.. 1l'M". Se' ~mbra p.al~s.e chl' una cr~aluu sia inadall;l;ld
un ct'r10 IIpo di alll\' lIi fisi(;l , si può imporTt" una pt"nalll.1 dI
- ~ ali.. PI"O\'" di abiln.1 ch.. sr con luppongono alll' tt'nd..nl"

natu rali d,'11J creatura. In circostanze estre me (una focena
che cc rnpu- una prova di Scalare, ad ese mpio) si pu òdecrdere
che 1;1 creatura falli sc;l aurcmancamenre la prO\l;l,

Tillpnti

QUI'SIJ VOC~ indica i uleon dl'11a creatura. Il tesIO descnmvo
dellacreatura PUÒCtlrltt'!\t'Tt" uhenort informazionise' un ul..nto
funziona in modo diwN) dalla descrizion.. riportata nelle
pagi!\t' 206·20 7 o ne]Capilolo 5 del MIIIIUIi/t JtÌ GltlCal"IIT.

A volte. una creatura possiede uno o pii! ralenn bonus. indl­
CiII i da una B in apice (I). Non ~ necessario eh.. una creatura
soJdisfi i prell."quisiti d..l tale ntu bonus per possederlo o un­
lizzarlo. In lal (;ISO, 1;1 cr ..atura puc comunque usare ìl talemo.
"' ~i d"sldera pereona hzaar.. una creatura con nuo...i tal..nri ,
~i pocsono sosruurre i normali talenti, ma non i suoi n l..nn
bonus. Lacr..arura non può avere un talento che no n sia un
talento bonus,~ non n.. soddIsfa i prerequisin .

Ambiente
Qu..su \1)('" formsce il tipo J i clima t' terreno in cui si trova di
soluola crea tura . Si Ilm lla a descrivere una ten d..nza , ma non
(> una cosa C'sclusiVil Un dinosauro marrhtasangue.ad e-e m­
pio, alla sua voce Ambien te riporta foreste calde, ma potrebbe
anche t's....re incont rate nelle pianurr cald .., nelll' forl"~tl'

It'mrerall' o in qua lsiasi ambre nre, Sl' usa to com .. compagno
animaI... V..Ji Capitolo J dl'lIa Gu..11I Jd llL'''Llt·" .'h_11I1 rer
magg iori in formazioni su i t ipi di Il'tr..no .. climi.

Or9.1 nillOll i o ll P

QUt'sta \'OCl' dl'scriw illipo di gru ppi cht' la crt'atura di ...,Iilo
form;l. Una. vuia nlt' di numt'r i Ira parentl'si mdica quanli
aduhi pronli a co mballt"rt" ~ i l rovin o a11' inll' rno di ciascun

gr up po. Moll i gruppi prl'~en l a no anc ht' un c.' rto numt' ro di
non com hatl.' nti. t'spn'ssl .~omt' pt' rct'nlua lt, d.' lIa po pola'
l ion.'ctlmb~ lIt' n lt'. I non C(Jmb~ l len t i com prt' nJono gilwani.
in f.' rm i, schiJ\' i o ahri ind i\'i du i chl' non sono portJl i al co m·
hatl imt'nro. La St',.iOnt· ~SOt: i t'l à" di una cn"alura può (ornirt"

maggiori .1.' ll alt[i sui non co mballt'nri.
S.' 13 \'()l't' organil1Jlione cont i..n.. il rermint' "Jddomt'sl i·

cah:I", [a rre~ l tlra di solito si lro \'a solo in compagn ia d i alln'
crt"alurt' , di cu i lo al ....rv izio.

Gr.ldo di Sl id .i
Rapprt'<;t' n t~ il li\'C'llo mt'dio di una compagnia di a\'wntu ril'ri
pt"rcu i una rr..alura d i qU..lllpo n pprl'St"n1l'rt"bb.. una sfida di
ml'tJia dlfficoh à. La compagnia si pTt"Sum.. composu da qUJtlro
rersonaui al pi..no dd le forze (massimo dl'i punt i (C'rila.luni
gli inc;lnl....imi prepaUfi t>t.l r-quipaggia mento approptialo al
Il\'ello). Co n ragiont>VOli pos~ih iht.1 , la compagnia dCl\lrehht­
l'SM"Tt' in grado di vincC're l'inconlro con quakhl' danno ma
....nza pt"Nlh· . Pt'r maggiori informazioni sui Gradi di sfida.

consuhare k p.agint" \f, .. .f li dt'lla GlIIdll J." l lt·'.;(.u ....' '" 4.' na.

Tt' ..oro

QUl'SU \'OC~ Indica I.. ricc hl'l1.l' poswJUI" dalla rrl"alura l' si
rif..ri"'t" alla Taht-lIa H : IC'SOro" a pagina 52 J~lIa cludll dtl
Ih r>,;•.1\ " .' l ''~Il'' N..lla maggior pan C' dC'i casi , una crea lura
conSt"t\'a i suoi prC'liosi nt'lIa su a u na odimora t" non li porta
co n st" qua ndo ~ in \'iaggio. Lt> CTt'aIUrl' inl ..lIigenll che pos­
sit>t.lono Il'sori ulllt .. l rasportabili !come gli oggl'lIi magici)
I..ndono a t ra ~porta rli t' ul iliua rli, lasci;lndo gli oggl'lIi



ìngemhranrì a r ava. vl, di il Clo....arie per maggiori deuaglt
sull'uso ddla voc e Te ..o ro m,Ila ..cheda di ciascun mo ..rro .

~,'l ll : Lo:" tabelledi gl'm'raliom' ra..uale nelCapitolo 3 della
GlllJ ol Jd ilI'''-'.Il''' .\ IA'l u riportano altre informazioni rela­
uve altesoro. V("ng(lnO u..ate uti mformaziom invece do:"lIa
VOCl" Tesoro di un moctro quando ..i u..ano quelle tabelle .

Alline,lmf"nto

QUo:"" la voce Indica l'alli ne amento che normalmente que]
liro di creatura po....lede. Ugni VOCo:" comprende un avverbio
che Ind ica quant o l'alhnearnent c sia appli cabile all'u nera
sf'Kio:". V("dl il CIO'o..ario per i dl"llagli .

A"anl<1l1lfOllIO

Q\K"SIO manuale do:"'iCri\'t' so lo le prù comu ni versioni di og ni
ct'C'a lu ra (anche "C' si poceono l l'OI.'at'C' dC'1I1" schede per crea­
iure avanza ld. La vece Avanzamento mostra quanto forlo:"
possa dnemare u na creatu ra. in termrm di O:tJi Viu Extra (il
limito:" ma.... lmo non (oun lrmne a..coluro, ma le eccezioni sono
est remame nte rar e). ~pt"..so, le c rea ture Intelligenti avanzano
guadagna ndo lin,lIi in una classe del personaggio inVC'CC' di
guadagnare .;010 nuovi Oadi vua.

MOSTRI PER TI POCE sorronroi
Abernzione: fusllgat~ pt'lSm.illlCO, larva di tnta~t~, odopl,

oryugh ~ngu'wga, p"tdJt~ pulrff"ano, quaraphon , ragnoa~,

SCOfP'O"t" stndente,wgug lOrunlco. s«yulin, strangolauncelato, !>US·
wovs, terrore urlant~, trllamenle combanl!'nle, tntamente zenthal.

tAcqual: onn.mentale.
(Acquatico); aegudtadragona , granchro da assedc. scryulin.
Animale:d,nos.auro laceracafn~, dinosauro ladro splilant~, dmo-

yuro marchlsangu~, dlOOSiluro titano da battaglia. mastodont~,

sciam~ did~nti a spillo, tigred~ mal~ .

Archetipi; cr~atura boschiva, crC'atura deformata maglCamenl~,

cr~atura a mente vuota, Incantcslmo Vlvffite.
(Aria); elemenlille delliltempesta, onnlmentille.
~ia magica: cus tode della covilta, d,laniatore corazzato, fera,

mivilorn, 0150 segugio, sciame di lafVt" del cus todt" dt"lla covatil,
Illuliltore ferale, valangar, zezlr.

(Buono): golC'm pnsmahco.
(Caotico):demone dellefrecce, dC'mone servodeldolore, mivilom,

necrOlliluta, OOopI, tnlloth.
Costrutto: collezionlst. d, cadavc-n,colosso sp.accapietr~, forgiato,

foIglato d'assalto. forgialO~ploratore, golem alchemico, gol~m dt"l
fango, gok-m dell'impICcato, gol~m di ombracciaio, gok-m pnsma·
IICO, goIffl1 di ragnatela, golem drlla SvMtura, gfisgol, SvMtTatore
spaccaptC'l re,tem~ta frantumante .

jCostrutto~): bgl<lto. forg>ato d'assalto, bg1atoesploratcn.
Drago; angUilla dragona , draco as~l'lore. draco dell',ra, draco­

tauro. ssvaltlor.
Elementale: chrul, ~lemenl.1t" della tempt"!ot.a. onnirTlt"ntalt",

SCl.IfTlC' d. cenere.
Esterno:~tor!' aSlfalt",uJ1Ololh, demone dellefrecce, demorle

servo del dolore, JustlUltor, lumi, mezzoloth, nyc.aloth. rakshasa
alt'chazar, ralt<>hasa nanharune, r~kar, tnlloth , ultroloth. visiluce.

(Ertnpb~rel: arbuslo del contagIO, unoloth, drmone delle
frecc~, demone !oC'fVO del dolore. elementalt"della lempnt.a. golem
dIombrKClaio. goll"m pnsmatlCo. golemdella sventura. fTlC'uoloth,
mnrilom, necronalAil, nyc.aloch, odopi, onn'~liIlt", sciame d, boe­
0011 del terrore, terrore urlarlle, tnlloth. ultroiolh.

foIetto: berretto rosso, erranle furioso, g1a'SIIg. pt'liIlo, ~o
arboreo, SCiame dIsc,n\llllnl, spe~ , tempnlil franlum'iIOte.

(FmIdo) : chraal.mel~ fioccodi neve, rl"Jur.
(fulxo): {daru. kfa. gigante dellt" sabbe. haf5saf. melm.il detI4

confiagrilllOOe, onn'~liIle, sciilime dI CtnC'l"~, lt"ZIr.

Mod ifir ,lt oll ' d i livello
LI' crea ture adallt· ad l'S..ere UlililUh' come pe r..onaggi
gi ocanli o gTt"gaTi (d i ..o li lO crea ture con un punn-ggto
di Inh,l1igt" n l :! di almeno 3 t' con polhce opponibilel
includono qUt" la VOCt' r om e ultima VOCl" della rabella
dellt, stans nc he. Sommare quC',1O numero al totale dC'i
Dadi Viu dt"lb creat ura (compre..i i livelli di cla....t' ) per
o t tenere il Livell o Efft"lt tvc dt,l PI"r..onagg !o (LEP). Il LE p

del pervona gg!c in fIut" nn l't",perlt"nza da lui g uad agn au.
l'ammon tare di C' sJ>C'riC'n l.:! ne cevsano prima di guada­
gnare un nu ovo Iwello C' 1'C'quipaggiamt"nlO iniziale dt"l
personaggjo. VC'dl'TC' pagi nt ' 172 , l'N e 209 dI,II.. C lllJ d J d
nov•.I.,..- ,\fA..nl Ps" ulteri ori dewlgli.

TfO~IO dp'crini ...o
La parte pIO corpos a di ogni 'iCht'da si apre con un a o due
fra..i che descrivono ciò che I perscnaggr gjocann potrebbero
vedere la primJ \"011.1 chI" incontrano il mostro. 'it"guile da
una bre ve dt"scrlllOn o:" della c reatura: ciò ch.. (a, com.. apparI"

C'Il" sue pecuharua riti dictmte. ~t"zioni ~pt"Ci ali de scrivono
il modo in cu i la CTC'a lUtJ combat te C' forniscono dC'llagli.-.u
ana cchi spectah. qUJIiI;Ì..pt"Ciali , Jbili l;Ì C' talenti.

Gigante: gC'TMar, g'&i1ntearuno, glgant~della morte. glgilnt~drlle
sabbie,ogreSpii<Utt"SChl,uoll dtllt"uverflC'. trollcnslillllno. trolldelle
foreste, trolldelle montagflC'.

{Gnol~: flIOd.
(Goblinoide): gcbhn delleforeste.
(Incorporeo):golem pr'SmatlCO, sciame spenrale, lrilloc.h, urtatore

mortale.
(Legalel: lustlC~lor, v,s,luce,
(Malvagio): blasfemi~ vivc-nte, canoloth, demon~ delle frecce,

demone servo del dolore, golem dtl la sventura, mt"uoloth, neera.
naula, nyuloth, odopi, ultrololh.
MeI~: blasfemiavivente, fuoco luccicante, melma arcana, mC'lma

della cOflflilgrazione, melma C'VOCilnte. melma fiOCCO di neve, neobbia
raggtl ante, sonno niluseabe:mdo.

(Mutaforma): cangiante, flagello protl",forme, morlico.
(Nativo): raltshasa alt'chazar, raltshasa naltharu~ ,

Non morto: annegato, artiglio ossuto, bt"viossa, grlmWt"ird,
mummia di salt", necronaula, !oCiame spenrale, segug,o del ma!o!oa­
cro, scminilloredel contagio, urlalore mortale, vasuthant, wighl dC'lIa
polvere.

Panssil.a: ~hcera. granollo da assedIO, scarabeo del rlnlocco,
sciaffif'di insttti delle p.aludi.

(Rettile): luct"rtoloide scaglianera, luct"rtolOld~ del tramonto lIeIe­_.
(ScYme): larva del custode della covala, SCiame di boccioli del

tC'TTOl'e, sc'ame d. cenere, scl<lme di dent i a spello. !oClame di Insetti
dellt" palud,. sciame di SClntlllini, sciame spettrale', tempesta frantu,
mantt".

(Tanar'ri): demone delle frecce, der'norMe servo del dolore,
(Terra): colosso spaccaptC'l re, gigante delle sabbte, gulgar, onni­

mentale. scorpIOrlt" slflden te, sventratore Sp;ICUp<elre. vabngar,
Wlght della polvere.
U~noide: cangiante. fI.nd. gobI.n delle forC'!ole, Itl!'nltu. lucerto­

Iodt"deltramonto~. morfico.
U~noidemostruoso: .rm.ilnd. afhame. Uprlnde.{daru. flagdlo

p"OIit"lforme, gulgar, haf5saf, lhoslt. lucertoloidt" sca:g1.antr"a, nyctC'T.
pelledanzante. signore del poIraSslli. trolldefIa, 8ut"rTa.
~ arbusto delconug>o,l'OW'tOda battaglia,~me d,boccd

dellC'1Ttn.~ guardlilna Cinghlille,~ guardlilna leone, s~

guardl<lna tncC'l"atopo. ~iilinte dei~i, tronco notturno.
(Yugoloth): u nolorh. mezzoloth, nyc.aloth. ultroloth.



_ _ _ _ _ _____ _ _ ----'-"Alliìll.ll.l.A.JAGO~

prt"ol'nlJI<' Ilt'] u pl h')lo .. J...! ."<l'IIMI.' .1.'1 .",~tn consentono a un
Oun......-on1\!a.' !IT J iCR"aTl' una versìoneavan7.a la di qwl,iJ... j fTj(lO;tro.
Un DM può andll' moJific.m' li~-r:uTll'nre le swislicht· di un

mostre nel modo cbe rifit"tlt' piUrecessarìc P"'fgiOC.;lft" un mostro
in moJo;lllpirot' o;orprenJm.. i per;oruggi gjoca nn,

Most ri in Ebe-rron C' tM:1hmn: Le 'iCht-Jt. di alcuni momi

wmpn-ndono una bnoo.'l' ......,.klflt>c1lt.- descrivei luoghi tulUr.l1i incui
il fl'lOStrol' majl,glOmll'nll' diffusondfambk'n!uiont"dl EN. Ra:.lf' o

ndtamhM.-nlu.iont·di fi.....À.rn..... RLUM.., (o in e-nlramht'\. Se lacarn­
l'lgru 1n0000d i gioco non i.-3mbk-mala in Eberron o nd fal"l"lin.il

O!\I pOO Us;l.T\" illTiO"110 relmoJoche- ritk-llC' pR1Of"1'Jl'tUllO.

suo (."Urimt'mO UfU ",,1.1 che- il \'aSCe-11o eaffondalO. In grupro. Jc.

anguilJc. dr.l./;.'OOC' ro:.T(~ di.'ittUf.I..".'T\" una flona Illtttt Si sa di
C,1:r'IJnl cbehanno llC'gl)7.iJ IO conleanguille dt3gotll" perg3r.1.nllrn

una tt'3\'l"tSJla sicura con le J"r'l"r'fk' 1lJ\i.. ma Ir: anguillr: draguoc'

ha nno fJma di grandi ITIl"ntllnci e- alcuni l"'IJUipaggl cbe~'2no
di ...."C'TC' al sicuro!i(Tf1O S\'2Il1t1!il'fl7..òl k-riJtl" rrscda

Un'angui lla dragona in genere elung3 circa lo mem l'" pt'sa

pressappoco 500 kg.
Leanguille d n go l'll" parla no l'Aquan l'" il Drscomco.e quelle

pa mcolJrIDl"nlt' IllIl"'lI ig..nn padaro il Sahuagtn e il Comune .

COMBATTIM ENTO
Un'3nguill.a dnh't'TU prefensce attaccare k TU\'i caricanJok,

aptl"nJo squart-i su llt· fiallCa le- sotto illiwllo dt'lI'.xquJ ['l't ten ­
UR" J I atTonJJrk. Se u n avwrsario è troppo ~randt· per tos....-re
inJ.:hioUito, u n'anlo:ulila Jta):lm.a l{'ma di t'm n tl" in \olta t' po i d i

im l1ll.'tgl·l'ii a'..il'IDl" a Illi pt'T farlo annegatl".

Afft'rurt' mi gliorato (St r); Pt'r usan' qUt.'!ita ca~cilà, un '.1 n·

gu illa d nglma dt'Vt· colpi n' co n il mON.J. l'uo yui nd l
..' lltatl"di iniziaR" u na lolla com(' aziol'\t' gra tui la,

\{'nl.:1 p ro....oca tt· alcun at lacco di opptm Il nilà. SI'
vinn· la prova d i 101la,ha ~t ahi li lo IIna pll-sa

l' può Il' nl;1n' Ili in ghioltin· I'avw l"'kIrio
nt'1 ttlUnli S UCCl'S~i\'O (wJi sot lO),

Illg hiol1irt' (Sl r~ Un'anguilla dra­

gona può lt'm an' d i inghit.>l tiTl' un
3\'\'l'Nrio affi'tr.lto di tagliJ !\It...Iu

o inft' rion' , ,'ffl'uua nJo con sue­

'~'iO una ptU\'a di lun a. LZ.'\\'NIOO

ingh iottllo subi." .. ldS+1l danniron­

lu ndt-nli piu Il danni da xiJo ogni

rounJ pt"t i succhi digt'StM "'4-
tJngUilb dr.agona Una CtI"Jtllra

inghiolufa pOO aprirn una vi.1di

fuga con un'arma laglil"nle- o pt"tiO-
rame-~chl" infligga 25Janni 3110

~omaro (CA InAltu<;(lIa "'·Ib ctl"'3lUt2.
una cont~ mu~tl" tich,uJ..· il

\-'2~ un .1ltro .1\'WNtlo inghiottilo dol.Tà
JPlÌr>i b!olr.l.t1a J.1 o;é. Lo 'o10mar0 di un:a~ullb

dragoN Grandt- pOOconll"'fll"tt" 2.1\'\\'nJri ~It'lli. S

NcroIi.}1 Minud i. 12S~t inuli o 512 NcroII5!ilmL

PC'rul:Ìo nC' de'n (St r): Un'Jnguill.a dr.l.gona può indi·

vidwrt" c.'\,\"ntual i C1'I:'ature sort'xqua e-nllO 9 TT'It'tri usando

ffil"loJi J i\"",,,i dJ Ua visu. Qul"'gli OZ\'wrsari chl- l'anguilb

dragotu non i.- in g r.l.doJ i \'l"'\kl'l'" godono pr.-tÒdloccult...
A.". ,/u Jr"C-.. IDl"nlo ",uk contro ta nguilb d ragoru. Que">u c~paclla

Q\k...tu mamu!'" connere (t'mi naia dicrea turedi usare in qwt,u...i
panlladi IJU!'oll..l\"", • thv,l;l,lM" , Si faccia rifl'fitnt"nro ~ I G1ossJrio
(a l'lnin-J.J pagiru 2QS) per k· Jt.finWoni Jt.lk p«UIi.aril;l C' ..Id io.·
C;l:J'GCi13 C\lmuni ai si~1 mosm Nella maggior pine 4.; ca-.i.U
J...;criJiOfll' ..II un fTlO'otro 11IU'lr.I un upco inJiviJuo JdL:a "'T'''CY In

qut"-llOllt'.O"...iJ la\'n"i1Ollt' f'lU comare irccnrrata J.Ji J'l"l"iOfUggi

rel corso ..!t·ll... loro 3\wmun-. A\cutll" .-.cht...Je. IU1u\U, otTrono
w,..joo,j pau k'l.ali li ·c;ampioni")diqeella razza. SorI nure le'\Chnk
JC"i tnO'o1ri ,,"IlO acrompaglUl" d.1 un c3.m~. 3.nch.:- ';co' k~

'fianchi muscolosi d, queno crea­
turolungaeltrel fownoriwperti
d, SCQgI'e a rgrnlre e scin,d/onti.
Un grosso becco jroltogliolo si
opu e si chiudedi SCQUo SOllo un paio di
ouhi 1pQvenIQUl,"t'nlt ;n't'lligenll. Coppie
dI piccok pinne u",;nolt' l.orl(l al/lnealt'
wl venIre, '"t'n're UrIO cresla ondulola
cant' lungo lufla il dono.

LJsola qualllà chl" t" possibile f'icoro.

SCl'rt" alb It1Tlhik angullb dr.l.gona è
che-non sopporta d i!.tJtr'\'icino a u n'altr.l.

~~uilbdr.l.~St-'nonquanJosi~

o quanJo dt-o.'l' Cfl"';(1"f'{" i pteroll. Un'~nguilb
dr.tgcona pOO faolmt'n te- apri~ un \ '3I'CO 'iU1 fianco
d i un \';lS('l"'11o e'JI\-'Ot'3rt" i tnc.11\m ..kltnJU1J".1ggio3

Mostri dalla A alla Z

n rag o C ran df' (Acq u a t ic o)

n a d i V it a : H d I 2+70 (161 pf)

In i z i.11 iva : ...
\'d ocil à : (. m 14 quadrenf), n UOIU fO l a m
cIaSSf' Ar m al u ra : 27 (,1 uglia. +IS nat urale), conr mo 9, colte

.1113 sprovvista 27

All acc o base/Lona : +14-'+210

At la cco: Morso +21 in mischia (. d a +U o Carica PoJfOr05.a

.dlh l2 più 2dfo)

AU Il'l':o co m p leto: Morse +21 in m isc hi a 1 4d~+ 1 2)

~p.11io/Ponata : l m / I ,5 m

All acc hi !ipt:ci ali: Afft'ru rl" m igliorato, inghiottire
Q ua li tà specia lf: Percezione cieca9 m . ridunone del dan no 5/

adamanno, scurovmone Hl m , im m unil .1 .1gli ('ff('lti magici
d i son no l"alla parali..i, vi..ione crepuscolare. olfat to fin t'

Tiri sa lvezza : Tern p +14, Rifl+'1, v,~1 +10

Ca ral tt' rhl ic h e : For 2(>, Ol"S Il , Cos 21, In l ~,S3g 12, Ca r Il
Abil it ;' : A, co ll arl' + I~, Na\Co nd l"rs i +1}, NUolart" +lf>, Osst'r-

var t' + l~, l't·tct'pitl'' I ntt' n zioni + l ~, Raggirare- +18
1'.11t' l11i: AlI3I:t"o 1'uJ,·rtJ!;O,Ca rica Pod..rusa -. l ncl. l/..òl Il·, In i­

zialiva Miltliotala, Spt·u. ;m· Migliota lO. Sping,·R"

Migl ioraTo

A m bl t'l1l t' : AcquaTico II'm pt' t alrJ

OrKa niu aziOlw: SoliTa ri" o co ppia
G rad o d i sfid a : Il

TI'SOlO : SlanJJrd

,\ Il int'aml'nto : G"nl'ta lm t'nl t'

llI·ullal.. malvag io
Avan l.am,·n to : 15·2ti DV

(C ra t'lti,·); 2""41 UV ([ nut ml")

M odi fi cato n' di Ih'd lo : -



eJi anr.-pi hannof";"l"SOla vuaodloro
profondili X"qwticlw. Le trecce

J,.-11a mont' pt.,. anl'lt'g3rnt'1llo~

....'rnf'R" \'Nhh m i loro wsn n e sulla

loro carre. t" Un3u11l curo a~
ancrnoalloro «JIP.1.

!\ lolti anIll"gali ....lI1OanJali incon-­

tro al loro l!I"'li lll) quando lt.' k>ro
navi sono llJufragalt' asse-m e a t utto

li..quip;lllJl:io,Alt ri anllt.'g:tli. piùann­
ch i,wnnctn a cR'a" i quando I.,loro
oolcn;luli ~-profondarollO in maree
furono o;j>Jn rnt'N' dalk' onde, occ ì­

Jt'I'k1o Ìinn-ra popolaaooe.
Unanlll"garol'alro lT:lgli l ,M l'gli

I ,~ I1lt'lri (' p...... mi i 60 t"i 105 kg.
Gli OInIll-pri perlaro il Comun...

t' tAbiS-.sJk'.

Qu~ro ClJdaWrt OllimlJlI)t bagnolO
frodido,~ ~~ lJpptno srri·
sciato fuon dall'ocqlMJ_l 'oria lJuomo
Q Iu. t pesonle e soJJoconu . pervoso
do",n~nzQ dellotombo d'ocqllO CM
ho rt"omoro il codawrt.

la Bdia d i Za rash na<;('on l1e uno dt'i più grandi ci m ilt'ri di navi

d"1 Kht' rvai rt' e g li annegali ~p.""so l'm~'rgono dallt' profondil;i

COMBATTIMENTO
Un annrpo usa i 'Uli ~hiami per ro/rite

gli 3V\,"",," con !or hracria fndn, ma la
sw iIlIl1l dI anntg;lrncnlO è un'arTTL;1 hm piu

lenihc:mll".

U n a n negalo di sohro at tacca usando
il tal e nto An acro poderoso, subendo u na

ptn alit 3 d i - 5 ai liri per colp ire e orrenen do
u n bonus di +S" i liri per i danni,

Au ra di anI1lWlml'nlo\Sopl: Unannt"ga1O

(-circondalo da uni·m anJl.iollt.·con~io J i q

1'0'1': -t 1Tk'lri c1ll' St'IIl'ICa, an ll'''Jo:a l' pt·rvadelurca or-
C~lSl ;mlt' con una fm a umiduàt' UIlJ min.-lCcio)

monak' rvr IUlll' [l' ('n'.-lIun'c!w resptraro, TUlW !em'al1lTl'cht'
n""pil"at'kle cl\(' si IRl\l3 00 entro s mem da un annegato wngl.JIlO

conSiJ..'t'3 I~' SOl t"X"qua I-·"rr quante riguania la Iuro C<lpacil3 di n...-pi-­
rate . Laura di annt"g3rnt"n1o;)(("t·k"I"J il prt'll·l....o;od i annt"g3rnt1llo.

, ' lfTlUllTIt"l1t.·, una rn""afUI1l f'l lln-bh· rl"Jtft"llt"f"t' il fLlIO f'l" un

nlllTlt-ro di ID.InJ rari al doppio del~ f'Unlt'ggio di Cosr ItUlJl)Jll.'

rrilT1J di inUian.- aJ~re_ Altitut"lTlO delt.lU-11l di anhl"g;llTll'lllU
unaCR":llur.a pW lf;II1t"I'Il>t'll fialo......uanal..... "'lf't'I".1 una prtJ\'3 di Gnt­
IUl.ÌOnl' ron CU 10 0gni ID.IM AJogni ID.IM laCD~Ji I.

QwlÙ:ltl~EtI.Ii<;(,"l" laJ"U'o'ifJi GNItUl.lOl'll:', inizia~ anr...­

g;JR'. :-.;..~ primo ID.Ind. 00' pm'O dI~ (Orunll maì. sd rnlM
SIXn-....nu, "iCt'f'kIto a - I J.'.ltul manJ t"tTJOlt>I1le,M-lk "l7O round. ..... si

11'0'>'3 arara alti fll<."lTlO Jelt3U11l J i aJUlt"g;lrntnlO,JJU1l"ga.

Robust eua sacriltp lSl r t. Un annl..galo "" 11t"nl" un bonus ai

punii f'"I'lla rari al stIOmOtMicalon" dI Cari..Jn3 x i suoi D3tli Vlla.

Abi li t i!: Un annegalo r1c.,,\" u n h .>nlls rall.ialeJ i +~ a I.jllals ia~i

prova d i NllOlJ rt' t"fft"lIuala f'l ..r ("ornrll'n' un'aliom' sf'l."Cia lt' o
l'v ilJrl' un pt' ricoll), Può st' rnpn.' dt"Cidt' n.' di pn'ndt,t\" IO alla

prova d i NUolan' , an chl' ..... di st raIli' (> in pt'ricolo. Può Uo;;l rt"

l'<I ziont" , Ii cor n.'n.'m~'n lt\" n uola, pun'll<' nuol i in linl'a n ' II<I.

ANNEGATI IN EBERRON

S on mot-to "kdio
Dadi Vi la : zod 11+10 (I SO r f)
l nixiariva: +S

"l'loci t il: 'J m (6 quadrem), nuotare 'J m
cla ~ ~t' Arma tu ra: 19 (..1 Dl'S, +t\ naturale), coma no 11, cohc

alla sprovvis ta I S

AII;l C('Oba ..e/ Lo t ta: +10/ .. 17

AIIa U'o : Sch ianlo .. I l in mi 'i("hia (l d lh l ll·
Alt acco com p le lo: l sc hÌ3 n ri .. I l in mi 'iChia (IJ K+ I l)·

Sp.1llio/Ponala : I,S m/t.S m
Attac(" h i s pt"ci a li : Au ra di a nnega mt"nlo

Qu a l ità IIp<<ia li : Scurovisiont" Hl m , guarigione ra pida S,

lra lti dI'i non morti. robuslezza ucrilega

Tiri sa l\'C'lla: Temp ..6, Rifl ..." Voi +12
Ca ra t le r is liche: For 2S, Ors l }, Cos -, Inl " , S.1g IO, D r I l

Abili l à : A ..coll an° +14, M uove rsi Si!enlios.1menle +10,

Sa..conJersi +20, Nuoure +111, O!>'ot"rvare +18

Talenl i : All e rta , AlI .1cCO Nat u ral t" ~llgliorato (sc h iJnIO),

Allacco "oJI'ro so , Incal lart", Inc al zare POlen li.110 , Ini lia·

riva M igli or.1 u , Rifles!>i Fulmind

Ambie n le: Qua l..ias i

Organ i17Jlio n t": Solitar io o co p p ia
Gra llo d i Sfid a : N

fulUio ru ~I., quanJo l'angurlla dra­
gun:l ~lln'lV;l SOI fxqua .

OIfmo finr tStTI: Un'anguilla J~

pypuOtJ..1Ialt" J...CJ1.>alUlt"t>IlIIU S-4 rrern
gnrit .1ltolbllO e pt'l't"l"pl lt" hJ,n Jrl
s;mgw' l'C'Itacqu.a. od DggX'lJi 1,5 km.

,"-bi lita: Un'angui.llaJ rap.:na.rXt'\'" u n

h.TlJS r.tT.1.L1J... J i ..S .1 qual"USi rn~".1 JI

SWl.1l\"l"I1l1lwta pt"l"aJmplt'l\" unv..."lI'll"

sr«ia!orOe\11aR'un f't"I"icch Può...."I1lJ'R'
dcriJn-e Ji pn:nJc.'It' 10alla J"U'o'ifJi NlU"
ere. ancht' 'I(" dISlt'3IU o in pt~ ,\ .0
u.\;I1\' t.1l.k1llt' J I COl'll'll' rrwrun- ntkll.l,

~rchr nuoll in li lll~J retta

Le Jngu illt' drago ne vivo no m' gli

cceam J i Ebcrron t' fan l'n'da Ji
Il'slugg ini dragone l' vascelli di

p.1~~ggio. Sono l' an icolarrnt'nl(' d if.
fuse tu Il' isole a noni d i Xendnk.
000.'t' VI\'OI1O I sahuagm. Il rapporto
In leaegurlle d ragon.. t' i u huagin

non io chiaro. l sahuagtn rarlano

JI uru loro allt'anza con qut"'lt

creature. ma It" anguille dragone
conoderanc i sabuagin dei servi ­
ton. se non degli sc hiavi, e li u~no 4
rome guardtam dei loro tesori,

Tesoro; Nl's ..u no

Al lihl'a mt'n!o: Sl' mp rt' caol ico m3 1vagio

Ava n7.amt' nto: !'l"rdasse dd lwrso na gg io
Modificalore di li ve ll o : -

· Compn 'n..ivodi modil1carori pt'r il lJ ll'mo 1\II .1CCO Podt'roso_

ANGUILLE DRAGONE
IN EBERRON

__----'-"-A~EGAT..Q



pt' r tor men tare a nON i Cll!ad ln i d i Zarash'ak,la Ciuà dt'l!l' Pala­

flflt' .Gli annt'~a li i n fl"~lJ noallC hl" laFortezza dt'lIa Lamerna, una

roccafone in rovina nelle fl"lidl' paludi a cc t della baia, AllCht' It'

navi tuufragall"lWlkl ~ I R·t lo J I Shargon e ndla Baia de l Krakcn

hanno da lo origint" a inquit"l3nt i inconrn con gli annegannel
Breland mt"ridionalt' t' nd Oarguun. U cill.1J i fronneradiCapo
Tl"mf'l"'u" sulla pu nta '<Ilt'mrionalt' d i Xendrik. ha dovueoa SU3

\"0113 alTrontall" l'onJJ famdica di un equrpaggjo annega to.

\'r gr u lr Colo~ ..a lt"( l xt ra p la n arr)
Dadi \ ' ir a : jlds+24S Os7 pC)

In i l ia l iva : +0
\ 'r1lX it .1: I li m (12 quadll" ltI )

Clavse Armatura : 21 (-S tagha. +19 na turale), contatto 2.
colto alla sprovvi~la 21

AIU cco ba..t"/ lolfa : +22/..4 6

An an:o : Schranto +27 in m ischia (2d El +181
Anacco complr lo: Schianto +27 in mischta (2d li... 18)

Sp.1ll io/Po r ta ta: 'J m/q m

Attacchi "p'"Cia li : ~la Llllu \ 'l"nk", rscccglere. 1raw/gM't" 2t.IS+IS
Qualil .1 ~pt"cia li : 1nconSI ..tente. \'js iont" crepuscolare. t ratti

dt"i vegetah
Tiri salvezza : Temp +H , Rill +10, Voi +10
Caral l(' r i o; l ic h r : l'or ~~ , Dt"o; ro. CO'i 26, lnl -, Sag Il , Ca r IO

Ab ili t ia: -

Talenrì: -
J\ mbiente: Proft'ndl là Tar taree di Carceri lC alh rys)

O rga n i".lal.ion l": Soillario o cespuglio (2-4)

Gr ado tl i Sfìd a: 17

Tesoro: Srand ard
1\ l l i n t"a m (' n to: Sempre m-urrall'

Avan zamento: .12·62 DV (Colossale)

Mod ifì cal o n -d i l ivC' lIo: -

Un'enorme sfera di lI!l i" i, d! dimensioni pari o quelle di l'n

palallo. O\lonzo rotolando su/ lerreno.

QUl'SIl' n)(...lrut.....•CR';IIUR' \'t'gl'lali simili a c~pugli giganl t"SChi
nl lol.:t rw;l lungo It' \1\-rminJ lt' pianu R' scarlalll' di D thrys , il

St'ConJo stT:l lo Ji DI'Cl,Ti. Un arous lo J d contag io di soIilll t· IJrgo

alml' I)() 10,5 I1l1:tri l"può arri\'a ll"J pt"!oòl l't" anc hl"40 tonndlall".

COMBATTIMENTO
Un ;UtJtl"fl~ Jt·1rontagio f. fn(J';'i(l da un unico i'itinlo: romiaTt" 'iOJ'f'3
ll:ni Cll!>3 pt'f ",hi.k:ciJrIa I: f't'f ucri.k'IÙ l..J ctt"'alUra.fUlt;l\U, f. lUI'
l'allro cht- pR"lio"J nd farlo.Qw.nJo rcwIa SlJPr.lunO'ifarolo,la mag­
giuf pant"tkl"," \\lI1\'1o~nonl' poi ronrinuasul suoC2mmino. Nonf'
Dro Cht- un amu..ttl Jt-Ironragio roroIi~tr.l\'l"f'CIun accmF'll1ll"llloo

un in.....JI.ltT1l"fllll t" ",li coruinui inJiSlurhllo sul suo pt"t'CVriO.

Ma lal t ia \'rrol"(So p l: Un arbu,1O dl"l conugio f.pt'Tt'nnt"­

ml"nle circond.IlO dJ una nube di sporr dl"l raggio di 'J mt" lri.

lt- 'port' han no lo \ ln'iO C"ffl"t lo di u n vrlrno inalalO(Tr mpra

C D j~ r, dJ nm Inlliah r St"1:onJJ ri 2J6 For r IJ4 Co«. U C O
Jt"llif(l SJI\'1"7l-2 (-ba~Ju sulla CO'itltuziont'.

Raccogl it" rt" (S l r); ~' tarhr~IOJt"1 con lJgiorwt' J 1 fJ'\'OI~rr

una cn-alUl1I, ult" Cll"Jlura porIll"bbe t'S'<ll" racco1rat' Ira\porlJu

\'ia da l crsf'Uglio, L:arbu"To drl conlagio puòlt" nlJ ll" imlnl"dia u ­
rnrmr Ji inilial'f' Utu ItllU COtTlC" Jz ioll('gnruita, sr nu prot'OC2Tl'

Jtlacch. JI l--.pponun U.1 . ~ \'illCl" la prova d i 10fla, r.Kcoglie la
\'lftl ffiJ l"la poru ~' Ia con sr mJn mJllOd ll"conllnw a roroIJll".

In ques to mod o. un arbus to dd com agio può racccghere
fino a 2 crea ture Enormi . S CranJi, ]2 Med u-, 12S Piccole o
512 Minusco lI' o di rag lia inferiore .

Una creatura raccolta da un arbusto de l cc nrag jo t- com i­
dl-U la in \OlU .

Travolgere tSIr): Ritles"i CO 37 per dime zzare. LaCD del
nro salvezza t" basala su lla Forza.

Inconstst ente (St r): Siccome un arbusto dd contagro r on­

Itnua co- taruemenre a rotolare r la sua ana tomia ecomposu da

una quanlll.1 (n-Iat i\'amt'nle) piccola di materia \~t'12Ir r da

molto cpaziovuoto. e dlffici lt"dererrmnare un punte precise in

cui colpire la crea rura .Qualsias Ianecco J di\unu o In mischia
con un'arma perforame effenuato con tro un arbusto del conta­
gio ha una pRJbabilitj dt'12()"\,di mallCall" Il bersaghc. Il co lpo

o il proir n ile porrebbero pas....re an rsve rso il corpo della crea­
tura nza Jannt"gglarlJ. AncMo un t"fft"lfo di l'III''"t Jil l~ (­
inunle al fint" di detcrrrunare do\.~ t' come colpire 12 Crr31llra

ARBUSTI DEL CONTAGIO IN EBERRON
In lMmn, tJmu."'lO tkl OlfllagX> non i:- un \-'t'gt"talr t'XnapL:m.1ll"

il" rrnJt- qlunJi il S(J(fOIlf'O l"xtt':lplanaTt"l Invece. COSI IlUl'oCr un

pt"licolo rccererue J'l"f coloroche.-.ono.abOOsunu~iosl. ~wlti

o dl'J'l"f'JUIÙ òl\'WnlUfJfSl fll"lb l..JnJ.a (~rnt-'mt" . Furono creni J"'"T
inJt.bol iTl' Il" trurr"'" mnIiantt' il w","no gt"l'ItT.lloJ.alb loro malanu
\'l·nlt·e ....-nivano usaliCOIT1C' un nàd'dV3ngwNia nt"lI'Uirima GI.k"TfJ;

ora\agano .....11/..3 UnJ tT1l'U pn'Cl'iJ per que lla ll'fr.l malt.Jc."u2.

ARBUSTI DEL CONTAGIO NEL FAERÙN
Nt·ll'3mbil·nlalionl· dI h 'lU.:t llTl S RlAlM~. gli 3Tbusri dd conta­
g io rotolano aII T3W f\O le Di\l l_ della Rovina C' ddla Dispera­
zione . E raro, mJ non impossibi ll". che qut"Slt' CI't";\ IUI't" tu-sc ano

a giungl'll"su altri piani,

A~h"Q

Jdu"r"t.;Q
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AR MANO GUA RDIA NO
I capi J l"gli u mJnJ vengono scd li In coloro cht' hanno
\'iaggialo a Iu nl:o t'avuto moln- evpenenze. Il J o\'C't C' di un
armand guardta nc t' quello ..I i [are ritorno alla sua tr tbù t'
metter... la vua ~aggt' l L3 .a J ispos izionC' J t'1 gruppo-

Larmand guardia no qu i precems to aveva i seguenu pun­
h"ggi di cara ncnsuca pn m.a di applicare i modifi caron ta l ­
li.ali t' gli incrl'ml'nri.ai punlt'ggi di caranens uca per i Dad i
Viu' For H . Des 12, Cos I J, Im IO, Sag I S, Car /'l.

Combarumenrc
Un arrnand gua rdia no combat te con ferocia per
difl"nJt'tt' 'oC" "l"'SO o gli alm ar mand.

Po, i ;l'io nt" difensiva : L... sla lis lichl' Ji un
armand guardiano in poctztone diff'nsiv.a
\'t'ngono moJ lfic.alC' per tene re cornodella sua
wne dI punlt"gsti di caranensuca deli re t' dei

suoi Iivd li da monaco.

Iseg ue nn ca mb tamenu vengono apph­
cal i finch éIl gua rdia no non si mucve:

CA 111, comano 12 , colto alla sprO\'­
vis t.a 20 ; Ali ba~/lolla +S/+IO;Ali

!ot,'nùrmi +1S in m isch ia {I JM2};

Alf co mp St'nz".a t mi +15/+10 in
m i>iChi a (ldl>+2) o raffica ..Ii col pi

+1J/+1J/+8 in misch ia OJ6+21; TS

Iemp - u . Rifl +H, Voi +13 (+15
cont ro am m ahamerm).

Eludere (St r): Un arrnand
g uard iano non subisc ... alcun
da nn o, Sl' t' ffl'IIUJ con sue­
(' t'SSO un li ro salvexza sui

Rifll'ssi contra un effeuo che
normalmente conscnn- IIn li ro

pt'r J iml'ZU H' i da nni.
Cad uta I("nla (St r): Un arm 3nJ g U3rdiano a

po rl31ad i htaccio ..la un muro può S(ru ll .a rlo pt"r tal lt'n·
latt' la disct"sa n\l' nt r(" o d.... Subisn" danni co mt' , e la cadula
fosst' ..I i 6 ml'lri piil CUrl3 di qu anlo non sia tt'a tmt'nlt' .

Mt'nh" h,d .ia (SIr): " onu, ..I i ..2 ai l iti ulvt'lu conlro
incanlt"simi t.J t'ffl 'lIi d i ammalia mt' nlo.

Pror r ld.i : "rLl ((lLil l ,/dI'Ll rmLllurLl+1, po=hlllr Jr rIIfL1 (rnll: ", OIlr­

rLIfr (1 ), po=wtlr JI Ithll'lIt1rll fl Jr' nl~'"l.

Abil it a: Gli armand ric evono u n bonus razziale di +~ alle
prove ..Ii Sop ravvivenza .

SOCIETÀ DEGLI AR MA NO
Un.a It ih il ..I i um.and sol ll.a me nlt"ecomposu d.a var i gruppi
f.a mi li.a t i d i piccola C'nlll.a C' ~ 1tt' l la mf'n lt' corre lali chC' conJ i·
\'iJ ono Il" lo ro risotSt' , Qu.ando J l"\/Ono affmnlnt" un nemico
comu n(" , moli ... In bu co nw tgono in un luogo .a llam ...nu"
d ifl"nJlhill" pt' r ·t" rgt"t"'1 .a d lf.'u " (um aS~I...ml". l.t- mbu si
ri\ 'olgono ai guardi.anl .affincht' Il' guiJino, t'ogni Itibu può
Jnno\'C'tatt' di ......",i guard ian i .a l ,uo com.ando. E taro chf'

g li .a rmanJ Cos ItU\'iC.a no abu.azioni pt"rm.anl"nli . Vi\/Ono in
gr.anJi It'ndl" comuni o aJallano alloro uso i rip3 ti n3lu r.al i
g ià t'Si"t" nl i. com....aJ C'St'mpio It' cawrnt'.

Gli ar ma nJ .aJor.ano Fh.a t1.a ngh n, ObaJ ·H.aio pdor (o .altrt"
Jivinita lf' cui art't" Ji influt'nlJ compl"C'nJano il ,'iaggio, la
n.aI Ur.a f' il solf'~

Un ar rnand p rt'ft· tisCt, ev ita re
il combattimento. Ama la vi ta t'
d~ grande valore 311f' nuove t'~ pt' ­

rieme . ÈUWChl' un ar mand di a
mmc a un combat tum-nro. da l
momento che i cembat t tmenu
fintsconc fin l!l'pr O SPl'SSO
con una morte prema tura.
che pnva l'arrnaml o il suo
avversano dl'i pia rer-i d t' lIa
vua. Tuttavia , un armand t'
pii.! che P"lO IO a com bat tere,
~ viene allaeca lO.

Posi zio ne dift'ns iva (SIr): Q uanJo

I(' nf' pfl"Sl'nla la nt'n's, lla , IIn arman d può d iw nl aft" un
"OliJo ha, llOnt' d i dift" J . Comt' alil>nt' d i mov imt' nlo, un
umand ruò as,umt'rt' u na pt-"i7iont' J ift'ns iva, wilur ranJo
una (t'nomt'na lt' prl"<" isioOt, t' tt'sislt'n l 3, pu t nlln po lt'ndo
rnUO\"C'Nl finc ht' nmant' 10 qUt'SIa pos iliont'. l..a ct t'alu ra
on it'nl' un honus di +2 ai l ir i pt"r colpir ..., u n bonus J i tt's i­
Sll'nla +2 a lutli i li t i ..al\"l'lla f' un bonu~ di schiva re +.. al13
CA fino a chl" non si muOVt'.

I camblamt'nll sl"gut'nll \'("ngono aprlicati fin ta nlo chl"
JUllII la pt-ls ilionl" Jlft'mlva: CA 11, cOnl atl o IS, colto alla
sprovvlsla I S; A fI ba~ +S; Lolla +I, A II atl iglio +1I in mischi.a
Ud~ ); Ali comp 2 amgll +11 in mi>iCh ia (IJ ..}; TS T...mp +1>,

RLfI _ <,I, Val . 1>.

Stabili rà (St t): Gli armanJ sono sltaotJinariamt'nlt' srabili
quando pogglJnO Col pll.JI per It' rra. RicC'vono un honusdi + ~

alk prm't' dI c.aral ll"ris IKa C'fft' ltua lC' pt"r I"C'sistf' tt' .a l lt' ~pln ll" o
agli ~hil.anciaml"n li, quanJo si l rova.no in picoJ i ..ul lt'rrC'no o
sranno scavanJo (ma non quanJo scala no, \/Olano, c.avJkano
o. pt' t 'lua l'lJsi .a llro mOl1vo, non poggi.ano srabi l m~nl'" su l
lrrtt'no).

COMBATTIMENTO

...."....._--.,....,._--.,....,.--.,....,..n.ARMAN12
QUtslO umonolde bono t l orchiol o, dolio pelle ~ptno t conu­
10111 , u mbropOllrn le quolllo lo pot lrD. An, h, lo suo pOlizione gli
con!uisu slabi/,IQ,

eli armand sono umanoidi nomadi c he vagano pt"t i
JC'5t'r1i in arca l,II nuove es per tenze . Sono organ in.JIli
in gruppI dcmocra nci . In c u i t utu gli armanJ aduhi
sono in grado di evpr tmere 1.:1 loro opin ione C' di VOUtt'

nel (onsigl io. 'con credono nelle prcpriera individuai i ('
condiv idono t ut te IC' rnors... C' gli cggcm poese du u con
gli altri arrna nd . La loro fi losofia di'prCOlla La r icchezza .
.li causa de'Ila sua nalura rr ansuoria . L't'spt'rit'nza per­
sonale t' cc r mderara di valore assai superiore t

quegli ar mano che hanno v iaggia ro. vts su to
avven ture co fano ruotno alla urbu vengono
cons iJ r ral i det · s.agg i: il cui co n s ig l io
viene te nut o In g ra n co nio. Per qUf'SIO
mouvo. molli arma nd appf'na f'nlrali
nf'II'f'la aJuha la-etano If' loro [a mi ­
glif' f' cercano di vtsu are i uni i
luogh I Jd mondo.

Un arrnand com u ne ~ a lto da ì IOS Oli

120cm f' pt'-.a circa 7Skg.
ch arrnand parlano il Comune t' i l

loro ilnguJggio,l'Armandiano.



PE RSO NAGG I AR MA NO
l per sonaggi arma nd pos sit't lono i St'gut'nli rratt ! rau ia li:

- +l> alla Destrezz a. -1 (. alla Ccsmuztone.
- Tagl ia Piccola . H('nus di +1 alla Clas'it'" Armarura , bo nu s

tIl +I ai li ri per colpire. bo nus di +4 allt' provt' di Nasco ndt' rs i.
pt' na lilà tIi - 4 al lt' pn .....l· d i 1011.1 ,capacilà d i sollevamento t' d I
tra-porto par i a V" tIl qudli dt' i personaggi Mrlh.

- La vrloci l.1 No;co sulrerrero tIi un artnand i.- tIi (, mern. un
armanti posoed arche UN w-Iocilild i scavare tIi j metri ,

- Scurovision fino a IS mrlri.
- O;k\i Vil.1 uLLuli: Un .1 rma nd co mIncia con ci nqu ... 11\·...lli

di um.moi dt' mo<>ftUtl>iO, chI' g li co nftr iscono Sd!'l Dadi Viu.
un bonus di allJccoN~ d i . s ... un bo nus ai l ir i sal\·l:"lU No;co
d i Tt'mp +1. Rifl . .. t' Voi +...

- Ahilnil razziali: I 1l\"('1\i di um.1noidt' mosl ruoso di u n
armanti gli conft'risclmo pu nl i abil ilà pa ri a Il'' (2 + modIfica·
lo rl:" tIi In!. m in imo I l.lt' SUt' abil uà di c1a ~!>l' ~no Ascohart' .

O~~l·r\'are . Salurt' t Sopra\'viwnla. 11 .1 un bo nus ral.l i.11... di
+.. allt' pro\'(' di SopraV\' i\"t'nl.a

- Tall'n l i ral.lia li: I li\"t' lli d i um anoidt' mo~tru llSO d i un
armandjtli co nfl'risconlJdUI' talt·n li .

- I\onus d i ar matur a natur a lt· H .

- Arm i naturali: Artig lio (Id..).
- Q ualirJ spt'Ciali (\\.Ji sopra): l 'o~i l.itlnt' Jifl'nsiva, Slahilna.

- Lingu aggi ~ulOma l i(i : LomUnt ... Armandiano. Linguaggi
bo nus: Elfico. Ciganlt' , C no mt'sco. Co-l,lb lin. Silv.1llo.

7

sunJ.1td plUl... proprit'l ia elencate sorto
Ceneralm...nte legale neutrale
Pt"r classt' dd personaggio-,

Armanti g u ard ia n o, Mon aco di .." l lve ll o
Um anotd... mo..t ru oso Piccolo
SdS+20 più ..dS . 16 (76 l'O
-,
9 m Cb quadreut), scavare 3 m

1" (+1 ug1la, +-4 Des.•" natu rale , +3 Sag,
. 1 ~rll.((llllr Jdlilrmll.hlrlJ+]).coniano I S. colto al1a
sprovvista 10

+8/+10
Sl'nz'armi +13 in mi"Ch ia (ld6+2J
Senz'armi +1V+ N in mischia (Id6+2)0
uffica di colpi +11/+11/+6 in m isch ia (tdb+2)

15 m/\,S m
Raffica di colpi, colpo ~l (magico)
Scurovtstone INm, posizione dife nsiva, eludere,
movimento veloce, caduta lenta (, m. slabi lila,

mente lucida
T...mp +9. Rìfl +12, Voi +11 (+IJ COntro gli

ammalia ml' nli l
Fa r H , Ije.. IS, CO.. l '' ,
Inl IO, S3g 16. Car N

Ascollare +I S. Osservare +1S. Pt'tC...ptre lnrenziom +7,
Sahare +6, Sopravvivenza +7
Arm a Accuula. Arm a Focahzzara Ccolpo 'it'nùrmi).
Colpo . nz"Armi ~figlioralo·, Deviare Frl'CCC'· ,
Lotta re Migliou lo· , Mohllua. Schrvare
Desem lempt"rall
Solita rio o gruppo (t più 1·';1 armand)

- Cla..st' prt'ft'r ila: Monaco.
- Modificatore di livel lo +1.

S t'i m illt'n ni pa'>sali , g li arma nd vagavano libeu mtnt ... pt"r il
tIt'!>t' rto di Anau roc h f;" mant...n...vano un gnndt" monasltro e
un ('m porio sullt' pt'nd ici di Anrh .al. Turl avia, l'Impt·ro dt·ll...
Ombu' di strusst' il monasr,·ro dt'g li ar m.1nd t It poc ht" If ibu
d i arm.1nd sopravv issurt' Vt' nm'ro spinlt' a sud tit·lIt' Spin'
tlt' lla Sci mila r ra, m,I SaiYJddar. laggiù, u n faml'lico dragu
bIli tIi nom,' ]yrulhJlur li rt'SI' suoi s~' h i av i, div orantIo fino

all 'ultimo mt'mhro lurti lju" i clan cht' si r ifiulavano di giur ar­
g li ft'dd lil. Un gior no il d rago scomparVt' dall'Anauroc h "" , da
allo ra. i noma.1i armanJ sono rorn ari a vaga re no:! Saiyaddar
co mo: un popolo Iibrro.

C ii a rm anti vivono ne] dewrtc tIi Menec hrarun. nel ronu-

m'nlt' di X ndnk . ~I an l l' ngono rapporti civili coi g iganli
del l... sabh i d ...i Sugassi Dotan ... spesso com merciano co n
loro. Fan no .1IT.1 ri anc he coi vart caprmuh t I t mbu orrhesche
nelle Za nnl' di Argarak . una n lt'na mont uosa che ..i t'rg... a ("SI

del d...~rto. Una If ihù tIl armanti sol iuml"nl'" allt"STi<;('t un
ca ravan'it' rraglio allorno o no:i pr...ssi d i un'oasi n('1 dl'!>t'flo t'

apl'f' le su ... port ... ai comml'rcianll. agli a\'wnlu r i""ri o: a IUlIi
qu ...i visil.1lori che giu ngono In pacl:".

AR MANO NEL FAERON

AR MA NO IN EBERRO N

For Il , Des 17, Cos 17,
I", IO, Sag IO, Car IO
A.;coltare +1' , Os.....rvare -s ,
Sopravvivenza . 4

Arm.1Accurata, Arma Foc ali u al .1 (a rt ig li)

Scurovis ion e IS m , poviz lon e difensiva,

stabili Ia

Ternp +4, Rifl +7, Va l +4

+5/+1
Atl iglio +" in mischia ( ld4)
2 anigli .9 in mischia (Id..)

Arma mi
Umanotde mostruoso ptrcolo
sJS+1S (37 pf)

-\
b m (4 quaJrl:"lIi l. scavare l m
Hl (+I u glia, +3 Des, +4 naluult' ).
co ntano l'' , colto al la ~ prov\"l~la I S

15 m/ LS m

Deseru ternperan
Soluarso. coppia, gruppo
(2-q più I gua rdta no d t 4'1i\~llo),
Su ndard
Oenera lmeme legale neu rra l...
Per c l.asw dd pt'r~n.1AAi{l

- \

Ta! C'nli:

Abili tà:

C rado d i Sfida :
Tesoro:
Allinea mento:
,""van l.am e n to :
Mod ificato re d i li vello:

Cafarl eri ~1 tehe:

Sp alio/ I'orla la:
Allacchi s f'i.'d a l i:
Qua l ità spccìa h:

Ti r i sa lvezza:

Arr acco ba~/Lolla :

All acco:
At tacco com pleto:

Dadi \ ' il a:

In i l iat iva:
\'t'locità :
Classe Arm atura :

Ambit'nlC':
O rga n tzza aio ne:



ARTIGLI OSSUTI IN
EBERRON
I uccromanu dd Droaam al servizio
lld ll' lig lil' d i Sora Kr ll hanno impa­

rato a t rasformare gli schelet ri J .'g li
og re magi in arligli oss un. Durante
l'U h ìma C uerra. molte spie de l Karr­
nalh remarono Ji trafugare i ,<grt' ri
dtolla creazione dt'gli arrigli ossuu da
una cabala di necromann che ope­
rava all'interno del la Crande Rupe (la
capilalt' Jel Droaam), Tramite meri­
colosi negoàali, tutt avia, gli agt'rm
dell'A rligliodi Smeraldo hanno avulo
SUCCI"S'oO la Jov~ gli agrnli K3rm a\'('­

vano falln o. riuscendo a crr are i loro
sicari arl ig li ossuli pt'f'jOnali .

Un arngho ossuto ama coghc re i suoi avversari impreparan.
~pt'Cia lmrn lC' quando "l mwano ancora a una rerta di~unz.a ,

sorprenden doh con u n attacco di or ponu nili estendendo gli
art igli quando i ne rmct 'ii avvici nano pt'r entrare in mio;chia.
Gruit' ai suoi Ril1t'ssi in Comba n men ro, questa circostanza
può venficam sflC"''iO Jnc heo durante 10SI('§.SO cc mbatum enro.

Un alliglio o..SUIO soluamente att acca usando il
talento An acco Poderoso . subendo una penalu à

di -2 ai nn pcr colptre e onene ndo un bo nus di
+2 ai l ir i per i danni .

Artigli prolungati (SIrI:

Un Jo igho OSSUIO può sf("f­
rare alt3(("hi in misch iacoisuoi ani­

gli ocsei, allungandoli istantanea me-nte

",,'r unluzarh pt'r un attacco a
~""''''~ Jistanl.a fino a 6 rnern (chi'

consenteallarng boossutodr
minacciare pt'rfinopiù quadretn

di quanlo non gli coree unrebbe la
sua tagliaGranJel

Robustel-Za sacri lega (S Ir);

Un an iglio OSSlI lo onwne un
bonus ai punt i fen ra rari al
suo modifica tore di Carisma
x i suoi Dad i Viu.

suo! ar nglt. A suo piacimento, un alliglio OSSUIOpuò esrcn ­
dl'n' una o dUt' dl"l!l' SUt' dua nligliall' fino a un a distanza di
(, mern. l ra fig~wndo con It,ta11" precis ione le creature Ji carne

che gli si para no J avan li .
U n alliglioo"sulOe.1 1'0 c irca 2,-4 mem e pe sa su i l sokg .
Gli aruglt owun parlano il Com une l' l'Abis..alt'.

ARTIGLI OSSUTI NEL
FAERUN

Corr C' voce ch C' Sz.as.. Tam. lo zulkir J dla nt"Croman zia di
Tb ay, ahb ia crralo i primi arligh O>isuri pt'r r roleuerr I~

enela"e di Thay. TUlln' ia, alni arrigli oS'iul i sono sial i visIi JI
~I\'izio di "ari lich I" nt"l'romanl i di IUllO il ht'run. Alcuni
nt"l'lOma nll parl ano di una ~It~ga nOllurna che fa loro visila
in sogno, offfl' ndo il St"grf'l o d~lIa (rt'az ionco Jegli arr ig li
ossul i in ca mhio di a liti "doni- da ri scuoll're in segui to.

COMBATTIM ENTO

cii arl lgli ossUl1sono non morr i
a<;.~uti di ~ngur cheo sffUluno
i loro arugli f('l ralli li .....r ~minarr la mo rIr In k crr atu rt"
VI\~ n1 I . Da Cl() clw l' no lo sui no n mor ii. non eposs ibile s;:rrcort"
lÙ qualr Iabonlorl() nt'Croma nnco o da quale orrrndo piano
mfr rta re prowngano gli arr igli ossuti . fON.', ~no St"mp!ice­
menlr forme -evolule"di no n morri inft"riori d i un Irmpo.

r arrig lio ossUIO Co un non morro schel"l rico inldligl'n ll'
chI' POSSINC' un conlrollo slr;aoroi nario su lla lunghl'zz.a Jei

le d"O artIgliale di queslo urna·
fIOidt sthtlttri,o sono lunght a/mtno
Slssattla etnlimt tri. Mo, 'oso an, o,o
pegglort, i lungh, orl igli affilati dello
"totura si ,0ntl"(l88Ono t si t sltn.
demo", lunght zz a CI ogni suo mOlli·
mtnto, CI W1ht ragglungtndo Orl€ht
lino lunghtzzo di Ollft 1ft mttri,
"" mo di rtSl fingtrsi Itntomt nlt .

--:c---=---:=ARlliìLJO OSSUIQ
xon mo rt o Gra m lC'
Dadi , ' ila : IOJI2+40 (l OS pO
Int ztauva: +8
"docità: 12 m (ti quaJrellil
Classe Armatura: lb (-Ilall:l ia, +.. De.......\ natu ralel.contatto

I J. collo alla spnwv islJ 12
Attacco bas e/Lorta : +sj+H
Attacco: Artig lio perforan te +7 in mi schia (21.16+7)-
Anacco co m p leto: 2 U IlItIi perforann ...7 in mis,hi<l

(l J b+7)­

Spazio/Porlata : } m I" m
Anacch i ~pt'c ia li : Art igli prolungati
Qua lità ~pt'<ia J i : RC'si sl l"n~ allo scacciare +2. ndun ore tkl

dol nno S!conlunJ ..me. ccurovmone 18 m,
immu nit':' al freddo , tratn Jei non mor ii,
robusl l'zz;a liX n lt,j't.ll

Tiri sa h ....7.U : TC'mp ... ,\, RII1 +7. voi +~
Cara tlC'r h t k h C': Fo r 21, Des Hl,

Cos,, 1m 14, Sali: I4.Cu 1<J
Abilita: A'>Cull ane +IS, Cerca re

.H. lnnmtdrre +17, Muoce rvi
Silenzìosa menll" +17, Nascon­
Jersi ... I l. O ....e rva re ... t S

TalC'nt i: Anacco NaTu ral..
~hgli(luto IU lLgliol, Anacco
Poderoso. Inizi auva M iglio­
rata. Rlilt' ~ si in Combat t r­
meruc

Ambit'n lC': Q ualsias i
Orga n iIla/ione:Solnar io.vpun-

rone (2' .. 1o midollo (fo' l t )

Geado lli Sfida: S
Iesoro. Nrssu no
All iJu'am l'n1o : Sl'mpn' caot ico

malvagio
Ava n za m e nto: 11-12 DV

(Grandrl
Mod ificaton ' di Iiw llo : ­
"Compren sivo di modtfic.uon

pl'r il talento Au accc Pode­
roso.



Inconsapevole .1..I 1a SUd prese nza , u n athame attacca dal suo
na"wndiglio. Se agiscono in gruppo, gli athame te nta no di
attaccare ai fianrh i gli avversari .

s.,. Jo",(, affn>nrart' molti avversari. un arhame usa la capacilà
(0"1.111,10\U~rll1rr per farli cadere a terra pronì. Poi tenta di uccì­

.k-rt' un aV\l\"Nrio alla volu. usando la cap;k'ilà (OlIhlrl,lo per
ritardare qual ..ias. avversano che sia riuscire a resistere al suo

(o"",nJ., \Ilf't'rh'n' . Sto Jt'\T affrontare un ìncar uarore,

un allume spesso inlrrrompe la capacilà >t/t'W" ,I
tempo necessario a pronunciate' un ("m,III.1o

\l'f'tTl''1T e poi IJ namva per ing.aggute'
l'incanlalort'' in mischia.

PoIl'ti psionici tMag): A ,uk:mli
{(lUWIWo (C D Ib), ml"i~~ \11m:1t't

(solo su '<' S!('!i..'i(J; può inlt'fWlT\pet"C'
comt' uionC'graruua); 1vobaalgiomo:

( (1" 1<1 , .. 10 Utf't"1"n' (CD Il.), q " 1'\'1'110
dTt'1l1vo tklrincanlJlorf'. Le CD tki
liti san'l'zz.a sono basale sul Carema.

Al1acc o fu rt h ·o ISt rr. Un arhame pu ò
sferrare un attacco furtivo come
un ladro , infliggendo 2d" danni
t'xtra ogni volta che a un avversa-

rio viene nega to il bonus di Dt'Sfte'ZZJ o
quando l'arhame lo attacca ai fi,all<"h i.

ATHA ME CAPITA NO

Gli alha ml;" vivono in piccolt' comunilà cht' raramt'nlt'
Ju peorano i du('Ct'nto aduhi. n.ascosli agli occ hi dellt' civiltà
del1t' ,a11Tt' raut' . QUt'SIt' comu nit.) seguono una gt'rarchia
i cui rangh i \'t'ngono dt'lermi n,a li d ,a ll,a nasc iu, ma mohi

alhamt' sono di pari u ngo C' godono d i v.aridirini t' pr ivilegi .
Gli arhamt' non usano It' loro capacilà ~ionich(' conlro gli
alhamt' di rango ugualC' o supeoriore al proprio. (,(Ct'1I0 cht'

nt'gh t'''C'rcili d i aJdt'" tra mt'n lo.
Gli alhamt' co nducono una \'i l;l aus lt'ra C' di slile mona·

slico nl' lIt' loro dlmort' sim ili a una forlezza. Coloro cht'
no n sono impt"gn,al i nt' lIt' ,a ll ivllà quolidi,ant' nt'Cenuit'
alla sopran' i\'C'nza t'alla sussislt'nu p,ass,a no il loro lt'mpo

Gli atha rnt' capuani in genere gu idano una squadra
composta da e rre a dod ici atha me, coordinando gli

sfon.ì J d loro subo rd inati co n g rande r flincia.
I'ath ame capua no qui presentate aveva i seguenn

pumegg! di ca ranensnca prima di appl icare i mod lfi­
calori razz iali t' gli Incremenu ai pUnlrggi d ica ran ensnca pt'r
i DaJ i Vita: Far 13, Dl'S 14, CO" t S. l nt to. Sag 12. Car S.

CO lllb.l1 l i l1H'lIlO

Gli alha ml' capifani san no ~frunan' i van laggi offl'Tf i J alla
pa/ it'l1za t' Ja lla pian ifil"a/.ion.', l'r r fl'r iscono h'ndere imbo­
"n lt' agli avv('rsa ri t' all accarli li d i"lJ nl a,

POleri psionici (Magr. A volonlà:(Omll'hl" tCD t S), ttr"\II'~IO,

.rl..,... " (solo su !io("slt'So;o;può inlt'rru mpere come azione graluila):
1volfa,algiorno: (O",..,hl(lsur"'rh'n'(CD 17).<.)° liwllo effell ivoJd ­
l'incanlalOte', l.t"CD dt'i li ri SJlwl.Z-J sono oosalt' sul Caris ma,

Al1acco fu rt ivo (St r): Un alhaml' capi lano può sft'rraTe
un ,a lIaCCO futllvo co mI' un ladro, in J1iggt'ndo 4d lo danni
t':<In ogni voll,a chI' a un avwrs.a rio vit'nt' nega fO il bonus di
[),.'SIte'ZZJo qua mio l"alham t" lo ,aflJCca ai fIanchi.

SOCI ETA DEGLI ATHA ME

•
{

Gli ,alh,amt' u«ano la loro capacilà ~ionica s,/t'WO per pro­
It'ggr n;i d,agli aII,acchi psionici t' agt'VOlarsi nel date' l,a cJCci,a

ai nt'mici. Quando si ItoYa a poru la di t iro d i un aWf'rsa rio

Gli atharne, una razza di urnanouh

che hanno il potere di costr tngere Il'
vnnme a eseguire i loro comandi con
un.1 ....-mplice frase. dalle altre creature
vengono chiam<i11 ~~oAA iogJ lor i delle
lame," propno pt"t qut'\ IO loro po tere sulle
ahre creatu re. ohre che per b loro tendenza
a pugnalare gli avversan ali... spalle .

Gli .uham(' vivono In piccoli tnse­
Ji.;lm('nri nascosn nel Jt'''t''r1o (I in alni

luoghi imJ"l"r\'i. imenu a tramare per
n Ct>nqul'Ufl" il mondo di ('UI , in pas ­
\;1 10, rrrenevano di essere i padrom.

Una It'AAt'nJa degh athame parla di
un 't'fa in cui tune le creature rn­
lavano lo ~h",,\O linguaggio t' gli
arharne governavano Il mondo.
l..a loro ~rola era legge t' It'arre
creature obbedwanc a qual­

~i;l"i ordine dt'gli athame. Poi
una dtvinuà imerfcne inse­
gno aì suJJll i dl·gli athame

a parlare nuovi linguaggi.
Il {'t'll'rr d.'g li athame sui loro suddit i fu
Incnnno t' i suddiu, che odiavano C' tem evano gli
atha rtw no nos tante illoro governo magnan imo, si r ibellarono
t' fecero a reui l'impe ro J t'gli ath ame. Q uesta leggenda può
t''''' o' Tt' ('onfulMa in molt i modi, ad t·...·mpio, t"v iJ t'nzianJo come'
i diw rsi in st'di aml'mi di athamt' incolpano divin ità diff.,Tt'nt i

.l.'11a loro cadUla, ma nt>no"lantt' que"to, run i gli athame ctt' ­
dono alLl ll'ggl'nd;1con fl'rVNt' rl'ligioso.

l 'unica Vt' ra patlt· J d la 10'gJ:t'nda dt'gli alha mt' e ,,!Ut''' IJ:
gli altri pt'f't' 1i lt'm on o t' od iano i sogg iogatori J..lle lamt' ,11
po lerl' d t' g.l i atha mt' di co nirollart' lt' crealurt' co n una singola
pamb sp ing.' I.' alln' TJ l.ll' ad ,:Il ion i t'"trrml' pu r di co nlr;l­
mdi. Cii t'Ili si sono alll'a l i con gli orc hi t' i nani co i gigan l i,
pur d i "radicart' t' di "l ruggt'rl' gli in"ed iamt'nl i dI'gli athaffie.

Gli athaml' ha n no la pt"11t' dura il cui co lore può variare
da l ma rront' scu ro al l'ara ncio accl'so. NumI' TOSt' piccolt'
corn;l spun lano in quei pun ii dt'1 corpo Jovt' It' alrre razzt'
solnamenle han no pt'1J t' capt"lIi. Gl i occhi so no g iall i o
aranciont' , con It' pupillt' TOS"t' , Un tipico alhamt' é allo I,S
ffiC' lr i C' pt'"a bO kg .

l..a capac ila p"ionica dI un alha me di imparrire comandi agli
ahTié baSolI,a su llJ f'OSsibi lità Jt'1 bersaglio d i capire iIlingu,ag·
glOdt'lI"alhaml'. Quindi , gli ,alh,ame imr<l rano a parl.ate' molti
Itngu,aggi. TUili gli ,ath,ame parl.ano il Comunt' t' il SOtlOCo­
munt' , l;" mo lli COfl(K('ono qu,allro ahTi lingu,aggi. l.t"suht' più
comuni includono I·Elfico. il Gig,anle, il Goblin e il Nanico.

COMBATTIMENTO

-::-_----,.,-,-_ _ ----;-.L>AT..HAME
QutifOumOlloidt 0110 un metro il' mezzo ho lozze com o resse ìn
cimo 0110 In /o. ~mbro entrI!' priVO di naso. il' ollre CO'"Oront
piiJ solti/; ~p..nlQno dal m,mQcome Qformo,clinobarbo Indosso
1,,,,'ormOllm.l di cuoio borchiaiO marron, adamo di Ulltrio,; corno
, Imp",gno uno loncio carlo, ",no $€udo. Cii occhi oron,ioni si
spalon"mo quorldo opre /0 &«(0



Athanlt' ca pi ta no, ladro di ) Ol ivd lo

Uma noide m ostruoso !\It·dio

'JJK+"'riu Wlo+l (loJpf).,
9 rn (6 quadt't"ltj)

21 (+ ~ [k<;. +1 naturale, +-4 rutllo btJl'I' hrlllo-+ l ,

+1 scudo lt"AAr roJi I1ll.' lallo pl"r(t'lIo). romano 1S,

co llo alla srnwvisl3 16

+11/+12

Sp;lJ.acon a !'t'r(l"na +17 in rni'iChiaoas-u
o arco corro perfeuc +17;1dislanu (ld6)

spada cona rrrft'tia +17/ +12/+7 in mischia (ld6+1)
o arco cono perfetto +17/ +1 2/+7a di ..tanza (ld6)

1.5 m/l.5 m

PoIMi pslOhici. au xco funivo +-4\J6
Eludere.vtaone crepe-colare.fl"';istt'nu al fuoco S.

perreptre rrapJ'(llt' +l . scoprire Ir.rrrolt',
\'ulnt'rablbta ai danni sonori

'Iernp +S. Rifl +14. voi +12

l'or 1J, llrs 20. Cos I l .
Im 12, Sag 16, Car 15

Acroba'ia +I S. Ccrcerurazìore +I 3. Diplomaw +4,
MUO\'l"rs i Silenziosameme +1S, Nascondt'~i +1S,

Osservare +I l. Parlare Linguaggi (quattro linguaggi

qualsiasi~ Percepire Iruenaioni +9, Salrare +l
Arma Acc urata. Capaci tà Focalizzat a (((IIII11 n ,l{l).

Incanft,.,imi Focali1.1'.:lti (amrnalta rncmo),

Inmanva !\li glio ta ta . Vt,lon lil di Ferro

Deserncaldi
Soluano,coppia o squadra (I più .!I ·12alhamd

7
Sumla rd più CU{l'ONm lll<lllH l

Gt'nt'ralmt'nlt' neutrale
l't' r classt' del pt' rso naUio.,

- Ta lt'n li ra17.ia1i: I liw ll ì di u mauoule mostruoso d i un
arhame gli con fenscono quatt ro talen n,

- Competenza ne lle armi t' nelle armature: Un athame
ou tenc auto maticamente co mpet enza in tutte II" ar mi scm­
phci t' l1{"gli scud i uranne gli scud i torre).

- Bonus di armatu ra naturale +1.

- Anacchi spcc ta li Iw J i o;opr;Ù Poter! psion ici . alfJ CCO

furt ivo +2d(,.

- Qualll!l sp«iali (\'l'd i sopra): Rl'sis ll'nza al fuoco S, vulne­
rabilil!l ai danni sonori .

- Li ngu~ggi aUlom~lici : Comunt·. Sorrocomune. linguaggi
bonus: Qual s i a ~ i, lTan nr i linguaggi sl'grl' li come il Drui·

dico.
- Classe' prr(l"iu: Lldro.
- MoJiflcalOfl' di livl' llo +l .

C ii ~Iha mt' sono comun i nl'1 conl inl'n ll' di Sulona. nei
dC'SOla li canyon dl'''C't1ici di Ril'dra. Gli alhaml' sono nl'mlci

giurati dl'gli Ispirar i l' i c1~n di alhaml' scac c iati da RicoJra si

"Ono rifugiali sui picchi di monlagna più imprrvi dl'l1a vicina

AJ ar o !>Ono fUggili compll"laml'nl" dal conl inl'ntl' di Sarlona.

cO'itrul' ndo picco li in"t'diaml'nll nl'1le Distl'''C' Ol'moniachl'

del Khorvain-.

ATHA ME IN EBERRO N

Aeh ame
Uma nolde m o slru oso M t>d io
'JJ.!l .<,I (31 l'O
.7

'"m (6 quAliIl'Iti)
IS (+J Des, +1 naturale, +3 cuoio borchuro
perfeno, +1scWo k-gp'rodl rTk"fal lo rerlt'tIO),

contatto I locolto alla sprovvisla IS
+9/+9

Lancia con a +'" in mischia (ld6) o
lancia cona +12 a div tanza {Id I»

Lancia cotta +"'/+-4 in mischia (ld6)
o Lincia cona +12 a disu.nz.a (ld6)

I.S mjl.S m
I\lcMi ~ionKi, anser ò furnvo +2d6

Visioht' crepuscolare. Tt"5islt'nza al fuoco S,

vulnerahilu àai danni "Onori

I capi Jt'gli atha rne rendo no a diventare lad r! o monaci .

Molt i athame c h it' r ici ve-n..rano M nernee r, il Grande

Mfi!iator l' , co me fon te dei lo ro po te r! pvio nici . Posso no

sceghere Ira i domin i della Co noscen za. della ~I ag i a l''

dell'Inganno.
I person aggi nhame possit'dl1no i srgut'nti Iralli razzia li:

- +6alla I>t-sfrl'l U , -2 alla Cosli lu lionl'. +2 all'I nt..Uigt'nza.,

+4alla Saggl'lla. +lo al Car isma.

- Taglia Med ia.

- La\'l'locif.i has .. su l lr r rt'no di un alharn.. ~ Ji 9 rnt' lri.

- Vision.. c rl'puscol;u~.

- Dadi Viu razziali : Un atha rne com incia con no\"t' Iivl"lli
diumanoiJr moslruoo<o. chl' gli fornlscono9dR Dadi \'ita, un

bonUSJI altacco ba~ di +9 l' un bonus ai liri salvezza ba~ di

T~mp +l Rlfl . be Voi +b.
- Abllua ralliali: I 1I,,·..lIi di urnanoldt' m05trUOSO di

un arhaml' gli co nft'r iscono punfi ahiliti! pa ri a 12 x (2 +

motiLficafO~ di In l, minimo I). Le SUl' abilità di classe sono

Concl'n t raz ionl", Sascondl"rsl. (h sl' rvan-, Parlare Linguaggi

~ P~rCl'rlrt' Inll'nlloni.

meditan do, aJJt'stra ndosi a combat te re o s tudia ndo nelle
biblioteche.

Ambkntr:
Orpn i1.1alionr:

Talrn t i:

Tìri ~h-TUa:

Catllttr r ist ichr:

'lemp +2. RiO +'J, \'01 +10
l'o, Il , Dn 17, Cos <,I,

Inl l:! , Sag 1-4. Car 16

Concentrazione +11, DlpIomaw +S,

Nascondt'~i - to. Osservare +10. Parlare
linguaggi Iquan ru linguaggi qualsiasi),

Prrct'ptrt' Inlt'nzioni +7
Capacllà Focahzzata (com.lIl do), Iecantesmu
Focahzzni Iamma[iarrwnto), In iziativa

MigllOrau . vclonra di Ferro
Desem caldi
Soliranc,coppia.gruppo .....plorauvo (l -6)

o sq uadra (S· 12 più I capitano Ji ]" liwllo)

Crado d i SfiJ a: 4

'teso ro. s lamlanl

Allineamt'nto: Ceneralmenn- neutrale
An nza mt' llIo: Pt'r claSSt' del pt"rsonaggio
Modìficeron-di !in,lIn: +"\

Abilira:

Dadi Viu:

Inizia l iva :

\ 'd ocir à:
cla..~Armatura:

Anacco N st'/lon a:

Attacco:

.-\ttacco com ple-to:

S~ z iojror1 .i11t .ill :

Attacch i sprd ali:

Qua lil.ì!iprdal i:

PERSONAGG I ATHAME



SOCIETA
1 bt'rre"ui rossi si radu na no in pie·

co lt' band.., spt"sso inft'sldndo v..cchi..
rovi nt' o cavernt' dopo aVl"r m..~~acralo

i pft"("~d..nli propri.'uri. I bt-rtt't1i rossi
disculono ~ combJltono tra loro c~Unl t'm..nlr,

e" l.. hti più violt'n lt' "f'l""so ~fo­

ciano n..l ....ngu .. t" nt'11a
,·iolt'nza. SOIlO pron ll a

mass.urarsi l'un l'altro alla
mini ma provocazion.., ma non

inlingono mai i loro bo-rrl"lII nt'1
sangut" dt'i loro ..imil i,
f'l"r limore di ....wr.. col·

piti d .. qualcht" mall."di·
zion... E nt'Cl"..saria la prt'wnza

di almeno un br-rr..n o f'O§SO anzi.1no pt"r

DV lotali del Armat ura Riduz ion~

be rr~lto rosso nat urale de"ldann o es
S·, .2 Sjferro freddo 3
'-8 . 3 Sjfer ro freddo •
9·10 •• lO/ferro fre"ddo ,
11·12 . S lO/ferro fre"ddo 7
13·14 ., lO/ferro fr~ddo 8
15·16 . 7 1S/fe"rro fr~ddo lO
17·18 .8 lS/fl.'rro fr~ddo 11
19·20 ., 1Sjferro fr~ddo 12

ÙI scheda del berrette ro..so anziano rappre....nta un berretto
rosso eh .. io avanzato fino a Il 0 \ ' uccidendo vunm.. l' .... sor­
bendo le loro ........nz.. tv..di aA'"anzaml." nlo", SOIIO).

può usan- armi idl'al.' per una crea tur a d i una uglia più
gra nd., senza scbtre penalilì. Tuttavia, il ..uo spazio t' la sua
portara ri mangono quelli d i u na crea tura della sua uglia
r..ale. I b.-m,flCi di questa pt'culiarità si somma no agli ..ff"fli
d..i petferi, dd lr capaclfi! ~ degli Incamesim i eh.· cambiano la
calegoria di uglia del sogge tto.

AVA NZA MENTO
Dopo che un berret to rosso ha ucciso una vunma, munge il
be rre t to ne] ..angue della virrima . accumulando in Ial modo
uher ìor.. foTUI a ~ potere .Qu~sla capacilil viene rappre....nlau
da alcune r..golt' sp« iali d i avanzamt'nlo ch .. si 3pplicano
sohanloai berr..lli rossi. P..rogn i Dado Viu3ggiumivo ch .. il
bt-rr..u o r~so ~siedt' , rict'Vl" +1alla Fon J. +1 al!J Ot'sfrt'lza
... +1 alla C(l<;lIfuzion~, oll rl' ai normali bo-nt"fid dov uli d..l·
l'avan zaml" nlOdt'i Dad i Viu. P.' r ogni :2 Dad i Vlfa aggiun llv i,
un b.'r n' lIo rosso avanzala acquisisce +\ al l"armalUra mlu,
ralt'. Anc ht' !J ridlllion., dd dan no del bt-rrl'!I0 rosso migliora
man mano cht' aumenlano i Dadi Vila, comt' indicalo ndla
labt' lla sollOs13nll".

BERRETTO ROSSO ANZIA NO

Combat timento
Un berretto rosso an ziano comban .. in mode analogo alla ver­
«on.. prù gIO'.·an.., cercando d i rendere imboscai" quando gli
è pos..ibilr. Ecapau di date' la caccia alle prede Iente o ìnd..­
bolu.. f'l"rchrlomem .. chilom..m . aspettando il mom..mo in
cui le vuume abbas ....ranno la guardia.

Un l'eCC h,ello bosso, do/l'ospel fo energico e oslile, ho /0 pelle duro
,ome il (uoio, gli stwol, di fe rro e un berrtllo di (alar rono l'ilIO.
Impugno uno folC( , h, sembro IroppO grossa per lui. 1/ sorriso
maligno ril'tlo unofilo di de"fi minoccios i.

I ht'rn'ni rowi sono i foll('lIi piu malvagi che ~ia ~~Ibil.,

ìnconuare. Sono dl'jtli psicolici. ..~~a~~ini di ma~sa rhe vivono
god..ndo del dolore ..hrur. Un berretto rosso t' .. ho d..i vo ai
110cm , f'l"~a circa lS kg ~ a~"'Omigli3 a un robuste \'C"Cchil'110
dai d..nli sporgenu. l berrem ros..i petrtano ..ulla f l."~ta d~i bt-r­
!"t'Ili color rosso inlt'n"'O,la cui l inta vivace viene man tenuta
mnngendoh nel ..anltu .. del!.. loro vuurne. ~ ai piedi por tano
snvah di ferro .

I berreuì ros ..i prefertsccno annidarsi nelle torri ~

ne] l.. fortt'll" abbandonare, solttamente quelle ch.. sono
nmasre \·UOI.. a caUS3 di qualch.. ornbìl.. tralt..d ia. QUl"sli
foll.' lIi assorbono p..rte d..lle....l"nza di ogni c reatu ra eh ..
uccidono. Grazi.. a qut'sta eap"cil i!. un berrenc ro ....och.. l''

in grado di viv..re mollo a lungo può accumulare un.. forza
incr..drbìle .. d iven tare quasi invulnerabile. Quando un
berre tto rovso muore", scompare" d31 mondo, lascia ndo~i

d ietro "010 un dent.._
I berr..ttl ro~~1 parlano il Comune ~ il Silvano.

COMBATTIMENTO
I b.-rn' lIi ro~ ..i prt'flotl~ono a!laccart' di nascoslO, d i wlifo
a~pt"lIando fino a eh... I... vifti me che hanno prt'so di mira non
iniziano a pr..pararsi pt"r 1J noIho. Sono eombalf.' nli brufali
t' an acca no ~enza pi"l i! , iniziando il combaui m..nlo co n IlO
loro nomll'e I.. loro pi.' ln° magiche, ma avvici nandosi rapiJa­
m..nl" rt' r flnirl' gli avwrsari con Il" loro falci 1"l<Ili.

Un ht'rt,' f1o l'IJ<;SO nor malm..nl" allacca u~ando il lal..nlo
Allacco l'OliNO"'" Mlbt'nJo una pl'nali lildi - 1 Ji firi pl' rcolpi!"t' l"
olt..n..mlo un bt-nllS di +lai firi ",'r i danni (+4 ~ Us.J una fak t').

l'i .'t ra m ist ic a (So p): I proit' lfili Ianci afi da li.. fionda d i
un bl' rrt' llll ro~~o ri..pll'ndono di lIn·.'nergia magica blu w r­
lla~ lra, chl' co nfl'r is("(' aIIl' pil' fTl' un bonu.. di pllll' !ll.laml'nto
+I ai l iri p.' r ("(l lpin' l'ai li ri pt' r i dan ni, ollr.. a inll ittgl'rl' Idi>
JJn n i finwn' lld normal i Id" dan ni ch.. in ll i~~..r..b1w un
pro it·n il(').

Co rptl ra l u ra p()~ "i ("nt., (St rl : l a ~ la fuT3nsica di un beT­
r..ll o ro..so gli ron~"IlI I' di agi re in moll i moJi coml' SI." f~)~'l'

di una n l('gotia di l a ~lia supt' riore. Ogn i
voira eh.' un ht' rrl' ffo ro""'O io SOU.'IIO a un
mtJtJ iflCalOt.. d i I3glia ()a u n rnlJtJinc3lort°
di uglia ~pt'd..le pt"r una prova co ntra r­
ro~u (com.' m,Icaso dl'll.' PTO\·t' di 101 1a,

n..i I..nla fivi pt"r ~pingt't., o pt"r sbila n·
ciart' ), il b.-rr..uo r~so vi..nt' co n..idl."rato
di una lag lia pili grand.., ....qut'~to gli co m­
port ..r..bb.- dei vanuui. Un b.-rr~tto rosso
~ ancht' com idt'T3fo di una lagli.1 pii!
grand.. qu ..ndo si IralU di d~l~rmi­

nart' .... gh allacchi ~pt"C iali

di un a cr..alUTa
bJSJli sulla uglia
(com.., ad ..~mpIO,

afirrrart' mlg lioralo
o inghionir..) po-;.
sono influ..nzarlo .
Un b.-rrt'tfo rosso



Grado d i Sfid a: 2
Tesoro; solo 1/ 2 delle monete (pii! I dent e

d...1bcrreuo rosso)
Allint·amrnto: Sempre caot ico malvagio
AVa nza me n lo : 5-20 DV [Piccolo]
Motlili cat orl' d i l tvel lo. . 4
"Comprensivo di mlxh ficalOri ~'r i l talc nro Attacco Poderoso.

•

Ht'rrt' l lo ros so anziano
Fol let to piccolo
12d6+72 (114 pO

••
" m (lo quadretn}
21 (+1 uglia, +S Des, +5 nat ur ale ), contano I lo,

colte alla sprm'\ ' lsu Il>

+6/+12
Falce !\1C'd ia +11 in m isch ia (2d4+13/ lt:4)­
o fionda !\1•.Jia +13 a dil'unza (ld6+7)
Falce !\It"dia +11/ +6 in mi schia (2d4+1l/lt:4)­
o fionda .MC'dia +13 3 d istanza (l d6+7)
t.S m/t.s m
Plt'l ra m isIin. corpo ratura posseme
RiduzionC' de ] danno lo/ fC'r ro fred do,
vtoone crepuscolare
Temp +10, RiA +13, Voi +9
Fa r 22, Dt's 21, Cos 22,

Inl ll . Sag I2. Carl l
Ascoltare +IS, Inumidi re +Ib, Muoversi
S i ll'nll~a m('n lt' +20, Nasconders i +24,
Osserva re +18, Sopravvivenza +16
Allerta, Att acco PoJt"t'OW, InC3lz3~ ,

Inizia liva !\-lIgli or31a, Seguire Tracce

Collme temperare
Solitario , gruppo (I pii! 2 o 4 be rrent ro~sj)

o banda (2 più l . 5. 7 o 9 berreui rosei giovani)

7
solo 1/2 delle monete (pii! l dente
del berretto rosso)

Sempre caouco malvagio
11·20 DV (t' icn llo).,

d'acqua ferma . Diffidano dl'i nume ri par i, quindi vtag­

gtano sempre in n u me r- i di sp3ri l' nessun be rre t to ro sso
uene mai in tasca un numero pari d i monete . l berreu!
ross i non so no crea tu re devot e, ma quell! che vivono
vic ino a insedia me nt ! um an l a VOltI' adora no Er yth nu l.
i l di o dt,l ma ssacro. I bl' ru'lIi ro ssi ad ept! so no rar i ... i
ch te nct ancora d i p tu .

J bC'rrt'lli rossi sono di ffusi in IUIlO Il Fat'run, ancht' se
si m ·r! 3no pUl icolarmC'nlt' molt'~ li pt"r gli halfl ing d i
Luirt'n. In moht' favo lC' narral t" dagli hal fli ng, i beor rC'lt i
ross i \'t' ngono dt'scrilli co mt' hal fli ng trasformaIi d a una
malediziont' in <:rl'alu rt' d i co llr ra t" mOrl t" , co mt' pun i·
zionC' pt' r quakht' orflbi lt' allo di l radlm l'nlo. TUllav ia, si

t rall a sohanlD d i slDriC' di fa nras ia.

BERRETTI ROSSI NEL FAERON

BERRETTI ROSSI IN EBERRON
Intere bande di ber reui rossi assass m! infestano le colhne del
Khorvarre, aO\'l"sl fino alll" pemlici dell.. Montagn e Byeshk nel
Droaam C' a t'S1 lino alle pend ici delle Mon tagne della Brina
Bianca Mi Princip ali di lhazaar, I bC'r ft"lIi ross i si inconl r3no
in quanl i l~ consideft'VOli nC'lI... Rocche d i ?t ror, dO\'(" han no
svilupp.;lto un odio p.;lfUco1JrmenlC' ft'roce pt"r i nani. QUt'i
ht"rft"lI i rossi ch t' paS'>.1no i lorogiorni a caccia di nani vkino
alla Cola d i eoraJu si fanno chiama~ gli ·spaccanani.-

Colline l emperare
Solitario, grurro (3 o 5)0 b3nda (7, ve I l)

Herre rto rosso gi o vane
Fol lerro Piccolo
4db+t1 (22 pO.,
<,lm (lo quad ret t i)

' I (+1 laglia. +1 Dcs. +1 nalUra le!.
com an o 12. colto .1113 sprovv ista 12
+2/+ 4
Falce !\Irdia +3 in misch ia (2d4+7/ lt: 4)­
o fionda !\Iedia +4 a disranza (td6+ .1)

FaIcC' Mt1Jia +3 in mi schia (2d4+7/ lt: 4)­

o fiond3 MC'dia +4 a d isunza Ud6+3)
t.S m/1.5 m
Plt'lra mrsr jca, corporatura pcscenre
Rrduz tone dC' I danno 5/fC'rro freddo,
vivio ne crepu scolare
Temp +3, Rlfl +5. Voi - s
For 14, De'O 13,CO'> 14.
Il'lI lI , Sagl 2, Ca r 13
Ascoh aft" +9, Innmidire +9. MuOVC'o i
SIIC'nziO'>ame nlC' +9, Sasconde n;i +13,

Osservare +9, Sopravvivenza .9
Auaccc Poderoso, Ini zial iva !\ligliorafa

Dad i Viu:

In izia liv a:
\ 't1ocit a:

Cln~Armatu ra :

AmbiC'nlC' :
Orlta nizza /.io nC':

Anaccc base/Lotta:
Attacco:

Tiri ~ 1\Tzza :

CaraltC'ril!'tichC':

TalC'nti:

Att acco co m pleto:

Abili,a:

mantenere una parven za di con trollo su IIn gr uppo. usando
l'intimiJJl ionl' pvr ten ere i bcrrcru rc svi sot tomessi.

l berretti rm<;i p'w ;uno vivere fino a 150 anni, anche se
di solIlO muo iono molto prima . Sono crea tu re aSl"<;suall" che

si riproducono tramite ):t'mmaliollt'. Un ber retto rosso ger­
moglia una voha o dUt' nell'arco dl'lla vita, port ando il suo
germoglio sulla schù-na come una gobba per sei mes i, prima
che qUt'1ofoca da C' gl i spuntino la tl'sta t" le gambe. Un bC'rTt"11O
~so apprn3 nato deve subito badare a sr SIl"5'iO C' svilu ppa
l'lI pidamt'nlt'' un all t'gg iamt'nlo avido t' violent o. Raggiunge la
m,llUrila lisic3 nel giro d i un anno dopo la nascu a.

I berrem ross i seguono un co mplicare insie me di
suptmiz ion i inl t' rcon n C'sw tra lo ro , CrC'dono cht' nC'i
fiumi si nas co ndano l'pir iti dd l·acqu3 in grado di ru bar t'
Il" loro animt' , qUindi si im mC'rgono so lo nt'gli specc h i

Spazio/ Portat a:
Allacchi "p«il li :
Qua li ta !òp«iali :

Dl NTl DH Bl RRl n o ROSSO
Quandoun bt"rrl"110 rosso muore, I;lSCI' d.rtro di sé un s ingolo
dt"nll" . ChlunquC' port i su di sé questo dC'nlC' flCl"VC' un bonus
di CIrcostanZi! +2 alle prove bnale sul Cansm.a quando Ime·
"glsce con altri follrtt i, e un bonus di CI rcos tanZi! +4 quando
,nltrag,sce con altr, bt"r'elt' ,ossi.

Trasmutaz,one dC' boll"; LI 6°; non può essC're costrUito ;
Prezzo 1.000 mo.



COMBATTIMENTO
bevio~sa sono C<lcci ~ !ori aSluli, chI.' prll"fC'riscono

altaccarl' le' vi ll ime solitari e, a ml'no che non si muo-
vano in branco per cacciare. Soliraml'nrl' colpiscono d..i

loro nascondigli. assahando la pred a l' lenlando d i Il"nt rare'
in lolla prima poss ibilI.' . St' (o par licolarmt'nlC' affamaro,
un bl'... iossa può arraccart' anchl' in modo più a...w nlalO,
l'n rrando in lun a CllO una singola ... ill ima ancht' St' qUt'Sl a
fa pati I.' di un gruppo l' Il' nlando d i risucchiarne le ossa
ignora ndo i suoi compagni.

g lia per creare i pr imi be... io ssa e be... tossa ìn fenon. L'uso
tradiz ionale dei bug bea r C' dt"i gobli n d i...enne un 'abuu ­
dine, l' quas t tuni i be ... ioss.., quando erano ancora in "' 11.1,

appartene...ano ~ un .. di ques te due razze gobl inoidi . In
reo ti a sarebbe pos sibile ccnve r t t re anc he altre crea tu re
umanoid i in be... io"s~ , ma sarebbe nece wanc al tera re C'
ada t ta re il r jtuale ong m ale.

I be... tossa so no 1'imili ..i ghast in moln aspem. "pin jotendo
coloro che li Int ravedono 1'010 di sfuggi U ~ liCamblarli erro­
neamenrc per creature del gl'ne re. Se no n fo1'sl' p<' r i due
renracolt che spu ntano sotto IC' braccia l' Il' M'i zanne ombìl­
merne lung he che ne ca rat t... ri zzano le fauci , la de scnnone
del ghasi sarebbe in d'fe rri appropr iata.

Il corpo d i un beviossa t- ricoper ro di piJg ht' pu ru len te,
il r isultato dd suo cosrante bisog no di nur rtrs t. Piu Il'mpo
passa St'nza c he la c reatu ra r iesca 3 liq ue fare l' a risuc­
ch tare Il' ossa d i una c reatu ra. più piaght' co mpa iono . Le

piagh l' non in fluenzano Il' caraue nsnc he del!..
r re .nura, ma il be viossa si f~ più rern erar ic l'
d ispt'ralO man mano che la morsa d I'ila fa rne
lo al1anagli~ .

I be... iossa si CIbano d i qualsiasi c rea tura
dOlau d i un.. st rurtura schelelt ica. No n si
c urano de ì parassiti , deg li elem emalt , dt'i

COSirurn. n é di qu..lsi~si ..lrra creatu ra che
non possa offrir e loro la form a di sc vrema­
memo ch e predi ltgco c . Molri alrr i carn i...ori

si ciba no di ossa , ma nessu no lo fa allo
~I~~SO modo d i un be... ìossa. I be... iossa

sec er no no una st rana sosunu chi'
mica mi st a alla sali...a che scioglie

I ~ osu in u n liquid o ... tscoso .
Qua ndo Il' ossa si liquefanno, il

be ... tossa Il' risucch ia at t raverso
le fr ri !1' che ha ìnferro col suo
morso. In pr atica, un hl·... iossa l'
pl'r Il' ossa ciò che un vam piro i.­
pt'r il sangue.

Un beviossa t- alto circa 2,1

merrt l' pt"sa più o meno 112,5
kg. ESSl"ndo crealOdal cada C'fl'

di un bugb...ar, assom iglia aga·
mt'nlC' al gobli noidt' d~ cui (o sraro
Cfl'alO.

J~viossa parlano i li nguaggi
che conoscC'va no in VIU, soilla­
menlC' il Goblin , t' qul'! lo dl'l loro
Ctt'ato rC', w liumenrt' il Cohlin t'

II ComunC' ,

S on morto ~t C'd io

Dadi Vil a: I h:lI1 +22 (9J pf)

In iziat iva: +3
VC' locira : '} ID (6 qua dretn]
Cla.."oC' Armatura: 17 1+3 Des. +4 nalunlt'},(onUIIO I l ,collo

alla sprovvisu H
Atracco base/Lo rra: +5/+14
Arr accc : Tent acolo +10 in mi schia (t JIO+S)
Anaccc completo: 2 tent acoli +10 in mi schi a (tJ IO+ S) co 2

:m igli +5 in m i",hia (l d!!..2)

Spazio/Porrau : t ,S m/t ,S ID Ilo:nlacoli fino a l m)
Auacchi spt'da li : Bere oss a. affe rrare migliorato. assa han'
Quali tà spectah: RiJu liont' del dan no S/aqwn1o o bene,

scu rovìslone III m, Tl'sish' nZ3 al fred do IO, al fuoc o \O t' ai
J anni so no ri 10,01(.1110 acuto, n atii de i non morti, robu­
"[I."n.asacrilt'ga

Tiri salvezza : 'Iem p +.1, RiO +6, Voi +'1

Cllralterislkhl': l'o r 21, Des 16, Co S·, ln r S,

Sag H , Car I S
Abilità : Ascolt are . Il. Muoversi

Silen ziosamente +17. Nascondersi
+l l . Osservare +l}

Tal en rt : Att acco Na tur ale MIglio­
rato ( ~ rf igli). Auaccc Poderoso.
Incalzare , Ril1 C' s ~i in Combar­
nrnernc

Ambienle: QU~ ISI~S I

Organiu:azione : Soluan o,coppia o
br~ncoO 'lo)

Grado di sfid~: 6
Tesoro: Sta ndard
Alhneamenro: Sempre' caotico

mal...agio
Avanza men to: 12· 15 UV

tMl·d io); te-j t Dv (Gramle)
Mod ificaron' d i livt'l1o: -

Qlleslo creoìum emac ialo ho lo
formo di IIn IImonoide,fo llo ecce·
zione per dlle IlInghi e pallidi len·
locali, onimali di vilo proprio. che
spuniono dollono sollo le broc·
cio, Anche se i lineomen li IOno
vogomenle gob/inoidi, le lung he
d,to r~urvt lerminono con orti·
gli leloli e le grosse fouà sispalon.
cono pe' ,i~lore file di denli
oguzzi. con sei zanne che orri·
l'Ono onche o 15 cenlimelri
di lunghezz a. Il corpo gri.
gias lro e globro t coperto di
bubboni pII,ulenl i dai quali
colo IIn liquido bia nco Slro.

Il be ... iossa. u n~ crealu ra d a l1 'a ~pC'tlo r ipug na nlt',
dà la cacc ia a1lt' SUl' vitl iml' pcor cibarsi ddle loro oss~ . I
bt·... iossa, rt'rri bil i non morii creat i Iramile un orrl'ndo
rilua lt' sim ill' a qUt.' lIo di crc.:lzionl' d... lIl' mumm ie,
...agan o m'i luogh i osc uri dci mond o in ccorca d i nuo ...e
Ctealu rl' d i c ui nUlr irs i. I maghi hobgoblin s... ilupparono
il ri t u~ le c hl' d iel!e originl' a qUl'sle moslt uosil à, us~ndo i
c ad~ver i dei combalt l'nl i goblin C' bugbt'u cad ut i in b~ II ~ '

___.,..- B.E.Y.lOSSA



I\t" U' ossa (Stl!"):Q ua nJo un beviossa (' r iusc ite a en trare
in lena con u n avversa rio, può mu tare a bere Il' sue osva. Per
farlo, deve superare una prova Ji lott a. Se riesce a im mobi·

[izzare l'avversano. si avvingh ia al la creatura con lE' orribi li

zanne. POI secernc nella vuu ma u na dolorosa res-ana l'hl'
mfligge Id6 J anni alla Co-t uuztone. AJ ogni round in cu i
La vinima umane immobl1 izzata , il brviossa ìn flìgge alm
IdI> dannt alla Cosntuzrone. Le creature ridot te 3 Cos ntu­
none Omuoiono, poich éciò che ri mane delle OSS3 è troppo
fragilC' rt"r polC'r so- tenere il corpo, C' crol lano in un cumu lo
di carne molle.

Le CfC'3IUfC' l'm't" Ji llSsao di un punltggio di Cosuruzione
sono immuni all'C'{(rllo di danno alla Co-muztone della
capacll.i bere llSsa.

,-,ffu n rC' m i~l ionto (St r) : Per USJfl" quC'sta capacn à.
un bC'\'iosu Jl'\'C' colpire con un rem acolo. Può qumdt
tentare di iniziare una lona ccoml" azione gratuita, stnu
pnnVCJft" alcun alUCCO Ji oppor rumr à. Se vince la prov3
di 1011.1. stabrhsce una prl" S,1 t m fhgge da n ni au torna nc t
con l'aniglio o coì remacclo alla \'it li m a con cui è in lon a.
Può ìnfhgg ere danni aurcrnanci da arttgho o Ja tentacolo
In ogni round successivo In c ui mmuene la 1011 .1 C' . se
ha immob ililla lo con SUCCtSSO la vnnma. può mtzrare a
berne IC' ossa (\"C'J i "BC' rt ossa-, sopra). I bev tossa hanno un
bonus ruziail" Ji. 4 .1 11.. pro\'" Ji 1011.1 .

Aualtarl" (Sl r): S.. un bev iossa carica. può pe nare un
,1IfXCO completo n..llo stevso rou nd.

RobuSIt" l.li1sac r ilcga ISt r): Un beviossa omene un bon us
al punII fC'fIla pari al suo modifica tore Ji Carisma lo: i suo i
DadiViu _

Abilit.i : I bt'viossa ricl'vono u n bon us razzialt" di . 4 allt"
pto\'t" di Muow rsi Silt'nl-ios aml'nlt'.

BEV IOSSA IN FERIORE
S on mort o l' iccol o
Iladi Vita : 7J 12. 14(S':I l'D
Iniziat iva: . 3
V('iocitii: ':I m (I> quadn' l l i)
Clu se Armal u ra : II> (. 1 laglia.• 4 Dl's, . 1 nalurall'), conl at lO

15, cairo .111.1 sprovvisla 12

Allaeco baj;t'/ Loll a: • _';.5
Allacco: TC'n13colo .S in misch ia (tdil..2)
Mu cco com plt' lo : 2 Il'nl JColi "S in mi",hia (IJ .!I.2) l' 2 an i-

gli.o in mi",h iJ (IJ M 1)

Spazio/ Por tala: l.S m/t5 In (h' nu co li fino a 3 m)
Allacch i j;p«iali : Bt"rt" O"sa, afft' rr art' m iglionlo, assa!larl'
Qualit.i j;p«iali: Scurovij;ionl" l .!l m, rl'Sislcn za al freJJo S,

al fuoco S l" ai Jm ni sono ri S, olfalto acuto , t rait i dl"i non
morII , robuslt'ZU sacrilega

Tiri u lvt'zza : Tl"mp. 2, Rifl"6 , Vol .6
u n llt r ist ichl": For I S. Ofos l il, C{K -, In l l' , Sag 12. Car l S
Abili rà: Ascoharl" . ':1, Muo\ 'C' rs i SilC'nziosam C' ntt" . 1S.

Sucondtrsl . 1S, Osl't"rvart". 9
TaIC'nri:AIIX CONalunlt" Miglionto (an igl i),Alt acco PoJl'"

roso. Rifll"ssi in Co mhall iml'nlO
.-'mbit nll": Qualsiasi
Organinaz iont': Soillario. co ppia, bra nco (3-6) o ha nJa

(H 2)

c ndo d i S6Ja: 4
TC'§OtO:siandani
Allinl"aml"nro: St-mprl" cao l ico maivagio

Avan zamento. .!I ·10 DV (Picco lo)
Modt ficar ore di 1i\'t' lIo : -

I beviossa inft'riori assomigliano va!taml' nll" ai goblm
da c ui sono stau gcnerau, propr io rome i beviossa asso­
miglian o vagamen te ai bugbear. Tuttavia , come nel caso
de i ht-viossa. nessu no sca mb ia un bevtossa in fer iore pt"r
una nuova spt"cil' di gcbl in . Ancora pi ù d i qu alsiasi altro
gohlmcide. i beviossa in ft' r iori ass(lmigliano ai loro cugin i
superiort , con la Sh'j;sa pelle gtigiaslra.!t'" zan n.. affilare, i
te ntacoli l" il" piaghl' pueulen te chC' cara t terizzano i loro
si m ili piÙ gran dr.

I be-viossa infl'riori so no II fru llo dd ruua le Ji creazio ne
de ì l>t-viosu applicalO ai gob lm . QuC's li esemplari sono pii!
piccoli. misu ra no tlai ':IO ai IOS cm d'a ltezza C' pesano circa

17.S kg.

Co mb.u u me ntc
I beviosva inft'"riori non dispongono Jt"lIa ca pacilì fts ìche
pii! possenri de lle lo ro versioni superiori C' non solo a
causa JC'lIa loro uglia più picc ola. So no meno rt'sis tl"nli
all'ttlerg ia C' non be nefìc rano d i riduztone Jl"1 dan no.
Non sono co mpeten tr nl'lI a 1011.1 come i loro cugini più
gra nd i t'" sono privi J dlt' formt d i Jifl'sa più po remì dei
lo ro si mi li. t" cosi re ndono ad aff iJarsi alle rantch e JI
gru ppo ogn i vo lta c he (- loro posstbìle. A nche se spin ri
da u na faml' insaziahilC', i bevìossa mfer ror ì so no aSlu t i a
sufficienza Ja scta mare rutn assiC'mC' su un singc lo bersa­
gl io in comhar ume nto, aiulJndosi tra lor o l'N Jbbalt l"rl"
un unico avvl"rsari o.

" t'rC' ossa (So p): Q Ut"SId capacil~ funziona l'Salla mt"nll'
nl'1 modo sopra dl'scrillo, con la \Iiffe l"t" nza ch l' un ht-viossa

infl'rio n' infliU t' 1..14 danni alla Cos l iluzionl'.
Robush' u a sacr i lt'ga (St r): Un bt'viossa iofl' r ior t" oltll'nl'

u n bonu s ai punii ft' r ila par i al suo mt~ i fic alon' di Carisma
x i suoi Dadi Vila.

Abi lit il: Co nlt' i [oro simili (t" i goblin da cui sono slal i

gl'nl' talil, i bl'vio ssa infl' r iori rkt'vono un ho nus ralliall' Ji
. 4 al1 l' provc d i Muowrsi Silt'nl iosarne nll',

CREAREUN BEV IOSSA
Il r it uail" c hl" It asform a il ca J avt' rl" Ji u n b ugbl'ar in
un htvio ssa ric hi t" J t' un inca nll'si mo {T(llf( n oti mOfl,

lanci ato J a un incan Utorl' di I S" livt,lI o o supt"rio rt"con
IO o pi ù g raJ i in Conosct"nzt" (f C' l igion n. Tras for m3tt"
il cadavt"rc di un gobli n in un bC' vi os sa in fN iort" (- un
proc l"sso similC' , ma ml"no impl"gna l ivo . t" ric h ieJe Cf(Llf(

non morII lanci alo J a un in ca n ulort d i 12" Ih·d lo o
su pe rio rC' con 7 o pi i! gra Ji in ConoscC'nlC' {rC' l ig io n il.
Q ut's li r it uali sono solil3me ntC' no t i so hanto ai maghi
C'ai ch it'" r ici hobgobl in . anc ht' st" d i CC'flO il j;t'"g rC' to s i (­

diffuso r r l"SSO a1tr t" ru zt'" co l passarl" Jtgli anni.

BEVIOSSA IN EB ERRON
II reuggio J t gli anl ich i rl"gni go b l inoiJi J d Khorvair C'
so pravv h'f' in una J is l t j;a d i rovint' spa rsl" pl"r t utl a la
zo na centra le J t'"1 con linentC' . Tra Il" rovin C' si nascono
J ono nu mt"fOse Cft"a lurC' non motl t'" comt' i bt'"v iossa.
~ l oh i s ig nori J d la gUt" rra hobgoblin t" Il" loro guard iC'
Jd corpo J ivl"ntano hl"vi o ssa a segu ilo J i proc t du re
funrra rie poco OtloJOSSl".



almeno un an no ; inoltre, ne ....u n cacciatore ast rale da rà ma i la
caccia a un altro caccia tore astr ale.

I cacctaron aslra li credono che leloro prede siano pru pia­
cevoh da cacciare "t' ..anno diaverealle calcagna un cacciatore
a<; lTalt', quindi "pt'sso avvertono la preda in qualche modo
innmidarorlo pnma di Iat zrare l'm segu tmento.

Un cacctaore asfra ll' sol uarnente e allo l ,N me tri E' p"sa
117,5 kg.

I cacctnon J" lrali parlano il Comune e l'In fe rn ale .

I cacctnon avtral ì considerano tu tte I... ahre crea ture J... lle
rreJt' po ll'nziah. Ancht' se cercano di cirnt"niarsi cont ro
prede sempre pru fom. no n sono n é sluriJi ne" avveruan fil
.. raro che SI imp"gnino in un cornbammenro sen za prima
aver prepa rato il re rrenc di caccia C' valu tate I~ forze J~ i loro
avversari. Predi ligono le Imboscale alle a indebolire la preda
prima ..II abballt" rla.

Veleno (Str): Fenm...mo; Tempra CD 22; danni inizialI
paralisi pe-r Id4 round: Janni secondan nessuno. La CD ..Il'I
liro salwzLlll e ba..ata sulla Cosntuarone.

Anacco funivo (St Tr. Un cacctarore astrale pu ò compiere
u n attacco fu rtivo co me un ladro, infliggendo 2..16 danni
C'lI lra ogniqualvolta all'avversario wnga nega lo il bonus ..Ii
Dt'<;tr~lza o quando il cacctarore astrale lo anacca ai fiaochi .

Dardo !iruUIO (St r): Il da rdo spu mo da un caccrarore
astrale ha una gn rara di H mem. senza alcun

mcrem...nro di gi lu la.
M imdizzars i (Sl r): Un cacciatore
astrale può usare l"abil ilà Nasco n­

ders t in qualsiasi npo di ter reno
naturale, anche S(' ilterren o in
quesnon e no n confensce m;

coper tura ne occulta mento.
Preda dusiva (Srr ): t
difficilI' st'gu irl' Il' Ir3i:ct'
di un caccialon' asrralt'.
Chiunqllt' ft'nl i ..I i fario,
subisc t' un a {H' na lila
..I i - lO al1l' pro"l' di
Sopravvi\lt'nza.

E1utl E'Te (S l r ): Il
caCcia lOrl" aSlra lt' può

sfugg i re agl i atucc hi
magici t' inso[ifi co n grandl'

agi lilà . Non subisce alcun danno. se
I"fft' ll ua con succC'sso un l iro sal­

wzza sui Rif1t'ssiconlro un C'(fellO
chC' no rmal mentl' consC'ntl' un

ti ro perdimC'lZafl' i Ja nni.
RapiJo sC'gugio (Sl t): Un caccialOre asini... può

sposlani alla sua vC'loc ità no rma le quanJo segue IC' traccC',
senza subirl' la normalI" pt' nali là di - S, SubiscE' soltanto una
pt'nalili ..II - IO(in\-'C"CC' dt' lIa normalC' ptnalità ..Ii - 20) quando
si sposra al doppio dC'lIa \'t'locità normale !>t'gul'nJo Il' In cel' .

Grazia u1rraterTena (Sopr. Un caccialOre aslralC'somma il
suo moJlficalOfE' Ji Carisma comC' bonus a IUlii i tir i salvC'zza
~ comt' bo nus di dt'\'iazione a lla Classe Armalura.

Abili ta : Un cacciatore a~lralt' rict'Ve un bonus razzialC' di
+11 al1l' provC' ..I i SCalalT C' può Sl'mp rl" dC"CiJelT ..Ii prl"ndC're lO
allC' pTOVC' ..I i SCalarC', anche se di frC'tta o minaccialo.

COMBATTIMENTO

I caccialOri as in i i
vagano per il mu hin' rso
in Ct' rca dt' lIe pro:tlt' piu
<;fuggenli , Il briv iJo d~l1a cacciJ

~ IUIIO pe Tloro. e misuTano i l loro valor~ e la loro
posiziont' socia le ail'inlt' rno de lla comunila in basE'
al numt'ro t' al po lerE' de lll' Cft'alU~ chE' ha nno ca lo
luraro con succt'sso.
Qu~ti caccialOri esperti prl'ft' ri!iCono in !>t'g uilT lE' prl'tle

intC'lIigl'nti e il piacere che l raggo no dalla caccia a qU~"I~

crC'alurE' li rt'nJt' malvagi agli occhi J E'IIC' ah~ raZU'. TUllavia.
i caccialori aSlrali si allt'ngono a u na bfl'\'E' Iisla ..Ii lC'ggl che
chiamano Il' Rl'go ll' ..Ie lla Caccia. Sf' una prl'tla ~ riu!iCila a
sfuggi"" a u n caccialOrl' asl rale con l'astuzia, i l cacciatorr non
la inseguirà mai piu; se ingaggiato per call urare una crt'alura,
un CJccialore non Jarà la caccia a chi l'ha ingagg ialo pl'r

Es terno ~h·J io

Dad i Viu : 12dll+72 (126 pf)
lm ziat tva: +9
Vdocità : ISm {tn quad re tu), scalare 6 m
Cla'i<;(' Ar m atura: JO(+S De-s. +10 naturale, +5deviazjone],con­

tat to 20, coho alla sprovvista 15
Altacco b.JS<'/Luua; +12/+19
Alfacco: Arllgl io +20 in misch ia (1..11>+7/19-20) o JJrW <;pulJlO

+17 a Ji<;lJn1.J (td4+7 piu \Tknol
Alfacco comple to: l art igli +10 in mischìa (IJI>+7/19-20J o

dardo spulJlO +17 a dislJ nLlll (l d4+7 prù \'t'Iena)

S~lio/Portata; 1.5 m/15 m
Attacchi sprciali; Vek no. anacro furtivo +1..16. dardo sputato
Qua li tà !'oprciali : Mund luan i, riJuziolll' del d.:mna lOjmJgi.a.

SCUTO\·i..ione lb m, prn h t' lu'iI\'a, eludere, Inni degh ("101t'rni.

oIfJ lto acUII>, npiJo ~ugio, grazia uhra tertena
Tiri ~1\Tu.a: Ternp +t 9, Rifl +1tI, voi +11'
Ca rat le r i"i l iche: For25, Des11. Cos23, rm 12. S:.Ig 16, Car 20

Abili tà : Ascolu lT +20, Ct-rCJ1T +16, ~tUO\Tni Sil..n~I1'I('Mle
+20. Na'K"onJeni +20, OsseTVa1T +20, Percepire In lenzioni
+Hl, SJ hJrt." +lO, SCJIJrf' +so.Sopnv\'iwnza +111

Talt'nti : Allt'rla, Arm a Focalizzata (an iglio), Aflacco l\:alUnk
Miglioralo (art ig lio), Cmco Migliorono (an igliot, lnizìanva
Migliorala, Seguire Tracce', volontà..Ii Ft'I1'O

Ambi("n tt' : Plano Aslnlt'
Orga nizzazionl' ; Solilario o branco da caccia(2·6)
GraJo tlisfiJa: 12
Tesoro: SlJ ndaN
Allinl'a mt'nlo: Semprelegale malvagio
Avanza mento: Per classe del perso-

naAAio
MotlHlcatul't' d! Iivdlo; +n

Questa " l'a iu TO ho
/'ospello di IIn umonoide
muse% so, dallo spesso
pellentro·wrda ura. I/vollo
demonio,o ricorda quello
di IIn umano schtle lri,o,
'011 una mascella spor·
gente. Le mani terminano
con una serie di artigli
morlolmenle affilali.



SOCIETA DEI
CANG IANTI
I ca ngia nt i non cos tr uiscono e u là

per co nio loro, ma vivo no mesco lan agli
umani , ai gobltnotd! o alle altre raaze .
sco mpar endo Ir a l," pieg he delle [or o
soc ter à e v ivend o nell 'o mbra " Son o
diffusi sop rat tut to ne-lle grandi ci lla.
dove cosurutscono la spina do rsale dr!

mon do del cri mine , anc he se molt i r tc­
sco rto a trova rsi u n lavoro l'i ii rjspctta btle

come imrar ten ìrori, ag("nti gO\'l'rna livi l' a
vl' hl' avvl'n lu ri,' r i. An chl" m-lIl' ci ll a pi ù

grand i. non si ral lu nano mai in gruppi
IrOppo nu merosi , Un "cla n" d i ca n­
g ian li in rt' ah.1 i' un raggr upra m,' nto
vo lon ta rio di ca ngiant i cht' s i aiul3no
l'u n l'alt ro p,'r forni rsi protr zione piu
cht' un g rur ro di cons ang uinei vl'ri e

propri. I capi cl an go\'ernano il gruppo
col con~rn so drl cl an, ma si Ir all a d i
una pos izion (' chr lende a cambia re co n
g ra ndt" frt' qul'n za. I ca pi mant t'ngono

l'ordint' l' cl'rea no di o rganilu rt'
il cl an per soddi..fart' le nt' ("t's­
sil .1 co mun i

Un cl an d i ca ng ianl i co n u il
l O'\, di non co m b.al tt' nl i"sopralt Utlo bambini t'

anz ia ni, cht' ~pt's so co \t il u iscono il molivo princirall'
ddJJ formazionr d el cl an . I ca ngian ti indipend ent i
so li ta mt' n tC' non h an no mOTi\'o di a..sociarsi a u n cla n
t' agiscono d a so li o in piccol e handt' o rga n izlau da un
in d i\"id uo pan icol arme ntt' ca r i~ maTico.

Mohi ca ng ia n ti adora no IJ J ivin it.1 noia co me il
Viagg iatore . ~l ohi alt r i sl'g uo no u na filos ofia pe rson alt'
Jt'1I J form J pt'rftlla, secondo la qual t' la trasfor maz iont'

non si fanno sa upoli a fuggire quando si tr ovano in una
silua/ ione di svantaggio.

I cang ianti <pie ..o no naturalment e portali a sbrigare i com­
r it i p iù torbidi. Molti sono ladri di livello medio o ba..so che
lavorano 0;0110 copenuu pt'r qualche gilda locale o benefn­
tore seg reto. Jcangian li spit' fanno gran uso di rravesurnenn,
fu n iviu t' parole mel liflue per celare le loro allivil.1 t' i loro
\"t'riobiemvr .

Co rnb.m ime ntc
I cangiJnti spie fungono da informalOri 1'..1 evi rano ilccmbar­
nmeruo, a men o che no n abbia no allean pronll a sostene rh,
AlcUni ca nglanll ~p lt' usano il loro ca risma naturale prr
guida re piccole bande di ca ngianti co rnbanenn am man tati.
co nfidando cht' rte- ano a creare opporru nuà di ansccare ai
fianchi t' ..ferrare attacc hi furtivi .

Att acco fu rt ivo (S' r) : Un ca ngia nte spi.a può co m piere
u n attacco furnvo come un lad ro , infl iggendo

2d6 danni t'l(lra og mqu alvclra ajl'a vverva­
rio vrnga negato il bonus di lJt' ~l rt' zu

o qu and o il ca ngia r ue spia lo anacca
ai fianchi.

CANGIANTE SPIA

I ca ngi~n li so no d!"i n ffi nm muraforma in g rado di
modificar... il loro 3~pt"1I0. Si sono evoluu dall'unione tra i
dorrd~angtrC' gli uman i. ma (0 1tempo sono diveman una
razn "f'parala. di ,lInu J;I ent rambe 1(" sl irp i progenn ncr. I
cangianti non posvi...dono la capacuà completa di cambiare'
forma dti J OPrc'lgangt'r. ma ro' ....mo adot tare t ravestiment r
molto rfficaci il loro piactmcmo. QUt" U ca raci l.il m,' faJ..-II ...
tple t J t'i Criminali provett i. un potenz tale che molti n n­
gunli ~ fru l u no ~prlt'no.

In genere, i cangia nt i ..o no c rea t ure ca ute t' prude m! t'
prefensconc correre n ..c hr colrant o qua ndo c redono c he
It' rrob~bili t~ ..iano ~ lo ro favore o ch e I ~ nccmpen ..a ..ia
prcpcrztonar a ~ I risch io, Am ano i piacer i raffinati ddla
Vll~ r- san no god('f~ i ~ I meglio le co modna di uno sti le di
VI U [acol to..o, qua ndo rre..cono a co ncederse lo. Cercano
di evita re gli sco m r! d ir t'lIi , preferendo i col pi furuvl e
le nnrste rapide non appt' n ~ se ne rrl'~l'nu I~ possibilità .
qu mdc conversa no. parlan o co n toni b~ s ~i e rt ser­
vau. ma hann o il do no pamccl are d i ricavare piu
informazio n i di qu anto li nrerloc urore fosse
tnrennonasc a co ncedere.

I cangia nn ..o no molto sim ili ai loro
progernror! dOppt'lgangl'f, men tre il loro
rrlag~io umano i.- ;I ma l;lpt'na vis ibi le.
TUili i ca ngian li rientrano nella categoria
di u glia Media, di ..ohto tra gli 1,5 t' gli UI

mem J 'all<'lla . A diff,'n'nza Jl' i ver ! do ppcl­
ganger. i ca ngianti ,1 r par tt-n/t0 no a uno de ! due
~t's~i nl'lla loro forma na turale, anche se pos­
sono adon are qunlsta ..i forma prefertsca no .
Parlano il Comunl', ma molt i di loro scelgo no
di Imparan' aln i Iing ua/tgi pN am pliano'
il loro rrpenorio di traV"Slimenl i e
idrnti t.ìl fit t il.ie.

Gli uman i t' gli t'lfi sono
SO~rrllos i nei con fro nti
de'i ca ngia n t i. ~l olt i ,

può, h ann o bu oni
mollvi per fu t' affu i
con loro. I nani hanno
poca pazienza per i loro moJ i
Slg~C1 t' inga n nevoli. G li
gnomi r gli halfling, J 'altro
canto , amano mi~urarsi coi
cangianti, ancht' ..t' spt"s~o fin i-
scono pt'r r ....t'rt' to ro r ival i in cr rlt' allivll.ìI non
proprio Irci lr.

COMBATTIMENTO
Icangi.anti (('Imb,n fOIlO con rilUlunu, prt'ft'rt'n do inllmid lre
o ngginrt' i loro 2\'\'t'nòu i. Q u.anJo .;ono cos lrelli a co mbat·
trrt , comballono su lb dlfrnslv.a, tenundo nel fUllempo di
V1luurt Ir prob.abilui ..II po tt'r ,"i nct'~ lo "Contro. I c.a ng ianti

____~~C~A~
QlIeifO inloli lo ",mon oide ho lo pellt coror grigio pallido.
copelli IO lfili t occhi bio" ,hi St n l O pupille. t possibile
inlrQvtd' rt Ira"e di IIn nQ SOt di uM bocca, ma lo /0";"
t privo d, espressio nI , CIi or i ; sono ,ianda/onli t un po '
..proporz iono I l . 0""11 se lo f iguro sem bro mU Dl'trs i in modo
lIggfllZiolO.
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fi sica (. un a praric a sp ir il ua ll' r he s im bo leggia la puri­

ftcazro ne . Q UI'S IJ Hlo sofia è r uriosame n re am orale t"
annovera tra i s uo i seg uaci sia g l i assassini ch e i san to rn
asceucì .

PERSO NAGG I CA NG IA NTI
l pt'rsonaggi cangia mi posstedcno i f>l.-g ut·n l i t rait i razziali :

- Tagli a Mt'd ia.
- la velocna base sul terreno di un rangta n te è d i q metrt.
- Bonus rania lt' di +2 ai lir i S3 1\·t"1-Z.a comro t'((I'lI i de l

son no e dello cha rme .

- Bonus razz iale" di +2 alle PfO\.'C' di l nurmdsre. Percepire

Int t'n zioni t' Rau iratt"_

- li njtui \u na tu rale: I ca ng ianl i aggiungono Parlart" li n­

guaUi alla lo ro hm di ..bili la di c1a..SC'. qualunqut' sia la clJs'oC'
cht" ~C'lgono.

- li ngua ggi aUlo ma tici : Comune'_ li nguaggi bonus:

Aura n . El fico. Gigante". Gnoml"sco. H alfli ng , Na nico t'

Tt'r ra n .

Ca ngiante" s pia, Ladro di 3° 1ivt"l lo
Uma noide Mt'd io {Mutaforma)

3<.16 (upf)
.­
lJm (6quaJn'ni)

17 (+2 lk~. +SJ: rlUCl drm<l):llll+ll.comano 12.
colto alla ..p rovvi sta 1S

+2/+1

Srocco perfeuo +SIO misch ia (ld6-1/11l-20)
o ba~lra leggera +-4 a di ..u nl.a(ld N/I<J-20)

Stocoo perfetto +S in mischia (ld6-ljt8-20)

o ha~tra kggera +-4 a disl;:mza (ldSjI<J-20l

1,5 m/t .s m
A!tacco (univo +2J6

Tran i dt' i C.1Ingiant i,cambiJ~ (orma minore,

eludere. rt-n::e"pt~ lrappolt.-+1.scopntr Inppok

Tt"mp +1. Rifl +S.voi +2
Por H, IlM. 14. CO" IO.

tm n .Sag 12, Car 15

Acrobazia +7. Camuffatt" +S(+10f\"ClIaz~).

Cercare +7. DIplomazia +6. DlSòlnM~ Congf'gni +7,

Equilibrio +3. Inrimidi~ +6.MOO"Il"~i

Sik'nliosalnC'nlt' +7. NN:ontkt!ii +7, Percepire
Inl t"nz ioni +10. RxcoglielC' ln(orm3zion i +tt.

R.JlUtinn- +10, Saltare+Q

ArmaAccu nlòl.lniliati\13 Miglior.u.3
Qual..iasi

Soluano o banda (I più 2--4 cangia nlicomOOl tt'mn

3
Slanda N (com preso slOCCO pt"r(t'llo

l' J:"l(o.lr"1lI}:/1ll+ I)

l.t·n,·ra !nlt"ntt· neutrale
I'er(lasS(' Jt·1 rt'NlIlaggio

. 0

- Cla....(· prl'(I'r ifa: Ladro.

Ca m biare form a m i non' (So p ): I cang tanu sc no doran
della capac i t~ soprannatu t aIl' d i alterare i I loro as pt'110con

g li s lt'ssi ("((l''lti J i un tncantesimc (a rml/fllr( \( ,I(!\(I c he
agi sce su l lo ro corpo. ma non su lle lo ro prop riet à. Non si
itali a J i un effeno illu sorio ma d i u na It"gge ra a ltl"t31ione
fis ica Jd hneatnenn, dl·1 colore t' dd la 'cons is lt'nza dt"lIa

pelle . t' dt' l h. ugl ia del cangta nre, nei lim in d t'scrill i dal­
l'i ncan revimo. Un cangtante può usare qut'slJ capacila a

volonra e" l'alte razione du ra [inch éi l cangiante non cambia

for m.. di nuovo. Un cang ìanre torna ..Ila sua form.. n..tur..ll'
quando viene ucc iso. Un Incamewmo 1'1110"( Jd wro ri\'t' la
I.. sua fo rm a na turale. Uvare quC'su capacila è un'azionl" d1

rou nd complt" lO.
Abilità :*Qua ndo un cangian lt' usa la capacuà d i cambiJtt'

(orma m morC' . o ll ll"nt" un bo nus di circosunz.a +10 allt' PfO\.·t'

d i Camuffarl'o

'Iemp +l. Rifl+1. Voi- I

For s. 0...50 1l . Ccs 12.
lm lO.S2g9,Car I l

Camuffa~ H, IOl imid i~ +2. Osservare +1.

J\on::C'rt~ l nrenzjon i +2, R.1ggit3~ +2.

Salrare tO

Trani Jci cangianti. cambiareforma rmoore

Cang tanre.Combaneme d i IO' ivd lo

Umanoide Medio (M ulafo r m a)

Id.!!+t (5 pf)
. 1

lJm (l'> quaJtrlli)

14 (+1 Des, +] cuoio borchiate),

romano Il .colto alb sprovvi, u 1J

+1/+0
Slocco +2 in mi <;("h ia UJ6-I/I.!!-20)o

halt"'òtra kggt'ra +2a d i..u nl.a(ldll/ I'J-20)

Sroccc +2 in mischia (ld6-1/1tò-20)o

balesira kggt'ra +2a dis tanza (Idll/19-20)

I.S m/ l.s m

Arma AcCU t31ò1

QUJlsiJsi

Solitario, banda (2--4 più l capc d r j " liw-llo)

o d an (10-60 pii.l .\ 0'\. non combanenn più
un capo di j " livello per ogm 10 aduln, 2 anziani

d i S" h\,(·11o,più 1 capo c lan di 7" 11\'('110)
1/2
Sta nd Ol N

l.C'nt' r31mt'n re" neut rale

PI'r classe dt'l personaggio
.0

Abilità:

Titi y h T 1U :

Ca raltC'T it SI iche:

Sp.azio/ Po rt at a:

Anacchi 5pt"Cia li :

Q ua li tà spt"Cia li :

Dadi Viu:

In il.ial iva:

Ve'lucità:
Clas"'C" Armatura:

Altacco ba !>t'/Lotla ;
Ana("co:

Allacco complt"to:

Gra,lo di sfi,IOI ;

Teso ro.

Talentf:

Ambit'nlC':

O rjtanill-:lziont":

Allil1C';l mC'nlo:

Ava n/.a nwnlo:

Mtxlifi l'alll re d i l iVt'\ lo:



PERSO NAGG I CA PRINIOI

dI'I combatnrru-mo in fondI' ulfl'r ioTl" fNoci;t nt'i suoi altJCchi.
Q uando un ibixian si tnwa en rro c mem da un altrocapnnide.
riceveun bon us morale d i +1 ai l iri per colpire l' per i danni t" un
bonu s morale di ~ ";ti liri salw1.l.a contro gli t' lTt'lti d i paura.

Abilità: I ca prin id i ri cevono un bo nus r311.ialt' d i ... alle
prove dr lr uimidire.

I personaggi u prin id i possiedo no i seguenn l ratt i
uuiali :

- -+ .. alla Forza. -+1 alla Cosnumone, -2 allt n­
tl'lIigl'n u . ·2 alb Saggl'lu.

- Tagli a ~l l'd i a .

- 1..3 velocna ha.... sul jer renod i u n ibix ian
è di" mem .

- Scurovt..iene fino a INmem.
- o-.kli Vua tazzìalc Un .b1xian cormo-

r tacon tre l i\~l1iJi umanoiJl' mostruoso,
che gli conft'riscono 3d,'! lhdi Yita,

un bonus dI anscco~di -+3 ~ un
bon us ai liri salvt.-1La base di Tl'mp

-+ 1. Rifl -+ l t'vol -+ l
- Ahi li l ~ rauiali: l Iivelh di urna-

notde mos truoso di un ibixian
gli confertscono punti abi l i l~

par i a f> x (2 -+ modificatore d i
rm. min imo Il. Le sue abili l ~ di classe
sono As cohare, fnn rmd ee , Osservare l'

Sopravv iw nla. Rtcew un bo nus razziale
di +4 allt' prove d i lnn rnidi re.

- Tall'n ll rania!i: I hvell! di urna ­
notde mostruo so di un ibi xian gli

conferiscono due talcru i.

- Competenza nl·1I1' armi : Un ibix ian i.'com-
pt'l t'n ll' m'!I'uso dell'a scia hipt 'n nt' l' di nutele armi semplici.

- Bonus Ji armatura naturale -+ 2.
- Arm i natu rali: Colpo d i test a ( ld6).
- Q ualità specia li (ved i sopra): Fervore del grt'ggl·.
- li nguagg i auto ma uri; lb ixian t' Comune . li nguaggi

bonus: Elfico, GigantI', Cnomcsco, Cobh n. Silvano.
- ClaSSt" prt,fl'rila: Barbaro.
- Mod ilicatort· d i livel lo -+ 1.

Gl i iIlSl-d iam t'm i Jt'i capr in iJ i so rgono nri luog hi più imprrv i
t" d iffic ili da raggi ungt·Tt'. Lt- maggiori conct"nlrazion i di
ibild an ..o no pr~Sl'm i Ilt·llt' Sll'rpr t'r~' l' alli' pt"nd ici ddk
colli m' chl' circondano Il' Ciml" NI'tl' nt·1 Bn-Iand SC,'rtt'n lr io­
nalt' t llt'U'Aundair mt'r id iun alr. DuramI' l'U lt ima GUI·rra.
l'AunJair ha (3110 uso di In/ W di fan lt'r ia di c.1pri nidi fl'('IUlali

a forza contro gli l.....·rcil i dl·18 Tt"land t" dl' l l brant'. Dopoawr
spe rimt'nUto di pt.· rsona l '~fficacia JI'IIt" Iruppr di .bixian, il
Bn-land ha falto "Ubllo ahtl' lunlo. In u na ballaglia noia COITll"

lo SConlro dt1 lt" Corna. i caprinidi d~ll'AuIlJa ir hannoaffron·
1;I1O i caprinidi dd BTt'I.1 nd su l campo di biluaglia. Doro una
scht'rmagha hTt'\'l' ma sangumOSol, gli .blxian di l'nlramb. gli
schit"raml'nli hanno unilo Il' loro fof"U' l' ..i sono ribellati COlllto
gli t"St'rcil i dl'i1'Aundair l' dt'1 BTI."land . Enl rambi gli l'!iC.'rcui
sono su u mt'ssi in fuga. dopoJiche i capnnidi sopravvit"ul i
..i sono m irat i sullr CilTll" Nl'rl'. Si nascondono lultora lassu .
limo TO'ii d i una rappTl"saglia prr il loro ITadiml'n lo.

CAPR INIDI IN EBERRO N

Uma nolde mostruoso ~1t·Jio

Oadi Vita: JJ N+I (16 pf)
In iz iati va: -+0
\ 'docil iÌ: 9 m (6 quadre tu)

Clufot' Armatura : 15 (+2 natu ra le . -+lcuo io borch iato), co n­
tano IO. cohoalb sprovvisla ' 5

Altacco ba~/Lotla : +l/-+S
Alt acco: A§eia bipenne -+6 in mi\Ch ia (Id 11 -+ l /xl)

o colpo di I~sl a +5 in mi'iChia (Idb+l)
Attacco complete: A\Cia bipen ne -+6 in

mischi.ll (ld l 2 -+ljxl) t' colpo di Il'sla +0
in mi\Chia (ld6+l )

Spu io/ l'orlata: 15 m/ I,S m
Atlacclt i sprciali: -
Quali là specta lt : Scurovuione Hl m.

fervore J~I grt'gJo:t'
Tiri Q lwlu: Temp -+ 1, Rlfl +l Vol-+2
Carattl'ris licltr: l'o r ' S, (X's Il , Cos

B. lnI8, Sag N. CU lO

Abilit à: Ascolrare -+ .f. Inu midire +.f,
Osservare +.f

Tall'nt i: Allt'ua, Arma r OCali , U13
(n Cia bipenne)

Ambil'nl l': Pianure Il'm prratl'
Orga nillalionr : Soluano. coppia, co m-

pagnia (B) o !l:tt'Ut' (21-.\0 più 25'\,
non comball l'ni i pru I aJ t·pto.l·h lt.'·
neo o strego ne JII' o .f' l ivt'lIo t'
1barbaro d ì ..• o 5" liwllo)

Grado di sfida: l

t esoro: Srmdard
Allin l'amento: C, l'nl'u lml'n tl' neutrale
Allanzaml'nto: " ·6 DV (}.,!t·dio); 7·') DV (Grande)
Modi ficato rt' d i lilll,ll o: -+ ,

Qlltl lQ "l'OlllfO . un incrocio Ira lino capra t lIn enue lima no. ha
111'1 prUo ~llIoso r l ompe d Ir taminano con gli reccoìi,

I caprinidi sono robuste Ch'a IUTI' si mili a caprr che assomi­
glu no ai sann. A di(ft'h' nza dl'i loro irnpreved rbih ed l'do ni­
md cugini Iolk-ni, Icapri nid i sono creature più co ncen tra te
sulla funa fisica. che pre drhgc no u no sl ilt' d i viu barbarico.

I caprinidi Kdgl>nO i capi in combani mt'nlO l'd è il
più forlr ~ Il più aggrt'ss ivo a guidarl' il g rt'ggt'. Q uindi, il
C(lTn;tndo ~ tran~ltoTio l' s}"('sso S(}ggt'IIo a sfid t'. Sia i masch i
CM1t' fl'mminl' rtwòono farsi vall'rl' t occuparl' qut'sla It'm­
paranta posiZionI' d i po ll'r l' .

Qunll' cr'l'aIUTl" SI (an no chia mart' lb ix ian t' Il' UUt' chl'
ltaltano tl'golarlTll"nlt' con loro usano il noml' approprialo,
macolloquialmt'nl~ sono!'13li riha tll'luti ·caprinidi:

I capnnidl !iOno plU granJi dd la maggior par tI' dl'gli
umani t d. qU.1Sl IUlli i sali ri . 'ilmo ahi Ira gli l ,i' r gli 1,95
mt1ri t'~no c irca 125 kft.

IapnniJi parlano il Comul1t' t il loro linguaggio. t1bixian.

I capnnidi amano i comb"niml'nti in mi§ehi ". Spesso in i­
wno uno KOnlro f'l" il puro gU~1O di 10lurl' .

FtrWlfT dl'l gJTggt" (Su ): Un iblxian am" lonatl' al fi;tnco
o COCI 11' alt1't' CTl"OJIUTl" dI'ila SU.1 nll.l. QwnJo lo fa, il pixt'1't'

COMBATTIM EN TO



l'ara'i'lita Med io
Dadi Vita : 12dN +12(bb pl)

In iziat iva: +4
Vf'locità: 'J m (I>quad reut), scab re 'J m

C l.a ....e Armatur a: 1" (+-4 D,''' ' +5naturale), comano H . colto
Jl1J cprovv ista 15

Alucco bas "/Lo ll a: +'J/+ 17
Auacco : Art igli o +1\ in mischia IId l>+2)
Al tacco co m p leto: 2 art igli +1\ in mi schia l ldb+2j f' morse

+1' in mlsc hi.:a ( ldN+1 più malJrtiJ)

Sp.:uio/ Poru u : U m /1.5 m
Attacchi specialj : Risucchio di s,a ngue, afferra re mi glio­

n lO
Q ua l ità sprc:i ali: Scurovwrone IN m. immunu à J i dann i

'\CInori. rmuare.olfano acuto, tram d... i f';In ssili
Tiri saln·zza: "lemp +'J, Riti +tI, Voi +5

Ca u tteri!io . ic hc: For H. Oc!io 19. Ccs 12, fm
-, Sag t j.Ca r 12

Abili l a: A..c:ohall" +'J, x ascon-
de .... i +12, Scala re +10

Tal t'n t i: Arm aAccunu l

Ambien t t'; Mc magne calde
Organiuuion e: Soli tar io o

hnnco (H I)

C ra do di Sfid a: b

Tesoro: Sundard
Alli llt' am,'nlo ; Sempre swu-

trale
Avan zamento : 1.\ · If, UV

(M,...I io); 17-\b DV(Craude)

Modific:l.lon' d i lin!lo: -

Questo creOhtrO ha /'ospeu o
di un fOgnO nero dinoccolato,
gronde quan lo un umano, Due
braccio sorlili si protendono dal
piccolo corpo dell'inseUo e tu m ;·
nono con un artiglio affila to. Due
strane antenne spuntano dallo tel ta e
sembrano una sorla di diapason,

LI cheltc cra ;" una creatur a a
form a di ragno in gr ado di ripro­
durre ljual sia si su ono se- nta.
Le cht' lict' rc' sono un problema
co mune nelle cill j t' nei paesi dl,lIt'
ter re cald,', do\'(' i para ..sili I,'ndono a proli ­

feu rr nrlle lO ne meno PUlilf',
Un .:a ch..licera può ricordaft' .. riprodurre i suo ni. Non

ha alcun3 comprf'nsio ne dei dialoghi, ma può riproJurrt'
mohi d..i suoni cht' li co mpo ngono. La crt'alun prova og ni
..uon o ch t' co nosc f', in ct'rca di qur lli cht' più prohabilml'n lf'
..uno in g rado di auirarf' la prt'da. Spesso i suu ni piÙ ull1i (ono
le url;l di una villlma prf'CN enl e,

Dall e loro Unt' nascosl t' , all ira no le vi lli mt' v..rso la
morlt' riproJuct'ndo i suo n i cht' hanno ~t'n l i lo. I co mh;ll'
Irnl i d 'animo nobdf' Ifrompono ndla un;l d i una c ht' li ­

ct' u J'f'r ~;l lva r.. un innoct'nlf' , s.oha nlo pt"r sco pr irt' ch ..
..ua n no loro ;Id a\'ere bi~gno d'aiu lo. Q ua ndo qU;llcu no
f'nlra n("l l("tri lOrio d i un;l che'l iceu in CC' rca della fOnlf'
..Id suono, b Cfe'aluu aIUCc.a, lasciand o po i il ca d;lvere
nsucchUlo m un ';llru parlt' de'lI;1 ci ll.il . Q Ut'SIt' inf("suz ioni

vengono spesso erronea men te in terpre tat e co rr wopera d i
un va mpiro, ma l'acqua sa nta e l'agl io non sono d i nessun
aiuto co ntro le c hc hc cre.

Una cht' lice ra l-composra in gran parlt' da l ampt" t' braccia
mohc lunghe. io aha 1.2 meni e ha u n diametro di 15 meni,
anc he se il corpo vero f' proprio io gra nde \010 qU;l nlO un

grcoc zaino. Il pt'\O non va olrre i 25 kg.

COMBATTIME NTO
Le ch..hc..re tent an o sempre' di tende re un'imbeccata al
loro avv..rsano. balza ndo dalle om bre dopo aver atura ro la
creatura n..lloro n ido, Siccome non sono in grado di surnare
co n precisione 1(" probabilil .il di successo, balzane sempre per
at tsccare anc he St' nelloro l..rruori o t'nln u n groo-o gruppo,
pt"r poi fugg ill" .... 1;1 bat taglia volge al pegg io.

Risucc hio d i sangue (Su); Un;l chehcera puo rrsuc-

chiu.. il sangue da u na crea tura viv..m e ..opera ndo una
prova d i 1011.1 S.. immobdlzza l'avve rsario. n.. r tsucchia il
sangut', inO igge ndo I d~ da n ni ;111;1 Cosnumone per ogni

ro und in cu i ne..ce ;I supt" rart' u na pro va di lon a.
"[(t'nare' m igl io ral o (~ I r);

P..r usare qu("su ca pact rà. una
chehcera deve col pir.. con u n
attacco con gli art igl i, Può
qu indi te nt are d i ini ziue
u na lotta co me azione gu·
tutta, se nza pr ovoc are alcu n
at tacco di opporru mt à. xe
vinc.. la pr ov;l d i 10lU, ha
subii no una presa (" può
tent are d i im moluh r r are
la r reatura nel round sue­

ce sstvo.
U na chehcera rt ce ve

un bonu s ra lli al,' di +4
alle prove di loua l' lisa i l

suo modificatore d i D,' \ ln'U a
i nvere del rnodrficaton- di Forza
qu ando (o in lona .
Imte arc ( ~ t r) ; Un a d wiln 'f;I

pu ò riprodu rre qua lsiasi suo no che
abbia udito co me azione g raru u a.
QUl'~ la capacità funziona in modo
analogo a llIono 1'lI1 ll11mll (v olontà

C D 17 dubiu), con la d ifft' r("nla che il
suono (o sf'mprt' Cf'ntra lO su lla chel ict'ra

Chc-J.uu slessa. l :r ullica pr t'fr riu della (ft':rl ura
Ì' d i nptoJ utfe una voce con fUsa o \Offoc:ru ,

sp ing l'n do la pol t'n zi;llt' pfl~·d :r ad avvici narsi r..r Jscohart'
mf'gl io. L:rC D del rir o sa lvf'zza io basala sul Carism;l .

Abi l il à : Lt' cht' licf' u' r ict'vono u n bonus uzziale d i ..II
ali .. pro\'f' di A<i<'ohare t' d i Nascondt'rsi . Una cht' lict'ra ha
anc he' un bo nus u zzialt' d i _l' .111.. pro\"C' ..I I Scalart' t' può
s(' mpte decidere di ptt'nderf' IO J una prov:r di sca lu t',
anc hl' St' di fH'lU o mm acci .:a u .

CHELICERE IN EBERRON
lf' che lict' rt' inft's lano i Pk chi Ulu lanl i. :r nord ..II Zil:rrgo,
..10'0'" si c ib:rno di Il'Oni di mo nugna, uma no idi t'a lITi prf'­
dalori pm dt'oo lL I loro nt'm ici nalu rali co mprt'ndono le
vÌ\'C'tn(", Il' chi m,' re t' le manlicort',



Un chraal t' un uccrcore "r1t'l.lto,eh.. VI\"(" per versare il sangue
Jt'i 'iuoi no:mici. E raro cht'''1 ril lri ..la un combatrimenro t' PIC'­
fensce anaccare finch.. lui o Ilsue avversane non cadono. Un
chraalm ma qua..i sempre 1.;1 N flagli .1 con la sila arma a soffio.
Concentra gli macchi su qual ..ia..1 crea tura che Jia Sl.·gno di
pol..r unhzzare il fuoco h ia di natura magica che comune),
I ch raal, però . sono lroppo impuk nli p.-r affiJa~i troppo a
lungo alla loro arma a Sl.lffio. l' n-tt-riscono luffaf';i in mischia ,

facendo a f'l"u:i gl i avversar! con i loro artigl i affilal i.
Arm a a soffio (So p): Un cono dI I tImem. j volre al gio rno,

6d6 Ja nni da frl,JJo, Riflessi CO 19 dimt·lla. La CD del nro
salvena t- ha..ala su lla Coo;tiluliont'.

Spasmo mo t ta l... (Sl r): Q uando vit'ne
IIccio;.o, IIn chraal scompare in un·im·

mt·n l·splosillnt· d i t'nt'rg;a frt·J J a
ch intl iggt' IO J anni da fn-ddo t'

lO J anni pt'rfofa nti .. ogni cosa
nd raAAio di 'J mt'l ri (I{ifl l' ~si

C D 19 diml·7.za). La C D dd t iro

salwua {' basala su lb Cos lilU­
7,iOIlt'.
Cungda re (St r): Un chraa l

gent'ra un frrddo Ial m..nlt'
inll·no;.o cht' iIsuo o;oloconlal lO,

com rn..si IUff i gli .macchi. i.'
sufficil'nl'" a in fl;gg..rt' ... Ide,
dan ni da frt·Jdo agg iunliv i.

Qua lsiasi arma mt'ullica,
<,(" impugna13 J a un chraal in

combatl iTTlt'nlO, lrasmt"t1e a1tft' l'
tan li Janni Ja fredJo.

ll eviaziont' Jd (rt'dJo

(So ri: 1.t" onJalt' di fn-Jdo
magico, t'ma natt' Jal1t'

crepe cht' si aprono sul
ghiaccio n..ro dt'1 chraal. for­

niKono alla crt'alun un 'in ­

solita forma di Jift''ia. con ft'ft'ndog li un bonus J i
Jt'\'ial ione . -4 alla Cla..'>t' Armalura.

Sell'ambit·nlalion.. Ji [ 11 U l ' '' , i chraal son o n:.niviJI'I piano
ghiacCiaiO di Ri..ia, cht' JWt'nu adlJcenlt' al Plano !\ia tt'r ialt'
pt"r un mt'St" ogni cinqut' anni.

Ialo al servizro J i IIn mc ama rore, m a non gl i viene o ffe rta
l'opport unrt a J i cacctare e uccidere, il ch raaI [misce m va­
nabrlmcnre per ri voluni co ntro 1·evoca rore .

Ich u a! sono creature "Olluril' che non SI um..cono In loro
f'<"r procreare. In genere. non ..i attaccano Ira loro t a volre
uniscono 1(" loro forle per scon fiAA... re un nemico comune,
per poi andarst'nt· e ta-c u ne f'<"r la ..ua ~lraJa .

Un chraal pu òarrware a 2,~ mt'lri daltezza. La It'SU poggia
su Jue spalle robuste t' l.. braccia rermt nano con una sene ..II

artigli affilali in grado Ji smtolare la pie tra . Un ch raal f'<"sa
In i ~OOt' i 1,000 kg.

I chraa l non sono in grado Ji parlare o comunicare in alcun
modo, ma po....redono una forma ruJimentalt· Ji in lt'lligt'nza
t' possono comprendere ~b ON InI t"ti eseguirli, nelle circo­
slanlt' appropn:ur.

COMBATTIMENTO

CHRAAL IN EBERRON

UIIO podtroso "tOlllro o/Io 1. " mttri, in oppo·
rtMOfO liO di gnio'ào mogi' o. si t rgt ton
impo"t"IO Punlt StgntlfOlt t spint 0 ' 11 '

minolt formo"o del/t 'rtSlt gt/olt /lIngo
Ilcorpo blll·ntrouro di formo IImo"oidt
t "'''0 freddo /Ilct ollurro risp/t"dt rIti
I ...oiocchi, dolio bouo t dollt gl unturt
dtllo 'uccico,,'t 'o rporolllro nero
t ghlottiolo, Lt bro"io IlIngnt t
mUSCO/Olt Urmino"o con ortigli
affilolit lobacco spa/o"coIO rivt lo
file di micidiali dtnti aglll l i.

Quando un individ llo panico­
Larmt'nlr maivaglll l' sprt'j:l"\'O[t'
ptrisct ~ ul r iano Elt'mt'nl alt'
drll'Am li ~ull'iano E1t'ml'nl~lt'

drll'Acqua. la sua l·nt·rgia vita Il'
a voI lt" viene caltllfala da qua l·
dM' poIt'nza planar ... t' coagulala
pt'I' formarr un chnal. Il chnal
notl oon~l"\-a Ilt"'..una COflO';('rnl..a
drlb SUa\'lla p;a..~a l a t" vi\"(" «olramo
oomr una nubl" di gdida ent'rgia
luminosa Inlr.lproiata all'lnlt'rno Ji
un ~lfUO'>O gu\Cio di Juro giaccio
blu ... 1'It"n1'itro.

Alcuni in cantalOri spt'ciali lla li
nrll't'\'ocallont' t' nt'! connollo J i st'rvi-
lori tuuplanari \'i nco lano un chrul al loro st'rvizio. una
vohachI' Vt'ngono a saprrt' Jt'II 't'sislt' nza J el l·el t'me nu !t'.
I chrn l amano qut''' It' t''icur''loni lonuno Ja l loro r iano
n.uio tJ t'suluno al rt'Mit'ro ..Il polt'r infliggt'te Janni
ali... Clt'alurt' vi\'t'n l i. St' un c h ru l vìt'nt' t'VOC3 10 t' vinco-

Elememale Cra nde (l'rt.JJ o)
D~di \'ita: qJll+4~ (IIS pfl

Ini ziativa: +0
\ 'r!ocit i : 12 m (ti quadretu)
Cla ~<tt' Armatura: 21 (·1 1 .;I~ l i a , +ti nat ur ale, +4 deviaztone),

romano I l , colto alla sprovv ìcta 21
Altacco ba..t'/ w l1a : +6/+1S
Allacco:Artiglio . 10 in mischi a 11..18+5 più IJl>Freddo)
xnaccc co mpleto: 2 arugh +10 In mischia (l J8+5 più IJl>

frNdo}t' morso +8 in mi~hia (2J 1>+2 più 1..1(, freddo)

Spazio/ Portal a: J m/J m
.o\n acch i sp«i~li : Arm.aa soffio, spa..mo mortale,congela re
Qualità spectalf: RiJuliont' Jt'1 J.anno sI-. scurovisione 18

m.Jf.viaziont' del freddo, tram Jt'gli el..mt'nlali. im mun ili
al fredde,vulnt'nbili lì al fuoco

Tiri u l\,t'lu: Temp +11, Rifl +.l. Voi +5

Caratltrh tic ht': "or 21 . Des 11, Cos 20, lnt c, S.1g t n. C.1r 14

Abilità: A\CohalC' . 4, Cercare . l. Osservare +-4
Taltnti:AllacCO S~lurale M .ghora ec(arr iglio). Attacco S.11U-

nko ~{ ig liouro (mo rso), ~l ulr i all acco, Volonli Ji Ferro

Ambit'nl t': Piano [I..m..nlal .. J ..II"Acqua
Organilluiont': Soliurio
GraJo Ji sfiJa: (,
Tesortx St's..uno
Allint'am t'nto: Sempre neu tral .. malvagio
Avanumt'nto: IO, ili UV (Grandl'); 19-27 DV (Enorme)
~lod i fi calort' di Ih·d lo : -



Cos r r u r t c Gra m ll'
Dad i Vila: 17dlO.l0 (11\ r f)
Ini 7i.u iva: . ..

Vt'\ odrà: I l m li'! quadr l't1il
Classe Armatura : l o.) (-I taglta, +10 naturale), co nt ano 0.).

(0110 alla sr rovv isu 1<)

Alla(co ha"C/Lolla: . 11/.16
Art acco : Sch ian lO .12 in mi sch ia (~ds+ IO)
At tacco completo: 2~hianli . 11 in mischia (4dR. IO)

Sl'u io/ Ponau. : \ m / \ m
Aru cch i spt"d ali : Arma a soffio, impalare. afferrare miglio­

rate . lravo lgere ~ds , I 5
Q uali tà spt"cia l i: Tram J ei co-rrunt. rid uzione del da nno

IO/Na ma nl io. scurovisron.. IS m. rmmumta alla mag ra.
vi-iene crepuscolare

Tiri sa l"C'lU:TC'mr +5, Rin +5, \'01+S
Ca ra ltl'ri stich e: For \1 , OL's IO, Ccs ', Inl S, Sag 16, Ca r '"

Ab il irà: A",o!lu l' . I ~, l )""l"rva«" +1S

Tall' n ti : AIIl'rla, Arm a Foc alizUla Ischtanto), All acco Natu ­
rale MiJ:lioralo (scbiantcl, A1Ia( (0 Pode fO'>O, Incalzar..,

Ini zi'U1va MigllOrala
AmbiC'n lC': Qual<, ia..i
Orttaniuuio nr: Sol irarro, cop pia o squa d ra (3-5)

Gra d o d i. s fId a: 12

Tesoro: Sundard
Alli m'aml' ll lO: Ccn..ralmenre It'galt' n..ut rale
Avan l.1lnwl1t o: HI'H DV IGra ndt')
Modificature d i Iivdlo : -

Q ueUQ g'gQnle~Q creoìuro ingobbilOf QllO
di p iel'Q e melQllo mcombe sui suoi
rtem ici. Le brQcc iQ peSQrt femertlt CO,QZ­
IQle "rril'/m o qUQsi Q 10ttQre il ferrertO,
pendertdo irttt li dQlle sPQ/le; IQ leUQ ~

piQ IlQ e ob/urtgQ, mQ ~ IQ schiertQ
Qd aUlrQre /,QUenzione. SpUrtfOrti
mefQll ici di ~orio lungheu a.
spirtOfj e ' icoperf i di songue
f rnco ° euiccQlo, spunfartO
dolio corouo melo llico che
p,o fegge /0 ~hien Q, A/cu rti
corpi giacciono impal a ti
sugli spun lo ni, con lo bocca
aper l a in Urt urlo silertzioso.

I co llez ion i'iol i di ca.b w ri in
o r ill: int' fun ll:o:van o o:"a fla '
ml'nh' allo st:opo inJ icalO da l
loro no mo:. Co loro cho: aVl'va no
inl l'r ...."l" a raccogho:rl' l' (onso:r-
var.. I caJa\'o:ri li inviavano a

rl'Cupo:raro: i corpi d O:I morii su
un camro di hamgli a. I corpi
COSI rC'cupt"rall vC'lllvano

SJ""~"O US'lli dal ~l'n..rah J""r
ollt"nl' ro: IIlformazioni ~u lll'

forl.l' nt"micho:, nonch~ f'l" r
agl'\'Olul' Il' ricl' rch .. m..d ich.. o
mag ichl'. Plil SO\-'l'n lC', J""rO. i collt"­
1.lonisti di cada\ft"ri vt"nlvano inv iali
a raccogl i..rl' i corpi po:r la cro:azionl'
d o:i non mllrli. Qu..",u allivili, dopo

u na ball aglia. solna me me susc uava rappresaglie da pane dI
enrrambr gli schieramcn n. dal moment o che a n..ssun eser­
CIto piael' vedere i ..uni mori i tornare a combau ..re an im ali
(b ila necromanzia .

In h'mpo Ji pace, i collezloms u di cadaverr sol ua men te
ri m an gon o mat uvi, na sco nde ndosi in luoghi impe rvi non
troppe lon ta n i dal campo d..l1a loro ul t im a ballaglia. in
m l'sa di un nuovo padrone che d i.a loro d..gli ordini. Ah ri
russono ..ss..re invia ri a compie re il loro m acabro lavoro
da qualche padrone non troppo schizzmoso riguardo alla
provenienza Jt"\ cadaven. Alt ri ancora. rramu e una per vl'na
dlslOr~ionl" della log ica. so no giunti alla conclusione che
St' non c't nesvu na ballaglia nei di ntorni, po"sono ~emrll'

fom..ntare u n nuovo co n tlmo. cos i che i cadaven rornmc

ad t""l'rC' d isponibili l" la loro funzione originaria po"s.I
l""'''o: r.. di nuovo l'splt"lala. Ahri ancora. in fi ne, han no Ji.C'm·
phc..mente sm..sso di funzionare in modo co rretto. Sl'nza
uno scope precrso, non so no in grado di dl sllllgUl" rl' Ira i
co rp i d..i vtve nn e do:i morii, l' li raccolgono en trambi indi'
ccrrmmeta mente .

Un co llO:lionisu di cadaveri, anche 5C' molro Ingobbuo,
misura circa -l,t> merri da hezza C' f'C'sa 1.000 kg. Non sa partal'C'
ma capisce un linguaggio no to al suo crea tore . solua rneme il

Comune.

COMBATTIMENTO
Un co lll'l-ionisu di cadaver t solita me nte ini lia la bmaglia

usan do la sua ar ma a soffio, per poi afferrare gli avversari
parah zzan l" imp alarli sui suoi spu mo ni uccidendoh,
prima Ji occ uparsi di altr t n..m iei. Sl' i ne mici si dtm c-

vtranc ro:sisll'nti al suo soffio, il collezlom­
su non l'sila ad afft'rraro: o: imp alaR'
qU31sia si creatura eh.. po"sa ng­

giungt'h'.
Arma a soffio (Sop ): Cono

di q ml'n i, una volra ogni

Id.. rou nd . gas r arali l.zanro:,
Rinl'ssi C D l i'! l1I'ga. l a CD Jt' l

li ro sah 'l'1.la è basala sul13 Cos ll'

lUl iont' .
Impa la r .. (Sa ): St' un colll"­

zion isla di cadaVl' r i io rlu scil o a
o: nlra ro: in Illlta co n una Cfo:a·
lu ra di u glia Ml'd ia o infl" ­
riore, pu ò tl'nure d i impalart'

la Cfl'3IUra SUji:1i sru nlOni
cho: ha su lla schil' na SU rl'­
ran do u na prova di 1011 .1. Pl' r
farlo, ~ necessaria un'azione
sundard c h.. non provoca
atucc hi di opporru ni ri .
So: il co llt'z ionisu rll'sc r a

impalu l" u na crl'a rura , quo:sra
subiscC' ..dII. 15 danni l' \'irnl'
considtrau immobil izzau
Ad ogni rou nd . la CfC'a fura

su bisce" alt r i 2dH dann i. da lo
chI" i moviml"nt i dl'l col\f'lio­
nisu di (ada\'l'ri provoc ano

Sl'm prl' piu dolore alla CTC'a tura

impalau .



la creatura non può libl-rar\ i, a nwno che non effenui con
SIJ("Ct"i'lO una prova di Forza con CO 2M. Il successo indica
cbenesce a ti~ral"ii dallospu nlone ma nel farlo subisce- altri

2JS danni. Un fallimento significa eh .. la creatura subìsc ..
4Jll danni t' rimane immobi lizza la su l po-;IO. Un allea to può
teruare di hberare una creatura imp.1lata con una prova di
Forzacon CD 20.

Una volta che un collC'z ion is la di cadavC' r i ha impalalo
unao piu creature sui suoi spumoni dorsa l i, non viene più
conndemc in 10 1101. t può attacca re gli al rr ! avve rsar! St'nl.a
pt'nalilà , Non può usare i suoi an acch ì d i schia nto contro

i nC' mic i impalal i. Le creatu re che rie scono a hberarst d a
un colleziomsra di cadaven drventano im med tata me nte
i suoi be.-rsagli pri ncipali . Soluame nre il co llt'zion isu si
mene in caccia di qu este creat ure a di scapi ro d i tutte Il'
altre,se esis te anch e un a min im a po~sibilit a di r iprl'n J t' r1 l'
t impalarle J i nuovo.

Gli spumo ni dorsali d i un col lcztonìsra J i cadaven
possono tr atten ere fino a -4 c reat ure ~t<" Jil" , In c rea t ure
Piccole o M creatu re Min uscolt'. Le c rea ture d i ta~lia

mfenore alb Minuscola sono t roppo Jifficili da im pal are
sugli spumoni . anche s.. il collr:lioni~ta può comunquo:
inOiggtre loro -4J Il+t5 danni -Irega ndole sugli spu moni
con una prO\'a di lona e-ffelluata co n successo . una volt a
che t emrato in 1011.1 con loro.

-'fferu", m igl io t<llo (SIT): Per usa re qut"su C<lpacuà,
un coIlellonista di cadaveri Jt'VI" colpire con un alUCCO dI
Khlanto. Può quindi ten tare JI mtzrare una lotta come anone
gn.IUlla, Sl'nz.;a provocal"l" alcun at tacco di opportunit à. Se

vrecela rTO\"a Ji 101ta, ha subiluo una presa e può tentare J I
Imp.lLuf' l'avversano nC'1rounJ ~UCCl'~"IVU.

travolgere (SIT): Riflt'ssi C D 28 pe r dim"lla n' . LaC D del
llrosalwua io basala su lla Forza.

Im muni tà alla magia (Sl r): Co me i golem . anche i

collenonlsn di cad aver i sono particol arme nte resish' n fi
a ll~ m~!t ia . TUlIavia , qUt'SfJ fOTnu d i reSish'n l a fun l ion a
in modo Irgg ~' T ml' nfl' Ji \"t'r ' \l in u n coll t'z ion is ta di
(adavl" ri.

Un collezionislJ di cadaVt"Ti Ì' immu m' a quals iasi incan­
1C'Slmo o c ~p~( i l .it magica , ht· pt-' rml·t la II n ~ rr SiQenl.a agli
incantr~imi . Inoll t l", g li incanh's im i dI J" li\"t'lIo o in fl't iot l'
Ianculi (onlro un (ollel.ioni~1a di caJa\"er i si ri lof(ono comro
Ilncanulorl' come <;(" il colll"l ion i ~u fus.... SOltO l{offrlto
dI un ImNlIlblle rlntUtrt lI1(lIl1!t\,m(l. Qur"l0 l'((I"IIO non
può t'SSl"rt Ji~soho o sopprrsso, falla ('("Cl'ziont' pt-"t quegli
IncJnl~imi cht" infliAAono J~nni J.JI tif'ttricn.it (vedi son o).
cii Il''anl~lml chl' infliggono J.JInnt da rlluine o alterano
la pteln SUPCOU IlO l'immunn.it all<l magia. AlITi incanlt"Simi
td dft'llI fun zion;(no J ivt"naml'nle su ll.ll nt"alUra.. coml'

InJlCJfOdI Sl'gUllO.

Stun m acco m.llgico infli~t'JJnnisonoti, i l collezionisla
d, C~JH'ri vit"ne ullrnlalO (cllml' per l"incanlt'si mo IOlft::lI)
ptr J roond , "t'nz<l conSt'nl irt' <lleun li ro salve1.1.a. Gli inc.lln·
lf";lml Slltloti di l " 1ivt'l!o o infl' rillrl' 'It'nRo no assorbiti J ai
COlltl.l0nisla t" non rilll'ss i,

Gli m Acchi magici chl' in fliggono J ann i J a dt'u rici la
vrnllonu a s ~olb it i inwCl' d ll' t ifl l's si. U n al lacco d~'[

gtnttt ' l'!t'ua qu alsiasi .·fft·l lO di ll'n! a z" sul col l,' zion is la
C' gu ari~'r Idb dann i pt't llg n i to danni Cht'\'a llacco ahri·
mtnti in fl igg"Tl'bbl'. St' i J an n i guari ti p(lrh"tt'bbl'r o ti
(ollC'zion isla;( un nUffit'rO d i punIi fl' fi la supt'r iott, <I l suo

mavcirno, i punii In t"cCt"s~o vengono acqu is it i co me puni i
ft"riU tem por anei.

Un ccl leztonista di cadawrt viene infl uenz.a1O norrnal­
rnerue dag li ;U1acch i della ruggine. Inolt re, g li all.icchi
magici che alterano 1.1 naluu della pit'ITa, come lrohltulfllrt
f(I(( lli In f<l ll~, infliggono al collN ionisla Ji caJ .lIw r i ldn
danni per hvello Jt'lI"incanlt"simo.

COLLEZIONISTA DI CADAVERI
SUPERIORE

Co st ru t to Enorme
Dad i Vil a: J~J IO+40 (212 pO
In il ialiva: +l

Vd oci la: 12 m (H quadn' lIi)
Cl as~t' Ar m at ura: ,JO(-2 Iaglia, -I Dvs, +2,J naluralt"), comano

7, colto a lla sprov vis ta l U
AII;lr HI base/Lolta: +2h/+ -4 1l
Attacco: Schia nto +l':l in mischia (nJ Il+HI
Atl <l H'O co m pleto. 2 schianti +N in mi~t'hia (bdll+14)

Spalio/ I'oru u : -4 ,5 m/4 ,5 m
Attacch i spt'cia li : Arma a soffio. impa lare , afferrare m iglio­

UIO, t ravolgere 6JS +21
Q ua l ità spectal u Tram dt"1 cosrrum . riduzione Jt"1 danno

lO/aJamatll io, scurovmone lEi m. immunU3 alla ma~la ,

vi~ionf' crepu scolare
l i r i salvr l1.a : Tt"mp +1l , Rifl +t 2, Voi +104
Cara l lf' r is t ichr: For l 'I, Des Il, Cos -, Int 5, S~g 16, Car t-4
Ab il ita: Ascolt are +24. o,....rvare +2-4
Talen rt : Allerta, Arma Focah zzata (sch i.lln lO), Anscco SalO­

ralC' !\-l igl ioralO (schianlo), Anacco Poderoso, Incalza re ,
Incalzare Potenziato, Ini liafiva Migliorala, O lt repascare
Migl ioratLl, Rifless i Fulm inei, Spezzan' !\-l ig liotalo , Sp in­
gere ;\.ltglio talo , Te rnpra l'o'ost'nfl'

Ambien te: Quals iasi

O rJitaniu.azione: SolitJ rio , copria o slluaJra (}'5l
CraJo di Sfid a: 17
h 'stlro: Siandard
Al i inl' lInlt' llIo : Genl'ra lml"'nlt· l,'ga ll' m'IIIra lc'
Ava n l.amt'nto: .l to·toO DV (Enormc')
Mod lfica ton ' d i l ivdlo: -

Un COllt'l.ioni~ta Ji C2dawri superiore , un COSITU l!O impo­
nt'nlt" f' ~ ncora pili m<l ~ siccio di un collt"l.ionisu norm~ ll' , t'

alro cif("<1 ':lmt"tr i C' pesa l\u~si t 5 tonnd lalt".

(amb.ll ll mentO

In aUiunu aUt' lan ichl' comu ni .1 turt i i co llt'z ion isli Ji
C.lIJavcori, un collel ioni..u di caJaVl:'ri superiore può m chl'
sct"~I It"rr di spin~l"re, oll repas\att t In volgf'ft"i suoi ~V\·t"r..ati
per S('pararli t' schiacciatli .

Ar m a <I soffio tSop): Cono Ji ':l ml' lri, u na \'Oha ogni IJ-4
rounJ, Jitas pataliu;(ntf' , Riflt"ssi CD 27 nl'ga La CD Jl'i llro
';llvt"lla t- ba..ata sllll3 CO'il ilUlione,

Travulgt'Tl' (Srr): Ritl .." i C D -41 pt'r Jiml' l zarl". LaC D dd
li ro salvl'lza {' basa la sulla ~'(lrza ,

COLLEZIONISTI DI CADAVERI IN
EBERRON

I Ct,I!I' l.i(Jtlisli d i caJ avt'ri pmsono tsst"ft' incontrali in IUlla
la Land a Gem" l1lt", mt'nln" va~ l iano i ca mri Ji batt aglia co n
Il'ntezza t' ml"todo.



COLOSSO SPACCAlliIRE
Co..trutto En orme f'Ie eral
Il;Jd i Vita : 2<Jdlll.. ..U( l'N pC)

In iz iat iva: - I
Vel ocità : (, m C" qU3Jrrlli)

C la~"t' Armatura: ~t> (-2 faglia. +21'1 naturale), contano li.

collo 311.1 -provvi-ta Ih
,\ l ta.('CO base /Lot ta: +21/+42

Attacc o : Sl;hLlnto .. l2 in mischia (4J 6 +13)

Atr acc o co m pleto: .. <.chianli +}2 in mischia (..J6+ 1I I
Spa:d oj Po rula: 45 mll ID

Attacchi specialj : Colpo fra ..tornante, pavso 100301(' ,

navolgere ..J"+l'J

Q ua lità "JK"ci ali: Trm i Jt'i costrurn, riduzione" del
danno lO/aJamanuo, scurocmone IS m, visione- ere­
pc-colare, «,,,; ..I('OU all'acido IO, al freddo IO, all 't'I"I­
Iricll~ 10 C' al fuoco IO, combattere nei tunnel. resislenu
agli illC.1Inll'simi 2\

Ti ri sah'C'u a: I~mr +9, Rill.lJ. Voi +9
CautlC'r is ' ic he; For J7. Des Il. Cos-, Im -, Sag IO. Car t

Ab ili tà : -
Talen tf : -
A m bien te : Soll t' r ra nt' i

Organinalion t': Soluano o gruppo ( 2- ~1

Grado di sfida : I ~

Tr so ru : SI<lndJTd

Al li nf'a m f'n lo: S('mpr(' ne utrale
.wan ea meu u» '0-~ 5 DV (Enorme)
Modi fi caron' di Iiwllo: -

QlIt'lfO gigant t'sco all ioma onomig/io a lIn gotto di pit'lfOo ~t'j

zampt' . QlIOlfro t'normi broccio spllnlono dal/t' dll t' poio d, spollt'
fron loli t' lo corporatu ra t IOLl a t' squadrata.

Il colo..vo spacca piet re, uno dei costru il i l' iii po u-nn che l'si­

stano. l- una .l.'111' pii, ll'uli l'sprt'ssio ni dl'll 'in gl'gnl'r ia l' del
po ll'n' magtco dI'i nani. R ic J V310 da un unico bloc co d i 1'1(' 1ra,
ilculov..o i.' Il na viSI;\ l,' rr ifica nl ,' su l ca mpo d i bauaglfa l'd i.­
in grado di se hia,-ci;\rt, leueralmen te intere orde d i truppe
in li.·r ior i, Anch" "l' in origine ver me ideato da i nani, i S('grl'l i

,ld la creazione dei ctl' tru ll i spacca pie rrc fu ro no lrasml'ssi

anc h,' all,' al rrl' razze. l' i per sonaggi avranno prob:lbili là assa i
mJggilJ ri di inccmra rne uno com,' nemico che non co m,'

alleato pronto a cc rnbartere al loro fianco.

Un co losso spacrapierre ha più o meno la slt'ssa corpora­

li lla .li un elefante, anche w probabil mente è leggermente più

ba ....o t' plU largo . E dOI;\IO d i quallTOgrosst' braccia, og nu na

delle quali l'arie dalle due pnme spallC'dt'1colosso.

I coloo;ti sp.accapit'trl' non sanno p.rrlan' " no n pos....lno
t'mt' lIt'rt' alcun suono voca lt'; inoltrt', non l:'manano alcun
odo", di ..li ng UlllIl('.

COMBATTIMENTO
Un coloo;....) spaccaplt'lrt' allron l<l il combattimt'nlo con la

prt'Citiont" brulalt' C' spirlala cht' cuant'riua molli COSi rUlli.

Quando dt"·C' far fronlC' a gro..si gruppi di aWt"rsari, un

colos!>O annu pt'r rravolgere le Ut';llurt' l'iii vu lnenbili e
..It'rn colpi coi suoi ani ,

C'lmr 13 sua conlroparlt' l'iii piccola, lo SWnlralOfC' spacca·
pit'lft' (\"t,d , pagina 175), un co10"\O non po"tit'Jt' alcu na capa·

cna cht' gli conSt'nu d, comballt'rC' a disunu C' fini~e P<"r

mrovarst alla merc édri gruppi con una notevole mobìhra t'

do la l i di potenti anacch t a di stanza. Per ques te mouvo. i nani

t' II' a h re rallt' c he' fanno uso d t'i colossi spaccapu-rre di solito

li affianca no a pon-nn ;llci t'ri o mcanratort in grado di ahha l­

' t'n' qUl'g li avversar! Inren ztcn ar i a rornbattere a d islanza.
Co lpo [ras tornante (St r ): Q ualsias i creatura colpua da

u n colosso spaccapterre dcvecffcn uare con SUCCI'SSll un l iro

salwua sulla 'te ropra co n C D 24 o essere [raxtornato pt' r l

round . La C D del l iro sa lwua;:' basata su lla Saggt'ua.

Passo tona nt e (SI r]: l passi ~"" sa nl i ssimi d i un colosso spac­

capi" lrt' fan no tremare il ter re no. Q ualsiasi c reatura ent ro 1,5
m('l r i ,13 un co losso spacc3 pit' lrt' in movimento dI'V" (,(f, 'lfII3rt'

con successo un l iro salvezza su i Rifle ssi con C D l~ o cadere a

terra prona. Li C D d"1 t iro salvezza ebasa la sulla Saggt'/./ :I.
Travolttt'T(' (Sl r): Riflt'ssi C D 17 per d imezzare. La CD del

li ro sa lvl'lla io basa ta su ll3 f orza.

Co m bauere nei nmnel (St r ): Un co losso spaccapn-rre ha

una capacità li m ilala d i edanare la pro pria forma pt"r p3SSafC'

in un'area strena Non subisce una pt"l1alilir.:!. i liri J"I.'r colpire
o a lla C lasse Armat u ra quando si stringe per passare in UIlO

spazio ri sl n 'llo. Ved i pagina 1'J dI'ila C,I.UJll Jtl f)I 'l';' .I "~

..., ~ ~'I R pt' r u ht'riori informalio n i su llo sl ringt'r<;i pt"r t'n lurt'

in uno spalio risrrt'uo.

COSTRUZIONE
Il corpo di un colosso spaccapietrt' (-SUIOricavalo scolpt"ndo

un tinRolo blocco di pit'l n , in modo analogo a un golem di

ril'lra. Il colosso P<"sa almt'no 5.000 kg. La rirln d.....·l' t'S"t'rt"
di qUJ llla sl~rJinaria C' CO"IJ 10,000 mo. L'asSC'm blagg lOdt'1

corpo richit'dt' unI prova d i ArtigianalO (sc u h ural co n CO 25
o una l'nn/a di Artigla nalO (lavo ri in mur<l!ura)con CD lli.

LI I N' ; C",art' Coo;lrUl li,{p<lrl:l(Int!ctrra, J'tlltJ, rlt'lrll , \lIl'n(l

Jltomrtnlt, l"incanlalort' dt'vt' l'ssrre almeno d i Hl· li'lt'llo;

Prt'I.I.o 170.000 mo; CoSiO ~O.OOO mo .. 6.~OO PI:: .



A ....o ltl' i.' posslbilt' inconnarl' gli umani bosch ivi
nt' lIe fore1>le plU rt'mo tt'. Sp<'sso la c reatu ra i.' un d ru ido o
un rangC'r, ma Il" n t'ature bos.chive JlO!i'iOno appartt'nt' rt' a
qua lsias i da~1oC'.

Questa figufo ~ ul'la f usiol'le tro una danl'la umana e
un vegetale. Lopelle ~ sim,le 0110 ,orleecia e Iro j ,ape/Ii
"euono dellefoglie. Porta "1'10 uimiloTra e ul'laflOl'ldo e
indosso"""'Ii u mplià in tlssuli difoglie.

Autunno, druida u m ana boschiva di 9 ' Jivd lo
Uma not de Med io (Um a no)

Dadi Vira: sds-v (" 9 pO
Ini l-ia tiva : +l
Vd ocita: 9 m ( l> quaJrt'lIi)
Clas'Ot' Armatura : 2ti (+l Des . +.. drmdlurll d, (u(l10-+1, +..

scudo J!t"l"mlt dI Il'):th1-+2. +7 na tun lt'), contano 13, col to alla
sproo'·...·ls la 25

AlIal"Co ba~/Loua : +"/+ 7
A reacco: SCrmllMrll +' +1:1/+ " in mi sch ia (Id6+2/ lti -20) o

schianto +7 in m lschiJ (lJ6+!)
Allacco co m p le to : ..... lIIulllrrll+' +9/+" in mischia Ud6+2 / 1.!I-

20) t' schia nto +2 in m isch ia Ild6+l)
Spnio/Portara : 1,5 m/I .5 m
AtUcchi spt' ciJ l i : Capacu à magiche, incanrevirm
Q uali tà s pecia li : Compagno ani male, ndunone de l danno

5/ uglit'nlt' , visione cre puscolare. senso dellana tura, n an i
dei vegetah. re..ist rnzJ a l r ich iamo della na tu ra. passo
se nza t racce, im munu à al veh-no, vulnerab tlu à al fuoco.

empana se l.... anca, fo rma selva nca 3 volte al g iorno. anda -
tura nel bosco

Tiri ..a lvea za : Te mp +7. Rif1 +.!I, VoI +12
Cara t te ris tiche: l'o r 12, Des 16. Cc- 13.

l nr IO, Sa~ 11:1. Car il
Abi lit ill : Addl·stra r(' An im ali +11 (+15
con il compag no), Ascolt are +15,

Cavalcare t 5, Co nosc enze (natu ra)
+I ,l. Muoversi Sflen ztosamcnre
+,\-, Nascondt' rsi t l -, Os servare
+15. Sopravvivenza +15 (+17 negh
ambienti naturali di superficie)
Talenti: Alle r ta, Arm a Foc aliz­
la l:l (sd m ila rr a), Rif lt'ss i fu I·
mi nei. Seg u ire Tr acce . vol on tà

J i Ferro
Arnbiente: Foreste ca ld...

Orga nizzazion ...: Solttarto
Grado d i sfid a: I t

T('!ioro; s u nda rd
Al l in ea mr n to : :-':eulrale buono

ÀVln za rn t'n to : Per cla sSI" del pe rwnaggio
Modificalo r C' di Iivdlo: +l

I vara ni bosch ivi r icevon o un bo nus razziale d i +4 alle
prove Ji Muo\'l' r~ i S i l('nlio~Jml'n l (' (' Nascondersi. - :-': 1" 11('

art't' nalUu li J i suJ"t'r6c it" Il bonus JI Nascondersi aumenta
a +12 t' il bonus di Muovers i Silt'nl io~J mt'n lt' a +lt

QUt'slO t' mrlO usa una druida uma na di 'l' livel lo come
creatu ra ba .

ESEMPIO DI CREATURA BOSCHIVA

\ 'In no bosc h ivo

Animalr M...-d io
Dadi Viti: W/i+I:I (22 pO
Iniziat iva: +2
\ 'eloc il" : 9 m 16 quadretu), nuorare s m

Cinse Arm.atu ra : 22 (+2 Des. +10 na tu rale ), co nta t to 12.

colto alla spron'i~ ta 20
Attacco baSC'/Loua : +2/+5
Attacco: Morso +5 in m Ischia OdN+" ) o schianto +5 in

mIKhia (ldl>t .. l
Attacco com ple to . Mot>;O +5 in rni~hia (l dlh4) o schia nto

+5 In misch Ia (Id(,+ ~ )

SplIzio/P ortata : 1,5m/I . ~ m
A!tacch i !ip«ia li: Caranr.a magiche
Qual it; sP<'dali : Riduzione del da nno 5/uglit'n1t', visio ne

crepuscolare. traiti dI'I vegcralì. vulnerabrluà al fuoco
Tiri u lvrzza; Temp +11. Rif1 +5. Voi +2
Caratlt' r is t iche : For 17, Des 15. Ccs 17. In t l , Sag 12. Car 2
Abil i t~ : Ascoltare +..,Muu\'l' r~ i Stlenzìosa rnenre +(,-, Nasccn-

dersi+6-, NUOlaTt' +Il , Osserva re +... Scala te +7
Talenti : Aller ta, Temp ra Possenr e
Ambirnt l': Foreste ca lde
Organizzaztcne: Solila r io
Gradodi s fid a: "
A\'an zaml'n to: " ,5 DV n. ted lo)
~lodi l1 cahlr(' d i Un ·lIo : -

Qut--to_mplo us.a una lucen ola varano come creatura base .

Ccmbau.menro
I v,anrni bosch ivi possono nv...laf';i aggre!l­
si\·i. poichr us.ano It' po lt"nt i mascrl1r p<'r
dilaniar... It' prtdr o i nt'm ici . All accano
anche ch lunqut' Co~l tlUlo;.(a u na m mac-

eupn il loro habilJl .
Capaci ti m ag iche': t volla Ol i giorno:

n«, ,lltiJlOndluriJlt Il . lnlriJl( liJrt (CO 7>-
Abilità: Un vara no bosch ivo ricevI' u n

bonusDuialt' di +!la qualsiasi pTO\la di Suou re
tift1IUall f't'r compiert' u n'aziollC' spt"Cialt' o
rv1lJR' un f't'ricolo. Può '>t'mpre dt'CiJt'rt' J i
pl't'fMk.R' IO l UI pTO\la di NUOIUt', Inche' S(' di~nJtto o in
prricolo. Può usal"C' l'azione di correl"C' rnt'nt re nuot i . purch~
llllOIi in linea I"C'tla ,

QlltSla 11I,ertola lunga 1.2
mm i ha 111'10 pelle simile alla
,orte"ia e le " aglie hal'lna
la formo e le tOl'lolIIQ delle
foglie.

I varanì bo",hivi a VO[It'

vivono nelfine delh- fores te
deve abnanc anche i t reant.

Le crea ture boschive si sono fUse con la natura; per buona
parte. sono diven tare c reature vegctalt . Q U('SIt' crea tu re

lu nno una mt'n laliu inso lita , mol lo simil e a qut' lla d ri t reant .
Sono un tununo ccn la natu ra t' vivo no in r act' con la natu ra
r con se ~ I~~I .

ESEMPIO DI CREATURA BOSCHIVA



A 'd..""..
,~..i'. HMhn.

Omh ragrig ia . gh ìorfont"crudt"le co m pag no
ani m.. lt": GS 5:an ìmale C rande , O\' 7J Kt- ] 1;

pf 62; Ini z +-J; Vel9 m. scalare ] m; CA l''.
coni an o Il. colto ..Ila sprovvie ra 1S;

Alt base t-]; tona t- Il: Spazio/Portau

] m/l.5 m: Alt t-S in mischia Od6"o,
artiglio); Alt co mp t-8/t-8 in mi schia

ude-e, artigl i) t' +] in mischia o ds+ J.
morso); AS ira : QS eludere, legame .
vision... crepuscolare. olfano acuto.

condividere ìncanresum. due
comanJ i bonus; A l N; lS Temp

t-8, RiO - s. Voi t- S; Por H . Des 18.
Cos 19,Int 2. Sag 12. Car IO.

A~llllli r l..l(t lft: Ascchare t-7. O eser­
var... t-7, Scala rt' +14; Allerra. Robu-tezza.

Seguire Tracce".
Ira (~ I r): Un gh tonone crudele che subisc ...

danni in com bcntrnen to t'n lra in uno stato
d i ira [re ncnca nt·1suo turno successivo,

sfer ra ndo colpi co n gli art igli l' moro
Jl' n\lo fur iosamt'nft' h ncht' lui o il suo
aVVt' rsa t io non caJ tllTo morti . Un ghiOl·
rom' CTuJ d e in prl'da all'ira oll it'nt' t- "
alla Forza, +4 alla Co~li lul.it\Ot· t' - 2 alla

CA. l a CTt'alura non puo rt' rn' fln l' alla
sua ira volonlar iarnl'nTt'.

l-.: lllllerr (Slr); Ombragrigia non subi ·
se... alcun Jan no, St' efft'f!ua con suect'sso

u n l iro salvt'zza sui Rillt'ssi COntro un
all acco chl' norma lmt·nte const'nlt' un
tiro f't'r di m("zzafe i dan ni.

l.l):<I 111r (:' Ir); Autunno può gt'stirt' le

azioni dr l suo compagno an ima lt' comt'
aziont' gntUlfa. O uil'ne ancht" un bonus d i cir­
co..tan za +.. a tultr le proVC' Ji ...mpa lia ~Ivatica

t" allt" pl'O\le Ji AJJ t'sl n rt Ani mali r...lalivC' al suo
gh iollont' CTuJt'It" compagno.
C~tlJIV IJt rt ltI{an lOlml ( ~ ' r); Q u..lsiasi inC'<l nlt'simo eht'

Autunno lanci su St' sl("ssa ha r ffC'tto ancht' sul compagno
animale. St.' qu..... t'uhimo si l rova ("nl ro 1.5 mt' lri da Id. Può
inoltre lanciarr un incanlt'Simo chl' abbia com... be-rs.llglio
· incantalOr...• su l suo compagno animall' .

A~I/Illi : Un gh iolton(" CTuddC' rice \·t" un bonus razziall' Ji +tl

all(" rfO\·... d i Scalarr t" può St"mprr d«iJt' rt" d i rrt'ndt' rt" IO allt"
provC' di SCalate'. anchr ~ di frr lTa o min<ICcialO.

· Bosch ivo· ~ un arc ht"lipo t"rrth lato chl' può t'S"'t"rl' agg lun lo
a qua lsiasi an ima lt'. bC's li.a magica. d rago. folll' tlo, gigan lt" ,

,M l'tlt tr(l, ' 11(( , nf"mm-; I·-d ,.trltli ~u ,urrttlall (C D 1S), ((ln' ,..h l.lrt
rlrttrr tlll,IUltl ltlrt(t tIZll , /"1,\(1 l't/ocr. ritira tlI<IJo:lr,,; 2·-f..n",. arh>rr.l.
f.'r:a ,M l,'nt, r.mlil ltlfUll("la. 1Il(lI' ttlU-tl!r J.-l r<l):II (I, nt(,.ItI<lrr ti
md.lJ/(I (CD 16r,\'-(r(\(II.I JI ,p"'t (C O 17), fem,ln)1 tltll" pltlra.

Iurr J lllrthl. :" '11111 Itl.lJo:u" ~uf'I"rl""t; "'"111,\01"1 m.ljoilt, ' l!>trltÌ JI
tt1(1I'tm,·tll(l, ,,·ttlf'Nl" .11 ghl<U(lo; S--mtl" ttlorfmlfUtltd.. (C O 1'#).

PropTltlli : Stlllu'.Irr,HI. ..rm.llurll JI (UillOt- l, t(uJo f'l"kltllr
JI lq;:tlt1t-l. !..I"ttl.lt' il Jtll" s.:t~'C"::"t-l , gll"tlll Jd/li

' ~ " Iltilrt::i1+1.""ahell" JI cur" ftnlt tI,..Ji r,,'e (25 cari-
I , ,. che), IO mp. 18 mo.
~" .

CREARE UNA CREATURA BOSCHIVA

Combau imemc
Autunno r rt'f"ri sn ' affrontare i nermct a distanza. Usa gli

in cantesimi pru poren u, come md"tt1(1rfml fUIINI" t' 'tml"'~ '"

JI 1:11I000(lil. prima di po rlJ rt' a term ine il rombarrirnento rapi­
Jamt·n lt·.

Capaci là m agi che: J volle al giorno: /"IrI"re (Otl I l'fJ:rl"" ;
l \'011.1 al giorno: tl'll(a "IIr.ll(l tI"rur<l lt Il , ttJ(l{lI "llt"l(l
tI"hmdr IV.mlrll/n"rr (C l) lo).

Co m pag no a n imale (Sl r): Au tunno

ha un ghjoncne crudele Ji nome O mbra­
grigia come compagno ani mall' (s'C'd i il
.'l .ltlu.llt Jtt .'ImiTI. pagina 1Jl. AUTunno
t' Omhugrigia ht-nt'flciano J t'l1C' qualiti
spt'cia li Ji legame t' Ji condw tdere incan­
It'simi (s·...Ji seno).

Legame ISlrl : Aut unno può gestire IC' azioni
Ji Ombugrigi.ll con un'az ione gra ru ua . o
"splngl'rlo· con un'azione JI movi men ro.
Omene un bo nus Ji circosta nza t-" a tutt e
It" PfO\·t" di em patia selvanca e di AdJ l''>I U rl:"
Animali relanve .lI1 ..uocompagno .

x enso J C'lI.l1 na ru ea (SIr): Aut unno
oruene un bonus d i t-2 alle prove di Co no­
scenze (naluul t' Sopravvivenza.

Rt"!!isl t"nJ.a a l r ichia mo dell a n alu ra
(Sl r): Autunno riceve u n bonus di t-" ai
li ri salwlza contro le capacit à magicht'

d t'1 folk-nì .
Co ndividere inca ntrs im i (Str): Q ua l-

..iasi tncarucstmo che Autu nno lanci su st"

..It'ssa ha d 'fl'lI o anche sul co mpag no an i­
male, St ' quest'uhtrno si trova en tro 1,5 me tri
da It·i. Può inolt n' 1Jncian' un inca nl..simo
chl' abbia co mt' llt' rsaglio · incanlalo rt"" sul

suo co mpagno an imalt'.
l'asso o;tO Il1.a ItaCet· (St r): Autun no non

lascia !rac('(' m'gli ;lmbit'nl i nalUrali t' non
io possibill' sl·guirm' lt· l ra((e.

I mmunit :' a l veleno (St r) :

AUlu n no fo imm une a Illlli i
w lt·ni.

Empa ti a selva tica (St r):
AUlu n no può m igli or arC' l'al­
lt'ggiamenlO di un an ima lt' allo
s!t·sso mod o in cu i una prova
d i Diplomal ia può m igl iorarr l'all eg­

giamt'nlO di un individuo. Ti ra Id 20t-10 pt'r
Jt' It'rmll1ut" il risuh"l0 d...lla pfO\'a Ji emp"l ia
"'t" lvalica (IJ 20 t-6 St' l...nu di influt'n u r... una bC''' lia magi ca
con u n pu ntt"uio di In ll"iligenu di 1o 2~

Form .. s l' lvat ica (Sop): Aut unno può trasformusi in u n
an lm..l... piccolo, !l.1t'd io o Grand... t rilOrn..rr alla forma origi­

n..lC' Irr voht' al giorno. h noa un m..ssimo di " Ort" .

Andatu ra nt'1 bosco (St r): AUlunno può "lIu' ·t"rsarr
rovi . "I... rp i nalurali. zonl' infl'''Ull' o I... rr ...ni analoghi alla sua
' ·...Iocili normal t" st'nz.a suhirt" danni o alt ri imptoJ. lmt'nli.
TUftavia. fO\·i. sl rpi o zont' infl'slat l' ehl' sono suti manipolati
magicam t'n lt' pl'rosIKolart" il mov imt'nlO ha nno comunq ut"
...ffrllo su di It'i.

l"rrt(l ItI("nINlttll J" JnuJil rrtpl rllft (6/5/5/"/]/1): O-Crtl1rt
il(<Ju".(ur.l f<n!( ttll" (lrl, mJlI'IJu":I(ltlt Jil n1.lguo. ,"JI~'tJu.I:liltlr



Q ua li là !ip t'cia l i: Una c reatura bosc hiva mann..m' nmc
le qualità spt'ciali dellacreatura bas.., pi il le vcguenn qua lil j

spt'Cia li.

R,Julltl'lt J..I JlIlU'O (Slr): Una creatu ra boschiva ha ndu­
rione dd da nno S/ tag lit"ntt".

Vllhl"r crrplllcollirt (Slr): La creat u ra oute ne vtsione
c repuscolare, c he Ie co ns ..n te J i vedere dm' VO[h ' meglio
d i u n u mano alla luc... del l.. stelle, della lu na o di una

torc -i a, o in condiz io n i analoghe d i penomhra . ~ I ilnfi t'n t'

la ca p:lci là di disli nguNI' i colori ~ i del rag li anche in

qu..ste cond iz ioni.
Trulll d..r .'t'gt'I••II: Un boschivo ha im munu à al veleno, agli

cffcm magici di so n no, alla para lisi, alla mct arnorfcs i, a llo

stordimen to t" a incal'llt'simi ... capac i.a di int1ut'nza ml"nra lt'

(cha rme, compu lsioni, alluci nazioni. rram... ed l"fft" lIi sul

moralt"). x on t" soggt'1I0 ai danni t'un dt"i colpi crmci.
R..>IlWl d, lI~llllà (SIi): La pe lle e i ca pelli di un boschivo

assom igliano a con ..ccia ... al le foghe. s e Iii creatura (o dotata

di a li, IlU"Sh ' assumono forma di Irondeo fog li.., t' og ni parh'
dt' lIa creatura ha co nnotaz ioni vegetali che cambiano col

ca mbiare delle sugioni . È verde chiaro i1I1'inizio di pri ma·

vera t" si SCUrlSCt" dura nte 1·('sUIe, In au tunno drvema giilllo,

arancio o rosso , come un albero a fog lit' caduche. D'inverno,
d iv..nta marron ... e spoglio. Un boschivo nceve u n bonus di
-+ 4 alh- prove di MU(lvt' rsi Silenziosamente t' Nascondersi

nt'gli ambienu naluuli d i sUpt' r ficit' .
\'tt l n trll ~l ll là di !u.:oco (~l r): lt- Cl"l"a lUI"l" oosch i\'t' sono vul·

nf'ra bili al fuoco. Un boschIVO su bisce dal1't"I-fl"lIo danni

incrt'ml'n lilll dd la mel i (+ ~O"\» rispt't1o al normal~, inJipen­

dt"nh'm..n t.. dal fal lo ch.. sia COllCt'SSO o meno un l iro sal\"rua

t' ch.. il li ra sa lw lla sia o mt'no l'fft' ltllalOcon SUCCt'sso.
Ambie ntI': QU:lIlsiasi amhit'n tl" nalun l.. di su pt'r ficit".

Grado d i s fid a: lo SIl'SW dt' lIa crt"i1IUUN'it" +2 .

Or~a nizzazione : Lasl~5a dd la crratura haSf',con la Jlff...•

rt'n l.a chl' la mau ior parr .. dd gruppo in gl"nert" sara comro­

SIO da l"lt"mt'n l i de lla crl'alura bas.., piil un singolo boschi vo.

Mod ifiutofe d i l in 'l lo: +l

BOSCHIV I IN EBERRON
I boschi\'i v ivono ne l1t" for ...~ te e nell t' gi ung lf' di lutto Il

Khorvairt" t" dl' ll At' f't" na l. Gli elfi di A... rena l alll'\':lIoo gori lla

.. bahbuin i boschiv i coml' an ima li doml'st ici , ml'll tr.. g li t Ifi

d i Vall'nar cal·cia no It' Iucl"rrolt' bosc hi V(' pt'r passatl'mpo
(usando la loro rell... pe r creart" Vl"S l ili di lus'iOt' ar matu rl").
Una tribù di halt1in~ selv:llggi boschi\'i ch iamali F~ryk VIS't"
nelle giu ng le di Xf'n'drik. J Ft"ryk, ch t" adorano un gruppo di
anlic h i trt"an l conosciut i co me il Ro<;co Sac ro di Viridian, un

Il'm F"-' si in.onlravano .. com ml' rciavano con gli slu ni l' ri ,
ma un:ll 1..lall' t'p idt'm ia di or ig ini sco nosciut .. ha co r ro llo
il Bosco Sacro di Vir id ian ~ ha r..so i f t'r yk dl"lIt' Cl"l"alu rt'

se l,'aggt' ~ ft"rali.

BOSCHIV I NE L FA ERU N
St"conJo 1.. ll'g gt'nde, i luog h i in cui Silvanus ha loccato il
Il' rU'nO di To ril sarr hbt-ro pa n ico1arml'nl" feni li t" bl' n..­
de lli. SI' Silvanus si (o inttalll'nu to piu il lungo in un luogo,

g li albt"ri e It" p ianll' di qut"1 luogo silta n no piti gu nd i t"
ro busti . Una leggenda narra ch~ un bambino conc e pilO o

nalo in un luo~o dd g('nf' rt" polrthbt" ric~vt" la bent'di ziont'

\Ie l l'adr.. dl' l!l' l'o resfl' t' divt"nta re un tutt 'uno con la natura,

vall' a di re un bosc h ivo.

Oilnni
1

1d2
ld3
Id '
ld6
ld8
2d6
2d8
4d6

CilpK iU
Inlfo"ior, 1 volt~ iii giorno
ElIfKD O//tOIOnotufole /I 1 volta al giorno
PtUlaft 'or! i l' t gtfali ] volte al gio rno
ElIfKo al/toto nalufolt IV l vOltii al giorno
Comando" ..eg'lo/i 1 voll~ iii giorno
EI'«O olleoro nolufa le VI l voltil iii giorno
Animor, ..egt loli 1 VOltii iii giorno
EI'«O olleolo notu fo le VIII 1 volta iii gior no
Comfollo" l'egt toli 1 volla iiIgiorno t'd el'oco
ollt olo nolurolt IX 1 volla al giorno

Taglia
P;ccolissima
Mmula
Mnuscolil

"""',
Med,a
Grandt
EnormI"
MaSlodonl ica
Cok»salt'

ummoìde o umanoùle mostruoso corporee (da qui in avam i

indicalOcom.. 'creatu ra basl.'-).

Un bosch ivo usa tut te le sur isfic h.. l'' I.. ca paci fi dell a crea­

tUni N~, ram eccezione per qua nto indl(~lo d i seguuc,
Taglia t' t ipo: Illiro d i un boschivo non cambra, ma la CR'a­

lura "'iluppi pienameme i tram deì "t'gl'u li (\'l,dI SOIlO).

c lasse Ar malura : Il bonus di armat ura naturale dl' lIa

creatura base au me nta d i 7.

Arracco: Un bosch ivo rna r rnene l UI l i j't li at tacc hi dell a

creatura ha~ e omene ancht" un at tacco dI sch ian to,~ jtià
non nepossedeva uno. Se lacrearura base (oin grado d i U5a1"l"

arrt u, il boschivo ma nnene ques ra capac u à. Una c rea tura

doma di armi natura li mant i..ne Il' SUl' arm i na turali. Un

boschivo che combat te "t'nz'a rm i può USUt' Il suo at tacco d i
§chianlo o la sua arma nat unie pnmar ta (s.. ne pt)"si l'dl' una),

Un boschivo doiaro dI un'arma puo US:l1"l" il suo sc hra n ro o la
suaarma , come prefen-ce.

Att acco co mpleto: Un boschivo eh e combane scnz'arrm
può usare il suo att acco d i schianto (\'t'd i sopra}o It, SU l.' armi
nalurali (SI.' ne posvi..de). Sl' io dot ato di un'arma, soluamente
Uloa l'arma come al lJCCO primar io assi l'ml' a u no schìa nro o a

un'alrnlarma narurale com... attacco nat urale secondarie.
Dann i: I boschivi sono dotat i di at tacch i di sch ianto.

Sco la Cft'aIUU base non ha ques ta fo rma dI at tacco, si usa la

qu~nti tà d i dann i appropriata dd la rabclla scnos tar ue, in

Nst' alla fagli a dd bosch ivo. l e crea tun' che hanno a ltri

uri di armi nalu ralt m:lnll'ngono Il' loro vt'cchil' qua nl ità

dIdanm o usano 1:1 quanfit.il appropnara da lla tabella W IIO­

~Ulllt", qualt" sia migliorl",

Capac ità m a jtiche : Un bo schivo co n un punll'ggio di
S~ggC'z za di ti o più olli t'n ... a lcu ne capac ità ma gi che in
bu t ai suoi Dad i Vita , comt' indicato nella ubl' lIa so t­

fOSunl ... LI" ca paci lil so no c umu l a tivl"~ ad ese mp io, una
chimt"n boschiva (9 DV ) può usue IIllrlllClllrt u na \'o lta
.Il gIOrno, (l'(lClI alitalo nal uralt Il u na vo lta al g iorno,

,..rlQrt CM' , vfI:r1al, Irt' \'oh~ iiI g io rno ed t.,C'ClI IIlItlllC'

~Q rwrlll t IV u n a volta al g io rn o . I l l iw llo dt'l l'i nca nlalOn'

t p~r i ai DV dt' lIa creat u ra l' la co dd t iro sal vt'zza ~

NW.a sul Cuis m:l.

CN,.,..
6·'
8·10
11·12
H·J5
'ioll

'"''210pii!



CREATURA DEFORMATA

U·creature deformate magicamentesono \ta lt' corroue da qual­
chi' f\('lt'nlt' magia. ~ lolro tempo fa,alcuni potenti inca nlalori
Infusero la magia nt'i corpi di mo lte (<<'31U ft' , nel tentanvo d I

R'nJ.'rl.' piU forn. riu robu'!C" l' piucontrollabili. La magia u.... la
IO qu....l o prore..-o alterò pt"r 'ot'mp«" la nat ura delle (R';lIUR"

mAut"n1..lle. QU."'11 camhia mt"nt i si rivelarono ilTt'\'t'r.;lbili (' I...
creature J .'fortnd ll"divennero utu vera t' propria specie.ma tu ­
ranJo t' g.'Ill'ranJo Jt'i Ji~('no.knti. Il processo fu parzialfTk'nt..
un succevo. (' k ('n'alUl? J l",n l'k'ro a rurn gli t"lT."lli pII:' forti t'

riti \e loct rispet ro ai nomuli _ mpLtri della loro "pt"'Cit'. TUI­
lavia. SI JUTlO'olrm mo mconlrol.l.1bili. noncht' pii! inlt·l1igconli
t' dalla mente plU pronu nspeuo agli altri esemplari delle loro
vpecie. lnohn-. II." O\"JIUR" svduppareno una Ok'nulililstrana e
alk-n.JI, R"ap.·nJo il moh... vuuanoni in modo tnsoluo m.t '>Cahro.

ESEMPIO DI CREATURA DEFORMATA
MAGICAM ENTE

QUC.·SIO l""<"m pio us a un enin co me cr ...atura base.

[ u in de'for mato m ..gica ml." n tt'
Ab..·rrazi one Gra nde IC igan lt' Atipico)
D'Idi Viu : Hk.lN.",OlllS pC)
In iziat iva: +~
\ 'd ocita: 'J m in arma tura di Pf'1It' /6 quadremf velocu à N W

11m

C la s 'it' Armat ura : 21 H !ag lia. +'1 natura ie , +3 pelle), co nt atto

9,collo ..1101 sprovvis ta 21

Allacco ba.....( Lo lla: ..7/+1'1
Attacco : Morn inlo: ~ la r +14 in m i~hia (2d6+8) o gia...... llollo +6

a .l i\lJn7a (h l tl . ")

'\11;1(;("0 co mpl t'to: 2 morning srar +14/+9 in misch ia (2.16+8)

02 jl; iawllo ll i +6 " di stanza (l J~l+8 )

Sp:u iojPotl at a: } m/ l m
Aflacch i slwci a li : -
Q U;lli t il spt '<"ia li : Scu rov isiollt' INm , asso rbir<' incaml"Sim i. rt'si·

sll'llIAl agiI incallll'sim i 21. (Omballl'n"co n JUl' armi SUr'l.'rion·
li t i sa lvt' lla: T('mp +II. RiO +3, Voi +5

Ca ra l tt' r is l ic hC': " o r 27, n..... IO. Co s 19, Inl IO, Sag IO, Ca r 11

Ab il it a : Ao;çolt ar(' +\ J. Cl' rca n ' +6. OS~'rva rt' +1J
Talt'nt i : A!ll'ru , Att acco POllero so , In izial iVll M ig lio rala.

Volonu d i h'rro

A m h iente : Co ll ine fred de
O rgan iualion...: Soliur io. gru ppo (2-4). d rappt'!Io (1-2 piil 1·2

Of'iibruni), banda (B pi ù 1-2orsi hrunj)ocolonia (H pi ù 1·2
ors i h runi e 7-12 orrhi o q· Il, gob lin )

Grado d i Sfid a : 7

Te soro : Standaro
All ineamen to: Ct'neralme nte caotico m alVllgio

Avanzamento : Per c!a,,<ot' del p<'rwnaggio

~Iodi fica ton' d i )j\'e!lo: +8

QueHo grano glgonle ho du' leslt , ognuno d,i du' volli t
d,Horto , d,formato do uno slrono forzo. L, lesi' moslrono
ombilifO U'll' porcin, , uno siano diUOr1ion, rend, lo "'oluro
sconcerlont' o vedersi. L, mascelle triangolari dello",otu,o sono
dolol' di ,on,ni inferiOri ri' IIn'i, simili 011, zonn, di un 'inglliol,.
Lo peli, dello"'0111 '0 t ricoperto dichiozz, scogliose, di pellic,ia,
, 1, b,occio sembrano diSlO,Ie, d,fa ,male comt i SIIoi lin, om,nli.
l 'olle,ozlon, ,onferju, al/o"'oluro IIn aspetto innOlu,ol" ma lo
fa on,Il, muovere ,on sorprend,nl' ogil'lcl ,forzo.

U n emn dcforrnaro magicamente POSSit'Jl' il te m pe ram e nto

crudele t' imrn·\,t·\lib il(· d i un normale ernn, un tto all'aspcuc
dbtoTlo co mune a tut tele creature deformare magicamente.

l e JUt· te-- te rendono la creatura straord inariamente rt"t·
spìcace t' all(' r ta . Q U('i poch i abbasta nza fori i t' prudetm Ja
co ntrol lare una crea tura J el genere scopriranno che essa ~i

nvela u n guarJia no t' un esploratore ecc ellente.
Coew i suoi simili normali. u n emn deformato magicamentt"

non SI lava mal, se può l;"\' uarlo. e la creatura d l\'t' nu lalme nlt"

lunda che 1:1 rrllr fimsce per assomigliart' a uno s~sosrraro Ji

cuoio grigiastro. Un em n adulto deformato m:lgicatnt"nll" l'' alto
crrca j . \ rnern ma è talmenrecurvoe gcebocbe.se ma isi t'rgt'S"t'

complrlaml'nll'drino.gu:kbgl'lt"n'bbe 300bOcm maltezza, Una

tipica creatura f't"Y 2.bOO kg o piÙf!\' iw fino a t 25 anni.

Un ("1I1n Jl"formalo magtcamenre parla il Comune l' II
Giganlt' . Gli ernn deforma n magic ameru e parlano anche
verstont dia lt" lul l dell'Orchesco t' del Coblm l' soluamenre
sono in grado di comunicare Il' loro mrenzrom a co lo ro che
conoscono quesn li ng uaggi.

COMBATTIME NTO
Gliemn J ..forma li magicamente sono guerrieri a\tul i t' penco­

I()<; i. Preferi scono te nd ere Im boscare alle loro vnume riU llOSIO
che car icare a 11"\ 1a bJ\o;:l in un comba mmenro, m3 una volta

c h(· lo scontro t- iruz tato, un etun deforma to maglcamenlt

rombaue fUflosa me n lf! finc he tum i nemici non sono mo rti .
QUJndo t- possibilt", u n et ti n d..forma to rnag ica me me ~i avvi­

cina ag li incantarcrì, cos t ring..nJoli a la nc iare Jltri in canre..imi

in modo da po lt'r a~sorbi n- IJ loro e ne rg ta mag ica.
Q uando 1't'lIIn as'iOTbe 1't'nr.'TI'ia magica .soliu m.m lt·u~ limerg ia

innan zilUllo pt' r aumt'nta1'l' lasua Costituziolk', poi 1:1 stia foru .t"

in fim' rrr :lCcumubfP pu nti ft'rila da qualsiasi :lllra t'nt.'f8ia magica
a\'il lfbi la. S.: t- in d ilTlcolt ii(. abbasranu fortunalo Ja a\ 'il)mi n- un

inca ntl .....imo, u n l'IILn Jl'for malOmagic3ml'ml' uSt'ril l't'n('rgia J"t'r

incn'nwl1l'lTl· la SU;l w locil3 baSt' t' ptJi fllgg in.·,
AsStJmin' illCllnt(-,; imi (Sol'}. Ogni volla l'hl' u n incanlt.....imo

nr.>n rio.'St'(" asUpl.'r.lTl.·la n......b tl'n l.3agliincanltosi m iJi un l'l lin dd or·

m,110 m<lgicanwn!t',1a cn'alura JCqllisiso.' uno Jt.'i 'il'glll'mi h:rll'fi ci,
'il·d lo !wlmo nwnto in cui si riso l\\' l·d Tl·llo dd l'ilJC3nll.....imo.

l'olmZ<l : l 'l"u in Jl,fo rm ato m agica m..n l(· r in'w un bonus Ji

pOlenl iam t'n lO +4 alla f OT7..11 P't'r 1 mi nu lo,
A,l::rll/.i: l't'ni n dI'formalo mag icame ntt' r ict'\'t' u n bonus J i

po l('nzi am ('n lO +4 alla Dt'stn-zu pt.·f I m inuto .

Rrlll ltn: lJ lil lid: l'l·lt in J efo rma lo m ag icaml'nl l" rict'w u n

bonus Ji po h'nzi:lmen lO +4 all:l COSlll ul.lo nt'!"t"r t m muto.
VrllJ: Uoll in Jt.,formalo magicamenlt' 0I 1Ìt'l1l' un nulnt'l'O di

punIi fl' n la lt'm pora rwi pari a 5 x il li\'t'llo Jt.·lI'incanwsimo fallilo.
\ 'rl(l(II.i: la vt'loci tii ba\.. del l't'lI in dt'formalo magicamenle

aumenta d i un numt'to di me tri pari .li 1,5 x il lh't>l1o Jdl·in ·

canlt'simo fall ito .
Rtq,lmla: trtun Jd"ormato magica lllt"nll"OIIÌt'11l" l"t"SiSlt"l\Z.1l 10 .11

u n IlJ'O d i t"llt"t'gia (acido. fmIdo, t"kmirn;i, fuoco o danni sonorù
Com balte Te con due a rm i s Upc'riore- (Su}: Un t' llin

dt"formalO magicamt'n1t' combJllt' con una mornmg slar o
u n giawllotlo in ogni mano. Siccomt' ognuna ddll" Jut' 11"~1t"

conlrolla un b raccio. u n t"lIin deform:llo magicamt'nlt' non

subisce- u n:l J"("na lil ~ :Ii t ir i rrr colpil"t' o ai t ir i per i danni

so illa me ntt" :lpp lic:lu J"t" r all:ICcare con Jut' ar mi .

Abil il a : 1.t' dut" 1t""It' d i un t'lI in dt' form:l1O maglcaml'nlt'
g li conferiscono un bon us rauiale di +2 alle pro vt' di Ascol·

tart', Cl'rcue e OssC'rvare,



CREARE UNA CREATURA
DE FORMATA MAGICA ME NTE

' [)(oform~la majtkamt'nh'wl'un archenpo ereduno chl'
può~SC'1l' arpl icalOa Ijuahia~l aberrazione, am ma le,
besu magica. drago. foll eno. gigante, pan~slla . urna­
nctde, umanoiJt' mostruoso o vegetale corporeo (da
qui in avanti indicalO com.. ' c rearura b......··).

UN creatura dtoform.lIa II\Jjticamrnte USo;I tutt e k
'uliqicht' (' k- u r«lfa Jt.11J Cn-3IUr.I ba-e. fatta

«U'riont prt quanto inJic.1lodiSt"gUIlO.
Taglia t' tipo : Il upc della creatu ra

cambia Ln "ap" r l<u. lo n('", Non t' nece-, ..arie

ric.llkol.1ll' l uaJi VitJ . il bonus di attacco base,
I mi ~1\'f'Z1~ o I punii ahilua Jd la CTlI'a rUf;I,

1..1 (n'alun KqU I ~ IS('C' .1 SOIlOllpo "aupec o", "'C."

recessano. U ugli.1l non eambi.ll_
c lu<oc' ATmllt ura : Il bonus di armaiun nnu­

nk aUlI'If'nu di 2 (\ 1somma a qU<llsiasi bonus di
nmafun naturale che abbia la creatura b;l"C').

Qua l ità §})('ciali : Un crea tura di·formala

m~gicamenle mannene tut te Il' qua l ll~ spe­
culi della crea tura baw, pru Il' -eguenn qualu à
spt'Ciali,

~"~I rrl(otrl!hrrtrl (~r~ uJUcrt'Jluradefonnala

nugJClll'll"nlr OlIll.'f"Il' n~I,I,'n/.a a~1i trca m.....imi pari a Il

+i suoiDaJi vna Sto L:.Cfl"JIUra ha gLi Ull.ll'l..;isknl.a agli
manltsim i. si us.a il più alto Ira i dllr ~-.alori.

Ajwr~lrr ,",,,n!l'lIml ( ~(Ir); Ogn i vo lla che un

Incanl~imo non riesce J superare la resrsrcnza agli

Innnll'Slml di una cr..atu ra d..formata magica­

Il\C'n lr . b creatu ra acquisisce lino dl' i 'it.'gu..nn
bt nrlici, «eho nel mo men to in c ui si rtsolve [',·(f,·l lo

dr ll"incanlt·simo.

Po!m:,,: Li creatura , lt·f,lrm ala msgtcamcnte riceve un

bonus di poll'nliJm,·n lO. 4 all a f orza per l minuto.

AI/lldd: lJ creatura deformata magtcumerue nccw u n

bonusd i potenziamer uo.4 alla Dt' stn'u a per 1 m inuto.

RtllltOIZ4l fillfot: Li creaturad" fo rmJIJ m3gkanwntt' rtcevc un
bonusdi poren ziamcnro +4 alla Co'l it U/.iOllt' pt' r l minuto.

Vll": la creatura J t·forma la magicam ente ot t iene u n
numero di punti fenra ternporam-i pan a S x Ill ìvellod ell'ìn­

cantt"Simo [alluo.
\'t/ocll.i: La \'t' ltl(i l~ ba ....· J d la CINtura deformara magica­

rnrnll' aumema .1i un numero di mt-' r i rari a 1.5 lo: illìvello
Jtlhncanlrsimo fallilO.

Rrmlt":d : La creatura J"formala magicamt-nll' ollit'nr

tt"iislrnu lO a un t iro Ji t'nrrgi:l (acido. fr ....I.1o , .. ll't1 ric i l~.

fuocoodanni 5Onori).

Caulltr iMkh('; Rispt't1o all.a aratura base aumt'nlano

cornt lot'gUt': For +4. I.ks +1, Co-; +4. In l +4

Gndo di s fid a : 3 DVo m..no, com.. la cr..aturll ba~; da

4 . IO DV, com.. b Ctl'a1ura ba~ +1; da I t DV in su . coml' la
malUI'1 ba~ +2.

Allinra ml'nlo ; GI'nt"ralm"n1e mJ I\-.agio(qualsiJ sì'l.U CIl."J­

IU!\'dtfomult mJgicJm..nll' di so lIlO<;01'10 egoisle e crude- li.

MoJihca lo~d i l ivd lo : +3.

CREATUR E DEFORMATE
MAGICAMENTE IN EBERRON

In un ~S'>.llort"molO.quJndogll umani ancora noncammi­

nrntno In E.....rron, i Jraghi ~lregonicondussero i loro esf"t'-

nmcnu su va r i,' crea ture i n ft' rio r i ori va no
ten tativo di mt ghorarlc. I J rag hi faceva no sco r urare Ira

loro h- creature defor mate rnag tcamenn-, pe r puro drveru­
ment o. tropo secol! di esper tmenn, si ann ota rono di que sta
prat ica e si tnrercssarono più J fond o delle l' w lt> zir d raco­
n ich.., Molr.. d.·l lt' lo ro creazioni defor mate magicame nre
sopravvissero al l' assJtt' d t' i seco li t' co nunua ro nc a vivere
i n E....r ro n fino al prvseme , anc he se i n poc he ricordano la
vrr iti! sulleloro o r igi ni.

l gigan n d i Xendn k arrn·....·m i segretì della ctt'altotlt'

dell... creature deformare mag icamt'llIl' Jai dl"3~h i li!' ripre.....-ro a

l'rJ lical't' qUt'gli .....J"l·riml·mi arc.ani. e!l"ando d fi, orchi, ("lIin t'

prrfillO altn- cn-a lun- rm tno"'tfUO'>(" d.·formalr mJgical1l<"n1f'.

Mo"l' errat UIl." Jt'fornute m<lgicamt'n le ch .. un Il'mpo !iot"n;val'lO

i giganli Orli inf....uno k nlVillt' J el lJ civibà pt'rJuu dei g iganli.

CREATURE DEFORMATE •
MAGICAMENTE NEL FAERUN

U ongini Jdll' cft'a l Ull." JeformJle maglCaml'nll' n ....lgollO li no
a Nl' lh ..ril, (Ol"'>t" fino allt"stt""o"t' F'>:' rga~ne d i N"lh ..r. I mJg h i

Nt'lht'll."Si inviJvano II' loro Cll."uioni Jeformale magicaRlt'nle

n.-gli ~rcil i rl'gvlJri, lll'PUIl." It' U5JVJIlO prr d ifl'nJt'1l." It' Cillà

da i ft'fOCi assali i Jl'i rharrimm. Akunl' ric..-rche cotxlolte In

Ir J micht' to'Vltlt' .1i Ne lhr-ril con'ò<"nlirono ai ~lJgh i Rossi di
l1uy di scoprill." i St'gll."l1 prr gt'llt'rlI!l" Il' CIl."J IUIl." dt'formalt'

magical1l<"nl" , t' n uOW' varianli hJnno iniziJlo a t'metgl'!l" d a

Mo nt .. Th ay. pro n lt' a l'~guitt' Il volt'!l" dt'i ~lJghi Rossi .



QUeito umo noidt museo/oso, p"..o d, "chi, ho Lm fll'OIo d,
~trdost ro pa llido che colo sul ,allo.

U n &r\m\oc\. 'l men\\~ vuota ~unge d 'l ",\,,\a~t l.')\\0\~
minJ flayt'( a\\' in ll'rno de'l a sua comunità .

( a mba t tilTlt'nta
In batugha, un grimloc\t. a mt"ntr \·uou U')J i.\suoaulttO
cono di fangh lgli3 , nd lt'nUIl VO di coglit'rnf' all'tnlmlO

maggior numt'1'O di a\'\'t'rsui possibi lI', prima di rK

suoi alucchi con If' ar mi t' col lt'nlacolo.
Con o di fa nghiglia (Sopl: Una volu al g iorno, un

lock a mt'nll"vuo ta pu ò spruuare Llavan l i a sé un conodIfa

Grim l()(" k a " \t'1lI 1' v uota

Umanolde moslruoso Mt'dio
Dad i Vita : 2dx+fo (15 l'O

Iniziat i\"a: +2

Vdocil i.: 9 m (fo quaJn' lI il

C la s ..r Ar mat u ra: 20 (+2 Des, - s nalUralf'),con­

ratt o t z. coh o alla sprovvivra IS

Attacco hase/Lotfil: +2/+6 (+10 con ree­
racolo)
Arracco: Ascia da b~llag l ia +6 in mischia

(t d fl+-6/x:U o ten tacolo +6 in mischia

Od6+41

Attacc o co m plete: A~ia da ball.1glu +6 III

mrschu (IJ S+6/x \J e remacolo ~6 in mlsciua

OJfo+4)

Spazio/Portata : I,S m/ I ,S m (tentacolo 6no
a .1 m )

Altacch i spt'cia li : Cono di fangh iglia , milolart

ide- e . afferrare mìghoraro. tentacolo senuenre
Qualit à speciali: Visla cieca Il m, rtduzrone dr!

Janno 5/magia , un munu à. mind Ilaver lXpi!r

olfa llo acuto, rt"sislt'nza agli incanlcsimi 12

Tiri sa lvrzza: Ttmp +5. Rifl +5, Voi +2

Cara r lt' ri s t ich e: For l '', Dt-s 15,Cos 17
Int 12, Sag S, Car4

Abil ità : AniSl3 tlt' lla Fuga +fo , Ascohart
+S, Inl imidi rt' .. l , NasconJ r rs i +4'

OsM"rvart +l. Raggirart +1, Scalal'f' +6

Talrnti : AlItru. Rinr..slln Combauimr

Sf'guil'f' Traccr-, Ttmpra Pos"l"nll"

Ambirntr: So l lt"rra nt"i

Organ lz uzionl": Soliurio

Grado d i sfida: 2

Tesoro: Sta ntla rJ

Al lint amrnto: Grnt"ralmenu" lt'giltt' malvagio

Avan zaml"nlo: Pt'r clasSt' dt'1rtrsonaggio
~Iodjficatort di Ijvtllo: +S

vuora vengono uccisi , la creatura rt"Cupt"ra II suo hbero arbllm

anc ht' SI:' rimant' fislca rneme aherara. Inohre, un inca nlt"SllllO
,lm,I.·noo 1II1rI1'l,l., formulati (un multa attenzione possonohbe­
rare la creatura a mente VlIOIJ dal suo It'gamt' t' perfino Inve rtire

il processo; g li iIluh id legati alla creatura si acco rgono peròdi
qUt"'lOtentanvo e In genere si mettono alla riccrca Jrlloro srrvJo

It,", Iuggu-co pt"Tcanurarloo ucciJt'rio J II't'tUfllt"nll".

ESEMPIO DI CREATURA AMENTEVUOTA

Con la slessa inlrns ltà co n ( ui amano divora re il cervello
dclh- creature ìnfcnon. i minJ nayt'r so no anc he irue ressuti

a trovare nUO\I i mod i rer creare dei servuort. Molte crea ture
vengono conservare nelle ru t à t' m'Il e co munu à deì min d

flaYt'r per condurre ricerche o per fungere da modelli base di
nuove , mos truose CItazioni adat te a servire gli ill il hid

Ndlrerera"~lt', gl iespenmennJt.imi~ flayl"l'conJus-'ol'fO alla

scopt"ftadi un rrll'toJoadt-gwlo pt"'I' cremo una nuova. r:uz.a di vrvi­

tori. consu mardo innu nlt'f\"\l.l!i rervellìd i m 'alun' nelUl(',Q Jdlr
rcerche. Soltanto quantlo un illllhiti proptlSt' tli u <;('ian' una p;lrlt'

ti...! cervello inlalla (qUt'1cbeOO SI;NJamanlt'nt'R' lt'funzionimOltlfÌt'
Jt·1 eurro) lapnmacrearuraa mrntt' VUOIavu' la luce.Unacrenura
a me-nte VUOIa vacilla sulla sog\u. drlla mor1e comr risululodrl suo

proct"'i'\Od lcreu.iorot, ricnomJopult"fl" dal rill.uk rOOniro usalo pt"f

mfuno.Jrno in~ UlUparvt'1ua di VIU..

U CT\"ariont" d i una creatura a rterue vuou

richio:'Jto gli ..forzi congiunli di 11'1:' illi-

Ihitl, unodt'Ì quali J.....'t' t'SSt'l't'il mind

nayt"r c1w io riu-ci ro ad atteccan- IUlIi

t' quallro i Il'nldi al It'SChio dt'1 la

creerura III't' inil.iano a diYoral't'alrul"ll." pani dd
ct'lVt'llo dd soggt'fto find,.; non rimal"ll." !iOOanlo la
parll"cbeQ.lI1.';("nltallacreatura di mUlM"l"Si Ni.-I
lC"iChlO quasi V\lOIo. ttamne i fori creati d.:r i
I,·",mi. Vk-l"Il." ri\Irori.1lJ una. tIost- d i muro

WNasiro trasparente, caricem di t'nrrgia

p-;Kmica. Q uantlo II cranio \11'11.1m'a­
tu ra a mente \'uo!J (o J i nut:M) pit'no, i

minJ fL)'t"r rit'mpiooo i qunr ro fori del
lt""iChio con grumi mocosi pili tknsi
chl" si solithfieano rapithmmll" pt'f

fu~ Ja tappi. Alb fint" drl proo,'"

JlfTlt'n lo, la Crt'Jlura io pronlJ l"

d"T"-lSIJ a obro.lm' alrorribik

volt'n' tlt-iSl K)j flIl'.lnmi.
Una c!'t'alura a mt'ntt' vUt"la

(o in grado J i ~nsa l\" da sola..
Anchto ..... il suocl"r\ldlo eqwsi

SCOf1lplrso. la fanghiglia psio­
nica chi"haJ'ft'SO il rostoJdla
malt'T1J grigia ronft"rio;cr alb

(n'atura U capacilà di fun l.io­

nart' intclltOn ualmt'n1t' ancht·
nwglio Ji quanlo non riuscilOSt' a

fan' prima de lla IrasformJ7.iont-'. Il
J'fOC~'\Odi VUt"lO 1TII:ntair n-ndt" anc he la cn.-alura piu \'t'Ioct', pili

forte. piu robu-stal' (cosaa'>SJi piu lmrorunlt' f't"T i mlnJ l1aytr)d i

~IO immutalO flsicarnrnlr. Una crealura a mrnlt"vuota :l'''iO­

miglia<j(J(to tutti gli asretli aUa~tura basr ulilizzata. b lU ('(c~

tiotv:=~ \~l\ro furi~\I. <;\l\cnn\o{c.he multano1Mi.bi.\i. ntl

(a'!lO di unattt' nt'olo OO';1ieTVal.icmt', ..... mai St' t\t' ~ntas\r la\"O!'s\­

bili lit\cht' a vol1l'\;to;ci.ano co\al't' picco\1'goccr Ji fluiJo wnlastro.

Unacreatura a rnt'nle vuota io una spiaquasi perfl'nilpergli illilhiJ.

in grado di lorna.rt acasa l'allasua vita passata con pochiss ime pos­
sibili l~ di~srrt indi...lJ.uata. ma pronta a raccog\iertinformazioni

pt'f prtl'rare tlnrt'itab.1r assaltodegli iUllhitl.
Una CIl"alura a mt'nlr vUOla evincollla ai suoi t rt padroni

mind flayer (wJi la qualil~ speciale Ji m inJ flayM'O"r ilC, l'i li

avanli).TUllavia, akunt' sono riuscilt' a ililt'lilNi dalcontrollo d"i

loro paJ roni. SeIUlii t' tre gli illil h id I,"gatla una Crl"atura a mt'nlt'



Danni da tentacolo
Id]
Id'
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ld'
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T.1glia
MinuscoLa
Piccola
Mrdia
Gra ndr
(normr

MA men te vuota" t" un arc henpc acquisuo che pu ò essere

aggiunto a qua lsiasi aberrazione. aru ma le, be sli a: mag ica.

drago. esterno , folletto, gtgan re. uma noide o umanoide
mos truoso \'I\'l'nll' (d a qui in .1\'.1 nl1 indica te come 'creatura
bao,('") d i uglia da !<.fi n u 'iCo la a Enorme.

U n.1 creatura a mente vuota usa tutte Il' sransuche e le n ra­
ci ii ~pl'dali dt'lI .1 creatura ba-e. [at ta eccezione per quanto

ind icalOdi seguuo.
Cla....C' Armalu ra : Il bonus di armatura naturale migho ra

di 4 f"lut"slo si ....lm ma a qU.1lsiasi bonus di armatu ra naturale
che la crt'aluta base gi.à possil'da ).

An acchi: Un.1 Cll"atuta .1 mente VUOI.1 OIl it'llC' un at tacco
con illl' ni aco io. A volont à, la creatura pu ò .111ung.111" un Ir nl .a­

co lo (sirmle al tentacolo d"'l mmd Ilaye r, ma molto più lu ngo)

dal b fang higl ia p"itlnln con tenuta nel ..1.10 tescluc, QUl'SIO

tent acolo spunla dalla ll'sla de lla creatura a meme vuota C' può
aIlJCClIrt" con u n.1 portata piu lunga d i 1.5 ml'l ri riSf'l'1I0 alla
nor male poruu d...11.1 creatura base.

Se 13 crl'a lura No;(" t- in grado d i U~11" ar mi , la creatura a

me me vuota mannene ques ta capscu à. Una creatura doul.1 di

armi natural i ma nuene quelle ar m i Il.1IUD Ii. Una creatura a

mente vuota c he combane ~nl.1 armi usa gli anacch ì na lunli

rrim ari d ell a creatura base, o lartacco cc n il ll'ni acolo, m·1uso

la crl' aluta b.aw non .1hbia ar m i nafurali . Quando ruò U'iJrt'
un'ar m.., soi lla ml' nll' us.a l'arm .

Attacc o compll' ro: U n;l cr alura a ml'nl l' vUOl;l c hI' com-

ballt" Sl'nz'a rm i usa Il' a rm i n3luul i dt·lla cr~a l uta ba...... o il

..uo altaCCoco n il ll'n tacolo qu alora: la cr~alUTJ basI' non poso
sil'da armi nalUrali. s~ ha u n'.1Tma:,usa qUI'U'arma f'l' r po rure

il suo allacco compil'lo,

Danni : U na crl'alUTa a ml'nle vu o la oll il'nl' u n all acco
co n ille n faco lo . An ch l' se la CTl'al ura hasl' posSt'-dl'va gia un

alta cco co n il ft' n laco lo , lISala q uanli là di da nn i in d ical a ndla

labdla so l lOSla nl l' l....·r il SIlO nuovo Il·nlacolo . Ino ll rl' , una

crl'alUTa a ml'nll' vu m a o ll il·m· la c ar aci la di affl' rt a rr m igli o­
l'alOco l su o ll' nl aco lo (vell i "Al lacc h i spt.'d ali", \l'IlO),

Attacch i s pt'cia li ; Un .1 Cf~.1 I Ur.1 a mrnll' vuou m.1nlie ne

IUlli g li anacchi spt'Ciali dt"lIa cr~a: l ura b.1st" e acquisisct"
anc hC' I~ 'it'g u~n l i ca r.1cil.àspt'Cia li .

Co"Odr f,m~hl~l" (.x.r); Una \'Olla al giorno come azione sun­

dard, una cl1"arura .1 tnt' nle vUOla può SJ"Uzzan' la fangh iglia
caricau d i t"lll'rgia psionica,CM è- llC'lla sua I("SU. in u n cono di 9

mrlri. Ql«'sto .1l1acro i nfligg~ tdf> da n n i daacido f'l'r Dado Viu

tklla ctt"alura a mrnlt' VUOl .1 (massimo :roJ6). Un ti ro s.a1\'\"UJ

sui Riflcossi tC O IO • mrt.à tki Dadi VIU razzia li tklla CTt"a:lUra

a TTk'nll' \"UOU + il moJihcalOl1" d i Cos tklla ctt"alura a fTl('nll'
vUOIa) d il1"ll"zza i da n ni. InoIl l't". qu.a.lsiasiCTt".1 lura dannrggial.1

dalla fanghiglia subiscI." una ft'nal it.àdi -2 .li liti sal\'\"l2..1 sulla

\'oIonl.à ed è- \Ionhl.1 per Id4 .t rou nd ([t"mm nrg.1 triTf't lo di
slordimrnlO;la SI("SSJ C O indicau sopra). Laf.1ngh iglia psionica

si rifortn.1 3ulonultcUTK"nll' In 24 01'\", 1..t" CO Je.i ti ri salwua
sono bas.al~ su lla CosIIIUlk)llC'.

CREARE UNA CREATURA A MENTE
VUOTA

ghlglia d i ., mt'l ri dall'uucmo del suo cranio , ìn fllggendo 2df>

dann i da acid o ( R i fll' ~ ~i C O 14 diml"zzal. Q ua lsiasi crea tura
dann t'gg iala d all a fangh ig lia subisce u na pt' nali li di -2 ai liri

~lv~l1..1 sulla \ '010 1'113 t"d to vtordua pe r Id" .1 rou nd (Te m pra

CO H rwga "t"ffl'lIo Ji stord imento). Le C O de i m i salvezza
sono basate su lla Ccsmuaone.

Siriro lart' (!-i t l'); Un g ri m lock a meme VU('lU in fliggt'

ide-e da n n i quando (" l'ft'lt ua con successo una prova d i lona
rcn il suo tentacolo.
Aff('rrar~ m igl io ralo (!-it r l; I\-r u....reqUt"'U caratili. u n grt ­

mloc" a fTl('n l~ \'Ul'la deve colpire una creaura di tagj ìa Ml"tiia

o infl'ril.Jl't" con il suo ternecolo. Può qu inJi remare d i in iziare

una lorla COfTl(' allOllC' graruna.senzaJ'fU\'OCare alcu n aneccc di
l'PJ'O'1unlli. Un grimlock a mente vUOIa riceve u n bonus raz­

nalr di . 4 alk r n'l\'t"d llolla dfeftualt"con il Tent acolo. Se vìoce
b p!'O\'a di 10m ,ha ~1ab1l l1o una pnos.1 t"può suuolare.

Tenracclo sen zìeme l!-irr): 111t'n lacolo d lun gnmlock a I1"Il"nlt'
\"UOI;I altaco agronJo di 'IU3 \001'11 ;1, Lacreatura può inJirizzarlo

JI1nciw- colpisca dererrmnan bersegh ma la nalura rsionica del
fmDCoIo g li co nse rue di flt1lt-ni t"di mUO\\"f'!;i senza O!>I3CoUR'

It ahre Cap.lClU di comoon unt"nto o.klla creatura Un gri mlock

a mt1\1t" VUllla che ..ìa ritl'ici lOa ~nlnre in lorta con una Cfl"aIUD

us.anJo il suo lentacolo ruo all.x:care u n'ahD creaura senzaakuna
prnallli. purcho.· talecreaturaSI uv.., entro 3 mern,

Im mun ir .à {!-i tTI; Un grimlock a mente vuota ha ìmmunnà
altacido , .1gli anacchi con lo sgU.1rJo, .1gli innnlt'si mi t'alle

CJpKili d i i nfl u..nz a m..nt all' (ch .1 rme , co mr u lsio n i, .1 l1uci­

n.1z ioni, Il amt' t"l.1 l'ifl· rn su l moult'). agli l'ffl' lI i visivi , .1111'

illUSioni ~ ad alrTr for ml' di macco basa le su lla v iSf.1. Em ch l'
Immu nI' ai da nni alli' cara lll·ris l icht,. ai risucchi d i ca rallt'r i­

slIca l'.1i ri suC('hl d i l'n{'rgi a_

Mind fla)'l'r osl'it r (SHI'); I p;ldron i mi nd f1a}"l'r del grimlock

a rnl'ntl' \'Ul'la so no immt'l!iJlaml'nll"co nsapt"1.v li dd da nni chI'

b cn'alUTa subi,;ù', dl"1fallo chi' si sia alkmlan afa da l loro co n­

frollo o SI' la rrt'a lura l' u n h,·n;aglio d i u na quals ia..i magia .

InoltrI', co m I' ri sul lJl o d i Il"l'SIO Il·gam l'. i radroni po sso no,

con u n'aziOni' sla nda rd, st' n t ire t' Vt'dl'rl' al lra\'l' rSO g li occ h i
r Il' orl'cc h it' d l' l g ri m lock a ml'n ll' vUOla vi ncola lO fin o a una

disl3nz a d i 7.5 km . Pl"r m an lt'nerl" qUl'sto ll'g aml' . lIn mind

flaYl'f dt'\'l" co ncr nl r.1Tsi. ma ri m anl' co mu nq ul' consapt"volt'

Jiciòch r accade al to rno a lu i t" ruò muovrrsi norma lml'nl e .

Int1lll', u no qu alsiasi dl' i In' p;ldrun i può rn'ndrtt" il cont rol lo

~I grimlock a mt"ntl' vOOla. a \'Okln r.il. come.' J"t'r l'inc .:.mlesirno
J,,'rnrt1<trr "h~ln (lot" nl.a IIW s.a lwua). Ment re conrrolla il gri mlock

I mrnlr VUllU in q Ut'SIO modo, u n minJf1~ ruò m.1nift'!ital1" le
Wl"caracu.àp"ionic lw inlUlr .111I'2\-'t"rso il gri mlock a I1ll"ntt" VUOl .1.

COITIt" sr fos't" la crealura SIl"S'i.a a nunif~taR' q uella ClIpacil.il. Un

qualsLN pll(1'11" rsitmico dt·1 mmd f1 ~'\-r usalO in lJUt"SIOmodo
può Sl'IrLionaI1" Cort'lt" ~glio o in flurn z.a11" Ir CIl"JIUI1" t'nl W il
aggio d iulonr. l.1 lil\t';l d i visualr ~ la Iinr.1 IÌriTt"flOdella cn'alura

I mrn ll' VUOIa. Quindi. adN'mpio. u n m ind lbyrr può us.a ll" 'J\l"
Il4mmlo Jilrwrt per inv iaTI" il gri mlock.1 mrnrl' \"UOIa su un alno

puro orrol't" irw1.aTl" St' slt"SSO su un ;litro piano. Similmrnle . il
lI'Und fkyrrpocfl'bbc. Woall" slj~fk'"t su un ~gIiovisto alln­
Yt"nO gl iocc h idrl grimlock a mrnlr VUOIa.

,~bi l it ;à: 1..t" crraIU«,.1 m~ntt" VUOta ric~\'Ono u n bo n us ral"

lial~ di H all t" rlU\'r di Anisu dt"lIa fuga. Inlimidi re r R.1g·
glTllI1". · Ino lt rr. la ft'1I t' grigio o raco di un g ri m loc k lo aiuta

I ruscondeN;i su i suo i It'rrt'ni na tii, confert"ndog li un bonus

TlIuialt"di . 10 .1l1e rros'e di S a!oCondt"rs i q uando la CTt"at u r.1
SllrO\';Isul lr monugnt' o nri SOl ll' rra nt'i.
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""n l•.wrr (...,, ): Una crea tura a Tnt'n ll' \"UOU 0I11l'nt' lacapacua d i

smrolare lasua vnnma co n una f'ro'\"'3 d i Lor ta dTI"tTlw.1I con "\lC'­

Cl"SSO. Q uanJo ' tri tW, ullOdt'i suoi Il'nlJn » i in l1i~' un ammon­

rare d i da nni N"-l IO su llJ 1J~lia della crea tura (Vt.J1 la lab..!la

sollos lanl.·) più il suo bollii' di Forza x una volla t' mezzo .

IDE NTIF ICARE UNA CREATURA A MENTE VUOTA
Un osservatore: potrebbe no lare i fori ne:lla testa di unii Creatura
a mente vuola '§uperando una prova d i Oss ervare co n CO 10 o
su pe rando una prova d i Osservare contrapposta alla prova d i
Camuffare della creatu ra, se qu esta lenta attivamen le di celare la
sua Vffa na tu rl..Q U61a crealura rict'\'!' un bonus di +5alla prova,

I..simo Jl'IIlll/<Irt ",~I,. ('i.t'nu urc salvezza). M..mre controlla

la cr..aru ra a men te vuo ta in questo modo, un mi nd f1.aY"f
puo manift', u r.- le SUl' ca paci là psionìc he innate at t raverso
la creatura a me nte vuota, co m.. s.. (osst' la c r..atura \It'ssa

a man if"sra n" qUl·lla car aci lit. Un q ua ls iasi po l" n ' pston tco
del mind l1aY" r us ato in q llt'SIO modo PIlÒ,,·It'linnan· co m..
he rsag lio o In fhn-nzar eh- crea ture ..m ro il raggio di azion r ,

la linea J I visuale e la li n" a deffeuo della CTt'aIUTa a mente
vuota. QUIOOi. ad esempio. un mind Ilavcr pu ò usa re ~~III·

mtllft' plllnllr( pt." r i nvia re la CTt'aIUTa a mente VUOI.1l su u n ahrc

piano, oppur.. inviare ce sl"'\O su un altro riano. Sìmilmerue.
il m ind tlaver po tr..bbe usare \1I~nl...nt ..u un bersaglio visto

anraverso g li occhi d..llac reatu ra a me nt e VU'>I.1I .
R~I\r..,.:<II1.c'll1Ulltlr.'\mll (... rrt Lecrea ture a mente vuota ot t..n­

gon o una re..isn-nza agli in.-an ll'simi pari a IO+ Dadi Vila.

Ca ru rterfst fche: Rispt'll o alla creatura has(' ca mbiano co me
seg ue: Fc r +4, Des +2. Co.. +4, l n t +2, Ca r -2 (min imo I).

Abili l à : L.. c rea ture a men te vuota r icevo no u n bonus

razzsale d i +4 alle prove di Artista dd la Fuga. Inlimi Ji r.. e

Raggira rr. Per il resro, sono I.. Sl..sse J ..lla creatura base .
Tal..nl i: Una creatura a mente vuota {)( Ii..n.. AII..r ta. Rill si

in Combatti m..nto .. T.. mrn Pocsenr... purrh~ la crea tura base

sodJlsfi i pnorl'\luislti .. non ~sl..Ja gla qUf'S lI lalt'nli .
O rganiulIlione: So lilario,

Grado d i Sfi da : +1.

T,"soro: s l3 nda rJ.

AIl im 'a m,·nto: G'"IWraImt'nll·lt'gal.. mal vagio (unacn'alUn a

mt'n lt' vuota a~'-t'TV i la Ji\""nta d..!10s!,'sso all in,"a m..ntod'"l SUOI

padroni illilhid. rnt.'nltl' una cnoalun a Tnt'nl,' VUOla dotala di
Iiht-'roarollrio ha lo sl....SO allillt'alnt'nlo ....1La: ctl'alun ba'-'t'~

Mod iflcalore d i livd lo: +3-

dal momento che il cam biamenlo di aspetto riguarda solo alcun i
de:ttOig li minor i (v~i pag ina 70 del Monloloie del GiOCOIOrt) .

Se la testol della c r~alura t coperta da un elmo. un uppuccio
o un copricapo. la crealura ott,ene un bon us aggiunlivo di +5
alla prova di Camu ffare.

CREAIUREA MENTE VUOTA NEL
FAERUN

I minJ l1ayt' r d..lla cinà st' lIt' rra n,'a di l 'rynJol1(spt'rialm,'nlt'
i m..mbti d..1c redo cinadino d i Abys mal l si cim,'nuno ndla

ctealione d i cre alur.. a m"nl" VUOI;l. per t..rroriuaTt" IUll.. le

crea lUTt" d ivf'''''' d agli illithid ch.. vivono nd SoIlO'Suolo. I

quaggorh !K)1lO sicuram..nt .. i sogg..ni piu co muni d..gli ..sporri­

menli a m..nlt' VUOla. anc:ht' se' gli iIlil h id non si slancano mal
di Ctl'ar.. n lJO'\lf'. orribi li vananli di CTt"aIUtl' a rnt.'nle vuou.

CREATUREA MENTE VUOTA IN
EBERRON

Le crt'alu rt' a m..nh· vuo la so no d iffust' in IUllo Khyh..r, .. la

lo ro pt'·...·n1.a so liram,·nt .. i· sln' "aml·mt· I,'!:ala a una t'ndav..

di ill il hid n" I1,' viri nan1'· . c.1i i lli l h id s!"'·sso innt'sla"",
m le n n", mandibol.. pr ..nsi li .. !..nlacoli aTliglia nl i "" Ira SUI

lo ro guardian i a m..n l.. vuota, porta ndo alrt's!rt'mo il loro

asprllo abomi n..vol.... il loro co mpor tam..nlo O!.'til... Alcuni

m ind f1ay..r lo fa nno prr i mpres~ ionar.. i loro pari e: i loro
rivali . m..n lt!' a lITi ce:rrano d i ..mulare o di superare l'ln\,..n­

l iva dei loro signori. i JJ..lkyt.

Dan ni da 5 tri lol am~n to

ldl
Id '
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Taglia
Minus cola
Picco la
M~ia

Grand~

Enorm~

Af{rmJrt ml.cI.l'mIO (Srrì Peru'i;ln' qut'S1Jcap'JCila, una crea tura

a meme VUOIJ deve colpire una creatura d i 1J~:I i a pari o inf" r iort'
alla sua ron il suo teruac clo. Può quindi l..n lan' d i in il iaTt' una

lotta co me azion e g rannra. wnza provocan° alcun at tacco d i
o pportunità. Una creatura a m,'n l,' vuota ne-w un bon us raz­

lialt' d i +.. all,· prove d i 1"'13 t'lT..n uate con il h'nlJColo. Se vince

la prtJ\'3 di lorta. ha subililo una presa e poo smrolare.
f rnlll, ,,I,, ~n:.rnlr (Slr): l l rerusco lo di u na c rea tura a mente

vuota anacca age ndo di sua volon là . la creatura può indi ­

nzza rlc affinch~ co lp isca d l" l..rm inal i hc.-r\,;lgh. ma la na lUra

p~ionka J d ll"nlacolo g li con,,'nlt' d i f1 ..th' rsi t' J I muo\' t'T'i i
st' nza OSlJcola Tt" l.. alrTt' n paci là d i com ba lt imenlo dt'113 crt'a ~

lu ra. Una CT,·alura.a m, 'mt' vuo la c h t' 'iia ri u'OCita a cnlrare in

lolta co n um ,'[('a lura usando il ~uo I..nl aco lo può all arcan'

un 'alIra CTt'a lura s,'nla alc u na pcnalil3, pu rc hè 1.111,· CTealu ra si

trovi ..n l ro una di sun la pari alla porl3la dd h"ntacolo .

Q ualilà !ioJX'cia li : Una CT..alura a mt'nl" VUOla manlit'nt'

IUII.. I.. qua lIla sprt' iali d,·lIa CTt'alura ha...... acq uisi"'.. anch..
le segut'nl i ca paci là sp«iali_

RIJU:lllnt JtI J.lnn" (Slr): Una crt'a lura a m"llI " vuou or l i..n..

riJuzion.. dd da nno S/ma~ia.

IlIlltlw ul lÌ (:' Ir): Una CTt'alu ra a me ni .. VUOIa ha immunll.ì

all'acido " a~1i i nca n l..sim i .. ali.. ca paci la di in l1 ut'nza m,'n­
tal ,' k harm,·, co m puls ion i, all uci nazion i. tramt' t'd ,'fft' lli

su l mora l,·), t an c h,· immuni' ai danni al1l' cara u ,· r isl ich,·. ai

risucch i d i carm ..ri sli ca t' a i risucchi di en,·rgia.

.\lmd f!.1lt'rP\-fl l( (!'o:>r.l: TI'l'mioo f12YM" lringono un \rgalTK'con

qwlsia'lcl'I'alun a Int'n l.. vuoudat'SsiCJl'au. Un alnominJ fla)n
non può(ornutl' un It'gamt'con un,aCJl'alura a m..n l.. VUOla in un

mornt'nlo succ....si\u alla sw CTt'.1I1.iont' . I f".Idrom Jt.l b crt'atun.1l

Int'n lt' \1UOIa ""no imtnc."l.1ialaffiC'IllCCOIlS;If't"\'OIi tki danni che b
CTl'alun subi'iCt'. del (alloch..·si sia allon lanala dal loro cOlllrollo o

'i(' la ct'N IUr.li.-' un b..rsagl io Ji una qualsiasi magia.

Ino ltn.·, co m,' risu ltalOd i q u,'s to I..gam,·. i pad ro ni posso no ,
co n un'azjon,"sta ndard, SI·n l ir,· e Vt'dl'n' allraV{' rso g li occ h i ,.

l,' o r..cchi,· d"lIa cr..alUra a m,' n l" vuou vincolata fin o a una
di slallla di 7,S km, p..r manl t'nere q Ut" 10 I..ga mt' , un mind

f1 aYt'r d t'v.. conct'nlrarsi, ma ri mane comunqu.. consapevole

d i ciò c h.. acca J .. altorno a lui (' può m uO\'e rsi normalm"nle .

Infine, uno qualsiasi Jei 11(' pad roni può pre nd ..r.. il con­
lrollo della (1('atura a meni.. vuou,a \/Olonu .com.. pt' r l'i nea n·



Best ja m agica Euor rne

Dadi \ ' ila : 11JIOti ~4 (27S pf)
Inizialiva: t \

\ 't1oc it a: IIIm (12 qua drett tl
elas Armatura : 2S (-2 taglia. t \ Dcs, t \-4 naturale), con-

u no 1l, COllO alla ~rnwv isla 11

." UCCO ba~/lo1ta : +21/+ \7
""acco: Artiglio +27 in mi'iChia (IJ~ +7)

:\ lIacco completo : 2 afligli +27 in mi'iChia ( I J~+7) t"morso
t2S In ml'iChia IlJbt \ rlU velenuì

Spazio/Poruta: 4.S m ll m

.' n acch i s pt"Cia l i: Paura, afft"rrart" migl ioralo . sciame di
larve, illsaltarC', atnghare. 'tlIUUIUt" lds. lO

Qualila srcod ali: RiJuIlllnr dd danno V·, scu rovistone Hl

m. C'luJC'Il". guuiglonr r3rida S. vi§iunr crepuscolare. rest ­

sll'nza agli mcanlrslmi 16
Tiri a l' ·C'l.la: Temp +21, Rlfl . 11'. Vol. l l

Canl1tri 'lo l ic hC': Far lS , l>t"l 17,CO'; 1S, fn r lo, S3g 16. Dr s
.-\bihlà: r\"oIlan.-. H . (lo,....·tV,U\· +14.: ltare+lb {+.lOroo ril'1COl"'\3l

Ta!C'nti: AIIC:'fI,iI. Correre. !l. lobil i l ~ . !l. l uh iat tacco, Riflt"s,i
FulminC'i, Schivare, TC'mrra l'o<;'i{'n tr , Volonrà di Ferro

Ambiente: Pianure' calde
Organ izl.al ione : xoluano
Gn do di Sfid a : Il.

Tesoro; ~t"S~U no

Allin C'.lImC'nlo: Ceneralmente n..utrale

Al-anzaml'n lo: H· lI OV ([ no rmt'); \l·4 4 OVt Mas tuJ.unlico)

.\tod ilical o r C' di Iivdlo : -

Qunlo "eoluro sembro un enorme scarabeo. con un carapace
compolla do cenlinoio di placche chilinolt o fo rmo di foglio. 1/
corpo "tra dtllo C(('O luro rilpltnde di un bag/io((' iridnunle. COmt
il g~\Cio di alwni ime lll, ma gli occhi st mb rano quellidi un gol'o.

È armalo con lunghi arrigli cht ,i proundono do ognuno dtll t
zampe t con groSlt ma ndibole ,ht spunlano dallefa uci.

I cuslt>Ji dl·lla (('va lil 'ono h'rrificanli crea tu re in"t' IIiformi

Ja i cui occhr lra' uJa un baghoreJ i inh·lli/o:l·nzil. Come molti
mangiatnri Jl rag'm. sono cacciaton soluan e ,i riproducono
in modo a~'ai macabro.

I cU'loJi d..lla cova la hanno qu ....to nome perch éI..ngono i

lorocucooh sulla ",hlt·n3.la"'landoli se..nJt'ft> solo per cibarci
o in ca-odi pertcolo. Le-larve dei custodI della covarasembrano
mollo dl\TI'W dal loro genuore. ma col ~""3ft> dei mC"ii ere­
SCOllO fino 3 diven tare 'Imili a lui in IUIIO C' per lUIte.

I Ctl~IOJI Jt'II.l1 CO\'a13 ....:>no a.......suan l' l't'm issioflt' .ki loro
sciami di IanT in caso di J"t'rkolo è, in realta, un momento

imr'l-'"anlt' dd ciclo nprcdumvo. LC' larve dei ruv todi dC'11a
CO\'a13 non ere-coro fimamoche rimangollOaJ..hsoal gennore
~ I"aJuho (' pronto a C"'portT la ~U.t progt'niC' a qualsiasi rischio.

Quando uno SCUIl"IC' di LuVC' ,ubio;("C' danm C' corre il rlschiodi

d,,~nJl'rsi , Il custode Jdl3 CCNa13 s.a ch .. ~ tunico mododi assi­
cura....i cbe La gt'flt'r.llJOTW lUCC('SSI\'a Cft"';(3 piu forte.

I cusluJ.i Jt' lIa c(l\t;lla sono carmvon C' vedono come sem­
phce Cibo tutte Il" altre crea ture vtvenu. Sono crea ture forti

C' po-ce nn, fil grado JI a"ah3rt' .....nza alcun u more prede di

qua lsi3si uglla, comrr"sl I draghi C' i giganti.

Sono pochi coloro dlt' rk"'òCl'flO a SlJbi. lilT un rapporto pocifleo

co n un CU'IO"1.· ..k'lIacovala,JJla laloronatura aggresswa t' feroce.

ma akum S('flO riuscm a im rlt'garli COITlt' pote nt i guardiani

J't'1" qua"he piccolo ogg,l'tlo d i vatOIl', roIlocmJo loggenc in
q Ul"'liofll,' fIl,·l il.· \Xdw dC'1 cal'3p;K(' del ClNoJ,,· Je.l1J covata. Un

cU~lode.· della CO\'3IJ i.' lungo circa '1 n""lri (' pI."'3 12 ron rellare.

A nc hl' Sl' sono m n-lhgenn a SIIffirll' n7.a da co noscere u n

lmguagg jo. i CU'II>Ji"ll·lla cova ta no n sono in g rado di pa rla re

t' non ca p iscono nt' ssll n Iin/o:uil/o:g io, a n!t'no c hl' q ualc u no

non si r rr nd a la h r ip:a Ji i n't'p:nar~lit·lo.



COMBATTIMENTO
Un ru"ll-..k Jdu CO\':IU nnca t' as-..ilra un a\'~rio. pt'f poi
J1UCC2rt'1l' un altrocon gli an igli. Alucca og n i remco cbe rll"!iC('

a rauiu~'t."Il" con UN carica nl'1 C'OriO JeIsuo turno (' hht-r.t tisuo
Jri;lmt' di un" pn-alucr aR" qudlt- predeche'\OllO p"J lonlJ~.

Pau ra ISopl: St-\...'\1..un eu-rode Jella covna I1\\'nlW~uarta

un avversano o ri la",Ì.1il ..uo "cùmt>Ji larve . una creatu ra JIl"\T

superare un nrc ~IWll...l sulla Volonrà con CD 20 o r" '<rl'

"JXI\,m lJlJ ~r Id IO rounJ (' sc~~a per I ora. Lo(tl' J I UTC'che'
superano tl uro ~1Vt"lla rimangono 'i(OS'< per 1..1 -4 round ('
"Ono Immuni all't'fft'lIo di paura di quel cus tode JdlJ covata
pt"T2-4 ore. Q UI'Sto t'Un effcuc di paura ch.. inl1uenza la mente .

1....:1 CD del nro salvezza l' hasal3 sul Carisma.
"ffcrrarc m igl iur ato (SI r): l\-r usare qUt"SfJ car"lClIJ. un m,;lodt'

Jdb COVJI3dew colpnvcon il morso . Puo quiTl\1i It'n IJTt'Ji uuzian­

una lona (ome JI.iOIll' gratuna, senza P l\lYOCJl\' alcun attccco d i

llf'F'lIl1UnilJ. Sto vincela mm Ji It'l la. slahlisn' unaf"l"'-l.
Sciame J i larve tStr); Conw azione J i round com pleto, un

CUSIOl.I(· d..lla n J\"JI3 può "llllt"\'an- l.. placche chinno-e su lla

'iCh i..nahberandc UIlO scimw Ili larve del cusrc...lt· d('lla covata.
lo scu m.. di larvedel Ctl~ loJ(' d..Ila CO\'31.l1 può~gin' immt.Ji,,"

tamente. fino .11!.a SU.1 azton.. successiva. il custode JC't1a C(l\'31a

subisce una ('l'nahu Jl -S ali" c laSSI.' Armatura. I cu sloJi J elLa
(0\'31.1 sono immuni ag li an x chi J ascu met".h JlslrazlOfll' J ..llo

sciame Ji larve Jt·1 custode tkll.1 C(J\-·au. Un custod e Jtolla C(J\-";J!a

puòrichuman- il -< lo 'iCUIn(" di !.1!'W' COI1\(" aziont" gralulla. ma

.. llt."('C"SSJr1.l un'aziofKo J I rounJ com pkto ('l'r farlo ri..nrraT'!' IlC."l

suo e<l t"3pac ro, un pt"rioJo Jurantl' il qual.. il CUSloJo: J ..lla c(J\-";Jla

subi'iC" una pt"nalll~ di - S .1lla c iilsse" Annalutil. lll-o.-rarl' o far

rit"nlt"3T\" uno '\Ci" TTlt" di larw PI'O\"OC.1 all :Kchi di opporlu n it ~.

Un CUSloJ.. JI·lla cov au pu ò o-;p ll.1 rl' so ltan to uno sc ia m..

di lan'C' sulla sua St.:' h i,' na. S(· lo St.:' iame Ji larv.. dovl'ss(' suhirt"

danni ing..nti a l punlo Ji dov,' rsi disperdl're, il cu~ toJ(· 11(· lIa

cov au può grnrrarr un nuovo sc iam I' di larVt' nl·1 giro Ji I
m,·sl;" . S,· il custoJ(· \1,·lIa covala non l'ha giia fallO, Iillt'ra ;lUtO'­

ma lica ml'nrt' il suo scianw Ji larVt' q ua ndo muorl' .

As salta r t" (Str); Q uando un c uslo,h · dI'Ila covala carica,

può portart" un allaf CO co m pll,to . co mpn's i qua nTO all acch i

pt'r artiglia rl' .
Art igli .1rC' (Sl r): Bonus J i am cco +25 in mi ....hia. IdR+]

J anni. UncusloJt' dC' lla covala può anigliuC'wn IUll t· l'quat·

1m II' zampe prn-tl'r iori. ot t..nC'nJoquanro at lacc h i C'X IU co n
g li uligli qU;lnJo inizia un rounJ in lolla oquanJo a" a1la.

Squartare" (Sl r);" un c us too e Jdl.1 CO\'aU colp isct"co n il

morw ocon g lì art ig li t"co n almeno un all acco pt"r artigl iar C'.

pu ò ~U3rUrt" il suo aV\'t"n;ar io. Qut"sto alTJ<'cointliUt" aUlo­

malicamt"ntt" 2J !'l+1Odanni.

ElUtlt-no~Srri: Un C\!'100t" Jc.llaCOVJlJ non suOO,ce" alcun J.anoo.
'\t' t"fTt'ttuacon~C"S'iO un llro ....hnnsui Rifbsi ronIroun rlft'tIO

cht"I1OI1rUlmt'nlt" ron<;f,'I'lIC' un liro prr dirnt"ZZJll" i .Lnni.

SCIAME DI LARVE DEL CUSTODE
DELLA COVATA

Hrstia magica M inu sc ol a (Scia m e)

Dad i Vita: nd lth!'ll(l 71 r f)
I n iz i at iva ; +7

Veloc ità ; (, m 14 q uaJrt· l li). volare <) m j buo na)

C la s se Arm a i u ra : 21(+2 lagli a, +7 DI'S. +2 na lu ralt'l. CUl1lallO

19, co llo alla srrovvi~la 1-4

Al1 acco b.1se/Lotra: +22/ -

Al1 acco : SciamI"(SJ 6)

AII ò1 cc o complt·to ; Sci amI' \!'J &)

Spa zio/ r o rtata : j m IO m

Al1a cch i spt'cia li : DI\lnIlont"

QUali 1a s peciali : Riduzion.. del danno 1/-. scurovsvrcne I ~

m , eludere, guartg jcne rapiJa l. danni dimt"l uli Ja ar m i
raglirnli e perforann, viston.. crepuscolare. t C'si stC' nza agli

tncam....imi 22, lralll J t"g li scia m i

Ti r i s a lvt"z u : Temp +17, Ritl +22, Voi +12
Ca ra l1t"r i s t ic h (' ; l'or I , lks 25,Cos 14, 11'11 j ,Sag Ib , C arli

Abilita : AscollJll" +1S.Osserva re . 15.Salrano·4 (. On m n ncorsa l
Talenrf: AUt'ru, Co rrere, Riflt"ssi Fulminei, Robu srezza (21.

Schivare, Tempra !'O\....-m .., voloma Ji ferro

Ambirnlt": Pianure calde
O rgani uaz io n t·; So lil .1rio
GraJ o di Sfid a; I l

Teso ro : Nessu no

A l li n ('anw nl o : Ct·nt·r.llm l'n lt"neutrale
Ava n zamento: -
Mcd tficarcrc di IhTllo: -

le plouhe ,hrl,nOlew l dorsodello creoìuro si oprono lenlom, nle,
rivelando , ovr ld rigonfie di m", o in , ui bruli,on o vermi grgonl'
dolOli di oli simi li o q"e lle dell, vespe. Improwiwmentr. doUrrtt
di larve alale I" nghe qloloronloànq", untrmerri!uo",stono do/le
w uht collocale , ,,/lo schieno dd/o gronde , r, Oluro , si OIIOI'tQ ."
volo. Uno Wllto li/x re do /l, souhe sofia ilgu scio, rivelano "" w rpc
bionco e rigonf IO proltlfOdo on,l/i , h,'inosi marroni.

l e !an't"d i un Cllslll>!t" d..ll a co\·.1 la non cTC'....o no finc hc- con·
linuano a Vlwrl' col loro progrnilOrt", m .:! ..frUll ano la ptoll"­

zio nt' o fft"rta da qUt"\t'ulllmo C' J al reslO Jt"lIo sc iame .

QuanJo uno 'iCiamro di 1.:tTVC' Jrl CUSloJt"dl'lla cov:lla v it'ne

Jispt·f';O, l," IJrw timaslt' fuggono in IUII.. It' Jlrrlioni. UIU

singola larv.:tcos l ilu isn' una minaccia li m ilau t' sollan lOuna o

Jut' sopravvivranno ai pt'ricoli J ..III· Il'rn ' SI.·h'aggt· pt.·rJivt'n­
ta rt" a loro volla custll..li dI' ila ('{>vala c()m pl" l i t· aduhi, l )g ni

vI'rml' alalO (o lllngocirca 45 (('nllml'tri l;" pt'sa ci rca I kg.

l .. larvt"dt' l Cllsloo l"J t·l1a cova la no n sono in grado Ji usan'

aku n linguaggio.

Comb.it linwl\lo
Uno sciam.. d i 1.11"\'(" JeI CU\ toJt"J..lla covala CC'fClI di etlmpian "f!'

il volt'rt" Jd g..nilOrt"quando vi("fl(" libe r.uo. ,,(fioche- il CU~tOtk

Jl'11acova lll conSl"nla alk !al"\'(" di IOf1Url' al riparo Jelk S.:tCC M

ch1tlhOSt" SOCiOil suo guscio. lo sci.:trnt" spt"S!>O si conct"ntra sugli

1IV\-'t"rsari vp!.:tntichi"- il progrnltOrt" non poITC'hbrngglUngl"rt" r

sulle 1I lrre cwalUfl" cht"alIacca no a Jislanu.
()i srraziont"(Sl r): Q ualsiasi c rt"atu ra vi\'("n lt"vulllC."rabi lt" ai

Janni di uno sciamt"Ji iilTVC' d..1CUstoJt" Jt"I!acO\'3la t"cht"inizi

il suo lurno co n uno sci,,11\(" IlC."l proprio spaz io ~ n.1use"au prr
I roun& un liro~l\'t"zzasull.1Tt"mpracon CD 2] nt"ga I·t"fft"lto.

An cht" se" efft"ltua co n ..ucct"s..... il tiro ~I\'t"ua , per lanciut"

incanlt"Simi o conct"n fra rsi su un incant..simo ml'nlT\" si Il'OViI

neU'al't:'a Jello scia m... la crt"atu ra Jt'\'.. supt'rarl' un a f'J'()V;1 d i
Conct"ntrazion.. (C D 20 + \iwllo Jell'incanll'simot l:u so di

Illlt r qu ..l1(· abililil c hro rk hi t·Jon() p:ll it' nl a t' conn·ntuliont'

rich i("J l' ancht· una prova Ji C(lI'l('t'ntraziont' con CD 20. la C O

,ll'l l iro salVt'ua (. basala sulla Clls li luziont·.

El uJt"rr (SI r); Uno sciamI' J i larw dd CUSloJI' dt· lla covala

non subisct" .1lcun d anno. st' t' ffettua co n succ..sso un l ito

..a lvt'zZ.1 su i RiOt'ssi co ntro u n rfft' llo c ht' norma lmt"ntl' con­

St."n l.. un liro pt"r Jim,,'.zlln" i danni.



I dem on i ddlt' frecce furono creali Jl't"r prt''' lart''servizio nei
g r;lnJi ba llaglioni impegnau a rombmere sug li sterrrunan
campi di balla~lia ;lhiss;lli. Anc he se gtoc..no ancora un
ruolo lt' lalt' in quelle ba uagbe. ora i demoni dI'III' frecce
hanno inizia lO a co mpa rire ovu nque. Sia i de moni piu
po renn che g li evocatori mo rtali hanno imparato che anche
un singolo dem one delle frecce ha un ruolo domina nte sul
campo di hal lJg lLa.

St'M...' nt' i demo n i dI'III' Frecce ..iano creature tnm nse­
ca men rc pettcclose. si rivelano veram ente letal i quan do
riescono a rimanere ferm i t' a nra rc og n i round . Sul ca mpo
d i batt aglia, qllt'~10 signifi ca che It, co mpag nie di demoru

delle fH'CCt' vengono prott' lIt' da irue r i rangh i d i Irup Pt'
inft' riori: miwrevol i c n-am re abissali l roppo deboli pt' r
rt'~ pi ngt' rt' un J~sJ l lO st'r io, ma nUmt'TOSt' a suflic it' nza J a
Tal1l'nlJrl' un Ill' m ir o ch.' aVJn 1.a qUl' l lanl o chI' basla Ja
co m l'nt iH' ai d.'m oni Jdll' fTt'I'Ct' di 'l·agl ian: u na mic idi alt'
r iogg ia d i fH'cn' sug li aV\'t'rsat i. Nt,lIt' sc htO rmaglit' t' m, lIt'
ballaglit' cht' ctli nvo[gono g li t'VOt:alOri mOTla li, il dt"mont'
J el1t' fH'[[ t' è mJgg iormt'n lt' t'ffican ' qua ndo agisce all'u ni·
sono co n ah tt' CTI'JIUTt' t'vOCalt' o mJgari co n ali t i st" rvi lor i
mtJTlali in fl'TioTi.

l'i n nt"~abi lt' efficacia di qU t' ~lt' talticht' ha r rocuralo
ai d t'mo ni dl'lIt, frt'l"[t' u n'impoTla nu In It' schiere dI'i

demoni ch,' ahti mt'nti no n avrt'bht-ro mai ollt'nU lo con la
st'mplirt" po lt'nl;l fis ica. Ancht' se u n dt' mont' dd lt' fH"CCt'
dt'\,t"comunqut' inginocchiarsi dinan1.i Ji dtmoni SUpetiOTi.
i grupri r iu gnndi di aTOt'ri abissa li sanno di esst'rt' lroppo
prt'zios i pe-r i piani d i batlaglia df'i loro signori Jt'moniaci
J't'r po tt' r t'sst' rt' contn"lali da chiunqut' non sia un dt'mont"
di t'Cct"liona lt' po lt·nla .

Comt" IUIII gli altri dt'mom, i dt' monl ddJr frrcct' wno
crudt'liohtf'ogni Iimi lf'conct'plbi lt" dai mo nal ir non sanno
c~ §ia la compas"iont' o J'ahrUlsmo. Ui~prt'uano la \'iTlu t'
si fanno be-fft" Jel la ~pt'nnu, erpUTe Cilpi.;cono riu chian·
mrnlf' di qua lsla~i altro dt'monf' chf' la loro ~islt'nl.J d iJ't'nde
dal valort' cht' cO'oliluiscono pe-T i loro padroni.

Un dt"mont' ddlt' fTt"Cce (o un dt'mont" l'macialo a qua nro
hnccia, ahocirca I,~S me lfi .c complt'umt'nlt"privo di pt*li t"

t lf.,l't'rl't'plrt' l ruenzioni t l6, Raggirare +14, Salta re t22,
Scalare +111

Talent j: Arma foc ali1.lala (arco lungo ), Tiro Preciso. Tiro

Rapido, Tiro Ravvicinare
Ambiente: ìnfinm Sirali ddl"Abb-.o

Or~a nillalione: Solitario, coppia, squad ra (3·5)o squadrone
(f,· lO)

Grad o d i s fid a: 7
'tesoro : Dt>r pio dello ~lJntJJrd !comrresi 2 IInlll hm..:hl (om-

~11l+ 1 Crandi f' relanve frecce !
All inf'amt'nto : Srmprt' caonco mal\'aj;: io
..\ van l.llmf'nro : 11·20 UV (~leJ lo)

M oo ificaror t' d i livello. .."

Quesfo creatura o quollro broccio. og"t t robuuo, Impug"o dut
posU"11 orchi Iu"ghl CO" ~ dut brouio SlmUrt t It ndt It /0'0
cordt i" porollt/o CO" It dI't broccio dn lrt . Ie glgorlltscht IrtCCl
i"COCCOlt "tgli orchi umbro"o porfic%ri t le b'ouio tmociole
che It " do" o gli orchi gtmelli dtwmo "ectssonomenle "oscondert
Imo fo'lo obissolt . lo pellt gngio dello &reoluro t un luOSO t
umidiuio, "on(ht ,omp1tlOtPlt"1tglabro. le IUrlghe gombt' dt/lo
creatura Itrminorlo ,on lompe o qUOlfro dllO, ,ht si u rirlgonosu!
It rrtrlO mtrl lrt ,0mml"O,

blc.Tt1O MeJ io (Cao t ico, EJ,:lTapla nare, Malva gio,Tanar'ri]
Dadi \ 'ita: l()dllt~O (I1~ pO
Inil iat iva: +4
l'd ocit i : 12 m (S quadrenu
(la~"C' Ar m atura: l '" (+4 Des. +5 na luralt,), contatto 14,colto

alla ~rro\'\'i~1a 15
anaccc bast'/ Lon a: +Hl/t l 5
An acco: 2 ardII hm,.:lu {{mlJ""lht' GrJndi (bonus di For +5)

t14 ltH J JI~lanu (2df,t6f:d J o arti~lio +15 in mischia
(1I1f,t 5)

AIUcco comple to- 2 IJrrhl lu"..:lu {l'tIIJ""lfltl Grandi (bo nus
di For t5 ) +H .'t H '+"'/ t '" a "h'lanza (2dM 6/x l) o <4 arngh t 15
in ml'>rhla lId6t5)

Sp.Ilio/ Porrala : 1.5 m/I,S m
Attacch i !ipt"riali: Tiro In cornbarumento ravvkmaro. armi

sovrabbondann. CJp3Cila magrche. (1'0(11 '""IJr'n , nro con
larco ummemco

Quali tà !ipt"cia l i: Riduliont' ,,1t"1 danno S/ft"rro freddo t"
bene. .;curo\'i\iont' IS m, immunuà allelermcuà t' al

veleno. tf'SI' It"nlJ JW3Cido IO, "I [reddo IO t' "I fuoco IO,
resistenza Jgh incanlt'slmi l'', tt'l(' ratia l o m

Tiri sa lvt'l.la: Temp +Ilo, Rill t 11, VoI t IO
Cau tlt'r isl iche: l'or 21, Des 19,Cos :N, Inl 14, Sag 16, Car 12
Abili la: A'il:olt u t" +1(" Concenr ranone +21, Equilibrio +17,

~l utlVt"rSl Silenztosameme +17, Nascondersi t 17, Osservare
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la pdl,' }::rigia,' umiJifda (o dura co me il ruote l' tlpugna nl,'
al nuo. C ii aru J ,'lIa creatu ra nascondono una forza incgua­
gliala, ma la CTt'aIUr3 in sé pesa '>010 ìS kg.

I de mom J"11t" frecce paria no l'Abissal e, il C...[evnale t" Il

Dracomc o.

M lIn ll io nì dt>l de mo ni d l' lIl' u ecce
Le slalislic h" J"i demoni Jell ... frecce prevedono che lacrea­
tu ra faeda uso soltanto J i frecce non magiche . Il D~l può

auiungt"rt"almuri di Frecce alla fart' lra del J emon... oppun'
può usar... la I3be-IIa sonovranre f't'r deterrmnare che llpo Ji
munrnoru sr't'Ciali ,Idemone abbia con sé (M' ne ha). Qualsiasi
munizione lr3sporuu dal de mone dovrebbe evsere con-ade­
nla par te Jt"1suo tesoro.

Armi sev ra bhon d an t ! (Str): I demoni delle Frecce pos ­
sono usare arc hi Ji qua l~iasi flpOche siano fino ad una carego­
ria JI faglia piu I/: ran J i J i quanto la loro laglia conwnnrebbe

di usare senza alcuna pt·nalilà.
Capaci tà m :lg icht' : A volont à: JI(lrloJ JrmtlllWlhllt (solo se

'11'<;\(1 più 2S kg Ji oggcnn 1O' li\'t' lIo del l'incantatore .
Evoca ta n ar'ri (1I.lal/:): Una volta al giorno, un demone

defle trecce può evocare automanca me rue tde drerch o ten ­
rare di evocare un alt ro demone delle frecce con una probabr­
lui Ji SUfCt'SSt) Jt"1 35'\., QUt'sta cap;acità (>equwalente ad un
InCanft"S1mo Ji ..' lin ' llo.

Ti ro C(lO l'a rco simmetrico (Str): Il demone delle Frecce
(o dorato della ccrprendente capacilà JI manovrare due archi
a11'uO1\Ono.Ogn ivolra in cui un demone J ...Ilefrecce porrebbe
effenuare un singolo attacco con un arco, può afucca«, con
t'n lrambl gli archi, applic.anJo una penaln à JI - 2 a nnn i
l iri pe r colpire Ji quel round. AJ t'M'mpio , quando compie
un 'azione d'auacco. un demone delle frecce può nrare una
freccia con CIascuno deglt arch i usando il suo normale bonus
J i at tacco me no 2, t" qua ndo compre un'azione di atta cco com­
plero. può nrare una freccia Ja ottni arco rer ciascuno dr-isuoi
normali afucchi uc ranvi tdue frecce Ja ogni arco, ciascuna
con una rt'nali fir Ji -2ì. Lasch..Ja Jdlt" sfJliSlicht" prt"st"nura
sopra include gii quesri bo nus . Il demone Jt"IIt' frecce non
subiSCI" alcu na pt' na lili aggtunuva pt' r l'uso J i armi muhlple.
fin tan to che u'a solta nto arch i.

Tt'1epati a (So p): I demoni delle (tt'Cct' possono comuni·
ca rt" 1t" lt'paficamenlt' con qualsiasi crt'alura nt'1 ragg io JI lO

mt'tt i ehl' possit"Ja u n linguagg io.

Un inca nlalorr malvagio che nlllosca l'incanh'simo Cl'O(oJ

1I1"lln VII può sct"glit"tt" J i t imuow re pt' rma nl' nlt' llltOnll"
il babau J al1't' lt'nco J i CTt'alutt" chl' può t'vocart" (con ,°1'1>1:<1
" I{' l ' n V I l o co n inca Ol,'s imi J i l'vocaliont' d i liwl lo più alto).
In lal C:lW, può sllsl ilUi rt, il bab au col J .' mont' J t' l1 t' (n'Cl't',
:lggi ungt" n. lolo all 't,lt' nco di cn'afU rt' cht' pu il t'VOC3rt' con
l"i ncanl,'sim o. lJopo cht' l'inca nlato rl" app renJ(' i nca lll t'~imi

tl i t'voca ziont' Ji liw llo supt.>riort.', può lIsarli p..' r l'''OCart° piti
J t'moni dt' lIt' fr t"Ccl', M ' ha M'l'ho quesl3 opziont" ,

DEMONI DELLE FRECCE NEL FAERON
St'II'ambit"nlazio nt" Ji fC'ROOnl'~ Rb\LM~, i Jt'moni Ji'11to

fn-cci' pro"engono dagli Infin il i Str.lfi J t" Il"Abi\ so. Tuttavia.
vivo no anchl' nt"lIa Crt"pa Sanguinos.a, un piano in cui I
J t"mon i t' i Jiavoli si scontrano in t'te rno ndla Gut"rra San·
gu inos.a. J noh~. la C~pa Sanguinosa flunua Ira i vari Piani
In(l'r iori, Ji\ ....nunJo aJ ixrnlt" a mo lti di t'ssi in momt'nll
Ji \.... rsi. lJi conM'gu t'nza , ~ poss ibili' incontra~ i dt'moni drllf.

frt'Ccf' anc hl' nt'Hl' DiSli'M'J t"lla Rovin.a t' dt'l1a Dhpt'raziont',
nt' lIi' Cavt'rnt" Profo nJe, nt'l\t' f osM' Jt'I1t' R.agnalt'lt' Demo­
n ixht", nt'1 Cuorl' J t' II.a Furia, ad Hammt'rgrim , a S ish rC' k C'
nel Tron o Suprt'mo,

DEMONI DELLE FRECCE IN EBERRON
I J,'moni J t,Il" (rt'CCt' sono nativi J ,' I piano J i Shavara th, J ""'....
gUt'rreggiano co nlro i J iavoli inJigl'ni Ji qu ,'1piano, Alcuni
co manJanl i J t'l eyre t" del Karrnalh par ticolarmt"n lt' di sp'"
rali a\....vano im paralO a ...vocate' i d t'mon i J t"lI l' frt'Cct" pt'r
raffor7..J «' i loro t"M' tci l i nt'i giorni fina li dt"II'Uitima Gut' rra .

EVOCARE UN DEMONEDELLE FRECCE

Munizioniaggiuntive Costo
Nnw~

100 frecc~ Inada~ntlO JOS mo
l00frKain~ro~ 10mo
100 frec~ Inargl"fllo a~lCo 15 mo
SO in ada~ntio, SO in ferrof~ 157mo, S rm
SO ,n ada~ntlO, SO Inargl"fllo alchtrnico 160mo
SO.n ferrofreddo, SO ,na~lo a~ico 12mo, S~

""01 ·"0
-4 1-45
-46·SO
SI"",
61·70
71·90

91·100

COMBATTIMENTO
I demo ni Jt"IIl" frecce preferiscono combanere in nnghi
onhnau. circcndan Ja cenunata dì membri della loro una .
St" raJu nall1n vasli batlaglion i. i Jt.'moni Jt'lIt" frt'Cct" St)no in
gra.lo JI JlS lruggt'rl' u n'inll't3 ar mala nem ica. Ora cht" qu,'s li
J " monl w ngono invial i anc hl' su aliti pian i co n !"i ncar ico
di co mplt'rt" m ission i J I" t' lSt' J alla gut" ru apt'r lJ. ~ facil, '
incolll tatli al di fuuri .It'i campi J i batlaglia Jd Ntwt' Infl'ti
o J t'g li in(lnl l i sfral i J d l"Abisso. In quan lO arcit'n ' in IUllo
" p..' r IUIIO, un d,' mo llt' dt' II.' (n'Cct' preferisCt, awrt' alml'no
una CTt"alura allt"alJ cht' si frapponga Ira lui t' il nt'm ico. co n·
st" llIl' ndogli di scagliar l' co n rapidilà t" pn'd s iolll' u n l1usso
cos ranlt' Ji frt'ccl' J ai suni archi gt'nwll i.

Ak uni pit"co ll grup pi di J ,' moni J l'1 lt' ftl'cct' han no pt' r­
f"/i on alu u n mt' lo. lo m,'no ortoJ osso J i fat fm nll' a una
b,l!Iajot lia in rorsa. S,, sollo pressiont" , ma lavoranJ o in grupro,

il Jt'm olll ' Jd lt' (n'cCt' cun il maAAior numt'TO Ji punii ft't ila
co mri t' IIn atl :lfCO comrl ,'to Illl'nln' tu ll i i suoi allt'al i usano
pori" J lIIlflll,(llhllc r t' r allo nlan ars i il piil possibilt" , pllr cu nl i·
nuanJo a manh'nl'Tl' u na lillt"a Ji visllalt" co i loro a\'\'t"rsar i.
Qua nJo il J t'mtl m' piu fort t" \' i,'m' fer ilO, usa a sua voha rorl,'
Jrmt'I1II(llloJlc pt' r r icolloc arsi allt' spallt' J t' l gruppo t" IUlli gli
ahri m,' mbri J t'1 l/: ru r po , n an ne uno, usan o a loro \"Olra rorlo1
Jrm<"'NMhllc pt'r appar in' .alsuo fianco, ricom incian J ola pro­
Ct-dura Ja capo, sfrullando qut'su unica. i J l'm on i rit'scono
aJ ollt"nl'te' il maAAior nu mero possibilt" Ji alucchi complt" li
,uilt,tTl'no t' gli .a lucc hi Jei loro avvt"ruri dt"\'Ono Sf'mprf'

f's"'t'rt' rivohi conlro il J t" mone ch,' mt'g lio può SO"h'nerli.
le armi na lura li J i u n Jemont' Jellt' frt'Cct', non chi Il' arm i

cht" impugna, S"t"ngono consiJt'tall' Ji allinl'amt' nlo cao lico e
malvaglo.a llo scopo J i supt'urt' la riJuziont"J t"1J an no .

Tiro in co m ba uimt'n lO ra vvi ci nato ISt r): Un J t" rnonl'
Jt' IIt' (te'Cct' non subisct' altacch i J I opponunlli quando l ira
con l'arco mt'nlll" t' m inacciato. Inolrr .... il Jemo nt"Jf'Ilt' frt'Cct'
può Ura«' co n l'arco pt' r co mpit'rt" all.acchi Ji opporlunili
comt" st" m inaccia<;Sf' coi suoi archi i quaJrt'll i aJiact'nll a

qudlo cht" occupa.



btnnoCrand(' (Catll in l, Extrapla ua re, M alvag fo, Ta nar'ri ]
Dadi Viu : I~d~+l lf> (2" 7 pt)

Inizi aliv a: .7
"docil i : Il m (tl l.j uaJ n' ll il, volare 14 m ("Car~.a)

Clu"f'Arm .alura: 2t1 (-I ragli a, .\ Ut"s, . 16 n.aluralC'), con·
une 12, collo all.a ~rrov \'i~ra 25

Attacco base/lon a: ' ltI/dl
Attacco: f<lloont+Z.H in mi'>Chi.a /2d tl+ 2")- o morso +21 in

mischlaUd". 14 plU l CO'i)
anaccc com pl e to : fll/tICltlt.1 .H/' lti/' Il,f.tI in mischia

(l dlH 2SJ- t' morso . 16 in ml~c hia (Id"." piu 1 Cos )- o l
arugh .11 in ml'>Chla (Idf>+ H J- t' morso .16 in mh chia
(Id"." pIU 1Cos )-

Sp" io/ Por u 1a: ] m/l m (solo fakiont' ,4,S-1> m)
Attacch i spt.'ciali: Aura di perdua. c.ap.aci t'; magtche. sus­

sum di pt'rJua
Qualiti specialf: RiJuliom' del danno IO;(t'rro freddo

t bene. scuroviocne Il!l m, rrnmunuà .:IlI't' lt' lI ricili C' .:II
wltno. l(/lurll Jd J'{'1lI1tn'l, rram d('gli es rer nì. resistenza
all'xiJo IO, al [reddo IOt al fuoco IO. reso renza agli incan­
f('Slmi 15,vchuvo.tell'patia .lOm

Tiri u lvt'zl3: 'Ie mp '21 , Rifl . H. Voi .17 (' 11 contro gli
Inc.:lnftsim i t' Il' capacUJ Ji mflut'n l~ me nta!e)

CarallC'ri sr ic h~ For 1", l lt-s 17. CO" 31. Im lO, Sag 11, Ca r 21
Abiliti : Ascohare .2"', Conccmraoon....32. Conoscenz....

(arcane) .11>. Concwenze /gl'Ogu fia) .26. Co nO"C...nze

li piani) '11> , Dlploma lia '''. lntirmd tre .11'. Muoverei
SilC'nzilh.lmenll' • U , Nascllndt'~ i +-2 /l, OsSt'rvarC' +-19.
Pl'tcl'Plt(" Inll 'n zioni +27, Ra"glt3n' +-16, Sapi...nza ~tagic a

+-2M, Sor ravviv('nza +- \~ (. l7 ~u altr i riani, .]7 j'l'r t'virar ...

Ji pt'rJt 'N i o t'vilar e i pt'ricolil
Taltn li : Al!l'tlJ, Allat'cu 1'1l<!I' roSO, C~paei tà Foca lizzata

(aura di pt.'rdltal, In cal/.an' , Incal/.an· l'otenziatu, In izia'
Tiva Miglil' rala l

, Rifi t' s ~i in Co mballi mt" nlo, Roh uslel7.a
MiglioralJ1

, Sj'l '7.lan' M i ~1i tlralO

Ambitnte: Infini li Slta li llt' ll'Ahh so
Organ inazilln t·: Snillar io
CuJo Ji Sfida: 17
Ttsoro: Monl'l,' ~ 1 J11dant J orrio J t'i llt'ni; ojWt'll i slandard

rIÙ f~ l{ hm(+ 2

Allint'amento: St'mprl' cao t ico mal vagio
,' vanumt'n lo: l ''''~" DV (GranJ l'l; P-72 DV (Enormt')
Modifical or l." d i Iivd lo : -
+COmrr~nslvo Ji rnll<!il1calOri !'t' r il u lt'nlO Allacco PoJl'+

"""
~lD figu,o emotio to t alto qUO\l 4, S mdr;. Sullo schieflO Sf'Un,
lI7IIo g/i do p,p,strt/lo, i/ vo/lo t uno smolfio btfJordo d, inlenso
dolore eduepi"o/e ,0rflO conlorle spuniono dallo fronle bomboro.
l./rIo "'ngo mascella e orllgli ricuntisl'l' l li OllorflO o uno gigonltsco
MIo rendono J'ospeuo de/Io figuro ancoropiù/tlolt.

Idtmom SC'r\'i JeI do lorl' , ctealurl' di dt'''OI:aziont'', .:I rp.:liono
dianto dopo chl' una gu ...rra o un.a ballagli.:l si ~ co nclusa.
Si nUlrono JC'1Il' SC'nsuion i C'~lttml' di pe N ua C' Ji grande

dokn chC' all'"iano su una rC'glollC' J opo chI,' b giO\-'t"nlu c'

Itsptnnu sono ~uu' falc i.:l l'" d.:l lla mo tll'.
I luoghi r lu spe""O infl,..rall dai dt" moni SC' rvi dt'1dolott'

KlIlO k fO!i..... t'Omuni, gli orfanolrofi, gli O'>pedali C' Il.' Jimorl'
dicoloro cht' hanno j'l' NUfO una j'l' rw na C.:lt3 in ballaglia.

Qua ndo t" pn· ...ente una ~rand t, co nr emrazron e d i ani me che
.....l(frono per aver -ubtto una pe rdua. i.- a~sa i probabtle rrovare
un demone vervo dt'l dolore in a"gualO m'i dmrom ì. inte r no
li incoraggiare qut' lll' t'mozioni (' a saz.larst'nl'.

Un de mo ne servo dl·1dolore i.- .:IlIO da i .l.f> ai .4,5 mem t'
j'l'Sll circa Z~O kg. la pelle (o sempre nt'ra t'ome la fuli ggi m' e
il \'0110 ~t'mbra I li grottesca r;ull<!ia di un volto affranro dalla
rnvtezza .

I demon i servi Jt'l dolore pa rlano l'Abissa lt', il Ce lestiale,

il Comune. l'Elfico. il Giganll'. il Cobhn. l'lnfl' rn ale e il
Nan ico"

COMBATIIME NTO
Un demone servo del do lt.rC' ..i cib.:l J el lt" debolezze altrui C' Il"

SUC' lalli chC' nflenono qUC"iU sua preferen za. Co lpisce quaci
sempre da un na-condighc, tent ando dr invecnre il maggior

numero po~'lbl1l' Ji avver ..ar i con la sua au ra Ji perdua. Poi
U.,.:I 1.:1 capaciti !tllurll Jtl J'{',Hltro per determinare qua l e [a
CO'>.1 che i nt' miei hanno pru timore Ji perdere C' {a ricorso
ai suoi sussurri di pt' rJ ua pt'r inJ d't..lire ultertormente gli

avversari rrimJ di farli a pelli.
1.C' arm i naturah di un demone se1"\'0 Jt'1dolo re. ncnche It'

armi t'hl' impugna. vengono considera te Ji allineamento cao­
ne o r malvagto .:11111 scopo J i ..uperare la r iduzione dI,Idanno,

Un dem one cervo del dolore J i "01 110 at tacca usando il
131t'11IO Anacco Pod ero se, ..ubendo u na prnlllila J i - S ai liri
per colpire C' ricevendo un bo nus Ji .5 ai nn pt>r i danni (. 10

Janni se usa il fak ion l'l.
Au n d i pt"rdira (So p): Un dt'mont' .....n·o dC' I dolorl'

C'ma na u na st'nsal ionl' di in h'nsa pt.·rdi l3 personalI'. Q ualsiasi
CrealUt3 l'n lro ~ ml'lri J a un dt'mol1t' St'r\'o del ùolort' J...w
superar e un li ro salVl'lla ..ulla Volonr a con CU 16 o t'SSt'rt'
sorraffa llo da St'11I inw nli J i d ispt't3 l ione, co nli nuan do a
vis ualilla rl' ll' j'l'rJi lt' piu doloroSI'chI' ha subito o chI' t...ml'
d i subin'. Qllt'~ t t' ,,('nsa/ioni ~i manifl'sTano Ctln una pt.·nali fà
di - 2 ai li r i pN col pirt , ai l iri ~a lwlla, allt' pftlW Ji car atl t'ti·
SIica l' alle r ftl\'l' di abililà , S.' IIn avwrsario non sup.'fa il tiro
sallll'u.3 t' il d t'mont' St' rvo .Id do lon' i' llnchl' r illM:i lo a ll'g·
gt'rt' i suoi pt'nsit'r i, i.' ri ll facilt' chI' l'a\'VI' rsario cada lIill ima
ùl'i suoi sussurr i di pt.'rJ ila (w ,li SOIlO).

Inolt tt', a caU"J ddla natura fuorviJ11Ie dl'II'aura, Il' t'tt' a'
lUrt" in l1m'n/.JI... t'hl' I.'nt ano di laneiarl' incant .·simi dl" 'Ono
t'ffell uart' con succ"""o un a r ftlva di Co nct' nt ral iont' (CO 20.
liVt' llo dt'U'inC3nlt'..imo) f"t'r t'vilart"di prrJt't(" l"incanl.,.,imo.

QUt'SU ca paCiti.! dura fmo a quanJo 1.:1 cn 'atu ra inf1ul·n l.ara
rimanl' nt' !I'art'a J... lI·aura t' pt'r 2dl> rou nJ J opo chC' ne ~

usci ta U' ctt'alure ch(' l'''Cono dall '.aura e ch ... , 'i ril'ntrano
J l'\'Ono sUj'l' rue un wconJo tiro sah't"l1.a al mom enlo J i
r it'n l rare, ahrirnt'n l i nt"subinn no J i nuovo gli t'{{t'lli , anche
..... 3\'('vano SUpt't310 il llro S.:lh'l'll.ainili .:l ll'.

Il Jt"mlll1t' St'n'o Jt'l Jolorl' ruò soppr irne rt' o alli \'ut"
qUt"sla c;apacità a \'olontà com ... azion ... gt3 IUlla. Qut"su e u n.:l
capaCllà d i influt'nu mC'nlalt". U CO Jtl lif'tl sah·C'zu e b.:l<;ata
sul C.:Ir ism.:l.

Ca paci1à m.:lgiche: A \'o IOnl.1: 1I1l!r·mJn·,J"II:I.... nt , mJll'I '
J"":"'"t JeI mllglc ...., ml' I111>11I1.i, tt/tlrll.porlo '''peno" (solo 'o.('

..tl'''SO rili 2S kg JI oggt'ni l; ] \IOlrl' al giorno: JI~solvI mllglt
,ureTlOrt, In~"tll:1I 'tItn/tl:1I (C D I ~ J. lclf(o JI IJIO:III (. 16 con­
UllO in m isch iar. I volra al giorno: fllllllt (CD 2~), Ilt!>l>lll mm·
III/t (C U 20). l't'grt't''''"t mtll",lt tC O lO). sJ'l'<lllmtlllo r/.Ulllrt,
zO'Ii"t"lIo dd I'1I1cllnralott'.
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TATTICHE ROUND PER ROUND
Un delT'lOllC' servo del dolore iniZIa un rrcomrc
nascosto (usando mL'nl~rl,l.i t' iI'JlI-mJrl·IJ/.I":Ulllt~

spundo i polenziali ;n...ersan t' sfrunardo leca~
cltillrtl/.ll"tl Jti rt'flUtrol"IIlJlL'l.l/.Id:lOllt JtI m"~

per~rt" I.. loro inrermcnì .. i loro poteri,

Secrede che lasua aura di perdna t' leahre
capaou di inflUt'nla mrntak sunoln
grado di fiaccall" il grurro. ..i 1.-!t'IR­
sroTta in mezze ai I"It'mici.

RlllmJ t : f)1lI.""1 mdlll( I/.lJ'l"TlllTt

sul bersaghc carauenzzaeo dal
maAAiornumero di aure magich..

(inJi\"idualo trarnu.. la sua capacila
magica mJlL'IJlhI:hJntJrl III"RUO).

ROIIllJ 1: St~f>/d mtrll.,lt ccmre

gli avversar! pt>r inJ..bolire i l iti
salvl'ua su lla Volonl3.

R(lllnJ 3: R/llrt" IOlU mnl/dlt su
un incantalou'.

ROllthl i~ Ttlt'lm'r'.lrli> IlIl"'rh'rt
nellt' im medi alt' vici na n,.. dd
n..mi ci , pt' r esporli a ll 'au r.:t di

pt' rdila. Usa i suss urri di pt'Nl1a
con lro qUl' II'av\'t' rsario ch .' s('mbra

Ctl~ li lUiu' la minar cia mag}:: i(' rr ,
l{[l lm,1 5: Scal.·na la sua mI1 ut llz" "'lcnl"R" o

compi.' IIn allal-ro co mpleto. Co nl inua a u~a r.. i
s Lls~ Ll rri d i pt' rdi ta.

La slOri.1l dl'1 Fa..rùn annO\·t'ra nurnt'fO'o(" gUl'rrt' t' i Jemonl
Sl'rvi d..t OOlort' vt'ngono .:tll iUli in qUl'i luoghi dO\-"f' l.. sof·
ft'f('nle de lla ~ut'rra alt'ggiano ancora con forza . Spt'sso si
na'lCondono n..i lr mpli in rovina dedicali agli dt'i cadul lCOml'
Myrkut l' Bhaal. ClbanJosi ddla dispt>raziollt' dl"i chl ..rici
abbandonali. SI nascondono anch.. Ira Il' mas ...., alim..nran ­
JO'ii dt'lI"angO'iCia dt'gl i abiunli di Thay, dl"l Ra..ht'mt'n. del
Cormyr, dl'lb S..mbia t' J ..lIl' altrI" lI"r«" cht' hanno ~UbllO

gra\"i pt"NIIt' per m.1lflO dt'II'ONa Tuigan o di simili Invasori.

m..nte r..sis lt·nli a qllt'~10 gt' nt'r.. di capacita. Ricevono un
bonus T311ial.· Ji ... ai l ir i salvt'zza co ntro gli mcamecimì t' I..
capacu à di inll ucnza mentale.

Tdt'pat ia tSop): I J( 'mon i servi del dolorepossono ccmu­
nicare telepauc ameme con qua lsiasi creatura n..1raggio di lO

m.' lri che possi('Ja un linguaAAio.
Abi li1:' : Un J ..mone s..rvo d..1dolore riceve un bonus raz­

zialr di . s alie PTO\'t' Jl Muove rsi Stlenzrocamente, Sa'ol..·on ·
J ..rsi e Sopravvi\"t'nza.

I d..m.m i s..rvi d.,1doloTe si nUl rono dt'l la disprlilllllnt' ch..

a l.·~~ia ~u l l .. ft' r rt' Ji lania l" J agli ..fft'lli dt'II'u1rima Currn.
lt' nazioni chI' han no subi lo I.' pt"Nile mags:il'ri (Au nJ air,
Th ranr , Karr narh, Rrt'I;lnJ t' la Landa Gl'ml'",", un lempo

nou cornt' Crre) sono on imi rifugi f't"r qUt'sli demoni. Sono
m inl i anc hl' dal1l' Cill3 comI" sharn, Jo\"t" si sono rifugiali
grandi quanli lil Ji ..suli.

DEMONI SERVI DEL DOLORE NEL
FAERUN

DEMONI SERVI DEL DOLORE IN
EBE RRON

.su~~urri d i perdtr a (Sop): Un demone servo dd dolo re ~i

ciba J"1Il' sensazto m Ji perdua Ji un nemico. sia quelle n'ali
che qu ..lle un magmane. Quando f. impegnato in rornbcrti­
mento, sussurra t' sibila in co nnnuazione. sia ad .1113 voce ch ..

ndla ment.. Ji quelle cr..atur e eh e sono in grado d i capirlo.
Un demone W[\'O dl'1 doler.. può mrensificare qUt'~li sus­

surri. concemrandoh ad ogni round com.. azron.. gr ;uuiu: su
un bl-n,aglio emro 18 mem in grado di comprenderli . Ad ogni
roued. il demone può cambiare bersaglìc a piacimemo (aoch..
qut'su è' un'azione gr.llIllU, whben.. la vimma preced..nl"
rossa subire t'ff"lli dura run dai sussurri J ..lla f't"Ni l;l,
come d..scru to ptu SOIlO). Qu.'sli su..surri d..lla perdila
inll"nsificall hanno effern diversi. in ba..... agli umori
I" alle ulIichf' del demone servo dd dolore.

Qualsiasi crea tura che
abbu cedu to sia alla
("apaciu di aura di per-
dua l'h.. di IrlluTiI J..I J'l"nllrrt)

dI"I demon.. W("\'O J ..I dolore subisce
una pronalil;a aggiunli\';a di - 2 ai tiri 5;a1­
veaza per rl'sislrrl' al sllssurri del J ..mon..
servo d.-l dolore .

n.../orr fuluro: Un demone servo del dolore
annuncia coi suoi ..u urri Il' perdue che la
vunma doni! subir la (u li li ri!: di lottare
con rro l'mevuabrlua delle perdite. La creatura
ht-rsaglio l' ~Iordlla pt' r 2 round (Volonlà
CV 2" nt"gat QUl'S1oè' u n effelto di paura,

(;rilllJe l'uI.lo: Un d.' mone se rvo d.'1
dolor.. ricorda Coi suo i sussurri I.' grandi
pt'rdilt' d..l1a slOria: gl"nocid i l'a ltr i om icidi
J i massa. }::lilndi Iraj.:wd it" t" sacri fici chI" non
hanno ptltf;1l0 a nu lla di buono. La crealu ra
brrsaglio d i\"t" nl a con fusa pt"r S rou ml (Volonri!
C D 24 llt'gat

l'm l.I.' r'''~'l lt': Un J.'mon .' st' rvo d.'1 dolor.'
.1.'scriVi' t'oi suo i suss urri I., r.' rd il(' che la ctt'alura
b.' rsaglio ha subilo in p.1ssalo, sia qut'lI.' rt'a li ch .'
qud l.' im maJot ina ri.'. la cn'a lur a è' fraslorn ala pt' r 3
round. abbaci naIa da lUII.' I.' pt'rdil .' ch.' han no caral l(' rizzJ IO
la sila vila (VolonlilC D 24 nega).

I sussurri .1.' lla pt'Nita sono un a capaci li!di infl u.'nz.a mt'n·
tal.' ch.' fun zilln3 <;tllo sull.' c tt"alUI"t' con un punh'AAio d i In lt'l·
\ig,t'nlil dI lo più. S... una Ctt"3IUI'3 t'f(,,"ua con succ(·~so illi ro
sal\"t'z1.J con lro un ""r.'IIO di smsurri ddla pt'rJita, è im mUni' a
qudl"t'ff"IIO (ma non agli alt ri .' ff.'lr i) pt"r 2~ orl' . 2o' Ii\'t'11o dt'l­
!'incanlalOrt'. lt' CD dt'i liri ~al\"t'u.a sono basa le su l Carisma .

u 'uura dt'1 pl' nsil"ro (M ag): Una \'Oha pt>r round come

azion.' gralui la, un Jemon.. "<tvO J..J do lore può If'AA"rt" il
pt'nSlt'rO J, un av\"ersario (\'olo nlilCD 2" n..gal Qut'sta cap;a·
cilil funliona esa ltamt'nll' comI' !'incanresimo mJIl'IJu":/I'11t
Jtl ptlllltrl (20' 1i\"f'1I0 dt' ll"incantafort' ),con la dlff..rt'nz.a ch ..

I...ffr l lo è' immt"diato. St' un a\'Vt'rsario falli<,('r i l liro s.a1Vt'l.U
t' ha cC'liulo anche ali 'aura di f't"Niu dl'1 demon.. "<1\'0 d..J
dolorr, t' PiÙ rropt>nso a cadl'rt" prNa J ..i suoi sussurri di
perdna (\"N i sopral.

SC' una crt"alura """(I"!tua con successo il liro salVt'zza. Co

immunf' all ... caPKilildi ltllur" Jl'l rt'mltro d..Jdt'mon.. pt'r k 2-'
0«" SUCC('\SI\"t'. La CD dt'1 liro sa lvl'ZZ3 è'basata sul unsma.

\'olilivo ISl i~: I Jemoni St"rviJel do lort", in quanto ma"slri
d..lIa manlpol;ll iont' rnt'ntale, sono a loro voha ~rlicolar·



l pt,ssl'n l i arti d i un lli lani:lIore corazza to term inano con

lunghi a rligli m icidia li t' il mu so i.- un a versione co ntorta t'
feroce dd muso di un orso normale. Un npk o dìla n ìarore
co razzato t" lungo \.(, m('cri (. pesa fino 3 ...~oo kg. co mpreso
il peso de ll'armatura innestata su J i esso.

Come implica illoro nome. l dilama tcn cornut i furono creau
esplic uamente per SoCopi di guerra Corre ",Ii, amano il com­
batumento ... ~i lanciano In mischia S("nu esi tazione II' senza
pit"là. I dllanialtlfl corazza ti non chìedono di meglio che poter

usare la loro fon-J II' la loro I3glia per anmemare fomuzioni d i
CrNIUtl." plU dt'h.,Ii, ma S4,'mbrano anche apptl."zzart" i duel li
ravvicinan con Iec rearu re potcnn quanto lo ro, A difft"rrnll dt"i
normali anlmalt, i di l3nia lori corazzau no n fuggono mai da un
rombatumento. Laff'wcia innala r k forze m3gich...usare per
CTeuli li vprngono accmbanere fino alla mone in ogni scontro.
Anche S(" fIO"'slrJuno soltanto un 'JnIf'!ligrnll pari a que lla di
un animale, i dilanlJlori cora zzali rrsvolgono tsnnnvamenre

i gruppi di creature più pìccole molto
vicme Ifa loro.

Afferrare migliorato (Str); Pt"1
U~:ln- qursu t3pacilil. un dib­
nia rore corazzato deve colprre
con un anacro ron gli af l igli.
Puo quindi tentare di in iziare

una 10l 1J come anone graruua.
....-nza provocare alcun attacco
d ropportunit à.

Aura n auseabond a (So p);

Un drlaniatore corazzato ~ d r­
condaro da un c:lmpo di ener­
gia neganva.Qualsiasi creatura
che giunga ent ro 3 metri da

un di lani:lltJf\' corazzare dt"\ll.·
supt'ran' un nro salw/.1.<1 sulla
Tempra con CO 22o dtwmarc

Infermo. Q ut'sta condiz ione
dura I Ori. Una creatura che
(·(ft·nu:I con ~lICCC"'SO il liro sal·
\'t'U."JiVt'nla immufIl" all'autlldi

qudLa Cno3lUtll pt'r 24 Of\".

I non morti sono immu ni
.a ll'aura. Illi ro sa lliel.1.<1 to basalo

sulla C(>Sl iIUl ione,
Tra\'olgerC' (St r): Rif1I' ~s i C D 2S pe r dimt"Z'

1.1rf'. La c n drl l iro salvrlll io basali ~ulla f on a.
Arm atura innesilia (Strl: l di lani310ri (ornzali indos­

sano u rnalurt" chr ~ono slllr innt"stalr magicam t" nlt" sui loro

corr i. QUC"'t"umaluta offrII' una considf'rf'VOl...protrziont' in
comh311 imenlO, ma non imponf' nt"ssun bonus mas~imo di
Oesl rr zza. nt"~suna p..·nahtil di movirnt"nlo r nessuna proba­
bi\llà di fall imf'nto dr gli inca nlC"'imi arca ni. l.t"311rrere3 lUte.
anc hr S(" >ii ITali a d i al ITi dil an ialOri corazzali , no n f'O"sono
indO'isarr l'armatura d i un dl lanialorr corazzalo.

I;ortihcuion... If')tgrra (Str}; L'arm atura in nr sllla d i un
dilanialOr... roratzalo prolrggf' It' ~uf' arN' vita li t' lo rt" nd r

l't"Sis lt"nlt"ai danni rx lla df' i colri cril ici r dr gli attacr hi fur·
liv i. Ogni voha che un dlb nialOr... corazzalo io colpilo da un
cruicoo da un altacco fur tivo, C"' ISlt.' u n3 prohabililà d o1'\ 25'\
cht" rt"sislI ai da nn i u tra .

COMBATT IMENTO

I dllanialOri corallal i S~lno orsi erudd i

magicamt'nlr ah ~'rali, (fl";ui ['l' r sbara ·
ghall' Il' formalioni di t rupp..· aVVl" r~a '

llC'. Caricano ~('nl:l alcu n:l paura :lnchr i
gruppi d i nt'm ici più nu mrrosi t dispon·
gono Ji u~lia t· forza SufflC i('nl i a dt'd ma rr
gro<oSI gruppI di uman i t.' dI erratu rt.' simi li . Ancht.' se i di!.a·
nUlori founa ll sono il frUl lOdi po lrnti r~rrrimrnti m agici .
oravagano lih.·ri nl'lIr rrgic."i piu ~lvagge , e~ .....ndo ~fuggi l i

osopfllvvh~ut i ai I~'ro ereawli. Quei p<K'hi chr !-ono ancora
MJI10 il cofllrollo dI'I comandanli mi llla ri ri mangono tra It.'
più micidiali macchinf' da gurtn a disprn; ilionf' dell f' nalioni
ovi lizu lr. Infall l. sono ulmrntr prt.'ziosi chf' io nro chr gli
N'ITill corrano il ri~hio d i sch it.'rnli in campo apt"rlo.

Anchr ..... i dilanialori Cotalllli un Ir mpo rtano orsi eru·
dtlt. ledur Sf't'<lt' sono di \·t.'nu le JUf' CO"OC" d i ~t i nl e II' i lo ro
mrmbrl n~'n fIO"'wno proJurr... progrn i... incrociand~i tr a
Ioro.ln rasi molt o rari , u n d ilan lJlorf' corallaIOpuò 3SSU mf'rr
d romando dI un branco di o"i erudf'!i. spingt'ndo potrftno i
ftroci orMerudrli a nUO\'i h\"("1 1.dI violt.'nza.

QlIel ta crtoturo on om iglio o IIn orso
,rudele, t doloto di pon tnli mUlCoh t di
ron dl p/a"he di mtlO llo inneslolt 0110
SlIil ptllt . lo pelll"';o t fa/la, ondle o!lorno
all,plo"he di mel al/o inneslolt. , il mlJ~O

I uno malChtra fero" di rabbia ptr~rsa.

~tia m agica Cra ndc
Oadi \ ' iu : I ~JlO+7( (1(7 r t)
In izial iva: +1

\ 't1oc it .i: 12 ID (8 quaJn.'ll il

Clas~ A rmal ura : 22 (-t u~lia > +1 Ut"s, +7 naturale, +5 arma-
tura),comano tn coho illla srronisla 21

."!tacco ba st' / l Olu: ..15/ +su

.' n u co: Art1ldio +26 in m i'>Chia (2J f>+ 111

Anacco complt' lo : 2 artigli +2fo in m isch ia f2J 6+11} t' morso
..20 in mi S(hia (4J fo+ S)

Spazio/ Porlata : l m/ l .5 ID (u l ittli fino a J m)
.",n acch i spt"cial i : Afferrare mrghorato. aura nauseabonda.

Im'Olgtfl" 2J6 +I l

Qualità sprciali: Scurovislont" Hl m. .armatura innt's l.lIlJ.

fortific.uionc l"'Ul"U. visiont' crepuscolare
Tiri ~1W'lZa : Te mp ..14. Rlfl +10 , Voi .."
Can tt t'ri stich..: l'or H. Des IJ .Co!> 21, Inl 2, Sag Il .ur lO
,-'bilira: Ascoltare " IO.Osservare ..IO
Tllt'n l i: Arma Focalizzata (arr iglio), AUKCO

Saluult' ~llg J ioralo (art iglio), »Ò,

Anaccc Naturale- Miglior.alo 4. ' r: '
(morso), A lla~'co Pod ero so, .!. . •
Incalzare , Incalza re 1\ llr n / ialO

.' mbir nt r : Qualsia~i
Orltlniu a zione: Scluarìo o

squadra (B)

Crado d i Sfida: "
Tesoro: Nessu no
All in ramento: Cencra lrne nte

nt'mult' malvagie
Avanza me nto: Il,· j O DV

(CranJ t'); }HS DV (Enorme)
MooificalOfl" di li\'t"lIo: -



Ant male _\ It·tl io

lJ atli Vil a : ..dt{+l' ( 21, l'O

I n b ial i...a: +..

" t"lo("il a : IlO m (IO quadreut )
C la ....t"Armatura : 10 (+4 ljes. +l> nat ur alej.c oru at to H , collo

alla eprovvrsta Il>

AIlacco base/lolta : +] / +l>

All acco: ArTlgbo +l> In mischia (It.1fo+j più velenol
Attacrorom.plc:to: lattlgli -srn ml«hia (I.k,..]piU Wk"llO)t' lllOI'iO

• 1in mi<oehiaf1Jt:.. IJt"('O..Ù . 1in mi<iChia (1Jt:.. 1piU \..Imo)

Sp:uio/Purlala : 15 m / l ,l; m
Atlacchi s('«iali: A, -.allm · con balzo, \"('I...no. aniB:li.ul' IJ6.1

Q u a l i.a §pt'dali: VlslOn... crepuscolar ..., olfatto acuto
Tiri salvezza : Temp . 6, Rltl .t{ , Vol .]

C aral l ... ri'lilicht": For 17, Des 19. Cos I S, Inl 2, SaB: l'' , Car t2
Abilita : Nascont.ltf'lt .I2· , Saltarr .2"
Talend: Ausccc Naluralt- ~tJgl ioralo fan iglio~ Seguire Trscc...
Ambiente : Foreee tc'm pe ralc'
Orftanillaliont": Solnano o branco (j-IO)

Gradotli slitla : 2

Tesoro: Nt'~suno

Allint'a me OlO: Sempre neutrale
Av a n u m r n to : Hl UV (Mt"Jio); "'·12 DV (G ra nd ...)
M o tl i ficato n ' tli lfve llo i -.

Daldono di q",nlo Cftot",fl1' sp\.mloflO grosse spine oc;",m;rIOll , "'rIO
rodo smllOSQ t dld 0 r11 o"ltriori mlXCoIosi, mi lucidi da ",no soslonzo
liq""do 1'''!.pO,cmlt, AfI( he 'It' qunlo ~Ivo dolio pelltwtdaslfP mo,*,,·
/010 sit'Xt ttt ito. t focilt ;" l",ift,hl polftbbl romft ofl(ne w qllOllro
zampe, Sl' /ovoInSl' . Un I",ngo m",so do ft llik si spolofl(o '01'1 "''' brrw
lalfO lO permoslfO" ",nofilo dik lo'i10""t affilolt, t ogn",no cMi qLlOI·
Irti or1i It rm,"o ,cm",no coppiadior1igfi ri,,,,rvi I",nghi 15 ,enlimelri.

Il lan' r.1c lrtw, u n cujotino J d w lol"ir.1plor, Ì> tln asllllo pn.JJlol"I'

c1w ~i n;j<;('(Jl'klt' nt·lIt' all't ' htlsc h iWt' nd lc' fOl"l'slt' più lillt'. l lact'ra·

carn\.' di soliltl cacciano in branco,cioo n. losi 11t'11t' Cre'afUI"I' ig nare'

ch\., p;.l ssan tl lll'lI.' vki n;lIl/.t:. l'n 'ferisco no all accar.' i hc.'rs;lj:(li
..o lilari, ma 'ot' sono affam;ui O St' sup.'rano in num.'ro u n piccolo

jo1: ru ppo, no n si fanno prc.>hl.·m i aJ allac:care anchc'p iu hc.-rsag li.

QuanJo il ciho Jiw nla Sl.'al'SO, i Ian'racarnt' si fanno r iù aud aci

nd lt' l(Jro hal lUlt' J i caccia, Si , pinJ:tlno (mo a u na strada Jt'5t'na,

J",,:reOK:l J a qllalrht' canNana J i passaggio. t' Il'nl ano d i sbranal't'

i mlili J a soma o f'l."rli no i \'ia~iJwri a bo rdo d(' i ca rri m.m o pro­
!t"lii. Coloro ch t' si 'otlllO imball uli in u n branco J i lacl' racar llt." ~

sono sorravv issu fl pt"rrac:co nlarlo. giurallOchc' lrc1"t"alUn"f'fano

in AraJo di 1.' nJ c'te' imboscalI' t' di coonhnare i loro allacc h i.

Akullt." mhtl !ol: lv;mclw di inJil:t"ni Jdlt- fort":'ilt' hanno impa­

ralo ad addoll'k">lical"l' i Iaceraca rnt' l' a usarl i COIT"K' B:wrdiani_la
1c.1fO caracili Nltlrak' J i mtl1lt'liu.arsi con tambie.'n1ecirc..,..lanlt-'.
unlla alloro inn,lIo St'n'liO IJl1ico. li ~nJ., panicolafTllt"nlt' rlfK"ac1
In '1lk'\lo compilu Com.- \\X'eche akuni lact'I"Xarnt' sianoancht­

'>Iall aJ,j("qrall p..-r fungt'te' daCil\'aIcaIUI"I', anche~' k spil'lt' ru·

mlNIt' J..lla CJ'(';lluta d icm o ft'Iltk.rrth-ro nt'Ct"SSJno l'uso d l llnJ

"l'Il:...J't'CiaJ.. che ron....n la Ji cJ\ "Jlcare comoJal1lt'nll'.
Un lacrracarnt' comu nt' misu ra 2.t metri d 'altl'zza ~ pt"'>il­

circa I SOIc.g,

COMBATTI ME NTO
Un Ir...racarl'lt' pte'feri'\C.. iniziarr ogn i comban iml'nlo con

un as..aho con ha lzo. Un lact'racarn~ ce'rea d i an t'rTare sul

bers.agl lo, Immohlltll.anJolo a lo' rra f'l.' r po lt'r dilanial't' 'it"1~g'

gtamen tela 'Ila rn'd a ne] mi no r Il'm po possibilc' . Se il bersagho
non viene ucctco da l cmgolo assa lto con balzo, illaceracarre
\tllllamt"nh' ftl~t' t' allt'ndt' che faccia t'ff"llo il suo veleno
Ilt,htl iIJnl" , per tornare do po quando la preda r- in Jc"boliu .

Un I..... t·ran rl'k· non puO usareil suoat raccoccn [a coda contro

lo Slo"'SO avversano su cui ha usato il morso nello ..I<'S\O round.
A!O..a ltare c o n ballo (Su ): QuanJo u n laceracarne carica,

sa ha In ar ta sopra la preda t' lc'nU d i bu t tarla a It'r ra . Qut'SlJ
ca r ac ila funziona in modo simile all'auacco specia le assaltare.
l"ufl avia, lr straordinarie caraC1 l ~ di salto Ji un laceracarne
rendono Il StiO as,;.a llo co n balzo parttcola rmente Il'ult' .

QuanJo un lact"r:Karne carica un avversarie, può compiere
un attacco com pleto. co mp l"l' nSl\ 'Od i un an scco per arnghare.
Se tl Iaceracarne ne-ce a colpire t"a danl'lt'ggiart" un ben.aB:lio

di uglia pari o info'riort' alla sua quando lo as,;.altadurante una

car ica, puocompere anc he-un ausccc per ~bil.anciare gratuuo
....nza provocare all:Kchi di opporrun u à. SC' il lact'racarr'lt'

vince la prova contraprosu flt'r shilanciall", può effenuare
im mt"JlalJm~'n ll' una prova JI lona. Sc-Ia supera.Favversarto ("
co n, it.lt' ralo in lona (" rrnmobrhzzato a terra sotto il laceracarne.

Ad ogni rounJ successivo, ilbcerscam... può in fliggl'rr automa­
ucamcnre danni da arugh l" flt'r arughare con una prova Ji !orla

t'fft' lIuara con sucCC'SSO con tro un avversano im mobilizzalo.

Se rllaceracame falli'\Ce' la pl"O\'a conrrapposu per sbilan­
ctare . no n p uò t'~'>t"n' sbi lancialo a sua vo lla . Se riesce .. sbi­
lanci are' l'avversano m a fallisce la conseguente provo!Ji let ta.
l'a\'w rsario i.- ancora prono nel quadret to de llaceracaene, ma

non io considerato in 10 113 n éim mobilizzalo .

Vt"I(' nt) lSlr~ h 'ri lT"K'nlo, l ....mpra CD l'', danni ini ziali l' <;tC'On­

dJri Id(, [ >.-s. la C O J d lIm salw/.7.3o'basa fa su lla Cosllluzionc.'.
t\ rt iJtli a n- (Srr~ Bonus di anacco +2 in misch ia, Id(,+2 danni.

t\ b ili li!: l laH'rJc:Jnlt' rico'"lIlo un bo nus razz ialt- d i +R allt­
pn 'M' d iNaS('(",d~'rsi t' un hc.lIlUS rar....ialt-' di +fo alI.. pro'<\ " di SahJ I"l' ,

·'1bOllus di Nascl",dt' l'Si au menla a +\O nd l.. an 't"ht'lS("h iV\".

lACERACARNE COMPAGNI ANIM ALI
, J ru idi J i liwllo'" o supt' rio n' ptlSS0l10 sn'glil'rt' u n d in osauro
Ian 'fa carno' com~' com pag no ~ n ima l." l >t'w t.......1"I' appliCali) un

mudiftcalllrt'J i - } alli\'('lIo d..! J tuidll allo scopo d i d~'I ."rmin,l rt'

Ic' pt-cul iar ifil t' lo' cJ radli!sf'l.'Ciali di,I w mpagno animalc'.

DINOSAURO

An i m al e Piccol o

Ilatli Vit a : 2JR .l {t t 1"0
In izialiva: +5

\ 'd ocit .à: 'I m (fo quaJl"I'11 0
C lasst' A rm alura : I R(+I u g lia, +5 [ks, +2 na furale), co nlal lo

Il>. co llo al!a spro...... isl a t j

Arracco ha'lit"/loIU: +1/-"

Attacco: Bt-cco +7 in rni'\Chia Od" 'I)
Al tacco cornpl("to: Becco +7 in mischia (IJ ..· t)

Sl'..zio/Porura: I,S m/ I.S m

Au acchi !>pt'ciali : Srrul1.o ......Ienoso
Qua li tà spt'ciali : SCtll'O\'isiont" 18 m . visione c rt'pu '\Cola rt',

olfallo acUlo, '\Chivarr prodigioso

Tiri !>al...ena: Temp +.., Rltl .t', Vol. j

Cara l teristi,ht"; for 'I, Oes 21, Cos 1l , l nl 2, Sag I l>, Car H

AbilitlÌ ; Ascohate' .S, MUO\'e'rsi S i ll'nzi~mt'nle . 5·, Sa'\Con-
dersi .q.,()~ n 'art' .S, Rapidtla di M ano +\O



Un d ru ido di ,0liVl' llo può srt'gliNl' un dinosauro ladro
spu lanlt' comt' compagno

ani malt'.

Ch iunque \'t'n~;a corpreso a nuocere a uno di qu("t i piccoli
dinosauri in una d i qut"It" comunna risch ia di trovarsi da l
Ialo sba~liato di uno 'riaCl'\'oll' equ ivoco cultu rale.

Un ladro spu rantce alto m,'noJi 90 cm l' pesa circa 15 kg .

Un laJro 'pOlanlt· non ha alcun inll't\"o'< a comb.tlll'~ I.,alrn­
creature. SI affida soltanto alla furuvn àper acquisin- i suo i pasli .

Se \"il'nl' scopt."rto fugge, lt'nlanJo di raUlungt'no un nascondi­
glio o ~mrll(...roeme ~appanJo il plU \....1oc...meme po!>slbilt­

con La refumve Ifa le zampe. St' vil'm" messo alle SIn'IIe', ll'n la
Ji accecare gli inoq:.ullorl col ~uo velero f't"rpoi dlk-gual'Sl. Un
IaJro sput.mle' altacca col suo becco aguzzo soltanto come u il Lma
n-.or-s.a. s... e' rarlt' di un grurf'O numeroso, si fa leggermente plU
auJac..., a vollI.' '>Cr nJ..nJo fino a un nido o a un eccampameruo

f't"r trafugare tut to do che- non ~ kgalo e'CU\toJlIO.
Spr u u o ve lenoso IStr): QuanJo (o rnmacctno. un ladro

sputaru... spruu.a dolila boc ca un getto di vel ...no corros ivo in
un cono JI ".5 mem. Contan o. Tempra CO 11; danni tniziali
cec ua f't"r lJ.. mtnun: danni secondari IJ.. CosoIl ladro spu ­
tan te puospru/.I.Jr"'11 v... leno una volla ogni IJ .. rounJ. t ladri
~rutanti fugg ono Jagli avv...rsan accecati, se ne hanno la poso
sibililJ. Lacn J ..l nro salv"'lla ... basa la sulla Cosntuz toee.

Schivare' procliJ(io so ISt r): Un iJJro spu lan l...... abil ...
nd lo sfuggn... allt" gr infll' dl'i dinos.auri piu grandi. Ha la
capaciti J i wagn... al J't."ricolo pnma di quanto i suoi St"nsi gli
avrt'bbe-ro normalml'nft' J't."rmt'~sodi far... . Manti..n.. il bonu~
di O"s!rl'zza alla CA anch.. M ' vil'ne colto alla sprovvista o
colpno d;a un a\'v..rsario invisibile ,

Abili t a: Un lad ro spula nle' rice\'{" un bo nus razzia!... di .2
allt' proVt" d i Ascoltare (' Oss ('rvar... - Riceve un bo nus razzial..
d i +2 alll' prow di ~Iuowrs i Silt'nliosaml:'nll' t' Nascondl'rsi
qu and o si !rova m'i ll' rn ' ni bosc hl\' i.

LADRI SPUTANTI COMPAG NI ANIMA LI

COMBATTIMENTO

Ta l~nti: Arma Accurala ~, Correre. M(lhill1;l·

.' mb i~n l ~: Fon"h' calde
Or~anina z ion(' : Solitario o bra nco (4· \ (,)

erado di Sfida: l
Tesoro; StanJarJ
Allin ...ame m o : S... rnpre neu tra] ...
A\'an zam e'nt o: ~ 'h UV (Piccolo); 7'~ DV ( ~h'J io)

~Iod i ficato r(' .li I iVe'llo: -

Queuo rtll ileb.ptde ho il , orpasnello e uno ,odo s!erzonle. Epiu
,,"010 d, IIn holfling ed t dotalo d, IIn paio d. og,li moni prensili,
lIn be" o OgullOe gron i o"hi ,omplefomente ntri.

tutn i dU'lOSaun sooo}:lgamt"iChi k"f131Vri ch.- fanno tremare
ìlrerrero qu.:;anJo pao.....no. Il ladro spulanlt' si affili alla sua pk­
cola taglia ... alla sua agdLla nalurak.o pt"f.;opr2\vi\'\"ff', s'virolanJo
~Imt"ntt' 'iOClo l':1i occhi Jt'i sa"cugin iptu grandi. [ possibil..
tro\"Jmt." In qual..i,N Il'ITlIOrlO ~.,...illo Jai dlnos.1uri ... si m't'Lana
un noI....00kf""lIJio pt"fqwlsusi creaura cbe li incontri.

l laJri spulami sono J.:I ven ... pn>pri ladri pt'r natura. sempre
proflU a JiY0f2~ It- lJl)V;I che'tnfu~ano dai nah di alino specie .
TUII1VI.1 . ' ....ngono facllml'nl" atnran anch.. dagli oggcm
manufalll, che <;eambiano pot'r Ito'Va dalla forma inconsueta. 1

vugglalorl dt'\-uno fal\" an ..nZIOm" alla loro I..ndenza a inno·
~f'ji nrgli ;accamp;ltTlt'nll o ntogt. in",-,..t.amt"nll pt'r so'llrafTl"
zaini.libri d..gli Lncamt"'>imi e'altri oggt' lli di simili dirnt"nsion i.
TD';poruno"lut'gli~..lt i n..1flllo dd[a giungla a una consiJ.....
~ dlslanu. prima dlll'nlar.. di aprirli pt"rsucchiarl' il tuorlo
succosochl' loro cft"llono SIJracchiUSO all"i ntl'rno. Molli aVVl." n·
luritri If(II,'JllO i loro Dggl' lIL ormai a f't"1.1.i. quando rit"'iCono a
ff'CUpt'ra rh dal1l'grinfil' Ji un [;adrosputan l" assai pt"rplt'Sso.

Ne'Ile lt'n.. In cui }:li u manoidi t' i d inosauri vivono in
utntmia, i ladri ~pulJ n li \'t'ngono considt'rati una sriact'vo ll'
ma inl'vit..bil.. nl'(t'ssi là. Am:ht, Sl" qUl'Sll' crea ture co nli­
nuano ad allHnlana rsi portando \'ia o~t' lli inc uslOtl il i d i
ogni gl'm'rl' , ch i co nOSCl' a fomlo i r itm i dd ciclo nalur;alt'
si rendl' con Io dt'll 'imputlanz;a tl..l piccolo lad ro sputa nlt'.
OivuranJ o Il' UtJVa dei d intlSJUrl pii! gra nd i, impt'd isco no a

qut'llt'crl'atun' dI nprodu rsi in u n nu mt'ro l.Jl ct'f" c.nu

ch... la Il"fra non ptlfr t'hht, ma i SOSft'm'n' . ~:'t!!'

In aieulll' cu ltun', il laJ ro spUlanll' ~
pt'r!ino consiJ t' ralo u n ..imbolo
di C'quilibrio l'armo'
niacon la nalura.



DINOSAURO

An imal e Gra nde

Dadi Vita: ~"+H (94 r l)
Iniziat iva: +0
\ 'd oc irà: 12 m (ti quaJrl"l lil. scavare 6 m
C la..se Armatura: 19 (-I laglla... lOnaturaId . con tatto 9, colto

atb sprovvisu 19

Attacco bas e/lolta: +fo/+ lf>

At tacco: Morso +11 in mi schi .a ( ld N+9 più Idh acido o Canea

Poderos a .d" t 9 plU 2db pm Id6 acido)
Attacco com pleto; Morso +Il in mischi a (ld ll+'J più Idi, adJo)

Spuio/Portau : .1 m/t.5 m
Attacchi specla lt : Srh txzo di sangue
Q u ali tà specia li : Sang ue caus t ico. visione crep uscola re.

pelle spinata
Tiri sa lvcz vatT ern p +11, Rifl +1,.Voi +3
Ca ra rrerìsrìch e: For 22, D.,,, I I, Cos 21, In. 2, Sag tu , Ca r ':l

Ahili ta: Ascohare +2, Navcondersi +2·, O SSt"rvau' +11
Talent i: AII,'r1a, Ca rica Poderosa", Robustezza O }
Ambiente: D.'st'r1i tempe ran
O rga n izzazion e: Solua no, co rria o bra nco (S-Il)
Grado di Sfid a: fo

Tesoro. x es..uno
Allincoaml:nro: Sem pre neu trale
,\x an u m C'n ro: Io-UI D\ ' (Gra ndà 19-27 DV (Enorme!

~todificarort' d i ltvellor -.

QuttlO quodrupede ~ ritoperlo do u"o pelle sptno e spi" olo Due
grane corno rilorle oll'ind,elro spunlo"o dallo Usto gigonlesco.

I dinosa uri marchrasangue ~i nutrono di vegetaz ione t' d i
grossi insert i, t' sono sol tn scava re rer nascon d..rsi sia dai
preda tori che dalle I{,IOpred e.

Un march tasangue (> lungo circa ~ , 2 me tri r pt'sa rrr....ap­
poco \ .SOO kg.

COMBATTIME NTO
Un marchiasangut' i.' 1'('sr r,·ssioh(' sur rr ma drllt' d ift'M" nalu ·
rali. Il suo corpo t- riw pt'rl o di spt·sSt.' rl acch t' sr inalr, ch t"
co~li tu is.cono sia un 'eccrllt'nlt' armalu ra n,lluule ch o:- punh'

r rolt"lIiw in gra do di dan nt"ggiaft" qualsiasi crealura abba·
stan1.a avwntala da allaccarlo, Coloro che riJ:'SCono a colr ift"
il dinoyuro con succr\<;cJ vt"n~no srruzzati dal suo sang ut'
caus lico, ch ... COSllIUi'ioCt' un uhe rÌOft" d",'eITt"ntt'. lnoltrt' , la
crea tun puo sf..mft' un ino;olllo atl.lCCo srruzundo sangue
acido dagli occ hi. Di soillo. u~ il suo schizzo di sangue co~
misura difen si\'a qua ndo affronla gli a\l\.... f$;Iripiù pcor'Hslen l i,

Schin odi !iangue tStrl: Ogni Id~ round, u n marchiasan·
gue può spruzzaft" un fiollo lin r art' di <J mrlri di sangul' acido
comt' azio ne' sla nda rd. Chiunq ue si lrovi nell 'arr a sub isce
2d6 dan ni da acido (Riflt'ssi C D 19 dimt'zza). La C D del li ro
salve'zza io basata su lla Crn;l ituzione.

Sangue causlico (Su): Q ualsiasi c reatun cht' colpisca co n
succ esso un march iasangue con un'arma da mbch ia o un 'arm;l
nalurale subi\;(e Id6 danni da addo da l sangut' alramt" nll' acido
dr! dinosa uro. Leatmi con ptlrtala eccez ionale, co ml' 1('lann '
lungh.,. non t'spvngono ch i l" usa a ques to J't"ricolo.

rd lc sri nata (Srr): La rellt' sr essa di un marchiasan glll' (>

irta di r Unl(' acumin~le . Q ualsiasi crealura che tenl i d i all ac·
ca re u n march iasangue con un'arma da m ischi a o un'arma

nalurale subiKe Id ll. 6 danni rrrfounti e' lagli <" nl i dai bar·

bigli del dinosauro. Le'a rmr co n po rtata eccezionale rome 1<"
lance lunghe, non espongono chi le usa a questo pericolo.

Abi li là: "I marchlsangut' ricevono un bo nus razztale di

. ~ alle pto'o.... di Sa\;(onJt'rsi quando SC.1\'U'IO sottoterra per
nascondersi. Si ce lano arrrna <,(1(10 la sU!"C'rhcie de'! ter rene,
lasciando sporgere sohan rc gli occhi e la cima della loro 1t"U.

MARCHIASANGUECOMECAVALCATURE
In quei luog hi in cui i dino..auri vengono usau rome caval­
cature. i marchlasanltue sono decisamente arrrt.'zzatl grazie
alle loro caracuir drfensi\'t' , Gli addt'stra lori t' i cavahert, !"C'fÒ,
devono fare molt a anenncne qua ndo lavo rano co n qUt'\11'
c reature, dal mom ento che la J't"1It' spmata t" le cap acilj difl'n '
sive ros m ursco no dl'llt' sfide da non sot tovalutare .

Q uan do len ta di in s,'gnan' J un march iasang uc ad uccer­
rare un cavaliere o a svolgere u n compito. l'add"slra lon' deve
decul ere Sl' prendere dl 'llt" precau zioni aggiunnve (aurn en­
Iando il tempo di addes t ramento dI,l sO'\.) o se lavorare nel
p-nodo di tem po nor malmente previs to (sube ndo u na pena­
li l~ d i circostanza - 4 a IUIlt' le' prove' di Addestrare Ammali
per insegnare, addl"s l rare o allevare l'ani male),

Anch e' cavalca re u n marcht asan gue pu ò t1wlarsi una
sfiJ<I. TUlle le prO\~ d i Cavalcare \'t'ngono t'tTrlluale con una
pt> n.1 li lil d i circostanza - ~. Inolt re , un cavaliere ha bisogno

drusate' una sella esonca COSTrUila apposuameme . Chiunque'
sia abbastanza folle da remare di cavalca re la creatura '>t'nza
sel la o con una '>t'Ila non personaltzzara subisce rds-e danni
tag lit'n ti t' pcorfora nti da lla peollt' srin<lra no n .1 rpt'n<l s.llt.' in
Se'Ila o qua ndo iorichiesu un.l r rova di Cavalcare.

C.1paci l à d i lra spono: Un carico leggere per un marchu­
sangue va da O a 260 kg: un carico med io da 2M a 520 kg: un
canco pe ssnre da S21 a 71<0 kg.

MARCHIASANGUECOMPAGNIANIMALI
I druidi di IO" ltwllo o supN ion' possono sceglier e un mar­
chiasangue come compagno animai.'. DI'W l'ss.'re applicato un
mod tficaroredi - 'l alliwllollt'l druil~oal1o \;(of'Odi dl'll'r m inare
Il.' pl"Culiarit3 t'lt' capacil3 sJ't."C iali dt'l compagno animalI' .

DINOSAURO

Animal co En orme
Dadi Vita: 3t>d1<. J2~ (4116 r
lnizial iva: ...~
\ 'co locil à: 12 m in bardatuu di mezza ar m<l lUU (1'1 quadrt'I II);

wlocilà ba'>t" 18 m
Cla sse Armal ura: l S (02 u glu, ...7 barda tura dI mezu arma-

IUU , ...20 natunle), con tallo Il, co lto alla spto'o'vista lS

Allacco bas co/Lolla: ...27/+S1
Atlacco: Morso + ~ I in mischia (3J6+16)
Atiacco complC'I O: ~torso +~ 1 in misch ia{]d6+16) t' 2art iltli ... l'I

in misc hia (2d6+A) t' roda spinau +19 in mischia (2J 6. 1l)
SpaL io/Porula: ~ , 5 m/l m
Allacchi spt'cial i: Afferrare migliorato, ingh iol lirl'
Qualità spt'ci ali: Visione crepuscolarI.', o lfallo JCUh)

Ti ri salvez1.a: lt-mp +2'1, Ril1 +22, Vol ... 1S

Ca ra tt e r i"l iell e: For 42, Dl's 1\ , Cos 2<J, lnl 2, Sag 0 , Car In
Abilità: Ascohart' . 11,O ss(' rvate +20, Saha rt' '''23
TalC'nl i: Allacco Naturall' Migliorato (art igbo), AtUt·Co N~tu '

u \t" Migliorato (morso), Allacco Podl'mso, Compt'tl'nu



lW'lIe Armaturr ( 1("~Jo:t'rr). Competenza nelle Armature

(rnt'J ie), Competenza ndlr Armaturr fprs3ntl), Correre.
inc.l uN', ìnmanva M i~l iora l a , Mulna nacco, Ohrrrassarr

Miglioralo, Riflt'ssi Fulminei, VO!l'nt3 di Ferro
Ambienl e: Pianure calde

Ot'ganizzazionr: Solitario o banaghone (4) (addome~ t ic a ro)

Grado d i Sfida: li>

Tesoro: l"MSUIlO

Allint'.mt" n lo: St-mpn' neu trale
Avanz.amenlo: 17·4R IlV tEnormt")

~lod i fica lort' d i Iivdlo : -

(NnIOg;gol1lnco ,tui/t blptdt t dolOlo di pou~flli mosctllt .
,,,tgkt 10""t t sptsw plouht O'Wt , hl' proltggoflO i/ dorso t
'" UI<da JP'"010 Lo "toll"O t copt,lo do 1'''0 muzo ba,dolu,O
(0",0;", , hl' lo ,t"dt 0"' 0'0 più ,niS lt"ft; wllo " hit l1o dtl/o
CttOf..,Ot l'islb,lt 1'"0 'Ilio.

Iduo:auri ntamda batugli.ll soeo...normi ~ic.'prt'Jmici rreoco­

b.ammte al~-.n ... roml"' IbnJl "li altri dun;aun San f'L;,l<;('OI'XJ in

uur.r. wnw I,rlt'CnichedI mcrooo non flUgirht' più sOO.sticalt'

UlOln gra.lodi proJum- i ~SC"nll li!Jn i J.:.battagha, Quei nogni
cbt schlt"Rl'll) i dil"loYuri In J... fiL Jri loro t"M.'fClli C\LsWlSQ)Ill,)

~r il «gn"tO Jrlb Ioromouionc-,ron~nOO uli infOr.
muiDni un wro l' proprio ...-gMO di st;ltO. Un filano da battaglia.
araterizutodalb lnucia JricarniwJIÌ più~ t' J.t1J... dif__

llIlUnIi JrgJi nn\Ullpiu ror.aLl.JIi. euna visla It"fTIflCanl....

Inumda bmagliJ wngl1flO aJJl'Slrati fin
dalla ruscita a romhm ...rr Tnl"nlTl" lraspor­

1m) un roMlirN' e inJos......no
UN banialun. Soltanto

i avalirri più ahili l"

IiJnl lunno il pt'l11ll"iSO di guil lJn' in

comballlml'n lo un tllJno da Nllaglia, l'

g1iadoblnll'lri in....·gnann lll'll.n i d in~ ~

r.wroad arrt' llan' ..n lunlO l:ju."icavalieri ....

cl..... conoscono i ....·gna li j.::iusti. eH
t!it'rri li possono ..o~ l llui n· i (J"ali"ri

ewi in bJllaglla ....·mplir' ·m' ·nll· in....'g nando i

segnali arrrtlpri~ li a IIn m KlV() cavali.·l'l" (una prat ica

auciak ,Jal moml'nlochl' i litan ida b:tllagliJ .....' r rawi·
IOOOqwsi Sl'mpl'l" a w lorodw li ra\'akano~

Un mano da bJllaglia aJulto m isura 9,6 m"'lti dal
musoallacoda ,.J to allO S," mt't ri al ~arr"'St", l't'sa ol ltl'
I2lonf}f'lIat...,

COMBATTIM ENTO
Un llIano da ballaglia esolto 11 conlrollo

dtI suo ravalit'1't" dura nl... un n,mb':l:IIimt'n l(.); il

CJl.1l11t"'1'1' imramsr... alla crralura i comand i arrro-

mmallo Sll"'i'lO mOllo in cui fan·hbr con una qUJ.lsiasi ra\'al­

c.ul'1 adJf's1U1a pc'l' la gUl'rra . I combatlenri In "<"Ila ai liu ni

da blllaglia pl't"fl'nsrono lascia~i indi...t ro i nnghi d i fanlE'ria

~ t anJart" alla rkt'ITI di f'\~nluali macchint" d'asst'dio
Ilmud w o ailri po!t"ntl moo.lri da ballaglia. Un ca",IiE'N' dC'\-'E'

1UJ"f't'IN' una rroo.'a di Cankal't" prr allaccan" tnt"nlre è in St"lla

l unnuno da banagha ... di 'IOlilo ha buogno di un'arma con

pmaupc'f allxcaN' gli avwrsari.
:\ffnflTC' m ig l io ra lo (SII'): P...r U'iar... questa capacità ,

aD nUno da Nltaglia dC'\-'f' rolpire un aVVE'~ario fino.a una

CIItpU di raglia più piccolo di lui con un anacro co n il

PUÒ qUindi len ta rr di in iziate una lona com... aziont'

gra ruua, ....-nza provocare alcun auacco di oppor tunu à. 5...
vinn·la prova Ji 101la, ha slahit uo una presa t· pu ò tentare di

Inghiomr... l'avversano nel rou nd successivo.

In~i'Jll i re, (Str~ Un lilJnOJ a ba"a~ia. puòIl'mare di inghior­
til\' un 3\'\'l·r.urioatTl'l'r.1to fino a Jlk" CJ.I~ di lagl iJ piu piccolo
di lu i, l"iTt1lwnJn con succe-,....l una prt'llo".l di !orta. La CIl':IIUr.I

mghiofllia suh.......f' !J,'liI2 danni conlUnJrnli E' 12 danni da acido
ogni munti per i succhidl~l\'i dd dirosacro. LeCTl"'a1U1'l" inghioc·

tue ~anchesurrrareun liro sa" 't""J.Za sulla TnnpraconCD 37

ogni muntio C"'S('fl" srorraffa" ... .LIL nall.sea fino a!razione 'iUCCt"'Y

si'-a (laCO dd uro sa"'l"lZa è basala sulb Cos:rItU.lionc'~ Mt'lUre to
Tlt'I!o sloouro. t;r\-'WNtlOt' ancora ronsiJn-.no In !Olia. a C2USll tiri
l''',,,srnll mu\C'oh d~l\'i de lmaroda banaglia.

VIU crralura inghioc llla può "rMrsi una " ia di fuga con
un'arma Iaglit'nlt' o pnfonnlr Irggt'n che infligga lO J.:.nni

allo ~wmaco (CA l1'k AlI'usclla della creatura. una corurazìore
muscolal'E' rkhiuJ... il varco; un altro a\'\'l"TSaOO inghionilo

tlo\TiIaprirsi la~Ir~b ..law. LoSlOmacodi un t ita llOw ballaglia.

Enorrnr può ronleTlt'R" I avversano Ml.Jio. 2 Piccoli . ,'l xunu­
scoli , J2 MinUli O 12,'l PlcrollS~lmi.

ADDESTRARE UN TITANO DA
BATTAGLIA

I..t' lt"CT\ichr J"'T aJJr..traN' uno di~i rorrnti d illO'\3Uri sooo
~Iosamrnll" cu~loJlle, alL S1t"'SJ stn-gwJri tT1l1O..Il di alb"Jfllt'1lIo.

w.lk...trJmrnlo dl lln lIlano ..Lball;aglu rchede 5ri ITlt'SiJi lnuror

una proo.-"J dI t\JJt. 'SIra rt" Animali ron CD 2,'l; i rilani da barugliJ non
l'''l!'isono ("S,'<R' Jl.lJulT1It"'otic:lri 'il' giu~ altl"ÙaJuha "if'IUJ lS'il"n"

stati adJ..'SlrJll

l lilan ida OOltJgl lJ sono Sll"fi1iprr nalura
e ogn i C"it'mplJ I'l" to il pro.lorto d i un incro­

cio dirt"lto In dinos.luri diw rsi.Co Tnl" risu~

IJlo, un IIlallO da bJtl J~liJ gÌO'r.l tlt· cho: m'SCa

a giungt're sul ITwrrato può ....ig,.·fl" il prt"l1.o

cl,.. r n·ft·riSl:t·, r1k' ~f'l"'so va bt.-n oirn' Il·
100,000 mu. Un.l w nJ ita d'" gr nt"n'

fini.<;('t" quasi ....·mpn· prr an iral\' l'al'

tt·nziunr dt·l l't'goo in rui IaCl'l"<JI\l ra to
~t;IIJ wnJula, l'IJ lura lmrml·.

I Jinoo-auri lilan i da N u aglia non

possono ...s...·re sct' lti COml"rompagni

ani mali l' non f'OSsonoes<;l'Tl"f'\/O(ali con
iOCanll"iim i n'(l(lI "lIt,lIl1lhltlml/t.

Ca p;aci l il di t ra sporto: Un ca rico

If'ggt'ro prr un lila no ..lab;lttJgl ia va da O
a S.H7 kg; un carico mrJio da S.H8

a l U N] kg; un carico J"f's.antt' da
I l .CW4 a l i> .64 0 kg.

DINOSAURI IN EBERRON
Il mondo di Eht-r ron non ha mai co~iulo un'Era Glacia lt"

t! di con~glll'nu i d inosau ri r imangono u na pre~nza viva
f' diffus.a ~lrf'Cologia ..Il'I pianE' u . NE'ico ntinenti civ iliZZali
com... Khorvairt! e Sarlona, i di nosauri d i raglia G ra.ndE' o

in fE'riorl' sono US<lli romf' ~~I il' da allt"VamE'nto o cas·alcaturt.

ml'nlTl' i di~uri più grossi sopravvivono solo nl'lIl' UN'

più rt"fTKll'" (.) in ca ll1vilil. Dinos,auri di IUtll' Il' dimf'nsioni

vagano libt-raml'nlE' prr il conli nl' n lt!~Ivaggio ..Ii Xf'n·d ri k.

m...n lre nt'Il ·Argonn.........n costi luiscol\O una faci lf' fon ll' ..Ii
nUl ri ml"nlo pt"r i draghi o fungono da ca\'alcalur... per 1(" Iribu

ba rbaricht' cht' v...nl"rano i draghi .



I d rachi dl'U'ir a ~ono ctealUTt" dracon iche primiliw, c hC'
hanno pii.! punIi in comunI' con gli animali cruJl'1i plU
gro~s i t' J't'r icolo si che non co i dragh i vt'r i C' propri"AnchC'
Sl' so no in grado di rag ionart'. S{'ppur in modo rudimt'nu lt ,
i dr achi dt'II 'ira rim.angonoJi indole anim alesca sollo molti
aSf'C"lIi , Sono crudt.'1ied t'goisli t' in cn nano moltC' Jt'lIe qUI­
li là J"t'ggiori dei draghi malvagi . Alcu ni sagg i creJonoc hC'1
dra ch i ddl'ira ~iano sUli cn-al i deliberal.amo:nll', nellC' nll­
t i\'o di oll l'nl' rt' una cav.alcalu ra J otala dC'lIe ~ 1 t'~"C', lemlbllt
capacil à fisicht' di un drago, m a pri va dl'lIa SU3 intt'1Iigtnza
C' dl'lIe ~UC' potC'nl i ca paci tà magichl'. I drachi dt' l1"ira non
accumulan o lesori, anc hl"se .a pprt'zzano Il" pit'lrl' prl'zioSl'. ,

('omC'spu nUnI .
I tl rachi Jl'lI'ira so no co J"t't1t di scagl ie opache color IlKSO

scu ro C' la co rporalura agilt' l" snC' lIa ILplca dl'i \'l'r i dragh~

ma '>Ono privi di ali. TUllavia" la I3glia C' la fona li rl'ndono
f"s lTt'mamC' nlC' \TIOCi, "C' paragon ali .a lla maggior parlt' dr-tlt

bran co a f'\l \Sl'dt'n' il tese ro l' il g iorno successivo potrebbe
t's"l'rl' un altro dra co assalilOh' a uvarlo.

Un Jt:lCO a...... ln ore preferisce spostarsi sulle quatl ro zampe.
unhzza ndo It' ..ue piccole ali soltan to qu and o (> necessario.

Un dtaco ass ali tore solita mente pesa 100 kg l'd è lu ngo

circa I. S metrt. Le scagl it' so no di lon alila grig io scu ro °
ne re .

I Jrach i a's.alllori possono parlare il Co mune o: II Dra­

con ico, ma decidon o d i (3110 1'010 rara me nte. Prefen scoro
comun icar... telcpaucamenre coi propri simi li .

QueslOreui /e doi mu scoli posunli Oilonzo Silenzioso sulle quoll lll
rompe, con mOlo'imrnli sinuosi e uno grazio Ir /ino inospell olo per
lo suo tog /io. lr scog/ir rono scuro sono groffiolt' e u;heggiole pel
le molle loHt posSQlt', e il mu so feroce non losò o dub bi sul/'i"
inconlrollo lOche lo on imo .

COMBATT IMENTO
I drachi awaluon. in genere. at taccano la loro pred a muovee­
do..i cocrdmata meme in branco. Ini ziano sfru t tando le anm
a soffio t' co ncentrane gli at tacc hi sulle crea ture m flul'nu lt ,
ignora ndo le prede pru rapide che riescono a fuggite' .

,\ r m a a soffio (So rI: Un co no di 9 me trt , u na vcha ogni
Id .. rou nd. Irnlr : :<1 (durata 7 rou nd j, Volonl ,1 C O 17 nl'gl .
I duch i as~a l lloTl sono immuni alle arm i a soffio degh
altri d u ch i a~~.a l llori . l a C D delnro salvezza e ba~au ~ull.a

CO'olll uz ione .
\'d t'no (Srr): Ferimento, Tempra C O 17; danru Inill.alt

l' ",-,<onJari Id lo Il...s. la C O del uro salvezza t- basala ~ull.a

Ccsutunone.
Legame telepatico IS1I): I duchi awa hrort co ndwidoec

una cosc il'nza comune, che co nsente loro di comunicare'
1l'II'p'llicam e nte con aliti dr.achi assalilor i. I membri d i un
gr uppo di dra chi assalilOr i che ~ i rrov ìno em ro e met ri gli uni

dagli allri sono In cont atto co- ram e. Sl' uno di toro perrepoee
la prt.'..en za di un pencolc parncolare.fum ne saranno consa­
pevoh. Se un membro de l gruppo non è colto alla sprovvis ta,
nessuno di loro lo sarà. Ne....u n dr aco as-alnore del g ru ppo
viene conslderutc auaccaro ai fian ch i, a meno che non lo

siano lun i.
Ab ili t a: I drach ì assaluori ricevono un ronus rauialv di ••

alll' prow di Nasconde rsi.~ lo llt, creature ctl,Jono cht' i dra chi a....alilori siano mici\lia li
C.lrci'llOri draconiri da ll'inll'lIi~l'nla limitala. In ro:ahi!, Ira
loro sono Ctl' aluro: ..oc il'vo li" 1drachi a..sali lori rossio:Jono la
, lt'S'a ml'nlali li! lipica d('i draghi quando si I ral la di accumu­
laro: ll' ..uri, ma i ml'mbri dl' i loro branchi non POSsil'duno il
Si'n..o dt,lIa proprit' la ind1\' iJuall'. An chl' Sl' u n draco assali­
WIt' pultl'bbl' ulil izzan' un oggt'110 in un JalO moml'nlO, è il

Queslo creoìv ra. simile o un drogo t' di loglio pori o que llo di un
umono odulro, sfo ggio follelle piu simi li o quel/e di un lupo che
non ai Iroll lftlini lipici dei droghi Irodizionoli. lo mouel/o t spor­
genIe e lo como roì v ro m/lscoloso, onche se It oli st'mbrono Iroppo
pi" ole per lo suo slOllO.

Urago ~h·dio

Dad i Vita : 7d I1"1!' (7) fiO

ln ili ativa: tb

\'t'l ocit .ill : 12 m t" q uadrcu t), vola re Q m (S(" a r~a)

Cla .."'f' Arm:lIu r.a: IN('t 2 IX's. +6 naruralel.comano t z.coho

alLI srrovvhlJ I l>

All acco ba se/ Lona : +7/.10
Al l ;lCCO: Morso ..IO in misc hia (Id I'..3 p IOv",1,,00 )
AUaH Oco m pleto. ~lor"O " IOin mi schia (ldR..3 pru \,('1e00)

(' 2 arll~ l i Hl In m io;chia (l d!>.. I)

Sp.1lio/I'onat a: 1,5 m/I, S m
Att acch i ~~ci;ali : Arma a 'iOffio. vele no
Q U;lli to1 s prcia li : ccurov tstc ne Hl ID, i m m u n ll;J agli

d"ft' ui mag ici Jt'1so n no (' :1 11.11 pU .1I li si , vis ione c repusco­
lare. 01f3110 ;lCUIO, res tste nza agl i inca nres rrni 16 , It'game

1t'I...pal i r a Q m
Ti ri sa lvezze:Temp .'1. Ritl . 7, \ '01 ..5
Ca ral h"r b fic h e: Fcr \6. 0.:5 15, CO" Il' . tnr 7.SJg IO,Dr q
Ab ilit à : A..colta re +11. MUOVt'fSi Si\ t'n ziosam C' nl C' +11.

S a<;.('(>ndt'r..i ..I l>, Ovservare ..12
Tall'n t i: Allerra, Ini ziali va ~I ig l iora l a , Muluanacco
Ambit'nt t': Pianu re temperate
O rKani l U l io nl': Soluarro.coppia o branco (3' 12)
Gra do d i s fid a: S
Tesoro. Srandard
All inC'aml"nto: Oeneralm...nte neu trale mal vagio
,\ va nl.a nll' n1o: IH" DV lMrdio); 15-21 DV{GramlC')
Modifi ca lon' dj Iiwl1o: -

___QRACO ASSAllIQRf.



Drac o d el l'i ra im m on do

Drago Gra nd t'
21d 12+ 147 piu 21 (.llH pO.,
lt1m (12 quaJrell i)
20 H uglia, +] Des, +tI naturale),
contatto 12, collo alla spfO\'visU 17
+20/+H
Arliglio +20 in mi",hia (IdKtltl/I'}-20)­
2 migli +20 in mi schia Ods+18/19-20)­
l' morso t l S in mi schia l2J 6+14)-
l m/I ,5 m
Afft'rnrr mighoraro, assaltare, ira, arnghare.
punire il bt'nt', dilaniare
Percezione cit"Ca '}m. scurovtstcne Iti m,
riduLionl" di" danno IO/magia, irnmumrà al sonno
e alla paraliSi , vrstone crepuscolare. I"t'liis lenza al
freddo IO t' al fuoco IO, r('sh lC'nza agli
incanlt'~imi 26

Temp + 1'~. Rdl +16. Voi +12
l'Dr 2t1, Des 17. Cos 24,
tn t 4, Sag 12. Car lO
Ascohare +1", ~IUO\"t"t'ii Sill'nziosaml'nll" t l7,
Nascondersi +14, Os w rvare +19, Saltare +36
Attacco Naturale Migl ioralo (art igl io),
AIUCCu Naturale ~ l lgl ioralo (mor.;o),

Attacco Poderoso . Cuneo M iglioralo (an iglio),
Incalzarl'. lnizialiv3 Migliorau .
RobuSlt'l.lJ Migliorata
Fores te freddi'
Soli lario o co pp ia
Il
Nessuno
Gt'nt' ralmt'nlt' caot ico ma lvagio
22-2M DV (CranJ I'); 2',1·42 {Enorme]

Afft'rra r e m iglio r ato (Sl r) : l'l' t usare qUl's la ca paci là,
un d raco dd l' ira deve colpire con 11 morso . Può q uind i
tent are d i in iziar e u n a len a come aaione gra tui ta . senza
provoca re aIeun at tacco Ji opport u nu à. St" vince la prova
di lotta , ha stabi lno una prl'sa t' p uò u..art" e nt rambi gli
ar tacch! per ar ttgl tare t PI't d il ani an' con tro il nem ico
t ra ttenu to .

Assalr are (Su l: St" un dracc dell'ira car ica, può portare
un al lacca completo, comprt"si i due at tacch! per arngliare t"
quelle per dilaniare. se' afft"rra lavversarto.

I ra (St r): Qua nro vo ht" al giorno, un Jraco dd l'ira
può cadrrt' in p rt"da a un'ira ft"tocl' ch(' dura I I round .
I sl"guenli cambiaml.'nli va lgono fino a quando rimanl"
nt'lIo stalo d 'ira : CA IS (co nta tt o IO. colto alla sprovvisla
15); pf inCtt"mt"nlali di 2.!1 ; Ali +INin mischia ( ld s +15/19­
20 , artiglio); Ali com p t l tl in mischia (IdH+1S/I~-20, 2
artigl i) t +Il in mischia (2d6+ IO, morso); rs Tt"mp +17,
Voi +12; l'Dr H . Cos 27; Sallatt" +H. A differt"nza di un
barbaro, IUllavia, un draco dt"lI'ira non rimanI' affa licalo
quando !'ira si l'saurisc('. Un Jraco dt' ll'ira può porrl" finl'
alla sua Ira prima chl' I.junta Itrmini, ancht' st" ~ rato ch('
lo faccia, nonosun le IUll i i nl'miei possano sl'mbratt"
sconfiui.

Ness uno
Cencral rncrue caotico ma lvagio
I S-2t1 DV \r: rantlt'); 29-42 (Enorme)

Temp +15, Rifl +12, Voi +10
rcr 27. Llt-~ 17, Cos 2],

Inl 4, Sag 12, Ca r IO
Ascohare +1S, MUO\lersi Silenz ìosameme +I ] ,
Nascondersi +~, Osservare +1S, Saltare +] 1
At tacco Naturale Miglioralo (art iglio).
Att acco Natura le Migliorato (morso),
Aua cco Poderoso, Critico Mìgliorato (art iglio),
Inil.ialiva Mìghota ta

Foreste fredde
Solitario o coppia

•

Ilraco tldl 'i ra
Drago Gra ndt,

I4d 12+iH (175 pO
.7
Iti m (12 quadreni)
20 (-I laglia, +] Des . +tI na turale),

contatto 12, col to alla sprovvista 17
+14/+26
Artiglio +16 in mischia (Itl!l+ 1]/19-20)­
2 migli +16 in mischia Uds+1]/19-20)­

t morso +11 in mi schia ( 2d f>+~t

] m/I.S m
Afft'rrart' mìghoraro, ,u SOI h att", Ira, arnghare.
dilaniare
Percezione circa ~ m, scuroetstone Hl m,

Immunlla al sonno e alla paralrsr.
vhione crepuscolare

,-\mbicnre:

Organ iZ1.l1io ne :
Crado d i sfid a;
Tesoro:
AlIim'amento:
Avanzanu' n10:
MooihcalOrt' di ltvello:
'Comprensivo d i rnoJ ificalor i pt'r {lralcnto Aua ccc Poderoso.

Taltnri:

TIri ~a l \·tzza :

Ca ra ffl' ri 1 ~ t iche:

IJadi \'i la :

Ini ziativa:
\'r!ocir à:
(Ia~ Ar malura :

Altacco ba~/Lo1 ta :

Altacco:
auaccc co m pl e to:

Quali1à §prda li :

Spazio/ Poru la:
,"n acch i sp«ial i:

.\ bili rà:

rreature lerr eMri. Un npiro draco dell'ira pu ò crescere fino a
J.6 mt'lr i di lunght'ua t' può pesare fino a ] .000 kg.

I duchi dell'ir a non parlan o, ma capiscono il Comune t

IIDraccmco, pt'r I.jua nlo co ns...nnto da lla loro inle lligl'nza
hmllata.

COMBATTIMENTO
I dl"JChi dell"ira sono cacciatori brutali t" Isnnuvt. che si
IlIKOnJonol' tendono imboSCale ai loro avversari quando ne
unno la possibi lllà . AI di I:i di qut"su tecnica di caccia Isnn­
In'l, i duchi Jt"II·lf.:lI <;('gllono un approccio moho o;emplice
aUt molte bianaglit" cht" conducono nC'lIC' loro vi lC' violenlt" .
Quando un comb"llirnl"nIO ha inizio, un Jrot<o dell'in pane
III carica t" a...... I" l'avwrurio plU vicino. fact"ndolo a J'f'ui
plUnpidaml'nlC' possibil(' per poi pasSOIrt" all'"vvt'r~rio ~uc·

trni vo, Soliumt'nll" Il'nu di assaharl' t" sloroirl" l'avversario
litimmo round di cOmballlml"nIO, cadl"ndo In pn-da all 'ira
Id rounJ succl"ssivo . Sco il wmbmlml'nlO volge al pt'ggio.
il dl"JCo dtll"ìr.. pu ò drciJC'tt" di comball('rt' fino alla mort('
l.W'ltr'di fU,AAirt" .

Un draco ddl'ira normalmt"nlr allacca u~nJo ilult"nt()
,\fucco PoJl"roso . subt' ndo una penalllì di - 5 ai l iri per col ­
IUtt ollenendo un bonus di +5 ai l iri pt.'r i danni.



DRAC HI DEL L'IRA
NEL FA ERUN

I dracbt dC'II'ira sono par ticolarmente nume­
rosi nC'1 continente deflArgonnessen . dove

si nmanano in quelle cav... me che il

affacciane a picco sul mare dallr
scogliere. Sono sra li avvistan

in quanri l.i allarmante anche'
ne ll'en troterra del Khorvarre,
impegnat i a cornbanere con
l... v ìver ue pC'r i l controllo ùtl
ter meno. Le navi lunghe dt1
Principa t i d i Lharaar spesse

scolpiscono Il' loro polene ,
for ma d i drac h l d..ll'ira, C' le'
c rea rur e vengono cacc iale',
rt spen arc r tem ute lun go tutta
la cos la orit'nl3\t' del Khorvaitt.
l .. Irib i.! barba richt, Jd l'Argon'
nf'ssen usa no i drac h i de ll'irl
co mI." cav"lcaturt'.

l'Ira a volre possono esvere corrout o mmacctan per
servi re come cavalca ture pt'r qualche cavaliere di srraor
dinaria po tenza . Cava lcare un draco dell 'ira, anche Se'

comp] ..ramente domare. Ì' sempre un'irnpresa rischiou.
C'il cavahe re deve essere pronlo in qualsiasi mcmen tc a
sedare i temauv i del dra co dell'Ira di rtprendere il con'
rrollo o di rivoharsi contro il cavaliere. Control'[are uni
cavalc arura C' un'impresa parrtcolarmeme dtffìcohosa
quando la c reat ura cade in preda all'ira : ruue Il' prove'
di Cavalcare eifC'!Iuate in tal caso hanno l.:a CV in CTI"
me ntara di lO .

Un draco dell'Ira dispOSIO a fungere d.:a cavalcatura
l'' addestra to a comba ttere COSIa almeno 15.000 mo. Se'
omene [requen tr rtccmpense in cibo, bevande t' gt'mmt
rrC'ziosC', il drarc dellrra rimane soddisfallo t" relanva­
mente fC'dC'IC' . In generale. chi cavalca un drago dt'll 'ira
dovrebbe aspt'ltusi di spe ndere IU le 500 C' IC' 1.500 ma
al me-se pC'r il manternmen to della creatura , afiinchC' la
ht'stia rim.:ang.:a soddisfuu (per quanlo un draco dC'lI 'ira
poss.:a esserlo, s'Intende].

J drachi dC'II 'ira vivono in num,.
rosC' calt' ne mon luose dC'II ' lrng·

giungibilC' Esr. SOptallUllo le Vl'llt
dC'! GigantC' nel NarfC'1I C' II' ~{onlagnt

Fauci dC' I Drago nt"l Thesk C' nel1'Agluond
DivC'rsi M.:agh i Rossi di Thay It'ngono dI'i ducbl
dC'II 'in .:a! loro sC'rvizio. I duchi sono frt'qul'nn

t' numt'rosi nC'1 rl'molo sud . nC'lIC' Monu gnC' dC'I Rospo
AccuccialO nC'lIo Shaar OTlC'nulC', I rnC'rcanli di ShiC'fU'
In h.:anno rifC'rilo anchC' drll.:a prt"sC'nza di alcuni duchi
ddl'ira nC'lIC' Ossa de'i Dugoni, pronli ad us.:ahrl' It
carovanC' in arri\·o al1.:a cillà d i Ko rmul C' lt' buchC' chI'
ris.:algono il corso dC'I fiumC' Talar.

DRAC HI DELCIRA IN EBERRON

Co mban irne ntc
Un draco dell 'ira immondo
normalmente auacca usando
iI la lento Auacco PoJeroso ,
subendo una J't'naliril di _<J ai
Ilri per colpire e ottenendo un
bonus di +9 ai lITi per i danni.

Ira (Sr r): Qua nro vol te
al giorno, un draco dell'i ra
immondo può cade re in preda
a un'ira feroce c he d ura I l
round. l seguenu ca mb iarnent !
valgono fino a quando rìma ne
nelle sta to d'ir a: CA IN (co n­
lall o lO, collO .:a lla sprovvista
H ); pi inaemt'nlali d i 41; Ali
+11 in misch ia (lJ8+10/ 19­
10, arriglio); Ati comp +11
in misch ia (ld N+l 0jI 9·20.
1 uligl i) t' +14 in mischia
(l d6 +15, mo rso ); TS Temp
+21, \'01 +14 ~ for 32, Cos 21\;
SaltarC' +3". A diffC'rC' nza di
un barbaro. rUllavia . un draco
dt'lI 'ira immondo non rimanC' affati-
calo quando l'ira si C's.:auriscC'. Un draeo dC'II'in
immondo può porrr finC' alla su.:a ira prima chC'
qut'su si C'saurisca. anchl' sC' ~ raro cht' lo f.:accia,
nonosunlC' IUlli i nC'mici possano sl'mbrarC' sconfitli,

PunilC' il benr lSop): Un.:a \'Olu al giorno, un draro dC'II'ira
immondo può compirrl' un norm.:alt" anacco in mischia f't"r
infliggC'rC' 20 danni C'Xtra contro un avvC'rs.:ario di allinC'a­
mC'nto buono.

DRAC HI DELCIRA COME
CAVALCATURE

Anche' sC' sono troppo inTrlligC'nri pC'ressC'rC' .:addl'slrali
utilizzando l'abilita AddC'strarC' Anim.:alì. i duchi dC'!·

DRACO DELL' IRA IMMONDO
I principi dC'i demoni sprsso allevane posvemi versioni
Immonde dC'I draco dellìra . per poi assegnaele alle loro
armare Abiss.:ali . Quesli mostri dalla ferocta in.:auJlu sono
ancora piu IC'rllficanti dC'i loro cugini comuni , in quanlo
combinano la loro furia dracomca .:a11.:a robus tezza C' .:al
vigore dt'i demoni.

Artigli are ( ~ l r): Bonus di attacco +16 in mischia, IJN+13
danni, comprensivo di modificatori rt"r l'uso dd tal..tuo

Anacco poderoso.
Uil ani arC' (Su): Ogni volla che un draco dl'll 'in afft'rra

con la bocca un avversario di almeno una calt'gori.:a di
ugli.:a inferiore rtspeuo a lui , scuote violentemente l.:a
vunma . stordendola C' drsorìeruandola . Chiunque vC'nga
.:afft'rr.:alo da un draco dell 'in deve effenuare con successo
un nro s.:alvC'zZ.:ll ~ulb Tempra con CD 15 o C'SSC'H' ctorduo
per I round . Un draco dC'lI 'in può usare questa car acila
soltanto nel rrimo round dopo che h.:a .:affrrnlo un avver­
sarlo. La CD del liro s.:aIH'zza (o b.:as.:au sulla forza .

Ab ilila: I drachi dell'ira ricevono un bonus f.:lIui.:alC' di +4
alle prove di A~olurC' e Osservare.



zia li C' gli incrementi ai punteggi d i caran ertsuca per i Dadi
Vila: for IS, Des 13. Cos H , lnt Il, Sag 12, Car ro.

Co mba n imento
I dracorauri barbari cado no subire in preda all'ira non appt"1lJ
si uniscon o a u n comba tti mento.

Ira (St r): Due volte al g iorno. un dracorauro furioso può
caJl'rt in preda a un'ira feTOCC' che dura IO round. I SC'guellli
nmbia mt'nti \'2lgono fino a qua ndo ri ma n... ndlo sta to d'ira :
CA lEI (contallo 9, co lto alla sproo,'visla 11l); pf incrtmenlJli

di H : Ali +15 in misch ia (2d6+9/ xl , ascia da bamglia); An
comp +1]/+8 in misch ia (2J 6+9/ X3, ascia da bamglia ) t +1]

in misch ia ( ldfl+4/Xl, ascia) C' +fl in m ischia \ld8+• . morso) e
+1{ in m ischia (ld8+Il, colpo d i coda); T5 TC' mp +H, \'01 +9;
For 211, Cos 24. AltC'rmint' della sua ira. il df;lcotauro barbaro
ri mant affal icato ptr ladurata dtll 'incontro.

PC'fcC'pirt rrappolt (Sl r}: Un dracot auro fur ioso possit'Jt
una pl"rct'ziont' inlu it i\'a dti pl"ricoli dO\'U1i a Irappo lC', cht
gli fornisct un bo nus di +1 ai liri salvezu sui Rifll'ssi t un
honus di ~chivare +1 alla CA co ntro gli m acch i effelluali da
Irappolt.

S,hiva re p roJigioso (Srr): Un J racotau ro furioso ha la

capacilà di rt'agire al pe ricolo prima di quanto i suoi st'nsi gli
avrt'hhero nor malmenle pe rmesso Ji fare. Manlil' ne il bo nus
di Ot'slrt'zza alta CA an che se vil'ne coho alla sprovvisla o
colpilOda un an'trsario invisibile. TUlIavia, pe rd e.' comu nque
il bo nus di Ot'st r...ua alla CA se vient immobilizzalo.

SOCIETA DEI DRACOTAURI
I dracotaurt vivono in grupro in piccole m b ù di nomadi, I

dracoraurt nsperrano il poltrt" sopra ogni ahra cosa C' m isu­
rano il po lere in termini di forza bruta t cap;acilà magjcbe
arcane. I loro capi, di solito , si dtmcstranc possenu guernert.
abili stregoni o enr rambe le CV"t' .

Anche SI" le t ribu dei dracoraur t Ji u nto in u nto com­
battono pt"r il co ntrollo delremrorjo, perfino le Iribù rival i

sono pronte a fare fre me comu ne quando devono scomrarsi
con una min accia esterna. I draccraun sono anche dis pos ti
ad allea rsi con altre crea tur e retti lt, compres i lucertoloidt l'

naga. Sl'hht'nl' non possan o esse re dl'finil i cr eatur e devo te,
i dracomurt considerano i dr agh i puri J o:ll l'

potenu incar nazion i dI'gl i an tich i dei e
sono pronti a sJcrificar ... la vlta al servizio

di qu este creatur .... Buo na parte J elle
co noscenze arca ne di qut's ra razza pro­

vengo no dagli antich i ìnsegnamenu

dl'i dughi puri.
È raro che i dracoraun

rimangano nel le SltSSO)'OS1O
a sufficit'nza da ccnsenrtre la
cos truzione di inSt'd iamtnti
pt"rmant'nll. Tuttavia . le tribù

SptSSO rec lamano ptr lor o
qualche comples-o di amiche

rovine C' lo usano com ... rifugio'
campo d·aJd ...stramen rc o luogo
d'incont ro neut rale.

I dracctau rt t' i centau ri si
di sprezzano a vicenda e moll i
dracoraur t com banenn sogna no

'D'·. Col. H'-' d i po tt'r divorare Il'car ni di un centaure nemico caduto.

IcomDatlen ti più temuti in una tribù di dracOJauri spt'sso
IOno barbari ch... usan o la forza bruta t la ferocia pe r rl'da·
mare il pot...re.

IldracOlauro fur ioso qu i presenlalo awva i segut'n l i pun­
ltggI dI carallt' riSl ica prima J i app licare i modificalori raz-

IdracOlauri sopraffan no rapida­
lIlC'nlC' i loro avversari. rende ndo imboscate t'
unccando ai fianchi. Sono creaturefred\lt, e calcolatri ci
cht sptsso annunciano la loro prese nza spu tando un gene di
fuoco contro i nemici per po i carica re brandendo Il' loro lance.
~C'l conflillo ch... segue. un dracotau ro si affiJ a alla sua forz.a
brulat ai SUOI molteplici al tacchi ptr tmt' rgert vìncìrore.

Spurart" fuoco (So p): Un JracolJuro può spu urt" uno
"hiuo infuocalo come' azione su nJard. Dopo aver spu tato,
undracol:auronon può più spu tarC' pt'r I m inuto. lo spulodd
drxot:auro fo una sosunza viscoy t adt'si\'2 cht si in fiamnu
I contano con l'aria. in modo similt al fuoco Jt.lI'akhimista.
QurslO schizzodi s.aliva IIlfuocau vltnl"considt'r.l to u n atucco
diconullo a distanza, con un iocrt"tnC'nlo di glttaU di 6 tnC'lri .

Un colpo dirt"lto infliggt 2d6 danni da fuoco . Og ni crt"alun
rum 1.5 mt'lri dal punto in cui lo Spulo ha ColpilO subisct' Id4
dllUu da fuoco ptr lo spruzzo.A Ihffl"rt"nzaJ C'1 fuoco d...U'ak hi­
llUSla.lospulo di un d racos.auro non conl inua a bruciart".

Abilità: Crazit alla coda, i Jracol3 uri ricevono un bonus
ruzialt di +4 alle' prove di Equ ilibrio, Nuota re e Salure.

I drarouuri sonopredatorispseran C' astutt, incapaci di InOSIfUC'
compasSKmC' C' pronn a non aspettar-
Wl'IC' .lcuna. Le scaghe ngjde sono di
unroIort che varu dal "t'Ne al marrone
, ricoprono il dracotauro dalla tevta ai
pitJLI ma",hi fanno sfoggio di unelabo-
11la cresusulla lesla C' di altre membrane
ornamentali sulla gola ... sul pt'1I0, che
vanno dal rosso acceso al viola scuro. L.1
COIla J i un dracorauro ~ lunga 1.2 metri l',
pur m'noo principalrn...me fu nzioni
di rquilibrio. I...rmina con grosw
spint affibll' che possono riwlarsi
mlCiJuliin ballaglia.

I drxotauri trasudano un olio
ecepcrec che ma ntiene flt'ssiblli Il"
sCJght t l'armatura di cuoio.

Ctntralmtntt impug nano
bnctaffil.all",

Un drscoraurc adul to fo
ahc 2,1 mem. misura 3
IIll1ri di lunghtzz.a t ptsa
ClfCl 1.000 kg.

I draconun parlano il Ora­
conico.

Qunlo i rosUi creoìuro no l/lronco d, l'n mI'SCO/OSO rtlllit l'mo ­
ttOtIk. Q,mOIO di lino lonào UrtllO Iro It moni orl'gliolt, Gli
/lUhi sono nt,i t It lormt ogl'ZZt scin fillono di lino III,t maligno,
u pa'" i"! tr ior, dtl COfPO assomiglio o ql'tllo di IO" drogo st"lO
. Ii,"", grosst lompt oftig/iole t Il"0 coda spl"OIO cht oscillo do
lI'I/oIO all'ollro,

DRACOTAURO FURIOSO

COMBATTIMENTO



PERSONAGGI DRACOTAU RI
Quando non sono impegnati a cecctare o a di fendere i loro tem ­
tori , mohi dracor.auri si dedicare agli studi di st~ria. Anc he
i dracorauri barbari, guerrieri t' ranger sono pnntosro comuni. I
dracorauri chieod (che- sono rari )adoranoTiama t t' possono sce­
glirre In i domini della Dimuziol"lC', dell'tnganroe del }"bk.

I personaggi dracouuri pcsnedorc i seguenn Inni razziali:
- +8 alla Forza , +2 alla Destrezza , +4 alla Costituzione , +2

all' lnlelligenu. +2.11 Carisma.
- Tagli.1 Crande. Penalil:' di - t alla Classe Armatura.

penalit:' di - t ai tiri per colpi re, ptnali l:' di - 4 alle prove
di Nascondersi, bonus di +.. alle prow di 10m, capacuà di
solleva mento e di Iraspollo raddoppiau risPt't1o a qut'l1a dt'i
personaggi Medi .

- Spazio/Portata: J mt'tri/l ,S me tri
- La veloc it:' ba~l' su l lerrl'no di un dracotauro ~ di 1S

me tr i.
- Scurovisio ne fmo a Hl ml' lri, vis ione crt'pu~cola re.

- Dad i Vila razziali : Un dracoliluro com incia con 1!'l· livell i
di drago, che gl i co nfel iscono Jdl 2 Dadi Vita , un bo nus d i
am cco base di +l e u n bonus ai liri salvezza base di Temp +J.

Rifl +3 t' VoI +J.

Dra corauro Fu rìoso, Barbaro di 4' livello

Drago Gra n de
:W1 2+tS più 4d1 2+20 tflOpC).,
lf1 m (12 quadrettf)

20 (-t laglia. +2 lks, +S n;llurale. +4 gixo di maglu
Pt'rfellO). co ntatto t t, colto all~ sprovvista 20

+71+tfl
Ascia da bat taglta +13 in m ischia (:.'!db+7/x J)

Ascia da balla glia +I t /+6 in mi schia (2d6+7/x 3)
t'ascia +t I (tdM+3/x 3) l' morso +6 in mi schia
(tdS+3) t' colpo di cod a +6 in m ischi.a (tdM+to)

3 m/ l .S m
Ira, sputare fuoco
Scurovis ione 111 m. movtmcn ro veloce , Immu mn
agli I.'ffl'lli magici di son noe alla paralis i, vis ione
crepuscolare, r....rcepìre trappole +1.schivare
prod igioso
Temp +12, Rifl +l>. VoI +7

For 2" , Des IS, Cos 20,
Inl tu, Sag 12, Car 12
Ascohare +10. Co nosc enze (arcane) +6.
Equilibrio +S . l n l im id i ~ +11 , Nuotare +9,
Osservare +7, Percepire Intenzion i +7. Salta no +28.
Sapit'nu ~lag ica +6, SOpravvivenaa +to ,
UtilizzaTt'Oggt'tt i Magici +7
Aueccc Poderoso. Combattere co n Due Almi.
Volont:' d i Ferro

Palud i temptrale
Cruppo (B~ b.1nd.J(t più 6-\0 dracoeaurt più S(l\
non combanenul o tribù (2 più SO'\, non
cornbauenn più 30-60 dracotautì e 1 capo
d i ,,' · 10' livello)

7
Standa rd
Generalmente caonco malvagio
Per classe del personaggio.,

- Abi li l.1 razziali : I livelli di d rago d i un d racoi auro gli
ccnfe rtsccno pu nii abili l.1 pari a l> x {6 + modificato re- di
Inl ). Le sue ab ili l:' d i classe sono Ascolt are . Conoscenze
{arcant'). l nli m id irt', Nuotare , Osservare, Percepire lnt en­
zioni, Saltare, Sapit'nza Magica. Sopravvivenza t Ut ilizzall'
Oggetu Magici. Crane alle loro code, i dracoraun n cevcec
un bonus razziale di +4 alle prove di Equilibrio. Nuotare
e Saltare.

- Talen ti razziali: I Dadi Vita di u n dra cotauro gli co nfen­

scorso due lalt'n t i.
- Compe tenza nelle armi t nelle armature: Co mptlt nza

nelle ar mi narurah t' in IUIlt' le armi semplici. Co mpetenza
nelle arma ture leggere.

- Bonus di armalura nalun le +S,
- Arm i n~lurali : Morso (tds) t' colpo d i coo a (ld tl).
- Atl acchi )pt'ciali (vt'd i sopra): Spulare fuoco
- Q ualit:' specia li (vt'd i sopra): Im munilà agli effrlti m~gid

di son no l' alla paralisi.
- Linguagg i aUlo mal ici: Draconi co. Linguaggi bonus'

Quals iasi.
- ClasSt" preferi la: Stregone.
- MOOificalOrt' di Ii.......llo +5.

Dracor aurc
Drago Cr and e
:W12+9 (2S pC)
. 1

t S m (t o quadrem)
t 7 (-t uglia, - t OH, +S naluule. +2 armatura
di cuoio), comano IO. colto alla sprovv ista Ilo

+V+II
lancia +6 in mi schia (2d l>+l>/xll
lancia +6 in m ìschta (2d6+6j1l J) e morso
- t in mischia (1da +2) e colpo di coda
+1 in mischia (td8+6)

,I m/ t ,S m
Sputare fuoco
Scu rov isic ne t e m, immunit à agli efft' lIi

magici di sonno e alla paralr si, visio ne
crepuscolare

"lernp +6. Rifl +4, Vol +s
For 1M, Ol"S 12, Cos t e,
In l l}, Sag I1,Car I}

Ascohart" +6, Co noscenze (arcane) +4,
Equilibri o +S, lnnmidire +7, Nuotare +8,
Osserva re +6. Percepire Intenzioni +6,
Sahare +16. Sapit'nza Magica +4,
Sopravvivenza +6 , Unhzzare Oggem Magici +7
Co mpe tenza nelle Armalurt" (leggt'rt"),
vol on t àdi Ferro

Paludi temperate
Cruppo (2-l), banda (6-10 piu SO"\ non
combattenrt più 1 funoso d r }"_(,°livt'lIo)
o trfbù (30-60 più SO'}, non co mbanenn più 2
furiosi di 30 _(,° livt'lIo t' t capo d i 4°· tOolive llo),
Srandard
General mente neutrale malvagio
Per c1asst' dd pe rsc naggto.,

Ta l~nl i :

Abil it:' :

Ambit'n l r:
Orll:a nizzazion~ :

Al lacco ba~/Lol ta :

Allacco:
Attacco co m pleec :

Gra d o d i Sfi d a:
'tesoro :
Allineamt'nlo :
Ava nza mento:
Mod ìficaror e d i livello:

Tiri salvezza:
Cara rreru srtche :

Dad i Vit a:

In izia t iva:
velocit à:
Clas !Io~ Armatura:

Spazio/Po r ta ta:
Al tacch i spt"cial i:
Q ual ità sp cci al j:



Elemenraledt'11a lt'mpMila. Crandr
Elemenlalt' Crandr

(Ari a. ùtraplanare)

tIt.IEI+32 (&8pf)

••
12 m lRqu.:llIll"lfi).\Ulall" 24 m

(prrft"lIal

1(, H lJglia, +7naturale), COlliallo 9,

colto alla sprovvota Ili

+6/+11i
Schianto +11 in misch ia
(ldlh 6 più IdMd t'flrici f:')

2 sch ianll " I I in m ischia
( ld~ più tds t'k!trici fi)
] m/] m

SCOS.... luoni t fulmmi

PaJronanl.a Jc-Iraria,riJUl~ J..I
danno S/·, 'W.'UfOYi..sionr 18 m,

gu.anglonr t'!eum t' sonoea.rram
drgIi rLrmrnlalt

Temp +6, RiJ1 +6, VoI ..2
Far 22, Dt.-s t1 ,CosHl,

lm 6. Seg Il. Car 11

Amlart' +7. Osservare ..8
Allerta,Combanere .1113 Cieca,
In izi.al iva Migliot:IIJ

Piano Elt'm t'm ak-' ddlAri:I

Solitario

6

Nt'ssuno
C,{'llt'nl~llIt'1W1111'.:1le

9-lS DV(Grandel

Temp +l ,RiJ1 +5,voi +1
fof 14, 1lt's Il, Cos 14,

Inl",SJg II ,Car Il

AscoltaI? +5,Osservare +6

Allena,l niz.iaIM Miglior'1ta

Piano rk-rnt'nta lt.' dt.'lIi\ ri:I

Soluarìc

•
N{"Ssuno
Cel'k'ralmenlt' Ilt'utn lt'
S-7 DV(MI.Jio)

T('ltlp +1,Rifl+5,vol ..o
Far lO, lJ.os I S, Cos 12,

Inl", Sagl l. Carll

Asrolrarr +..,0s"'l'1'V3.1? +5
A!k n a,Amu t\crurJta-

Elementale d ella lt'mpnu, Piccolo [klhf"nult'dl-lIa IrmpMita.Mrdio

Ekmenlalt' l'irrolo Ekmrnulr Mrdio
(Aria , btraplanare) (Ari a, b lraplanalTl

2dst2{11 pf) -4dN+tH26pf)

~ ~

6 m l<4 quat ln1 fù \dall" 12 m 9m (6qwJll"lliLvolare 18 m
(prrft'lul (pt,rf{'lla)

l4(t I lJgli.a, +2 Dcs . +1 naturale), 15 (+I Dcs, +<4 nnurale), conrattc Il ,

contatto ì j.cohoalla sprovVb lJ 12 colro alla sprovvblJ H

+1/-] +3/+5
Schianto H in m ischi a Sch iamo +5in mi\;(hia

Ud4 più Id4t·!t'lIril:ila) (ld&+2 più ldli t'1t'ltrici la)

Schianlo +<4 in mischìa Schiaruo+5in m ischia
(Id.. più Id.. t'lettrici l.i) (Id6t2 più ld&rlettricit.i)

1.5 m/I.S m 1.5 m/t.5 m
So:Ma.luoni t' fulmini Scvs..a, Tuoni t' [ulminì
Padronanl.a drll"ana. !lCUfO\'i5iont Padronanza ..!eltana. '\CUfO\i~ionr
18 m,guarigione t''':mica t' 'òOIlOCa , INm, gwrigionr t'~'lIrica t' SOI'IOI".lI.

rrsmdegli t'krnt"nu ll Inni drglirlr-mt-m,di

Allan :o base/Lot ta :

MtXCO:

'\ lIxco com plrto:

Dadi \ 'ira:

lniziali\ -a:
\'t locilà:

,.o\bi lilà:

ralmli:

~plLio/Poruta :

.-\rtacrh i spt'cia li:

Qualitàspt'ciali:

Tuisahnza:
umttril "l icM:

u"" ""beo OKU'Ot ltmpt'sloso ''' p,'odif u/mi,,; t rim bombo dtl
f4fdo bronlolio dtl 'uono,

Un tltrnt'nult della tempest a. " incar n.uione elememale di

una lempt'~u vivente , t a n ima to d alla ~tt'o;"" nat ura violenta

tYOluhi!t' delle It'm pt's ie . E raro che la'iCi il suo p ia no na tio se
nonvieneevocareo rich iamato, ma quando lo (a (o in grado di

stmlnaft- La dtsmnione ovunque p.iI~si .

Qw;ndo non SI trevano su l Pia no U t'm t'nult' d t ll 'Ar b , gli

tltTllC'nlali della tempt""1a va nno in (t'rea dt'lI t' perturbazsom
nalurali plUviolente e si crogiolano al ce ntro det temporali e
~lIt ft.'mJ't'''!t' più impetuose.

Glidt'mt'mali d t'lla tempesta sa nno parla re l'Au ran m a lo
fanno raramente. Lavoce d i u n elemerualc della tempesta ha

un suono sim ilt, a quello di un tuono lontano.

l mhit'ntr : Piano [k'rnt'n lalt' ddl'Aria
Orpnill.,uiolle : Solùario

Cr.ldodi sfida: 2
Trsoro: Nt'Ssuno
." Iinraml'n to: Gl"'l1t'l'.:Ilml"'nlr llt'U1raw
.' \';lnzamr n to: j DV (Piccolol

ModincalOITdi livello: -

COMBATTIMENTO
Gli l"ltml'n fali della rernpes ra sono molte (orli, tutt avia prl'feri­

eoro combanere in rerreru wlvaggr t' at:ciJt'nw i, Jtl'l." possono
Mlan-glioslal"oIi kv.m dosi in oAAo. Rima ngl'no in aria finqwnJo

t bo ro"'lhile, tenendosi fuori dalla purt.au dI'i Ilt'm id, La loro
<::JpaCua sprci..:lk di luon i t' fu lm ini con.·;(·ntl' loro di ansccare a
oonu. unOpl.iol'k' che ma nca a mollitkgI i alai dernt"n u li..

Pldrona nu J t'II 'aria ( Str~ Le creature volani i subiscono

unap"1UI.la di - I ai li r i per colpire e ai lir i pe r i d anni co ntro
untkmtnlalr della tempesta.



Scossa (So p ): U n a vo lta per ro u nd, com .. azione g ratuit a,

un elementale della n-m pe sta pu ò rilasc iare una scartca elet­
r nca su u n si ngolo avversar ie emro j metr i. Q Ut·SIO at tacco

infl ilUtl' d an n i d .1 (·It'lIticilà non ler al i ag li avversari vivenr!

(T"' mp ra dimezza). l a C D del l iro sa lwzza Co b .1sa13 su lla

Cosntunone.

Danni da
e!enriciU

2d6
4d6
8d6

16d6
21d6
24d 6

Dann i
sonori

ld6
2d6
4d6
' d6

1006
12d6

Ektnt'nrak EnortT'K"

(Aria. Ennplanaft'l

24J1l~ l.... (252 pf).,
15mUoquaJll'fIÙ YOI.al\'30m

'......)
24(-21.ag!ia. +1 Des, . 15naunlr~

conrmoQ, cobo .111.J srrowl~a 23
. 18l +}7

schi.1nlo.~ in rnischi.1
(lJl,... 1 1/1~:'O piU 2J6~Itt Irrit1 )

2!ilChi.lrm +27in mischia

(3J6+11/19-20più2J6 demiciu!
4.5 m. 4.5 m
Scossa ruoni~ fulmini
j;J(I)IUI\l;I dettarla.. rWnonco del
J.mno lW-.!iICtltt"isionC'lil m.
gwligione dttrrica e''\OlU1

Ir.ati o.Itgli drrntnrah
Ttmp . H. Rif1 ~ 1 7, voi. +-6

fa"ll0f0sUCosll.
IN tuSJg tt.Car Il

Ascolu.1"t' . 2'1. 0sstr\'J.", . l'J

AIkm. Amcro S Aurak

~ l iglior.110 (sch ianlo\ Atucco

~Cririro~hglionto{schi.lnall.

Combarere all.JCi«a. lncab.oll't',
trcalzareFort'll1Ulo.ln inat iva

~tiglior.1u , Rilbsi f ulm ino..;

rum Elerntnrak Jt.ltAri3
SoIl1ario

12

x esscro
Cot"oo.-r.t.llllt'Ilft' Ilt'Utralt

25- 41' DV (Enor m e)

COde!
tiro salvezza

12

"18

"26
28

Taglia
Picco lo
Medio
Grande
Enorme
Anzl.1 no
M.1gglofe

Gu.uigiolle d('nric a e sonora (Sl r ); Gli d"'menl~l i Jd.ia
lemr"t""U non subiscono akun d anno dagli 3narchi sol\Uri oda

t'lenricilà. InVt"Ce .qua h..t1si al lacroda e1",'n ric1l3(co me, aJ~
J'io. slrtll.. foI~",lt o fulmmt) o qualsi.tsi aIl ;tCCO sonoro (COlTlt.

aJ t'St"mpKl. ~u ..,"o J....l'ltIpt'l ltl 1i\lOlro ronnu u n denlt.'nlak..lella

Il'm pesfa gU.1rlS("co I run10 fl'rila pe'r ogni) d3nni eh.... nonnal­
rnt.'lll.... i n fl iggco~bbe . l't"k-rnt.'nlak delb 11'm[lMu non può gua­

li n" run1i f...nla in qlJl"<;IOmoo.1o anaccanJo~ !>1l"5SO.

ELEME NTAlI DELLATEMPESTA IN
EBERRO N

S e'lI"ambit"nuzione d i [an.III:"" gli dl'll1l'nlali tklla 11'mpt'§U

infu ri.tno m i ptanodi KVl h ri ,JO\~ i1caos regna 5O\Inno.chcolr­

IDt"nUli tklla Icompt'Su si fanno Slrada fino ad Ebe-rron ogni wIta
chl- K\'lh li e il Plano M arm ak Ji\'\"nlJno ad iace nli. Gli gnonu

N......suno
G(·nt'r.llm...nu- nt'Ulrak
22·23 DV (Enorme]

L1"'fT1('l1lak Enorme'

(Aria. blr.o.p1an.u "C'l

2I\Ù1+I26(2:'OJil..
15m(lOquaJn1fi),~", JOm
(ptrie'n al

22(-2uglia. +14 fU(u",k~

00f\l;d1O Il,roIwall.J "J"I'O"'\'t<oU 21
+15/+34
.schl.Jnlo+24 In mlSChi.l (3Jl,.1 1

più 2Jt, fimridu)
2scrnar.i+24In m~'iChia(3Jl.+Il

più»:, ~lttfriciU,

4,5m. 45 m

~ l\IOf1i~ fulmllu

j;Jl\'fWW Jc.Ir~ri.t.~Jd

timno I(V-,srumoi'ilOf1t 18 m,

gwrigioot' M fm e'sorw:n.
mni tItogh drmC'nrah
Ttmp .U Rifl+14, VoI. .7

For U. Dc-s Il, Cui 22

1 f1( 8. ~II, Ctrll

Ascoh..l\' . 14,Oeervare . 14

Allma.Atlaccol'ò.uu",k

~ligl ior:llo (,;(hlJnlO), Atracco

f'otkro.;o, ComNunt" all.J Ceca
Incawre, Ircalzare Ftllt'll1iuo,

lni riJriv.r Mighorm .

Rifll'~s i Fulmmei

Pi.1no Ekmmlak JtItAria

SoIilalio

IO

Elementale della tem pesta, Enonrn.·

ElementaleEnormt'
(Aria. ExtraplalUft'l

uJlò+% (168 Jil.,
15m ( lo quaJrmi),~", 30m

,,,,",,,,j
17(-2 taglia.'1 Des, +lOnatunk),

ronuno7,robo.111.J STW"'\Uu 17

. 12/. 30
SChi.1nlo.20 in mischia (2&+IO
piU~ dtttricU;i)

2schimll.20 in mischi.l (2&+10
pIÙ~ dmriciti)
4Sm/ 4,5m

ScoN. rnoni ~ fulmuri
P3Jronm.r.a Jc.lI'uia.riJuzionr Jc.I
Jmno5 1-.sru~ ISm.

gwrigJonrdtmia t '\OlU1 mlli

J<g1> .Im<nuh
Trmp +ll, Riil +II,voi. +5

For 30. bes 9,Ccs22

1m 6, S;tg tt.Car Il
AocoI.we+1t.Oeervare .12

Alltna.Atuocol\xkrosc.
ComNtlnt" .111.J Ckoca. lncawl\',

lmzianva MighorJla.
Rdb~ Fulm inei

Tagtia Alten a l't'so CD Te mp ra Da nni
piccolo 1,2 m 2 kg 12 l d"
Medio 2," m .. kg 1" 2d"
Gf.1nde " ,3 m 3 kg 13 " d"
E nofm~ 9,6 m 16 kg 2" 3d ..
AnZiano 10,3 m 20 kg 26 lOd"
M~gg l o'e 12 m 2" kg 28 12d"

Tuon i (' fulmini ISo p }:Una ....0 1101 al m inulo, come' niont'

di rou nd complt' lo , un e'1e'ml'nu le dl' lIa Il'mpt'su può t'mel·

ll'rt' u n rombo di IUOno accom pa g na lod.1 u n fu lmi nt' .

Il lUo no infllggt' dan ni sonori (w d i u be-lIa) a fUlt l' le'

crl'.1lutt' t'nlro II' m d al l'ell'm e nu le d d la lt'rnpt" U . U n n ro

s.1 h't'lu sulla Tl'mpr.o. diml' lZa quesri d an ni ,

I l fu lmi nee una Iim"a lu n)?:a 36 ml' l ri ch t' infligge d .1nni da

ele'l l ric llà \\'C'l11u .bd la), Un li ro sa l,'t'lZa sui Rifll'ssi J lmrzu

qU('sli Janni.
Le'C D de'i lir i sal\1t'ua so no basal~ sulb CO'ifITuziont" .

AmbiC'OI l": Piano Eleml'rllakolkll'Aria

Organiu.aziol'lt': SoIl1ario

CraJo d i s fiJ.1: Il

lrsoro: NI"SSUno

Allilll-antt'nro: Ctl'lt'r.llllll'nlt' Ilt'Ulr.tk

I\ \la n za nw n ro: 17·20 UV ( Eno r me)

Mo..lìfi canne dlli\'\'11o: -

Tiriwhwn:
CaranmtsricM:

Abililà:
Ta1mri:

~p;;l1.k\'Ponata:

Altxchi 1'p«U1i;
Qu.alit.;i sptriali:

oaJi Vila:

Ini l i.llfi\'a:

\'("Io cifà:

ili ArtrnJtura:



EVOCAREELE ME NTALI DEL LA
TEM PESTA

EPOO;SlbJtl:' ~gglungt'rt' gli ('I...m ...nuli ddl, I empt'~l.t ,Ila IiSl.t

dlm"ulT J, C"o'OCaIT usando gli mcamecirm evoca mos tri ed
MICaalleare naturale, rome indicalO di seguuo.

Ambien te: Pianure temperare
O r g ani7luiont' : So litario o d rappello (I piu Id} mca me-

si mi vivenu}

G r ado d i Sfid a : 14

'tesoro: sundarJ

All in"'amt'nto : St'mrrC' neutrale malvagio

Avanurnrnlo : Per cla....t' dt'l f't'rsomggio

MotI i flcalOr t' di hvcllo->-

Qutsto crt'oluro, 0110 t s"tllo, ho un osptUo Itlolt , l/ co'"o ho
uno formo gtfluICo umonoidt. con gomlH t broccio solli/;. td
t inur"mtnlt ,,,,,hiuso in un 'o,moluro di mttollo odtrtnlt, ,
mo";mtn,. dtllo crtOluro sono deciil t "ggr01101i, ma "Ilo s!tuo
lempo ' t si t co/ltrici, Sp"dt, aut t ollrt "rmi dallo 10m" affilala
ruo lono 0110,"0 0110 (ftoluro ol'VOlgend% in Uf!Q nUM di oggtlli,
Qutstt orm, Stmb,ono offilolt t micidiali. ma nlSsuno si owicino
0/10 (ftOluro fino 01pun lo di riuhiort diftrirlo.

Gli errann func,.;i tncarruro Ir fOl7.t" tulUrali Jc.lla guerra t Jc.l

combamrremo allo ..lt"'SO modo in cui una nmfa incarru la

ht'lk'U;I Jc.lla nalura o una dnaJt 1..........-nza Jc.1suo albero, Que-.1I
miciJJ.lli folk'lli appaiooo ndlr all"t' dilaniate t ~SIJIt' dalla
gUl'm. e CO'otIlUi-1COnO la risposta Jc.lla nalura :l11a fO\.'lna §t'minata

da tJUl"'tt' Nlla~Iit', Lerrarne funoso, coeosouro anche.- corre il

folJ...no SlralUIO dJII.:I glJo'tT.l, t"ilSlt' al puro scopo di perpe tuare il

ccmbatnmento, mclgt'l1tkl uomini t' bt-..tit gli uni C\mlfOgli altri

CIi ...rran n iur"....i :lppaiono f,~h aghocchi di Chiul1tJU'-· non sia

ammaro JallJ vis ione' nt'\I1ra lt- t' disl;K'(";Ila Jt'1k- for/A' Jdla natura.

ecercarcdr annientare lu ne' leg\1C'TtC' medunre l'annit'nlarnt'nlO

di turricoloro dl<' St..l!\Oin ~raJo di fJn'la guerra.
Gli erra nti furiO'ooi sono gl i spmn ddlt' terre strazia te Jall~

g u...rra e a \'Oht' compaiono nt' i luoghi dl)\.'l" j. stala combattuia

una granJt' ballaglia. Gli t'r ranli fu riosi <;t'mbrano corll"lati in

ljuakht' moJo agli incant t"òi m i vi\'t' llIi o alla

10m \l't,';Jliont', t' Stllltl dt'lal i tlt' lla ,apadl;l

in naIa d i nmrro llart' t' comandart' q U('S1t'

t."r";llUTt', U n t'Trun l(' fUTi(l~O virn...

~pt'Sso incon lra to ('o n uno o più

in ,a nlt' simi vivrnl i vincolat i ad

,'S'iO Cl'l11I' g uanliani. an ch,' M'

lal i rapporti st'mbrano bas.ali più

su ll'isl into ch..' sul la ragion,"

Gli ''lT.lnri furiosi hanno la
p'-I1,o ruklT grigio chiall), Utu

,tlrrt....JlUra in b...· Ilt.·f(' umallUilk'

t' I lil1t'a!nt.'nli (k'licall, sim ili a

",,",'Ili d i un t'lfo. ~IJ i.' nlro ri......

SCIR' a ..".J.'te" i I...ro w1ti di-"l(lfli

lÙlla br.u11t.~ta di SJngut', siccotTx'

""lflO !oot"mm' ricorr·rti dacapo.:l

pit.Ji da un»'I'\'llIt' armalura

?
dI rnt'l:lllo. Illnll lO"'U i"-soIllO

chr cara llt'nua un t'fnntt'

furioso t la nuh: dI annI dlt'

rutJla allumo a luI ~nJo
un'orhu "'l'1T.lIla, Chiunqu., It'nll

dI ;I\'\icINT'>i alla CTl'3tura rischia

di C"o.'i('t\' fmlo lh qut'"ilt' UTIli

\dJIllL Unt'tr.mlt' furiosoè .1110

4,5mmi e'f't"'i'I2SO kg.

Gli trranli furiosi p;.arlano

il Comunt' , l"Abiss..lIt', l'Inft'r'

n:lle' t il Sllv:lno.

lisu degli inantn imi
EI'OCD mostri IV, tl"O«J Dl/tDlO "Dlurolt 1/1
E..ow moslri VI. tl'OUJ alitato noluro/t V
El'OCo mosU; VII. tl'OCO alitalo nolurolt VI
EI'OUl moslri VIII, tl'OUJ alitalo nolurolt VII
El'OCo moslri IX, tl'OCO o/ltDlO nolurolt VIII

""""',,'
"""'"."'.Gr,lndl:'

'''''''''M~N)ft

dl Ziurgot' i drcw di Xcnd nk ~ V(11tt' usano gl. t'lt' mt'mali dd la

~u vill(oIali per ahmemare \'t,'icoli (' oggem magici. una
iCl:'lt, azzardata. da lo [umorevolubile dt'g li ...lementah. Il giorno

tS Iharvjon~7 AR. ndlJ ci n;' Ji Trolanport. un remauvo fal­

luc di \,ncol~1l" un ('lt'Illl.'nIJIt' della l...mf't'~u a un 'aemnave dd

WIO lvnndar PI'O\'OCO la mori,' di quallm arnmaghi gnome­
lChi I:' danllC'ggio la naw in modo irwp;1rabik.

f olltllo C ra n d t

D, J i \ ' il a; 22J6 +tIti1165 rt)
In il Lill l iva : +Il

\ 'tloc it :': 15 m Iru q uad rem)

dassrArmalUra : lS (-I IJg li~. +7 Des, +6 naturale, +6 arma­

tura}, contano re . collo alla sprovvicra 11

."11.1('('0 b:lst' / LOIU; +11/+1<)

AIl' ( ( o: C<lr"'h" dll",l<lf<l +~ +22 in m is,h ia (ldf>+ I I) o ;miglio

+17in misch i, Il df> +4)

,;\ltK(ocom p l" to : C'lltthl r/U."l,II....S+22/ +17/.12

in mischia f1tlf>+ I I) o 2 art igli +17 in mio;chia

(Id6+4)

Spuio/I'ort:ll a : l m/l m (c:lIt' na c hi oJ;!la

hnoa6m)

A"acchi spt.'t:ial i: C:t,nll"Il.ll't'incanl."òimi

\'Ì\t'nli. inJ urrt' fn: Il<"òia s.a n~ui llJ ria,

Of\ICIl;lm lgi\ ht', nuht' d i anm

Qualitilspt'Ciall:RiJIV.kJllt't1r.'ltLnllO

lo,lntufm.ldo.gu'lrigit)f1t' mpio,L s.
armatUra inl1t...tala. visilm..' ('n~

~Il'. n"'T"n~..1't' J"I'Pk'll ili,

lI"lNm1.aagli ioca lllt'\lmi 2&

Tiri r.al" (,ll.a : Tt'mp . 1J. Rifl

+20. Voi + I ~

Caranm..t ick For19, llt-s2~.C.o"
l'Unllo,SJg H .u r 2-4

1bi. liti : AloColuft' +27, DIrlo­

mnu . 9, MlIO"o't"f'i1SII..'nlio­

samtntr +\2, Sascondrf"'i

-211.0sS('rnn' +17, I't'n: r r in '

InlC'nncont +27,SJhate" + l7

hlmtt Arnu Aa'ur:II;l, Caro­
c:b MJgK:a PoIt'I\Ti.ala (h.lrntnI
.. Iamt\ Up;acili M.agin I\Jl:rf}­

zUla ("I lIro dI /.,,1(('), uranu

MJKic.a R.1piJ.a (NrntnI Je Lm..~
Upacit;i!st.agia R..ap.b (nlllll1 J I

/It.'t,,~ IntT.i..:lllv;l M iglIOrata. RlfL.....o;i

inComNttll1lt'nlo, Ttmra I\....\('nl...



ERRANTI FURIOSI IN EBERRON
Gli rrromti fu riosi 'òOl1l1 alllrali dalla Landa Gt'tnt'n lt' a ca usa drllt

\l't'IIaro1Jri hmaglil' .Ii cui qudlJ Il.'giuOt· io ' tJ la Il'aflO f1I'l COl"lO

Jt·ll'u h ima GUI'm ,ma so no prt"t'nli anch., m'i pn'S~ i dl'gli amic hi

campi .Ii b.llla glia dlt· Il wmpo t' la llJtu ra han no [(· !.aIOa~li occhi

Da notare cbe i ta lt'n li CarKila M agica RaplJa r Capacita

~lJg ica Poremìna influt'nZ3 no Iun i gli usi quolidiani di Ni,.
r/(TlI.I, IlIlII( r muroJ, {U(l(O J..llerram.. fu rioso.

~ube d i a r mi (So p): Gli erranti fU"""i sollOcircontI.:Iti IUIIO

il ternpo da una nube .Ii anni turbmann. QUC"S1a nube infliW

2Jb danru taglienn ogni mu ntI a1lt'Cn'aIUT('adtaccn ti allerta nte
funoso. A qUt's to da nno t- applkabilt' la r iduzione del dan no.

Fontt
AMB Ebtrron
M'M III
MM fII
AMB Cbe"Of'l
MM /1/
MM m

es
1
2

•,
•13

Incant tsimo vivtntt
Mani brucianl< viventt
Sonno naustabondo
Fuoco lucc icanlt
Nube' mortale vi~ntt

Nebbia raBielantt
Blasfr m ia vivtnlt

."
01·05
06·15
16·"'5
"'6-75
76· 9 5
96·100

TATTICHE ROUND PER ROUND
Un errante fnrcso èn'l.1ggiortnl.·ml· (·fficac(·quando ri<'SC1:' a Ind urre

la fn'Ot~ia sangu iNTÌJ Ot'gli avwrsa n, rnt1' lt·nJt~ i lu ro contro fai.
tto, L'rtTantt' fUno-.oJc."\l.· IIU\';Irsia non piu Ji J tnl1ri J.li SlIoi.1\'\'f'f'

sari alfin izlO Jtol romNmtnt'nlO per inflUt·I17...lrli con la frt'l1il"SU

sanguinaria. Una\Ùrachr gli.1\'\,"""ri 'ii "i01lOrMlItJli turccoooc
l'alti\},Ierranre furiosoJi\'iJc.lTII:"lio:Jlournrnrt' il campoJi N ltaglia

usando It- Nrnt"Ir J. Lml( C' i mlm dip.-.:o. Quando Jc. 'mi.' capaoU

nugich.:- l' sopn.nl\Jlurali ha nno fano il loroL:r-.uro, puòa',,,'1cinani

agli avYt'f'jJri unoa lLa \Ùla r o;qwnarli. poIt'llJ'.1andolasua caplCiti

.II CLlmNltImrnlocon ~.41JdItll'(t,qlUnJoè ru--.;ibiJc..

rn"llI JtI (ornh,tll,"4'rI1tr. E\pk)f';l Iarea rvr inJivklw1'1:' i punii

iJ,.'òl1i J"l'\'l' di\, ìJ<'n' gli svwrsart in gruppi pii.! piccoli usando N!'
n,'nl,I, 141111,' t' ulI/IU,I,11/1-:0. Appt'llJ prinuJdcombctnrncnto, lancia
~lr.. 1 ,I,~ r' ll'(l (aggiungen.!o . J ai li ri pt'r i dann i della ca tena ch ioJa la

t' .2 allI' ptU\'t' di Sa lta rl"~ Un errante fuT'iosomannene ....-mpn- allM

a n/1<I 1I1<I.c1l'1 m(\Tltll'l'(ioclusa Ot·11t- stati 'ilicht-!iOf"'r.l nV'1I1all").

Roul1J I : Si sro~ta V('fl;() i nt' miei c hl' p iù prohabilmenle

possicoJono t ir i "alvC'lu su lla Volonl.a ba\\i (co m bafl C' nl i in

armalura pesanrC'1. coo;lringt'nJoli :li far fmn le alla C:llpaclU

J ellàranll' (urioso di indurrr ne"gli allr i lafn'nC"Sia \anguina­

ri.:l . U1'a u n muro J, (1.111(0 rapiJo t' potrnlialO prr W'paral'C'un

g ruppo .I i av \'t"rsari in gruppi pii.! PiCCOli. Ct'TCa di diviJerli

in moJo lalr cht' in ciascun gruppo piu piccolo ''1.1 Pn'<;('ntt

qualcuno che h a Ct'JU lo alla frl'nt'sia sanguina ria . Usa una

st'conJa u ionr di movim<' nIO per r iti ra rs i Ja l con fl illo,

ROIIll ,/ l : Ripl' ll' Ir fall icht' dI'! m u nJ I

f{l lllllJ J: St' q ualc hl' av w rsari o non l-anco ra ~IJ IO t'~ f'O'to alla

fft'nt'~i;1 \òl ng ll inar ia, g li si avvicina t' ript 'll"1<· la ll ichl' J r l roUM

l ,Sr IUlli gli a\f\'t'rsJri so no , tJ l ll."'ipost i al la fn ·nt'Sia. U!iahlrTItTll

J I "'miO muro,/I ! I/l-.:o (qual t· cht' sia. comu nq ul' in wnion(' rapida

e pOh'nziala) pt"r isol:llrt" u n singolo avwrsario non in flut'n :UfOt

gli si a\'vicina in modoJa alu..-ca rlocon la nubr di armi,

RMttlJ i: St- gli J\' \'\"rsari ntm sono !Il grado .Ii altac:cal'C' in

grurpo. li affronla llnoalLa volia con anxchi In mischia. Se sono

ancon in grado di comriC'1'C' un allacco coord ilUlo, uo;a lumnrdt
"'mi C' lIlun JI JIl(J(O rapiJ i l' poll'nZU li pt"r pr.lhlirsi la rilinra,

IL ORAPPELLO DI UN ERRANTE FURIOSO
Gli errant, fUTlosi sprsso sono accompòlgnal' da uno ~ Irt In­
unlC'Slml vivtn tl. Il DM puO scrglitrt lali inunltSlmi da qutlh
d'sponlbtll nella su~ camlUgna o st ltzionarli , uso tirando
una, dur o Irt vollr t factndo tlfttl mtnto alla tabC'lIa soltoslanlt
r AM'8 E~rron· Ind,u ,l volumt Am bienwriorlt' di EBERRON:
-MM /II - Indiu qutsto volumC') ,

COMBATTIMENTO
Gli eerann [urtosr sono li nn rn,u ione del combammento allo
~ IJIO pru feroce , ru navia prefen-cono scan-nare qUt"~I;l sensa­
l ione ('\ Irt"ma negli altri r iU IfO'>IOCht' impegnarsi in mischi..

perccnalrnente. Un errante furi oso sfruna pcrenn npacit3
soprannaturali per rivo lgere i suoi avversar i uno contro ".11­
rro. per poi usa re Il' capaci ':' magich e pt"t dt vidcre i co mbat­
te nt i presenu su l campo r ome più gradisce, isola mio piccoli

g ru ppi di avversa r! l' poi f;lfl'nJ os i avan ti pl' r J islru ggl·rli.
Com rol lare rn can tesìm i vt vcnt t iSop): Un erra r ne

furioso intim orisce' (. comanda gli inca ntesimi viw nti allo
'1 "''' \0 modo in cu i i , h it,tiei malV3gì int imoriscono (' con tro l­
lano i non mo rti. Un errante furi~ può ucare qUt'sfa capaci til

un numero d rvolle al gio rno~ri a .1 + il suo bonus di Cartsma
(d lt"C1volteal g iorno per u n upicc errarne funoso), Un errante

fu noso Inumonsce t' comanda gli incamesi mi vin'nt i come un

chn-nco di livello pari all a mrla dt'lsuoi Dadi Viu,
Armatura tnnesrata (St r): Un errante funo,o m Joo;o;a

un'armatura rompocta dt' i pel.l-i che ha raccolto in innurnt'rt'\ u1 i

campi .II N lIag lia , QUt'o; fa armatura offT't' u na nort'Vlllt' prore­

J-iOI1t' in comban imenro, ma non impone nessun i'Klnl lo; mass imo

d i Destrezza , nes su na pt'nalit il tli ar mat ura alla prova. ne...suna

pt 'nali la al movimentol' nessuna probabihtà .Ii fal lim<'nlll dt'gl i

inca ntesimi arcani. NI' ssun'alrra creatura, m'ppu rt' un altro
erra nte furioso, può in dossare l'armatura tl l u n erra nte furioso,

loounT m'1ll.osia sanj{Uinaria (Sopl: Qual,i,N CTt".Jfura chl"

giu~ t'nlro } rnt'fri dJ un t'IT.1nlt·fu~ J..~ 'iUf't'r.lR" un liro sal.­
WIn o;:ulla VoloruilC'Cfl CD ltl o aJm. prnU.IiUN fll't1l"SU omidr.Ù

incvrurollu Qual'ii.N ctl';J(ura chl" blli-a il tiro 'ò:I.!o.'I"D.<l~

un~JI.2al.b fort.:a, nu 'itkSCt' una ~-nal.lta .Ii - 2 aIIa CA. lt

l'l\~oIIlUR" inf1urn.zatr finiscono ~'I' ron J L'otrngut"n' J'li.! Piamici dai
l'It'I1\k i t' J..WJra) rompirn' un ~ua:o in miochi.1nwro la CR'afUr.J

più vri l\Jogn i rounJ lU'ianJo un att<n'OrompI.:-w, '< ru--<iihiJc.,oca.....

canlo......appropriato~ UN ctt"atur.r influI'f11.<lIJ J M'IlIJ illC'l:'C'n'llft' r

non t' in graJoJi rarun',llllciJR" u'V:'anl<'Simi nèromunican' in alcun

tnt ...klJ't'T la dUT3la J d l'd rl11O, RimanI' in pnoJa alla fn·lll ....ia pt.'Tun

mltnt'roJi rou nJ rari J IOInt·no il st IO bonus di S;li1Jtt·J.1.<l (m inimo l

IlJU ntl ~ ;lncht.· '< l't-rrantr fUrit}';ll j. monoo ntlll (. piUpn."iC.·IllI·,

Qut'sta f. u na ca pacilil .Ii influ r n1.J mt'nla ll' . La C D dI'I t iro

salvrl1a t-hasala sul Carisma.

RC's pinJl:C'rC' p r o iC'l1ili {So pl: Ogni vo lta chr un'arma .la

lancio o .la riro virnr utilizZ313 con lro u n t'rra ntr furioso.

l'arma si ri lorcr conlro chi la impugna l' polre"hbr colpirlo ,

l'a rtacca nte"confronla il 1'UO li ro !'l'r colpirr con la sua Clas"C'

Arm al u ra, Jt'lrrminanJo '\.(' l'at tacco ha succt's'ot' cakolanJo

i rt' laf lVi Janni. comt' <;(' ave"s<;(' attaccato W'Srl' \o;o.

l t' ar mi:l dis tanza J otalt' .Ii bonus .I i polrnzia mt'n ro t'p ico

non '\Ono influ<'nzal" Ja qUI' sl a ca pacila,

Cap aci t a m a g ic h C': J vo lrt' al g io rno: ,ITma "1l1~1('llllI'fTII'f(,

"' Im erll ,/, /,ml<'(C D 1]), {IIT:'I .ld '''TI), " mro ,Il {U tl<O. 10" livt' llo

dt' ll'in C;1n lalo rr .



dal'(' ai felarch i qualcosa da li ..ciarsi. Il colore delle piume può

vanan- da ll'oro pall ido al rosso infuocato. I frl<lrchi sono più
alti Jrgli uman i, C'arriva no in genere a un'.1!telUl che vana Ira

gli l ,I'! e gli 1,'15 mcrri, Un frlarca in mt"Jia pt"sa c irca 90 kg

I ft"larrhi p.1rUno l'Igrun e qcakhe rudrme nro di ahrt lin­
guaggi che f'O!'sono aver.1~ nelcorsodl"iloro~gabontLgg i

(ComUI'\C',Ceksliak, Draconico. Elfico, si l~no l"così \u t
I fdarchi non si tratt engono mai a lungo in uno sresso ter­

rene o clima. Preferiscono Il" zone più ca lJC', ma sanno adat ­

tarsi pranc am ente a qualsi.1si clima abu.1bill". Quasi sempre
sono an ima l i da u n'insJziabill" J l"sitit"rio di vagabondaggio.
Mlllr i felarc h! passano uura la viu a viaggia re pt"r le varie
terr e, in cerea di nuov i luoghi e nuovi individui da conoscere.
Co me ris u lta to, i felarc hi non han no una loro societ à, a nche

l'l' co rre voce prt"sso Il' fl' n ici che l'sistano var ie ci ttà di felar ­
c h i su l l' imo [II'mt"nla ll' dl' l Fuoco.

Un alt ro rranoche rum i felarchi co nd ivido no è 1.1 10 1'0 rea­
zmne alle ingius t izie , I felarch ì an nbuiscono gran de valore
all a lo ro Iibt-rt ia e allahbert à dcglt altri, po ne ndola spesso al
d i so pra di ogn i alt ra cos a. Nt, ri sult a c ht, ovunque lalibert à

di qua lcuno sia in pencolo, un fduca può prl"....marst sulla
sce na pe r in rervem re in aiu to J dla gru..t izia l"della libe rt à.

COMBATTIMENTO
Un felarca si rivela u n combanenre micidialt' si;l a distan1.2

che in mi schia . In u n co mbatnmento, preferisce fare affi ­

damento ..u l suo m~lo l'Ol't"lt poreruuto e su altre capacilà

magiche fin quando g li (> pos..ibile, en trando in mi schi.1 co l
suo Ialchicn solo §C' nC'Ccs....rio . Un fl"la rca ~ una Cl'C'a lura

cuisma llca C' acca lliv.1n lt' C'd {o- raro inconlrarlo da so lo.

Ognuna di qUl"s le cr....1l urr (> spesso alTomp~gna13 Ja Indi­

vidui c he cond ividono inll"rl"~si simili .1 i suoi o da qualch...

ft"d l'll"St'g uace.
Spasmo rnortal t" (So p): Q uando vil'nt' ucciso, un fdarca

'OComp;ln' in un'acct"Canl(' t"S plosionl' di fuoco c ht' ln fliggl' l odI>

dan ni da fIlOI:Oa o~n i cosa nt'l lalt&io d i f> mt.'lri (Riflt'ssi C D l S

d iml' lI.3), la CI) dt,\ tiro sal\'t'l1a ;' b.l~;ll a su lla Cos fitul,ion l'.

Ca !or t"(SIf ): Un fl'lar ca gt"nt"ta una qUJnli l;Ì di ca lon' la lt'

c hl' il st'm plicl" co nr3ll0 inniJl,&l' 1..16 danni da fuoc o a c hi
lo tot:ca . A nc hl' l'arma ml"l3lhca d t"1 fr larn conduc I' queslo

calorC'. Un f,'lafca può soppr imt"1"C" o ri altivart"qut"sra ca paci l;Ì

co mt".1zionl"gralu ila .

I-"uoc o g u ariro lT tSop):Qu.a lsiasl at l3(·CO d .a fuoco c h... noI"

mal mt"nh' infltggt"n-bbe J a nni al fl"(arca ha un l"tTt"l locuUtl\'O.
Q U.1 lsia\i l"fft"no J i fuoco cht> abbia il fdarea comt" bersaglIO

c ur.1 I da nno pt"r ogni \ Janni chI' normalml"n rC' inn iggl"­
rebbe, SC' l"ammonl.1n- di punti fC'ril.1 guari l i garanlin-bbc al

fl"larca pu ni i ft'ri la In ecct"SSO rispt"lIo al ..uo nonnalt' Illlait",

l"SSO guaJagru tali pu nti fC'rila come pu nII fl'rila It"mponllt'i .

Ad t"Wmpio , un ft"luca t'!of'O" lO.1 un Iflcan lf"'imo pollloJ di f l/(l(O

cht' inflIgga \0 danni \'t"rTl"bhc- cu ralo fino a IO danni, OPPUfC'

forn irrbhc-al f('larca fino a IO punii fl'ri ra le mporanl"i.

Immun it à (Sl r ): Un fl'larca (> immunI' alle ma I3ll;C' l".11
w l('no.

Risorg t' fl" d alle ce n l"fi (So p): Q uando un ft"lal'(a vit' O('

ucci so (l'idilliO a - IO pf o mt'no), il corpo sco m part' IU lt'

fia mml' , la..d ando so \ran lo un c um u lo d i Ct"m' rt" ... una

crisalidl' co n la forma d i IIn picco lo uo vo tl i \'t'l ro ne ro ..Id
J iaml't ro d i circa 15 c m, l 'uovo rima0(' in Slasi pt' r ci rra 24

un' , dopoJ ich~ si schiUdt" l ibt'untlo una ft"ra pit'na menlt'
sv ilu ppal.1 (vt,d i SOIlO),

Umanoule m o st ruoso "'h-d io (r UlIl'O)

Dadi Vila : 7JSt 14 più 7 (51 pf)
In iziat iva : ..J
\ 'r loc ità: '1m { l>qu adret ti}
ClauC' Ar mat u ra : 18 (+3 Dl'S, ..2 na tu rale , +3 artnarura di

cuoio borchiato), contano l l , colte .1 113 sprovvis ta 15

A"acco bas.../ l o n a : ..7/..9
AtlK CO: Falchio n pe rfeno ..l O in mischia (2d,h 3!18-10 più

IJ6 fuoco!

AtlK CO com ple to: Fak hicn pe rferto ..10/ " 5 in mischia
(l d. ..l i 1S·20 più 1..16 fuoc o )

Spazi o/Portata : 1,5 m/I ,5 m

A.ttacch i "JH'ciali: Spasmo morul..., calore.carxilà m.agichc­
Qua lità sJH'ri ali: Scurovtstone Hl m, fuoc o g ua ri tore, Immu-

nlf.1 al fuoco, immu nltà, r isorgerl" d.1 l1e Cl"Ol-ri, resist(' nza

.1gli incanll"simi 18, vu lnt' r.1bllilà a l fro:Jdo

Tiri u lvf'lu : Tl"mp ..6, Rifl ..f1 , Vol ..l>

Cuat lr r ist ic h l": l'or I., lk-s 17,CO'i 15, Inl IO,Sag 12, Car 17

Abili là: A..co harC' ..s , Conn'ntra zio Ol' .. ti, OSSl'rvUt" "S,
Sopr.1vviwnla ..I>

T.ll"nt i:A llt' rla ~ , Capaci tà f\tJgica 1'00t'n/.iala (m/Uo:hl TOl'l' ul( ),

Emu lon... R;lpiJ a, Ro bllSlt' l.za Mig l ior;lta, Tl'm pra l'o s­

r.t'nt...•

Ambien ll": Fo rl' sll'l t"mpt' ra te

Orgm illu io ne : Solitario

Gn do d i Sfid a: l>

Tt'SOro: Sl.1nd.1l'd, ri ti falch ion pt"rf(' ltO

AllinC'amento: Semprr caorico buono

AvanumC' n to: 1''''1' classe ..Il"I pt"rsonaggio
~lodi6cafor(' d i Ih'e llo: ..s

SI dICC' c hl" i fdarc hi sia no i dl scendl'nti dl"lIt' l...ggend .1l' it,

lf.mci. Il portamt"n lo rt'galt' , Il" r iU ml' sgargian l i l" il ca lor r

inll"n"O ch ... irrad ia no co nfl"rm.1no c hl' q ut"sta tt"oria ... piu
vicina alla rt'3h;Ì J i qua nro si cr t'da.

Ogni fd arca var ia I('ggl' rml' nl'" J agli ahri in bas... al piu ·
mJggioe a1co lo r... dd la pl'llt' , Alcuni hanno 1;1 pdlt.' co lo r rug'

gin'" S(UI'O, ml'n ln' al tri hanno una pt' lll- n ra lll-rizz3ta da un

ngtl bagliore do raro. lt' piumt' di qUt'sh' nratu rr non han no
litro 'OCopo c h... q ue llo Ji suggrrirr il loro m l ico rt'[aggi o t"di

Se t)1~lono d.-gli errann fur iosi nel h ... rùn, solnameme si

1m.';Inoln quei luoghi doo.'t" ~ i sono formali ;Iflc h... J ...gli incan-­
Inlml vìvenu (\'ed i la !oChC'Ja "toc a m......imo Vlvt'nlt'·, pagina

9H PorTC'bbrro vivere I IlI I... antìch... rov in... x erh...re-si. nel le

~i che un tempo vtdem scomtarst gliesercìudell... Cuerre
liti Port.11f. Orchesco t' dt"lIt"Gue rre del l... Cerone. ... ne i luoghi

dtlk b.tt13glit' più rece nn {Ved i il Capuolo l>: ~Sloria· nellAm·

kinl":hmt drtoeco rnv Rl AlM' pt'r alc uni sUJl,&t"rimt"nlil ,

dd lTlOf1llo. Si na'<Ol'ldono aoc h..' rll"l c3\ld li in rovina ... nd k for·

InnabbmJonal'"n rrusl ... J..:'f'O la caJUIJ ddU mpero Dhakaani.

QunIO "toruto di fO""Oumono, 0110 li StilI/o, porlo 1mgrosso
)kJticJfl sul/o u;J,itno. An' ht u srmb,o umono solto quosi ogni
.Uo, wl dorso dtllt bto"io t dt llt gombt, t wl/o mou;t llo,
,,"",noc;uffi di piu mt rosu t dOtOlt, t 01pos tOdtllo chiomo ett ,
l(QfIO piumt oncoro piiJ folle , Lo ~lIe dolle lon01,r6 dorolt srmbro
l"fIdiore un fo r" colore in""'o e glioc,J,; risplendono luminosi,

ERRANTI FU RIOSI NEL FAERUN

_----:-__----:-_--,'EllARCA



lo.·('l·1ll'li l' la CTi"Jlll1,' dw nmanb'lJflO quando un j{'lan:a muon'

pllS'iOflO t"'Sf.'''' U1ili17.Jtt' per far nscrgere il ft'lan:a. ITIJ la r reatura

non può f'S.Sf.'1l." rta nilTlJla in alcun modo. Quando una i"·r.l (o t"lTll~

dalla sua cn-.a1idl', il f"1an:a non puòpiù essen- riportato in vira in

alcun 11ll111o. Un i f\(anll"'Slmo "f\""lnn....ittoo un':lIrr.llTlJgiaanaloga

lanciJla sulla CTis.aliJto ~'iOIlO im~il\" alt U(M) di !òChiuJo..r..i. con­
'ot"nlt"nJoal Man:a di t"'''l~ npoeta ro in vna in seguuo, Quando td'·

ft"ltoJi "f\""' IIn-ddtotc'l1Tliru. f'l"TÒ, tUO\'Osi!òChiuJto 24 01\" dopo.

Un m canresrmo JrtrJtrto o mlrd(oIo, Iancìau unnarnerue a

un l'fft' IIo di rt~llrrt;lOl1t. possono riportare in vua un fl'lnca

anche dopo chI' la sua c ri salidI' si è schiusa ,

Ca p acirà m agiche': A volont à: 111((, rd~lo "'1'Cn', (C D 15); l

vo lte al giorno: r roJllrrt ~dmmol; I vol ta al giorno: loCl/JOJ , fll'lI'O

(so lo sc udo ard e nte). nrlwe llc dell'mcamarore.

CRISALIDE
l'aspt' lto piti part icolare di un fdarca non è qualcosa che la

creat u ra moslra in vua. bl'nsi ndl.a morte. Q UJ nJo un fdan:a

muore. scompare in una gigantesca esplosione dI nammt",

Q u"",,, u evplosrone lascia du-r re di sé un piccolo 110\'0 dI \'l'11U

nero, l'uovo t"mJna una debole mJgia di t ras rmn azio ne, ma per

il res to non è dorato di nt"isun'allra proprietà magica, L"uO\'O

nero ha durt"lla 5, 20 punn ferua e immunit à al fuoco.

St, tOOlo'O non 'iUbi...n' danni. nel giro di 2.. OTl", si schiude.' t' da
origll'll." a una m..llJ\';Icn-aIU~ una kT.l. unos-pL.·nJiJo I.K'CdlomoilO

..imllr alI.,- k'nict" J..11r !rggt"nJc.. Andlt" S(" la ft>r.l ronst"tv.l I1lllifl'

drlle GIf\1C ili drl febn:a,qUt"'tospknJiJo uccello dallr piUITll' IUS"t"

l' J...lr.Itl' non tu alnm ri:onJodrllJ sua vlla pt'\'Cedt'nll' ((lini.' k'lan:a.

A IUIIIgh dT"1li, JI\\"nla u na cn-JlUra compl•.'''lJIlk'll I'' nlJOV;l.

FERA
Hl'slia magica J.h 'dia (l' u oc o )

Il atli Vit a: l J ltl...'\ (l <J l'O
Iniliat iv a : +3

Velocità : (, m (4 q uaJn.'fl j), vol ar.. 11'1 m (m c,d ia)

c lasse Armatura : 16 (....l D.·.., ....\ n atll ral l'), l'o n lallo 1.\. collo

alla ..p w vvbta l ,l

f [[A RCHI [f [R [ ALT[ RNATIVI
Il vaulkyon ~ la vazalka (d~sc rilli d i seguito) sono varian ti
bollsal~ sul fredd o fIS~tlvollm~nt~ dd f~ l a rcoli ~d~lIol1 f~folI . Pol r~b·

be ro esistere anche al tre variollntl ~I~m~nuli di qu~ste creature .

VAZALKYON [ VAZALKJ\
I volllalkyon sono creature del climi freddi , di aspetto simile al felar,
chi, fatta KCt'ZIO~ per il follttocheloll ~11e h olIlz ..rro pallido , lepiume
sono biancht"'-olIrg~"lolIlt'~ l'a ..ra che- le avvolge h un 'aura di gelo .
Quollodo un v;r,za lkyon muor~, si Ir;r,sforma in un cumulo d, poll'gl la
gh lollcciala e lasc ioll dietro di ~ un uovo di vetro nffO, freddo al locco
(durezu !I, 20 punii ferita, immllnlU al freddo) , Oopo 24 or~, un
uovo d i vollloll llcyon che non abbia sllb'lo danni si schl~ e doto olIlla
luc~ una vaulh, una vanollnte delloll ~olI basala sul freddo.

Nt"Il'AmtwnlO1lontdi·fbmon. i volllallcyon ~ Ip vualke~so "id,li.
01110 l'ltI~s.i~ portali cht" SI aprono su RIS<olI. ~ polIl1O di gh<acao.

Vaullc)'on: Un vaulkyon ha sUtls\lcht' t' ColipollCIU Sim ili al
felarColl , fatta K ceZlone ~r q ..anto t lportato d i s~gu,to :

50 1101',1'0frtddo:Un vollla lkyon ha il sOttOtlPOfreddo inVft:~che
Il ..OftOt,po fuoco.

Do"ni: U" volllolllkyon infligge 1d6 danni doli fredd o (.nvK e del
danni da fuoco) qUolindo colp.sce con un'a rma ,

Spasmo marIO/e (Sop); QUolindO un vaza tkyo" muOC"e, Ioli SUoli
esplO Sione .nfl 'gge dollnni d;r, freddo I nVK~ ch~ dollnnl doli fuoco.

Al1acco b ase/LOl1a : ... }/.....

Al1acco : Mo rso ..." in m isch ia (l d" ... 1 più Id(. fuoco)

,\ lI acco co m p le t o : Mo rso .. .. in mischia (l J (...1 più Idi>

fu oc o) c'a rtig li +2 in mischia (IJ..... I più l J 6 fuoco)

Spalio/ I'o n a la : 1.5 m /I ,5 m

Attacchi spt'cia li : Arma a soffio, calore. incendiate'

Q uali t à spt'Ciali: Scurovuìone INm , fuoco guamore. im mu-

nna al fuoco. risorgere dalle ce ner i, vuln.. rabiltt;i al fTt"dJo

Tiri salvezza : 'le m p ..... , Rifl +6, Vol "'2
Canlu'r i ~ li c ht": l 'or 12, De s 17. CO'i l}, l ru 2, Sag 12, Car 1S

Abilità : Ascoltare " l>,Osservare ..6

Tal cont i: AI1l'ru · , Allacco in Volo , ~ l u h i a l l3cco

Ambknlt": Forev re tempera te

0 t'Ka ni l ulion(': Soluano

C rado d i sfida : .\

Tesoro: SC""SUIlO

Allint"amt' nlo : Se mprl' neutrale

,\ va ll u m c' n lo : 4-9 UV ( ~ I ....d lo)

:\I OtIi ficalo rco d i Iil-·dlo: -

Q..nlo ..cuI/o sfoggio "" I..unle pillmoggio rosso e oro, ìn CO""

Iroslo CO" lo suo lulleuo. il becco t ric.. rvo ' " modo mmoccioso t
e'i orfrg/' wmbro"o obbono"zo affi lalido poler l froppore lo cor",
dalleono di q..olsiosi "eOI ..ro. lo "eOI ..ro t dOlO lOdi ..no '''''10
coda pi..mOfO che los(Ìo ""0 uio di colore a l s..o ponoggio,

U na voha schiusa, una I<-ta solitarnenre cerca una co n forlt"Vl:'k

fore"lJ dov e nuhficare. Si nurr.. di piccoli mammiferi l' s i til'~

alla larga dalll' CTt'aIUTe piti grosSl", Avendo un forll' 'it"n'iO JtI

lerrnorio, tlJlla" ia. si sfona d i sp.1v.. nlat.... "CJcciare qUl'gl1

lll irusi chI' arriV:tno nt' II'area di forl'..ta da ll' i l't''(" lamala, St"
provocala . una f,'ra gl' losa non ..... ill'ri a incc'ndian: la prorri.1

fon' ..ta, pur di imJ'l'\ll n' c hl"cada n,'lle mani degl i intru..i.

QUl'Sll' cn'al url' non risc hi ano aVWntalaml'nl1' la loro vila.

Non sc'mhra no l'SSl-rl' Cllllsapc.·voli , It·lloro polt'tl" d i r io;otgl'r..

da ll ,' ('.' n.'ri.

U na fl'ra misura 2, 1 ml' l r i d al hl'cco a lla r u nlJ dd la lunga

wJ a. I'I'sJci rca 115 kg.

Gelo(Slr) : F..nziona come la c..pacll~ di ColIlor~ dd felollrca , con
la dl R"erenu che infligge dollnni da fr~ddo .

Fr..ddo g"Orllore (Sop': Fu nzlo n oll comt" la ColIpollc it~ di fuoco
guoll rltor~ d~ 1 fdollrca. con la d,ffe fenu che vIene apphColllo solo
ag li olI ltacchi da fr~ddo ,

Vaulka: l.l vaulka non poss ied~ la ColI pacit~ d i mcend'olire
dell;r, fer;r, . Una vaulh IIs.. 1~ slat islich~ ~ It' ColIpoliciloto ddla feroll ,
fattoli eccezione per q"olIn lO flportato di s~gu,to:

5ofl Ol'po dtlfreddo: Una vazalka ha il sottOt ,po freddo InVK I!
che il SOIlOI,po fuoco .

Do""i; Una vaulb inf1lgg~ ld6 danni da freddo (InVKe de i
dollnni da fuoc o) quando colpis ce con il morso o con gl. art ,gli.

Armo o soffio (5op): l ineoll d i freddo d i 9 metr i, ) voh~ al giorno.
!Id" doll"ni da freddo , RIf1~ss i CO 12 d lm~zn . La CD dt'1 tiro
salvezu h bollsafa s .. lIa Cosht..zlone,

Gelo (Slr}: Funzionollcome la capaCIU d i calore della fera , con
la dlfft"f~nza ch~ mll lggt" danni da freddo .

Freddo g..on lart (5op): Fu"z.onoll come la ColIpoliClU d i flloco
guarllofe dell;r, fef;r" co n la d ifferenza che v.ene olIppliCollIO solo
agli atucchi da freddo ,

Colpo roggelonle (Slr): Una cr~atura Colpitoli dall 'allollcco co n Il
morso o con gli ;r,nlgh d i unoll vollulkoll d~e ~ffetlu ar~ con SUCCfiSO
un Ilro ulvezza s .. lIa Temproll co n CD 12 o fiser~ scossa ~r ld4
round, LaCD del t iro solilvezu ~ basollta s .. lIa COSllluzio~,



COMBATTIME NTO
Unaft'r.l in ballagl ia usa il talent o Auecco in volo senza remon..
alnlimJ{)<;j all"l'lli.·lto deva-tann-J.'j suoi anaccbi da fuoco per
inJt.boIirr gli 3V\'t"n>J.ri m·lla~rrranZJ. di scacclarlì .

Arma a soffio tSopl: lìllt"3 di fuoco di 9 metri,
J \dlt al gsorno. sd.. danni da fuoco ,
Rdlt'S~i CD 12 dimezza. La CD .1('1
nrc 5a1~u..a ('Ns.Jla sulla Cosu-

"'"""'.
Calore tS l r~ Una ft'r.I gl'mora

UN qwntll~ .II calore tale ,hl' il
semplice comano int1IAAt' IJ I>
d.tnni da fuoco a chi U rocca.
UN fl"l';l può 'iCpf'r1l1kt'e' o 11J:1­

nvare qut'~I:I capacll.1 come
~gr.IIUIU.

In r tndiarr (SIr): Una

crearura cclpua dagli attacchi
con il morso o con gli u ligli
dI una (rra deve effenuare con
SUCCt"l'iO un tiro ..alvezza sui
Ritlf"jsi con CD 12 o pren­
dere fuoco. le fiamme con­
nnuano a brucure pt'r hl.
reced . Una crea tura incen­
dìan può usare un'azione Ji
movrrnentc per esnnguere le
fiammt". La CD del li ro salvezza ~

NSlU sulla Covt ituxione.
Fuoc o g ua ri to re ISo p ): Qua ls i.1si

attacco da fuoco che normalmente mfhg­
gtrt!;lllf' danni al lJ fl'ta ha un effeuo cura-
livo. Qualsiasi l'ff'"lIo di fuoco che abbia la [era
come h.'rSJ(l: lio cura t J anno per ogn ì J danni
che normalmente int1i(l:g,'n, !;lht', S,, [am montare di
punn fenra gua rh ! gar nmtrcbbe alla fera puni i fl,' r ila in
eccesse n-peno al suo normale teta l,', ('ssa guadagna tali
punii f,'n u come pu nti ft' ti ra tem poranei. Ad esempio, un a
frra r~posl a a un inr antesi mo l''',lI l1 ,II [t IMO che in fligga 30
danni verrebbe cura la li no a l Odann i. opp ure fornìrcbbe all a
ftra fino a IO punti fenr a n-m poranci.

Rlsorgcrc d a ll,' cen cr! (Sop): Qua ndo una (('ra vtene
uccisa (ridoll a a - IO pf o meno), il corpo scompare fra le
fiammI', lasciando soltanto un cumu lo di cenere l' una cri ­
sahde con la forma di un piccolo uovo di vetro nere del dia­
metrodi circa 15 cm. l'uovo nrnane in ~usi per circa 24 ore.
JopoJ;ch~ si sch iude , libe rando un'altra fera pienamente svio
luppna . Se li! ft'ra uc('i~a era avanza ta flno.1 ~ Dadi Vita o più,
lanuov.1 ft'fa hi! soloi ni!di VIIi! (ll di uni! ft'ra non avanza ta.

11 ceneri t' la criSillidt che rimangono quando uni! fera
muotl" po"SlJfIO t'S'o("rt' ulilìUillt' per fu ti'Kltgl'rt' la f,'ra. ma
larrNlura non puo rs'o("rt' nanlmau in .1leun moJo.QUi!nJo
unanuO\'a ft'ra ~ t'mt'tli.J d.1l1" cri"" lidt", La (t'ra prect'Jt'nlt' non
può più t'!>.....rt' nporlala in vila in alcun modo. Un inc.1ll1t'Simo
nr-->wl rnl"l<""lo o un '"lIra m"gia ani!k~i! IUlCi"u sull.1 ctis..aliJt"
po<'<;()no imprJirt i!lI"uO\'O di '\Chiude'rsi, con.....nlt'ndo .1ILa fet.1
di f'SSt"rt' nporl.1f.1 in VII" in ~uilo. QU.1nOO l't'(ft'lto di tIJV'iO
IIIlwl" Il'rmlfU, prro.l·uovo si !och iu.1.'l~ ort' dopo.

Un lllC.1nft'''lfllO JnIJ(rHI o mmuolo , lancia ll uniume'nle'''
un t'(fe'lIo di r(IUrr(:I""(, f'CKscono riporure in viu una fl'u
ancht dopocht' 1.l SU" cris.3liJe' SI ~ M'hiusa..

FELARCH I E FERE IN
EBERRO N

I ft larc h i Spt~~O nìdiftcano ne! pn'ssi de i po rtali che si
aprono su Ferma. il pia no J('I fuoco. I fl'lar ch i aurtbui­
scono grande valore alla loro Ii!;l,' rt ~ " a quel la alt rui,
Spl'SSO pi ù di og n i all ra cosa . Per que s to monvo. di sove nte
si un iscono allt' bande d i avvenrunen impegnari in qual ­
che lona di t<'lIa co ntro la ti rannia . In un lontano passato,
i f't> luchi hanno aiu ta to gh sc h iav i elfi.1 lih r ru si da i loto
padron i, i g ig.1nli di Xendrik. t si dicI' che attual men te
abbiano aiu tato mo lti kalashrar a sfuggire .1l1a nran nia
degh Ispir al i; hanno anche prestato ass isltnu a quet for­
lì\:i.1 li che avevano Jl fficoh~ ad ot tenere tl gtusto r iconosci­
mento rome ralU indipendente.

FELARCHI E FERE NEL FAERÙN
QU.1ndo la bhrrta di un popolo ~ In pt'ricolo, un (duca
polrt'bbt- accortl"tl" sul lu~o pt"r rrt'~lart' aiulo alla causa
Jt'lIa lihrtl~ e' dI'Ila gluslizia. I ft'brchi sono nC'mici giurali
Ji ogni form" di M'hia\'l1ù nt'1 J-"atrùn. DIconSC'gu('nu , sono
molro .1l1ivi in luoghi come' il Calimshi!n, il ~tulhorand t"

Il' ahtt" nuionl in cui la schiavllù ~ ancora It'(l:ale. ~~'Kl si
allt'ano con qudle' otlì\:"nizzuion i t qU<'i gruppi di av\'t"nIU­
tit"ri ch<' comb.1ltono coni to i liranni pm poltnli o i circoli
d i schia\·i"li .



fun mlklÌa.

Il f1a~·11o f'I"OIt'iforffil' può rornare a l"S'<1t"UIUsin­
gola ( n'afun ulll iu.andoun proct"dimt"ntock richit.J.. l minuto.
Dur.lIlle la ricomf'O"iziont-, il tlagt'11o proI:l'iforrnt" ~ indif..-..o.

Ca m b ia tt' forma (So p): Un tl ~g...lIo prol l"iforml' può assu ,

mt"tC' la to rma di un qua lsiasi umanoide Mc.Jio.l n forma urna­

noide', un tlageollo rrot...iform(' pt'Ne i suoi JIIa(chi narunli.
Un flage lloprott"iforml/" può riman('r... in una forma um3noid('

finunto che non Jrcide di assum,,'rne un'altn. Il cambiamenfo

dI forma non può ,<re J issoho. ma il tlagdlo rrot...ifot1Tlt'

Itlrna alla sua forma nuunle, S(' \"il/"nl/" ucciso. Un incant.....lmo

o una caracifill 'l'IOlltJrll'trtl r i\Tla la sua form3 nafUnll" .

Abilil il: Un tlag('llo rrofl'lfo rm... ricn'e un bonu~ t3uiakdl
+f{ alle pfO\T di .' 31are (' f'UÒ 'il"mprr p!"t'ool"rr IOalk ptOl.TdI

Scalarr, anche "o(" ..Ii ftl"fla o min;K'CUfo. I tlag('lIi prolelfottnl

ric('V()noanck un bonu.. t3uiak ..Ii +4 alle rfO\T d i A"Colu re,

Camuffarr, lnllmiJlrr, (k'il"rvare (' Ragg in!"t'. -QuanJ o uu la

caracif;l J i camhiano forma, un flagello profl"iforml" rkl"\'l" un

ultt"tioft" bonus ..Iicin::O!ifanza +IOalle pf'Ol\le di Camuffare.

un lb)(t· llo prol"' iforml' nasconde diventa evidcnte so lo qua ndo

vien..· dan m-ggtato in combattt men tccsi dividl' in dueflagelli
rnllt' lforml. eta-cune dorato della fon .a ... d..-lle caP;K'ifà di un

normale l1a~... lIo prot... iforml". ~ l o1r i avversari igna ri hanro
ViSlO un tla~dlo protciforme usare qursta ca pacità e banro
pt'nsalo che si fraltas"t" di quakh... ahra illusione, solo per sco­
prtre froppo tardi (hl' il pericolo ~ vera mente raddoppiato.

Inca ntn imi; I tlagt"11t proI:dformi lanciano il1CllnfesimiCOfllt

strtogoni di f{" liw llo. In gt'fWlt" prrfrri<ocono gli inc3n lt"'iimi dI

illusioni." e Ji InsmUlarionc' risT't"ttoa quellidellealtre~.

TlrUI nuatllNlttll JII ~Irtgt""'t {() t1osc lull (6/7/7/6/4): O-artltt!
dllllJrrr, fiollo lIOJO(+16 contano a dis tanza), [rll.l orn llrt (CD

H l. mJ'I'IJlla:/Ortr Jrl "'lIgl ' o. 11'(1 Jan:an/l. martll IPlIIJ<:UlI,

pmhJI/1III1:lIlnt . "l'ono fartlll\ma (C O H ); 1·..Jrmlllurll mll/1UlI,
,Illlrmt ..u JVnllnt (C D 15). rll~IO J, InJ..roI,mttll" (+16 CO",3110

a distanza). tpru: :1l ((l/orlilo (C D 15), l't nltl loqulo (C O 15); l'­
ImmaginI' \f'«ullll't. mOI'lttltnll Jd rlJgrtO. rllgglo rPl'tnlt (+lb con­

u n o a disunza); l".JlllomO'lt, Vl'I(I( ll.i; 4 ·-ull'l~llo,hf.i IlIJVtI"rt.

Sc intleni tSop): Quando \'wnr dantk"ggi"uo. un tlagello pro­
tl",forme ~i scinde in due wrsèon ì idenliche di Sol' SIt"SO. QUl"'Ita

capaclfil non e un'illu~iofW; ogni nUO\"O flagello proIl"iforme t
perfl"ItJm,mt~ capace di ìntltggere danni n-ali t' cosnrutsce una

"t'n mi naccU. Ogni versitml" del tlagdlo profriforme tu
tutt e Il' anuah stafi~1icht" ~ ha acces-o a rurte le attuali

carocifj della singola creatura.compresigl i mcanre­
sim !( hl"g li r ima ngono ancora da lanciare.Tutfav ia.
qualsia..i inca nresimo lanctato da l'uno o 1'311ro

flagello proreifortne sci..Oj() fa partt" dt"11o St.....so
insil"ffil" ..Ii inc3n fl"'iimi da Ianc ian' r imJnt·nti.

Quindi, lt' du ..• \'t'l'ioni cond ividllno l'acCbSO

aglisll"'isi in(a n ft'~im i riman"'",i; n"'ssunodl'i due'

Olfit'nt" un a l i ~ta di itl('anrt"'iimi pt"rsonak

o di incant t~imi al gio rno. Nt...suna dl·lIe

du... mt' fa ..1"'1 l1ag...I lo r rott'i form... può
cambiare form a fintJ nto ( ht"la (!"t'dIUta

rimanr scbsa_

Ogni Vl't'iion\' d i"pllnt' d\'g li alluali
runt i ft"tlIa rOfali d.·l ibgd lo rttllt·j..

forlne li piJnli ft'rita non \'l.·n~""no

d iV ISI tr3 Il' dlll' nWfi!) ...J t'1l1 r3mbl"
l;. \-'t.'t'iioni ..Id l1agdkl rroft."ifotrnt"

Jo.·WIlO t'S.....ft" ucci'< affinc htò la CIl"J-

Quts lO "eo luro t O/ lO 2,1 metri, lo pelle t rosso e moculolo e
due enormi co,"o drllfe ~punlono dallo fronte. I lraUi ~pigolo~;

sembrano vogomen le demoniaci e i numer()S;den r, agl'ili paiono
confermare qutsla impreuiont. le gambe sono lunghe in modo
qua~i I,ma lurole, o/lre lo metd di luno il suo co,po. e le lunghe
bro"ia rerminOtlO con quolfro dilo e o/lreUonli artigli ricurvi di
quo~i venl! cenr,melri.

Gli t'\jlli\'OCi di iJt'nm.ì sono allordine del giorno quando cè di

mezze un tlagello proresforme, t' la cosa non fa che- pc-ggKJnTt"

la WPUUl.icofW CM hanno qut"tl/" creature di spie tari 3..sa....ini.

Con la pelle 'iCarbtta e le lunghe coma J..-moniache, i tlagelli
rro'l"iformi vengono ..pesso scambian per immonJi provemenn
dall·Ahls'O. Altri fugdli proI:l"lformi, Invece . vengoec scamblali

f't"r doppelganger a caus,a J..-lIa "oro capacil.ì inruu di murare
forma . Un fuge llo prolriforrnt" usa la capacità di cambiare
furma e le ..ue peeenn capacirà magIChe- con

gr.md.. dTlCa(ù. I tlagl/"lIi Profl/" iform,:~i" ....~==;
.-.ono ingannrlloli per ru fUta t" ~

sono Jt'i fihl O'>~rvatori.

I tlagdli rroll'iformi,
nt'lla loro forma natu­

rale, hanno una pelle

fUO,S-;I e macuLua cile.' a UIUce-na
dlsunl.a '>l'mbn composta di scaglie. Gli occhi

gialli non fanno che aumentare la loro somiglianu

coi derocm, come anche Il' due grosse

curna l u nghl" " ~ Cl"nllml·t ri (ht, srun­
tano dJ 11J fron fl", Il"ggl"rtnl"nll" ricurvt"

suhanro Vl"NO la r".mla atTll:ua coml" un

raso iu. Ll' gam b..' d i un l1a.wilo r rof,,·iform l.'

<;tJllo lungh.· in modo innatura le f'l'r la

sila laglia t' g li r rucu rano una w locità

su l tl·rtt."nO "uf'l'riotl' alla ml·dia. u'
ma ni atl igliòL lt· 'o(1I1U gia ..I i f'l' r sé

armi ll'fati, ma molli l1ag" lIi pro­
lt'ifotln i p..' rfanu anello.' una falc.... c1w
l;.Jnl1tl ma n..l\lra rt· ù m m iciJial... pt'ri zia, lal1lo
pt'r aliml'n lnt· il mif()c ht" fan·hh.- di loro una

<;tltla d i t"st,,'rno malvag io.

I lla )(l'lIi prolt' ifor mi adorano uccid t'rl' .

~1ohi Sctlrrono rapidam"'nf\' che grali..• .1 11...
loro capat'"Ìlà nòllu rali possono diw nu r... dl'g li

as..as..ini dt"Cisaml'nl..• r fficaci , in grado J i avvici ·

nanoi a un b..·noaglio~nu ml' fl"'rio in alla rml' , p...rpoi co lritl'

al momt"nto pio ",pronuno. Alni flagd li prol ...ifo rm i \'t'ngono
a~solJat i da quakhl/" malvagio signor... dl"lIa gUl' rra , (hl' li U'>3

coml' sr it'. Al lri atl('ora ffO\'lIno impi...go ptl"SSO I... gildl"J i laJri,

solifaffil'nfl' com..•capi . Fintanfock ha l"orponunirildi \'t'n>arr

dt"1 qngul", un tlagdlo rroft" iforml' si ri lien...soddi~fafto.

Un tl agl/" Ilo rroll"iforml" eaho circa 2,1 ml'fri e f'l"sa rres­

sar poc o 100 kg.
I flag lIi rflltt"iformi parlano il Comunl', I"I nf...rnal.....

l:Abi~ql .

COMBATTIMENTO
Un tlagl"lIo rrof"'lformt" colr lSCt' dalle ombR". US-;lndo 13 magia

per splngt"tC'gli a\'wn;ari \'l"tso quakh.. tnppola o st"paundoli

\Il gruppi plU piccoli f'l"r pof..·r1i ma"".lICnrr mt"g lio . QuanJo ~

pronfoa colpi rt', il t1agd lo proft"ifo rm... UQ gli anigli o lafake e

I... corna pe r nafigg...noun avwrsario. Lapiu Il'fall"sorprl'SJ ( hl"



Anec co Naturale M iglioralo (aniEtIi ~ Carica Pot.!t'rosa l ,

lncamestrmSilenzìosi, In izialiva Migliorala,
Muluartacco, Rifll'ssi Fulmtrwi, Volon li! d i Fe rro

Pianure temperare
.solilJrio

"Srandard
s,,'mpll." neutrale malvagio
Pt-r classe Jo:I personaggio

1I0ni , l'tloCtlli t' ln Vlllrllllli lupt'rlOri . Per il res to . le sue ramche

n specchuno quelle di un normale flagello protei forme.

Incantes im i: Un flagello proresforme slf t'go nt' ha accesso
a numerose magit' pcrenn t' lancia incanl~simi co ree uno

slft'gont' di 12' livell o.

Tlrl n ""o1nlnlml J~ d l'rJ,'Ont conOk" lull (6/H/8/S/7/6/ol-'r. O­

~rnrt/chluJtrr, fiollOMIJO(..20 contatto a di stanz.a), fradont lJrt
(CO 17), IIlJlI'IJu",:wni .Id mo1~lttl, /illurlJ Jtl ltI lJ~UO, 1 1U 1 J",n:",n1l,

mlJnOllllJ~l(01 , rrnIIJI~llo1ZIO'IC', lUCl no fo1 nlo1l llla (C D 17); t ··lJ rlll~ ·

114m ItIlJ~l(a, (hlJ r ltli su ptY"Wni (C D 18~ ruI:RIO.II ItlJr""'lttltnlo

(t 20 conlallO a di sranl.a ), srruzzo (oloralo (C D IIl), vt nln l"'llllo

(C D tll ); 2""nmlJ~lIIr SIlt"( U/'Irt', IIhlllO sl'l'lIrlJ lt, mOI'lm,,"1I Jd
r,l~'l(l, rl1~10 Illvtnlr (t 20 COnfallO a dls lanza),lil«(oJd g110u/ (+21

cunlallo in misch ia, CO 1'1); ) ··,Illlorlll!tlr, '11~'ltrl1tIt' (C D 20),

1(1((0 IlrlwlII l"ro (t 21 cu ntano in mischia), lIt,locllli: " ' ·( llllf mIO'w

(CV 21), J l'r lhllJlllll1i (+20 contano 3 d islama), "ll'lllhlli la SII!"'·

rlOl"C'; S·..JClIIlUllJri !"'N'nt (C D 22), tttl'tl111lOrfosl fl/nt slll (C D 22);

6··Jlwllq:rlJ:1(IIlt (+20 conlallO a d istanza, C D 22).

12
Sranda n.l

Sempre llt:'Ulrall' malvagio
l\'rc1as'it' iliol personaggio

Flage llo prtlll'iforme lIa.,-11oproeetforme a rca n i<;ta, Stn.'~nl"di 4' Iivd lo
Umanokle mo...rruoso M t"dio Umanojde mostruoso Medio

(Muta for m al iM uta formal

I]JS..S2(1 lOrO I lJ8+éSpil!-W4-+20 (153pl)
+7 +OJ

12 m (Il quadR'1u),scalal'C' 3 m 12 m (Ii quaJl'C'lIi),scalare .I m

2} (+3 lÀ"<;,.1O naturale), 2S r-s~ +10naru ra1C'J,

roraatro 13,colro alla sprovv ista 20 Con lJ llo I s,collo alla "J'f'C'VVi.sla 20

t1 3l+HI t i t2 1

Anigho . Ili In mischia (2db+SO Carica Poderosa Aniglio t21 in mischi a (:2Jb+b o Canea ''lll1t-rosa
2J /ri5 piu Il.11l )o fah . 11l in mischia (2d'h 7/X4 2d6+6piti Idlò)o faleto t21 in mischia (2d4tOJf x,",

o Caoca Pot.!l·rosa 2J4t7/x4 riti Id ll) oCanca Poo.kros.3 2d4 t"/x 4 più tda}
z artiglt t l ll in mischia (2d6t5)t'COffiOt l6 2 arnglt +21 in mischia (2J6+6) t' rorno t IOJ in mischia

in ml<;chia UdMt2)Ofakt, t U~/+ 1 3/t 8 in mischia (Idll+})o fakt' +21/ +16/t l l in mischia (2d-h9/ x4) t'
(2J ol- +7/xol-) I" cor no +16 in mischia (ldSt2) corno t l9 in mischia (ldM+ )}

1,5 m/I ,S m 1,5 m/l ,S m

Incamcsimi, scinl ll'rs i incanllosimi , scindersi

Cambiare form;!, r illtllione del danno Cambiareforma, riduliotll'lil'l danno

lO/argl'nlO, scurwolonc IIIm, immu nua 100argt"n1o, scuroctsìone 18 m, un munnà
alla pit'lrificlliunl' t' al \'t'kno, I\"iihlt'nl.;1 alla pio:lrifKaziollt' t' al veleno,

al frn:.lJo lO l' all'o:knricilà l O, resistt'nza rt"'iSIl'nl.;1 al freddo 10 l' alldlonricira lO,

agli incantesim i 2~ resisten za agli incantesimi 2,",

Temp Hl,Rlfl +13,vt>l +12 Tt'mp t IO, Rifl t 16, voi t l6

b.~I~~I~ bU~.~21 ,

Inl14,~14, ùr19 I nr l ~~ \4 ,~N

Artista de'Ila Fuga . 11,Ascoltanot \4, Aniqa ..!C'Ila Fuga +12,AsroI lanot 13,

ùmuffall' +Il(+10 n'Cllaz.ionrr , ù m uffall.".1t (+I ) ft"C1~:r, Conct'nl~ +25,
Concl'nlraLiorlt'.2O, Dip&omazia t 7, Diplomazia .9, lnnmkhre . 17, Os<;f'(V;lno +13,

Intimidil'C' .1 S,OS.....rvare t \4, Pm:t"pire J\orc..ptl'C' Intenzioni t 5, Racroglm Infonnarioni

lnrl'tlZioni +6, Racooglk'fC' InforTl'l..lzioni .9, . 10, Raggirano t 2O, Scalare t 14, Utilizzare Corde+5
Raggirare t lH,Scalatl' t i ), Ijnhzzare (+7con k-gamll

Corde t 3 (+Scon k-gami)
Anscco Nalurall' M igl ionlo (an iglil.Carica
Podl'f(NI, I mzianva Mighoral3, Multial1acco.

Ri flt'ssi Fulrm m-i, Volo n là di Ferro

P ianureI('mpt' t:lh'

Sohrano

lbdi \'ita:
Inilj .:n iva:

\'colorità:

das<ot' Armatura:

Spn ioll'on ala:

Allacchi spc.'Ciali:
Qualilà spc.'Ciali :

,' nacco N!>C',fLona:

Anacco:

Attacco co mplt"1o :

Tiri saM U..a:

Cal'1ltlm h t iche:

Taknli:

Ambil"nte:

Organ izza lio nt' :

CraJo di Sfida:

Iesoror
AlliN'amt"nfO:
Avanu mt'n to:

~lod i ficalott' d i Iiwllo:

FLAGELLO PROTEIFORME ARCANI5TA
Un flagello protetforme arcamsta si t> addestrato (' ha affinato

le sUC' capac ita na turali da incantatore arcano acq uise ndo

IMolli di strego ne. Un flagello prcteiforme Slrt'gone Co più
potconll" di un normale flagello pro teifortne sono quasi ogni

ISptllO e ~pe-sso t> la mente diet ro i co m plo rn politici c he

Iffliggono un inll'ro pat'M' o dietro la e.ampagna di conquisu

diingl" nli risofSC' ptl'ziose dl'1 so tt osuolo. Crazit' alla sua ver­
ulilll ,i t'alla sua aSluzia, si rivt'la un formldabilt' avversario

lIIogni ambll'nlt'o avvenlura .

Il flagello prolo:iforml' strC'gonco qui p rl'St'nulO avt'va i

scoguC'n li punlt'ggi d i caratt er ist ica pri ma di applicarl" i modi­

ficalori razz iali t' g li i ncreml'n li a i punll'gg i di caralleris lica

)lC'ri Dad i Vila : For 12, 0 l'5 14, C05 13, l nl ll, Sag IO, Ca r 15,

Combal l;mt'n IO
Unflagd lo proleiformC' arca nisla landa vari incanl l's im i su

di stiprima di l'nlrarl' in combaltimento, a parr irl' da JIIl or'



I forgia l i, covtruui in origine come macc hine prive' d i un
prop rio intel leuc, han no sviluppato u na \'olon ta propria
come t"((l'1I0 col laterale dt'g li espe rirnemi arcani che deve­
vano lu ' (ormarli in armi di dis truzione suprema, Ad ogni
succes-ìvo modello che emergeva da llt" forge della creazione
si evolvevano ulteriormente. finc h énon divennero un nuovo
upo di creatura: costrum vrvenn.

I forgtau son o (am~i pt'r la loro potenza in combam­
mento, It" loro dimensioni C' la loro rnt'nUlila ossessìva. Si
drrno- rrano dt"l solidi a1tt"al i C' dei lem ibili nemici . vennero
Costruil i per ccmbanere t' conn nuano ad adempiere a qUI"SIO
KOPOvalorosamente. Co mbartono con (C'rocia t" soli ta mente
"t"nla alcun rimorso, dimostrando cap acita di ada ttamento
impo~ ~ lbi li pt'r dt"i normal i cosrrum. In ternpo dt PJCl". i
forgiali spt' s<oo fanno fanca ad adarrarsia un nuovo upo di
, 'Ha senza scontri. Alcuni si .1Idalt ano facilmt"n lt" a ruoli di
artigiani o mancvah. mentre altri "aga no pc." r Il" terre come
avve ntunert o addtrurura connnuano a combane re come se­
laguerra non (os<,{" mai finila .

I forgiati cercano di onenere un POS IO pe r se
slt"ssi nella socit"la nt"i periodi di pace. ma allo
stesso tempo si chiedono che genere di
rappcrri avere con 1(" razze che li
hanno creati. In genere, II" razze
uma noidi considerano i for­
giali uno sgradevole ricordo
della bnn ahrà de lla guerra C'
preferiscono tener]! a d u ranza qu ando
possono , In alcune societ à \'l''ngono anco ra
considerati d i proprit"li dellefont militar i
chl.' m' hanno co m miss ionato la cos rru­
rio ne , t" [O~ ; buona pane dd forgiat i di
quelle nazioni fungono da schiavi e da
hJ ~s J manovalan zaI n altr e terre sono
creature libere , ma spesse soggette
a dl scrtmi nnzton t, Impossibi ht ate
a t rovare lavo ro o altre forme
di acce t taz ion e. Molt i forgial i.
non ~'sst'ndo creature par tico­
larrnen te emouve . accertano
ques te lonc C' il loro SIalO di
servit ù co n filosofia. ma alt re
covano un aspro nsennmemo verso IC' ah re razze e verso quei
(orgiari , hl.' dt"sidermo solo comriact"re i loro "padron i".

Tr an i d C'i costrulti vh't' n l i (Sl t ): In gu.mro cos fru ui
vÌ\'t"nli , i forg iali possiC'dono nume~i fralli razz iali (\'t'd i

ragina 215),

FORG IATO
}-'orgiat o, Com batt t' n lt' d i l oli n ·JJo
Cmotru llo ~It'dio (Cmol ru Ho \ 'i venle)
n ad i Vita : Idlòf2 (6 pO
In iziat iva: +0
VdtX it ;l: '}m (6 quadr~ lt j)

Clas~ Armatura: IS (f 5 Corpo d i Milh n 1), coniano lO,

coho alla sprm'visla I S
Attacco ba st' /Lotta: f l/+ 2
AUacco : 1..lInci.1l +2 in miKhia (Id th l/X]) o K h ianlo +2 in

miKhia (ld4f l ) o lancia +1 a dislanl.ll (lds+ l/x])

All acco co m p le to: Lancia +2 in m isc h ia (ld R+I/x1) o
schia nto f 2 in misc hia (ld4f l) o lancia - t a d isfan u
(lds" l/x ])

Spa zio/Poruu: 1,5 m/ l.S m
Attacchi s pe.'cia li : -
Q ual ità special i: Rivesrìmemc cornpcsiro. fotlincaziont

leggera. rram dei costrum vwe nu
Tir i sah 'tl u : Temp +4, Rifl +0, Voi-I
Caran e rtsetche: For I], Des Il ,Cos 14. lnl 9, Sag 8. Car6
Abil it :' : lnurmdtre +1, Saltare +0

TalenrbCorpo di Muh ral
Ambiente: Qua lsiasi terreno
O rga ni n azione: Soluano, coppia o squ adra (4·20 prù I ser­

ge nte di ] ' lwello)
Cra do di Sfida: 1/2
Tesoro: St"ssuno
AJJint amC'nto: Gtnrra l menl~ legale neu trale

Avanza men to: Per classe del personaggio
M odifi catore d i livdlo: +0

l/ co'po di questo umonoide. moniteio mo agileol~

sIena tempo, t ncopeno di piostre di legno. p,elrQ
e metollo. T,o gli incosl, i delle lIQ,ie p'ostre SOf'l(l

~isibi/i ~orifosci difib ,e nervose, Un glifoo,conoI
slOIO inciso sullo lesto dello c,eoturo. qllosi pnllO

di lineomen li, e i slloi piccoli occhi brillOllO
dello IlIce dell'infelligenzo.

I (orgiali han no laspenc di gtgan re­
schìumanotdi co mpostt da un mare

di vari materiali (ossidiana, ferro,
pie t ra , legnosccro e arge nrol,

ma sono in gra do di muoversi

co n sorprendente agi li l~ e
fless ibil irà. II loto corpo t

composto da piastre fles-
/'r" "ùtltt sibili collega te a grossi

fasci di fibn- t" la loro
testa solit amente t
priva di linearnenri
perucclart.

I forg iati non han no alcuna con­
notazione fisica che ne dis tingua il

sesso: IUll i sfoggia no un co rpo d i (orma genencamente
masch ile. L~ loro perso nali là, a volrt . possono sembult
ttndl;"nli piu al maKhile o al fem min ile, ma mo1ro dipt' ndt
dal punlo di visla dtll'ossrrvatoI"C': lo sresso forg iato r uò appa­
rirt d iverso agl i occhi di pt' rsone diffl"tl"n1i. I forgiati stessi
non sem bra no curarsi di a\cu na distinzion~ st"ssual~ . Non
in"t"Cchiano na luralm("n l~ . wobbrnl" i loro corpi ceJano gl"l­
dualmt"nte all"usura C' I~ loro mr nl i siano in grado d i t'\ 'OlvC'1t
grali~ a l1'appI"C' ndim~ nlo C' .1I II'C'sperir nu.

I forg ial i han no impat alo a modinc.1ltC' i ioro corpi allra­
\Trso la magia. Molt i forgia li si riwstono d i piast re di metallo
mo lto più robus tC' di quC'lIe utilizzate dal loro crearor~. inle­
grando armi e altre mighori~ alla loro (orma nsica. il ch~ li
aiuta anch~ a d ifft n-n ziarsi Ira loro. Un forgiato ~ alto IU gli
1.8 e gli 1.95 mt' lri ~ prsa circa 150 kg .

I forgia l i parlano il linguaggio dei loro crC'atori, solila­
mtnt~ il Comun~ .



QlltslO COSfrllUO ouomig/io o 111\
gormo ddl, d,m,I\S;Ol\; d, 111\ ogrr.
ch, ,0mm;I\0 poggiondo 5;0 SlItlt
gombt cort, eh, slIlIe gront
broccio, simili o mogli. Il corpot
ptsol\ltm,I\lt corOllO!O.

Comb.lttimenlo
I forg iati d'assaho J imoslra no ml"no slnl"'gia t' inizlauva
rispl'lto ai forgia li piu piccoli. s\'Olgt'nJo cit'Cam...nl l" gli
ord ini piu. !>t'mpl ici o. in ah...rnati\'a.dt'moll"ndo IUllo ciò chl"
si presl"nlJ sul loro C1 mmi no .

Pu gni di ada ma n rio (Su): I pugni a marl...llo d i un
forgialO d'assaho sono slal i forgia l i in ada m.Jnlio, cosa ch...
gli CO t1Sl'nt ... di sUpl"t3rt' la riduzio n... dt·1 da n no dt"gli alITi
cos truni l" di ignora r... la Jur...aa dl'gli ogg'· lI i.

Ri \'('s l inWIlIOdi ada manlio (Slr): Lo:" riaslrl" ml'fa llichr
usal~' pl'r cos l ruirl' molli forgiali d'assalto sono Sfale pOll'n ·
Ziafl' con uno sl ralo di adamanl io (coml' inJicalO an ch l' dal
IJIl"nlO Co rpo di AJ amanlio). co nfl'fl'ndogli un bonu~ Ji
armalura .11 t' riJuzionl' d...1 danno 2/a da ma nlio. Q U"'SIl"

I forgial i d 'assalto, modelli pii!

vecch i rtsrenc agli esplo rator i
e ai solda t t, sono più gr andi .
meno Inrclligenn l' in genere

più adJllabili riSpr'1I0 ai loro

successori. Sono prog","ari pe r
un u n ico scopo: carica rl" Il'

dj(t'sl" n...mich ... l' abbJllt'rl... coi

pugni posse n".
Un forgiato d'assahoc- alto dai l al l,l m...tri l" rcosa 1.200 kg­

Parla il linguaggio dt' i suoi Cle'alOri, gl"n... ralml"nrl" il Comunl",
anchl" Sl" lo fa 1enlamenll' t' a scani.

I n iziar iva: .0
\'d ocirà: q m (f, quadret ti )

c !.lI....t' Armaruu: 17 (·1 laglia, .s Corpo di Adamanliol.
con13110 9, colto ~lIa sprcvvi ..u 17

Attacco b a..e/lolla: +l/.12
Allacco: Schianto +7 in mischia nae.s o Carica Poderosa

Ids .s più 2d6)
Au.1Icco co m pleto. 2 schianli.7 in mi"Chia (lds.S)
Sp u io/l'orrara: l m/J m
Attacchi srt'ciali : Pugni di adamanno
Q ua li là 5pt"cia li : Riv...sumcmc di adamanno, r iduzione del

danno 2/aJamam io, tram J("i cos rrum viv...nt i, fon ifiCl­
none mod erat a

Tir i sa lvezza: Tem p .f" Rifl. l. \'01-1
Ca rancr tsdc he: For20, Dl'S 10. Cos 20, Inl S.Sag 7,Car 3
Ab ili t a: s ahare +12
Tal t'nl i: Attacco Pod eroso. Canea 1'000t'rosa' , Corpo di Ada­

mani io' . Spingere !\.tigli oralo
Amb ìcnre : Qua lsiasi terren o

O rga ni zl.:lzione: Sclmno
Gra do d i sfiJa : s

Tesoro: S ...seunc

All i nt' am t'n to : Ceneralmenre legale
neutrale

Avanaamenn » Per classe dC'I perso­
naggio
Moo ifi ca lort" di livello. .4

Il forgiato co mbatten te qui prl'St'nlJlO
I\TV~ i srgurnli pu nlegg i di car afl... ri·
SIlCa prima Ji app licare i moJificafori
ruziali: for I l , lks 1l , Cos 12, 1m 9,

i1glO, Car S .

Ccmb.nnment c
I forgull sono ~ tJ lI cos tru in per combanere C' svolgono
qUC"Slo complfo ~II.l rcorfC'zione. Anche se sono in grado dI
prcvare emozicm. pochi forgl;rll M [ascrano inf1uenurC' J;ri
~nllft\('nli quando svolgono il loro dovere in gu ...rra . Com­
NIIOno con effict...nza (" bruralua t' sanno mantenere una
nlma ~traordinariandla concuanone della banagha.

Riveenmentc co m posito (Sl r): Le piavtre me ralhche
U~I(' percos truire un forg ialo gli confl'riscono un bonus di
nmarura .2, Queste pias tre non vengono considerate ar ma­

tura naturale l" non si sommano ad altri effl'l l i che forniscon o
un bonus di armalura Iche non siano bonus di arma tu ra
naluralr).QUl'''IO nves nmemocomposuo occupa sul corpo lo
stessospazio di un'a rm atura o di una Iunica, qui ndi il forgialo
nonpuò Indossa re n éarmaru rené tu nich e magich e. I forg iali

possonoessen- Incantau proprio ro mele armature. La
creatura deve essere presente per tuuo iltempo
ri(hir~lo dall'mcaruam... ruo.

Inohr... , il nvesn me nro co m­

JX"'110 fornisce al forgiare un a
prob~bilif~ d... 1 s'\, d i falli ·

memc dC'gli mcantestm t
lrcani, simil ... alla pt"nahu per
Indos.'ioa~ arma ture legge re.Qual·
lUsI Cap.Kil~ di classe che con­
SC'nu al forgmo dI ignorare la
proNbil,,~ di fall iml"nlo degl i
lflCanlt'SImiarcani per IC' arma­
IUrt leggeregli consente anche
dI ignourl"qut"..ta pt'nalifà.

Fort i f ic.1llio nC' It'ggl"u (Sl r):
Quandoun forg ialo subisce un colpo cnuco
oun attacco fumvo, rs islr una prob abililà
drl25'\chr il colpo cruìco o l'anaccc fur ·
IlI'Ovtnga negare l" che si liri per i d ann i
rerrnal m...nt e.

ndqg i fUlgi.lt i
Molli forgiali acquisiscono li\T ll i n... l1l" classi piu. inclini alla
ptrn comC' il comball ...nlC', il gUl"rri...ro o. pll:" ranml"nlt'.
paladino. rang ...r ... barbaro. Alcuni forgia li \'01Iano Il" spal1t'
alIt loro origini m iliuri e di\"t"nlano incamalori o perfino
I.ln.

I pr-rsonaggi forgia l i po!;Sll·dono i "t"gul"nli Irat t i razziali:
-.2alla Cos li luzion..., ·2 alla S~ggt'zza , ·2 al Carisma.
- U \"t" loc i l~ baSI." sul lt"rt"C'no dl"i forgi~ li (o J i 9 ml" rr i.
- Qual ilà spt"Ciali (w di sopu): Riwslimt'nlo co mpos ito.

ttuficuionl' Il'U l'rJ , lnlli dl'i co slrUl1i vi\'t' nli.
- ltngu aggi auwmalici: Co munl' . linguaggi bo nu s: Nes,

l!Jno.
- e las"t' prd'l'r ila :GUl·rr il'ro.

fORG IATO D'ASSALTO
Cost ru n o Gra nd e (Cost r u il o Vivt'nte)
Dadi Viia: 4dlO. 20 (42 pf)



p iastre non vengono considl"ralt' armatura natura le l" non si

sommano ad altri t'lft' l li che forniscono un bonus di arrnarura
(l'h l" non siano bonus di arma tura naturale), QUl"SIo nvesn­
mento occupa sul corpo lo SIl"SSO spazio Ji un'armatura o di

una tumca. quindi il furgiato non può indossare ne arma­
ture nè tuniche magiche. I forgiati d'assaltu po'isono t's"t'rl"

innntJli proprio rome \1" armature. La creatura deve essere
prt'''t'nll" J'l"r IUll O il rempo richiesto dall 'incantarn('nlO.

lnohre. il nve...umenrodi adamanuo fornisce ..1forgiatod·as·
salro una probabllilir del JS'\> di falhrnento dt."&li mcamesirm
arcani. Un forgia lO d ·a..~lto è considerato dotalo dI armatura
pt"'>Jnle, ch" gli con....-nte un bonus mas..imo di~1rt"1.1.a di . 1

l"glt fornisct' una Pl"mluir di armatura alla provadi - 5.
I-"o rl i h l'al io n l" m oder at a (Si ri: Quando un forgialo

d 'a..salto subisce un colpo cuneo o un attacco fumvo, l".....te
una probabililir de"1 7S'\, che.- il colpo c r it ico o lartacco Iumvo
vl"nga nl"galoe" c he" si nn J'l"r i danni normalmente.

Personoqqi tor qi.ni d 'assalto

I forgiati d 'assaho scelgono quasi sempre la das'>4:' del gUl'r·

nero. in quei rari casi in cui acquisiscono Iivelh.
I fotgiali d 'assalto possiedono i seguenti traiti razziali:
- . 10 alla Forza. . 10 alla Costuuzione, -6 all ') n telhg..nza. ...

alla Saggezza, -s al Carisma.

- Taglia Crande. Pt'nali lir di - I alla Classe Armatura,

J'l"nalilir di - I ai liti per colpire . penaluà di - 4 alle pro Vl"

TALENTI DU FORGIATI
I segoeou tale nn sono disponibili solt an to per i personaggi
forgiati . Per uhencn talenli dei forgiati, vedi il Ca pito lo 3: Meli·
ranensucbe Ercrche" nell'AmbitnlDziont di (sUllO"'.

CORPO DI ADAMANT IO
SaCrlflCOlOOO parte della sua mobilità, un perso naggio forgiato può ri.
vestire llsec corpo con uno strato di adamannc cheva a formare una
considerevole armatura protettiva e fomèce riduzio ne del danno.

Prerequ is iti: Forgia to, solo al l ' livello.
Beneficio: Ilbonus di armatura del personOlggio OI umenta a +8 e il

personaggio acquisisce riduzion e del dOlnno 2fadamantio. Tunavia,
la velOCità base sul te rreno viene ridotta a 6 metri e si consi de rOl che
ilpersonaggio indossi un'armatura pesante. Ha un bonus milSsimo
di Dest rezza di +1 alla CA,una penalità dl·S a tutte It'pro~ di abilili
che subiscono una penaht~ dI armatura alla prova (Acrobazia, Arti'
sta della Fuga, EqUIlibrio. Muoversi Silenziosamenle, Nasco nde rs i,
Nuotare, Rapid,U di Mano, Saltare e Scalare) e una probabi llti del
)S% dI fOllhmrntodegli Il'lC~ntesimi arcani .

Normale: SenZOl queslo 100Iento, un personaggio forgiato hil
un bonus di armatura di +2.

Specia.1e: A d.ffef~za di mollI ta~tl. questo ta~to cboen~
selezl()flato all ·l,vello. al rnomt'rttOdellil cre.uionedel personaggIO.
I forgiati dfl.lld,che scelgono questo u.lento non possono lanciOlre In­
untnlmi dil druido e non possono usare nessun privilegiodl dasse
soprilnnaturale o magICO deidruidi . I PC"fSOf\3ggi forgiali con questo
talenlO non on~gono ibenefici di alcun privilegIO di classe precluso
a un petsonaggJO che Indossa un'OIrmatura pesanlt'.

FORTIFICAZIONE MIGLIORATA
Il Pt'rsonilgglO m'gllOra I~ sua fort,rlC.uio~di forgialO, ott_ndo
l',mmuflili agli attacchi furtivi e ai danni edra dei colpi cntlci.

Pn-requis iti: Forgiato, bonus di attacco base +6.
8e'ndicio: Il Pt'rsonOlggio othene 1'lmmut1lU agii OIttacchl

furtiv i e ai danni edra de; colpi cntlci, ma perde 101 UPOlClti d,
essere curalo dagli Incanlesiml detl~ sottoscuOlil dI guangione,

di Navcond..rsi, bonus d i +4 alle prove di lona. capacilir di

solleva mento l'' d i trasporto raddopp iata nspeuo a quella drl

pt·rsonaggi MrJ i.

- Spazlo/Portala: l mt' lri/3 me tri.
- La Vl"locllir bace sul re rre no dd forgial i d'assaho t' JI 9

mem. ma s'i..n.. ridNIa a (, mem dal suo talent o bonus Corpo

di AdamOlnlio,

- {)OIdi Viu razziali: Un forgiare d'OI~sOllto comincia con

quanto livdli di COSi ru tto . l'hl" gli confenscono ..d ro DOIdl
vua. un bonus di attacco bOlS<'di +,Il" un bonus ai liri sah"C'zu

ba-e di Temp +1, Rifl . i .. Voi +1.

- Abilua razzrah: I 1ivt"lli di cos trutto di un forgiato d'a!>'

saho glicon fen scc no punn abilua pari a 7 li: {2 + modtficatoee
di lm . minimo I l. La sua abi lll.1 di classe t" Sal tare .

- Talenn razztah: I ltVl"lIi di COSlrUllO di un forgiato d 'OI!>'

..allo gli conferiscono due ralenn. Riceve anche Corpo d.
Adamanuo l"Carica Poderosa come lalt'n t i bonus.

- A r m i narurah. 2 schiann (ldll).

- Atucchi spedali (ved i sopra): Pugni di adarnanuc.
- Qualll.1 speciali (ved i sopra !: Rivesrrmenro di adarnannc,

ndunone del danno l /ada mani io, tram dr-i cosrrum vivenn,
fomficanone moderata.

- linguaggi automanct: Comune. li ng uagg i bonus: :-':ti­
suno.

- ClasSC' pn· fe ri ta: Cuemero.

- ModificalOtl"di lwello +.. .

CORPO DI MITHRAL
Il co rpo di un pe rsonaggio fo rgiOl to può essere nvesutc da uno
strato di m ithrill che conferisce unil maggiore protezione senza
cstacclame la velocità o l'aglliti .

Prerequis iti: Forgiato, solo al 1· livello.
Ben eficio : Il bonus d i armatura del personaggio aumenta 01.5

e si considera che il personaggio indossi u n' a rma tu ra leggera _
Ha un bonus ma s simo d i Destrezza di +S alla CA, una penahli
di - 2 a tutt e le prove di abi liti cbe subiscono u na penalit~ di
ar malura alla prova (Acrobazi<l, Artista della Fuga, Equilibrio,
Muovers i Silt'nziosamen te, Nasco nde rsi, Nuotare, Rapidi ti di
Man o , Saltar e e" Scala re) e una probabi li t~ del l S% di fOlUim~nto

dt'gli inca ntesi mi OI rca ni.
No rmale : SenZOl ques to lalento. un personaggio forgia to ha

un bo nus di armatura di +2.
Specia.1e: A differenza di molti talenti. questo tal~to deve t'Ssert

WZionOltO al l ' Iiw-lIo, al momertlodella creazione del personaggio.
I forgiali druid, che sc~gono questo talento non possono lanciare Iflo
unteslmi da druido e non possono usare nessun prIVIlegiO d. dane
soprOlnnaturaleo mOlglCo dei druidi. I personaggi forgiatI con queslo
talento non ottengono ibend'1Ci di alcun prIVIlegio di c101Sse precluso
a un personaggio che indossa un'armatura It'gger<l_

FLUIDITÀ DEL MIlHRAl
I movimenli d el personaggiO sono piu fluidi e scorrevoli di quell.
degli OIltrl forgiali .

Pret'equisiti: Forgiato, Corpo di MlthrOlL
Bend'lCio: Il bonus mass,mo di Destr~Zla ch~ un forg Iato

dotato del talenlO Corpo di Mlthral può appliurt' alla Classe
Armatura aUrfl("nla di l , Inoltre, le" Pt'nallti di armatura ana prova
PC"" le abiliti Acrobazia. Artis la della Fuga , EquilibriO, Muoversi
SilenZiosamente, NasconderSI, Nuotare , Rapldlti di Mano, SOlI.
lare e Scalare vengono ndolte di l .

Speciale: Questo lalento può es~eselezionato piu volte . Tut·
lav,a, le penallt~ di a rmatura alta prova non possono scendere
al d. sotto di +0.



fORGIATO ESPLORATORE
fo rgia lo esploratore , Combane n re di t ' live ll o

(mi rut to Piccolo I Co~ l ru l lO Vivcn le)

Dadi Viu: tJs (4 l'O
Inil iariva: +2
\'t1ocit a: 6 m (4 quaJr<' lli l
( 1.I ~w Armalu ra: 16 (+1 uglia, +2 Dl" , +2 nw-nmenro

ccmpo-uo. +1 scudo ll"ggC'ro di mt'ullo).contatto 1J. eviro
all.J ~rTO\'vi~u 14

.-\111« 0 ba~e/Loll a : ..l/ '}

.' IIKCO: Piccone 1('&gl'fU +2 in mischia ( IJ l!lI: 41o arco lungo
Comf'O"ilo. 4 a Jisunu (tJt.!x l )

Allx cOCompll"lo: Piccone l..ggerc +2 In rmschì.. (IJ Jj ll. 4J (1

neo lungo compocno +4 a JI\lanl.1l ( l J b!XJ)

Spuio/Portat a: 1,5 m/l.5 m
.' n,cehi spt'ciali : -
Qualità sp«ia li : grve..nmemo compo..no. illrlificazlOnt'

Irggrn, 11'<1111 d"1 (O'> IIUIII vivenn
rari sallTua: Temp +2. Rill +2. Voi - I
CaratlC'r islichC': For tu. Des IS.CO'> II, 101'J, SJg ti . Car 6
.,bilità; ~l lKJwr~ i Slt...nztosam...n lt' +6, ~.lI<;conJ('f';i .tI

taltnti: FUnlVO
.o\mbit ntt: Qu~ l~i~~1 I .. rreno

Organi zzazione: Soluanc o .;qu.1dn (2·!'l)

Cradodi Sfida : 1/ 2

T~ro: l't~suna mone ta; SO'\,d..i beru: oggcm standard
.o\lIint l mt n to: ~pt'sso It'g.1 lt' neutrale
.o\vanzamt nto: l'er rl~~'of,' dd pt' rson3g&1O
Modificatoro: d i Ih..ello: +0

Qweitll l'e"tl"". delle d,me n ~ jon i e dello coroorosora di un
"dlJlin8. t un 'o~ l ru l lo fo t lo di l'or; lipi di
mdlerill/e. Fosci di fib re nerl'ose pu/sono
d, l'il ll SOllo pillll rt d i moteriole
,Iglda. Lo l'ell luro ~i mUOl't con
grande l't /oc;IO. og,/i lo t dtl tr·
minllziont .

Gli e~plot3 wt i. di l a~ l i a pa t i
a quel13 Jl'~ 1i h311l ing, sono
i riti piccoli Ir3 i futgi ali ..
fOnostali coslruili pt'r iUn~l"n"

da spie, unlla d i 13nft't ia ll'g­
gtra t tr uppe.' d·3VJnScope.'t1 .1.
Sono ~sS3j ml'no Jifiusi do:lIl'
ahl't' v~ri<' la piu gro~~o: , dal
momt'n1o che non oifrono
molli v~n laggi in piu rj~pt"lIo

ai norm.11i t'sploralOr i uma·
noiJlIn gut'rn.

Un forgl3 to e~plonlott è
tiro cirn 'XI cm t pt"s.a lO kg.
l forgi~li esplora lori parlmo
il lingu~gglO dl'1 loro ctt'alOrt' ,
fOI.llamt'n rt' il ComunC'.

Comb.ltlimpnto
IlNgulI ~ploralon t'Vllal\O
iJcomb~lIimt'nlo in misch i.1
I VI!iO apt"t1o, pTt'ft'TC'ndo
InlIpt~ure gli avvC'nui di

frecce mcr u re rimangono SOIIOcop..nura t' po i svan ire prima
di colpire di nuovo.

Rive sfime nto l"omposito (St r): I l rivesnmcnro cotn­

posuo usa to per cos tru ire un forgia to esploratore gli con ­
fl'risC(' un bonus di armatura +1. QUt'SIO nvesnmemo non
viene ccnvnierato arma lura naturale t' non si somma ad
altri effem che form-cono un bonus dI armatura (che no n
siano bonus di armatura naturale). QUt'SIO nvesrì memo
cornpost to occupa sul corpo lo slt'~"O spazio d i un'arma tura
odi una rumc a. qUindI Il forgialoesploulorl" no n puòìndos­
SUl" n... armature ne tumc h... magtche. I forgia li esplorator!
f'O'>"ono es...... re mcanrau propno rome It' armaru re. La
creatura deve l's......re prt'......n te pe r tutto il tem po n chi...sto

dallmcamameneo
Inoltrt , il nvecnmeruo composuo formsce al forgialo

esplora tore una probabilili dd S"- di falhm..nro degli tncan­
lo>s iml arcani, slmllt' alla l"'nallli pe r Indossa re armature
leggere. Qualsiasi capacili di c1~s che co nse nta al forgiato
esploratore di ignorare 1.1 probahil ili di [allrmento dt'gli
inc;anles lmi arcani per l... arma ture leggere gl iconsente anc h...
di ignorare qUt'~la penalili .

"-orrificazionf' Ir ggt ra (S Ir): Qu;ando un forgiare esplo­
ratcre subicce un colpo etilico o un at tacco (un ivo, eSI SiI'
una probablilti del l~'\, cht' Il colpo rrmro o l'anacco fumvc
venga m'ga la ... che si t ir i pe.'r i danni normalmente.

Il for~i3 10t'srloralort' prt' ......mato più ",",pra aveva i seguen n
punt eggi di carauertsnca prima di applicar.. i mcdifi catort
razziali de l fllrg ialo esplo ratore: For I l . Dl"s B, Cos Il , 101 v,
Sag IO, Car a.

PP I vonaqqi 101 gi.111 evplorator j

l forgial i ('~plllra to ri SPe."~SO diwnl ano ranger o ladti ,
sfrulla ndo Il' loro d(lli in na'" di futl ivilà f't' r Il'

mi ~ sion i l" ~p ltlr3 Ii Vi' e d i gm'rr igl ia. Alit i
SCt'lgllno un cammi no piil mi lilatl'sco,
d iwlll Jn J o !tUt'tri l' rio barba ri, nU'nlr..

31tri 3nn lta di\'t' nlano inca nlalori .
I forgia l i t'Sploralo ri possil'J ono i

M"gUt'nli Iralli ralliali:
- +1 alla Dl'slft'ZZa, -2 alla for za, -2 31la
Saggt'l.I.a, ·l al CJ ris ma.

- Taglia Piccola, 80nus di +1 311a
Classt' Armatu ra, bo nus di +1 ai tiri f't' r

col pIre. bo nus di +4 al I.. proVI'di Nascon­
dt'r si, pt"na1lt.J Jl -~ allt' provI' di lou;a,

capKila Ji sollt'vamt'nto t' di l raspono
pui a }j4 d i qUl'11I dI'i peThOnaggi ~l l'd i.

- La veloc ilà N5t' sul t...rr t>no Ji un
forgi~ lo ...sploralorl" è d i 6 m"lri.
- Quaillil spt'Ciali (\"t'tl i sopra ): Rivt'Sli­

ml"nlOcomro"'lIo, fonificazione Il"ggl'ta,
It all i dI'i co<;ltull i vivC'nli.

- l inguiigg i automalici: Comu nI'. l in ­
gUiiggl bonus: N...ssuno.

- Clas..... prl"fl"r il;a; Ladro.



Co..l iluzione.
Abili t à : - I fusl igalori pnsmallo

r icrvono un bonus rJ lliale d i +20 aUt

prove di NasconJl"rs i nelle art'e SOIlt'tT3'
n«', grazi... alla loro pt"llr mimtlica .

A difft"n·nl..l de i normali Iusngaron. i fUSlig3lOri prism311Ci

non parlaIlO t" non capiscono alcun linguaggio.Comumcancm
loro att rawrso raplJ Isslmi carnbiamcnn del colo re della pelle.

I fus tigalo ri prism atici v ivono ntl Solt~uolo supt'f1o«- nn

pn-ssi di Acq ue" Profondt. Alcu ni SJggi credono chr i prinu

fu~tigalori pr ismalici siano l'Iati creali SC'Coli fa J"'C' r prolrggm

la Volt a ddla Follia Evocala t' che"si siano lt'nlamC' nl t' d iffUSI

ah fO\'C' partt'ndo da qutl luogo.

FUSTIGATORI PRISMATICI NEL FAERUN

FUSTIGATORI PRISMATICI IN
EBERRON

I fUM igalori rrism alici so no dt' lle c/'t'azion i de i dae lkyr hTC!1
l'Am~.t nlll:I(I1t t J. [ ar..o ,,", pagi na 21'1). sol uamentr co llocali
a guardia d ri lunllC'l co dC'lle ca\fC'rnC' vicino aUe C'ndave di

iIlilhid , ag li alveari d i bcoholdl"r e" ;rlle" tane" d i ahrt" abcorrazlOnl
m;rlvagie .

A~rral.ione Grandt'
Dadi Viu: oM lI+27 (67 pf)
In iz ia tiva: +6

velocirà: I mi2qu,J"" 'i COMBATTIMENTO
cia",,(' Armalu ra: 22 (-I tagha. +2 Des, +11 nat urale), co n- Un fusngatorv prrsmanco si nasconde ne ll'oscurità l" ~frulll

13110 I t , col to alla sprovvis ta 20 b percezione u-llunca per individuare 1(' creature in aTTI\\'!.

All an 'o basco/Lo ll a: +6/..16 Sr non e- in sc hiacciante in ft'ri ontà numerica, u.... la co lOD-
AHacco : Tent acolo +I 1 in misch ia Ud6+& più \"(·It'no) ziolW' ipnocica per at tira re Il" pred... vic ino a St'prima di coipll'r

Attacco comple to : -4 tentacoli +11 in mischia u de -e ptu coi It'n lacoli l" Imeuare un veleno paralìzza me. Pro;...tl a uno

vele no) 'rru::o ,ol<lralo \'C'n>O il gruppo piu nut ruo di JV\TNri, ma

SpJ zlo/ Poruta: } m/6 m solo ~ saranno agevolmente a porta ta dopo essere rim~1

Auac("hi !Iopcod ali: Srru::o ,morlllo, co lo razione rpnonca, affasdnat i dal l'W) t'ITello. Se si avvicinano svversan lroppo
veleno groo;\i o numeros i. un fusti~a loTl' pricmanco si rmmet llla COlI

Qual ita s pt'Cial i : Scurovmone II' m, percezione td lurica lambiemecurosranre C'CC'fCa di rima nere na<;("O"IO,a menocbe
Iti m una creatura non si avvicini alla portaradersuoi tenl x oh . UN

Tiri !'>al\,t'Zu : Temp +6, Rifl +5, Voi +7 ~ vohJ ~rahllala lapreda. il fusnga rcre 1.1 soffoca prima di
Cara l tt' r l:u lcht': For 22, DM. 15, Cos 17, Inl -4 . Sag 12, tf2scina rla verso k sue" fauc i, suuare in cima alla 1~1a.

Cu 15 _ Spruzzo colorato (M ajtr. } volte" al giorno: sr ru: :o coloml.
Abil it a : Ascoltare +7, Muoversi Sìlenzìosa- (C D 1} J, ~ ' 1 1\"('1l0 dell'ìncamarore. La CD de l t iro salvC'zu t

mente +tI, Na~ondersi +-4-, Osserva re +} " h.1~a lJ su l Can ..ma.
Tale nt i: Al tt' rl a, Ca pacità Foc al izzata Colorazione' ip not ica (St r); Un fusngatore pmtnalico

(coloranone ipnot ica ), Furnvo. Ini zia- può USJ«- un'az.mC' srandard per cambiare colore rapida.

uva Migiiora l3 mente.come u na seppi a.c reando una t ratna Ipnocizzanlt.
Am b ìeme: So uerra nei Qu~IO r ffl"lIo ("onfr ri'iCC' allacrea tura ecruha mento e" al&-

O rga rri zza z jo ne: So lita rio, coppia o covata ( }- t 2) scina tu n ìcoloroche sono in grado di \-eJl'rlJ (Volonl3CD

Grado di Sfid a: 9 Hl nl'g;r ~ Coloroch... \'\'ngono ;rffasci nali da un fusligaltn

Tesoro : Ne-ssu no pnvnanc c ~ i avvic inano al1Jcreatura a velccua nonnalt,
Allint ame nto : Semprr neutrale camminando" Quando un fusngarore prismmco usa
Avan zamenro. 1O-1t1 DV (Grande); gue ..la capac irà, perd e il suo normale bonus raz·

19-27 UV (Enorme) ": 1/ ziale alle prove d i Nascondersi (wJi SOIIO~
Mod tficarore d i l tvello: - Y I --- le' creature pnvc di VISla non sono

in flllt"nl.:Jl'" da qUt"'ito efft'lto, Qut-;la
io una capccnàdi influl'nZil rrn.'n lak.

la CD del tiro salw1.l';! è basara sul
Carisma t' indudl' un bonus d i +2~
iltalento Capacilj Focalizzata .

Vt,ll' no (Str): Fenmenrc.Tempra

C D 17, danni in iziali Id f'> IJto ~ ,

danni st'conda ri parali si, la CD

del l iro salvt'lla è basata su lla

Qunlo grouo rreolliro ~embro

lin albero ' ornoso, doralo di
qliOItrOlenlo,oli , he os,illono
doktrnenlt oUorno o llii. La
pelle ~lilso ~ dDn10, rivdDl'l,do r f
lino Ipnoll'O gom mo dI ( \
,ala ri ,he sembro mli lore in
,onlinuo1iont .

I l fu stigalo re pri sma lico io u n
p red;rtort p;rzit'nle c hl"s i na scondr

nellt, w ne mt'no profondt' deg li am bie n ti

so lt t rranei. H a la ca pacità d i cambia n' il colo re

d C'! la prllC' ra p ida m t n lt, comr un;r st ppia,

r iu sct'ndo in qUt'sto modo a m imt'li zzarsi in un terre"n o
roc cioso o;r gtne ra rt una seqUtnZ2 di colo r i sgarg ia nl i

pt' r atli ra rr Il' prtdt. I fus li galOri prism alici sono il
f1agtllo d i molle comun ilà del sotlosuo10, da l momento

che quesl r ert'atu te trndono a nidificare" nd pte"ssi dC' i
sr n lit' ri p lU transll all .

Un fu sliga lo re" p rìsmalico si ci ba princi~lme"nle" di piccoli
;rn ima li so ll t rra nci , che vt ngono fx ilmt nlt ;rlfiuli d;rl1J

prlle prismalica dtl fusligatori , ma si nUlre volt'nlit'rì ancht
d i u manoid i piu grossi , ElC' nlO l' J)C'sanlr qua ndo ca m m ina,

COSJ c hC' fJ so lo qu ando ha bisogno di sposta rs i in un nUO\'O

lerrilorio di caccia, ma sa manovrart' i Ie"nlacoli a u na \'C' loc i t~

fulmlnt'a quando una ere"alura si avvicina a sufficie nza_Come
ì fusli gator i comun i, anc ht i fu slIg;rlori prismalici sono alli

2,7 mt'lri l' J)C'sano l .t OO kg.



I gerwtar sono cr eature tenaci t' i n lra n'òi~c:- n li in IUffO ciò

che fanno. Q u an do u n genvrar d..c rde di compie r.. urùm­
pn"l'a o di reahz zar.. qualcosa. solta nto 13 morte o una voloma
'òluorJinaria pt.~l r;tnno irnpedirg]! d i portarla a termine.
QUt'~fO insolito cornportamenro. unium..m.. ;111(' vane

capacII.1 ~pt"c i ;lh d i c u i edomo, ha portato molt i studiosi a

rponzzare ch.. i gertvtar fossero in origine creatu re costruue
aruficia lmenlt". c reate dai signori della gu ..rra d..1 passa to
co me m acchine davsedìo se mlJ\ ·t"nli . Dal momento che
si dimO'-lra no i na rrt"s lJhili 1'1 ..1 compiere que-ro gt' n..r.. di

lavo ro . roc h i Ira coloro che li han no \'isl i in azione si sentono
di meucre in dubbie ques te affl·rmuioni .

E raro ch l" i gt' r iviar ri m an gan o a lungo 1'1 ..110 sll"'òso luogo,
ani m;u i d alla parano ia Incom rclla bi le che qu alcuno pos sa

avr-r inil,ialO a cos tr ui r.. qu alco sa sulle terre in c u i vivono.

I gt' r iviar, come molti g iga n li. u aspoet.mo i n-sor i che
possit'ùtlno in una borsa o in un altro conremtore, finIJ1'II0

c he si t ran a di materiale t raspo rtaht]e. Indo ssano il vesna rio
m in im o mdispensabi l.. pt-r tenere .:I. bada il freddo, che non

am ano, .. alc u n i d i lo ro indo ssano ar mature C" im pu g n ano

armi. an c ht' St." la maggior parte- prefensce usare i propri

allaceh i nar urah.
Un gt' riv inÌ' allo Ira i 7.S o:- i 9 mt' lr i e- pesa circa 12 to nnel­

1.11e. LI poca pE'lu r i3 e h.. sviluppa no d i 0;01110 (o nt'u t' la pelle
ed i va ne lo n Jlili d i g r ig io. I gl' riv iar par lano il C ìgan re.

COMBATIIMENTO
U n geriviar colpisce da una u rta dio;un za, I..ma ndo di fiac­
care la forza di un avversane co n rocce SCJgIiJ IC" (' nodul ì
e-splosivi prima di entrare in mi schia. Una volta in com­
bat ttmentu ravvronato. usa il talen to Spt"zzar.. ~lLg l ioralo

pt' r dislrugg ..r.... Il' ar m i di u n nl"mico o i1 1J1..nlO Sping.. rt'

M igli o rJ lO pt'r bl/ nar... giù i n..mici J a u n r rt"t:ipizio o n..11t'

sahh il' mobili di una pa ludt' .
s fondare (St t): Un geriviar epariKolaf1l'lt"nl.. ft'roce tode:opt'n o

nt·lI'allaccaft" gli oggt'lIi incuslodi li. Q uando allOlCca un sim ilt·

llgJ.tt·l lO, ignora lamt'li J d la du rt'UlI dd l'0AAI-tIO. Q Ut'sla capad là

non conSt'nl" a u n ~'t'riviar d i igno rare la rot'l i tlt·lIa J Ufl:>l.z::l di un

oggl'lIo qllantio t>lTt' lffia un I..nlalivo pt"rSJ"t·lLltl·.
l'-:oJ ul i t' s p losiv i (Sl t): Il corpo d i u n gl' riviar ericopt'n o da

noduli Sfl' rici spi nosi,con un d iaml"lro ch t' \':Iria da l .\Oai bOem .

Ogni noJulo i' pit-nodi picroli fnmllk"nti ddl.. placchl" eo raz­

ZJtl' cho:- rk op ro no il geri\·i.a r, nonché di un liqu ido volal ik..J

rsplosivo St'Crt"lo dalla pt"lk de l giga nl" , Un gt>r iviar può n.xcafl:>
lino a dUt" d i qunli noJu li ogni rou nd (line .... non h C'S3urisCC')t'

'\Cagl iarli COfltro g li .:I.\'\~ri COIt'lf' aoollC' sundanl
Ogni nodulo Ì' un'ar ma a spargl me-nlo c he- in fligg t' 5d&

d an n i peorfora l'l1i t' sd &danni da fuoco In una propagazione­
di l m (" lr i ( Riflt' 'ò<ii C D 31 di mrzn). LI C D drl t iro ql\'eua e
basata sulla Cos tlf u zio no:-.

U n g.:riviar in buona salUll' nonnallnt' me pona su di sé una

oo l.zina di noduli in qLlalsiasi mol1'lt"nlo.l f'KlÙ uli impit'gano JJ6

mi n Uli pt"r ricf't"'iCo:-rt" u na voha chC" so no slali slaccal i. Un gl'ri ­

vlar può (art"ricrr'\C("ft' più noJuli allo stl"'òSO It·mpo .TUfl.:l.viJ, SI"

la rigt-nt-n l iom' dd g..r ivia r vit·n.. m'ga la in tju .:l. lcht" modo. ci
\lug lio no dai 2 ai } g ior n i prima c h.... i nodu li r icft' 'il'a no.

Scagl ia re- rocc e (St t) : Un g.. riv iar p uo scagliart· TOCC" d i
30-40 kg (oggt' ll i Med i) lino a 4~ n1l'lr i. U n gt' r iviar può sca·

g ltan' fino a d Ut' roc et' fIl' r rtlu nJ . u sa ndo d u.. tl..11.. qua nro

brat'Cia pt"r so llev n le- da l lC' rrt'no o t·slrarl.. da lla bo rsa ... I..

ahrt" dUt· pt'r la nci arl...

CipntC' Eno rm e
Dadi "ila: lW,hl08 (,125 pC)
Inizial in : . 1
"docili : 11 m (14 quadrem)
cb~"oC' Ar ma tura: ] 7 (·2 taglia. t i Des. +28 narurale), con­

UIIO Q, collo alta ~rrov\'isu }(,
.~Itacco ba~/Lol ra : +I<)/ +]1\

"'tacco: Schumc +29 in mi<;('hia (xl". 11)0 nodulc esplosivo
. 11ì aJI~tJnu (n:J i It'SIO) o roccia +18 a JisunL1 (2J 1'I t I6)

.' naero r ompler o : Il '>Ch iam i +2<) in m isch ia (3-11>+11) t"

lllONl +H in mischia (2J b. S) o nod ulo esplosivo +18 a
dislanu Ived i 1 ~' s I O)

Spazio/Portata: 4,5 m/4 .5 m
Allu chi spt'ciali : Sfondan-, noduh ('splosivi . scagl iare

rocce. (aradla magiche
Qualil i spt'i:ial i: Riduzionedel danno IO/ aJ amantio l' ma gia.

immuni lj, balzare, visione c repuscola re. r igt'nt' r.1 lionl' Il,

aff«rul" rocce, recivt enza agli incanu-u mi 21i. scatto
Tiriu lvtzza : Ternp _H. Rifl +11, Voi +1 J

untl~rijjlich~: For }l , Des 12, CO" 2&. 11'11 Il . S.:I.g 17, C.:I.f 18

"bililì: Acrob.:l.li.:l. +Il, Arnsra d..lla l'-uga +9.A'i("olur~ +11.
Ck'inVa1'C' +11, S.:I. lurl' +45. Sc.:l. I.:I.r.. +1'1, Uli l i1Z.:I.f~ Coni ..
·1 (_}con l...gami)

TJ1mti: Arma Focahzzata {!'Ch lanl o). I\II,)('CO l'-:.:I. lunk Miglio­

rJa), Anacro fuJc..roso, Colpo 'Iernficaree, lrcalzare. Incal­

zare:' l'ccrflJ'lllo. Rifl~si mCombammer so, Rifl~si Fulm inei,
Spaz.:l.R' ~lIglionl(/. SpingO:-fl:> M ighor.lIl1. Vo lonl .1 d i Ferro

'mbi~nl~: P.:I.ludi U'mprrarr
Orpnilzalion~ : Soliurio,copria o band.:l. (&-9 più 20'\>no n

romh3llrnli)

Grado d i Slida: 19

TtwrO: SI.:I. ndud

.' llinra mrn lo: c. ...nt·n l ml'n1t· nt'Ulul l" malv.:l. g io

.'l'I nUm~nto: 27-40 DV (Enu rmt'); 41 -7~ UV ( ~hs luJon l ic o)

Mooificalort' di Ih..d lo : -

IJfflvu r sono gig.:l. n l i nom3d i, .:I.n ima l i da u n odio b rucianlc:­

dirli spmgr a dislruggl"ro:- chiunqUt" le-nli d i invad c:-rc:- Il" loro

BPt dnolal~ , I gt'riviar si nascondo no nl"gli ambil"nl i O!>l ili ,

hgcondo It' monugnt' piu asprt'° Il" paludi mt'no O'ipilali .
coslru i~a no la loro 1.:1.1'1.1 _i g.. r i\·i.:l.f 'iOlil.:l.m..n IO:- ct'r­

r-lS01am~nlo, co mo:- cro:-a lu re- soli lar lt' oppur~ in p iccoli

In familiul , Alcu n i mo:-mbn d i que-su nzn sono sU li

tl l ptrsur~ .....rv izio n e-g li C"ot"rci li . svalgt' ndo il r uolo

chitlC' d'as«Jio v ivt"nli .

~ll giganli b llo rzolu ri 'iOno l·Slr..m amt'n IO:- o stili vrrso

qudll' crt'a l u rr e h .. pt"rcl"pis.cono comt' u n 3 m in accia.

cM comprl"nJ .. pU l icam"n1l' IUllo ciò c h.. si muow. Sono
pIl'l lColarm..nlt· diffidt"n1i n..i eo n fro nl i d i qtlt' ll.. razz.. o

It crralUl'C' ch l' Cl' rc ano di afft·r m ar.. il lo ro do m ini o su l

'Ill1lotlO r rigt'ndovi dt·lIl· Slr u ll u n ' pt"r ma llt"n ti. I g.. r iv iar

un profondo d ispn'zLU pt' r g li t·diftd d i qu ahiasi

Hon§idt'ra no u na Sl rUll u ra pt·rma nt·n l" 311;1 ~ Irt'g ua di

.dfronlo pt"rsona I...

Qwllo glganlnca creatllra con se; orli ~ o/lo olmeno nove me lr;.
LJ pclk grigio t rll vido ~ ricoperlo do spesse p/acche corollole
4IiIf qvoli spunlono grosse prolllbtronu ocuminole che sem -

lfilx>/iglgonltschi. Lo leUo ~ incouo lo rlellespallemassicce
' III"!'IIQ dtll, /juollro broccio ho dlle gomll;. che cOrl!er;scorlo 0110
QN1uro "" ·o"dOluro dOrld%rlle ma fluida

______.......Gf.RlY.1A&



GERIV IAR IN
EBERRON

Gli ant ich i impt"ri ~~

noidi dd Kho rvairt' usavano I

geriv iar co mt' macch inr J'as"t'tiio

viVl'nt i. e alcuni sono sopravvis~Ull

ancht' nt' l Darguun oJil'rno, Jjfrn­

Jtndo Ruukha n Dn al t' gli .11n
principali inSt"ti iamt ntiJt"igobhn.
Alcuni gl' riviar ~I i bt'ri" vagano

anche nt' lIe YoIlla ll' isolalt JdIr
Rocch t' d i M ror ~ dei Pri ncIpali di
Lhal.o1ar. allaerando IUlIO ciò CM

inconrrano.

GERIVIAR NEL FAERON

TATT IC HE ROUND PER ROUN D
Un gersvia r sohrameme inilla il combatnmentoda tn\'I\lbllt

nella spt'ranu d i ccghere g li avversari d i so rprt'sa. pn-fC'1"ISCt

co mba t tere Ja u na certa Jisla n za per IUflO tl te m po che' cfi
(o J"O"'sibilr, indebolendo i nemici con allacch i ;) dimnu t

ma rdan dol ì con le sue capacili! magtche. nonostante la SlU

formidabile competenza in m isch ia.

PTIIII<1 JiI (lJmNfhmrn l(l: I n l'l s l ~ l l l là .

RoIIllJ I : Scagli.a roccec noduh~Mronlroquc-l1ichr~

brano in gradodi allaccaTt' a d i~lan1..a, corre incanlalori O;)rOm.

Rt'lmJ 2: Conn nua i bombardamenn a Ji~unu , usando Il
capadU di balzare o di scano per mantenere la dlsunu, W'

necessar to. Se cosi reno a enr rare in misch ia, tent a di sptual!

It' armi o d i spi ngere i nermci.
Rl1un,l t : Itl rtl ntsl o .m~n.o"rJtllll grlll'll,i su un allacunlrill

mi sch ia pt"r rt'Cupt"raR' la pos izione sopraelevane
la J isfanl..J.o cont inua il bom­
bardamento a d islan z;a .

Rl1llll,1 ~ : Ripett Ir
azion i d",1 roond 3 I

'it'ConJa Jdk llt'CnW.

I gt'nviar vivono nt'lIa rtgiont' drliD

Iala dai ~henh\\'illch (una ral~na •

mo nlag ne ~ col1in~ rocciO'if' , d l\posu J

mt'u aluna. a ~uJ JeI Chrs~nlal. dalll

Pian ura d~l l a CC'nt' rC' Nrra r dal Bosco

C honda1. Alcuni piccoli gruppi famili;)"

gt' riv iar hanno rC'd amalOreorloro la Pianun
della Ce nert' N t' ra o so no migrai i ;) suJ. n..

g liandasi una sttl"lI;) fascia di It'rrilo r io a t'SI drllAJ.

IOpia no. Ak uni si sono spin li a ~ud fino alla Gnlndr

(tl"pa. d O\-'C" il loro conlrollo sul ltrrilorio (o accanilalnC'1Ilt

conlMuro dagli ab lla nti loc ali.

a qud l(· di VI sio ni militari brsogncse Ji esperu d i asseJio.

Alcu n i dt"i giga r ni arrivano anche a far si piacere l'incance,

dal momen to c he ouengono in qUt"SIOmodo loppo rrunuadi
d i~rruggt'l't' qUt'gli t'J ifK i che di sp rezzan o tanto. T;)li getivill
hanno pe r ò h isogno Ji u n coma nda n te severo t' irremovibde.

Quando giu ngr il mome n to di suonare la nnrara. il CollUJto
dan te in quccnonc dovr à sempre faucare per convmcere UII

geriv iar a drsl~ tt'tt' dall'im presa.

A diffC'tl:"nu di molt i g iganl i loro slm ih, i gcnvur non
pre ndo no quasi mai dt'g li sch iavi.

Ca pac il3 m altiche: 3 vol te al giorno: rrn'l'rllM.r Jrll" ~ral, . 'à,

Irlmtlr\ r (C D 1'1); I voll a al g iorno: ,Il rlJl1 (C D IIl),IIlI'lllblrrl,i,

~l1 rrrrr r lr lr,l. 21l" livellode ll'inca ntatore.

I mmun il à (Sf r): I ):l'riv iar sono immuni ali", malame ag li
inranlt"i mi t'a lle capac u à Ji In fluenza mema h-, al vele no, a l

fuoco t' ai J an n i sonori.

I\a.b..af'r' tSt r~ Igeriviar posscno sempre prt'0I.kn- 10alle pro'o't'

Ji ~lraR'. Inoli Tt'. se un gerivìar !>alta da una grande- a1lt'1.2.1, dTt'l'

IWnoron ~t"''iOunapI'O\';I dl ~lral'l"ronCD ISnegaidanm Jt.'i

primi IN ITlI."lri di u J Ul1, uwece chl' i pri mi 3 Int"!n.

Ri.....·IltTol l .OI"K' ( ~I r~ I..:acido e il fmJdo in fliggono danni noc'

ma li a un g....rrvtar,Seun grm-urperde un anoo una parte Jc.'ICCJll"Oo
bo roniono: pt'r.iiIl'1CrC""iCC' In 3Jl, rmnen,La C1'\'2Iura può ri,lIua:aTt'

b pane ampllula alti..o;fanlC' applicanJob sul monchnmo.
Affe r rare rocce (S l r): Un gerivia r può allt' rtaR' rocce re

prolt'll ili di fo rma strmlare), Una volta pt' r rou nd. un gerrviar
che normalmente sarebbe colp ilo da una roccia può effet­
tuare un 111'0 sa lVt'zu sui RiflC">si per affl:"rrarla co me azio ne

gratuua. La CO(o I S per una roccia Piccol a. 20 pe r una Mt>Jia

e 15 reor una Crande . (Sto i l p ro iC'lI ilt' ha un bonus mag ico ai

tir i per colpire, I;) CD aumenta del valore cornspcndeme), Un

gerjviar deve esse re pn-P;)UIOe consapevole dell'anacco pe r

poll:"r tentare di afft'rran" la roccta.
Sca rto (Su ): Un gerivia r può C'iTt' l1ua rt' uno scarto usa ndo

rum t' sei gli an i, QuanJo un genv ìar compìe l'azione d. cor­
rere , si muove a se! volte I;) sua veloci tà.

SOCI ETA DEI GERIVIAR
Molli gl'nvlar dt'sidl'rano solo unestsrenza soli ta ria.

nasconden dosi m'i luog hi più Isolau,
pallugl iando i loro Il."rtitori e

res p in ltl' nJo g l i "i nva­

sor i." Alrri formano

piccol i gruppi fami ·

liar i. Q llt"q i g ruppi

di gt'r iviar impa tl'l\ '
lafi vagano aSSi('ml",

co mt' una singola

un ità, Quanli non

r i(' sco no a lt'nt'Tt' il

passo dt'l g ru ppo, a ca usa di
mal;)lIi a, Ji una ft'r ila o

dt'lIa v("(ch iaia (u na con­

dil iono: m ulto ra ra pt'r un

gl'r iviar), wngono !'ot"m pli­

Ct'mt'nlt' la..ciali indit'l ro . I n

ballagha, IUllavia. qu t'i gt'r iviu
c hf' si <;ono affi liali a una ~trut l ura

familial'e' si dcoJ icano alla famiglia anima C'

corpo, comNlIe nJo con lenacia t' fino alla

motle pt'r di fendeR' u n mC'mbro df'1

gruppo in pt'ricolo.
L'i ra pa lOlog ic a chC' i g~riviar

nUlro no nf'i confronli de lle si ru i'
lurC' reormanC'nl i li ~pi nge a ccoJt'rt'

im mN ial amt'nle alla vio1C'nza nC'i

confronti d i q Uf'Ilf' (tf'alu rC' chC'

hanno coo>trul lO qualcosa sul lo ro

lC'rri lOr io.
E nolo cht' alcun i gt' riviar s i

siano uniti (V'Olo nu r iamt"n lt' o mt'no)



I gigami arcani conft'VoOf"i 'iOIlO consì­
Jtor.1lt mf...h e ln.1n1roluon aocbe J'R'S'iO
i llIro ~lt"o~i simili: h.:anno scelto il care­
mmo dl" lla I1l.lgia divina treece cbe

lo ..rodo diTt"l1ll d..J J'Olt'Tt' .1TC300.

Qt-ti giganti ""Imano altri tnl"mbri
d..J1a kll'O ra12JricC>m.'nJo.1lringanno.

alla mampolazìone t' altinlimi­
daliolk'. I g iganli arcani confes­
'iOIÌ credono nella natura di\'ina

della ma~ia "1""''i:I. giuslificando le
loro al-ioni crudeh con IIll.1 fiJo.;ofla
,<'("(lll<kJ la qualI' IIl1tOciò chl' r- pos­
sibik-compiere anrawrso la magia è
rncralmenre com'Ilo.

Il giganl(' arcano conf('ssoTl" qui
pn'<;t'nlalO a\1.'\'3 i <;t'guen li pun­
tl'ggi d i cara ll t'r islica r rima di
applican' i mo,Jifil'awri raJ.Liali l'

gli incn'm.'n li ai r unlt'ggi d icar.tllt"
r i"lica pt.·r i D;l.li Vila: hlr 12, Ot'S

tl,Co.. 14, Inll 0, Sag l S,Ca r 1.1.

GIGA NTE ARCA NO
CONFESSORE

COmb ;tl l inlf'nto

I ~i~an li arcani conft's'iOri spin­
gono i gigan li inft'riori in hanaglia davanli a lo ro.
Anc hl' St' t)Ul'S lt' cruddi crl'a lu rl' han no grandl'

fiducia nl'lIl' lo ro C.1 paCil~ fisichl' l' magichl', danno bt-n
poco \'alo r(' alla vlla dt' lIl' creamrt' inl torio ri, pt' rfi no d i .1hri
g iganli arca ni, I gi~anti arcan i conft'''sori po ll'nliano mrli·
colosamt'nll' Il' rroptlt' capaCIta con gli inCanll'simi rrim.. t'

dura nll' i l comballlmt'n1o. sJll-cialmt'nll' prt"ft"rt'ndo l'uso di
incanll'simi rapidi coml' (''l'(ttt JlI'I/IO cht" poll'nzia no Il' loro
capacit~ fis icht' di comballimt'nlO. Rict"\'Onoun bonlls di ..2 a
tUlli i ll'nUlivi di SC'..cci.1rt"(im imoriTt" i non mo rti grazil" al la
loro abilll~ ConO'>Ct" nll' (rd igioni'l.

hrU11n'''''fnllnl J" (hl"uO prtJ'<lnllr lb/ tl!7!6/ S!../ U o-InJI '
l'IJII.I:lM't Jd "'''~''o (2). Idlu,,, Jtl mo!):"o (2l, luu (2); r·lvnt·
JI:lOnt, 'lItll fttlft I~rrt (11, /o!l'(tfl' JWlnO, mn'~l (tr,ll' J~l'rt­
(.. \2 contano in mi'iChi.1: cn I~), l(IIJOJd/o! /.·Jf (2); 2"·1>/(1('11
rrrwllt (2).'111" {(f,1( ",oJtrlllt (2),/or:1I Jtl loro,{t"nlumllrt- (CD
19), rtmlm:" Jdl'01so; J'-(lItll ffflllll!"to!l" (C D 20) (2). Jmoll'l
","glt-, tpllt"tt I/1VI"rllrllÌ, Illu J'lIr"", prolt:lOnt J"lrtllfrglll;

ROl lll./ I: Usa un ,11\'1,1", '"'1/0":1'" 1II''''rIl.rt" rapide sull'avversa­
rio col maggior numero di aure m..gic ht' l." ca rica il ne m tco
piu vicino. SI' non lo in grado di avvic inarsi, uva Invece un

,1'lrJIJ '''(11,,1.110 pUll'nlialO stoguilo da una rorla Jmll'ns,(m'lll'
rapida per avvici narsi .1 un Incantatore avversario.

ROI",J 1: Connnu.. il combammemo in rntsc hìa, usa ndo

Jmt111'1 "'''~lt <ufV"ort rarido per privare gli avversari d i'i loro
porenzramenn maltici ,

RilllnJ l; SI." ne....un avversano r- alla por ta ta dei suoi anac­
chi in mi<;('hia, uva JlHJO "l,alllillo potenziato o rotI" J,ml'n­
Ilotlllit per .1 IUCC.1rl' gli avwrs.a ri riu Sfll~l'nli.

ROUllJ.f: St" gli avversan co-murscono ancora una m inaccia
"l"ria, il g lganle ~i mira us..ndo rorlll JII"tn<'t1nlllt .

Allriml'nli . alterna un uso Inrelhgenre dl'i suoi
incantesimi ad attacchi romplen.

C(\ltslOgigonleoswmlgilo o IInrobllslOllmonod,dimens;o,.,enormi.
LD l't11t t di IIr10 l'Ogo lana/IlOviolo,eoe ricoptrlo qllosi ownqlle di
Illwcrggi diWoni SImboli o"oni, I,opellisonobiondie gli occhistm·
MlnoUlmbiore colore, possondo dal bilio/wrde 01 violo.

IWnli arcam sono pçort'nli Ji<;(t'ndt:-nli d i tradizlonì arcane . In
fW1IO anlw:h.-Cl'll'3IUIl'J,,'(";lI]UlI." da un J:\lS'idIO di grande potenza.
lWnli arcani p;I!>...ano innurTN,-n'\'lJli anni a CI."IT<lTl' fr.tmtnl"nli
dironoo;cl."ll1t" arc2nt'. St·bht-nr ~iano creature l-goi~Il" l" crcdeb. i
J1PM arram \OI1O<lbN"unl.a inldli~'nu da condum leIrattallW'
~nll." qwndll J,,'Y('Il'lO, l." ahb;Nanl.a pt·rt:t.'1livi da sapere chl"
Icmlll!lJapern finIranno pt'Tdl~lraril IÌallorostuJl.

l gtg.anll alTant NUno i glgami delle tempeste, <lncht- "l"

III ~1"Il'Tl' sono In'Pro impt'gllJli nt'lk loro rcerche di potere
lllIIiro J"l'Tdlslumarsi .1combat tere con altre crea ture.

Un gigan ll." arcano adulto l'alto 7,( metrt l" f'C'~a

arca 6.500 kg I giganli .11T.1ni vivono mc redtbi l­

IlIt'nlt a hmgo l." possono arrivare arche ohre i
lOOOanni di I."U.

Iglganll un", par lano lAhi"s.1It',il Comune,
dGiganl1." t il Terran .

Cngiganlt' arcano u..a le SUl' c..paciu I

IIUgichl' ~r pnvano ~Ii ..vversarr dl'i
loro poeemiamenn magici pr ima dI
emnre In rr nsch ta.St'hhl"nl' la sila
uglia lo costringa a co mbat tere

Inamblt'nli re lativamente apert i.
b capaciu di IIn giganlt' are..no
di usare J'l'rf" ,/rltlftllltllllllt g li ron­
sente d i applicare delle dcv avtan n
ntnche colpl~ci l' lu lUti.

Capaci ta m ag tc h e: A volontà:
d.lrd"UI(,mlol lo, ,IIH..,lf·,"''' ):If slIllfrwr.." I,"lr­
VlJUol:llll1f J,'Im'I):I('" ] vl,lll' al g il'rno:

gloOOJ, III1' ulrll'r. l~II "' I, IIIJr l'I ,1"'''' 11'10'
1Ialt. 2o' IIwllll dt'll ·im-:lnI<ll llTt' .

PaJrona nl.a ..lt'II'a rcanu \So p):

Un gittamI' alT:IOO i.' d\" <l IO di una
1IOfC'\de familiJnlJ l'di uIUCl.mrn'n­
tmr imuillV3 drlla magia arcalU.
P\il usaI\' ~'ni a n >mpk1arno.'nlo
di lllC:lnll'MnlO (m ml' k' pt'fWIrTN,°lll") COflll.' SI;'

_ ~ li'1.1 d i inc.1 nll""imi \ldL cla,,<;(" Jt. l l1l.lgo l' fO"-<;("

dr! Indio aJ"J"lUf'l"ialO,,'r IanciaTt' l'incanll'simo. Può usaTI" <lW-'1li
Illlfl\viono: dI incantt"olrTN,l kornr l.:baCdk1lt'l' i ba..ton il romt"

1l'M'«l' ~ li'1adIIncant t"oimi J..I~ cbs"t'J..lln.1go.
Foru di vo lu nt a nalurall' (Sl r): A d ilTl'rl'nza d i mo ll i

Wnli, i giganli arcani sono dOUli di una fortt' fl'si~ll'nZ.1

mnm ali.. comrulmml' ml'nult' , alla magia di illusiont" t'

lutuli, I gig..nli .11T.1n i ricl'\'Ono un bonus razzialI' di ..6 ai IIr i

"hotua sulla \'olonl.1.

TATTICHE ROU ND PER ROU ND
\Jnglganll' .1rC.1no l' I"lficact' w rraltuno coml" comballl'nll'
mmIschIa, ma lral" grandi bt-nl"fKi da ll'usano qualchl' round
pn-t1CortTrl' altI." "Ul' C.1p.1ciu maglChl" t" pr iv.1rl'gli a\-"\'t"r'ia ri
drilorotlTt'l li magici.

Pn""1 Jtl 'OIl1NUI"'tII"": Esamina gli aV\'t"rs.1ri con II1JWI­
àw:wnt Jtl m"Jol"O l' at llva /0":/01>0 Jr IrtI'Illnnllrl/'f.i.

COMBATTIME NTO



+2t,'+SI

S""tl N-;rarda +41 in mischia
(.\JN+ I6/ 17-20)

spada ba.",anb +"42/+>'7/ -+32/+27 in m ischia
(.\<1l'l+16/ 17-20)

Hm(• .s m

Inllmorln" non rnoni l voile al giomo (+• •1dh+2, I I1.

incanrt"Slmi.capacili tn.1gicfx.
r:-1rorunl.a Jcltarcano, \i..ÌOlll:" cwrescclare.

fOl7.a d i vokll1l.i naturale

Temp +U . Rifl +11,voI -+>,o

For H l ll"!; l<\Co<.12 ,

InI U',Sag 14,u r 15
A <iol.""OlI;Il\' +24.Coocersrazcee +. 9,

COIXl'o(:t'nl.t"(.arrallC'l +"42,Conoscenze (i piani) +24.

Conoscerce (11"ligionil +24,Diplomuia +4.~"I\" +lO.
Prrrt'pirt" l mensjo m -+4S,S3pic.-nza ~tagica +4"

Cig:l n h' arca no con fessore C hil' rico d i 11' li\T llo

Giga n le" Enorme
2StlIl-+27" piu l 1JH+1 22 (557 pC)
- t

10,5 m (7qu:l<lnollj) in armatura compkt:a;

\'t'loclli basto IS m
, .. (,2 rap;lu , +1 Des, +13 naturale. +9 <lml<l/Uru

cOItIrln'l+ l. -+ _1 It"UI.L, J.wyro Jrltlrldllo+l ~

coniano <J, col to allasprt1\"ViSla n

~1

~IOI1t'll' sta ndard; d oppio dci br.'ni;oggl·lIi srarda rd
più ,lrtt ILllUTlIcomr/t1'I+1C' l(uJ" 1.~ro ,Jl m,'l,IIIo-+2
Nn llrak malvag jo

Prr cla..<;(' del pt.'rst.lru ggio

Anru Foc ah u .Jla (spad.1basrarda~ Au aoco l'o<kroo;o.
C1p.xil.i Magica 1'o1t' 111111;1 (,Lmlo 1I1(<l1l1<l'"l Carvcili M.agn

Rapida (,Im'''~' . m'I):II' sr1r"-'Jlt1rr).Capacil.i Mag ica Rapida

(11l.' t1'1,1' lI1l' 111" '''II..),Com petenza 1lt'1I1' Armi E<;(>lichr
(sp;IJ a bastarda),Cr it ico M igl ioralo (sf'Jda ba'taN a).

Inca17A1rt", lncall.an.' Porenzùuo , lncantcvimi RarlJi ,

O hnof'J''>Jrt"Mtglìoraro, Spingl' n.' Mighoraro,
VI\lunlildi Ferro
~ lunlJgnt·I,·mr<'r.ll l·

Solilario o famiglia (1 piu 2-4 l' iii 35".. non w mh tlt.'nll plU

1·2 l'it'ml'nl ali della ter ra maggiori)

alle Io rme di mag ia arcana e t r asco r ro n o la maggior palll
<Id loro Il"mpo a studiarl" i nCan ll's imi, a cC'rcare oggt!U

d i poll' rl' pl'rdull o a crrarl" oggl' lli m ag ici di lo ro in\~

ziont". Sol iu mt'n le , so no poc hi i gigan ti arcani c h l" vivo

a'l..it'mt' nt'l lo S1l"SSO ro"lO,a l l ira l i d a un inlt"rl""r co mu

in una conoscenla 'IJ'C'cial izzau o esolt'rica riguardo a
cC'rlo a'lJ'C' lto Jl"lIa magia ar cana _I grupri di giganli arn

rara m('n lC' vivono nl"lIl" v ic inanu di alrri giganli: la
r ict"rc a di (ra m mt"n li di co no <;("r n zl" pt"rdut(' o di quak

a lrro srrano ..capo fi n isct' pt"r spi ngrrli ntlll" rl"gioni

rl"molt". In qualche- rara occasiont', i giganli arcani si s

gono nt'lIl' It"rte civilizlale a l fi nl' ..II acquI\lart gn
qua nll lit di m al e f iC' grezzC' come carta, inchiostro r ma

riali rari. U'lalr pe--r crt'arC' oggt'lIi magici .

r:-1rorunza ..kl t;lrrano. visK'onc.' ClTpu'<Ol.JI'l:',

fOl7.a d i \oolonu IUlurair-
Temp +23. Rifl +9, voi +19

For 41, lJt>.; I l, Ccs 28,

lru t s . g 16,Car 12
Ascoltare +21.Corcenrrazìooe +37,Q'IlO,.l,:l·n/4'

(arcane) +32,Conoscenze (i ri;mi) +14.

Ccooscenze (noligionil -+14. Llirlom.lIZia +l
Osserva re +21, Pl"rrr-pino Inlt'n zion i +_11,

~pÌt'nl.a ~b p;ic.a +34
Amu Focahzzata (spada NsunL), Anacco

Poderoso, Cap.aci13Magica fult'n1-ÌJ1 .1 (,l,mio

U1c<lIrl,Il,'),Capadl3 Magica Rapida (d l ~lt1Il 'l

IIIlII:I" SUI"-'llll rr),Carucifil ~lJgica Rapidi
(J"-lrl<l ,llIIh"nllO' I<II..),Comp -n-oza nelle Arm i
Esonchc (spada baslarda), l ncalza n-, Incal/Al rt"

1'o ll'n11310. Vo10nl3 d i Ferro

Giita nte arcano
Giga nte Enorml'
2StlS+25S(337 l'C)
. \

1l\5 m (7 quaJrr n i) in armatura com r lt'u :

wlocilà N 'iO: I Sm
32(·2 Iaglia. +I Des. +13 ruuurak,

+11 armatura rompkl2. +2scuJo
pt"Jnfl' ..II rTk"Iallo),

contatto 9,colto alla Sprt1\"\iSI;l 31

+111/+. 2
~pada bastarda +31in m i<;ch ia

OJS+ 16/1~20)

spada ha-qanb +U/+-28/+n /+18
in m lliChia (3Js+16/1 \}-20)

Um}4.S m

upacili: tn.1gicfx.

Amhit'ntt-:
t )ritani7.7,;J7ìo f1(' :

Ta ll' n l i:

Ahilit;Ì:

Gr-,ulodi s fida:

Qualirà sJ't."<'iali:

~lolllaglll' temperate
Solilario o fam ig lia (2·4 l'iii 3S'\' no n
combaucruì più 1 mago o ch il'rico di r· lo'
livello più 1·2 l'lt' l1ll' nlali della terra maggiuri)

15

MOI1t'I.· sta ndard. JoppioJt'i ht--ni;
OI/.&t,tl i slanJaru

AlIi m 'atnt.'nro: Cenera lme nte neutrale malvagio

A\';In l.amt"nlo: Perclavse..1."1pt'rwnaggict
~lodi ficatort" Ji liwllo: -

Sp.azitVl\lI'tara:
Att acehi sp«ial i:

Att òKeo complete;

Tiri s.alW'ua:
Cara rrl'TilSt klll-:

Clas"t"Armalu ra :

nadi Vira:

In il iativa :

" t'loei t à:

All òKeo ba.;efLoua:
Allacro:

4' -< lm l ft"rrl<l m hdu (2), 1tl~'~1 f..rrl" m hdu- (+32 Conla llo

in m i<;c h ia; CO 21). ro/t"rt dll'lIIo, m'tl<l /tUjolh' (C D 2 Il; S"-<"'ro
111('+(1('110 (C D 22) (2/. f",..m dll'IIIO rap iJo, 1I1'''~ ' fm lt l~(rt
di "hll"'· (+11 conlallO in m ischia; C D 22); 6··ftnrr- (C D 23),

jolll<lnjolr,mt (::!).

- I fl( a n l l'~i rno di dominio. Dom ini : Di~ l rUzionl' (r u n lr l' 1

\Vira al giorno, +4 ;U1.acCO in m isc hia . +11 Jann i), Mag ia (u ~a

oggl'll i a co m p l('la m('n lo d i inca ntC"Simo ~ .ad alllvazion(' J i

tncanll"simocoml" u n m agoJi S· (j\·dlo).

SOCIETA DEI GIGA NTI ARCA NI
I gig.an li arcani v ivono in lo rri ìwlal (' sull(' c iml' J('lIl'

monlagnl' o in p ro fo nJe c avC'rne nei prC' s ~ i di qualc he

font(' J i polerC' arca no. Sono e- nor m('mC'ntC' intC'r C'~s.a li



I gigan li de lla morte sono lemih ili avversar! in mischia C'

po lt'nlllncanuIOtl. Preferiscon o lanciare i loro incanl l"'Simi

durant e i ccmbarnmenn , ma ne co nserva no akur upe r scopi

pru unici o l'l''r curars t.
SI ridere n-rrìficame (Su p):Cormo al.kmr slanJaN, un gìgarue

della morte può amvarele amnwguardia nt· d .... flunuaro attorno

al SIKl c(lrpo t' Cl>Sl rinJo:l·rl.· a lanctare un gl'mito n-rrtf icanre.
U' creature vi\'t"nli entro lo mcm eh." <;t'n!ono que-ro slriJ on'

dl"\'ODO supt'rart' un liro sal\'t"u.a sulla Volunli! con CO w. Il
~1I"Ct»;<;tl indic acl.... lacrearuraescossafillC h.. non ...-nre più losui ·

Jon.o non sispos ta fuori portat a. Un falliTTlt'n lomanda lacrearura

in pn..u al pan ico fintamo che io in gr.aJo J i ",,-'nli l\" lo !>lriJon- C'

che rimare a portatl, .oJ io 'iCO"O.... f'l"r le14 OR'seccesswe.
Porre fine allo stri der.. I ..mficame .. u na zjone vranda rd .

Qut'~lae u na capacita sonora, di pau ra t" J l ln flut"nu mentale.
Lacn delnro salvezza io N~a la sul Cartona.

Scagliarf' fOCCt' (St r): J ~iga nti d..lla morte sorse espert i
lancialori di rocce e ricevono un bonus rallialr Ji +1 a i l ir i

pt' r colpitt· qua ndo sca~ l iano rocce, Un grga nte del la mort e
pu ò scagliare rocce Ji ,J(H O kg (ogJtl' lI i 1I.!t·J il fino a cinqu e
inrremenri di git ta ta . L'incremento d i ji: il lala dclh- roc c.. di un

Ki~aml" della morte l' \1. mcm.
Ca paci là rn ag tche: l volt.. a l g iorno: l/mllli' l IIIl1):I" 1111"'­

norr, 1I1J11~1 f,'nlc rnlld w (+27 con tatto in misrhia, cn 21),

l llJ1U(lI=~ ~rnlcg~ (C O 211; I volta a lg io rno: ((I/J't' IIlfll (l(~lo (C O
22). 16· livello de ll'incantatore .

Rubare- l'anima (Stl pl: Qualsiasi creatura vwerue con lO

o IT\C'no pu ni i ft'ri la che si lrovi emto "'s mt"1tI J a un gigan lt'
Jdla morte J ....... dTt"ftu alt' con successo un t ito s.al,...u.a slllla

Tt'mpra con CO 30 ogni munJ o morirt' sul co lpo. QUnloè un
t" ffl'fto J i morl C', La c o Jl' l lim sal\'t"lU è ba.;ata sul Ca risma ,

lo spir ilOdi qu alsiasi Cft';)( Ura ch.. mU(lia t'n lm 4.5 m..tri J a

un gigamt" Jrl1a motlt' viC' nC' risucchiata nl' l turbint' Ji animl'
guaN ianl' ch t' pm lC'ggl' il gigam l." dt'lI a morll' , Tali cr..alure

non possono t'Sst' rt' r ianim.lle , fall l" riso rgl'n' o r..inca rnarsi

fi nc h~ il giganl.· J d la mOrlt' co nl inua a vi\'t" rt", Uccidere il

g igJ nll' dl' lIa mOrlt· li....·ra Il' m im...
St' un giganll' J ..lla motl<· in v ita si t rova l'mro 4, C; mt'ui

J a un gigam.. de lla motlecht" muore, 1(" an ime non vt"ngono

liberal t" ma w ngono IOv« (" u ;asf..ril C' al gigamt' dC' lIa morlt"
v icino, g razit" alla SU;l ca paci lì d i ru barC' l'anima,

In circostanzt" sl raonh n;rrK-, un giganlt' Jdla morl<"al'lCOf'll in
viu può tkciJt"rt" J I hbenrt" una J..llt" amlT\C' cht· ha CafturalO,

An imt" gua nlia n (" (S(lpl: le' vi ftimC' di un giganlt" J l' lIa

morlC' d i\'t"n tano IC' sue guarJ ianC' J opo la mort t". Ogn i

giganll' dd la morlt' l' cosU nlt"mt' n lt' circonJalO J a IIna nuh..

lurbin anl.· d i sr im i in lang lhili .

Q Ul's l i ~pi r i l i forn iscono al g iganrt" dl"lIa mori.. a\'wrt i·
m.·m i .. pWIt'ziont', co n(.·r.·nllo alla Crl' Jtura un bo nu s al1 l'

pw w di in iziJ liv:l. ai t ir i salvt'1l3, alle pW\'(' lli Ascolt an" l'
allt· prow Ji Os~t"rva rt" pari al suo mod iflC3l01\' Ji Ca ris ma.

La \'(llomi!J i un gipnll' ddLa mtn1e lit·Ot, t..' anun...guanJUOt·
vincola ll' a s.O, Non si In n a di fam 3..,mi o Jl non morti m·l senso

u~wlt- Jt.llt'IlIli llt'. t" non po<o'iOl"lO t"S'\("rt" Jannt'lt&i.alt", J is'loO!lt'

o ""-"f'JtJll' J.il glga nlC' Jc.ILa mortt". SoItan lo un lt"nlJlI \'Oriuscilo

JI o;(':IC'ciart' può daR' a qUt"li~riti uru pacco I.·mpor.allt';a. St" il
1.'nrafl\'OJ i scacci.afl" o.IoI.~,< scacciaI\" o innmuriR' un non morto
n lDun nurnrro Jl lbJi V ita pan a quell i Jt. lgigaru.. Jt.lla mone,
k' amIDr gW N ial"lt" wani~ pc'I' IdIO mund t" il gigam.. Jt.l la
lntll't.· f'l"rdt· i bo:llt'fici JdlC' SUl"animr gw nJi;ll"lt", 1r su.. Glpamà

COMBATTIMENTO
Cill:an t t' Enorm e
Dadi \ ' il a : nJlhl1 C; (2111 r l)

Inil iat iva; oll

" t loc it a : 10,5 m in coral.U Ji bandt' (7 "luadrt" ui); velocua
N'< 15 m

Cla~M' Armatura; 2<J (·2 Ia~lia , 01 Dcs , oH nat urale , H.

corazza Ji bande ),con tano <J, COllOalla sp rovvista 2lol

AUacco base/ Lo t ta : 017/ +\7
AUa(Co: Ao;('ia I->ipt'l1n.· +27 in mischia (4d[,+INl" l ) (I schianto

027 in mischia t IJ lol .1 2)o rocc ia 017 3 dis tanza (2J lol+ 12)

All acco co mplet o: A~da bipen ne +27/+22/+ 17/+ 12 in

mischia (4d f> +l lol/" ll t' morso +22 in mi"Chia (2J 6+f» o 2
schlan l i +27 in mi <ochia (ld lol oI 2) t' morso +22 in mi schia

12J" +f» o roccia 017 a J isunu (2J lol ot 2)

~pal io/Porl ala ; 4,S m!"'s m
AUacchi j<j ped ali : ~rnJorC' remficanre. scaghare rocce.
ca~i(ì magichC' , rubare "anima

Qualitì l'ped a li : :"curo \' isiom' III m , anime gua rdiane,

Immunnì all a paura l' ;II risucc h io d i t'm'rgia, visione
«epcscola re. a fit'rran' rocc e. anima venduta, guar igione
Jl' l1'a nima

Tiri salvezza: Temp 02(., Rit\ +17,Vol +21

Caral lt"ri s l ich t'; l'or 34, L>..,s Il, Cos 21, 1m 12, Sag 20, Car 2S
,o\mlità: Ascoltan- . 12,Ccrcemraoore +1'1, Co lltl'ot'l'n/.l.· (arcallt.')

-14,Ccoosccnze Irt'li/otion il . 1<). Conoscenze (, roria) . 12, Inumi­

dire ot C;, 0s~'lVJ l\" +12, Saplt·ro..l ~ IJgtca 01b, St~ro.a +6

raknti :An acco PoJt'fO"\O,Cap;Kità Fccahzzara(rubare ta ninul.

Cap.acllà Focali lLlla (su iJore (errifiume). IncalLaR', Rifit'Ssi

fulminei"Tim Prt"CI'IO, Tiro 1U\·...icinalo, Vokmli J i lt-rro
.o\mbit"nl t": 1kSt"rll lt"mpt"ral i
Organina l ionC': Suli la r io, c(lppi;l o b;lnd a ( l- lol)

Crado d i sfid a: 16

Trsoro: StanJ3rJ
,o\ llint"am l:'n lo: ~t'mrrC' nt'Ul ra lt, malva~io

:\ l'anzam en to: Pl"r elasst· J..I pt'rsona~io

Modificolorl' J i Iivd lo : -

Qi.n lo gigonlt, 0110, scorno e ptSonltmtnle corOUOIO, ~ d ololo
• Much,e o plin io e pelle color grigio SCll ro. Le mani Itrminono
COI'! /t.nghi orl ig/i ingiolllli e il mll SO rtnghionlt riw/o lino filo di
lIfttIt affilolt. t circondalo do lino sollilt nt bbio di Ifflpori IlIr.
~l, ,ht, o ben os~rVQ rli, ~mbrono prendere lo fo rmo di volli
fOrtl,Iro li e II rlonl , in predo 01dolore e 01terrore,

11iganll de lla motlt" sono una razn di )l:iganl i IrC'rnt"nJ a­
1IItnlC' malvagi chC', pur Ji ptt"'t'rvu C' il loro impero da lla

dmruliont", Ct.J'·lIt"m Il' ani mr immortali d i IUlli i mrmbri

tltlla loro Spt'ò" in cambio dlun grand.. pOI"W sacri!t'go, Lo
Inmblo si riwlò svanlagg ioso, t' ora i giganli dl,l la mOrlt' r ur·

lano m llt' spalI.. il farl l.·llo lll·ll't·rrort' lll' i lufO an lt'nat i.

k an iml' Jl'i g igant i J .' lIa mori I.' so no llt"~ li nah' a l"SSert"
dllirullt"sul Pian o d..II'En..rg ia Nt'gat iva C' il ll'gan1l' con "lUl'\

~ml' profano con ft'risct" 10m capaci t il magicht, r grandi

poItri su ll.. an im r ah rui.

I glgan li ddla morlt' hanno gli occ h i gia ll i t" una peli..
dir va dal grigio scuro a l n..m_ w m t" i g iganl i J C'I1C' p iellt' ,

glabri; a J iffC'rC' nu Ji rnolr i giga nli. It" of'C'CchiC' sono
~nflle, Leunghit" t roppo Cft"SCiult o;onoJi \'("nl alt" dt' i \'t' ri
cpropriartigli C' I de nti !>ono aguzzi. Un giganle J dla mortt'

u1tocirca 4.5 mt" lri t" pt"~a 1.000 kg,
Igiganl i dd la motlt" parlano il Giganlt".. il C(lmu nt".



.Ii ~I ri.k'n· lt·rnfil'anl l'. ruba re l'amma l' gua rig lOIll" Jt·II'amma,
finc hé Il' anime non tor nano,

Afft"rrarl." rocce (~t r): Una voha per round, un giganll"J t·11a

morte cht, normalmente sarebbecclpitoda una roccia (o protct­
11 1t" d i forma similare)puòeffc nua re un nro salvezza sui Rlt1l"S~i

f't"r a lft'rrarla come azione gra nuta. LaCD (o 15 f't"r una roccia
Pit'cola. 20 pt.·runa Mt-dia t" 25 per una GraMI". lSe il proiernle
ha un bonus magico ai liti per colpire. La CD aumenta del valore

cerrtvpondeme), Il giganlt"deveesserepreparato t"consapevole
de ll'at tacco pt"r poIl'r ten tare di ;lffl'rf2ft" la roccia.

Ani m a venduta (S u): Un giganll' della morte non puo

.....">t"n· riammato, fallo risorgere o n:oincunar"l. ~ bnim;l
di un giganll" della morte non viene reclamata rome arurna
guardiana Ja un ahro g tgante della moneo tranenura In qual­
che altro moJo (come '.-gllrt llnlm<ll. viene definmvameme
dislrulu t round do po ta mori!" del gig;ltll!".

GuarijtiollC'ddl'anima (Sop~ Quando un gig:l.tltl' della morte

e f'WIe"1ll1 Jane'''Ul"amrne guanhane, i danni ai punII ft"flta mfrtti
J:.tlreJll"l'gu 1'lC'gJ11\,", (cotnc.".aJ e-empccda un ItIcanrt"'ilmomn'I:J.:I
knli) curano il giga ml' o.klla moere. mvece Ji Jatllll"ggiario. I

gigan" J..lLamurtl'di norma""n/otCOO guarm Jalrl"tlt"!iu posmva
rcoroe.ad _ 'mpio, thglt Inc;lm....irmorm.knld

SOCIETA DEI GIGANTI DELLA M ORTE
I gig;lnll Jdl;l morte vivono In le rev ine ddla loro gr:.tnJl'

c ivihi di u n h'mro, sparsi nt·1 J t"St"rl a J oro Il" gUt' rrl" c hl"
riJus'ol'ro il loro imJ't'ro in rovi na. Esst"nJo in grado di u..arl"

la magi a per hadarl" a Sl' lotl"ssi. i g igm li d l'lIa morll' han no

la'iCialO chI" la [l'ro cu ltura l' It" loro abil iti si alrofizlas'ot'ro.
Crl'ano ar mi l"armaru,,: pt' r Il' inll"nst" ha llaglil' ~d i lK:a m bio

dl·ll t· a niml"" (hl' inJicona tra i vari grurpi. ma alrrimt'nti

r assano il turo It'mro ;l Ct're;lrl' u n moJo J't' r li bt' rar~i da lla
malt'd il iom' dl' lIa loro ralla St'nza f'<"rd l' rt' i lo ro po lt·ri.

GIGANT I DELLA MORTE CON LIVELLI
DI CLASSE

la c1aloSl' pl't·f,·rif;l .Ii un gigJ nl t' d.·lla moriI' (o il gl lt'rrit·ro.

(" hit'r iri ..on,) mo lto 1"3ri Ira i g iganli J.·11a m(lnt' t' Vt' l1t"

rano J lv inll ~ alil·f1t.· l' OSCU R' chI' no n si prt'OCcup31\O

dd d.'s l ino .lt·lIl· anim." d"i loro St'gllaci. Le- J ivinil.1 J l'i

jo1: igami ahban Jonarono i gigant i Jl"lla mo riI" quan..ioqut"'Sli

J,'Cist'fU d i \'t'M.·n" k· animl' J l·lla loro r:Jl.1..a. anc hl' St' ait.-uni
glganlt Jdb morll' n·nJ......o It.>ru ~fl('on omaggIO.

TATT ICHE ROUND PER ROUND
Un gigmll' Jl' lIa mort e" ( I"re;l d i inJdx>li n- gli a\'\'l'floan

u~ando il ..uo "Iri.loft" tt"rr ificJnll" t' i ..uoi inC3nll'~ l mi r rima
d i l"nttUl' in m i",hia

Roll"J I: Siridorl" h"rrificaml".
R"lmJ 2: U~ m~lltn:<1 lo<Iml~ sugli ;lV\TNri 'i('()';..i. Se

n ..un av\'t'rurio <,("mhuscosSO,l"ntn in mi",hi;l nrinnJo.

RAmJ.1: Us.a co/l" Illfuo,1C.ùoconuo qut.-gli <l\-'Wt'Sari che~~loi

pt"I" lo mllJon" Il"ITI rlCa nll' l"~ mft.'m\i Jalrll1l111t-n=a~ Se:
o;o!unlounoodUt" .1I\"',"",ri'iOf1O<;('(P;,'iÌ l"inft'fTTll. t"nlra In mlo;ch l.J

COIlCl"mnnJo..i, sugli;l\'Wt"ò;lrid .... Nn..., n-si"llto agli etlÌ"!ll

R'HII1J4:Carica rav \'l"rsa.rio piil d;lnneggi;l lo dal ""po InfilI')­

'<Ilo o comr1l' u n a1l3C(0 complelo sull"avvl"rsario pIOdl'boll' .
<ot" io g i.i in ml'IChi;l.

RPunJ 5:Se .Jncor.l in posizione di for....... conlinw ad Jllxt";lrt".

tLsanJo <0010mn~ ~It ITI/I,hrconuu un :MoYr.i.1lrlo 'iC"OS'O <;t' ha
pt'tJbIrml ;I coI.f'll"t" col suo all.tCCO compkto. Se.- In ('O'iiriont' dI

W;lnlag,glO. usa IIIJl r~ 1 ~'nll mtl(l l( per-curarsi t' tenta di inflm lJi rr

gl i avversari pt.·f sringrt-liadccrenare una tregu a. magari o(fft"nJo

la hh.·n/k'llt· dcllanìmadi un compagnocaduro.

GIGANTI DELLA M ORTE IN EBERRON
I gi~mi Jell:.tmorte Infesraro le ciclopichl' rovine nt"1I1" profon­
dita dl'i territori st·I\~ggi di Xendnk.circondatedai n"' li infTanll
di qut'il.tche un tempo era unorgoghosa civi hi Jl'i giganti. or.II

ndoue in polvere dai draghi t" dall;l loro IfXOIJn l..a. Qwlcht
gl~nll"dt·lla morlt' si r falloslOO.t finoad altri conneeon.~
l'Argonnt"S'ot'n l" il Khorvarre. anche- ..... il suo 0010 pe.-T le ;llut'
C'n'aIU~ lo roct rtnge a vi,,"n" In i<oolatnl'nto. Alrneno due gigann
Jdl:.t mortl" (du!"SO«'IIeJI rome Anka,Ja e Behkom vaganoprr

laLanda Gt'nwnft' In cerca Ji ;lnirnt' da trafugare.

In una campagna di E BlII Rt"lS , II" anim.. dei glji:anll Jelu

morte sono vincolall' al piano di Mabar, 1<1 xoe re St"nl..t Fil'lt".
Akuni glganli dellamorte aspirano a liberare II" propri!" ;lnlmt

da lll' oscure gnnfie d i Mabar. per guadagnarsi Il pas1i;lggio
\TNl Uolurrh, il Re.tffil' dei ~ Ioni . quando giunga laloro ora.

GIGANTI DELLA M ORT E N EL FAERUN
IgIgaOli J Icenere(comeun Il"mro eranoconoscum i gìgann Jrlu

morIl"! Vl'T'o'3no in mezzo agli umani di Nethertl, Quando
Itmpcro Nt"Ihc.-rt"';c' cili' a seguuc del mas~ro J..i
plut'nmm, i gi~nl i .Ii (l"llt"re ceo.kttt-'fO le
loro ;lnitnl' immortali a un'ignota gr.mJ..

f'lll:t·m.J pur Ji gar.mlirs i la soprav­

vi'l'nu. ",JI;lnJo k' ~rallt- al loro
allt"ali umani. QtIt"Uocht' un It'mro
l'ra Nl'lh ..rilorar J i.....n1alO il granJ..

llt·'it"rto d i Anauroch l" i giganti

lld [a murll' ahllano in v.lril"

Jn lichl' mvi m'
Nl·lht·n...i.



LI' abllua di combamrnenro aggjunnve di un gigantt' dt'111'
sabbil' campione gli conferiscono un vanuggio sign ificativo

t' ne fanno un avversano form IJJb,ll' . QUt'SIl cornbartenn
ngrdamenre addl'~lra ti norrnalmenre pr{"stanoservmocome
guardie pl'r'i<JIlalidd monarca,

Il glglntt' JI'IIt' sabbie- campione qui presentato aveva I
"t'guenti puntt"ggi di caranensuca pnma d i applicare- i modi­
ficaluri tallia li t' gli incremt'nti ai punlt'gg i di cara n ..ri ~t ica

pt'r i Dad i Vl1a: For 15, DesS. Co, H ,l nl IO, Sag B . Car 12.

I giganr i dt' l!t' sahhil' , crt'a lurl' I...gali l' do lah' di gn ndt' ~I'nso
logico, ~lOo orga nizzal i in un a SOCII't.il complt'l'sa cht' intt'ra·
ght:t' o ll ima ml'n tt" co n gli alt ri uma noid i.

I J'l'r~tJnaggi giganl i dt,lI... sabbil' possied ono i ~...gu l'n t i
t rait i rall iali:

- +I fo alb Forz a, +10 alla Dt'si rt'u a, +10 all.1 Cos li llll iont"
+(, alLI Saggl'lla, +2 al Ca risma .

- Tagl ia Grandt' . Penalilà d i - I alla c lasSt' Armatura.
pt"na!il.il di - 1 ai rir i pt"r co lpire, p" nali l.i di - 4 all t' pro\'t"
di NasconJ"rs;, bo nus di +-4 allt" pw vt" d i lotl a, capac ità J i

PERSONAGG I GIGA NTI DELLE SABBIE

GIGA NTE DELLE SABBIE CAMPIONE

SOC IETA DEI GIGA NTI DE LLE SABB IE

Co mb,1I1j mente
Un giga ntI' dt"1I1' sabb i(' campione marca co n grande ahi lilà,
sfnll iando le SUI' lall ich t, a un hwllo curmale. Sfr utta il
talento Attacco Rapido pt'r sn·glil·tt, gli avversar! da at tacca re,

manovrando a proprio vanlattgio. Usa Attacco Pode roso ~iu ·

Ji l iosaml'ntt' co nt ro gli avwrsari dl' l,u i d i u na bassa c laSSI'
Armatur a.

Sabbla tOft': RiIl...ss i C D 25 per dunezzare.

I gigmti Jl' lIt' sabbil' v lvcn o in co munità stab ili ne l deser to.
Le loro vue "Ono gtlI-Trnatl' da una mencolosa disciplina. Le

loro dimore nel deserto fanno sfog-

~"~-. grc \.It un 'allenu erga-
nillazlon.. co di una
tllsl'O"ilionl' rrnrata a

po tl' nllar.. la drfendr-
bl luà . Spe~so cocrrursconc i loro

e-diflci lungo il fianco di un
altopiano o in un'altra all'a
naturalm..nte r tparata.

Il comando dei gigan ri de lle
~a bb i l' v it'm' affiJ a lo a u na

monarchia ercdua na. Il re o la
regi na successiva t ' sem pre il prt -
mogenuo dell'attuale mo narca.

Una complicala hnea d i succev­
sto nc basala ~u i It'ga mi di sang uI' t'

~u ll'ord i nl' Ji nasc lla rt'gola la gl'rarchia

Jt'gli e-rl'd i olt re il pri mololen ito.
!\Ioh t' comunilà dI'i giganti dt'ilt' ~abbie

sorgono nt'lIl' lont' plti isolate- dI'! Jt'<;("rto.
ma i giganri sono IUll'all ro chI' isolazioni­

~ti. Soli tamt' ntt' co nducono un proficuo
commt'tclO con le carova ne- e- i ...iaggiarori
di passaggio. Di unlO in Unto, un gigantt'

G"."tt' Jt/It 14»" de-lIl' 5abbll' fungl' Ja gUida ~r i \'iaggiatori ne-lIe
LOnl' piu a~pn- del deserto.come- mu nlllOIli. t' ca ncan- un ~abbia l\lrl'

(ili! una canc a Ji mu nil,joni t- un 'azionl' di rou nd comp!t'to.

VII Slbbta lor~ cosu .lO mo .
Capacilà m agiche: 1 volu al giorno: !JlIIJ(n l Ild lll rrdrd,

UfWd l s· h"t' lIo dell'incanlalOrt",
CalorI'abbaglia ntt" (So p): A volo ntà co mI' aziunl' gra tuita,

un gipnll' dl'lIe sabbi.. può ([ear.. allumo a 'i-è un l' ITt'IlO
JbNglianlt' chi' funz iona comt' un incanft'simo ~!(l( fl ltml, al
lS" 1i1't'lIodi,lI'incant alOrt".

:\bililà: · Un giganll' dt'lIl' ~ahb il' r irl'vi' un bonus ral­
.IlIk dI +s aUt' proVI' d i NascunJt'rsi t' Ji Sop ra...... iwnla m'i
Mti.

I 'Ig~nll Jt' IIt' sabbie, crea ture Ji~iplinalt' t' pruderuì, sono
.lnllnll Jt'1 deserte rispl'f1ali t' onorevoli.

I capelh Ji un gigl n1e J t'IIe sabb lt' pocsono ...~<;("n- n...n.
CI:~lInl, marroni o biondi t' gli occhi ~ol ilJmt'nlt' sono Jt'1
color..-cortl~rondt'nle . la pe lle edi una IOnl ln.i che varia da l
colon- Jt'1 cioccolato li beige palli do.

I g'g~n ll dt' lIt' sabbi t' pre fensccno ve~li ampie t' leggere di
colori .ffini allt' ter re de semche in cu i vivono, co me be ige
cbiaro, bianco, russo ruggi nt' t' kh aki . Evitano J i indossare
armature mgomhrann o Ji metaIlo, pn.·Ji ligl'nJo lt' armature

dicuoio o cuoio borchu ro nei dt' st'rti più caldI.
Un maschio udulro è altoci rca 3,6 men-i t' pt' ~a sui 1.00ll kg.

L~ femmine sono 11·IUt.t'rrnt'n1t' più gru~~(' t' J>l' ~anri , ma J'l'Til
revosonc iden nc he ai maschi. I giganti Jd l.. sabbie posson o
vrwre lino a 25lla nn i.

1glganri dI'IlI' sabb it' parlano il Co m une t' ,I Giganre.

Qwsrogigonrt do lio peli' scuro u mb ro IIn IImono mIl U O/OSO di
g,Qr!d, dimensioni, ,on i , opelli , gli occhi scuri.

COM BATIIMENTO
Un gig~n ll' delle sabbie solnamemc \ 1

rn'~n al comba mrnenro scavando
Dt'11a ..abbta e nascondendosi peor
,"iure gli avvt'nari v ici no
I w, preparando il suo sab­
bncre f't'r mvesnre i
lItmiri col suo gl'Ilo . In
comhnume-nto ravvici­
nato. un giganh' d t'lIt'
ybblt Impug na la sua
r:-; mesctmnar ra.

Sabbl at ort" : Un sabb ia­
1011' r un'arma esonca Orandc a
disu nu compos ta da lu nghi tubi.
Proil"lla un cono d ì sabbia di .1 m cm

CMinfligge td s dar mi (Rillt'ssi C D
n dlmt'1la). Le crt'aturt' ... iwn ri t·h l'

fallIscono il tiro ~aln'lla sono tor-
II'ltnUl1' da brucioTI' all a pe llt' e- agli vech i, un
tll'~110 che- imrone una pt"nalilJ dI - -4 ~ lIa CA t'

una ptnal ll~ J i - 2 ~i tiri pe r col plrl' J'l'r 3 round . La
CO del llro ~ah-t'llJ t- basata ~u lla Co-.Illuliont' (si
ir;;.cW ~ull~ capKllà Jl' ll'unlilLa lort" di solf,a n­
.vioknlo gt'tlO d'aria
ml'M'l"§O il tuboì. Un

10ft u~ 2.5 kg di



_.
12 m {li quadt\'lIi),SCav.tno l m

2.'1 H laglu . +.. [lt" t Il naturale. +4 gìaco di
magll.1 J"!,rfl'llo),contatlo Il.co lto alla s1'fUV"isu 24

Ci~a nlC' delle sa bb ie ca m pio ne, Gm'rrit'fO di S' liw llo
G ig a lUt' G ra n tl t' (Fuoco , Tt'rra )

I 'itls+UJS l' iii 'itlIOt 3~ (23" rO

Arnu foca lil.1.3la (s.cim ltarn1 Arma Sp«i.aIi1.Z3la

(scim itarra),Au acco Potkroso. An cccc Rapido,
C tIlKO ~ligl ior.llo (SC'imll~IT31I ncalzat\', ~ Iobilil :! ,

Schivare. Spt'zza re ~tiglioralo

IJo-.;eni c.ll ldi

SoIilano, g ruppo (H ), insed iamento (34 più
10-40 g iganli ddl., s abbi.. pii! t monarca)

15
Srandard
c " f'It' t3lml'nT(· lt'ga ll' n,'u lt3 ll,

Per rlasst-' t1dpt'rsonaggio_.

I g iga nti ddl.. sabbi ... un trmpo vag.llvano pt"r IUlIo il f Hnln

mt'rid io nal.., s ri n~t"ndos i a O\'("SI fino.ll l Ot'st'f10 di Ca lim e'

a C"St fino a Rau rln .. aH.. Pianure d('l1a Pol\·t' rC" Pu r l'ur..a. Gli
in seJ iamt'n l i più gn nd i d r i gigan li d ..lIC" sabblt' 'tOno sltUall

a Ritu r in , nc."i rfl"s~i dC"l1a Ci n lu n dC"I G iga nt... I g iga nti dt'!1t
~abbi t' d~vono pt"riod ica ml"n rl' J ifendersi d .ll l1e inc u r\ io n i dti
glgan li arunI t' d..i WfVl10ri goblinoiJ i lo ro sc hi.llvi.

I g iga nti d ..ll.. s.abbil' v ivono n~i vasti d l'st'f1i del continl"nle'di

X..n·drik . Srbbt-ne i da n Ji gi ganli de'Ile s.abb ie in gl'nerI:' con­

dUC.llno un.ll Vlla nomade', alcu n i m.llnrengono inwdiame'nll
pcorm.ll nC'n1i sca v;ui aU'in rC"rno di gu gli e to r reggia nti di rocCIa

c h.. si in na lza no J all.. pi anurC" J..so lalr J ..I d..st' f1o.

- Q ual ili! speciali (w d i sopra): Ca lore abbagliante. im mu­

n ili! al fu oc o, vulneralulua al fr..ddo.
- linguaui aurornnto: Co m u n.' .. Gig a nl l' , Lingu aggi

bonus: Dracorn co, ElfICO, Coblm, O rch ..sco.
- class.. pn'f.'r ila : Guerriero.

- Modìfi carore di live llo t".
GIGA NTI DElLE SABBIE IN EBERRON

GI GA NTI DElLE SABBIE NELFAERUN

Ollta ni U.3lillIW:

Ab ilità:

Ambi...nt e-

Tal ...nt i:

G iga ntt' dcl le sa b b ie
Giga n t t' Gra nJe (Fu oco , TI' r ra)

IsJll+7S (I.f2pO-,
12 m (8 qu atitt'll i1 scavare 3 m
28 (' 1 taglia, +5 Des. +11 naturale,+l nk>io

borch iaio pr-rtt'1t01 conrsno 1...coltoalla

sprovvista 2l

+11/ +23 t l6/t.30

Sc1m il.llm +1'J in misc hu (Id.'ltll/ I <;,20) SClmllarn t 27 m mi sch ia (tdSt I \/1 h!O)

o sabbialorl:' (veJi tt' <;to) o s.llbbiator.. (\"l-d l l..sto )

Scimitam t 19/+1"/+<,1 in mis.chu Scimuarra+27/+22/+17/+12 in mis.chu Ud.'ltl }/IS·20)
(IJIl HI/ IS·201osabblalort" (\ 't"\11 Into) oubbialOft-' lytJil~o)

lm/Jm lm/3m
SabbialOft-', c.apacità magiche- S.lbbiatOR',capx-na ITUgKhe-

Calore abNglume, immunita al fuoco. eaJon. ~bhrg liam.., immunu àal fuoco.

vts sone crepusccla re . vul nerabili t àal freddo vivron e cre puscolare. vulnerabilua al ffl·JJo

l(omp+I". Rin +12, voi +10 Ic-mp +21. Rln t IO,voi +10

Foe 27. lks 21.Ccs 21. For 32, Drs IS.Cos..M,
Int to. Sag 16, Car 12 Inr IO, Sag t 'J, Ca r H

Ascoh.ll rt" +12. Conoscenze (nal u ra) +t t , Ascolt are t IO, Conoscene.. (natu ra) - t I, N~sconJe"1 '1-,

NasconJ..'f'!;i +1-,Osservare t 12. Oewrvare +10.Scalano+~, Soprn',lwnl.a t U,.
Sopnvvr.-enza +t2- !+H negli ambienti (+ 11 negli ambienti tlalUrali d i s.upt'ffic~)

nalUraii di suprrhcid
Anna foc.llli1.7.3la (scim llam), Anacro
I\lI.k-roso. Cri t ico ~ I iglior.no (scirnitarra),

Incalzare, Rines5i Fulminei.
Volont à di Ferro
Ut_ni ca!J i

SoIilario.g m ppo {H), banda (fr 'l pii! W\'
non co mbattcn u), inwdiarncnro (10-·40 più

l monar ca .. 3-4 gucrrteri di }'·s · lrvello)
Gra d o di sfilla : IO

lese ro: Standard

Allint'a mt'nto: c.,·nrrnlmt"nT.· legale 1lt' lIIt3lt"

AvanumU'll lO: l't'r rlass.. d ..1personaggio
Modìficarorc d i l iwl lo : +4

Attacco complt"to:

Dadi Vit a;

In izi a t iv a :

\ 'e!uci f:i:
C la s"l"Arm atu ra ;

AU;I("oobaw/Lotta:
Attacco :

sollevamento t"di t ravporto raddoppiata r tspe n o a quella d" i

rl('rsona~i Xh'JI.
- l a \"t"1 0("1 1 ~ ba sI' sul n-r reno di un g iganlt" de lle sabb i.' ~ ..Ii

12 meni t' ha una ve lr,c ir3 di scavare di 3 metri.

- Visi.m.' crep uscolare.
- Dad i Vna uuiali: Un giganl l' delle sabb ie co mi nci a co n

quindm hvelhd i g iga nll:', c h ... gli forni<;("o no 15..18 Dad i Viu,

u n oo n us di Jtucro bast"di +111:' un oonusai liri sa lVl:'lla ba,<

di Tt"mp +'J, Rin +5 t"VoI +5.

- Abihu umali : I livr ll i di g igm le di u n g ig:m rt" drll..
<o;l bbit" g li con fl:' riscono pUnii abililà pari a 18 li: (2 + modifica·

tort' di In t , minimo I). U SUt" ab ilita di das"t' §ono A<;(o!t a rl:' ,

CllnO..("t'n/t' (nal u ra), Sascondt' rsi. OsSt' rvarl:' I:' Sorravvi·

\·..n u . Un glg.llnll:'dl:'lIl:' sabb ll" ric ....~ u n bo n us r.llZzial l:' di +s
.lI 11 ... p ro" ... J i N'.lI scondr rs i ... Ji SOpuvvi\....n1.a n..i d.......rll .

- Talenll ru ziali : I Iivrll i di giganlr J i u n g igm l'" ddlr

<o;lbbir gil confrriscono St'i nl"nli.

- f ami liarllà nl"llrarmi: I g iga nti dl"llt' sab bit'considt'ra nol
sabbiawri (\~i ·Co m bal t im..nto·, so pra )come se' fosSt"ro armi

..lagUt"rra a nzlCh~ armi t"'tOl iche .

- Bonus d I arma l u ra nal unl.. +11.

- All x chi 'ipt"Culi ("N i sopra ): Sabbi.aIOft"',capac llà magKht'.

Spa l io/Polta ta :
Attacchi spt"Cia li ;
Q ua lit:i ,;(X"Cia l i;

11ri sa hT'U.a;

Ca ra tt...rihl iche.":



-,--_--,----,----,--_..uGlAl.SIl.G
Uno glOVIJnt donrlll di Il ''0 bel/ula uorlYolgentr t ,mmuso nel·
/'ocqllo fino 0110 ""0. t ,; dondolo dolumlnlt ml"lrt corlto"''' 0
'4nlont i lruggenre.

Lt glar..t ig, creature "rll'nJ1J(· r- ammalu mo. sono dei (o!ll'lIi

CMsi nascondono "ti rn-s...i degh sugni.dl'j laghi t Jt"i ruscelh.
Hanno una sete in~/iJbilt' J..I ..angul" Jt"imortah t auirano J...
\'UIlInC' \TN) .1 loro rifugIO con l'intenzjone poi di cibar"it' f1t.".
Vtngono~<;() ", ambme f'f'r vampm acau<;;I ili-Ila lorotecn ica
pnsucchi.m· il sangue. ma non sonod...i non morti.

te glal"t1g hanno J'a"f'l.'l loJi donre umal'k' o mezzclfe UlC~

dlblllnC'n ll" atrraenn, ma al posto Jc.lk gambe hanno zampedi
apra ricoperte da UIU lun~ J't"lliccia bi.anca. ~tohf' hanno i

(~I" bi.Ulehi WITIl" 1.1 l'll"Yl" l" occhi che scinrillanocome Ix­
qua. Qu anJo sorn..kmo. I... g!ai..rig remaeo di non mos trare mai

i &-nli.c1w- sono zanne affiLllt' t m'nxc~ t che nvelaro
solo qwnJo sono pronte a colpire. Le g1.li~lig indossano
amt'k' IUnicht' t'k'lt;lnll l:' abili co n lu ng h i sera-

a hi fino a 11:'1T2. cix- ucano rt'T nao;conJt.rr.

It gambi:'. Le glais lig fanno .11 1l1ll0 per no n

rnosll'2f"C' le.- loro gambe a l'Il~suno. t'

It rwebrc soltanto quando scanaoo
f""' allacC3f"C' in pnoJJ alla furia . SI:'
qualcu no inlr.n't'Jt. It' umf't' .la

c~ .li una g laisug. qu,...c'uillma

anJnsu IUIlt' It' furlt' l:' J1txcht'ri

ooIui chI:' l'ha olTl><;;l a qUl·1moo.lo.

SOh)',Unle tUio_siva 'il'l,' .li

gngUt·, le ltuistig 'itJI1I,) impnk

wJlhi li r capricci.-.......', s.. SI 'illTlO

IIInrilt' .li n·\.'t'nll' (n\t'1lO di un

tnr'it' prima. all'il'll'in'a ), alli'rJ

sono pctlpt'n,< ad aiman' qUJ~

cunotJnloquanll)'itlTlO plOf'l'n,<

a.I Jft3l.--caoo l'Ili .li un viagJo:ialnn'

t ~tJlo alla<:CòI111 .la IIna glalSl i~ rur

:M'lllk>ei p'1r!;llll t' awrnlo ht'rn'fìciòllLl

Jrlb stia amici/Ll in P'J\\;IIO. U' g1.l istig

amano .l.m/.a'" t' akllllt' atti ranuk' PTl'J'fÌ'.' ~'i ll in)l,' apanlk

~I\' a UN JJn/.;lsf"'Il;iIJ (·h,·Ju ra nW!It' OR ' prilllJ .li anaccarit'.

lt' glaislig so no solilar il' pt'r nal u ra l' non n Ulrono alcun

Jmof"C' \'t'rso g li altr i fo ll '·II i. A nc h" st' non lraggono a lcun

SO'S lrnIJm,'n10 .l al sanguI' Jl'l lt' c rr;ftuft' silva nt' , ~pt'sso

macc3no qU"i foll" lli chl' si sping(,"o t ro ppo l'kini al loro

lC'tTitorio, '-o rs.' a C3usa J,'lla nalUra sim iIl' c hl' Il' accomuna.

Itglaislig non amano I., .lria.li l"tlè mollo Ji ffìcill' l rovu r un<l

gbi\lIg l'una JriJJ\' all 'in ll'rno .1d lo "1''''SO lC'rriwrio, U n<l

glaistig comunt' è alla c irca 1,6 mt'tri l' pt'sa circa ~S kg ,

l.r g!ai\lig parlano il Com u n r. I·El flco t' il ~i1va no.

COMBATTIME NTO
UN gl.ai~lig u~ il SUOC<lIllO .li "oC"duzionr pt'r aniraf"C' It' vin imr

\'C100 all'acqua, euncrnlnn,Josi sui singoli inJiviJui. Sco un

gto"'O grurro " JVVk-ina alla sw IJfU , la g1.1.slig si fUSCOnJ..

fOlto il f't'loJt'II'acqw ~ aspt'lu lincht" l'IOn rimangono solo uno

odut be-n.lgli , Una g1.1ist lg'" Vincolata mislicalT'lC'ntt' al suo nfu­

pod'acqua l' non può mai allonlanalWnr pn pii! .li 270rnt·lri.

QuanJo una vin im .al' abbJ \ unu vicina pt"t l'\""Tl' co lp ila,

b glJ1Slij'tc('s~a d i ca nl af"C' N l'nlu in 100ta co n l'avvl' rs ario , Sl'

Ialor ta ha SUCCt',\O, la glast1g ,ucchia il sJngut' il pii! a lungo

po!'\ lbd r. Sr arnvano d~i nnfor7.l, la glaisllg It' nl t' n .li usart'

'U/o!.L't"/UlII(. 1/"1l1Ilmw II uul... J, !l o'f-!>hl pt' r c rea re un diversivo

.. J i l,'guat~ i sul ft>nJII .1.·1suo rifugio ecqua ncc.
C.a. llIo J i !M."'tluLiul\t" (~up~ UnagLis1igrUO tt'm3Tt'di amrare le

cn'aIUTt' mI suo camo, La ):ldisl ig canu, <;[t-glÌt'nJoCt>mt' ht-Kiitl io

una ,in~ creatura che 1..'1 su in gnJo .l i \-\.Jt'rt' enne 27U mern
dJllo sT't't-chioJ 'òJCtjU3 a rui t.....a'" Jt.gau (\-\'\li ~Slmbioo.i acquat ic.a-.

pru St'"o1 Qut--IO'" un dTt'lw ....>noro di charme. l' La creatura J.....t.
("o'<1l" in graJo.lI uJlf"C' la gLa~<;Iig allincht.>abbia dTt'l1O. Lacreerura

~glio Jrw sllpt"1';1ll" un nn' '\òIh-~17.;l "1111.1 Volonla con CD No

Una CTt"alunche dTt1tw et", Qfi('S'O iltiro ~"''t''l2J non può pru

t'S\t'1\" inl1lk·n/.Ju J.:r l canto della s1l~ gbisrig per 2-4 ore.

Il fallnnt'nloind lCache lacteatura l' sUla St't1oItal' orvanza \ 't'f".;O

la gbistig. 'il'ltUl"ndo il f't'TOOJ"O piu diret to Ji\J'tlllibilr. Sco qeel
""-"llIirro pona a un'arra f't'Iic~ frornt" una zona Jxqw pro­
fonJa o con UfU fort C' corrente), laCTt"alur.r seJocl3 ha dmnc a un

\t"Condo nro salwzza Sr l'fft"ltw con 'lUCC~wqut'iroliro sa1vnza.
tdTt110~IJ[rnlt' vÌt'nr Inrerronoe laCft";IIUr.rnon\~ pii!

in l1Ut'fll.Jla.la1 camo dellag1.1i'lig rt'r 2-4 ore.
QwnJo una gLisug JesiJmr un com{'Qgno. ''J't"'''O

esce Jaltacqw r 1.1ncia mJ"JlIrt ..lfl lJ(.p~ qJ lLa vunma

d~ ha ~LIlu, in mr...oo J.:r f.Ut'IÙ ronaTt' con 'il"

'iOC t"xqua. Una rtearura....·Jona noncompient"S'iU­

n'.llin v.iunr.· se nont.jtM.'ILa dI difenJer.,i lqu ind i.

un gt.k"lTit'T'O non può fuggire o JItX'­

caTt'. ma nun subt<;[t' I1t'Ssuna J't'~

1113 Jilt'n\lval UN ....llt ima 'it'tlom
cl.... arrivi t'nlT'O 1.5 mrni J.alla

g1.1i"1ig JM.'t" "lIpt-r.rTt' un liro

o;.:rlwll.;l su lla Volomir con

C D 19 o ....'il.fl" soggt'lU a

choumr. romr f't'T finean­

ltosimo n l.lnIl.. \CI U m~tn

lancialo .la u no S1 n·gollt·

.li Il " liwlll), UN Cfl"alura

ch.- dTo'tt\1a cun SI\l"(('S'O il liro

\;llwl.J.;) unn puù t"!>-'l'Tl' inll ul'OI..Jla d i

nll,Ml tlal camo tlt'lIaswssa gl.:iiSlig l't 'r

N im.' . J..l>ITI'IIn Ili _ IUliollt' romi nua flnlan lll

dlt' ti ):bbtig canla, UN gbi..tig llllfl ha biSt'gTlO Ili

COlll lnuan' a cantan.·' ...·r mJ nl,·Ilt·" , un a vill illlJ <;t~'l la a chJrtnt',
UN gliistig r\lù u.. ln' il SUI camo .li se·.JU/.iolll'sia in supl'rfu:i..

cl.· <;tlft':lctjua . Mollt' j/,Li\lig inJit1Tl~ia l'll, Jtl\-'t" fòJCqw f-più rro­
fonda tnt'nt,,"camano.CO'olrillj:l·nJo uN .... ill illlJ St"Jor:I3 aJJ\'J nLJl't'

\\"N)J i I..)f'(). s.. 'f\k...lt' ..w nlUt;l l" cn'ature fa ll~<;[(lflOil luro <;t'COndo

tiro t..'l'7J.;) . solllamrntr annrogano l\,..)i pagina 103 delli Cdllohl J..,
Du a,!>; .\1~"'llI). LaCD Jd Ilm salwu .ol è basal3sul Can\t1l,;).

R i..u cchio di s a n g ul' (Str): Una g lJisllg può ~ucchiarl' il

~angul' .la una vi II ima vi \'l"nlC' co n IC' \U," zannt' , rff","uanJo

co n succt"o<;o una prova .li loft a, St' immobili l.ll l'a\'\"t'rsario, il

suo risucchio di sanguC' infllggt' 1.14 d anni 311 .11 CQ!;l iluz ion l'

ogni IDunJ in cui lo manlll'nt' immobiliualo.

Capacità m a gi cht' : A vo lunlà : Ir mlhomtl (C D 15). luCI

J .m :.IIIIl. !lUN- .11 1I(l>f-r~ , IIlI:).Yl lltlll( (C D 17); I \'Oha al gior no:

u' r ltM'( '''l '''Uq lj ~, II' lIvl:'lIo drll'incanutorr.

Rt'spi rart' ..cu ·acq ua ( ~tr); U n.a glai~lIg ... in graJo Jl

rt'~rlrart' ~ia l'aria cht' nl'll 'acqua.

Simbio s i ac quaeica tSo p): Ogni glaistig (> mist icamrnlr

vlIlcolala a uno spt'Cchlo o a un corw J 'acqua Il' CUI dlmt'n­

~ itln i J'O'isono variarr dJ uno slJgno a un lago o un liumt'.

Una glahlig no n puo mJI allonlanarsi pt"r piti .li 270 mt'lri

J.lII suo spt'Cchlo d'acqua l' co n l inu arl' a l1"spirart" normal-



All tnearuento: St.·mprl" caonco neutrale

AValllanll'llfll: l'l'I'(LN~' dd personagg io

~hxlificaTUn' di livt'l lo: t 4

Gla is lig domi n at r ice m entale, St regona d i S" lh-"l' IIo

I'olfer eo ~It.J io

l'Jbt UIprùsJ4t1S(M r f)'.'J m (loqua.1R"IIi), nuocal\' IS m
li (t _l Ot-s. t -4 n.lIUt'3W, +2 PnI((I.d, J.il'llrn'llhIN+1,

+1 11tld l... J, rrot':WII,+1),ronIJtto IS, col lo alla sprovvisla lq

-v.. S
PU):1I<l/'''I't'l'it"lW/'' +6 in mIschia 11.14+1 f! ""lt-nol
o lTItlN) +~ in mIschia (l d6j

f"u)::1l1l/'llt't'l'inw1l.' +6 in mischia (ld4t l l"'lt'knol
f! ll"IOI'ioO -uin m lSCh l.l (IJ 6)

l. Sm/ 15 m
CanloJI~. risucchiodi sangue,
Clpaci lil magichto, il'l(2n ll'Simi

RiJUltOneJd danno S,lt'lTO fn.JJo. visk.me CWPUscOOR",
rt"'<1l>lt'nu al fn-JJo 101.' al fuoco to, tl"Splr.lre' .-.on'acqua.

.-.imblosi acquarica
'Iemp +6, Rifl +9, volo t 1-4

For to. Ilt", Ib. Cos 1b,

Inl 12, SagI 7,Car 2"
Ani!.1a ..klLaFuga +10,Ascoltare' +10,CamutTall" t 1-4

(+16 l'\"Cll.ll.xmd. COOCl'nlra/.iune t i l, Conoscenze
(nalura) +S, l>lploma,i.1 t i S, Int im idiR" t 16,M~

Sift.nlitl'l3tnl"n h' t'Je, Na'iCondersi +6, Nuocatl' t l7,

e . ....'T\'2ll" t'J, l'l'rcl'ptn- Imenzjoni tll. Ragg irare t l 7,

Ufiliu.atl' Corde t l (+Sco n Irg;lmi)

Alk·na.Capacila Focalizzat a tcanro JI Sl.J U1.iollt'),

Incanlt...imi Focahzza n Iamrnaliarncnto),VoIt,"13di Ferro
h~l t' n-mpcrate
Solilario,
SlanJ an l riù/'u):1Il1If '11'\\"/"'1<1"\ bnl(n.d, .ldr,mtl<l/lIn1+2

(' ,,,,,,U'I .lI I'Ill"·: llIul'+2

St'rnr w raoncc nl'llIr.lll'

l't'r c1as>;(' Jt'l pt'N maAAio

"

Co mb.1tI 11TH' nro
ll' C U dI'i lir i sa lwua rer il ca n to J i Sl'Jllziont'- Ji 'lue,u j'tln

l>l ig sl H'gona (C D 12 ) t' rer II' SUl" capacifil m ag iche ( ' rm'"~ttIll

CV IN, ~Il~f~/rtl"t CV 20) so no stafl" modific all"in baSf' al §1IO

punleAAioJ i Ca ris ma p iù alto.

hr'" "J(l"llt~rml .I.. ~ITtJ:t:t'1( (onoNud,; (bIS/h); o-f'lI.ltlTnllrr'
(C I> IN). rnJIl I,JuII:/l,"t Jtl mll~Uo, r,nhJ'gll":llltlt, rn,~lnl::.L

".""(1 (.1011,,,,,,.. (C D 17), louo Jr 1I((..II,..m""/(I (+5 co nta llo 1Il

m io;çhia; CD 17); 1'-II'm"/u'lI mllgull , ' Ilnm((lIrr \( \I..~....I, ,h..,.,.

~u J'I''''''''c- (CV I<J ), ,1..rJ,I ,,,,..,,llll cr, 2··f'lId"'"I1Tf nhl\I"- ICD
20),'oc,oJ, IJI(I:'II (t ~ confallO in m isc h ia: CD l 'Jl.

GLA IST IG IN EBERRON
Le glai'l ig 'iOno J iffu Sl" in IUIIO il Kho n ra ifl". In ft-..u no i

fiu mi , i !.aghi to i rusc.. lli JI"II.. fOfl"s l1" Jdll" ~h rc h l" JeI!'
b ra, del Droaam, Jr! BrrlanJ, J el le Rocchf" Ji ~ I ror {sprcill­

mt' nl l" nl'1 PI"l"S'-'1 JeI Lago Spt"CchioJ l" JI Vall"nar. CIi di
comballl"n li J i Val..nar sJ'C'ssoJanno la c acci a alle glaislig rer
pas~h'mro , nportanJo i loro zoccoli come lrofl"i .

inc rerrwm i ai pu n lt'AAi J i carancrteuca pt' r i DaJ i Vu a: For /i,

Ut'S H , Cos 12, In l lO, Sag It Ca r IS.

Claist i~

Folletto Medio
6Jn.+12cnpO
, I

'J m (6 qwJren i), n oou tl' 15 m

IS(tl Ot-s.+4 n;l[ut'3k ), ronlmo Il ,

col tc alla speovvtsta l"

+J/H
MOI"iO t4 in mìschìande-nc
pugNlt- t " In m i'iChiand... l )

Morso t4 in m isch ia (ld6+IJ f!

pugNl.:- ·1 in mi'iChia (Id'h 1)

15 m / 1.5 m
Canfo dl Sl."l.Iuziont', rhu cch io d i o;ang\lll',

car«i'~ ttYgicl'lC'
Ridul.ionc.- ..kl danno 5,ift't1OfreJJo. \'jl>Km..'

cn-pllsco!.are,l'f'<;istetu.1 al fn-JJo roe al fuoco

IO, respirare sonacqua. si mbiosi acqualica
'lemp+.. . Rifl+4>, volo +q

For 12, Des B , Cos H ,
tm B . S.ag I4.Carlq

Anll>l.a ..k ll.a Fuga +7,A'iOOlI3tl' +'J.

Camuffare +12 (+1" n-ciuzione),COnosce n/.....
(fUtu ra) +S, Dlr lomui.1 t l2, InnmidlR' t ll,

M~ Sik-nzios;mwnle +7, Na'l('{>nJt.rsi +lo

NuocaR" t IS,Osservare +S, PtTCI'J'in.'
Inll'tl1.ioni +t l , Raggirare +14.Ijnhzzare

Corde +1 (+l con It-g..mil
Alk't1.a.Capacili Focalizzata(canto d i

....-duzionc),Vokmlildi Fer ro

Foresre Il'mpt't'3II'

Solilario

•
s landan.1

Ambit·ntt,:

()flta nbl..1 1ionr:

G rnd o d i Sfida :
Tt' so r\):

mvnte. Se si allontana uhcr tcrmcruc. dl'VI' rrarterwre il fin o
o in il it'ril sub ito a soffocare (\'t' d i "So ffoc am e nto", pag i na .lO4

d ella Co lU,/,1 ,Id 1111"' ;' <" .' 1",1' a). Un a vo lta c he una g lais lig si

io sposU u o hrr i con fini J eI suo v incolo, non pu ò piu rt's r i·
rare normalme nte finc hé non si io i mmersa Ji n uovo n l'l suo

~pt'(chio d'acqua.

Abi l it à : l l" g laislig ricl"vono un bonus rallial... Ji t 4 alll"

Pl"O\'l" Ji Pl'rCt'pirl" In ll"n zion i l" Ragg ira re. Una g laislig r icl"\lI'

un bonus rauia ll" di +N a q ual siasi pl"OY.l Ji N uolarl"l''ffl' fluala

pt'r complt"rr un'al ion... spt"t:ialt' o t'V1l3l1' un pt"ricoto. Puo

sempre llt'dJl'rl' J i r rl'nJl"rl" lO 3 11.1 prova Ji Nuourl', a nc hl"
'>l' Ji, rr:lIIa o in pericolo. Può us.arl" l'azio nl' Ji corrl"rl" ml'ntrl"

nuou, purc hc' nuoli in linl":l fl"na.

Abili . i :

TIri sa l\Tu..a :
Carau r r il s r ic hf":

Qualit à s ('l"t:i.a l i:

~paLiu/Purt.at a:

An .acchi sprriat i:

An .acco complMO:

An acco oo<;f"/l.on a:
An acco:

Dad i ViI .a:

I n izi.aliv.a:
Vf'loc it à;

Clas '04.' Armatura :

GLAIST IG OOMINATRICE MENTALE
!slo lll' glal~lIg , t"s'>l'ndo nal unlml"nll" porlall" pc-r la magia l''
g li am maliaml"nn di og ni gl"nt"fl", dlVC'nlano snC'gonl" spt'Cia·

lizzal t" nd la magia di dominio ml"nlalf"_Us.ano qUC"i'IC' ca~ '

c ila pt"r Incrl"ml"nlare lf" lo ro pro bab ilil i Ji al1irarC' II" preJI"

nello: lo ro JlmtJrt" acqual iche .

la g!.al~lig §ll"l"gona qui pr~nl3fa a\'I"\'ai !òl"gul'nli pUnl l'ggi

d i canl ll'ri~lica pnma J i applicart" i modificalOri razziali l' g li



gnoll li ammirano l' li ris petrano . ma i flind non nutrono
alcun amore per i loro cugini infenon.

Un fhn d ha un a~ pt.' llo mol lo simill' a quello d i uno gnoll.
anch......• l' I..ggl'rm..n te piu ha~~ ~ nrc huro. Misura ci rca
2,1 me rri d'ah"lla .. rt'sa Ira i Ieu C' i 17S kg. la fronte di un
fhnJ non t- ar plalllu co me qUl'lIa di uno gnoll ordinario .. Il'
orecchie sono meno arrotondate.

l Ihnd parlano lo Cnoll e il Comu ne.

C ii ~piC' l3Ii flind sono u llIci esperu. che preferisc ono sfru t­
rare al megho ilrerreno, [elemento sor prt"sa t' la superiorua
num..nca. Qua ndo si trovano al comando di un gruppo d i
caccia gnoll, no n SI fanno scrupoli a sacr i/l cart' i loro cugnn
pcor beneficio personale.

Sbarra dei Iltnd: Una sba rra d"l fhnd è composu da due
barre di Ierrocollegare da una catena cenr ralc.m modo simile
J u n mau J fruslo. E un 'arma esouca a una mano che Co<;U

30 mo , infliUI." 2d4 danni contund..nl i, ha un imervallc di
min accia di 1'1 ·20, in fliUt' dan ni raddoppi.n i co n un co lpo
cnucc C' pt"sa I kg, I flind conside rano la ~ba rra dei flmJ come
un'a rma J.! guerra invece che un 'arma esonca.

Chi impugna unJ sba rra dC' I flind riceve un bonus d i ...2
ai un per col pire contrapposn t'ffl'lIual i pe-r disarmare un
nemico (compr..so Il uro prr evuare di essere d isarman o
se il proprio tent anvo falhsce). Se chi impugna la rma co n
comrt'l..nza nel suo urilizzo mmaccta un colpo cruìco, può
compie re un rer mnvo gr atuito di dis armare quell'avversano
pr ima di tirare per conf..rrna re il colpo cnncc (questo tent a­
l ivo d i J isarm.art' non prtlVOCa alcu n allacco J i opporr un ilà),

Abi l ila: Un f1 ind rin "w un bonus razziale di ...2 allt' provt'
basalt' sul Car isma ..ffo' flua l" pt'r influl."nzart'gli gnoll.

I car i d" i fli nd Ji w liw sono rangt'r o guardll' nl' r... I flinJ
ch i..rici gt'n..ralm.'n ll' allorano [ rYl h nu!' la divin ilil dl'l
massacro.

l pt'r sonaui Hind po~sil'dono i sl'g ul'nl i lnll ti razziali:
- H, alla l'orla, +2alla ll t'slt l"l1 a, +4 alla Cosliluzio ne.
- Taglia ~h'dia .

- l a wlodlil basl' ~ul I.' rtt'no Ji un flind è di ~ m..tri ,
- Scurov ision.. fi no a III m"Iri.

- Dadi Vira u lliali: Un flmJ comincia co n dul." 1i"..l1idi
uma noid.., ch., gli conft'r i'iCono 2dN Dadi Viu , un bon us di
aflacco base d i +1 .. un bonus al m i salv"zz3 bas.. di Temp
... 3. Rifl ...o l" Vol ... o.

- Abili ta razziali: I li" t"lI i di umanoiJC' di un flind gli
co nf..riscono pun Ii abili la pari a Sx C2 ... mod ificaloTC' di 1m.
min imo Il. lt sut" abilua di c1assC' sono Ascolt ar.. C' Ossrr·
"'3rt'. I flinJ rict'\'(Jno un bonus fazzialC' di ...2 alle PfO\·C'

basatt' sul urisma t'fftIl Ualt' pl"r influC'nz.a rt" gli gnol1.
- Talent i rauiali: Ili\·..11I Ji umanoide di un flind gli co n­

ft'ri scono un u lC'nlO.
- I-"amiliar ila ndl.. ar mi: I flind consiJt'ra no l... sbam: Jt'i

f1i nd comt" SC' fos'>C'ro armi da guC'rra anzic h.. ar mi t'SOtichl'.
- Bonus di armalura nalUralt ...2.
- Linguaggi automalici: Comu nC', Cnol!. li nguaggi bonus:

OrK on ico, Elfico ,Coblin, orchC'sco.
- Cla..sr prC' ferua: Rangt'r.
- ~toJ l ficalOTe' d i Ih'd lo ...2.

PERSO NAGG I FLI ND

COMBATIIMENTO

Queslo umOrloide ~ leggermerlle piil Brosso e piil mo ssiccio di 1Ir1

umono. Urla pd /ia io cor Io e spo rco. di 1Ir1 colort cht va dol moro
ront 01(0150U(O, coprt lo It UO limilt o qlltllo di lino iena.

QU"Sli ptlll' nli l' ~pit' l;ll i cugini dl'gli gnoll sono spesso frl"
qu..nti n..!ll' banllt' di gnoll (Orn.. cari o carcia tori s(t'h i. C ii

Fill.J

Uma no ide ~Il'dio (Gn o!!)
Dad i Vita : 2l!N+~ II I rO
Ini ziat iva: +1
, 't!ocila: ~ m (6 "luadn' lII)
( Ia..s(' Armatu ra : IN (+ 1 Dcs. +2 naturale, +3 cuoio boro

chraro. +2scudo pesante di met allo), COnfallo 11, colto .III:.

~pfO\'VI"U 17
,' n acco ba...../ Lol u : +l /+~

An acco : Sbnu Jl'i flmd +S In mi'iChia (2J 4+V1~·20)

An ilCco complet o; ~barn Jn flmJ +Sin mischu (2J 4+3/ 19-20)
Spuio/ Por lata: 1,5 m/l.S m
Att acchi ~~cia li : -

Qualila ~~cia l i : .scUTOv l..tone I I' m
Tiri sal"co lTa : 'Iemp +S, Rifl +l , Voi -u
Can tl C' rh l ich t": For 17, Ill-s 12, Co!> l S, l m IO, Sag Il , Car IO
Abili ta: A'K'olurC' _~ . (k"",rval'C' + ~
II IC'nli : Arma hICalillaU (sbar n J ..i flinJ I
.-\mbiC' nl t': Pianure calJ..
Orp niu ..a1iom-: Sohrario, CO['{'U , grurro di caccia (1 piu H

grolle1·2k"Ill' )O banJa (I'lOplu 10-100 gocll plu SO'\ noncom­
ban..nn plu I wrgente Ji r hwllo perogm 2OaJu!li e l capo di
" -6' 1iVC'11o (2<;,\ gooll)e H k"ne}o lribo 12-20 pèù 20-200 gnoll
piu50'\ non combertcnn piu l «q,"nlt' di r hVC'I Io(7S'\> gnoll)
pt"fogni.waJulli, I 02 Iuogolelll"nli di 4"o S"livt"!Io(,5O'\ognoll)
t I capo Jl fo-·!l· ll\\"IIo(25'\ gnol l)l' 7·12 k'nt')

Grado di sfid a: 2
Tesoro: SunJarJ
Alli nl."a ml'n lo: Ceneral m..me neutra!.. malvag io
wa naam em o: l'l'rdas" , J ..! pt' f\onagg io
.\loo if1calOrt' d i l iv..llo: +2



C
, J r. I migliori cacciatori tra i gobl in Jl' llt' foresre

0<>1/1, d/~ J~'~Jt~ L _ L _ . .
sono ooroa tl . NOllO'>tanll' la loto piccola tagl ia, qU'''' 't
c n' alUn" sono po'l'm i co mbaltt'mi, alla stn'gua .Ii qu~ ~

siasi nano o rnt'l./ut("o.

GOBlIN DELLE
FORESTE BARBARO

o re. Q m'\IO l' un df,·lt o .I l paura t" .Ii inllut' n l ;,f mema le. U

cn deluro \alwlI.a l' bavata su l Carisma .
Sl'n\ibi lit à a lla luce (Sl r ): I goblin de lh- fore..te 'it,lno

abbagliali Ja lla luce solare imcnsa (1 st" si trovano entro il
raggio .Il un mcanr..s imo 'Ilet Jru"hI.

f orma a rnnrra (Sop~ Un goblm ddll" foreste può Ira..fce

maf'i in un picco lo albero,arbusto o ramo, in moJo t\jul~knlt'

aU'inC".lIntt"i imo Pr"'ll .unwll lancialo .la un JruiJo di

12 Il\"l'llo. Un gobhn delle fort"S ll" soIl1amtnlt
u..., q~la C;lJX1Cil~ .lIlI'.lI lba o poc o pmm

Jeltalba come forma.Ii milnl" li..mo, dm
la ma .:M'ersio....... per laluce.Id giorno.

Un gobhn non puo iml'trI.:Jm'
pt'n- queste l'f(I"IIO, che ha terrruee

autornancamenre altramenro c se
il gobIin subisce J...id~nni .

Ab ilità: J gobI in Jelk fonw
ricl"'\-'OnO un bonu... rau.i.ak di ..~

alt.. ptU\'I" di Saltati". Un gobIlIl
J...lk fOl1."S1" ha ancht- un booos
tu2iak di ..ti alle proo.-'l" .11 SCaIaIT

l!pW St"m1"R'd«iJt.1'l" di prtndmo
IO alI... proo.-'I" di Scalare. and\t" se'

d i ffl"luominacci.ato. • UngobUn

tklle fOf~ll' t1Ct"\'I" un bonus rn­
lj~k di .... alito rro"'\" di ~llkM'T'SI

Sill"nzios.llrnt'ntt' t" N~<,(onJ..1"lo1

reIle aree ho!;ch iV\' e rice\\' un

bon us ruziak JI +4 alle J'IUW di
Anigianalo rn-s suu ra) per creare rt1i.

Co m b,ll l im t' m o

la C D d d li ro salw7.1a pe r la frl"nt'sia JiscorJam r .Ii qUl'~ IO

go blin Jellt" forl's ll"bar baro e~.

I ra (S l r~ Una volta al giorno, qUl'sto goblin Jdlt' fOT'l"!olt
harbato può cad,'tt' in pn-Ja a un'ira fl"toc l"chl' du ra 7 round. l

S{'gUt'nli ca mhialTll"nt i valgono fino a quando r imane ne llostalo

J 'ira: CA 15 « o nUllO Il ,colro alla spl'\J\lVbla I l );pf inC"n'Tnt'nl~tl

d i 2; AtI +7 in m ischia (IJ H» 5/x3,ascia hipt' nnt") o +4 a Jisun1.ll

fspt"Ciak n-It" perft't1a);An co mp +7 in m isch ia (Id lQ.-S/Xl. ascia

hiPt"nnelo +-4 a J iSl.lln/.J (spt"Cia!r, rl' le pe rfella);TS li.·m p "6 , voi
..}; Far 19.Cos 18, AllennilW' Jl"lla §w ira, il gobl in J...lk forl'"§lt

barbaro ri matk' affalkato per ladurala dell'inconlro.

SOCIETA DEI GOBLIN DELLE FORESTE
I goblin J l"1I1" fotl"stl" non hanno una cultura sofistic~l~ nt
un li ng uaggi o 'OCrllto. J soli srruml"nl i c he coslruiscono COlI
tt'golant~ sono Il" loro tt' li, lt"nUle i n gran conto dai Caccì.llion

di ogni t ipo per la loro qua lilil peneua,

J goblin dell l"fOn'Stl!§ono cacciatori nonudi chl" non h.llnl1O

u na J lnlOra fij,s;r, ma ptt' ft"n sco no ~gatt' all 'in ll"rno di un Itf'

m oria~n Jl' lim ilalo, d i solito J rlla.graoot"Zl.lIdi 12,8 km' per
ogni ffit"mbro .11"1 gruppo. Jgoblin ddlt" fOfl"; It" cacciano fincht

al m.lllllno non spununo i pnmi raggi di solt" Ira il foglunw

Q..eslo piccolo ..m flnoide. simile Q..n primQle, t ,omplet omen le
ricoperto di ..no pelliccio nt'o e ispido, Ironne ,h, s..1 viso ,h,
rivelo ..n'tspftssione ,,,,dele e selvaggio.

Qut'\ li c;K'cia lvri ncnurr n, noli anche come kuh. scn ocrearure

f\lrm lJahlli nonosranrc ti loro piccola I3gli.ll . Anche ....f'O"~'"o
fxilml"n ll' camminare erem, i goblin delle foreste
tendone a correre l" a camm inare su tU1!1' l!

qua nro It' zampe , In modo simile a quello
Jl'i prrman. forse pt'r il fallo chI"11' brac-
c ia sono più lunghI" .11'111" gambe. Le
bocch... fanne \foggioJI denn moho

;,fffilall, t' 'la It"mani che i piedi sono

J outi .11 art igli ncurvt iJt"ali pt'r
scalare. P;r\s;rno la magg ior parlt"

.11"1 loro tempo sugli alben.
I gobhn J ..IIt" fott'st t" danno la

caccta alla m;,fggior parlI" .Idie
crea ture che attraversano i lo ro

terruorr bo..chtvi, ignorando
so lo quelle più grandi di u n

cavallo. In It"rnr i di caresna. i

goblm delle fore..' t" arr iva no
ancht" a pro gl"lu tt' t' a met te re
in allo rcmplicare incunioni
nelle co m u nnà u ma noiJi .Ii

fwn lit 'ra alla rice rca di cibo,
prt"diligt"nJo Il' rau iche ;tr u ffa

t" fu~gi contro i più giovani.
Un~in Jd lt., kJf\",lI"è altoctrra

cocm l' prsaptr"oo;,lppom 20kg
I gobhn delh- fon's lt" parl ano una

f\lrma rud ime nta le .Ii Cobhn . m a sono

analfabcn.

I ~Ilh l i n Jl'l ll' fon 's lt' so no mal' Slri d i im ho scatl' l'' san no US'lft'

Ialt ich t' p rovart' l' r ip rov alt' aJarlanJ ol r allI" prt'lll' c lll"Jl'siJ I'"

ranocall Urarl", St' J l"vono combatl rn' u n gruppo numl'roso di
aV\'t'rs ari, pr i ma all accano co n Il" rt' t i i pt"rwnaggi piu dI,boli,

lta ~ci na nJo v ia rapiJ aml"n l1" II" v irti mr inr ralci"ll' pt' r cibar·
Sl'nl' p r ima Ji torn~rt' pt' r il res lo .1"1gru ppo,

I goblin J t' lIt' forl"!'>l" attaccano g li aVV\'Nlri pa ll'Sl'l1\t'ntl'
supt't1ori a tt"Sla N SQ , facl' rnlo ricorso alla IolOcomut"1a fn 'n t."Sia

''l''lvaggia l" lanC" i.:m J o urla srridull" r J iscorda nli chl' pa.ralil.LlllO

di polurag li wWl'Yri pii! J t'boli. Lalorobra~i~ J i lICCiJt'rt' , di
S(11110, eplli for ll".I iogni preoccupazione pt' r l'incolumll~ pt'rso­

nalt", QualslJsi at1Jt:co co ntro u n avwl'YOo piu sofislkaro. p iu
fortt o plU nuffif:'fU!;() può po rlal'l" all'annil"nlaffif:'nlo J ..ll'ìnl..ro

gruppo di gobli n dc- lk fOft."SII",!M." non eguidato da un kllh druido

.lInli.llllO, unodr.'i pochi 001311 dl"lla ~WZl.ll t"ddraulorit~ l"It"C~

S.lInl" Pt"rontinatt' una n lira la sttalegic.ll.
h t'n l"li ia d isc ordanl t' (Sl r ): QuanJo si giungl" li uno

sconlro In m isc hia , i goblin dt"lI.. for~lt" so no sopraffau l
Jall.ll frl"nrs la. ..alta ndo su l"g ii! i n modo caolico l" u rlanJo a

squarciagola. Le (fNIUtl" con 2 o mt"no DV l''ntro ~ m l'l ri J~

.lIlmt"no trl" gohlin Jl"lIl' fOfl"5 1l" .lI11"a lt.llCco Jin 'nu no !>COSM"

pt'r IJ4 round, a ml"no chl" non l"(fl"uuino con succt'sso un

l iro \.1lwzza sull~ Volonl~ con CD 9. Se una Cft'atura rMisll"

a ll't'ffl' lIo, non può wnirne nUO\l;lml'n tl" influl"nzala pt't ,;!4

COMBATTIMENTO



Nt"S..u na tnlllWla. nessun b..· rn.'. oggt'lt1standa rd

più re re pe.-rft' lI a
C'ot'nt"ralmt"lllt' ceonccmalvagio

l'l'r cla sse d d pt.' rso naAAio
. \

Ar m a Foc ali u :lla Iasc ia bipt"nnt')
fort'o;tt"lt"mpt·r.11 l·

Soluaooo oonJJ da guerra (I .J riu2-S combanenn
di l'liwllo )

Gobl in d dll' fOrt's tl'. Barbaro d i 1' lh·r1 lo
Uma noid c Picc o lo (Go hl i no id e)

Id12+2 (H pf).,
'I m in armaturadi pelle (loquaJn-ml.
suLan" 4,5 m;~kl[ i !;! base 12 m

17 (+1 laglla. +2 Lk-s, +1 naturale, +] armatura di pd ltol.

con tano I J, COllOa lla sprov~'is la 15

. Ifl

Mcia biPI.'nn..· +5 in mischia (ld IO+ VX]l o
re-te pe.-rft"IU +4 a disunta (\"t'd . lt"stO)

A'Iria bif't"ntlC' +5 in miliChiaudro-]jxl)o

rete pnft"lta +4 a dL"anu (wdi 1t"SIOI

1.5m/Um
f n-nrsi:.ldi'iConia.nlt'. in

Scuroct..iont' Hlm. monmcnlo wloce.

.....nsib il ll;! alla luce, form.:a arborea

TC'ITlp +4. Rifl +2.voi +1

For 1 5. 1~ 15.Cee H ,

Inrll .S3g12.CUll
MOO"o't"f~ Silt-t\l.tOS;lmcnte.- +2-, Nao;conr.km ...... .

Salun- +5. Sn La n- +1I

- Sc urov tslone fi no a IN met r t.

- Abilili! razz tah: BVIlUs razziale d i +2 all(' prove di Sahan ' .
Ricevono anc ht· u n bonus razziale J i 10Il alleprove di Scala re (.

po ..so no sr m prt"dl'ci J t'n' d i p rende re IOalle pro w d i Scalare.

an c he se d i fn'lla o minacc iau. I gob li n delle foft"S1e ric evono

u n bonus razzia le d i +4 alle prov e d i M uu\'t"rsi Silt"nz iosa ml"n lt"

~ Na'<ondC'rsi nt"lIt' atC't" bosch i\'t". Rkl"vono u n bo nu s razzialt"
d i +4 :l11C' rtoVt' d i Art igianalo (tC'....ilura) J"t"t c()';ltuiTl" teti

- Fami l iuir ~ nd le.- u mi : I gobbn de lle fore.-s ll· considl"rano

le n ' l i co me.- St ' fOSSl"ro ar m i J a g lll"rta a nz ich(' u mi ~soliche.

- Bo n lls d i armalu ra naluralt' +1.

- A" ar c hi speociali (S'cod i sopra): FrC' nt"sia d i~ordan lt" .

- Qua lil;! spt"Ciali (S'edi so prù St'nsibili la alla lucC', forma
ubol"('a .

- ling uagg i au roma uci:Goblin.llllguaggi bo nus:Comllt'le.-.

Elfico, C iga nte.- . Orcht"'<o.
- C las..... p rt' fC'rua: Ib rbaro.

- Moo ihcalo rt' Jl liw-lIo +1.

Il gobli n d ellt" fort's lt" co m ball l"ntl" qui ptt"X'nla lo avt"va i

SC'gul"nti punlt'ggl d i ca r.u lt't1s tica prima d i applicut' i modi­

hcalori razzia li : For 12, lJcos I J, CO" I I. Inl Il. Sag IO, Car 9.

Il goblin de.- lIe.- fort"sl l" bUNro qui pTl"5t"nlalo aveva i
'it"gul"nti pun le.-ggi di c u aflt'r ist ica p r ima di ap plicarr i modi­
hcalo ri rnziali: Far 15. lJcos U. CO" H . I nt IO. Sag 12, Car Il.

Gu bl in delle foresre. Co m bat tente di t O livt' lIo

Um an oide Picc ol o (Go M in o id c)

IJs l4 pf).,
'I m (6 qU3Jn-lIi\ scalaret> m

Cla~sr "rmalun:

Attarro N sr/Lona:

Attacro:

Attacco co m pll'to:

l}.wi Vila :

Iniziat iva:
\ 't'ioc il à:

Abililà;

Organ ilozal io n c.":

Spazio/Portaia :

Anaahi sr--iali :
Qualilà speciali;

ralrnli :

Ambirnlt:

Cn do d i Sflda:
'tesoro;

TIri sa l\TZU:

Caral lrri h lk!W':

14(+1 u gll.l. +2 Ilt-s, +1 n.alUr.1lto~ comano I J.

co lt.. al la spro"vivta 12

+1/+2
!l.tor..o +J \Il mi.;chi:l (td-h l) o

rete rcor ft"rra +4 :1 dis la nl...a (w J i lt"stO)

MOl"'§O +J in mischi:! (ltH +I) o

rt"Ie.- pnft"lU +4 :1d~anu (\'\"di testo)

1,5 m/ 1.5 m
."rt'fIt'Sia di'iCOrd.anlr

Scul"O\'isionl' IIIm , !il'nsibilil;! alla luce,

forma arborea

TC'ITlp +2. Rifl +2. voi +O

for 12. Des 15,CO§ Il .

tm b , SJg IO. CU ~

Anigi:malo (ll"'isltura) +Q'>. MOO"ol;"NÌ

Silenziosamcn le.- +2-. NJsconJt.rsi +f.-.5.1IrJfI' +5.

Sca!.art' +~

Lcnare M ig lio rato
f ort"'otl" temperate
SoIiIJtio (n-Ì<"lto), fJmiglia (}-6), mllCO{b-16più un

barbarod i r hwllo. ccpo kilh )o lruppa (t4-H piu
rre barba ridi J'liwllo C:lpi kn h C' un druidodi 5­

hvelloanziano kt rh)

./2
Ness un a mone-ta, nessu n bere.oggen ìstandard
più n 'h' pt,rft"lta

Alli llt"amt'nlO: Grnl'r:a lmt'nlt"caot ico malvagio

Avanta mt'nto: Per c1asse• de l pe rsonaggio
MOlIiflcalonodi Iivt·l!o: +1

della[orevtu.ora in c ui va n no immediata mente a do rm ire assu­

mendo la loro fo rma arborea nel pu n ro in cu i si t rovano.
Si muovon o m anrenerulo una ro zza uni tà d i bran co t" di

coordmaaione q uando ren do no Imbosc are o razz ie pt"r pro­
curarsi il cibo. I gcbhn delle foreste lncoru ral i sin gol arm e n te

sohtame nte sono dt' i rete m .

Lapl"t'mi nrma poli!lca nd la SOcit' l;! dl' i gohlin dl'lll' forrslt'

tdtfin lla da colorucht"sono in gr:ldo d i assic uraft"la maggiort'

quanlil;!d i c ibo . I cap i~"Ono t"s""'fl' si:l m ao;chic hl' ft'mm inl',
Ktln lta co loro cht' so no in g n do di idt"art"C' di mt"tl('rr In at ro

It imbosca t... e IC' tauit' piti It'l ali. no nchto d i guidart' la caric:l
pmona lmrntl' . Il capo di un branco d i goblin dt·llt' fotC'Stt' (­

un barbaro almt'no di J·Ii"t'i lo. mt"n lrt' il C:lpo d i u na lruppa
soIimntlllt r un druido anli:lno :llmt"no di 5' Il\'dlo.

PERSONAGGI GOBLI N DELLE FORESTE
I pt'nonaggi goblin dC'l lC' fotC'S lt' possicodono i St'gut'nti l ratt i

mziali:
- 02 alla lJcoSIre.-zu, -2 a llO) nteIli gt"nza.

- Taglia Plccol4l . Bonus d i +1 alla C 14ls5t" Armatu ra , bonus

di _I ai li t i pt"t colpltt". bonus di +4 all C' prove.- d i Nasco nd e.- rsi .

penali!;!di -4 allt' pto\T d i 1011a. capacit;! di so llt"V3 me.-n lo e.- di

Imporlo par i a ]/ 4 di qUl"Ui dC'i peorsonaggi Mt'di.

- La ~'C' loci r;i ba..... sul tt'rte.-no di u n goblm dd lt' fore.-stt' ~

di 9 ltW"ui.



GOLE M ALCHEMICO

Uno grondt Cftol uro difo rmo umo noidt. doi /intomtnh rigonfi f

incomplth, ovonzo bCl"o/Jondo. Solfo lo pellt si gonfiono grOUf
W"ht dif1u,do.

Il corpo di un golem alchermco è composto da una ml"mbrana
Jura ... lt.1spUl"nll" plasm.1la.1form.1 dì umanoid... , il cui voI10

di "01110 imua IC' fallC'llt' de l creatore. U membrana connere
un m iscuglio turbinant e d i flUidi chimici oleosi ... IOs~ici, cht
si mescolano l' si separano a in l...rvalli casuali. Infondendo la

IJgli t'llI t' , scurovìstone Ifl m, immun ità alla magia, vi~iont
crepa-colare. rot tura

Tir i sa lvez za : Temp .7, Rifl -s. VoI .7
Ca ra l ll'r i~t khl": Fcr l], Des Il , Cos - c l nt -, Sag te . Car I

Ah i lil à: -
Talenn: -
Ambìeme: QU.1I\i.1\1
O tjC:a n il.lazio nr: Su liu rio o b,md.1(2-4)

Gra do tli Snd.1 : 11

Tesoro: Nessuno
Al linl"a ml'n lo : sempre neutrale
Ava n aa m e nr o : 1j-)) DV (Grand...); H-H DV lEnorme)
MotI incal o rt' tli livdlo: -

bollIi uccisi, fusi aSSI~ml" in un'unlU form.1 brutale che combatte
senza conoscere IrC"guolo .

Golem di c.alftle (Profond,U tanaree di Carceri): Questo golem
nsomlgll.1.1una m.1SS.1~te di catene, manette e ferri di O@:flI
genere, oean per catturare e rmmobthnare i suoi ~ici.

Golem di cenere (Cupa E lerf1ll~ della Gehennolo): çcestc goll"rn,
"cavato dololl.1 cenere vulcano della Gehenna,i1ssomiglia .1 un !l'P'"
It"SCO schl"lt't ro fatto dI cenere l'' crrccndato dolo un.1 nubi" di tiuonl
ardenu.

Golemdelco1po menL11e ( Profond ,t~ ventose dC'! Pandlffi'loniuml:
Questo cenbde golem si nutre dell'oloitrui sanil~ mentale e assomiglia
a un verme lungo 4,5 mt'tri ricolmo di sangue nero. Il suo morso
trasforma le vittime ferite in maniaci deliranti l''urlolonti.

CoIemdi ingranologgi (Nirvan.1 MC"(unico di Ml"Chanus):Q~to
goll"m di precisionI", unolo crt'ololura folona compll"tolo ml"ntl"di ingrolonagg.,
aV.1nz.1 inesorolobilmC'n lC', con movimenti a scatti,verso isuoi flt'mici.
Può afferralI" gli aVVt!r!oari e slringerlicontro i suoi ingrolonaggi inarr~
'.itabili,miKiullandolie frolontuma ndoli.

Golem dell' ira arbore.1 (DlslC'St' Selvagge dC'I1I" Terre Bl"sllah):
Qut">to gollffi'l ~ unolo masu St'~tl" di foglie fruSClanll, rami
aguni C' puniI" di It'gno che InfliggI" danniperforolonti, ollrl" a trolovolgm
i nemici sul suo C.1mmlno.

M.1rteBo del valore (Sftte Cieli Ascend~tj di CC'!t">tl.1): Queslo
golem assomigllolo a un fl.1no al.1 to btto dIpuro olololobaStro e decori!lo
di unolo fine filigrana Intero.1 In mllhrolol. t In grm d. PUnir(' ilmalt t

Il martello dolo guemllin m,dirai che Impugnolo Vlt'f'II" consideralo UN
sacri! arrTli\l m.sericordlOU quando sono le sue mani pit1rOS\".1 lITI­

pugnarl.1.
Perliector (PiKIfJCi Rt'gnl di ArQdI.1): Quesio goIern ~ f.1tto d'oro

l''d'.1rger1to finemenle cesdt.lll" scolpiti ololla perfeZIOOt' In forma di
olorconlC', di fonnl.lon o di qualche illlra ueaturaleg.1le. Può brucia~1t

cre.1ture malvagoe colsuo sguardo lumInoso e ilsuo tocco ~ Ingriido
di C'!Im.nale m.1Ied,ZlOflI e curare millattoe.

Sf:nti~ di Mithardir (forestI"Ohm~ di ~olo) : Il corpo et.
ques.to golem .1ssomigll.lo • un elfo composto di poIvoeJC' di gesso
tll.1f1U , provemerltl" doli dt">ertl sconfinati di M,tholordlf, il terzo slf.1lo
di Arbore.1. Quolordo ~ golem sceode in ~tugll.lo, iii sua superficiet
percoru da SGolIoche elt'nnche che g1. comerrtono di If1UnalilrebiSUoI

eknnaU fIt'I pugnIdIpoetfa odi SGolIgl'olore Il.olm.ni ContfO glIaV'\lt'f\ilfl
pu Ionl.lonl.

GOl [M PL<NA RI
Ig~ p1anari, comt'.1d ~pio ,Ig~ ddla svenlura t' Il goIt'm
prlsm.1t~o, sono lipi sPl'Ciali di costrutti ncavan d.1 l1.1 maleria pro­
~1~1t' d. un P,ano EslC'rno. LacoslruzioMdi un golem di qoesto
npo eImprt'Y alla portal.1 soltanto di coloro che sono in grado di
controll.1re 1'I"'>St'nz.1 stt">S.1 dei pi.1ni.

Un g<*m planare può essere costruito soltanto sul piano da cui
viene ricavata la sua materia prima. Uno spirilOtratto d.1 tl.1 materia
planare viene intrappolalOda un potente oggetto m.1gico l'' poi vino
colato allavolon t~ dC'! creatore. U materia prima ~ USoloi d ,fflColtOSolo
da Iavcr aee C' 1.1 procC'dura distruggI" sempre il prezioso oggetto.

I golem planan sono noli per t'SsC' rC' assai difficili da cOfllrol1are,
dal momC'nto chI" i piani stessi possiedono delle Pl'Culia fll~ che si
dimostrano prevariColon tl flSpettO a quelle delfOfglalofi del golem, Un
goll"m p/olo nolore assu me .1kuni tratti tipici dC'! piolono da cui provll"nl",
Il erl"atorl" dI un golem p1anart', noncht chiunquC' vogli.1 tentilr ~ di
conlrollarlo,dl"Vt' t'SSl"ft' di un at1iflt'olomefl to corrispondt'f1te.1qUl"lIo
del piolono usato per erC'arl" il goll"fl1. SI" l'olo t1 iflt'arTll"n to di colui che
conlrollolo Ilgollffi'l C.1mblolo, il golem dlvt'f1lil pnvo di controllofincnt il
suo padrone non torna ololl'atl'nC'arTll"nto pi"ecC'd~te.

I golem plana" sono C.1 ratterluati dal sottollpo l'',;trilp/anarl'', a
meno che non sllrovlno sul loro piano nalio.Sonoogni allrO.1spt'fto,
l golem p1anari seguono II" norm.11i ft'goll" fC'!ololi~.1i golem drscrlni
allaVOCt' MGolI"mMr1t"1 MOlllm /t dti Mostri (pologlll.1 128).

I golem eone automi d i g rand", poh'ft' c rean mt'diamt' la
mag ia. La cos truzione di un gole m prevede l'uso d i po rentt

ma~UI' t' forze (·ll·mt·nuli.
lmmu nil à alla m ag ia (Sl r): I gole m sono immuni agli

t'fft'lti magici t' coprannarurah che permt't lono una ft'Slsl,'nla
agli mcaruc-nm. Eventuali ecceztont vengono spt"CihcJlt' .

Cos t r uit o Gra nd('
Uad i Vita : 22dlO+JO (151 pO
In il ia t iv3: +1
\ 't'!oc ir .à: ,. m (4 quadreutl tnon puOCOITt'rC' )

e la ....t' Armatura: 2ftH uglla. ..t Des. ..t6 naturale), conrano
IO, coho alla vprovvrs ta 25

Atucco bast'fL Ol1a: +16/+26
Attacco : htanto ...21 in mi'iChi.ll (2J S. 9 più ld6 acido)
Anacco co m ple to: 2 schtann +11 in mischia (2J S+9 piti 2db

xiJo)

Sp:uio/Porlau: J m/l m
Atta("chi §pt'ciali: Tocco acido, berserk, urna a W((IO

Q ua li fà ,;pt"cia li : Guui}:ionl" alchem ica, rram dl"Ì costrum.
ridulionr dI"I danno IO/adamanlio r 2o/prrfonnll" o

CREARl NUOVI GOl [M PL<NARI
In ques.IO volume vengono Introdotti due "P' di golem p1olonari:
il golem della \Yerlfura (dal1l" Grigi\" Dislt'St' ddl'AdI") t' il goIC'm
pi"1'.im.1l1co (dal Campi Bt"ntdt1t, dt"Il'Ely\ium). Altri tipi di golem
p1.1n.1ri possono l''SSI''fe ncavatid.1lla materi.1 dt'g1i ololtri pi.lIni. QuellI
che seguono sono .1lcuni C'St'lTIpi:

Amorp hion (Caos Mutt"VOle dI"I Limbo): Un .1morphlon ~

compo\lo d.1 p"I"Ue, .1Cquolo, fuoco, olori.1 e colore m~scolah '"
un'unic.1 m.1'.i5.1lurb,nanleC'd emolonolo una contlnu.1 aura di uos
ch~ folo andolore fUOri controllo gli incanlt'Slmi t' II" capoloCII~ magi'
ch~ nell'ar~a. com~ s~ fOSSt'ro influl"nZ.1l. d olo l Ir.lotto pl.1n.1r~ di
magia St'IVologgiol (VC'd1 P.1-g'"l" 149·150 d~lIa Guido dt/ OtJfWGfOlll

M"srf'~' ulll"nori dl"uagh).
GIori.1 gu~a (Domini ErOl(1di Ysgard): Questo gol~m t

rlC.1Voloto dololll" OS5.1, d.1l1e arma ture ~ datl~ armi dIdOZZine di bar.

_,----_-----:_.,----_.....G.>.<.JOlf.M



Covn uno ne
Il corro Ji un golem alchem ico è com­

J'O"iIO d.1 una co mpliCal.1 mistura d i
nocivi liquidi alche mìcì. versa ti
all'imemo d i una rob usra me m­

buna di forma uma nc sde .
Il COSiO J l"1golem co mprende

2,000 mo pt'r la cos truzione del
co rpo, La creazio ne J l" l co rro
(o un'im presa complessa c he

richiede una prova di Arr igia·
n;110(.1 lchim ia) con CD 20.

LI 14'; Crea re Cosrru m (v....J i
pagina 2(7).{(lSlmll'lIr/urrù,d,'S"J..ne

Imlll,.liI, Ill ri'lltItlrf,"l di 1411 .'):t.'llil t'
l't'I"'lll,l'incantanrre dew essere almeno

di H" livello; l'Il''UO 70,000 ma; COSiO
.l/d IOI.! mo .. 2,720 l'E,

I GOLE M ALC HE MICI

tE ~'~I1~r~E~~2n~ un an zia no

i ~ lrUilOn' alla Tor re Jell'Alch im ia
Ji Arcanix, insegna ai suo i allievi
Cllm,' cn'a rl.' i gol.' m alcht'mic i, un
s"g n' w ch l' sl'mbra aver appreso
J allr s l rt"ghl" ca n ni ba li (hl.'

vivono ~u ll t" Mon lagnt" Byt"sh k,
Quasi IUlli i l' ili do lali alchimisl i d t"1 Khor vairt'

It'ngon o su u no snffa ll' rolwroso una co pia mJn oscnt t:l
l' ma( ch i:ua J a rozion i J rl!'A/(hulltù dr l\ù l~l ra ri l (un IOmo
grosso e scondusion;llO), st." non hanno addlfitl ur a u n golem
alc ht'mico a gua rd ia J ei loro preZios i ingrt"dienli,

Un in cantcsrrno ,u 14 l m l l ; : 'I I ~'I(ll (l l o rallent a (come per l'in­
ca ntesimo 1",,'r ::,.) p"r .:!tlt. ro und. wn/,a liro salvezza.

Un incanrr~imo 1'4'1(11(1 cura IUlli i suo i punii fl'r ila pe r­

duri.
Rcetura (!'i t r): !..lgnl singolo miro che infl it!,gJ almeno

lO Janni ne-ce a bucare la membrana di un golem alche­
mico, Quando qUl""IO KcaJ." \,i,'nr rtlascta rc uno spruzzo di
sostanze chimicht' cht' m'mplt' un quadrer to dr t ,5 me tri nella
JlfC'ZIOnr da cui pro\'i t'nl' l'attacco, i cui l"ffr ll i sono iJl'nl ici
a quelh dl'll'arma a soffio descnua sopra . La me mbra na po i si
ncbsude, riducendo lo squarcio a un m inuscolo punnno.

QuanJo un golem alc he m ico viene ridotto a Opunn fer ira
(da qualsiasi fonlt"), la membrana SI afflosc ia, nversando su l
terreno IUIIi i compo-n ch imici al suo interno. Le sos tanze
lossichl' nempsono un ugglo JI 4,5 me tri con lo stl"ssot'iTt"t lo
de ll'arma a soffio .

GOLE M ALCHEMICI NEL FAERON
l goll"malche m ici sono J iffus i in IUlIOil herun, soli lam,'n lt'
a guardia dei labora lon Jei m.1ghi o J t'1dungeon piti na'iCosti,
Pt'r OIlcuni gole m alchrm ici Fal" rLi nia ni sono slall.' mod illcall"
Il" ar m i a !W,)fllo, in modo da infliggl"rr OIl lfi lipi di dann i alll"
cara lll"ri~ lichl" im't"Ct' J l"i (o in agg!UnlOl al) da nn i .1 l1a Cos li·
lu zionl" , menlrr i Magh i Ros~i di Thay hanno c«'alo u n.1
variantl" ch e spula (t1'O!'..i 'iC hizzi J i fuoco drll'akhimisia o di
u na sos lanZJI vi'iChiosa l" in lr.alci.1 nlr (sim ilt' .1 quella conte­
nUla in una tx>na dl"lI'impt"d iml"nlo) im' C'Clt J d l'aciJ o,

vita nl'lIa creatura . Un golem alchemico non indossa alcu n
vesmo l' no n IrasJX'ru alcun oggl"II0, NOnO~I Jnf(' la mem­
buna che racchiude Il" co mponenu al suo interne, il golem

emana un vago odore d'acido,
Un golem alchemico l'a llo 2,7 nwm t' f"t'j>a l.(1{)() kg .
I golem alchl"m ici non "Ono In grado di parlare,

Comb.Jt ume-nto
Un golem alchemico può rivelarsi un avversano parncolar­
1T'IM\Ir pericoloso. da l mome nto che non appena viene dm­
nrgglalo, ~prtgiona '>t)s lan/.('chlm iche rosacheche bruciano
lapellee soffocano i po lmom. I co mb:lllen li più §.;lUI usa no
ghallxchl a dl'lanu con tro i golem alc hf'mici .

Tocco acido I Str~ U surnficM.- di un golem alchemico ...
unprrgnala d'acido. Il ~'mrlio:e IlICCO del COSTruilO 1nf1iggt' 2J6
danm daaaJo.Qualsusim-alura cbro tocchi un gokm OIlchemico
:alf"'inllf'lC' con un attacco di 101101 o un incam....imo a COIlI,1II0)
~ea sua \Ulta qunll danni,

Set"<t'rk (St r): U s ll""~ rnrctura
k'lSsica di ingrN leni lche infondI"
uVlla in un golem akhemco
lo rende a sua \!Olia Insu bill',
QwnJo un golem akhermco
mira in comba ttimento, l"Si~ll"

una probabli itil curnu lanva
drlt t\. ogni roun J che il suo
splnlo l'll'mentale si libe ri e
vad.J in bl"fSt'rk. Il golem senza
controllo si infu ria, attaccando
II creatura viven te l'Ili vìrma

o drstrugge ndc un oggetto l'iiI
piccolo J i lui, st.' non c'i.' nl'SSUnJ
rteatura al'orlaIaJ i mano, !"t'i con-
ImUJ a spargl'n' altra dl'vaslali on l",
Una volta r he il golem va in berserk ,
nessun metodo con osctmo pt'rm,'lIt'
di ristJbilirn ,"il controllo.

Arma a soffio (So p); Un cono di
~j metri, un a volla og ni td4 t l
round, ~d6 da acido, Kifll'ssi
CD 21di ml'lza, TUII"!I" crea­
ture all'interno del cono Ji
acido to.;.;ico dt'von o anc h"
suprrarl" un tiro salwn.a sulla
Ttmpra con C U 2t per evi lJ re Ji
mplra rr i fum i wlrnos i e sub ifC' 2 J anni
l1u CO'>lIIuzionr. Lr C U Jl"i lir i s.1l"ezu sono basate su lla
~llIulionr ,

Guarigio ne alc ht'm ica (Str); Un gole m alchemico non

~m.ce normalmt'OIr, Un golt'm alchemico può in gerirr
In grosso barile Ji mi~lure alchemiche spt"('iali drl valore d i
SOO ma per ripr i ~l i nare il suo totale di punii feri la_II golrm
alchrm ico impi,"~.1 2 round co mplrli per i n~eri re il compo­
!'IO, Prr qUl"~1O moll \!O, i erratoTI dri golr m alc hl"mici !.1sciano
rernprl' un barilf' odur Ji que~1J ~lanZJI vic ino 01 un goll"m,
DtIcuo \'("ng.1 Ja nneggi.1 to,

Immunità all.lII m agi .1 (Sl r); Un gole m alchl"mico r
Immunr a luni gli inC.1nll"slmi, Il" cap;tcilà magich r l' gli
rfft'l ti soprannJturali chr permellono u n.1 rrsi ~ten ZJI agli
lIlunlt'si mi ,;ld rccrlÌonr di qU.1nlO st."gue.



CO'il r uz iOIW
Il corpo d i un golt'm dd fanlto
e ricavalO da un llpo di fango
specialI" rrovrnit'nft' da afft
c~riche di l''nergia magica"
C!'l'alO magicaml'nte.

I l COSIO dt'1 golt'm com­
pf("nde 1.000 mo per la COSItu­

ziont' dI'I corpo. Crtart' il corpo t

un'imrrl"s.a compltsu cht' nchit"dt
u n.a rrov.1 di Anigi.analo (ct'D­
mica) con CD 15 o una prova d.
Artigianalo (scu!tur.a) con CD IS.

LI l ''"; CreaTl" ~trutli (\,t'(11
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JnlJtrlO Imlll"'o. m(f"""'~

JI un oggtflo. Irll..muflll"f roclX

l" 1""$00, !'inc.antalOrl" dt"Vt
..s..... rt' almeno Ji "," livello; Ptl"UO

65.000 mo; COSIO nooo mo + 2.560 PE,

Il fango rimane scwoloso pt'r I ora prima d i seccarsi. le CO
J " i tiri salvezza sono basate' sulla Cos unmone.

AvvolJ(f'rr (Sl r): Un golem dI'l fango può tentare di al'voI­

g.,f<' una cr..atura Ji laglia M,.Jia o inf.'riore' nel suo corpo
com.' azione standard. l tcntarwi di en trare in lona d.'\ gokm
de'I fango non provoc.ano anarchi d i opportunit à. SI" VII1Ct' la
rfO\."a di Illtfa, slabiliscl" una l'resa t' può colpire con lo schiaruo
la villlm~ avvoha con un bonus di • • al t iro per colpire .

QUI'gli anacchì cbe colpiscono un golem J ..I fango mrnlrr
tu-n .. avvo ha una creatura intliggono ml't~ dei danm al
mostro ... m"f~ dei J~nni alla vit lirna Irnrappolara.

QuanJo una vuuma è avvolta. non può fare ahrc che C("f­
care di liberareì.effenuandc con succ....so un.a prov.ad.lom
contrapposta. Un golem d..1fango ruo avvolgere 1 avversare
Med so , 2 PICcoli, 8 M inuscoli, 32 Minuti o 128 P.ccoli~~irru

pt'r volla .
Vna creatura avvolra non h.a .ari.a da respirare , quindi r;iSfr

una probahilll~ eh .. inizi ad ann...gare (ved i ·An nl'g~ mt'nlO·,

ragin.a 303 d..lla GUIJ.. Jrlllu ..atl" .\ l "-'Iu).

Immun i1i .all.a m .ag i.a tSt rr. Un golem del fango t

immune a tu tti gli incantl'simi, It' c.apacil~ magjche t' gli
rffe'IIi soprannaturali che perme ttono una rt'siste'nu agli
incantevirnt, ad ..ccezton.. di quanto Sl'gUI",

Vn inc.anle''iimo IrIHltlUf,,"1""f:O m nxCl" lo rall..ma (COh
per l'mcamesimo '(111(::0) per 2J& round. senza liro s.alvt'w­

Un incantesimo fMI"'ul,," r(l{C1a l" IlllI~ cura nmi i suoi
l'unti ft'riu perdun.

Un incanll'simo pldr" li! (L1n1( non apporta camhiamenn
effemvt alla stru t tura del golem, ma nega I~ riduzione del
danno del golem del fango per I rou nJ.

Ab ililà: Un golem del fango riceve un bonus nzziall' di.8
a qua lsiasi prova d i Nuota re l'ffrflUala ",'r compier.. un 'aziont

spt.'C"ialt' o ('viun' un pt'r icolo, Può sl'mpre dt'c iJ t'n ' di prenJ"rt
l Oalla pmva di Nuotan', anc hl' \t' d islrJllo o in pt.' ricolo. PUÒ

usare l'al ion.. J i{"orn' re ml'nl rt' nUOla, r un:hl; nUtlt i in lil1t"l
n' Ila. - II corpo di un gol"m dd fJn~o si mimr­

filla in moJo olli malt' quanJo t> immerso
ne l fango. COS;I ch... gli con ft'riscl" un

bonus di drcoslanl.a t 15allI' rfO\·t di
Na<;('ond"15i in qUl'lIt' silUuionL

I golem de l fango sono grand i crea ture an tropomorfich..
tot almen te composte di fango visc ido. Sono figure mcom­
IWnli, da llt' faut'u,' mUt' ma dagli arr i posse'nl ì. I vohi sono
alrrl ' ltanlo rolli , ClIn lIna bor ca e dut' orbilt' ocu lar i ch"
non sono ahm ch., buch i scavati nt'1 fango in cui
br illa no dII., d t'l>oli luci m ssastn ' .

Un g{l l.'m l)l,1 fango i.' allo ci rca J mt' fri l'

pt'sa 100 kg. I goll'm d 1fango non san no
parlan' , si lim ilano a mt' lf.'r... gl'mi li t'

mugolii.

Comb<lt t irnf'lllo
Vn goll'm dd fango Cl'mha!lt' in
moo o oll1male' sulll' r iw d i un
fiu me', di un lago, di UIlO sugna
o di una cis f.' rna , dove' ha modo
di miml' lizzarsi nd fango ci r­
costante. Quando un av\'('rsario
si avvicina, balza fuori t Cl"fCa di
avvolgl"re la crt'a fura .

Ar m a a !KIfflo (~pr. Spruno di
fangoscivol~;unconodi ..,5 melri,
una volla ogni Id } round . QU~lo

"pruzzo non innlggl" danni, ma
chiunqul" l'ia nt'Wart'a dC'\'(' supt'"

rarI" un firo S1lwlla sui Ritl~si

con CD 17o l"S"Cc'tl" acCl"Calo
pt'r td l rou nd .l no htl",I 'arma
a soffiO lascia un Tl'siduo fan­
goso as-.ai visciJo,I'equlvale'nle di
un Incanlt"'ilmo Ilnlo (Ritlt"i'ii CO 17).

QutUo mano di fanga ha lo forma di un umonoidt ed i olro il
doppio di un normolt limano.

GOLEM DEL FA NGO
Co..erutto Grand...
Dad i Vita : l <;JIO+10 (t12 pC)
In izi at iva : - I
" el ocila : (, m (04 quaJn"lI i) (non pu ò correre), nUOUTt' f> m
c l"sse.- Ar m at u ra : 21 (-I uglia. -I Des. +13 naturale), cerume

li . collo alla sprovvt..1.11 21
Alfan o b ase /lolta: i 11/ ..'22

Alla("co: Schìanto ..t 7 in mischia (;1J 10..10)
Allacco co m pleto: 2 .;chiami +17 in mischia (2d I0+l0)
Spal io/I'ortala : 3 m/l m
Attacc h i speciali: Arma a soffio, avvo lgere
Q ua l ità 'iipt"Cia li : Trani dei co-mnu, rtduzione del danno

IO/adamanlio C'comundenre. scurovtstcne 1~ m. immunua
alla magi:l . vi..ion... Ctt'PUSCO!;H('

Ti ri salvezze : Temp +5. Rill .... . Voi +5
Ca ra llrris richt': For N . Des 'J, Cos clnr -, Sag t t.Car l
Abi l ita : Nascond... rsi -5-, Nuotare +15
Tale ntì: -
AmbiC' n lt': Qu.alsi"si
Or~a n i LZaziont': Sohranoo banda (2·")
Gra d o d i Sfid a: Il
Tesoro: NI"....uno

All inl"amt'n lO: Se'mprt' neutrale
Ava n umt'nlo : 16·21 DV (Crand.,); 2} -30 DV (Enorm..)

Modili calll re di l i"dlo: -



Un golem dell'impiccato e alto quasi il doppio nspeno a un
normale umano co il volte co soltanto un profilo roazarnente
delmearo, con due bagliori di energia bianca che' bruciano
deve dovrebbero trovarsi g;1i occhi.

Un golem JC'll"impiccalo non può parlare. ma f" C3pltC' di
aver compreso gli ordini irnparuu in trecciando le' corde. I
golem dell'imprecato sono ahi 3m...lri e pe....no 300 kg.

Cmuuliolle'
Il corpo di u n golem J...Il'imp iccafo e formalOda nUmt"ro~
cordr Irallalt' magicaml."n1"' . del cosio di 1.250 mo. l a cr ...a­
ziom' dd corpo e un'impn'sa complt'ssa chl' rich il'dl' u na
prova d i Arl igianalo (h'Ssilu ra)con CD 20. Cinqllt' o piil grad i
nt' l1'ahi l ilà Ulili Z7.a rt" Cord!.' garanliscono un bon us di +2 alla
provJ dI Art igianato.

Co mba u ime ntc
Un golem d... ll·imriccalo e un comba neme feroc... che lt"n!a di
a\'\' icinusi agli avversari prima di sca tenare il suo turbine di
corde. St,e stato J"O!'IO a protezione di un luogo o di un oggetto,
soluameme si srorola per assumere laspcuc di una lunga CONa
Irun ilizzata da tempo e ccg hcre n~i gli intrusi di sorpresa

Stri tola rl,'(Su): Un golem d...ll'impiccalo mfbgge automa­
ucamer ue dan ni da sch iantocon u na prova di loua effen uata
con SIlCCt'SSO,

Afft'rrare m igl iorato (Slr): Per usa re qUl'SIJ capaci tà, u n
golem dclltmpìccaro deve colprrecon un an acco dt schianto.
Può quind i remare d i In tztare una le na come azione graruna.
senza provocare alcu n attacco d i opportu nità. Sco vince la
prDlra di 101101 . ha srabili ro una preu C' può smrolare.

l'urhinr di ceede I Str~ Ogni Id.. round. un golem Jeltimpico
calo può~I"'~ un CC'l1O nutnl"TO d1 cvrdt- e uuzare a twUtC' 'iii

se lo1l"'lo..'iOocompiendo un sioPanxrodl 'lChuntoronltoogni (fC'2­

IUta flC'1 raggiodi 3 rnt'fri. Un gol...m ddTimpicolO non puòusare la
§wapraciti diatTnT.l:tC' miglionloin~ aquc-sta capac:ili

Strangol are (Sl r): Quando un golem dellu n prccaro en tra

in lena con un avversane viven te, può compiere un 3!1XCO

J'C' r stra ngolare come azione slandJtd contro l'avversario con
cui Sia lonando. Il golem dcllunp.ccarc t' il suo avversarie
I."fft' l!uano provt" di 10 1101 contrapposte (oppure l'avversano
può opponi con un a prova di Arti~ta J d la 1-'uga), Se il golem
d... ll'ìrnpiccaro supt"ra la prova di lena del l'avversano di to o
più . riesce a toghergh il respi ro. t' ohn-a subir ... dann i da stn­
tolamen to, l'avversano (o Irastornno pt' r I rou nd. SI." fall isco.'
un nro salvezza sulla Tempra con C D 19.

Im m lln it.i alla m agi a (Su): Un goll'm llC"U'i mpiccalO
l' im muOt' a rUlli gli incanlt'simi, le capacilii magich... t" gli
t"ffelli ~pran na l u ra l i che pt"rmt'llUno una rt"siSlt"nza agli
inca nlt"simi, ad ("ccezione- di quanlO segu ... .

A>lImare ,,,rJe \,eiocizz.l il golt"m (come pc"r l'incanlt"simo
wl"ol.ì) per s round.

l'flue" Jtllll ,,,,dII pJtalizz.l il golC'm pt"r I round (St"nzOl TIro
s.1'·ezu).

Srotolarsi (Su): Una volla al giorno com... azione's!andaN.
un golt"m de'll'impicca lo può Stolol.arsi pt"r dll't'ntart' un
cumulo di cordt" aggto\' iglialC' cht' occu pa un'arC'a di 3 me-Iri
pt"r 3 mC'l ri. Quando ~ in questa forma, un golC'm dell'impic­
ca ro non può allaccare ne muowrsi. ma guadagna guarigione
rapida IO. Un golem dC'll'impiccalO può riassu mete la sua
forma umanoide co m(" azione- di round com plelo.

CO§ttUUOGrande
Dadi\'ita: Il.J8+.\0 (ti I pf)
Iniziat iva: . 2
r rlocit à: ~ m (6 quadreu ù toon può correre)
Cinse- ..'or m a t u ra: 27 Hl.1Iglia'''2 Dcs ... U. nalUralt'), con-

tatto Il . [0110 allaspto\'\'lsu 2S

.' IU CCO bas r /Lorla: +13/+2S

..\nacco: Schianto ..20 in mischia (2111'+12)

.' n acco completo: .2 sc hia nti +20 in mischia (2118+12)

Spazio/I'orlala: ] mlc. m
A!tacchi !ipt' cia li : Srrì rolare 2118+12, aff.,trart' mlghcrato.

lumint' di corde. strangolate
Qualità sp,'dali: Trani J,"i cosrrutu. ridu zione de l danno

IO/auamanlio, scurovis ion e Hl m, immunità a lla magia.

visione c r..pascola re, sroto larsi, \'u lnt"rab ililà al fuoco
Tiri sal vezza: Tcmp +6, Rifl ..l', VoI .(,
Cara ttl' ri st ich",: Fo r 21>, De's I ~ . Cos-, In! ' , Sag 11. Car t

Abilità: -
Tllc-nt i: -

.-\mbit'n lt': Qua lsias i

Org.lln izzaz io n t': Solirario o ba nda (2·... )

e ndo di sfida: 13
tesoro. Nessuno
AllinC'amC'nto : SC'mrrC' neutrale
AVlnzam C'nto: 19-27 DV (Gu ndC'r. 2tl·36 DV {Enor me]

Modifica torr d i livello : -

DIII oul.. scintillon!, briI/orlO su/lo'O/to di qu'uo ",oru,o di/orma
_lIOfd" ma composlo do "n grol'iglio di cord, jnlftccjote.

I gokm dell'rmpìccato. chiamali anche golem delle corde,
JOII(l composti da numerose corde annoda te t" muecctne 3

IOrmal't' lasagoma di una figuu u manotde.

GOLEM OELL: IMPICCATO



Imnmnit 3 a ll a m ag ia (Sl r): Un golem di ombracciaio è

imrn unc a lJ u a l si a ~ l incamestrno, capacua soprannatu rale o

ca paci lil magICa che permet ta una res istenza ag li in ca n lt" slmi.

lnoh n-, alcuni inc anl l' sim i ed effelli possono funlionart' in

modo d iverse com rc la creatu ra, come descrmo di seguuo,
Un effeno magico che abbia il descrit tore "luce" (COl1W. ad

e"l"mpio , .~lllllllla J"trtllllt) vejocizza il golem come se f~j,(' sono

J'("ffetloddl'incant~irno l'tlonla per zd.. round Il golem vlet'll'

wloozzaeo anche quando eso noposto a un effeno dI energu

J'O"inYa, come il te ntat ivo di scacciaredi un chienco. QIlr'SIO

porrebbi" accadere se il chierico 'K"ambia erroneamente b
crealun per un giganre norturno o un altro non mono, o se ti
go lem si t rova nelle vìctnanze di allli non moni.

Sco u n golem di ombracrtato eil bersaghodro aU'in lr-rnoJc.-1­

l'an-a di un incanlesimo con il descrurore "o mbra"od "O'K"u rllil",

il golem viene curarodi I danno per hvello dell"incanlesimo.

~l im~iU.a",i con Il." o m brT lSopt: In qualsUsicondirionrdi
illuminalionr'dl~ dalla piena luce diurna. un p.mdi ombnc­
cuio può scompanre Ilt'lkombre, bellt'hciando di ocruhamt1*l.

l:illuml1\31.ior\to anlhcuk. perfino un Incanteslmo/ua

o JWIIlm.! l''"'lIIt, non ntga questa caf'aC1 ra.~
resce a rx-garla un incantesimo /lIlt JlUrJW.

Abili t Ìl ~ Un golem di ornbracctaio riceve un

bonus razzule di +16 alle proVf' di !\luowrsi
Silenz ìosarnenre e u n bonus razztale di +\2

alle prove di Nascondersi.

Covr r ueio ne
Un golem di ombraccialo deveesserecreae
Irneramenre sul Piano delle Ombre, U'iJnJo

750 kgd i acciaio remperaro con rari liquitil
dornbra. La creazrone di qu("~10 acciaio

lt'mpt:"ralO d'om bra costa to.nuo mo. Il
cr t" alo rt' dt'\Il" qu ind i sUpt.°rart· una pJl)\'adl

Ar lig iana lo (fabbricare armalu re )co n CO30
pt.·r forg iare il co rpo dI"! goll·m .

LI 17"; Crt'art' Coslr urri (w d i pag ina 207),
c~ lnIw rrt/(tl'( lf, J t lhit rw l"'Il/'I/O, IIh'lllllhlrFu

dr 1111 ogs:d lo, omhrt, ' hua hro ,Ir tlltrg r'I, I'incan­
lalllrt' d l'W eS~I'n' alml'no d i 17° liw lh Preuo

130.000 mo; Cos iO70.000 mo + ~JlOO l'E .

T.-Illichp round per round

Un goll'm di ombracciaio no n fo in grado di
l"SCOgllare da solo una lall ica. m a il suoraJronl' rtOllf

di ct'no amino dalla stessa can-nu. A~siel1Wadam
non mort i. un golem di ombraeriaio può rivt'lal"òi la o;enllndJ.
pt"l"ft'na, usando la sua ondata di impu l,.j per rur.U'(" gli alll'an r

indebolil'l' gliavYl"nòari. U n padrollt' bTIIIO impan i!iCr-al costruno

tonl illl' d i nurdal'l' l 'u~ ddla sua ondala di impulsi rx-gami pll'

alcuni round. in modo da mas..simizzafTl(" i bellt'fict pt'T ruf'lll'C'l

non morti. Leo 'C"gUl"nli lanicht- prnumono d'l" il pm sia fiaD.
c1k'gguto dacil'lCJUl" ombre maggiori (u n inconrro con LI 13),

Pnmll JtI C(lmNltlm(fllo; I loro cTl'atorì spesso coUocanoIl
cima ai gokm dI ombfxruio un $lmhJlo àl mort.' . Quando
gokm si avvicina per anX(at'f', il Simbolo vit'nc.- ri'TIaIO. LaSlaNi

del gokm fo SC"mpttporo illuminala, in modo da con'iotnllrr ~

costrullodi sfrunaf't' lacapacil3 di m itnl."l izzalSi con 11" ombrr.

ROItIld I: Carica taY\TNrio plU vicino, colpc.-nJo1ocon

"hianlo. Leo ombre si dispongono in cl'rchiol." altaccano, in C("IQ
di pR"'Jedeboli. ma nmallt'ndo l'nlw 12 ffil"ln dal golem.

LI U"; Creare Cosmu n Ivedì pagina 207), IlIll"hUt ((ln/r.

ftlllrrzhJrlt/urw . .Itll.l"'1(1 1111111,11(1, mrl.wrorfo'll .1, Wl 0):!,l't'1I0,

l'incantatore de vl· 10SSI·rt· almeno di re' {rvello; Prezzo 1044.000

mo ; COSIO72.625 mo + 5.710 PE.

Un gotl'm di o mbracci J io è pr i\lO d i

\IOlonrirlod l·SI.'gUI· soha nlo glionh n iche

il suo patlmm"gliimparti <;(l".11 Cn-:llo!l"

di un jolOll"m l'ilO impa rt i'"Kli o rtlin i se si

I n M ('mro I N nWlTi l°'>\," il goll'm io in gr:aJo di

""'nllrlo (. wJt·r1o. Se non ricl"\lt" onJi n i, il
goll'm d i 'oOlito ("<gut' l'ulrima iSlruzione

impan lla al ml'l~lioJt.l ksut'capocilil, anche
'ol" n-agiM:l' ""omprr agli attxchi che wngono sf...r­

Dii Clmlrodi lui. Il CTl'alol'l' può impartire al golem

un wmrlict' COfTlilnOO affinchl; gcA't.-rni da solo leproprie al.ioni
In ~w aS!l(·nu. COlT\t. "Attacca qwlsusi cl't'alUn vi\'t"nle d1t" ("nln

In qlk"SU !ounu .~ Come molli alITicO"truni. comban(" tlno alli

mont', a rTk'noche non g li \'~nga onlinalodi n tirarsi.

andala d i impulsi m~tivi (Sop~ Il pm d i ombracci.1..,

può spriglONl'l' unhploo.ionl' di f'nc.-rgia negaliva f1C'r2 C'Offi(" la

pt"C't' ogni Id.. round. C'Offi(" al.ion1" gralUila. LOndata di impulsi
risucchi.a la viu di tune le CTl"aIUI'l' vi\'t"nli ("nlro 12 lTIt'lri dal

gok-m, mf1iWnOO 12J6 d.anni da enngi.a negativa. Un liro sal­
\'l"D~ su l1.J Tt'mm con CO 19dunelZa i da n ni; lacodelurosal­

\~zzat'ba~u sul1.J Cq,lIIuliork'. Leo CTl"aIUI'l' non morte alrinlt'tTlO

Jelral't'a \'t"ngoJIO 11l\'t"C(" curale di 12Ù6danni. t' qual..usi etTl'1lo

di scacrian- acuicnl1Oo;oggf1le virnl' interrocto. Un incantesimo

IlItmll:lt>rV a/I.J morti o un effl'1to "Imik proIeggt' una Cl'r':ltura
daltontLu di impulsi ntgatlV1 di un gokmd iombrx'cuio.

I golem di ombraccmo, cosrrum usando metallo es tra tto f'

forgia to interamente sul Piano dl'lIl' Ombre, sono guardiani

$ilenzi~i f' porenn. I necromann. i Iich e i vampiri creano

quesu golem planan per difendere Il' loro cnptt' da quei
chlt'rici o raladini che non av rebbero difficoh3 a superare i
normali wrvuort non moni.

CoIorodk''' lmNuoooln ungokmdiombneeuio
"J't"'i'Olo 'iCambi.ano~rTk'nlt' per un non
morto, dal morra-nrocbetu un aspetrooscurc
e suusrro e si muoo.T silenzios.arTk'nle come
un wrauh. A dltTeren/~ di molli cosrrutn,
un golem d i ombrsccuìo fo a..~i fu niYO,

in grado di nallCondrrsi anche nella piu
debole dd k ombre. I loro creatoti li
usano come gua rdrani nascosn a"iel1W

ad almdeterrenti piu esplktn, COl1W i
golem d i timo o gli zombì.

U n golem di ombracctaio è alto 2,1

ml'lIi l' pe sa ci rc a 750 kg, anche se

l1ulIua nell 'nia con tal e di si nvoh ura

da ~'mbra rlo q ua si p r ivo di pe so.

GOLEM DI OMBRACCIAIO
Q...e$to o... tomo d·omb ro. 0110 2.1 melri. t fOllO di u" melollo
nero opoco che semb,o onorbire lo luce oliamo. Gli ~ozi vuoli
o//'",ltmo de/lo sogomo Khtlerrico sono pieni di nebbio e le lunghe
bro"io ruminono 'on orlig/i di metollo oJJìloli. Un lugubre
In d rio wrmonlo le ompie spalle, mo il 'O$t, lIo t privo di '0110.
Si $pO'ilo lenlomenlt mo silenziosome"le, f1 uuondo 01 di sopro
dtlletreno e "Ofl loc,ofldo flu/lO quofldo pCI$SO.

COM BATTIM ENTO



Colt'm di o mbracciaio super àore

COSIru t to Grande (Ext rap la n a n ')
27d l0+ 1O(l7S pl).,
9 m (6 quaJn'l lil, volare <) m (pt' rf<·t la)

llH laglia, ..21Jt......22 naturale),

contatto Il , co lto alla srrovvisu 31

..1O/.. J/>
Scluamc ..lI in mist:hia (2d lo.. I2)

2 schianli +31 in mi'òChia(2d 10+12)

3m/Jm
Ondala di impulsi tlC'gallvi

Tram dM coctrurn. n dul.iont' del danno
I V.lII.l.lImanlio e- magiJ, 'iC"ur'O\'isiol'lC' 18 m,

immunil~ alla magia , visione crepuscolare,

rmmenzza rsicon leombre
'Iemp ..9, Rifl ..t t, vol ..9
For H. De-, H ,Cos -,
Im -, Sag Il .Ca r 7

~ I Ul.J\I\'t"\i Slk'nl~mt'nll.' ..IS, S asco nt1ef'§i ..IO

PianoJ...rkOmm

SoillJrio o 'i<.{uaJn(l piu 2d6 tJmbn- maggiori)

H

Nessuno

Sem pre ht'U1n.Ie-
2S--40 DV(Grandl.'i; -41 -H n V (En or Tllt.")

L'im pero u ma no di Imaskar vide- la nascna dei primi

golt" m d i om bracciaio, cOSlrui li pe r ve-gliart" sullt" vas lt"

sa le- de'I Ie-so ro de-i ma lvagi re- maghi d i Imas kar. Al u i

sovuni d i d ive ni re-.:am i hanno fi nanzialo spt'dizioni
pre-s~o Il' rovine- conosciute-di Imaskar pt'r di~sollt'rrare­

le- cono~ce- nle- pt> rdute- de-IIa co~trul ione- d e-i gole-m di

o mbucciaio. ma non e- d al o sa pe-te se- Iali spe-di1.ioni

ab b iano av ulO successo.

GOLEM DIOMBRACCIAIO IN EBERRON
Jaha kin ir il Mago-O m bra, un lic h dai te r t ibi]i pot eri, c reo

i primi quatt ro go le m J i ombracc ta to s u l pi ano di Maba r,

la Noue St' nla Fine . t.' Ii o ffr i alla sua apprc ndi ara va m pira.
Osrlvu ne. Po i inviò la s ua apprvndìs ta a Fondare un reg no

in Eberro n. O sil vunr diven ne la sovrana J ..l propno dorn t­

n io , ma la s ua am biz io ne fi n i p r r proc ura-le troppi nemici .

Un g io rno, scomparve se mpl ice mente ùa lla superficie e
dalle- profondi t à dI'I mondo. I ~uo i se rv uon affer mano che

nasco sto II.' sur r iccht'ZZ t" i n una sl.'r ie- d i cri ptt' so l ll.'rranl.'t"

sl.'gre le , prOlt'll e- dai gol t'm di o m braccia io di Jah aki ­

n ir, ma Ia li ~e-pokri non so no m:.a i Sfali trovali . Rimanr

comunqu e- un mi~te-ro ~e- i ll ic h abbia ete-alO a lrri go lt"m J i
om hracciaio e se- i st'grel i de-I la loro cosl r uzio n t' sia no s ta li

l u mand .:anl i ad a ltri.

Comb.unmento
Un gole m d i ornbracr taìc supe riore usa le Slt'SSt' tec n ic he l,'

tamcbe dei golem Ji cmbracc taio co m uni. La s ua o nda ta di

impul si negat ivi ha una C D deluro salvezza di H.

GOLEM DI OMBRACCIAIO NEL FAERUN

runo delle Ombre
Sohranoo'i<.{uaJn. (I ri ti 2d-4 ombre magg iori)

"

Gl,lt'm di o m bracctain

Cosrruuo Mn..Iio (t x l l'1l: p l:.a n :.a rt"1
l IòI.h0+1O{l1<) pC)
d
<}m (i>quad rt"lti\ volare <) m (pl"rft"lIa)

H 1+ ll lt-<;, ..20 naturale),comano I l ,
coho .11 13 sprrwvis ta B
tn/..20
Sch ian lo,,20 in ml'oC h ia (.2Ù6..7)

.2~hia nri ..20 in mischia (2ùt>+7)

1.5 m/l .5 m

OnJal.ll d i impulsi tlC'galivi
Tram dri costrum nduzsone deldanno

IOjaJamanlio e- mag iJ. scur'O\'isiol'lC' 18 m,
immunll~ alla magia, \'isiol'lC' crepe-colare,

mimt'lI u .JT"I1con le- ombre

Te-mr "l> , Rifl ..<}. voi ..l>
Fo r 2-4. Des Il> . Cos -,
Im -,S.1g Il .Cu7
Muowrsi Sik:-nzÌO'i.arnt."nlt' ..I<},

Sa'òCondt-~i ..IS

St'mpn' neutrale
I'l-2n DV(Mt-dio); 27-40 DV (Gn.rn1t");

·H·H DV(Enormd
~Iodin cattll't.' d i lfvelhx -

Organ ill.alio nt":

Gndodi sfid:.a:

tesoro­
Allill('amt'nto:

Dadi \'i ta :

Iniliat iva:

\'e-Iocità:

Clas-.t Ann:.al u ra :

Tirisal\'t'17..a:
unlte-MlSlic he:

Tale-nti:

Ambie-nll":

.' nacco baSC'/Lot r:.a:

Anacco:
.' nacco complete:
Spn io/lVrul :.a:

.' Iu cch i liJ"«i:.ali:
Qualità lif"."Ci:.ali:

., bilità:

ROIlIlJ 1: USJ due sc hi an l i co r uro g li avversa ri, Le ombre
reucchuno la l'o rl a dt' i nemici vic ini.

RoUIlJ 1; Enwne u n'ondata di im pulsi neganvi. danneg­

li~ ndo Illiri i ne mic i e n tro 12 me t ri t" g uare ndo eve n tua li

ombre fcnte. l' row g Ut' co n d Ut' aliti attacc h i di sc h ian to

IOPPUfl' carica un alito avversar io , l't ' l'ondata di impulsi ha
\lC("i'iO l'avver sano ,llI ualt' ), Le ombre , appt' na g uanre, conn­

nuano rlloro assalto.

RoltMJ i :Connn ua a usare gl i sc hia nt i co ntro g li avversa ri,

ElI\C' ltt un'altra o nda ta d i impul ~ i og ni IJ. ..I round.

U1I ~em di ombrKciaio supt"r iore- e alto 3,3 me-Iri e- pesa

ara 1.000 kg.

Se il padrone de l golem (o pn·cente, d 'ah ra l'arie, il co m ba tt i­

IIIl'nlO si svolge in modo molto di verso. Anche M' le tart iche d i
unllUgod i allo livello po~<;()no t~ ~t're mohrpl ici e- var iatI.', un

IIOÒocon cu i il pad ro nt' può sfru l lan' il goll.'m di ombracciaio

a1lhC'glio de l suo pou'nlia lt' t atl ico (odi lanci arl.' incanlesimi
d'ombra che guar i'oCa no il golrm dan nt'gg iando allo slt.'S~

Itmpo i ~uoi av\'t'T"Iar l. Ad e"'t'm pio, pol rrbhto l:.anci af(' Ortll>rll

'1l:U "ll'tlCll:umt 1111"'nt'T( pe r crt"art ' u n inCJ nlt-simo (altlla

• faJmrnr illusorio, 'òCt'gllt'ndo come- brrsaglio ra\'\'('r~rio

jlIlIpoIenle-, Pe'r poi ('(llpire- i membri ri mmt'nli <it.'l gruppo.
pnma di rivolgt"rlo indit"l ro per colpire- i l gole-m (e- cosi gua-

Se' Il padront" i, un lic h , un vampiro o un'ahra Cf('alu ra

_morta, pUOlt'nlare- d i nmanrf('rnlro 12 me lri dal golt"m,

• modo da tn. r re bt:nt'ficio da llt' r ropriel .Jcun.livl' ddl'o n­
iladi impulsi neg;lIIvl.

GOLEM DI OMBRACC IA IO SUPERIORE



GOLEM PRISMATICI IN EBERRON

Efft'tto
Sd6 danni da fuoco
Sd6 danni da acido
Sd6 danni da t'1t'UriClt"
lOd6 danni (come per l'incanleSlmo
d,SmltgflJlione: Tt'mpt~ CO 20 dlmt'zza)
Sd6 d~nnl d~ fredde
[Hmenzo [ccrne 1'lnuntt'Slmo; VolonU CD
20 nt'gal
Sd6 danni sonori
Sd6 danni d~ forza

5
6

da Colore
1 Rosso
2 Aranclont'
J Giallo
• verde

7
8

Immu n it .à a lla m agia (Sf r): Un golem prismarìco t

immune a qualsiasi incantesimo o capacu à magica che pt'f'

mella una resis lenl..J Jgli incanlesimi.lnohlC', alcuni incan­

l t"~ l m i ed effelli possono funz lonare in modo diverso conrro
la crea tura . come descnno Ji seguuo.

Uno Irru::o rfllnlllll((l cura il go lem di 3J" dmni + l

dan no pt'T hvello dell'inca nta tore ( mJ~'

suno lds+15). Il comano con un

/liUto rTlsltlilll((lo una IJrrilrmmll'
lu,1 CUr3 il golem allo stesse

modo e pont' fin... alleffeuc
d\' II'incantes tmo.

Co dtc e mora le :

Ancht' SI' pnvo d i imelh­
genxa. un golem prisma­

rico poll a impresso in
sé il codice moraIl' dci

suo creatore. Smette <Ii

fu nz ion are secondo k
ist ruzioni d i chi lo con­

rrolla. St' rah i_lruz ioni

entrano in confl uro col
succcd tcemorale.anche se

il codice eucc del suo CreJIOT('

dove sse ne l frat tempo t"sSt'ft'cambiato.

at tacco J i rOl-CO pr tsmanco. Un golem pri cmanco fo \'isibilt

da ch tlomcrr!Ji Jista nza t' fornisce sempre un'i llum inuiont

par i a un Incarnestmclu(( Jmrthl.

Toc co p rismatico (So p): Un golem pnsmnlco an acca con

tentacoli luminosi che si prote ndono dal suo corpo. Il colore
di un ten tacolo viene de terminate casualmente, dal momento

che il golem non dr-pone dellfntelltgenaa nect'ssaria pc'T

scegliere Ja soloI suoi colori. l 't'ffe lto dt'U'.lI IIJCCO J i contane
t' basalO sul colore' dei temaccli. come indicato nella IJ~llJ

sonosrame. Le CD Jei nn sa l\"t'zZ.lI sono basate sul Cari~mJ.

St'lI"ambirntaliont' Ji b n u 's, i goll"m prismalici Vt'ngono

cre.llii ~ul plJno di Syrania, il Cido Azzurro, t' spt"sso \'e'ngona

indicJli col nome di golem Syranimi.

Co'Str ul io np

Il corpo di un gok-m priSmJ llCO. ComposlO W gt'mtTlt." l""f'O'It
a1l31uct'glorio-;a dc-II"Ely-.ium, CO"iIJ 50.000 mopt'l" laC0'01ruziont'.

Cos lruire il corpo richi....Je su un pI'O\'3 di An igu lUlo lscullun
con CO 22che UN ptO\"2 di <:ono--cl"nlA" (i ptanilconCD 22-

LI 17·; Cft'.lItC' Coslrulti (VfiJi pagina 207); .ltIIJtrlo, 1q:Il"ll
r/Ilnll" sUJVTlOrt, ItItl.:!ltIorfpsl J, Il" ~llo, Ifa.:! rfl11tl.:!ll(ll ,

l'inca nl JlOre de\'t't."'isere buono e Jlmenodi 17 li\'t'llo; Pre'u.o

150.000 mo; COSIO 150.000 mo + S,OOO rE,

Uno sfera di /jjcC' scin·
li/lon/e t dai mol li
colori, dtl diamt lro di
J mt lri, fljj Ujja si/t n,
liosomtn lt ntll'orio.

Un golcrn pnvrnanco
i.' un co« ru llo d i
pllr.l luce l"\1f"JJ'llb la

dalla 11l mirn.'sn'nl.J dd

piano J t'II'Elysium. Gli
ioca nlJ lllri cele-nal i, wmpre
mll'\O'<i di raAAilln~t'fl" la per­
fl'l.ione.' ne.'lla loro arte, h.mno sco­
pertcche laluct',C'lfllpn'S'i.J I1noadivt'nlal"l'

C'l>st'nl..J, puòe-ere un raJio!oost'rvilOft" Ji grande potenza
Un golem pr tsmanco non ha pt"SOe' non può parlart",.lIncht"

Se' mnUIS(t" pt"r riconosct'u'la \'a liJi la di u n comando.

Co m b,u t . rnt> n to

Quando ri(('\'e l'oNlnt" di fu lo, un golem prismatico si sposu

\'l"N,) un .lI\'\'t'~uio t" lo colpisce' coi suoi tt"nucoli. Il golt"m
io sorprt"nJt"nlemenle' rapiJo eJ e'lusi\'O, quinJi non f"§i l.ll a

prrndl're Il' Jislante J.lIcolorocht' possono Jan neggiarlo.

Cor po prismatico (Sop): Il corpo di un go lem prismalico

t' compo-.lo da un .lIgglomt"r.lIO di colori scinlillanli . 1.t" Cft'a·

IUft' con " o meno DV enlro fl me lri da un golem prismalico

sono .lIcct'<"3le pt"r 2d 4 round dai colori abbaglianli (st' n13 tiro

Sal\'t"lla l QualSiaSI crealUr.l che loc c h i un golem prismatlco
\'it"ne considt'rat:l comt' se il gole'm l'a\'esse colpiu col suo

Coseru t ro Crand e (n u on o, Exrrapla nare, Inco rporeo)
llaJ i Vit a: lOJ 10+lO (140 l'O
In iz ia t iva: ..II
"dociti : volare 15 m (pt"rfl'l l.1I) (IOquadret ti)
Cl a s~ Armat ura : _II> H lagl i;a . +11 Des. +16 devtaztone),

comano 16. colto allasprovvista 25

AUa(co bolse/loua : ..15/·
Attacco : Tocco incorporeo +14 in mischia (IOCCO prisma­

neo)
Atracco corn pl eeo: 2 tocchi incorporei +14 in mischia (TOCCO

prismatiCo)

Spazio/Ponat a : } m /1.5 m
Attacc hi sp<'dali : Corpo prismanco. tocco prtemanco
Q ua li tà sprciali : Visu cieca III m , trarn dei (O'<IrU!lI. ndu-

ztcne del danno IO/mal.., scurovtstone tI' m, irnmunitàalla
magia.lralli di"gliincorporei. visione crepuscolare. codice

morale
Tiri !ial , 'rlu :Tr mp . b. Rifl +17,\ '01+6
Caral1eri st ic he: For -, Des B , Cos -, Inl -, Sag Il. Car Il

Abilita: -
Tal en tj : -
Ambi('nl(': Campi Bt"nt"Jrlli dell'Elvsfum
O rita n izzazio n e: Solmno
G ra d o d i sfida: Ifl
Tesoro : Nescuno
Allineanl('nlO: Sempre' neutrale buono

Avanume n to: 21·.\0 D\' (G randl'};
]1 -40 D\' (Eno rmt")

Modi fi cato re' d i Iivt'lIo: -

GOl.EM PR ISMAT ICO



GOLEM DI RAGN ATE LA

GOLEM DI
RAG NATE LA IN
EBERRON

CO'>l llI liO Ill'

Il ço r r o d i un !tutt'm J i ragnatela l'
(alfo Ili sl rafi su s!tali d i ragnall'll'

prodotll' Ila ragn i mosl ruos i. Il

malloriall' pc.· r la cO"!tuziom' J I·1
corro C(}S1a 1.000 mo, Crt" art" il
CllljXl io un'impl\:'s.a ctJmpl..ss.ach..
r ichi l·J .· u na prova J i Artigianalo
(It·..silu ra) con CD 20 o una prova d i

"mfl·ssion... (lt...~ i lOrt") con C D 20.
LI H ' ; Crt"ar.. COSi rUlli (\"C'J i

pag ina 20n C(tl ltl:I,mt/uJnJ. dOldr-­
rllll .,ml<llo, mr lLllllorfpi. di Ili!~·"'l .

1II0l'Imaill ,Iii rllgll", r<lgll<llil<l.I..-liIlO,
l'incanlator .. JI"Vl" t·......re alm..no J I

H O li\·t'lIo ; Prt'zzo 65.000 mo;

CosiO UOOOmo + 2.5M) PE,

I g ill:anti Ji Xt'n'J n k uti lizza·

vano i gol ..m di ragnatela per

prolegg..rf" Il' loro cripl" sig illa fl';

alcuni inft''' lanu ancora quelle anli ·
che rovlhf" .

v d ('nu (St r): Mo rso, T('mrra C V l S; Janni inizia li ...
s.·(-onJari IJ f> For. l a C II del uro sJ lv..-17a è basala su lla

CO~ I I I Uliom" .

Ragnat ...h tM all:): Un golem Ji ra~na l t"b può usare un

effeno Ji m~II<lld<l. come J't"r l'inca ntevirno (Cn I]), t re vohe
al giorno. W'l i\"t·llo dell'incamarore.

Appiccicarl." (St r ): Un gl..'lt·m J i ragrurela e estremamente
arpiccicl,Nl. Chìurque fallisca un unsero in mlo;ch ia cont ro un
golem J I r.tgnal,AaJt"\"\" t"lTt·t1uart"con succ e-,"O un liro <.a lw1.1.a

sui Rifll"Ssi con C D 20 J't'"r evnare ch... lapropna arma si appte­

ckhi al golem J . r.lgn.ul"la t" gli \'t"nga smrpala Ji mano. 1..C'
creature cht' u....noarmi naturali ~mo.aulomalicatnt"n ll." in loua
se fal1 i-.cono il nro saIw u ta. !'ilr.trpatl"ur ò rmao un ano arricci­

cato da un p 'm JI ragnnela richjede una provaJi Forzacon CO

20. LeC D delnro s;Jh't"1.7'" t" J ..Ila r rov.ll sono basare ru lla Forza.

Im m u nit à alla magia (Sl t ): Un gol...m Ji rag na te la è

immune a quals iasi incamesuno o capKlI~ magica che pero

ml"na una It's isll"nu ag li Incam....imi. Inohre.ceru mcan re­
sim i pm.sono (u nlion:Itl' in modo diverso co ntro la crea tura,
rome J ..scru to J i St"gullo.

Un Incanrcstmo 1.11I1(1 10 ra llt'nu Icome pe r l'inca ntesrmo

It"lt::II) p<"r 2Jl> rounJ . senza t iro sa l\'t"zLa.
Il mov imento Ji un gole m Ji ragnall"la non viene

ostacolato J.all'inc:lhll"simll r"~""ltl..
MovirntOnt i tld ragno (So p): Un golem Ji ragnatela

è ..0110 l't'' ff.-Ilo connnuo della capacuà m(ll'lmtllil

Jtl rllt:"o, come pt"r l'inc-ant l"simo.
Ah ilità: · Un golem J i ragnat..la

ha un corro che gli co nse nte Ji
mi rnt" l iu .a Ni i con granJ I' (" ffic.ac i.a in

mezzo alIe ahr.. ragn al!'l!' de ì rag ni

g iganl i, cosa Chl' ll: li co n(l·r ise.. un

hu nus J i ci rnl' lanl.J +15 allI" prov..­

J i Nascondl' rsL

QuofO creolura dallo forma vagame"le
wmo"oide I ,omposla i" teramr" fedi rog"o,
rrk.[olflle"uio"t pergliolto o"hi, sim!li Q

quelli diu" rogtlO, e lemo"dobile offilole,

Costr ut to Gra nJI'
Dadi Vita: t IJ 10+.l0 ('JO p()

Inizia tiva: + \
\'t1oci là : 'I m (b quaJrl'ni)

claSSi." Armalur.a: 20 (· l lJglia. + \ Il I'S, +tI na tura]e ì.comauo
tj.cohoalla sprovvista 17

Attacco ba"'C"/lolta : +N/. 17

Attacco: Schianto. t 2 in mischia (2J 10. 7)
Attacco co mplen» 2 schram ì +12 in m ischia (2J I0+7) t'

morso+7 in m ischia OJl>+2 pll1 vel..no)

Spuio/Poruu : } m/ " ,S m
·.-\lIacc h i ~f'l"dali : V..leno. fLlIl:r1l1ldll

Qual ilà 'ipc.-ciali : ApplCcicart" ,l ratt i J ...j cocrutu. r iduzione

del danno 10!aJamantio. ccurovtoone IN m . guartgtone

rariJa S.lmmuhLl~ alla mJll: la, vtecn.. crepcscolare, mcvi­
tI'l("nli del ragno. vu ln..nbiliu a l fuoco

Tiri ~1"e71a : Temp +l, Rifl 'l>. Voi +}
Caral tt' r i sticht': For 20. u...~ 17, Cos " tnr -,Sag Il , Car I

,' hili là: Na...onJt'rSl · I·

Tait'nl i: -

.'mbit'nlt' : Qua lsias i

Orga ni u a lion e: Solua rio (sr't"'sMlcon un rag no
mostruoso Enorm e) o banda (2-" più 2J ..

ragni mos lruosi Enormi)

Grado di sfiJa: 7
Iesoro; Ne..suno

,-\Ili n t'a rn t'n lo: .' l·mr n· neu tr ale
Annumt'n lo: 12·1f> IlV (C ranJ e);

17-22 DV ([norml')

Mod ificalo rl." di Ih·d ln: -

Un~'m J i f';Ign':llt·b i' un ("{",ln llfO

composlo inl.·rJml'nlt· da filli strati

di ragnalt'II'. Il corpo IlJ solo la

bma ......IgJlTll·nll· umantl1Jt~ dUt'

braccia. J u.. ~ambt- e una t('sta
hrort.olU1a. ma l' privo Ji qualsi.a~i

dt"tlJ~lilx 1..t" br.trculungho..- t· r"t>lt'nl i

PJ!OOOO amV2t't" fillO a "5 lTll·lri. Il
Pro ros-"Ìl.Jt" (lfto occ hi ',Ùcu'lIali t" 1t­
mll"lC"wkl'ltN" JI un ragllOglltJnl".

Un golt'm JI ragna lt' la Co alto circa 2."
Illt1ri l" r't"'s.a .a lmt"no 250 kg. n(lllO"la nt ..
la nalura Inconsisll'nlr Jt'II!' ragnald ..

CM lo com jXlngono.
Un golem Jj ragnalda non sa parla rt" t'

lIOl1 l'manJ alcun oJOft' r't"'lnplbitt'

Com tMl t llT1l' n t o

Come un ragno, un goll'm Ji ragnal..la

SI anniJ a sui soffi lli. lontano Jalla

potUla Jell... su .. preJ.., perc~lit' rt'

~ maggior num... ro J I aV\'I'rsari

ptlSsibile ndla sua ragnall'la rrima Ji

lundere per fin irli.



1\

liri J'l'r colpm- con rrappcsri dft' lIuali J't'r disa rmare un ncrn kc

(compn"'-' iluro per colpire cont rJpjXl\ro pt'r evitare dI ('S 'it'll'

dl 'iJtmaro, ....• il ..uo rcmanvo falli<;ct'~ Può anc ht' usare la caleN

chioda ia percompereall JCch i persbibnciJtt'. I.a'iCiJndl.,b cad..,fC'

a terraper(...-ttaredi ,........resbrlarciaro, se falhsce il suo tcmanve,
Lear m i naturali d i un go lem della sventura. nonch équal­

~la~ i u rna da lui impug nala, sono cons iderare d i ~ lI i nt'" menlo

malvag tc allo scope di supe ra re la riduzione del danno.

Di~P<"raz ion t' o ppri me n te." tSo pr. Le creature em rc li

m..m .l" u n golem della sventu ra che' se ntono il ...uo conn­
nuo ululato d..vono effen care co n successo un t iro salvezza
\ ulla Volonli con C D 16 o '!>ub irt' una pl'nal ili di - 2 ai uri

pt'r colpire. a i mi ... alve aza. alle' pfO\'C' di abili l.i, alle' provt' di
caralleti"l in e' a i nn pl'r i danm da u rna. Le penahu

dura no finch é il golem non viene drsrruno,
potcbe solta nto allora la vimma SI nscuoee

dali" dtvperaaione. Un tncanre..imo "11(\"(

IJ'C'1II":( cont ras ta questa co mpul..ìoee

: d i influenza rnenrale. U C D delnrc
" salvezza t' N sala su l Carisma.

Tocco di affl iz ione (S I T): UN

creatura fl'rila da un golem Jeolla
sventura deve effen uare con

,. successo un uro sa1\'t'1-U ~11a

Volont à con CD 16 o subitt' un

nsucchlodi ldbpunu dl Cansnu.

Man mano che la r rearura perde
punrì di Ca risma, drveru aS('mprt

più m iserabrle t' imrowrsa, firché.
giunta a Ca risma O, cade in un

coma tormentato da incubi. la
C D del liro salVl' l.Z.1 l' basara ...u]
Ca ri..ma.

, Ab ili t à : A COlusa di,l suo
Incessante ulu late, un golem dt'lla

sventu ra \ubisn- una Tlt'nalilà di

.. IO alle pro llt' di Muoversi Silen­
nosameme.

:-.;" t'lI 'amb,t'nluiont' d i FORcon E" R~AM\. i go lem della
s"'l'n lUnl vt'ngol\O crt'al i n..11e Di ~l~ dI'ila ROVIna t' ut'11a

Dlspt'ra llonr .

NC'\I 'ambl,'nlaliont' .II bu...' !', i golem ut' lIa s\"t'nlura \'C'n­
gono ctN l i ... ul plano di MaNr, la Non.. St"nza Fin t' , t' vrn­

gono chiam ali go lt'm MaNrak, o ululalori d i s'~nlura ,

COsll Uliorw
Il corpo di un go l.'m dI'ila

sv..n tllra viem' riovalO da un ... ingolo

blocco di argilla prdt'VJlO da li., r iw dd Fiume'
Sligt', ne llullo In cui .1l1ra\"t'rsa 1(' Gri git' Dislese ddl'A.Il:' , II

blocco J't"l'a almt'no 500 kg l' C~t3 10.000 mo. Per co\lr u itl" il
corpo so no n('( .......arie '!>iO! un" prova d i Artigianal o (sc u llural

con CD 21 cht' una prova di Cono<;c..nze (i piJn il con C O l i ,

LI Il "; Crt'a rt' CO'il fUn i (ved i pagi na 207). ,1.'(h l(rlO "mI­

I.d o, JIIJ'C' tlm'lIlt 0rrrlmtn lt , ll):umt r/,m..tt. m..r..Itl<ltft~1 Jl Itlt

~'(Ilo, l'incanlalore .1t" '" es'it' re malvagio e al m.' no di II'
1i\"t' llo; Pn-u.o "0.000 mo;CO\ IO15.000 mo + 1.200 Pi:: .

GOLEM DELLA SVENTURA IN EBERRON

GOLEM DELLA SVENTURA NEL FAERUN

Q(ltlla trt a l(lra br(lla le e dtforme ,
slm,lt a (In ogre, ha (lno pelle che st mbro
qua si WIOsiro lo d'argilla, U!(lia li di dolore si
Itvono da un buio orifizio spalanca lo /O dovt
dovrtbbe lrovarsi il $(10 viso. VolI; lormen,
lal i prtmono per emergere da SOfl O lo ptllt
mtmbranoso, come se allre crt al(lrt inlrop·
polale ol/'inltrno 10llassero per /iberani .

Te..oro : N('~~uno

Al lint'amrnlo : Srmprt' neutrale malvagio
AVan lll nlt'n1o: <J ·12 DV (C rande); Il·H,

DV tEnc rm e)

Mod rficarore di ltve lloo -

[ J':o[t'm dt'lIa SWnIUr.1 , c rt'alu rt' di pura

malt'volt'n l.1t' Ji ..pt'raliont' , inft'slano gli sl rali deUAJt' ,
ntlltt'ndosi dt' 1dtllon- t' di,ila dhpt'rJ liont' cht' infliggono agli

altri. LI." <;t'n ..al ioni d i dolort' cht' a..o;otbono dal1l' viu imt' cadllft'

..i m.1nilt-~lantl a ~..um..ndo la forma d i \'Oh i lorm..nlal i cht'

pn-mono pt'r emergert' da so llo b pt·lIe . Tuu.1via, i golt'm d, 'lIa

..w nt Uta non a..so rbo no fisicamenlt' i co rpi dt'1lt"loro prt'dt'.

Da u na ce rra dislanzJ ,epossibilt' scambiar l' un go lem della
..wnIUT;i pt' r un (lgrt', Jnche .... ~ privo dei li nt'amt'nli pi ti

fi n i di que ll" c rt'a luu. U <;()';U nza grigi" c he." compone il suo
corpo prov iene da l 1ft' sU l i d t'II'Ade ed t'm ana un ft'lOrt' n"u,

\e" nlt' , Un glllt'm d t'lIa S\'t'nlura l'alto 3 mt't ri t' pt's" " 751tg,
I gol r m drlla s\·t'n lura ululano inct'ssanl..ml:'nlt' , ma non

"","o in grado di co municart'.

Cost r utto C ra n JI;' fEll1rap lan a rt',Malva~io)

Dadi Vila : "J IO+ W (74 pt}

l niztativa: +2
\'t'locil i:l : Q m (f, '1uaJ rt' lIi)

Cla~sl' Arm atu ra : 12 H IJgli a. +2 Des. +11 naturale ), con­
rane Il . collo alla sprovvisja 20

Attacco bllSC'/ lol la : +-6/t- H

At ta cco : Arugho +Q in mischia (Id!..... più IJ " Car) o ca rena
c h ìod na + '1 in m ischìa (2111>+6 più Id6 C.u)

Allacco complt'l o : l arngh -vm mlschia (tJS..4 P' u 111&<:1r)
o (';1It'0.1 ch rodna •..,/. .. in misch ia (2J 6. 6 più l J 6 Ca rI

Spal-io/ I'o rr a la: J m/l m (carena chi odata fino a fo m)
Attacc h i 'lo p r ci a li : Uis~ul ion t' "

opp n ml' nlt", 10((o J, aff hz ione "

Quali là s l'll"Cia li : Traiti Jri cosmnn

oouLionr tkl danno lo;ht-fk'. scu ro­
\"ISkmt' I li m. Immunll;i alla mJgu.
visl(lf1oI' Cn'J'IS('oUn-

Tiri !iO&lv('ua:Tem p +2. Rill . ... voi +2
Carall t'ri s, ic h C': For (tI, De'lo l S. CO'lo

-, Inl-, Sag Il. Ca r tS
Abi li ti!: !\hk'lVt"r'Si Silt'nz ios.am..n1t' -1'ì

Tale n r ì: -

Ambi e."nle : erigll' Drctese dt' ll'Ade
Or~an iTl_a liont': Soluano
Grado d i sfida: 7

Ca mb.n t ,oH'ma
Un golem d""l:t \Wnlura an xca coi suoi due "nigli , anche se.'

t' m graJo d i Impugtun- armi. La SlU arma pn-ft'1'1la e." 101 calt'tu

chIOdaia, QwnJo u~ Utu n letu chiodaia, un gokm Jt.l la '''''t'n­
lu ra aUl1lt'nl" 101 SlU portal .1 di } mt1ri t' riceve un bonus di ..2 ai

GOLEM DElLA SVENTURA



QltrilO gigon lesco creolura ~j milt o un grcln, hio t dotato di qual­
Illlgrosse !tnoglie e sei lompe dinoccolole. 1/gUliào ,010' artur ro
,hioro t , j, opr, lo di sIrone rune rispltndtnt i e un porlello ' Olondo
Irnsibilt sullltnirt del ' rOli locto.

Cararan' lti fo n ..a tSop~ Le rune lraccbl,' sul gnsoc di un

granchil..lda ,1s....-do proil'ltano un campo di fOl'"za lX'n'n Ol' anorro
alla creatura Mt-nln ' il caraJ\;lCt' di fon.a'" ,111I\'0, il grarcho rcece
un bonus J i ..k'\i.alkll'll' +H\ alla Cu..w Armnura un bonus J i

Rosistt' nl..a +Ila lutt i i liri s;l1wl.l..1 (' immunil3 agl i irxanresimi e agli

etTt'l li di oLmlo 111(,11I1.110. TUIIl'k'creaure altiml'ITlO delcomparti­

IT'It'n10 Jel granchio h.·!lt'f1Ci.1no Jt.gli ..-ttos..i dTt'lti nM ronfronli

Jeg1i ansccluchc- f'I'U\,-ngonodalll-'ilt'1TlOJeIgranchio. Cii auxehi

fisici drlleCl\'3lull' illCOl'J""'f\T non P""....mo1-llIX"rafl' il Clrapact' di
fUl"l..a, nt" 1.lIIi Cl\'3IUll' f'll'i"Ol'"lO mm't"f'i;lTt' il gusoc drl granchio

J'l'1" entrare o usore dal rompanimenlO inll"ITlD. Gli
auarrhi con gh arngh drl granchio daas:sediosono

oon...lt.'rnl dTt'11l dI fOrza t' p""'ìOI'IO roIplll" \co
cn'2IUIl" I~nonT\JlfI1t"nlt',linlamod~

il c.lIrar-t'dl fon..a eanìvo

Il carapace di forza (o in rralica un
oggello magico ricavato dal guscio

dt"!1a creatura vweme. Un efferro di

JmPlI'l "'..~r( che ha COI1lt" ~l'!>.3glio

un granchio da aoedio può soppr ì­
mere il suc carapace d t fOf7..1 ~r Id..

round. IlllgIU":IIII1( JI .\ ll'rdolk.u-

""'1 o qualsi.llsi altro t'fft' lIo che
dt-rrugga gh oggt'tli magici può
dìssolvere un carapace di fon.3

in modo rermant"nlt".
LI 17' ; Creare Oggent Mn ;lv i·

gliosi. ,,,,,ro dI fllr:tI. prolalOll( J.l~ll

mc..,.It'ml1l, seu.lll. Prezzo 200.000 rno ;

COSIO 100.000 mo + 1'.000 PE,

Compa retmen ro co razza to (St r); La
maggior p;lrlt' dl'i Il''Ssuri inlt'rn i tli u n gr.mchio da

a..'ot:">.Iio i.' slal;l rirntlSSJch in u): icaml'n1t' l'~Iiluita con
un comp;lrt im" lllo sigillato at lo a WllIl'nl' rt' dd p;lswggt"ri

("I tln carico. t ro..sihi ll' JCCt'lil'n' al comp;m imt"nto t ra­
C~.",(hio J" " lU'Jio miw u n 1X' l'lt'llo ......nt rJlt' , ch l' è a f,' nUla sla~na sb p..'r

l'aria , hl' p..'r l'arq ua. s..'ll·rn·alun' eiw u..ano il g ral1l:h io
da 3......•..lio n '..pira Ol' nn rmalml'n1t' son'arqua, possono rit' mpil'l.' il

wmpan imt·nto d i acqua mari na, ml'nt l'l.' lt·cl'l.'a IUfl'c ht· n"Srirano

ar ia IXlSsonomanll'm'n' il comp;l rt iml'n lo pil'no d'aria. Lo spaz io

pt.' r i pa"""'g,!;l'ri mi sura circa 1 " Wlri pt.'r .1 nWlri pt.·r 1 1llt'1ri; può
contl·nt·rt' I Crt"alUI'3 C randt' o 4 cn'alun' 1t.h.Jil· () Piccolt".

l..t- ClNIUI\" al l'int l'rno dl·1 co mp;l l'limt"nlo de l granch io da

asSt"dio ht-nt"flciano d i copt.'I'lur.I e occullaml'n lo r ispt.·lIo agli
;n·\lt'l'!>.3ri al d i fuori ..Id gfllOl-h io, quando il rort ello (o apt.'l'lo.

QU.lIndo t" sigi lla lo, h.,llt"liciano ln\T("t' di copt.'nura t'occuha­

Illt'n1Ulouli. Il po rldlo ha un d iamt' lro di 3 mt' lri t"gl ioccupanll

dt"1compa rti Int"nlo l'O"""lno t"Ift"f1ua~ ;ll iacchi a dislanza dall'in­

It"ITIO dt'1gnnchio.linché' il ront"llof' apt.'no. Apr iI\"ochiuJffl'
il rortt"llo un'.lIlioOt" ..unJanl pt.'t uru Cll';llUra aJixt'n lt".

La morI di un granchio da a..sedio non comrromt't1t'

la copt" I'lur.l o l'occu lu mt'nfO ..11'1 p,.lIsSC"ggt"ri aU'in lt"rno ..I....

gu'iCio.Tu llavia, poiché' quando iIgranchio muoll' ,solium...nl'"

c2t.l... ~ul \"t'ntl\", reI' g li occuJ"lnl i POCl\"bbe ~""'ll' difficilt"

U'>CIfC' dal porldlo. l..t- Cll'a lurt" m lrarpolall' all'lntC'ITIO dt"lIa

caruss.a dd gr.lnch io dt"VOoo fa"i slraJa alln\"t'1'"SO il carapac'"
pt."r polt'r uscir...; il guscio ha dUl\"l-U l S t"pt."r apriR" un \';lIrcof'

Jlt"'("qrio m fli)tgt'R" Wdanni con un'urna ugllt'nlt'.

Abilita: Un granchWl da a......,j1O nc~'{" un bonll-s razziale dI

+tl a qualsi.lsi pn:>\';\ dI NllOIall' dTt'lluau percom~ un'uiont'

sp«ialeot"\'llaR" un pt."flCoio. Può .....mm'Jt.o.kn-dipR'~ lO

llgranchioda a..sedoe un ct'O'o l.tCrodi drmensiomtua niche che
t ~1110 dis tor to finO a dl\'rnla!l" una macchina d.lI guerra viven te

Infihia. trarnne jX'fl'nn magit"... mel icOÙN-operazionich irurgi­
c~. I kUO-Il» chlt'rici t"magh i collaboraronoJ"t"l creare i primi

N"rnrlari secolif.ll, ancht' 'il' cè ch i paria d i balllk di sahuagtn t"
di Ioc.alhah che us.anoa loro vol la dt"igranchi da asSl'-

dioJ'l'1" razziare gli in"Ot"dialTlt"nl i di ~upt"rficit-.

I granchi da assedio seno Jt'1 normali

granchI souof'O"ll ;I un procedunento di

mU131iont" che dura In lt' ri dee...n n i. Ogni
creatura (o vincobla m;lgicamt"nlt' ;I un diadema di

conllo, t"colui che lo porta t"st"lCna II co ma ndo

ISlcluto ~ul granchio da as.....Jio t" può
lmpanirgli orJini verbah dtrern. Il
gl'llnchlo obbedisce a qUt'sll ordini

al rnt'glio delle SUl" capecua. ma a
dlfft"rt"nza di un COSIrUIlO non

Comt" imrlica d loro nu n"" i gra nc h i da ;h Sl'd io \'t'n­
gonou liliuati pt.·r allan -an' Il' cit l3 n,., Iit"U·lJ SlJllOma rinl'. Nl'gl i

scontri ~ui campi di hat laglia, co lui chl' co m and a il g r;lnch io d a

aswJio lo fa avanl.J n ' d in·lt anU'lll t' su i ra ng hi dl' i1l• cl"t"a lUI't'

piu piccoll', usand"l" pt.'r d islruAAl'n' Il" macch int· da g Ut'rra
t It forrificaz ion i nt' mlChl' , Gli ar lig l. dl'l granch io d a aSSl.Jio

IOno in grado d i f.1 1\" a pt.'u i r.lridamt'nrt" qualsia~ i cos lnlziont'

in muratura; quamlu Il' mu ra lldla cillil ..onocadu!t",il graoch io

tr sbucal'f' It' l ru r pt" ch", porta nd suo V;lno intt'rno, Do po awr

fO",110a IC'rminco la sua mi ssiont" primaria, il gfllnchio paSSJad
~itl!' all'onlinl' sUC'c('ssi \'(Jdl"1 conlrollon', chI' d i soIilo con­

SlSt( nel1';l nmt"n UI\" IUllt"k'lnlf'pt." d lft'nsl\'{" in vhla.

Strit ol are (Str): U n granch io da a..'it"dio infligg t' aUlOma-

ncalnt"nt d.llnn i da artiglio con una r rov a d i IOlta t"ffC'tluau
con ~ucc sso_

Afft"tral'"t" miglio ralO tSII'">: J\or U'i3ll' qUt."'iU capacil.i. un

cranchWl d.lI a.......dio dt-wwlptn- con un all.x-co di schianro un
IV\'l'fSario di all1lt"noII\"laglit"inferiori a lu i. Può quindi I....n lan­

di lnu.iall' una 10.)( 141 COlnt" aziont" gralu lla, !>l.'nza rrovocarr .lIkun

atJCCO d i OJ'POflunll.i." VIOC... la prova di loua, tu subiluo

IlNIl-"fn..lI t"ruo slrllolaTt'Ilt"iround ..ucc~..ivi. (Un gr.lnchio da
aunliopuò loIurt" con .lIV'-'l"l"S3ri dllaglia suprrion' aqudla sopra
flldK:.llla, ma non St"nl:l pI'"O\'OCur alt.x-chi ..II orponunilil.)

Tuvo!g... r .... (St r): RiflC'ssiCD 30 ~r dim....zurt". u co dd

nro ~I\,t'll.a t- basata sulla forza .

potrà rtcevere i"lruLioni o pro­
gt'lImmlba..an ..u cundllioni. La
creatura può eseguire soltanto
ordini dirrl li t' dI <;01110 riceve lor­

dine di rimanere semphcernente
lmmohlll', se cohnchelocoma nda ha

II«tssit.i di a l1onlJnal'"!;i dal granchio.

Un granchio dJ a"st'dio h a un diarnerrud i q uasi

6mem. lo all o 45 n u-t n l' pt.'sa o hu' .\O IOnnt'll all',

Un granc h io d a aswdio non r arb ma puòcompr t"n·

dtrl' It iSlf U1.ilm i piil St'mrlici in q ua lsiasi ling u aggio

Ulilil1.alO da l pt.J l'lalOU' ..1('1d iadl'ma d i co ra llo,

COMBATT IMENTO



DIADEMA DI CORAllO

GRANCHIO DA ASSEDIO SUPERIORE

(;ra lx·hio da a...scd lo superiore

l'a ra ..si ta Colo.....alt" (Acq u at ic o )

12illl-t2t1t1 (4 12 rO.,
1 8m t I 2 quaJ1l"lI i~ ntlOla rt" 18 m
1tI(-tl laglia,-2 Des, -t2t1 nalUrale, - tudevtazìcne),

comano t n. colto alla sprovvista 3t1

+24/+54

Artiglio -t] tI in m i",hia (2d 10+14)

04 anWi +38 in mischia (2dI O-tH)

'J m / l> m

Srmolare 1J1O-t H , atTC'mIIR' m iglior.tlo,

1~2J8+2 1

Anfibio, nJUl..io1lt" deldanno 15/aJamantio.
'iCUro\is.1OI'Il" Iiim.carapsce di foru.
ro mpa rnmento corazzato. l rau i dt"i parassill

T..m p +15, Rifl-t l6. \'01 +18
For , I<, Del' l>, Cos 2t1.

Int -, SagIO, Cu 2

NuotaTe'+22
Ansccc PoJ..roso", Incalzare · ,

Inca1zar(' POIenlialo ·

Acqual iro ca.1Jo

Solmnc

"Nessuno
Sempre t\l'utnle
lHODV (Co ios s.ald

granch io !>11'SSO. Ad esempio, un mago all'interno J el comparti­

ment o pouebbelancun- u no ,<"111",( .I I rrro'lt\>n' facendolo ongi­

nan- da ll'arti gl io dt'1 g ranc h io, tnvec.. che dalla propria mano.

Q Ut'SIO non richit.J... alcuna azione da part e J,.\ g ranchio.

LI 20"; Creare O~"II i ~1l' r3\' igliosi, n... lm ll1'lt'/UI'W. 1111111(0/0,
l' lIl"'11I ~./o)mll, '<"nd.m"iIcneatore Jl'\\' t'SSt'1l" Un incantatore divino
di a hwllo; l' n·tI...) l(,(l.O(lOtuo; Cos to iiO.ono mo +(....00 1'[,

GRANCHI DA ASSEDIO NEL FA ERUN
I granchi da as"t"lho comparwro per la prima volta J ura nrt' la
lN'CIma GUl;"rT.I d i S4.-ros. nd 720 CV, quando una principrssa

":lhuagm chumJu r~skar t'bbe UI\J visiolll' inviau k dal dIO

Stokolah, che la Sringt"Va ad a1tacca1l" ~ Irlh ~anur. lt" o;quadrt

J"assallo tki sahuagin usarono i granchi da aso;eJio rn St'minaR'

la J istTUZiont' p"'l'qw nro fu loro possibile a MVl h Samn. mma
d i!>barcaTe' f't"rmas~Te' i IlUrinidi t' gl i elfi acqualici a guaNUI

Jt.lla c illi. I sahuagin usarono d i nUO\lO i g... nchi da asSl"diond
COT"iO d i IUlla la Otx1icC"Sinu GlJt"rta di~, stlpral1ulIO Pft
manlt'l'It"1l" il conlrollo ddle cin;' dt'i m arinid l, dt'g lt sbalann t

degl I ...lfi acq uanci COnqUlSUI" da l loro rr, Iakho\"ils.

GRA NCHI DA ASSEDIO IN EBERRON
Si J icl' che i granc h i daas-lioStal'lO !>1ati m'ali da un gigaml' Jt.lk

It'm('l"'ilt" m lgodll.' vi\\"ndk, r rofonJilàd'" MJrt' dd Tuono.Qut-sn
granc h igiganll''il:h i hanno anacCJIOk' navi che.' alfrJWN.31lO il~ tare
dd ·Ihono. Jt.'V,lsta lOch ilo lnt' lri J i cosra sia nrl Kh...>rva irt' d w nl"llo

Xt"nli rik t' hanno J"l'rfino a.s-sa lilOi sahuagin Jri 1)r.'mi Ji s hargon.

Un jtranc hio da as'<liio chi"ha allacca lo la OIt.3 Ji eap.:.Tt'l1lpt....u ha
fallo sharcan' quallrochuul prillU di im~i d i n1JCMJ in 1lUrt'

I chu ul .....lTIO stali IUlti uccisi dai di fensori della cilta. t" nt'Sslln alno

granchio~ ......Jioha piu allac(";110CapoTl'JTlf'NadJ allora.

Cranchio da a..o;c.'l1io

l'arassita Mastodo n rtco (Acq u at ic o)

2Odl'i~ 100 (1'Xl pf).,
18 m (12quaJrt'1ti~ nuotaR" Hl m
17 (4 Iaglia. -2 1À"!i, +23 naturale . +10 deviazione ),
coman o IO, coho alla sprovvista 17

+15/+37
Arl iglio ~21 in m i'M:hia (2db+ lO)

.. migli +21 in mi'M:hia (2Jo+ 1O)

b m/",s m
Slri lolart"2Jb+ tuatTC'mllrt" migljorato,

tf'2\'Cllgt"rt"2J6+ 15
An fibio. nJU1.lOTll" d...J da n no 15/ada llUnlio,

<iCuro\,siol'll" IIIm.carapcce di forza.

co mpaen memc COraZZ<l IO, l ralt i dC'i par a"SIlI
'Iemp +25, Rifl +12, Voi +H

•'or l O, Des 6, Cos 21,

tm -, Sag IO, Con 2

f'.:uotart" +18
Au acco Poderoso', Inca1J..zrt"· ,

Inc al zare Pole nz iaro·

Acqwlicocaldo

Scluano
H

!"r ss uno

Sempre nl'1.lIfl1k

21-11 DV (!l.tJ~rodonlico}; .\2 -bO DV lColossald

Ambiente:

Organiua lione:
Grado di sflda:
Te ..oro :

Allint"amt'nto:

Avanxa menn»
Mod ìficarore ll l livt'lIo:

Qualit à !>J'<'Ciali:

Anacco baSC'/Lona:

AUacco:

Attacco complctce
Sralio/PoTla la :

Attauhi "J'<'Cia li :

Dadi Vita :

I n il i al iv3:

Vt'iocità:
C la sSC' Armatu ra :

Ti ri l'a1\ T1-7.a :

Carat ter! t'H il.'he:

Abililà :

TalC'nti:

l gra nc h i da asscdìo superior i hanno un diametro Ji quasi 'J

men-i, so no alti " metrj e pes an o oltre 1lO ronnellan-.

alla prov;l d i Nuotare, ancht' stodistratto o in pencolc. Può usare
lazion e di rom-re mentre nuota, purché nuoti in hn ea n'Ila.

U n d iad('m a d i coralloi' u n M" m plicC' monilt"d a in doo.S3ft' sulla

11'SU,chl' con<ornI.. a chi lo indossa d iconlmllart"u n particolart'

granchio da as...N io. Chi i ndos~ il d iadl'ma può im partirt'

onh m al C""'IXl"O fIO qua nJo il gfllnchio si ITOIo"il ,' nlm l6

ml'ai e il granch iot'Sot'guui i comandi rict'VUli al mC'glio dt'll e

sue npacil~ . C hi udt"ndo g li occhi" c hi indos~ il diadema può
wJ.·ft' allm't'f'j() I bu lbi oculari dt"1 gr.lIlc hio. riuS(l'ndo ad
a\'t"rt' u na \'Isuak n uida dC'! ca mpo d i batlagba, anchl' SC'er in­

chiu'iO all"i nlt'rno dt"ll"addornr cavo dd graochio.

Sto ch I InJo..'ia Ild iaJ..-1lU Co posiziol\JlOall'i nlt'rno tkl compar­
IItne nlo ConU..alOdelgranch ioda aso;eJio,qualsiasi incanlC"Slmo

da lui IanciJlO(tra n nl"qut'lIl con un raggio di aziont' prf'\Otuk o

a cOOlallo) può Wlt'lionart' il suo bers.:tglio cotnt" w partisSI"d.tl

Co mb.m imentc
U n gra nc h io d a aswdio superiore (o se m plice mente u na ver­

sio nc più g ra nJ(' Ili u n normale granchio d a assedio.

Travolgere (St r ): Rilll'ss i C O 4U per d im ezzare. La C D Jl,1

t iro sa lvt'll..:l " ba...ara su lla h 'r/.a,
Comparli men to cora zzato ( ~ t r): Un g ra nc hio da assl'dio

su perton- io do tato dj uno spazio pt"r i passt'gg l'ri c he mi su ra

circa l mt'a i pt"r l> mt"fri pt"r .1 mt't ri ; p uò Conft"nere fin o a 04
crl'J lurt" (;ra ndi o Ib crealun' Ml'd it"o piccol...



COMBATfIMENTO
Un grimw('ird odia .anchl' il solo pensiero

Ji doversi mrovare a combattere in

mischi.1 , quind i frappone sl'mprl'
almeno un mostro Ira se (" le crea ­

rure Incomrare. Se un grtmweird
si rill'(>\'.1 coinvolto in un rombar­
nmenro. lara lu tto 1fposslbaCt' pt'r

uscrrne al più prt'STo.

Risucch io d i energi a (Sopr.
Un grtmwered può infliUl'U'

un livello nl'g.all\ 'o con un

at tacco con gli artigli riuscire,
anche !>t' l'at tacco non infliggI'

danni. la CD del 1110 salvezza
sulla Volonr;ì per rrmuovere un

Ii"dlo n.-gallvoi.' 21; la COdi questo

liro salvezza i,o basa ta sul Carisma,

Ca pac ita m ag tch e: t volla al giorno:

J'IIl..hr, 111011:'(' rrl'ra,(I'l( ,1.11 CllM/l11oll../
!>r fl(/I~(. I voha ogni S rcund: (l'(l(ol

I11t~ l rr VI Isolo creatu re malvagie), Iqz.lnlt'

r"l1hlT(lI1.ft'tll'rt (CD 20), 12' li\'('110 JI' II'in­

canta to re. Cra7.il' al suo tale nto Aume ntare
Evoca zione, I UII., Il' c reatu re evocate dal

gri mwetrd ricevon o +4 all a Forza l' ~ 4 a lla

Costuuztone.
Gra7.ia !;:l cr il ~'ga (S llpl : Un grìmweird

aggiu ngt' il suo mod ifi c alor~' di Carisma

co me bonus a nuu i suoi l ir i sa lVt'zla ... come
bo nus di J l'v ialiom' alla sua Classe Armatura.

raggiru e , mi nacciare l' riCalla rl' ogni genere di crea tura per
ot tenere gli oggl'lIi e Il' in fo rmazioni di cui hanno bisogno,

Un gri mwl'ird (' al lo circa trenta cenumetrt in meno d i

quanto non (osw un tem po J,) umano, i muscoli e i ne rv i si

sono avvizzu i a causa dell'espcstztone all'energia nl'galiv.a,

Un grimwl'irJ pt'~a meno d i so kg. Pula g li Sll's,i Iingu.aui

che p,arla\'a in vna.anche "l' molri ne hanno imparar! alrri pt'r

po rer comu mcare co i loro servnort t'vocali .

Un gritnwerrd solnarm- nte in ili3 il combammemo get tando
nella mi""h i.a i l servi tore che ha evocalll, guadagnanJo

lemro f".'r ...aIUI.11(' jZli av\'t'rsari~ ' ""ltjZlil'fe un'altra crl'alura

J.1 l'vocarl'.

Prrnlol ,M 'ol!l~llhPrl(llIl': Usa rrt'''':wlI( J..l NlI( tJ fl'tlCol
molln VI, b' opzioni migliori per l'incJOll'simo (\'(I(ol mOlln

\'1 dl'l grim....-l'ird comprendono il d l.1volo Jdl(' call'ne, il

rinocl'ronll' ImmonJo, il ragno mO\lruoso EnormI' immondo

l'il millt'pil'di mO\ IrUCtSO ~l.1 s loJonl ico immondo, A meno

chl' il UM non s.1ppia con precisiom' qu.:ando il grimwl'irJ
ha eVOC;110 il suo u!rlmo moslro, si suppone che Jella durala

dt'U-inCòlnll'slmo rimang.ano 2J;, round. quanJo il comballi­

mento ha inizio,

RoltnJ I: Usa JI'''''~'1 moli'!/f su un brf'i.1glio pt'r t'limin.1ft' gli

e((t'tli Jlft'nslvi di un singolo a\'\'t'f'i,3rio,

ArJ'C'"ol """"~Ilf : Evoca un .1l1ro moslro usando {l'(l(" mOlI n
\ '1. Se un grimwl'irJ h.1 bl'>Ogno di una vi.1 di (uga , t'\'OCa

1.1 c~alUra plU grandI' ehl' rit''K'a a (rappor~ Ira ~ e i suoi

a\'Vef'i3f1.

TATfICHE

C. ;trI"'f'" J

IlTlm....'t'lrJ sono crl'.1lUrl' d ..boli,avv izllll' t' paranoiche chI'
Illlt'mpol'rano umanoldl, m.1 che hannoal linfO .1l1l'enl'rgi('

~ l'uno JellEnl'rgia Nl'gms'a. M .1 n lpolano qUl'Sf.1 t'nergia

prr t\'OCa~ Jl'lle guardil' , ri3nimando gli spiri li in(ern,di st'

1rCC'Ss..1rio, peorchédifl'ndano i loro corpi (ragili e a malJ,peona

.çiJoJI mUl)\'l'hi ,
Ungnmwl'lrd non .agi"C't' m;li da 'iOlo. Quando losi Incon­

tri. MSt'mpl't' C'\'OCafO alml'no un mosTro. Un grimweirJ non
mal, qUindi è ~mpre in graJo Ji u<;.;Ire la sua energia

prr"'''OC.11't' un .1l1l'.1lO. Sono qUl'''lt' conllnul' richiC'sle che
ncIono i grimwelf\l parllcolarmenlt' oJi.1li su qUl'i piani da

\~gono t'\'OCall i mO<oln.

Ciononoslanlt', i gnmwl'lrJ sono a!cune Ira IC' pili cari­

"he cre.1lUre t'si\ll'n li . Sono in grado di imbrogl iar(' ,

Qvtslo umano Ol'Villilo e durepl lo t 010'110/10 do "no crepilonle
.w, lIiCuro. ,he pore entre l'..ni,o fOrLO o ltnerlo lellero/menlt
IIl<lml . le 01$0 sembronoeuersi r;S lrelfe , ,ome se i muscolinon
"iii!ocnseroo fener/e ossieme,

x on morto Med io

Dadi Vita: 12dl2 (7tl pn

Iniziati va: ~ I

\'~Iocilà : 6 m (4 quadrerrù
Cla....~ Arma tu ra: 20 (~ I Des, ~4 na turale, i"S dev iaztone],

romano te . col lo alla sprovvista liJ

Allacco ba" l'/Lolra: i" f,/~ '

.' n acco: Artiglio +) In mi'K'hla (ld..-, prù nsuc­
chw di ~nC'rgia )

.' lfacco com ple to: 2 artigli ~ \ In mi'K'hia
(Id..·) più neucclno di C'nC'rgi:l)

~pazio/rorr :ll a : I.S m/l.5 m
."Iu cchi pedal i : Rrvucchio dr energta.

upxil~ magtche
Qua lità !'pt'chlli: SCul'(>\'i'iicmC' II' m,

visIOnI!' <TC'ru'K'o(;u~,lrafla dt'1 non

morti, gnzia sxrilC'ga

fari n h 'C'zza : Temp ~ .., RlfI ~ IO,

\'01 i" 16

ClnltC'r isl ichC': For a . Dcs 13, Cos
-,Inl ltl. Sag 17, Car 20

"bilità: AdJC'marC' Animali i" 104 .
Concemranone ~I" (~ 23 pt'r Ian-
care sulla dJit-miva), Conoscenze
unnt') +HI, Conoscenze (i piani)

+HI, Drplomazta ~2 S, Inumid ire +21,

Percepire Inrenzton l ~ 104 , Raccogliere

Informazioni +17, Raggiu rl' ~ 1 9, Sapienza

Magiu +111
T.lt n li : Aumenta re Lvoc as.ione, Incan­

m... in Combauìmemo, Inca nlt'si mi
Focalillal i tevoc aztone), Nl'go:dawn',

Persuasivo
Ambi('ntc: Qualsiasi

Organizza l ion e: Soli la r io più I mostro
d~l1a HslJ d i (1'(1(d 1t!l'lr ri VI

Crado di slilla : II

tese ro: Dop pio dt' lIo sranda nl

"lIintaml'nto: Sl'mprt' ll'gall' malvagio
,\vanu m(' n to: l'I' r c1JsSt' dd J...rsonaggio

Motlifieatore di ltvelfo: ~j



Un gnsgol lasòa un residuo 0 PKO(' u muc ..o su nn ro ciòche

IOIT a.

Un jl:risltl.l i.> cono Oltn i aspt.·lIo un COSITUI!Omagico, dOUlO

..ia dc ì tran i l ip ici J I'i gole m che dt'll l' capaci là del bc h che lo
anima, Ci i aIIacchi d i 10CCOdan neggiante e' IOCCO pan\i7.zanlt
del gn..go l sono gl i slM;..i di u n Iìch. e il COSlrUIlO con"'C'rY.I

anche una parre delle C<lpilCil;a da Incanmore delhch ongt­

nale . Un gn'gol può lanc iare soltanto gli incanf~lmi ua scnm
dal ..uo creatore sulle pt"rgaml"ne' e sulle pag ine' de'i tomr cnr

compongono la sua pelle. Cii mcanresìm i che un grbgol puo
lanciate, run avia. sono h muan ai hve lh degli incam.....trm, ai

Jo m in ie alle ..pec talizzazioru che il lich (un chienco, uno stre­
gont o u n mago d i 20' livello) porrebbeaverlanctao.

Di..t ruggendo un grogcl non si di~lrugge anche illich cnr
lo a lime"nIJ . Per uccidere i1lich è nececsarro d lsl ru gge"fl" il

..uo filanenc dopo che il gr tsgol (osta to d urruno. Alrn mC'nli"
ilhch può hbe rameme fare" rucmo in una forma fi~ica MI
giro di Id IO giorni. ll hch fuggito manncne rum i poteri t

le" ca p.KlIa ch...po'iSt'Jeva prima dessere trurappcla to. J1 Iidl
Ct"rc:.J di \'endlc~T<;i di chiu nque si sia impadronuo del suo
filanenc e di,I mago, st regone o chtertco c he" in ongtee lo

av...\ ·;1 inrrappclato nel corpo di un grrsgol.
Un grrsgol(oalto 2," metri t pevacirca 200 kg. Conosce' IUlIl

i linguaggi conosctun dall lch de l filaneno che lo anima,

Un gri~gol e un combatte nte tenace e implacabile. prontoa
seg u trele Istruzic nì del suo c rea to re alla lettera, se nza cu ram

dd l3 "Irall'gia. DIco nseguenza. gli incamesum U1 i1tzzabl li .la
un grisgol devono essete scri m in an ticipo dal ..uo crea tore. l

meno chi' ljtll""li non si t rovi entro 1 ~ m.'lr i da l go lem e non

sia in grado di imparlir(l:lì o rd in i.

Polve re soffoca nte (St r): Colpi re il go lt'm con qualsiasi

slrum t" n lo cht" non sia un ar ma pt'rforan lt' pTOvoca l'espio­
l'ioni' IUlI 'inl lJrno alla crealura di lIna nuht' .Ii polwTt, e mulTa

chi"soffOl-a l' rl'nJI' in fl't mi . TuIli culuTO chi' ..i l rovano en llO

un ra,Rg io d i .1 mt' l ri d l'vono supl'rart' un liro s,Jlwlla sulla

Tl"mpra Clln C D 2.1 o SlIbiTt' ld4 1lan n i J lla Cos l iIU7.iOflt.'. Chi

fall isn ' il primo l iro ..alwaa sulla Tt' mpra Jl'W supt."rart
un nuovo l iro ..a lvt"n a ..u lla Tt" mpra co n CD 2.1 (mod Ificato

in ba"l" a l nuovo pu ntt'gg io di COSl iluziune) o co ntra rI\' la
malall ia d l"va'lazione visch iosa \wJi pag in ,J 2':1} .Iel la GwJ4

,Id n l l" I ." '" M '! ' I I M) enlro 24 ort". La CV J e l l iro ..alvezza ~

hasal3 su lla FOf1.J .

Tocco d annt'~ianlC' ( Str) : In moooana logo al lich chtlo

am ma, il locco .Ii un grisgol in lliggc l J~ + S Ja nn i da t'nt'rgi.!
nr gali va ali., CTt'alur... viVt'nl i (Volonl3 CD 1Qdimel1.i11. la CD
dtl t iro sa h't."ll:.J e basala su l Carism3.

Ton o paraliz l.lInl e (Sop): l':.J rlac('o di sc h ian lo .Ii un gn­
'gol provoca la pa ra liSi pe rma ne nle .Iella Vlli lma, a mlonocnr
e....a non e"lft"IIu i con "ucce","so u n liTO sa IWZ7.i1 sulla Tem r l1

con C D 1'J. R'mu(\I'I1"'r)llls'oqu~lsi,)s i inca nlesimoc he riesci
a nmuo\'ere una ma lt'd lzione Co In gr:.Jdodi libt-ure la "illlfllll
(VC"d1 la descri lion(" de'II'incanle"lmo Slolgllol" molltJWtllIt.
p;aglna 21'l~ del "",,"I.."t Jd GI(I(oIlo"~ L"effl" lIo no n può t"S~

di..soho. Chiu nljue \·eng:.J pauliu.a1O .la un ltfls~ol §C'mba

morto, anche St' una prov :.J di (lsSt'rvart" con CD 20 o UN
prova di \'uartre" con C D 1S rt ' ·el:.J che la \'lI li ma e :.J nmra '0'1\"1

LaCDdelliro salve"21a ~ basa l:.J sul Carisma.

Cap;;tcilà ma~ichr : Un gri..gol vie ne crealO con la caracill

d i usaTt' dl«i incanlt'~i mi d i\·l"T<; i comI" n pac llà magiche' (UN

COMBATIIMENTO

Cosrrur ro Cra 11l1e

n ati i Viu : 1"lI10+3O Il H r fl
In izi ativa: ..o

Vel oc il :' :"ID (f> quadreut)
Cla o; sC' Ar malUra : 1l'l (-I I J~lia . +19 natur alej.con tan o s.colto

aIla ' PIV\'VI'U zs
An acco ba'"('/Lona: +14.'..22

An at t o: Schi anlO +17 in mi schia (I Jb-t 4 pio IJl'l+S energta

nt"g.J li....1 r iti paralt..n
Allatt o com ple to: 2 sch rann t 17 in m ischi,) (tJf>+ " piu

l d l'l+5 o:n l"rgi.l negativa piu parali5il

Sp .u ioj Po rt a ta : l mI} m
Afl l cch i s prci:l li : Polve re soffocame. tOCCO danneggranre.

tocco paralizzante, ca pac Il3 magichC'

Qua lirill sprci ati: Tram tiri cos trum. rtdunone J t'1danno
IO/~rforan lt' (' magl.1l• scurovtstone Ili m, immunità alb
magia, ItIn l<l ll' f"'II<I. vivinne crep uscolare

Tiri '131v('212: TC' rnp +6, R.tl +b, Vol "6

Caraftrr is t ich (': l'or Iti. Des to. Cos-, Jm " S3g Il . Car Il
Abil ità: -
Tale n t i : -
Ambie nte: Qu,)ls i~~i

O rl[an il.la zione: Sclnano
Grado d i Sfida: 15
t esoro : :-':e~..u na moneta. n .......un bene: dcppìo degli oggem
All inr amt'nlo : Sempr... neut ra] ...

Avan zamcmo : -
Mod tficarore di lfvell o: -

Quesro figura umonoide t ollllOlfO do cape o piedi in srr iKe di
pergamena e In pagil'le di IOmi polveros;, Framment ì di cin fure
magiche, luni,he e coue di maglia stmbrano eSltre sla le il'lser; le
a ' oso nel/a sua formo,

Un g rhgol ;" un h ' rr if!cant t' Cos tn ll to co mposlO d,Jogg~lI i

mJgiri infranf i t' co n..umal i, an imalO da un po lt'nlt' i ncan ­
IJIMe ch.' hJ imbr ig liJlO lo ..piri ro .Ii un Ik h . Lo ..ch t' lt,tro
i· COm!XIsIO d,J Vt't"C hit, \'t' rght· t· bacc h<' lll' , t' la pt'ill' ~ fm a

d i pt' r~amt'nt' usalt' avvolli' aHorno alla sua sago m,J, co mt'

Il' blO mlt' funt' rar il' di una mumm ia. In ml' 7.lO a lu tlO ljlL.'''IO
fan no capolino ant' lli, b racci ali , fram mt'n li d i cuoio o d icol ta

d ima~li a t' ahriO~I' lI i ..im ili. All'in lt' rno dt"lIa cr l'a lura sono
na..cos lt' fialt' ..('mivUt' l... di poz ion i, l,li t' ungul'nfi , d i..po..ti in

mod o .la somigliJ Tt, vag,Jmt'nh' a orga ni infe rn i. So lilam t" n1e

ill[T1s,Rol in dO'osa u n manld lo o una lun ica r ico pt' ru d i ru nC".
Dul' pu ni i brillan l i .Ii luct" rossa r isp!t"ndono da su llo un

cappuccio o un ...Imo.
AlI'inlt'rno de l CO"IrUllo, m"''iColalo a....it" mt" al rt"slO d...g li

~I"II I. t> naSCO'olo il fila lw rio .1...1l ich orig in31c, A ml'no ch ...

uno non sappu gia ljual i.> 1'0ggl"IIo che anima il grisgol. il
filJ lIl"rio "l"mhra solu nlo u n ahro pt"zzo d i oggello m,Jgico
co nsumalO C" bu liaiOa caso nell l"viscere del COSi rUllo.

Da un (,e"rla dl slan u rI gri..go l ....mbra una mummi,J: si

muove anche con una ..im ilt' a nd~tur.ll str~S("icJl;I . Qumdo

cammina. e possihile "l"nliTt' il l in tinn io del vetro chl' colZa

col Vt'lro, 10sciaborJioJd le' fiall"e delle oo ll iglit'~mivuole" ,

lo scricchiolaTt' de'I cuoio, lo ..trusc iaTt'd l"!le'gno e' .Ielle ossa

e" , SOpra ItUIIO, Il fru"Cio de'Ila carla, comI" Sl1' It' p.1gine' di un

volumt' \'t'flI'>"C.'ro J,Rlla le da una brezza impro"lvisa. Solli li
spire"dI fu mo nt'lO ..i innaluno da lle vu it' fessu re del corpo.

___,....-__----loJJGRlSGOL



GRISGOLNEL FAERU N
LI:' rovi nt' d i Zhenfil Kt'ep n3scondono mol lI:' sg radevoli
so rpn's(' pt>r g li avwnlUri,'ri, Ira cui un grisgll l animalo

da ll'l'ss l'n7.J v ital (' di un p..lll,nt,' l ich z h(,nt chi amato 1.t'neka

Jht' lh. I maghi di Thay hanno a I(~ro v(llla SCOpl'T10 il St'gtl'lo

pl'r ctl'a rt' quesli orribi li cosIrUl li t' spl'sso li usano pt:r pro­
1t'&Jo:l'tI' i loro It'sor i magici o pl' r rt'cupl-rar.' qUl'g li oUrlli

chl' sono ~lali ingiu"lamr nlt so ll rall i.

GR ISGOL IN EBERRO N
La rt'gma lich Volus.1 i suoi agrnli piti dl:'voli o gli a\"\"entu·
rit'ri piti f~cilml'n lt' raggirabili pt'r dati" la caccia agli ahri lich
e C.1lturarr i loro filalleri. Una volu acquisilO il filatll:'rio di

un lich, Voi vincola lo spirilo drllich a un grisgol . I grisgol

dI Voi a votrl' si possono inconlrart' nl:'i Il'mpli St'grl'li ulilll­

lali dai cull1Sli del Sangue di Voi o n"l luoghi dO\'C' si sono
mamfl'~ulI St'gni della Proft'zia duconica (vrd i pagin:l 130

dell'Arn1olrtlla:wnt JI [~I Il JJ lS),

COSTRUZIO NE
Il corpo di un gnsgcl f' un ammasso dtsordìnaro di vecchie
baccbenc. ba-rom, pozioni magrche, 0U('111 vari e, soprar­
tUIlO, frammenli di pt'rg3mtnl:' I:' torni magici. Il COSIO del
rorpo e di c irca 10.000 mo. As.....mbhre il corpo richiede una

prova di Awgianòllo (nlegar.. libri l con CD 2S.

Il creatore dt un gnsgol dI'VI:' anche Impos!ol"ssanoi del filai­

I..riodi un lich t usarlo nella rostruztcne del grtsgol. Prima il

creatore deve prO\'OCaR' la dis rruncne dt'llich di cui inlendr
usare 11 fila rreno. Uopo eh.. il corpo dellich è SIatO distruno,
il creatore Jt'r grisgo! J.,\'I:' po rtare a termine la cos truzione
prima che il lich ritorni (d i so lito , nelgiro d i idto giorni), Se­
il hch ruoma prtrna che il grisgol sia sta to completa to, ìl lich

dovrà essere distrutto di nuovo. Animare il gnsgol
mentre iIlich si trova ancora nel limbo vincola

[eswnza dt· l lich al grtsgol.

St' a un gnsgol vie ne dala la capacità d i
lanc iare un mcanresim o con

una compllnt'nlr m3ft' ria lt' del
valore di prù d i 100 mo o con

una qualsia..i componemc
In PE, il crearor.. deve

includere SO volte quella
componente materiale o

pagu.. 50 volte il COSIO In

PE come parfl' dI'I processo dr

creanone. Se' si desidera dare

:II grisgolla capacilà di lanciare
un Inc:lOlI:'SlmO con una com­

ponente focus, lfncantatore
d..w includere la compo·

nen te focus come pUlr

dellacreazione.
LI t 'J' ; Creare Cosmn n

(\!t'd i pa~i na 207), ((llllror·

"H( 111m morI r, (()\ trlZW III'!rtr(~,

,ltttlttlZlI, J.'llllrrw Imll/'IIl',
nrt/,lUwr(MI ,II IHl "I:X1'f/p, \t'rltt"

C'il"'" rllll'ololrlO, rl/'lIr"f(, p iti fUll i g li incanl.'simi
d3 includ.'rl:' ne l grisgo!. l'incanlatort' dt'Vt' t's~t're

:llml:'no di 1'J" li\"e l1o; Preuo 210.000 mo; CO'ito 110.000 mo

• /i.ono l'E.

pt'r ogni livello, dallo O al 'J ' ), ognuna una volla al giorno.

Qut"'11 incanlesimi possono variare in base ai Jt'sidt'ri JeI
creaore t' pos..ono essere incanh'simi da chtertcc (~ iIlich

dlt' amrna il grisgol era un chierico) o incanlt'Slml da mago

o da ~Irl'gonl' Ise illich che lo anima era un mago o uno

SlR'gonl'l, ~Ioill creatori scelgono mcante..lmi semphcr.
ntenendo che la mancanza di Inldllgt'nu Jt'1 grisgcl non

Ilicon'o('n la di usare alcuna S1nll'gia, Le CD dt'i lit i salvezza
sono IO. una voha l' mezzo ìlhvellc dell'mcanresimo (come

lln~etlO ma~\{"o). !O'liwllo dell'mcamarore.
Capaci ta m agichl' l ip ich r : l \'Orla a] giorno: bflX(~ pt"fWIl(

CO14), r~tr'1l1 JI {I1/mUlr (C D l 'J), l'mJ"

lI'I'I;:Hllml.l(CD 22), J'Ilf"/~ .Id J'I"(f(
'1ltrilrt, rd~lll l'(JI'(llh' (. 17 comano

In mi~chia), fl'~U\\l""r tnrllt,l/r

l,CD In r.(IlHlh"/1 md"'lr.' (CD 2.1),

l(uJ(I, t""'I"'l t'l ,II ~'ll<1rrHl, /(I(r(l

dr i1.ff"llramrn/ll (. 17 co mano

In mi~hia , CD lO). !O' hvello
dtll'incanwort' .

1mmunit a a lla m agia (S rt):

Ungmgol f' immune a qualsiasi

LDCan'....lmo o capoK:lIa rrugica che

pmntlla una tt'S1 .. tenza agli incan­

IrWml Ieohre. akuni incanfesimi
td rfftlli possono funzionare in

moda di\lf"N.J contro la creatura.
Ultl'It ..k~rlliodi seguuo.

C02l1crllaf( trasmesso come

.lICCO J icontano coni IO un grtsgol
mfllgge 2df> dann ì alla creatura Iwnza
uro sahTZla ~

Lanciare J'<l~ma ~frt' l su un gri­
510110 rende inv isibill', co me p..' r
tlllcanl.,..imo UIl'lll1orhtà.

tncuare foll ia (Mag): Dopo

CM un gr isgol i, SfalO ucc iso ,

chiunqu.' t'samini Il' slrisce di pl'r ·
Pll\('f\t'OI.. pag inl:'d.-i lomi ch., avvolgo no i n'si i d..Jb

malur;a scall:'na una mall.Jizionl' chl' rrndl:' pJI.1.o il

rum (Volonlà CD 1'J nl'ga l, La vll fima di qut'sia forma di
Jnnenu SI convinCl' chI:' le m igliaia di framm('nli di pt'rga­

lIlrN' conlrngano Sl'grt'li areani pt'rdulÌ t' di grande poll:'rl:', e

dlt sia n«f"S'>Jrio scoprirli rinwltl'ndo a~sleml' ogni singolòl

lU1SCU di pt'~aml:'na I:' p;lgma strappata nl:'l gIUsto ordinI'.
DNlCaogniou di ""gll.1 òI qU.-.;la impft'<o.1l manica, fermandosi
I malaptna pt'r mangiòlR' e pt'r dormiR', al fine di riuscirei
pnma pos~lhtk . La \'i lllma e conVIOla, r leOla di convlncl:'rr gli

akn. di f'S~tC' sul puOlO di scoprirt' qualcosa di f'poca!t'. Il suo

cudlOpt'rsonale vil'nl' invasoda dlagummi, mappt' e It'Orir su

<Dlllt rirt\('IIl:'«' assi..tnt' i vari pt'lzi, ridlsponl:'ndoli cosunlt'­

.mll:' prr adanarli alle SUl' Il'Ori.' l'allI' SUl' supposizioni.

Il SO(tgf'1I0 subISCI' il risucchio di 1 punto d i Inl t' lIigt'nza

llOO IpJ'l"na b mall:'diz ione virnr alliva la r subisct' un altro
ruucchiodi t PUOIO pt'r(~gn i s.'t l ima na in cu i la malt'dizionr

ncn virnt' curata. Il soggello muorf', quando 13 sua Inlell i·

p'nza arriva J {L

11 risucc hio di Inldl igenza non può l'sso'n ' r iprisl inato
unchr lama!,'di7.ionl' l' all iva. So lta nto un 11.'lh/I'rItl IInIlI,ltp o

~~ mllgladI rgua l(' po 'l:'n7.a può Iiht>rart' la vitt ima da quesla

auWlziom'.



nwruc J t' i nani. una razza con cui hanno avute mol li conflun
\O pJ ....aro. Tut to que..IO ...-rve a maschera re la vera nalura dci
gulgar. ma la loro slOlida bravura in co mbat nmento nvela It
loro n're pt.·r5(1nalir~,

Un gulgar eal ro poco pi ù di I,S merrt e pl'U dai 1151i
175 kg. I gulgar hanno la pe lle color grigio scuro C' qutlu
de'i maschi e ancora più scura di que lla de'II", fe'mmlnC'_
Man mano che mvecchtano. Il' femrmne si fanno plU
pa llide l' i masc hi pi ù scuri. i l che rende i gulgar moho

vecchi quali del nm c bianchi o neri. Le ossa cri..ralhnt
che sporgono dalla pelle ingiall iscono con I·t'ti. JI\'Il'D­

cande rorbrde Il' opache.
I gulgar non sono in grado di formulare' parole ali ID­

terno Jl'lIa normale gamma dell'udito l'd erner tono pochi
rumori udibili oltre' al suono ~l': u h l -gaar' del loro impulso
sonoro (d a cui ha ortgme il loro nome). Comunicano

Invece in IOni molto bals i. a una frequenaa che la m1t
gtcr par re del le creature non può udire. I gulgar parlal'1O
il Ter ran .

COMBATIIME NTO
I gulgar preferiscono cavalcare gli ynhak {ved i pagilll
261 del M li nUIi /r drl M " sl n ) quando scendono in combllt­
nmee to. Domano Il' addomesrrcano queste bestre magiclw
usando i loro impu lsi sonori e addestrandole a portare
in co mba t timento i cava lieri gulgar. Quando e in SIl'lla,
un vnhak. u n gu lgar usa i l suo arco lu ngo o una lancu
da cava liere (2d t>-t7/x ] o 4J Mt4/ X] in una carica in stll,

per anaccare gl i avversari . Usa i suoi impulsi sonori solo
quando può far lo senza coinvolgere l'yn hak aU'in lcorno
defl'esplostone.

A te r ra. un gulgar carica co raggiosamente in rombam­

mento, partendo con una Car ica Pod erosa. Nei rou nd succes­

sivi co lri..cl' col marte llo da gUl'lfa e usa i l co rno pt.'rsferrare
Incom .nc cont ro l'avversano. I gclgar amano usare gli mx­
chi pvr spingere t" oltrepassare per spos tarsi lungo il campo
d i bal l3glia o'per spingere i nemic i giù da i crepacci delle loto
dimore di monl agn a. Se u n avversano POSSil'd(' un'arma CM
può pt.·rfora rl' facilml'nf e la sua pe lll' crhta ll ina. IIn gulg.u
può Jbb3ss3n.· lo scudo. impu gnare il mart ello dJ gut'rn COlI

t'nrrambe Il' mani (pt.·r un 10I31l' di +7 danni) e com pil'tco un
allarco r'f'r spt'lZUt".

OS!iol c r is ta ll ine (Str ): Gli allacchi di schia nto Il' di COflXl
di un gulgar \-"t'ngono considerari di adamanl io allo ~opodi

supt'rarr la riduzionI' de'I danno t' la durezza.
Le' sporgrnlt' crislall ine' dalle' nocche. .1... 1 me'nto co da1V

spa llt' di u n gulgar <;ono f.:mt' di un maleriall' organicorht
eduro «'Ime' l"adamanlio. ma si sbriciola come il quarzo UIlI
\'Olla staccalO da l gulgar.

Impul !>O sonoro (Sl r): Comr azione standard. un gulpr
può e'mellere' un cono d i 9 rnl'lri di e'nergia sonora dir
inl1iggr JJ6 danni sonori t" può assordarr gli awrrs.tri.
siasi crratun all"il1le'rnodl'lI'art"adl'\'l' e'ffl'l luare con suec
un tiro salvl'U3 sulla Tt'rnpra con CO IIIo l'SSt"rt' assotJm ptf

I ora. U crt'a lurr assordalt' non possono\"t'nirt' u1tl'riormnlt
a~sordart', ma subiscono comunque i danni <;onori di ,1m
macchi di impu l<;o <;onoro.

Una volta usau quesla C3pacit~. un gulgar dt'vl' aspt!'
Ute' 1.1-4 round pnma di po le'rla usa rt' di nuo\"o , Qllmo
(o un l'ffl' lIo sonoro. La CD dl'l t iro salvl'zza (o basala sulb
COsl iluzion....

Qunla pOSienle crealura ,orazza la t quasi IonIo larga
quan lo allo. Lo lnta t lunga e massiccia. con il 1'0110 e /0
mascella ,he aff ondano nel petto. Ha due picco/e ore"hie
da rino,eronle sul/o cimo dello festa e due minus'oli occhi
neri ,he spunlano dalle pieghe profonde del viso. Dal men to
si allungo un graua ,orno uislallino ,he si sporge verso i
nemici e dal labbro inferiofe spunlona due picco/e zanne
an,h'eue cristalline . Lo pel/e del/o ueotufa t di tolar grigio
S'UfO. e nllmerose schegge di uislollo spllnlono dalle spalle.
dalle nocche e peffino dal menio. Le mani Itrminano ,on dlle
grosse e lolle dito dal/e IInghie di uiSfa/lo e IIn pol/i,e o/ Irel·
Ion Io gfono. lo ' reo lllro t muSt % so e berl OfmOIO. e fisso
irlltrlsomenlt il nemico senza eme llue ol'lIn SIlOrlO.

I gu lg3r.crealurl' un tl'mpo nali\'rdrl Piano Elemenule drlla
Terra. migrarono sul Piano Maleriale molto lempo fa. r'f't
sfuggirr a un'in<'un.i(lnr dei g...ni. On vivono sull... cal ...n...
monlu~ l...mr'f'f3I .... cavalcando i v...nri in St'lIaagli yn hak rJ
f'Splonndo II' profonduil .Idi... mon u gn e, 111 cerca dei crisul1i
chl' manglJno r'f't darr fofZ.lal lt' loro oss.t.

I gu lgar srmbrano crralurr Ixonichr ... 'iContTOSt'. ma 111

r...ahi sono irruenli ... pieni d i vigort'. Parlano un linguaggio
chl' non può l'..~rl' pl'rct'pilo dalla maggior palll' ..Idi", crra­

lu rr '" sono dif"dl'nti n.e-i confronti dl'gll stnnil'ri. sf'l'Cial-

Uma no ld... most ruos o Crande (Te rra )
Da d i Vil a: loJH+}O (75 pf)
Ini7.iar iva : - 2
" t'1ocil .à : f>m in corana di pia",e (4 quaJn'lI i); \"t'loc:i r;i base

'm
c la ....e Ar malura: 22(.1 uglia"2 lX-s. +g naturale. +Scorazza

J I pia""Ir, +2scudo P.'Silntt' di metallol.contauo 7. colte alla
sprovvisu 12

'\I I;I( CO bas e/Lotu : +10/ +1'"

Ailano : ~h rld lo da guerra +14 in mischia (2J f>+ S/x J o
Carica roJerosa 1<16+5/x3 pllJ 2J6 ) o schianto +14 in
mischia (1<1&+5) o arco lungo composito (bonus di l'or ..5)
+7 il disunz.a (2J 6 +V ll. 31

All acco com pleto. ~b.rtd lo 11J guerra +14/.." in mischia
(2Ù&+5/x3)(' corno ..'" in mischi.ll (2Ù6+2)o:2 schi;mli +14 in
mi'iChiJ (ld6+5) (' corno ee in mischia (2J 6+2Io arco lungo
composuo <bo nus di l'or ..5) +7/+2 il Jimmz.a (2J 6+5/x J)

Sp.1lio/ r orula: l m/J m
Al1acch i s~ci a li : ()SSJ crtstalllne, imp ul so sonoro
Q uali tà specia l]: Ridulione de l danno 10/ adamant io. scuro-

vi..ione Hl m. immunllà ai danni sonori, srabtli là.linguag·
gio sub-omco, percezione rel lur ìca 9 m

Tiri ",alvr zu: Ternp..6 , Ril1 +5, Voi +S

Cara n ert srtche: For 20, Des 7, Cos 17,Inl IO, Sag 12, Car l ]
Ab ilil .ill : Addt'slrare Animali +7, Ascohare +10, Cava lca re ..IO,

Inl im idirt" +1> , 0 ....... rvare -j

Tal t'nt i: Attacco Pode roso, Canea POOer0'53 1
, Olrrepavsare

Migliof3to. Spt'zZ3rl' Migl iorato, Spingere M igliorato
Amb teme: Montagne temperare
Orli\aniUal io ne; Banda (2·-4), squ adra (S-16 più 2 serge nti d i

]'ltwllo l' 1 capo d i " '-7' livello) o esploratore (I ranger di
4' livl' llo in ..l' Ila a un Yrl ha k)

Gra do d! sfida : '1

Tesoro: Sla nd anl
Al lint'anwnto: Ceneralmer ne neutrale
Avan zamento: Per cla..s., .Id po'rsonaggio
~hldi llCIlf(lrt' lli l ivel lo: +5
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Ndl'ambil'm:llione di En u I' :O; , i gulgn in origine" w ni vano
da umannia, la Fort"...u Crr ruscoIJr.... MollO s~sso v~'n '

gono inconlrali nt"i prt"Ssi de-i picch i oril"nuli d... l1... Rocch l"
di Mror, ai co nfi ni d~i Principali di lhaZ.lar, anc hr ~ Il"
v i ~'er nl" r It" manl icorr c()<; lilu iscono una coslanlt" minaccia.
Ptriotiic..mrnl t.' com me"rcianocoi nJniddle" Rocc h~dl ~l ror,

offrtndo besliam... in n mhio d i cr islall i.

e..'t....

GULGAR CON LIVELLI DI CLASSE
La c1Js!tl" pr..ft·r ila di un gulJtar e il gu..rnero, ma molti capi
g ulg ar diventano ranger o druidi. I gulga r ranger sprsso
scelgono gli urnanoidi (i nani) t." le b.,'sl il' magicht"come loro
nemk-i prescch ì. Esistono poch i gulga r cluc nc l. ma quei
poc hi possono scegltere Il a il dommio Antmale-,della Forza.
dd la l' ro l l' l ion~ l" d..lla TNra.

GULGAR NEL FAERUN
Lr mbù. dri gulgar so no diffu sr in I UIl ... It" Mon lagnt"
d ... ll 'Alb a ch t." cosl ilu iscono il co nfinr occidr nult d('\I a

Ot"solazi o ne- Sconfi nala . Tutuvi a, lult i i gu lg ar ch t.'
ab iu no in supt"rfici t r o ...so no far ri ...a l ire It loro ori·
g in i a u na st'Tit' d i grosst" l' ncl avt" sca vaI... nel1t" pareli
dI'i Ba st it~ni dt>i la NOIlt", un abisso sollt." rra nt'o in una
T\'gionl' dl"1 Soltosuolo no ia comt' Rad ice- d ... lla Terra
(s ilu ala SOIlO il l'hay).

GULGAR IN EBERRON

Subi li ra ISl r): U n g ul gar r ic ...ve un bo nus d i ... ..
•lle pro~'r di ca ra ll ..nsnca l."ffrrlua r(' prr r....is te r.. a li..

'pln rr o Jgli ..bilHlciJmrnli , quando si t rova in pil."d i su l
terrene (mJ non qu ando sca la. ca valca una cava lca tu ra
velanre o, per qualsiasi alrro mon vo. non poggia ..rabtl ­
mente vul reereno).

Ling uaggio sub son ico (Sl t): Una crea tura d..."... pos-ed..r..
la ca~lI ~ d i perrezicn... rell unca. ~'Isla Cll"ea o percezione
CIt'CI b.I~la su un finissimo "t'nso delluduoo sulla <,t"nsibilil.1
aUt vlbrnioni. per poter udire tl h nguaggto subsomco d i un
gulgn .Tali rreatur ~~lOO sennre il linguaggio subsomcc
drì gulgar usando I normali regol... pt'r It' prov... di Ascoltar..:
IKlnt nl"Ct'ssa rio che il gulgar r he rarlJ si t rovi entro il raggio
di anon... della loro capaci la di pt'rc..' .illOl' tellutic a, pe.-tc l.'"
zionr cieca o vista ci...ca.

Ulinguaggiu subs onic o di un gulgar si rravmetre cinque
vohr l'iii lontano t.' più nilidaml'nlt' del linguagg io nor­
malt.' . Qu rs lo signi fica che pt' r M'nlir parlare un gulgar, un a
eteatura in grado di ud ire il lin gu aggio subsonìco subi sce
una pc-nali ril di ,I alle prove di A'iCollare per l~gn i IS mem
dI diManza da co lui eh pa rla. Una l'orla ..urnema la C D di
Ascolnre sohamo di I una parere di ri~' lra la aum ...nta di l .
Qult'<>u modtficaror! sosruu tscono qu r lli rl r ncal i a pagina 70

drl.\lJIlI.,lIr Jil C.h'iw/ort .

Le crearur pnv... della ca pa<ili d i udire il linguaggio
sabsom c o d i g ulgar possono comu nqur I~'gg...re I... labbra
IWnJoI'abilll.1 Osservar.... Lac n ha<,t" pt'r I " ... te' le labbn di
un gulgar t 20 (' la cr...aruraeh... te'nta di I..." re- I... labbra dev-e
parlarr il Terran.

Ahilirà: I gulgar han no u na vista scanòa, ma sono doran di

anotnrno senso dell'udito. Ricevono un bonus razz iale di .....
allt prOl·... di A'iColt ar... ... un a pe.-nJlil .1 ul.liJ II' di ... alle pro\'('

diOsservare.

SOCIETÀ DEI GULGAR
IgulJtar vivo no in mb ùall'inter no l' m' i prl'ss i della pare t i
rocciose J OVt' d i soluo nidificano gli yrrhak. Qua ndo
giunst."to su l Piano M art." r ia l.., i gu lgar in con lrarono gli
ynhak t" l i co ns idt'rarono JI'lIl" (ft'a lu rt' facili Ja aJdome"­
llicart.", data la loro vu lnl"rabil ila agli t'fft' l l i son ori t il loro
liSOdrll'udilo p~" r pt' rct'pir t" la posi ziont de"lI t." pr...dt' , Moll i
rnhak on se"rvono le rribu d i g ulJtu co mt" cava k alu rt' ('
bnllr da so ma. Anch t" st' a lcu n i lo fanno ~r il ci bo (' la
ptolt."zion... c h... 1I0v..no prl"sso Il" lI ibu dr i gulga r, moh i

k'no "Iali sc hi3VizU li t." li st"n"ono so lo pl"r p..ura dtgli
macchi d i impu lso sonoro dl"i gu lgat,

I gulgar co ncl"m nm o i loro sforzi ...ulla riCll'rca di ciò
cblt' Sf'f\'t' loro ~r sopravvivt'rt' . Anchl" SI.'" ro no o nn ivori,
k'no affa ma li dri crisu lli chr un I...mpo co ns umava no sul
Piano EI...mrnu l... J..lla Tt"rra t." snvano in co ntinuazion t." ,

firlo rando I... cavt" rn... in ct"rca di giac imt nt i dt"i crisu Ui
Bllgliori. I loro scavi spl'sso portano aUa luct' gi..ci m...nli
di alrr i mt." la\li , cht' usa no per proJurrt' a rm i, armalurt" t'
toUt' sc ult ure che" cd ebrano la s loria dd loro e"soo o dal
Piano Elt'ml"nla lt.' de"Ua Tt rr a e la loll a contro i loro acerrimi
lIC' mici, i IWnL I loro scavi SPl"SSO li purra no a conIano con
lltrt.' Crl"aIUn" soll t" rra nt'l". SI' lali (fI'alUre non oslacolano
gli sforzi J l"i g ulgar, qUt"sti non prt' slano loro attenziont.";
It ct." rcano di ft' rmart' i g ulgar o d i alla ccarli, nt" scalur isCt'
Itrnpre un fl"roce" co nfl in o.



Uma noide m o..truuso Mt'd iu (Fuoco)
Dad i Viu : hdN+1N (45 pf)

l n iaia t iva: +3
\ 'c! llCit à : '1 m (t> quad rvnl), scavare J m

eu....e Armatura: 20 (+J Des, +l naturale. +4 giaco di
ma~li a), comano Il, col to alla sprovv ista 17

Allan:o baM'/l.oua: +6/+8
Altacw : Kukn +lOin m ischia Od4+2/ 18'20 più Id6 Iuocol
AttaccocomplerccKukn +11/+ll n mischia (ld4+2/ IN·20 riù Id6

fuoco)l' kukn +N in mischia (ld4+1/18-20 più Id6 fuoco)
SPallo/ Portata: 1,5 m/I ,s m
All acchi s~dali : Aura infuoc.a la, impu lso di ..abbia
Q ual ità ~da li : Percezrone cteca 9 m, riduzione de l da nno

5/conrundl'nll', guarigione rapida l , immun u à alla cec u à
l'a l fuoco, forma sahbios.a, n-slstenza agli incanll'Siml 17,
vulnerabrlna al freddo

Ti ri sa lw-zza : Temp +5, Ritl +10, VoI +S
Ca raul' r istichl': For H . Des 16, Cos 16, Inr I I , Sag 11, Dr I]
Ab i l it à: Ascoltare +4. Conoscenze (natura) +1. MUO\'l't'S1

Sill'nliosaml'ntl' +5, Nascondersi +5.Osservare +4, Salu rl'
+4, SCalu l'+ 1

Ta ll' n t i: Al1l'ru ' , Ar m.a Accurat a, Arm a Foc .a lizzau (ku kril.
Co mbat tere con Due Arm i, Rifle....i Fulminl' i'

Arnbienre: Dese rn ca ldi
Orga nill.az ione: Scl uar jo, squadra (2-S più l sergente di

l ' hvellot o ba nda OO' hO pru 50'\, non cornbanenn pìu I
wrgenre di J'liwllo pe r og ni lOadul ti , ] luogoten...nt i di s '
livello, J opilJn i d i 7' li\'e I!0 l' 1 capocla n d i '1'!ivel!o)

Grad o di Sfida: S
"l'r soro : Srand Jtd
Al linl'amenlo : Gl' nl' ra lml'nh' ll'ga le mah/agio
Avan l aml'n1 O: l't'r d assl' dd personaggi o
MtH!ifica ton' d i l ivt'llo: +4

Quella um onoide ,oraualo slrlnge tra le lunghe dito due kukri
ricurvi; le manie il volto, vagamente rert iloide, sono le uniche parli
dr.! ,arpa , he non sono ,apu le da abili ,alardello sobbi/l. La pelle
bruno e ron Olrro t ruvido e granulos/l ,ome lo sobbio t gli occhi
socchiusi em/ln ono IIn bog/iore rosso infuo, oto,

(; Ii harssaf. Cll'alUrl' dure l' inl'so rabil i co ml' le rl'rtl' de ....n i·
cht, in cu i vivo no, so liu menrl' non amano intl'ragirr co n jtli
~tran l(' r i , Gli hars saf vivono l' va~a no per i grandi dl'Sl' rti l'
i luogh i sp0lt1i d l'l mondo, St'mbrano rssl' rt' composri dal1a
sabbia l' dal fuoco chI.' h.a d .a lo origi nI' .al loro trrrr no nal io
l.' vivono in Nndl' nomadi chl' spesso as~algono gli in .....dia ·
mt'nli all'i n lt' rno o nd pn'ssi dl'i loro h' rri lOri dl' serl ici,

Gli harssaf conduCllflo f'C'r lo più vilt" isolarl', all rawt<i;ando
r dl'prrJ.ando vast i lra ll i di dl'serto, Gli harssaf non si fanno
probll'mi a uccidt'n- qu.anJo nl'Cl'ssario, ma non provano akun
p.atlicolan- orgoglw.a farlo. Uccidl'rt' prr gli harssafè un 'abilità
n«t"'sa ria f'C'r sopravvI'>Tn-allr trmpesl t" in .a rrivo cht' !"itrndl'­
Dnnoil grandt'dt"'oC't1o fino.ai confini più lonuni dd monJ.J,

Sia i masch i ch... l(' f,'m mineharssafsono.alticirc.a 1.8 mt'lri
t' f'C'sano circa '1S kg,.

Gl i hars-.af pa rlano lIgnan t' il Comu nl'.

COMBATTIMENTO
Un harso;af pn-ft"ri......r 1t" nJt.n- imboscatI.' .ai suoi avversari,
nasconJt.nJo..i in forma sabbiosa Ira Il' du!lC', nei prt"Ssi Jr.i mar·
glni del Jrwrto. o ....mpl in·lTIt"ml' !!Uto lasabbia, us.anJo lasua

pt' f'('W.iOIll'cieca pt' r dcrermtnare qu ando un pos sibill' ht"ro.aglio
capila a uro. Una volta entrato in m ischia, un harssafaccendelr
SUt' armi l.' si f.a sorro,maneggia ndo idue kuk ricon micid iall'l'fll.

cicnza. ~ l lliri clan di harssafcomprendono monaci spt>(ializzati
nellarte della10(1.1.che spt's'iOsi t revano a capo di un gruppo dr
raaialori . AqU(";ll md ividu i sf'C't1a mevuabrlmeme il cornf'l1O
d i nt'u ttal il.zan- ewnruali incantatori. specìalmer ne coloro che
danno segro di sapt'r lanciare magie k jtale al freddo.

Au ra in fuocau 1S<,pr. A volonra come aziofll' gratuna, un
hat'Ssaf può generare un 'iml'no;a aura infuocar.a. Que<.f.aun SI

mJmf("; ta come un Njtliort' scmullame. simile a un mlDggio,
cheavvolge il corpo dell'harssaf Qu:.al~usi creatura giu ngarNto
1,5 mem da un harssaf subi'iCr .aUlOmalK:'affi('mr Idb danni di
fuoco f'C'r roonJ l' qualsiasi crea tura colpna dagh macch, III

mischia di un harssafsubisce tde danni d.a fuoco extra. Solu..
Il' armll1\l"ulhcm. sono in gnJo drcondurre ques to calore. mat
raro che gli harssafimpugnino armi di legno.dal momemcche
quasi sempre di\Tnlano in!ot"rvibi li dopo pochi rouod.

Impulso d i s;abhia (Sop): Una vel ra a l gjornocome azscre
~u ndard , un harssaf può generare u n impu lso di sabbu in
una propa~alionl' dI'I raggio d i 9 me rn incemra ta su di W
Tutt e Il' c rea ture all'interno dell'area devono superarr un
li ro sa lwll.a SUi Rlfll'sSI con CD I S o subire JJ 6 Janm dalll
polrnTa dellesplostcne di sabbia eJ essere acceca re per S
round . Il SUCCI'SSO neg.a l'accecamento e diml"u a i Jannl, LI
CD de l nro salvezl a e basala sulla Cosur uztone.

Le crea ture chl' non fanno uso dl'gl i occ hi per vede re (cOITlt.
ad esempio, i g rimlock), no n vengono influ enzate dalla Cl'CIU,
ma possono comunqul' subire danni dall'impulso di sabbia.G~
harssaf so no immuni agli impulsi d i sabbia degh alm hal'isaf.

I:orm a ",abbiosa (So p): A volo nl;] coml' az ionl' slJndaN.
un ha rssaf pu ò assuml'rr la forma di un cumu lo di sablm
Sl'mOWnh' , Q ues ta capac ilà funl ion.a co mt' !'incantesimo

j"rrll<' I:,nw"" con l.a di fft' fI'n l a ch,' l'harssaf i.' ec>mposro di
sabhia in\'l'cl' chI' d i vapore t' nun i.'in ~rado di V(lla rl'; gli hars­
saf in forma sahhiosa sltisciano lungo illl' rreno t' russono
in ftlarsi al rraw rso varchi o ('fe rl' slte{(i fino a h millimt'tr i.

SOCIETÀ DEG LI HARSSAF
I dan dI'gli hus~af sono organizzat i SI>(ondu un a srrUllUI1
increJ ihilmt'nrr compll'ssa, composla da un rigido sisrl'nu di
caslr di t""ploralOri t" dI,bo li, I dI,boli cos tiluiscono mt'no Jiun

tl' rzo dd la pupolaliont' rolall' Jdla banda e rimangono comul1'
qUt' dt'gli abili comba tlt'n ti, Sonocompost i per loplil da ....p!o.
falori incapaci d i comN flt' rl' a causa dI'ila \'t"Cchiaia o Jrllr
malafli t' ,J a ft'mm int' incinll', J ai hambi ni l' dai pochi arligilrtl
dd cla n. l' SlJnO considt"rat i cit rad ini d i St"Conda classe. I caf4
dl'i clan provr ngon o semprr d.alla cas la dt'gli l'Splotatori , cbrr
composla dai masch i r dalll' fl' mminl' ada tti.a combat ll'«',

Ma'oCh i r femmine h.an no un ·ugu.alt" oppo tlumrà di dllrlO'
strarsi J r gni d i appartl'nl' rl' alla casta dI'gli t"'p loratori , le
fl'mminr chr h.anno figli. tUllavia, \'t"ngano rt"lrgalr tTl I
dI,bo li finché i ba mbmi non rauiun~ono l'l'tà Nat ia per rsStR
affidati agh ah ri membr i ddl.a c.asla. Solla nlo allora qUl'Str fl'llt
m lfll' f'O"sono rirm ratl' a fu p.a tll' dI' Ila c.asu drgli ('O;rlofòllon.
Comr risultato. i bambini W'ngonocR'SCiUli da l clan ndLa SUI
in lrrt"l.za, \'l'nenJo ist ruil i a!rl'm.alivame nll· da vari ml'mbn
deg li rsplora tori , QlK'stll'Splorarori si .assumono l'inc.anco di
inSl'gna n- ai giova ni i diW'rsi mistl'r i de lla n-Ii~iof\l' r Jl'lt,IV
de lla gUl'rr.a. .aSSicUDrniosi che siano pront i a scl'gl iefl' La Clf'
r it'ra giusu quanJo raggiungl'nnno l.a maggiott' e là,



--
HARSSAF IN
EBERRON

HAR55AF NEL FAERU N
c ii hansaf g iunst'ro nel Fat'run come sl"rvirori t' soldati del­
l'impe ralOl'f'degliefl'f'l"tidi nome Ml"m no n. Mt'm non l" il suo
arcirivale, l"imf'l'ratore' dei djinni di nome Calim, ridusSt'ro
buo na partt' dt'lIt' tl"rft' fl'rtili dt'1 Calimshan in un.a lerra
deSl"rtica dl"solala co n It' loro conl inu!' guerrt', hnché, dopo
pan'cch io h'm po, i loro spirit i non furono vi nco lal i all'a ria
l'alla sabbia da una potl'nlt' magia {'Ihca. Ancht' gli hars saf
Vl'nnt'ro w nh nal i m,I Ol'st'rto di C31im, sopravviwndo
all"ascesae alla cad ula di Cora mshan, alla l iran nia dl"1Drago
della Rosa Ylvt'r a3sah lisar l' aU'occupuione dei beholder, alla
Furi a dC'i Uraghi (tOl ti CV) t' al Pl'r iod o dC'i Disordini (l35t1
CV). l e Iribu dl"gliha~saf minacciano le caro\!ane Ca lishue
l" deprl"liano gl i altri no madi del dt'M"r1o.l" moh i cali fh hanno
JlC'1'SO il son no nt'1 \'ano tt'nulivo di t'sl irpa rl" Il' "infl'staziont
di hussaf chl' affliggono il Dt'smo di Ca lim ,

- Dadi Vila razzia li: Un ha~saf com incia con '>t' i b\·C'lIi di

umanoide mostruoso. che gli forniscono 611" Dadi Viu, un
bo nus di all 3CCO base d i +6 l' u n bonus ai li ri salvt'zz3 base di

Temp +1, RiO +5 l ' Voi +5.
- Abili13 razziali: 1 h\'t' lIi di umanoid.. mostruoso di un

ha~.;af gh confer ì-cono punii abilili pari a ~ li: (2 + modihca­
ro re di lnr, minimo I). Le sue abilui di classe sono A'il::oIUrT.
Conoscenze (natura),MUOVC'n i Silen ziosamente', Nascondersi.
Osservare, Saltaree'Scalare.

- Talt" nt i razziali: 1 Iive'11i di umanotde most ruoso di un
harssaf gli co nferisco no lrl' talenu. Inoltre , omene Allert a l'

Rifll'ssi Fulm inei come- lall'OIi bo nus.
- Bonus di armatura naturale +3.
- AlIJcchi speciali (\"l'di sopr ù Aura mfuoca ra.

impu lso di sabbia .
- Qua liti sp«iali (\'l"d i sopra): Per­

cenone cteca 9 m , riduzione dl"1
danno 5Icontu nJe-nte- , guarigione

rapida J, immunit à alla cecit à e' al
fuoco, fotma sabbiosa, rl'sis ll'nza agl i

inca ntes imi pari a 17 .. il livello di
c13sM', vulne rabrhrà31 freddo.
- Linguaggi auromauct: Comune,

Ignan. Linguaggi bo nus: Dracomco.
Elfico, Cìgan te. Halfl ing, Namco.

Orchesco. Terran.
- Classe preferu a: Monaco.
- Modificatore di hvello ...._

l e' cc munuà di hUSS3f sono
dissermnate ne'i grandi desem

di Sarlona. Quando gli umani
m igrarono da Sar lona al Khor­

vaire , mille-nni fa. por tarono i
loro schi avi harssaf co n loro. [
loro discend cn u si radunarono

in picco le mb ù ne l cuore delle
Ptanure Talenta. deve Etli hars­

saf mant engono tutt ora una Fragrle
Il'f'gua con gli hal fling nomadi dC'1le' pianul'f' .cii
halflingdd le' Pi3nure Talt'n l3 fan no rifl"rimenlO

a qUt'sti "infrusi" h3n.saf co me i fi ammali .

l monaci sono una c1.as\t' comune
aO'inlt'rno della casu dt'g li esplo ra-
lJf'i. COfTM' ,mchC' i range r t' i gue rnen.
l barban sono quas i inC"' i~ lC'nti all'intC'rno dC'i clan
dtgIi harhaf, dal momt'nto cht' la loro raua i.- t rop po
oNu\.ata C' organ izufJ, t' tt'nde ven;o gli allinl'a ml"nli legali.
Ch hal1is.af chi t'r ici sono rari , ma sono tt'mui in gran comi·
dmziont' pt'r i loro pott'r i di gu arigiom'; lali individu i spc.'sso
dr."nuno capiclan gr~z it' ~ lIa loro saggl'ZU l'alla loro aUlOrili
rJiham~fdruidi sono piu comu ni; molti cl'rcanodi c'!Mndel'f'
ItMmt'nll" l'influenu dd df'!>t'nosulk le'rre circO'\lan ti, ~lIa
tpemW di agl"\'01are' la \TnUU dt'1 giorno in cui il JC'M"r1o
ragltioIurà IUlIo. I m~Ethi e' gli slfl'Et0ni !>ono Il'ggt'rm e'nll"
lII'no rari. lo stilC' di vita Sl rultu ralO dt'i cla n atlin coloro cht'
mo dotJli d,·lIa mt'nt alltà da studiosi l" molli hussaf int ra­

prmJono sponta neamt'nte il cam mino ddla magia, anchl'
WlIlJ addo:slra mt'nto.

lpC'tSOnaggi harss.af possiedono i §t'gue'nli t ralr i razziali:
-.4 alla foru , +6 alla Ot-strt'zu,. +1> alla Cosl iluzionl" , +2

lIC1nsma.
- Tagli.a Ml"liia.
~ La n· lociu baSt' su l lt'rrellO di un ha~saf io di ~ ml"fri e' la

l'rootà di scavare io di J m,' lri.

I van clan dt'gli harssaf a volte Ingagg iano delle scher­

maglie' ptr il controllo dt' lIt' r isorse del rerrnorto, ma soli­
nmeme prefertsccnc evmre d i combattere contro gli alm
kgillimi abitant i dI'I deserto t' concentrano i loro :lll acchi
sugli srranit'r i prùdeboh.

Unaccampamenlo hars~f solitamente ecompo"'lo d.tpam:­
cW piccok- rende in cui vivono ammassati i deboli t'alcuni
padiglioni più gnnJi..lol.T riposanogli esploratori, Datala loro
affiruù nalurako con il calore t' gli amplt'n1i ....~iO!ol, gli harssaf
MI! hanno problemi a dormire all'aper to nel deserto. Com­
1'IXe' che' k aree pru remote dd deserto

nascondano annche strutture harssaf
l'tIl' e' proprie roccaforti che rum
i clan visiuno a intervalli regolari.
Si dee dk' \I~ll' roccaforti custodì­
lOllO la ml-'IC'fiosa sloria &.-1 popolo
dtgli harssaf. noOCM i monNt'r'Ì t!oI.T
~ isrruin i numerosi mon.Ki dei
clan li-gliharm(

Gli ha....'af non adorano nessuna
dl\'inilà particolare, ma vene-
rano il deserto Sft'SSO. Credono
che' all'alba dt'i tt'mpi sia stato
aWno a gC'flC'rart' la loro razza,
t cbtun giorno il de-erro ctC"'CC'~

&no ad inglobarT IUlla la terra nC'1
IUO caldo abbraccio. Soltanto gli
harsu f, f!'dt'1i l' prepa rati, so prav­
vinanno all'avanzata dd dese rto.
AlcUni rari hussaf adorane i

poIttlri signori dt'l Piano Elt'mt'n-
altdel fuoco.

GliharsS..lfclutricipossoeo sceglÌt'ft'
l bo dommi tra quellì &.-Ila forza. del
Fwxo.drl.b l..qJ:t' C'Jt.1Sok-.

PERSONAGG I
HARSSAF



CREARE UN INCANTESIMO VIVENTE

Altacchi s p t"ciali : Un inca n tesi mo viven te ha due aflJcchi

spt"l"ia li.

[ {{tllo mllJ:lrO (,Sor): Una cre atu ra col pi la da un attacc o di

schia nto di un incantesimo vivente t soggetta 31 normalt

effcno dd l'incanleSImo o degli inca ruesi mi che co mpongono

l'mcameomo viven te, co me se fosse all'inferno dell'an-a o
de\l'C'f(eIlOdell'tncantestrno stesso. l nri salvezza pl"r I"Jnca",

tesimo si applicano no rmal me nte; la CD ~ IO+ hvel lodellm­
camest mo + modificato re di Ca ro

1t1'1'I'llgr r r (.slr): Un mca nrevimo vtvenre può fluire allorno

a creature che stiano ne l suo spazio come azione slandar<!

Non può com piere u n attacco di sc hianto nd rou nd ID

cui avvolge. Li ncanrevimo vive nte deve semphcememe
sposrarsi so pra gli avversari , Infl uen zandone quan n Pl1l
riesce a coprirne. Cii avversar! possono effenuare atl acchl
d i opportu r nràcontro l'incamesimc viven te, ma ~t' lo fanno

non han no di ritto a un l iro salvezza . Coloro che non Icntano
atUcchi di oppor ru nu à devono (,,((l" IIUUl" con succes so un

li ro u lVl"zz.a sui Ri flessi (C D IO + livelle dl"lI'incanlesimo

+ mcdrficarore di Ca r) o essere avvclu: in caso di successo.

vengono spin n ind iet ro o lateralmente (a scel ra Jl"II'aVVt'f"

sa rio) me ntre l'tncanre stmo s i sposu in avann. LlI' creature
avvolte sono soggette al normale effe tto J l"II'incanlesimo

(o deg h incantesimi) per ogni round dd rurno del l'ìncante­
s imo vive nte , e vr ngo no co ns iderare in Ione.

Qualit à speciali : Un incarues ìrno vrvent e possrede i nam

delle melme, rid uzione del danno IO/magia t' resistenza agli

Incanrevim! par i a IO+ il suo livel lo dell'incama roee.
Tiri salveaaa: Un incante simo viven te ha i normali uri

salvt'lL3 di una creatura del upo delll' melme (ne-ssun liro

..alvezaa buono)" Riceve u n bonus d i rl'sisl t'nza a IUlIi i uri
salvezza pari alhvello dell'incantesimo di più alro livello ~u

cui è basalO.

Caratl t' ris liche: Un in cantesimo viwntt' ha puntl'ggi dI
Forza, Cos l iluz ion t' e Carisma pui a \O +il suo livello dell'ili'

canl t'si mo, I suoi punlt'g,lot i d i Dt'Slrt'zza t" Saggt"lla sono pui

a 7 'I- il suo livd lo ddl'incanft"simo. È sl:' nza "\l'ntl' e non hl
un punl l'gg io d i Intl'll igl'nza.

Ab il ità e la lenti : cii Incanlesim i vi\'t' nli. in quanlo !tt"nl.l

ml'nll:' , non POSsil'dono abilità o u lt'n li ,
Am h it'nle: Q ua lsiasi tt'Treno. Cii incanlesi mi vivent i!Klno

prese nli ndla Linda Cemenlt" t' in ahrt' arl'e d t"va'l3tl' dalla

magia.
O rga n izz az io m': Sol ila r io,

Grado di sfida: Il Gra do di sfid3 di un inca ntl"slmo
vivenll" t- pari al liVC' lIo d t'l1'incanlesimo di più alto livello !AI

cui ~ bllsalo, più mel .i del suo livello ddl"incanlaloft' , alTI)­

tondalO pl"r difl"lIo (m in imo es Il. St' l"inu nl l'simo vivenlr
ìo basalo su piÙ incanlesimi, il CS vit'ne incremt'nlalo d i mtU

drlla so mma dei livelli dt'g li incanl esimi agg iunllvi ( i nc~

mrnlo minimo +1).

TC',;oro: Ness uno.

AlI inr amC'nt o : SlI' mpre neul rale . Se l'incanleslmo

origina ll" a\'l"va un a ll in("amt'nto, l'incantesimo ~'lVtnlt

agg iu nge quell"a lli nea menlo al s uo allineamrnlo neo­
l ralr. Ad l"H"mpio , un inu nlesimo malvagio grnrrerebbr

u n incanlesimo vive nle neulrale malvag io , m("nttl" UD

inunleslmo caolico genere rt'bbe un inca nrt'simo vivtnu

uOlico nl"u!falr li' cosi via _

Ava nzamento: ­

~Iodincatorc di Iivrllo : -

Danni da sc hianto
l
l

ld2
1dl
Id'
I d'
Id'
2d'
2d'

Taglia dell'incanlesimo vivente
PlCcoliuim"
M,nulli
M,nuscol"
PICco la
Med,,,
Grande
Enorme
Maslodonhu
Colcxsale

J\"I" monviigraxì, reghsconvolgimenn magiciddl Ull ima l.Ul'IT:lI,

a vohcgli t'iTt"lI i J t"gli mcanresrmi acqu isirono volontàpropria r

rifiularono di dissol"t"l"ii. Qul...ti incanu-simi vivent i inft"iu no

ancora i luogh i dt"'.';l;slati dalla magia, In appan-nl.a soslt"ntandosi

Jrlll'lWTJti.a magica ancora d iffusa nrll'ambil'Tllr . Srmmno ur:ci·

deee solo pt'r ri'xl'l't", li' non per tll"Ct"Ssilà di numrsì,
Un incanlt"~imo vivente assom iglia al normale effet to d i un

incant esimo,con la differ("nza che, anche nel caso d i un incan­
ll"~ imo tstamaneocome rulla dIfU(I{o,l"rnl' rg ia magica perma ne.
nbollendc r muovendosi in ba-e a uno 'i('0POpreciso.

"tncanwsrmo vivente" ~ un arcbenpc Insoluo, dal momento
che viene apphcato a u n rffl' lIo di tncant esrmo arca no o

d ivino (o, in ce rti casi, a un gruppo d i effem magici) invece
che a u na creatura. Le sl3l isliche d i u n Incanres troo vtveme
vengono determinare dall a naru ra dell'mcam esìmo (o degli

incanlr slmj), compreso il live llo dell'i ncan rarore ddl'incan '

tesimo. Larcbe upo può lI'SSl" TlI' applicato a qua lsiasi incanre­
Simo che crei un'area O un effetlo (non ag li incantesimi con

bersaglio). ma non a un incantesimo il cui d"frlto sia già una

creatu ra (come, ad esempio, un incanresirno t\lC(01 "'M l"~

Un incantesimo vivente composto da più di un incanre­
simo usa il live llo dcll'i ncam erore del suo tncaruestmc di più

aho live llo pl"r lulli i suoi effem magici .

Taglia li' t ipo: Lalagli a di un incantesimo vivente dipende
dal suo 1i\'t'1I0dell'incanr arcre: 1··6· è .\ Il'd ia; 7··12' è C rande:

dali J' in su t' [norme. Il suo npo è melm a.
l)adi Vita: Un tncamestmo vlwme baun numero di OaJI Vita

pari al suo 1iVt'11o dl,lI'incanralolY. 1suoi Dadi Vira sonod lO.

Vel ocita: La \'l'locita d i un inc anll's imo vivl'nle dipt.'ndl·

dal raggio d i alion l" d l'1\"i ncanll'simo: un inca nll'simo co n

un raltltio di nionl' vicino ha una vl" loci là di (, mt' l r i, un

in can ll'simo con un ta,lot,lot io d i az ione medio ha una wlocilà di

12 ml'lr i l'un in cantl's imo co n un ragg io di aliont' lungo ha
una \'t' loci tà di Il' me lri. Un incantt'si mo con qualsiasi ahro

raltltio di aJ.lol1e ha una vrl oci là di l, melri, Se due in canlt'·

simi dOla ti di ra,lotgi d 'azione d ive rsi vengon o un il i pt"r CTt'a rt'

un inca nlesimo viVt'ntt', la Vt'!OCilà de ll'incanll'simo viWnlt'

viene dt' ll" rm inal3 in baSt' al raggio di al ionr dl·1più It'nl o Ira

i dUt' i nca nlt's im i chi' lo hanno gt'nt't1l IO.
c lasse Ar m alura: Un incanf t"simo vivt'nf t' r iceve un bonu s

d i dl"viazione alla CA pari al suo 1i\ll'I Iodi inca nfesi mo.

Attacco: Un incanlesimo viVt'nll' olf il"ne un alUCCO di

sc hianto chl' può Us:lff' una volta Jlt'r rou nd. L'all acco d i
sc hia nlo infligge danni in hase alla laglia dt'U'incanft'si mo

VI\'I"nle (w di la ubl" l1a sol l0'5 l.1 nte). più una volta e mt"l..1.o il suo

bonus di Fona. Un lI lt3CCO di 'i('h ianto compiuto con successo,

inolt re, in fluenza il befSoligl io come fosse aU'inll'rno dell'u t'a o

dl"lleffetl o dll'llincantesimo (wdi "AII3CCh i spe"Ciali",SOltO),



Effetto
fra stornato
Indl'bol,to
Para lizzato
Ucc iso

Effetto
Assordato
Rallt'ntato
Paral izzato
Ucciso

Dettame viven te
Un wbo di mtlmo liscio t grigio sci·
110/0 Itnta mtntt SIJ/ te -reno. Mil lJro
qlJoltro me rri e merto su ogni /010 e ;
IIJO; angoli perfeu i ne smentiscono /0

formo ge/tninoso.

DVdel bef5aglio
Il
9·12,.,
) o meno

DVdd benagtio
Il
9·12...
] o m~no

AswrJlI lo; La crealura r assordala Pt"r Id... round.
R,dlftlllll o; l a crratufa i." "d/mlllt,l , comr pt"r l'incantt"simo

lrul(:l 'l , pt"r 2d4 rou nd .
l'lIr,lh:llilo: La Cft"3tUra i.- paralina l3 (' ind ift'sa pt' r Id IO

m inUli.
U((I\o: Lt' crt'aIUff," vivt"llti muoiono. I non moni vengono

d islrull i.
Gli l,fft'lti so no cumulaliv i l' simuhanri.

r r.lllor"lIlo; La creatur a non può compiere azioni pt'T I

rou nd. ancht' se si J ift'ndt' normalm ente.
h. J f M6rl,,; Il punreggic di Forza dt'lIa creatu ra diminuisce

di 2d& pu nii pt'r 2d4 rou nd.
p,HIII,::lIlo; La creatura t parali zuu t' inùif('sa per IdIO

mmun.
UfCl....; Lecreature viven ti muoiono. I non morii vengono

disrruru.
Gli effem so no cu mulativ i l" vimuhanei.
Avvu lgt'ft' (Str); Una hlasfl'm ia vivente può fluire attorno a

creature che stiano nel suo spaziocomt' Jliolll.' standard. Non

può compiere un attacco di schìanto m'] round in cu i a\'\ulgt'.

la blasfl'mia viven te deve wmphccmente spos tarsi sopra gli

avwrsan, influenzandone quanti più riesce J coprirne.
Cii avversari poso;ono t'fft'nu;!!\" m acchi di opporrurura

contro la blasferma vivente, ma Sol." lo fanno non

hanno diritto a un tiro U M.-lla. Coloro l'hl"
non tl'ntano allxchi di t1pportunil3 dt-mno
effettuarecon 5UCCt"i<;(l un liro sahT'ZL1 sui

Riflt"Ssi con CD zo oeswre ;JV\uhi; in caso

di successo,w~ spinti inJit'tro o
Ialt'nltne'nlt' (a sceha o.klt.tvwrsalio)

menrre la tne'lnu 5Ì.5JX""Ia in av:anti.
Lecreaure avvo!.lt' sono soggdlt'

al normaledft"lto della blasft'mia

vwente f't'r ogni rounJ drl turno
della hJa.;frmia viven te, t' vengo-o

considerare in k>tta l' ìntrappolare
altin lt'rnodt'1suocorpo.

Un de ttarne vivente ha le sll's'ot'
sran snche I" le stevse carat teri­
snc he di una blasfemu vivente.
ma ha il descnnore "Il'ga le"

81.J/("'. \"IW.I( invece 1.1('1 descnnore "m alva-

g io", t la sua ca pac ità di effenc
magico influenza le creature non legali.

battimento
L!na blasfrmi a vivente altacca 1<' prede co i suoi schiann o

mgt>ndol<, all 'interno del suo corpo.

Blasft'mia (So pl: Una creatura non malvagta colpita da

Hllmcco di sc hia n to di una hlasfemia vivt"nlr o avvolta

IÙIII melm a s ub isc t' cr rl i dfrlfi ch t' dirt'ndono dal

wmtro di Dadi Vita l'h l' ha , comt' illustrato nl'lIa Iabt'l1 a

SOItoslante.
lnoltrr, st' vient' co lpita o aV\'01la una crt>atura non malva­

(iJtXtrap lanarl' , talt' Cfl"atura deve l' fft'lI ua rl' con succ esso

un liro salvezza su lla Volonti! COIl CD 20 con una penal ilà

di - 4 o l'S~t'rl' t'siliata su l suo piano nat io t" non t"sst"rt' i n

JnIlo di farr riwrno J't' r 24 o rr. La C D ot"ltiro sa lvl'zza t
Da.uU sul Car isma.

UnJ blasfrmia vivente t una prova

permanente d i qualche alto oscuro
compiuto in nome dt'] male, Una

lù~frmi~ vivente era un tempo un

srmplice Incantesimo NllSfemhl lan­
cUlO da un chierico malvagio ,

lIlI on gode d. unombtle
'=mu di vna propria. Non
Iu alrro scopo che que llo di

dmruggt"tt' tutte le creature
cbt Incontra.

BLASFEMIA VIVENTE
!ottima Enor m e (M alvag io )
Dadi Vita: I 3d 10+19 (110 pO
Inil iati\'a: +2
\'t locit .ì: 6 m (4 qua d retti )
(ln~ Armatura: 17 (-2 raglta, +2 De.., ..7 devuzionel, con-

lallo 17. coho alh sprovvis ta I ~

Alucco base/Lotta : +9/+20
.-\l1lecO: . hiamo ..IO in mischia ( IJ~+ .. pru C' f ret to ma gico)

AI1 K CO co m p le to: Sch ianto +10 in ml..chia OJI'+ 4 pIÙ

tffmo magico)

Spazio/Porlata: ·U m/ l m
Afllcchi specta lf: Blasfemia, avvolgere
Qualità specialf : vrsu cicca IS m. riduzi one del

danno IO/mag ia. rratr! delle melme, resi­
~lt nza agli incantesimi 23

Tiri u lv("zza: Temp +104, RiO+1}, VoI t I .}

(ualte ris lic he: Far 17, Des 14. Cos 17, lnt-,
Sag H.Car 17

...bilit à: ­
falt'nt i: -
AmbiC'nlC': Qu alsiasi
Org.anillalionC': Solitar io
Gndo di Sfida : t ]

Tnoro: SC'\\ uno

...llìneamemo Sempre neutrale malvaJ':io

.' \'In zaml' n to: -
Modi6cator~ d i livdlo: -

U.. roIOf'Ino o/to 4,5 melri. simile o "n
. /isco d, profondo os,ur;IO. ollonzo
ItnsciOndo lIe T10 le sue prede, SlJi fian'hi
llSUIn bolenano im magini diS!oru e maìi­
""dell'oreo ,ir,oSla nu.

,
,



P;Hol'l v-uta viven te
Un cilindro lisào di liquido color bianco lolle r; alto quo u ro melri
e meno l' ivolo serenomtnle sulltrrtno.

Un~ parola sacra vivente ha Il" stesse statistiche l:' II:' stesw
carane ns nc he di una blasfC'mia vivente. ma ha il descrit tore
"buono" invece drl descrmore "ma b-ag jo", C' la sua capaci ta d i

C'ff"'110 magico influenza le creature non buone.

Uno bono nube di u;jnllllt lum,"ow f

"r;p ilo"li Qvonzo lu"go jl lerrrrtO,
u minondo uno l'io di minuSCoif

esplosioni.

A"acco: Schianto ..4 in m ischia Od.h l più Sd6 fuoco riù
polvere luccicante)

a u accc com pl e to: xhi~nto .4 in mischia (td ....1 piÙ Sdlo

fuoco riti polvere luccicante)
Spa zio/Portala: I,S m/I ,; m

Altacchi s pl"cia li : Avvolgere. pa lla di fuoco, polvere lucci­

car ne
Qualil à specia li : ViSla cieca 18 m, riduzione del danno 101

m~gia . !tafti delle melme. resi stenza agli incantesimi I;
Tiri salv~zu : Temp ..s, Rifl "4, Vol "4
Ca ra 1tl"r is l ic h(' : For 13, DC's IO, COS 13, tr u-, Sag IO, Cat I]

Abililà: -
Tal('nli: -

Ambiente: Q ualsiasi
O rga nizzaz io nI:': Soluano
Grado di Sfida: 6

Tesoro: Nessuno
Allin('lm~nro: Sempre neutrale
Avanu m C'nlo: -

Mod tficarore d i l ivC'lIo: -

Com b a t ti m e nto

Non essendo dotato Ji Imelllgenza propria, il fuoco [uccìcante

non fa altro chl"avvicinarsi a qualsiasi creatura vrveme. illull1l'

nandola t' accecandola con la po/I'trr hU{l{.ml( per poi SCattNIT

subnc dopo una serie di rsplosioni minuscole ma pericolose.

Avvolgere (Srr): Un fuoco luccicante può fluirl"allorno I
Cl l'atu r(' ch l' stiano n~1 suo spa zio comC' azione sundard . ~OII

può compiC'r~ un 1I11acCOJi sch ianto nel round in cu i an'O lgt

Un fuoco lucciCllntC' de\'e Se'mplicem~nle sposla rs i sopra &li
aVVf'rsari, in flul"nzandonl' quanti piti riesc(' a coprirn~ _ Gli
avvC'rsari possono tffC'l1uarl" anacchi di 0Ppofl un ila conno
il fuoco luccicanl~ , ma Se' lo fanno non hanno ditino a Wl
IIrO salt'C'zza_Colo ro ch~ non lenlano alucchi di oppon unlll
d('vono ,.ffC' lIuate' con succC'sso un l iro sal\·C'lZa sui Rifln

con CO 14 o t'S~rt' avvohi; in caso di sUCC~sso, \>t'ngoRl
spint i indll"lro o lal~ralme",(' (a sceha dell'av\"t' rsariol menll!

l'incanll''simo si sposta in avanti. 1.C' c r('3IurC' a\'voh~ sortO

soggC'lI~ ai normali C'ffC'lIi dl"lIa palla d i fuoco (' dl!'lIapolwn

Un fuoco luccicante io UN

" combinazionr viwntl" di Jur
incamesrrm co trw nemer ue

utilizzati sui camri di Nru­
glia d iunÌJti dalla gtlC'lT.I

della 1.:IMa Cerrente Jd.
HTt' IU{{l{lllltl' l!' 1\J/L .lI"kn1
Le armate rese invisibdi

da i loro all"'-Jli \'t"nivaoo

indiviJua ll' gr.u.il" alluso di
f\1lLm IU{(l{,mll' C' poi J~1ru"r

d'li nermc ì tramite un uso accuralo..L

F"« '/Hcri..,," varie f\II/C'" fi ll.~o. QUI.'Sll' dHt' ('Ilt.'l}:.Ìt' sisono
fu<;(' assieme in un'unica forma J't'ricolosa che vain cC'lO

d icreature da annientarein un gerredìfia mma.
Il fuoco luccican te ava nza fluttuando a pochi cennmem

dal te r reno, in modo simile a u n banco di nebbia.

EffC'tto
Assordato
Accecate
Paralizzato
Ucciso

EffC'no
Assordato
Stc rdno
Confuso
Ucciso

DVdel benaglio
1l
9·12,-,
] o meno

DVdC'I bersaglio
1l
9·12,-,
s c meec

Aswrd..,o: la creatura io assoNala per ld4 round.
Aat'{llfo: la creatura ~ accecata pt"t 2d4 mund .

Pllrll" : : lllo: U creatura è paralizzata C' indifC'5a pt"r IdIO

mmun.
UalSo: 1.C' creatu re viventi muoiono. I non morii vengon o

disl tUni.

Gli C'(ft"lli sono cu mu lativi e simulta nei .

Assordlllo: 1.:1 c reatura eassordata pe r Id4 round.

SIMJllo: 1.:1 c reatura C' srordna pe r I rou nd .
COllfuw: 1.:1 c reatu ra io {ollfu\d, come pet l'incantC'simo{otlfu­

i1on{, pe r tdtc rrunun. Q Ut"SlOè un effeno di amma llarnento
che influenza la mente.

U{(Iw: Ll" c«'alurl" Vi\>t'nli muoiono. I non morii vl"ngono

dlslrulli.

eh effelli sono cu mulal iv i C' simultanei.

Una parola delcaos vtveme
ha le Sl\'sse stausttche t' l"
stessl' carat teris tic he di
una blas femi a vivente,
ma ha il des cnnore "cao­
neo" invece J(' Idescrit tore
"malvag io", cla sua ca paci tà

di effetto magico in fluenza It,
creature non caonc he.

Parola del C<10'j vivente
Uno colonno l'Pgomtnlt a/,ndriCQ di
StKlOn/ o gtlal 'noso. alto qu(mfo un
gigantt, Ol'PnlO borro/landa sul
Itf1trlO. t quosl uosporenlt e
numerow /elltn di l'Pri o/fobetl
oppoiotto o ,"'etVO/liwsuolj rtd suo
Ul'po, perpo"_nin l'ltJ nulla.

FUOCO LUCCICA NTE
~h'lma Ml:'dia

nadi Vira: sd lO+s (32 pf)
Iniziariva: ..o

Vl:'locirà: 12 m ( ~ quadrC'lI i)

CIa ....C' Armatura: 14 (. 1 OC's, +3 d~viazion~), co nu llo 14,

co lto alla ~provvisU l},

Al lacco ba1io~/Lolta : ..]/ ..4



Tesoro: Ncscunc

Allint'amento: St'mprt' neutrale
Ava n za me n to : -
Mod i l1cal o tt"d llivd lo : -

Lincanrexirno vwe ruc d i so n no nauveabondo co mbina ~li

t'fft·t l i d(·h ilita n li d i '(l Il IlO t" nlJ:J:ro ,l, rtlll,·"pllrlwlllo.

Combat I imeni o
Un sonno nauseabon do infl's lJ spt'ssu i p3ssaggi son ...r rancì
più hu i t' umid i.

Avvo lgere (Sl r}: Un sonno nauwabo ndo può f1uin' attorno

a creature che stiano ra-l suo spalio come azione standard. Non

può com piere un at tacco di schianto nel rou nd in cui avvolge.
Un sonno nau....abon dc deve semplkememe sposlJrsi sor ra

gli avversari, inilul·nz.mJollt" quanli riù rit'SCe ~ coprir llt". cii
.lVVt"f"<;;lri J'O'i'il..no dlt'lIuall" ~llacch i di opponUnJl:' COntro un

'il.'nno nauSt"ah<>nJo. ma St' lo fanno non hanno dirit lo a un liro

'i31\"t'U3 .Coluro cht' nt>nIl·ntano an x chi di orponunili dt"VOno
efft'lluall" con sU(ct'Ssoun tiro~I\"t'u.<l sui Rif1t"""i conCD Il o

t"'St"rt" avvohi; in CiI"'" dI "uccC"Sso. \'t'ngono spiOli indierroo Iale­

rlIIllllt'nlt' (a sedta Jtll 'avversario) menlrt"!'incantt"òlmo si sposu

in avanti . u· Cn~.lI U I'l" 3\'\''Ohesono~·t le agli efft"fli dd raUio
di inJt.boIllllt'nlo t' dt'I.;onnot' wnguno considerlille in !olia.

Ra jtgio d i i ndC'bol im C' n to (So p): Una crt'3lU ra co lpila

da ll'altacco di sc h ianlo d i un sonno nau"t'aoondo o avvolta da

...sso subi loCt' una IVna luà di Id6 alla Foru J'l"r I minuto. Piu

co lr i nun St>no cumulatlvi t' il runteuioJi Forza del soggelto

non ruò scenJt'n' St)1I0 1

Son no {So p}: Una crt'aruTll co lr lla Jall"allKCo di sc h i,1n 1O

di un sonno n~u'"t'ahondoo avvoha da t'.."" cade addormen·
tala pc"rI mlnUIO (Volonta CD Il nt'ga ).

Una grigio ntbbio /it lo t IlIrbinonl r aleggio nell'oria.

SONNO NAUSEABONDO
Mt'lma MC'dia
Dad i Vi la: IdlO (S r f)
Ini zi at iva: - I

Vt'1ocit:' : lo m (4 quadrett i)
C la sse Armatura: IO (·1 Des.•1 deviaaione j, contano IO.

colro alla vprovvivta IO

Attacco ba..C'/Lorta : . 0/ .0
Attacc o: Schianlo .0 in ml 'iChia (IJ " ptù Indebohmemo l'

so n no)

A. tacco ce m ple ec : SChianlO .O in mi schia (ld4 riu mdebo-
[imenro t' <;(Inno)

Sp 31io/ Ponala: 1,5 m/I .S m

All acch i speci a l i: f ndebolrmemo. avvolgere. sonno
Quali t:' s pecia li: Visu cieca III m, riduzione del danno 10/

magia. trani delle melme. rt'sis lt'nla ag li incamesrrni Il

Tiri sa lve zza : Temp . 1. Ritl ~O . \'01 .0

Ca ratu r i ..nche: l'or I l . IX's li . Cee I l , l r u-, Sag Il. Car I l
,\ b i l i!:': -

Talen n: -
Ambiente: Sollerrant'1

O rga n iz za ziont' : SoliufÌo

Gra do J i Sfida: 2

came simc si spos ta in avanu. Le crea ture avvolte subiscono
qJ(. dann i da freddo (Riilt"ssi CD 17 d imt'1.la l t' vengono

considera te in le t ta.

Comballimt'nlo
UnJ MC'bbia raggt'l~n lt' slVs'iOsi n~<;('onJl" nC'lIt" art"t" di fosch ia,

rtndt'~i diffici le da loca lizZilI'C' finch~ non allacca.

Cono d i fn'ddo (Sop): Una crealura colpila daU'auacco di

tdllanlo Ji una nt'bbla raggt' lanle o avvolla da essa subisce
...ulÙnni da frr:Jdo (R illessi CD 17 dimC'zu).

.\ VV'Olge t C' (Sl r}: Una nebbia raggt' lan lt' può ilu irt" al forno a

CIl"alul'C'chr ~Iiano ne! suo sralio come aziont' su ndu d . :-';on
ruocomp it'1'C' un allacco di schianto nt'1 round in cui a\·\ulgt' .

lanrbbia ragge!anlt' J t' \'t' SC'mrlict'menlt' spo-.ursi sorra g li

liYt~ri . int1ut'nl.<lnJont' quanli r iu rit"SoCt' a coprirne. Gli

IiYC'Nri J'O"'\Ono t'fft"lluaTt' anacchi di opportunità conlro
lJIa flt'bbia raggt'lanft' . ma SC' lo fanno nQn han no dirino a un

nrosal\"t'zu. Colorocht' non lt'nl ano al lacch i d i o rportunn:'
dnoono rfft'lIual'C' con successo un l iro salveua sui Riil~si

cmCD 17o t'''st''rt' av\'Ohi ; in ca"" Ji succt'sso, vt'ngono srinli
mdlC'l ro o lalrralmente (a ,,(t'ha Jl'1l'a\'wrsuio) menltt' lin-

Un{iliO blln,o di nrbb ill irrodio II nfo rlr o/one difrrddo l' ovonzo
"'fklrobl/me nlt .

!uccicanlt' pt'r og nt rounJ del turno Jd fuoco lucc icant e, t"

l'l'ngonoconvide rate in lott a.
Palla d i fu oco (So pl: Una creatura colpi la dall'attacco di

Khianlo di un fuoco lucclcame o avvoltada esso subisce Sd6

dannida fuoco (Riflessi C D 1-4 dunezza ).
Polvere lucc icante- (Sop l: Una creatura colpila dalla n acco

di«humo dI u n fuoco luccicante o avvolta da e-ssoi.' accecata
\'oIont~ CD 13 nt'~a) e- ncopc"r1a di polvere J'l"r 5 round .

dJYrntando viSibilt' (se eta invisibilt') t'applica ndo una pena­

!tu dI - 40 alle-prow dI Sascond...rsi .

t:nJ nrbbia ra~danh' ;:' un incantesimo CIltl OdrfmMo vive nte,
cbrassalt' le SUl' prede con una mori aIl' streua d i gelo.

NEBBIA RAGGELANTE
Md ma Gra nde-
Dadi \ ' iu:~IO~ 1/'1 (67 pf)

Iniziat iva: ~ I

\'tlocilà : 6 m (4 quadrt' lI j)

Clas"t' Ar matura: I ~ (-I uglia. ~ I IX"s. ~ ~ devianone). con-

uno 15, colro a lla sprovvisla H

..\rtKco ba~/lolt a : ~b/. 1 2

:\ ttK CO: Schianto . 7 In m ischia (Id6. 3 prù 'hJ6 frr:Jdo)

:\ ttKco co m ple to: SChianlO . 7 in mischia (ld6... J più ~6
ff'fJJo )

5p.u io/ Po ru u : J m/t5 m
:\narc h i speci ali : Cono di freddo . avvolgere
Qualid s ('t' d a li : VislJ cit"("a IRm . riduz ione dd dan no 10/

magia. fralli delle melme. n"sislrnza agli Incaruesìmt t lJ

Tiri sa lvezza: Te mp +10. R i il .~, Vol .~

u Ull u istich e: Por Is. Des 12. Cos 15. Int ·, Sag 12. Car 15
:\bili ,:,: -

Yalrn li : -
....mbit'n ll·: Palud I fredde
Organilla zio ne: Soli lario
cu dc d i Sfid a: ~

t esoro: Nessun o
.... lIinramenlo: Sl'mrrl' neutrale
.\vanzaml·n to: -

Modifica tore d i Iivt'1lo: -

,
,

,
,



E!itt'rno Cra nde tLega lel
Oad iVi la: 17ds +3-4 (110 pf)

Ini zi aliva : +7
\ 'd ocit à: q m in ar ma tu ra com ple ta (l> quad rt'IIj), vola re 11'1m

(buona) in ar matura comple te: veloc it à ba\t' 12 m, velocuà
di volare base 17 m (buo na)

Cla~ !>C' Armalura: 2(,H tagh .:a . +sues.+; natu rale , +9<lmhlfur<l
wmr!tlll III mllhlll/+Il,contatto 12, collo alla ~provvbla 23

Aeracco basC'/Lol1a : +17/+26
Areacco: :'J"lJOIU+ I +2l in mi sch ia (3.16+"/17-10)
Altacco comple te: -"J"lJollt+1 +Hl +t"/ +Il/+" in misc hia

(Wb+/l/17-20)

Spalio/Porlat a: 3 m/3 m
Altacchi spt"ci ali : Punire il caos , capacilà magichr
Q ua l ilà sf't"ciali: Scuroctv ìcne I l:! m , riduzione del da nno

IO/caos . immunili alla para lisi, n atii dl"gli esrerm. rest ­
~ I.. nza agli mca ntesi rm 1-4

Tiri !ia ln 1.la: Temp +11, Rifl +ll, Voi +16
Ca ra HC'fis t ichC': For 21, Des 17, Cos H , Inl Il SJg l /l, Car Il
Abilità : Ascolt are +1-4 . Ccncentraztone +11. Conoscenze

li piani) +11, Conoscenze (re ligioni) +11, DIplomazia +l ,
Cuanre +14. ln nrnidtre +11. Osserva re +1-4. Percep ire
Ime nnont +1-4. Sapitnl<l Magica +11. Sop ravvive nza +4 (+6
su aln i piani)

Ta!l"n li: Arma Focahzzara (spadone),Critico M iglioralo (spa­
don..). lncilnll"Slmi l narrestabth, incanlesimi Inarr eslabili
Sup..'r iort' , Iniaianva Migliorala , Volonlà di Ferro

Am bi en te : Campo J i Banaglia Inferna le dell'Ache rome
O flta nll.lazione': Solita rio, co ppia o gius liz i3 (3-7)
Grado d i Sfida: ' I

Tesoro : slanJ ard più S'lth/IlIll'+1 l' atllhllurll (omr'd.l 111

IIIlllmlr+/
AIl tu eamento: St'mprt' legale neutrale
Avanaamcneo: HI·H DV ((;ranJ e); 24-304 DV [Enorme)

Mudificaton' lli Iivd lo: -

Un IJllmo im pont nlt. vt l fllOcon un 'ormaturo Cemplt lOin m llhm l
plauolo in oro, si trgt irt modo composto t con urt't sprt u iont
serio sul vOIIO. Out lplt ndidt ali biancht t ntrt spunf an o dalla
schiena. Gli ouhi risplt rtdono dorali da son o ìe sopra" ;g/ia fo/lt
t in martOim pugna una spadont argt nlal o.

I juvticaror, dift'nwri oswsstvt dt'lIa legge. \'ia~ia no pt'r il
rnulriversocon l'in lt'n1odi pu nire il caos in IUtle le SUl' (or mt' .
Nl' l fulo, dirnoslnno pari r ispt'lIo f'l't g li arconl i t' i J i3\'01i
l' pari odio p..·r i Jl'mlm i t' ji:1i d3drin. I loro ohil' lI ivi spt'~so

coi ncidono con qm·l1i degli inl'viuhil i t' Il' J Ul' rall.l' a voht"
coll3horano.

Un JuslicalOr (o aho "l.7 rnt'lIi t' prS3 ISO kg . C ii occhi t' II'
arm i rispll'nduno d i IUlll" 1(' lonali ' à del ml'l allo, dal blu tiel­

Ir ico .:al ramt' .:anlico .
I Ju\licator parlano l'Abiss.aIe' , il CC'!f'sli3 1t'. il Co mune' e

I"Infl'rnale'.

COM BATIIM ENTO
Un Ju\ ,icalOr si CO!1C('n lT41 su ll'l"liminaz ione'd i qu..llt' crt'JIU~

cht' sa es"t'rC'C.1o'icht' l" Cl"rca di l"Viure di dannl"~i3~ It' crt'J '
turC' chl" q l"s"t'T'l" Il"g3li, ma lo (3ri Sf' dC've d ift"ndersi .

le'almi nJl u rali di unjusticJlor, noncht" lC' armi che impu­
gnJ, \'~.. ngono con~ idrnle di alllneJ menlo lega le.' Jllo scopo di
su pt"nrr la ridullont' dl' l danno.

run tre il cao s (So r): Q uallro volte 31giorno. un Justica·
tor può tentare di pumre il caos co n u n normale at tacco In

mi sch ia, Omene t I alnrc pcr cclpire e +17alnro per i danm
Se' un juvticator puni sce acc idemal meme una crea tura che
non io caotica. Ia punizione non haeffeuo. ma la u pacili Vlf'lIt
comu nque usau per quel giorno.

C3 (13ci là m 3g iche : A volont à: !'(Ill'.il:lC'Ili. mJIl'IJU<l:I(l1It
,1t1 'ol~; 3 vohe al giorno: <lII'Orll JIIIll'IlIlC'II<1lt, (ur<l ferrlt I:r.lI'I.
trUr<lrt ," l'IIII>llllil , llltll:lC' (CD t 3); I vohaal giorno: (omil"'"

'ure-rlllrt (C D 1(,), JI.IOII'I/1' IlOS (C D 16), sJ'OSlilmtlllO r!ilnill'f. lo'

livello dellmcamarore .

TATIICHE ROUN D PER ROUND
Un Juslica lor. in gl'nt'rt', -ceghe il bersaglio t' prepara m('lI'

colosamenre la SU3 srraregia prima di ìncom rare il suoJV\"C1'

sano.
Pnmll JtIcomN l!mu nlll:USJ trllrolTt lfl\'lSIrlllf.i per nvelare

nC'm ici nacccsu.
ROllnJ I : U ..a <llIcor<l JlIIlilU llllI<llt sul suo bers agho.
R(lllIIJ 1: Se il bersaglio ha d('gli all(,J l i, usa ' '',"<lnJo '1lF"'"

nort sugli allrall f'l'r fuli fuggire. Se il bersaghc ~ solo.usa
","1I.,JI:I ,,"t l" si avvìctna al bersaghc.

RvunJ j; A rracco complero.
RolmJ i :Connnua gli 3f1acchi in mischia con tro I"av\"t'rsano

o usa Il!tll:/ Ilper ammuto hre gli incantatori più fasliJIlN.
R,"mJ 5: Ripe lt' Il" azioni dal round 3 o USJ sposf'lml'lllll"'"

Illlrt!il' l' in pericolo.

JUSTICATOR IN EBERRON
I jus tica tor danno bat taglia 3He forze Jt'1caos su Shavarath,

un piano di lame turbinant i e di stcrmmari campi di banaglia,
Tut tavia. sono nanvi del pian o d i Daanvi, l'Ordinl' Per feno.



Qut'<;lacapacit.1 non consente al kenku d r parlare un linguag­
gio che normalm...nre non r in grado di parla re. Per npro­
durr... la voc... di un individuo spectfico, un kenku t'fft' ltua

una prova di Raggirart."; un ascoltatore che abbia familiarità
con la \IOCt' che viene imiuu deve t'fft' IIuart' con successo
una prov3 conlrappos lJ di Percepire Inl t'nzio ni per npirt'
che la \IOCt' udua non è au tentica.

,\ b i li ta: I kenku ric...vono un bonus razlialt' d i +2 31lt'
prov... di Nascon..lt."ui ... xtuove rst Sil...nnosamenre.

Combam r nento
Un ken ku fumvo usa II" SUl" capac ita da ladro 31rnaoamo del­
1·eflicaci3, pref..rendo lavorare con un al leato pt"r at taccare ai
funchi un avversane o sferrare un at tacco (univo,

Au:ICco Iu r r èvo (SI rI: SI." un kenku furuvo ~ in grado
..li S(lrpr...nde r un avversano quando quevn non ~ in grado
di dift"ndt."rsi fficac ...meme dal suo anacro. può col pire un
punto vual... pt"r infligg...T(' danni ...xlra . In prallca . ' ·:l lTacco
dd k...nku I:ldro infliggt' d:lnni t'X lr3 ogni volla che- al suo
bt-rsag lio sart'bbeo nt'g:llo il bonus di Dt-"Irt'ZZJ all:l CA (cht'
il beors3glio in rl"altir abbi3 o meno un bonus di Ot."su...zu)
oppure quando il k...nku I:ld ro allaCCa il bt-rsagiLo ai fianchi.
Qut''' Ti danni t'Xlra <;ono Idn al l" livrllo t' :lumt'nlJTlO di !..ln
ogni ..lut." liVt' ll i da la..l ro succt'ssivi. Nt'1cao,() i n cui il kl'n ku
bdro mr lla a st'g no un colpo cr itico con un an acco fun ivo,
qU"sl i da n ni t' Xl ra non \'t'ngono mol l iplic;u i.

Scoprin' I rappol t' (St r): Un kt'nku fur livo può usan'
l'abi lila Ct'rrarl' pt' r locali zzart' lt' lra ppol l' quando l'im prt'sa
ha un3 c la<;st' Difrlcohil supt'r io rt' a 20 l'' può usarl." !"abiliTa
Disan ivart' Congt."gni pt"r ..lisarm an, lt' l faprol l"magichl." .

KENKU FURTIVO
Un kcnku fumvo usa II." cue abil lla pt'r pn-s lart' servizio
prt'sso alt re et ...arur ... più porenn in qualuà di spia o assass ino.
In combat timen to, si affida alla fu n ivllà , al la cooperazione t'
all'iniztanva Ps" sopravvivere . Oltre alh- sUI' armi. un kenk u
fumvo po r ta sempre co n sti i suo i atnt'si da scasso pe rsona li.

Il ken ku lad ro qui presenuno aveva i scg uen n punl t'ggi d i
caraucrtsuc a prima d i applir3rt' i modi ficatori razz.ah: For
lO, Des 1~,Cos8 . ITlI I2.Sag t s. Cer H .

PERSONAGGI KENKU
I pt' rso n3ggi kt." nku lt."ndono alla fl(' llTTali la; anc ht' St' molri
kt"nku sono malvag i. es istono ancht, kt'nku nt'ulrali t' nt'U­

Iral i bu oni . I kt'nku pn'dil igono la c13sst' dl'lbJ ro ... sf't."sso
sn' lgono la c13sse di pn'st ig io d t'l !"ass a~si no. I kt'nk u chi('Tici
sono rari. ma qUI'lIi cht,{'sls lono solilamt'n ll' Vt'fl('u no Vt'cna,
il d io dt'i st·grt' li.

I kt'n ku possi t'..lono i sl."gm' n1i lrall i ranial i:
- +2 alla Ut'sl rrl1.a, -2 alb Forza.

SOCIETA DEI KENKU
I kt'nku cov:lno comt." gli ucct'lIi r vivono in nidi familiari ,
cht' sf't'S<;o sono siTuai i all"inTt."rno o vicino allt' cilli! piÙ
grandi. AII·"'lildi hOVt' anni, un gil;JVant' k...nku lascia il nid o
ptr St'mprt' pt"r affronlate' il mo ndo con It' proprit' (OT7t',
'i01,,;tm('nt ... u n...ndosi 3 un piccolo gruppo di kt."nku dalla
m...nlalila simi lt' alb SU:l. I kt'nku adulti rimangono all'in­
tt'mo dt' 1gruppo f'C'r proll"ziont' ... bendicio rt'('lprocO, Altri
prt."ft'ri'iCono agire d;t 'i01io unirsi a..l altri Itri di cre:l IUte'cht'
rtrrngono ul ili i servigi di un kt'nku.

IO le anonime vevn marroni, I kenku nascondono un a
Ya.\ugamrna di armi e srrum...nti u ti li. Sono letali ma vrghac­
cmr "!'ti"" si arr...ndono o o;("3pp,ano nt"l rnornenro in cui la
Nr:uglu inizu a volgere 3 loro sfavore.

Il unku combat tente qui prt'st'nlato aveva i seguenn
punltgSl di caraner tsuca prima di applicate' i modificator i
rtIZiali For 1J. Dt-!; 12, COS S, In! IO. Sag II , Car 9.

GlIndt' allealO (St r): I kt'nku collaborano <; t raoroin3­
I1IlTltnteo beont" coi loro allt'all. Qua ndo aiu lato co n succt's<;o
dapaneo di un 01111"310 in una prova di abili t,à o in un liro pt.'r
co/rIrt o quando jo lui ad aiuun' un alt ro, un kt'nku applica o
i.!TTllSCt un bonus di +.\ alla prova o al Tiro pt' r colpirt" Cim't'c",
drlnormalt' bonus di +2), Inolt r..., un kt'nku rict"\"(' un bonus
di+43i liri pt.'rcol pirt' COn!ro u n 3vvt' rsar it) al lacca lo ai fi3n­
chida un allt'a lt) (invt'n.' di'l nor malt, bon us d i +2).

imiu r... ISt r ): Un kt'n ku i.> in gr;ldo d i imiurt' allI" pt' r­
fuionr i suon i, II." voc i I." gli acn'nti (·ht' g li sono fam iliar i.

lunku SI sono evolun dagli uccelli. anche'"'C' non pos siedono
rw Ir al. C' la carxnj di vola re. Il caro C' Il tor so di un kenku
k'110 COf'C' r1i di morbide piume nere, men tre le braccta C'Il'

pmbt~sUlt rimangono SCO~r1t' .

I kenku conducono lo: loro amvua in moJo t'goii la C'

mll!rriow, ~i radunano nelle gunJi CiII;), si nascondono nei
\'tCO!i plU bui t accumulano l'oro eh ... ricavano da i loro , rafflCi
tllrclll . E raro che viaggino da soli , prefe rendo vagare pt"T le
StOOt In picC('1It' bande, pt'fl'nnl'ml'nh' impegnan a tramare
rrr accumu lare> ult er iore ricchl'l.za t' POlt' TI', Data 13 lOTO

propensione per gli affari d i natur a losca, i kcnku vengono
1pt'§SO llIiliu ;11 i co me sica ri. lad ri , spit' t' ;lssassini .

Un kenku è al lo in medta 1.5 metrt. Sìccome II." ossa sono
rmialmt."nlt." cave. pesa sol tan to J7,5 kg.

I kenku par lano il Comu ne t>il lo ro linguaggio. i l Ken ku .

COMBATTIMENTO

K.E.NK.U
"'uC"-'m-:::,-",~,CdC'-'-"~"~P-P~u-,C,~"C,C,-,C,-"~,C"-:::'"~d",:-:"C'~"C"t ombre. AIposto

dflSt ....Orl; t dei piedi hll aftig'i SlrP1i/i Il quelli degli ...cctlli t scue il
Ulppuuio I pou ibi'e scorgere lefOUUlt di u" I/Ololile: occhi n,ri
ptrlocll. un buco IftrO t piume ,alar fll"i"' .



- l a wlocità base su l terren o di un kenk u (> d i 'I mrtr i.
- Crandc alleato (Str): I kenku collabo rano strao rdi nana-

ment e ht'11(' co i loro allcau. Q uando aiutato con sucrecso
da parl t' di un allea to in u na prova di abillra o in un liro per
colptn- o quando è lui atl aiutare un altro, un ke nku applica o
lor ni<;ce un htl11US di +J alla prova o alnro pe r colpire unvece
del normale bo nus di +2), Inoltre, un kenk u riceve un bon us
di +-4 ;I i t ir i per col pire contro un avversa rio attaccato ai nan o
chi d;l un allea te unvece de l normale bonus di +2).

- lm uare ( ~ Ir~ Un kenku (> in grado di mut are allt-pt"rft'lKm...
i slkll1i.1t- voci t" gli K'Ct"nt ich... gli"Onofamiliari. Q Ut'SI;I capacita
non (On....·nl<' ;II kenku d i parlare un Iinguau io CM normal­
mt·11l ... Mn ,. in grado di parlare . Pt'r riproJUTTt" la voct" di un
In..h .... idllO ~r«Ihco. un kt'nku d T,'nua UfU PTO\'iI di Raggiran';
un aSCtliUIOft> CM .abbtaf;lmilianl.1 con lavoct"chr \'it'flt" im Itala
dt"\'(' t'fft'!luaTe' con succt'S"O UfU PTO\'iI conlrapposu di Pt"rct'J'iTe'
Inlenlioni pt'rcapiTt" d w.·1a voce uJlla non (> allle11lica.

- Armi natuT'illi: 2 artIgli (Id \).
- Bonus r;luiale di +2 ;l1It" pro\'(' di !sluO\'t" rsi Silt" nziO'ooa-

mt'n l...... Na'>Condt'ni.
- Vi~lOnt" cre pu<;colare .
- ll11~uaggi aUlomallci : Comune t' Ken ku. li nguagg i

bonus: Auran. Gno mt·SoCo. Coblin. f1al tling, Nanico,

KENKU NEL FAERON

2 arligli -I in mlschi;l ( t d j . t) o spada corta- t
in mischia Od6-1/19-20) o manganello -I in mischl.l
uds-r non letali) o arco cono +3 ;1 disunu Ild6(1)

l.S m/l.S m
Ail accOIurnvc +ld6
Gn ndt' allea te, visio ne crepuscolare. tmmre.
scoprire trappole
T...mp '1, Ritl t 5, Voi +1
For s . o..·s 17, Cm;s.
InrI 2. SagI J, CUH
Acrobazi;l +5. Ascoltare +l. Camuffare +6,
Cercare +l, Dtsatnvare Congegni +S.
Muovr rsi Srlenzjosamerue +6, Nascondersi +6,

Osservare +3. Raccogliere Informazioni +6,
Raggteaee +6. Rapidita di Mano t 5,
Scassinare Serra rur...+7
lniztariva Migliorata
Pianure tempera te
Soluario, co ppia o gruppo (3'12)

l
Sta nJa rJ
Ct' nt' u lmt'nll' neutrale malvagio
Per c1asst' del personaggio
.0

Ken ku furt ivo, Ladro di l · li vt' lIo
Ur uano ide MeJ io (Ke n k u)
Id(,-I (5 pf).,
9 m (6 quadretti)
16(+3 Dt's, +2arma tura di cuo io, +1 buckler),
coman o 1J, colto ;1 11.1 sprovvis ta 13
+0/,1
At uglm -t In m isch ia (ld H) o spada cona -t
in mischia (1d"·I/ I 'I·20) o manga nello -t in mischia
ude -r non It'u lil o arco cono +3 a distanza (ld6/1)

- Cla5M' pn-ferua : Ladro.
- !\-hw.liflCatorl' di livello +0.

I krn ku 'Ilvono nelle cma drl h er tin me ridlofU lt'.organl
in una gil d;l di ladri t" as-.assini molto vasu ma ioolprndt.
chiamata gli Artigl i di Lame. con ba~ a Zalt"Sspur_1
cht' 'Iivono nt'lIt" n;llioni orit'ntali Ji Veldorn rd Est
prm.engono da lefTt" ancora pii! aJ t'St, qut'l1e di Kara-Tur

KE NKU IN EBERRO N
Una rete spi(lI1 isl ica Ji kenku che si fa chiamare le Alidf1Jl
NOIft' si è in n h rata in vane met ropoli del Khor vaire.lt' ,\Ii
dl·ll;l Nette d ispo ngon o di vane salt' pt'r i loro inconrri segrrD
(chiamall' ·n id i~) ;I Za rash'ak (nelle Marche dl'll'Ombral,an.
Grandt' Rupe (nt'1Droaam), a Sha rn t' a Stari laskur (nel BIf>
land ~;I Tesc h iO\'i\'t'r na (nel Darguun), a Tser Va~ln 'Dd
V;l It'nar )e;l Nuovotrono tnel Q' ha rraj.Le gtlde di kenku
t' ass;lssini sono ahrena nto diffu~: la pii! gn ndr t chlllmm
lo Srormo di Shadoweyl". silUala a Slarila ~kur. La soItl\llt
mat's ln dt'll a gilda ,Shadow...yr (N !Io1ke nku fem mllu IaJn ~

;I~SaS~l11a 4). h;lorma i le piume bi;lnchr. sc.'gno di t'lil;l\'ilnzaI,

t"corTt" \"OCt" cht"Sl i;lct"rc;lndo un succC'Ssort' rnrrilevok.

Arm a Foc ali zzata (spada l'orl a)
Pianure temperate
Solitario. coppia o gruppo (.\ ·12)

11'
Standard
Ceneral menre neutrale ma lvagio
l't'r classe del person aggio
. 0

Grand... allea lo. vision... crepuscola re.
im itare
Temp +1, Rifl +2, Voi -u
For Il , lks H , Cos s.
In t IO, Sag r t. Car 'il

Cavalcare +2, Muo\'t' f>;i Silenziosamente +0,
Nascondersi +1. Saltare ·1. Scalare +1

Kenku. Com bat ten te di I· l ivel lo
Uma noidc Med io IKenku)
Idll-I (J pf).,
q m {6 quadret ti]

17 (+2 Des. H giaco di maglia, +1 buck!...rl,
co ntano 12. colto alla sprovvista 15
t i /t i
Arliglio +1 in misch ia (Id l) ospad;l COTl;l +2
in mischi a (1d6/ 1'1·20) o mangan ello t i in

misch ia (ld6 non It·ta lil o arco COriO +\
a d istanu Od6/x l l
2 amgh +1 in mischi:l(ldl)o spadaco rra +2
in mischia Ud6/19-20) o mangan...llo t i in
mischia (ld6 non letah}c arco corto +\
Il distanza (t d6/ x3l

1,5 m/ I.5 m

Tal ,'ntl:
Ambiente:

Or~a n i7.lazinm' :

Grado d i Sfida :
T ("SOTO:

All ineanw n lO:
Avanza mem o:
Modi ficatore di [ive lIo :

Ab ilità :

Ti ri n lVC' ll.a :
CaraneriI<;t lehe:

Spaz io/ Po rt;lta:
Attacch i ~JX"cia li :

Q u ali tÌl sJX"cia l i:

Attacco co m pleto:

Al lacco bas e/Lot ta :
Attacc o:

Il ad l Vit a:
In iziativa:

Vd oci ta:
Cla sse Armatu ra :



,,.. .

I lhosk sono dlfndt'nli nei cc nfronn delle ahre razze cwt­
lizzare, ma non particolarm...me octrli. Pr... feriscono usare I...
ragna tele per l ...ndere trappole t' in terrogare gli Intrusi fmi

pngrcmen. ~I' gli intrusi ignorano II' loro utruzicm o attac­

ca no, ~i d if.. ndono n no a lla morte. Non ("5iuno ad attaccare
coloro e h.. mmaccìa no le f..m mln... t' i cuccioli.

Un Ih.",k nomulrnt"nll"atucca llsanJo rl tak-nto AllacCO I\JJto­
roso. suberdo una penalua di - 4 al

tiri per colpire t" ric("\'t'tlf.1o un

bonus di +4 ai liri per i dan ni

(Hl s<' Us.:l una bnciat
Ragnalt' ia {nt ralct ante

(STr): Un lhosk puòlanc iare una

ragna ll"I;) ono \'lJht' al giorno.

Qut,"'ifO pe-r illhosk eun m .lCCO
dicontatrua d i..un/..:l ron un tocre­

mento dI !tiHaI;) di l mern (g li'

tata massima 15 ffit.'lrik eefficac..
cenno I bersagh di uglu pari o
in ii."IÌOn" a [nom'll".

Una creatura colrita da una
ragnat...liI m tralctant.. viene
co ns lJl"r.lla Intl'.l\cial;a. U~

creatura Imrakuta può stug­
gtre ..ffMluanJo co n succe--o
u na prova d i ArlI sta d..lla

Fuga con C O 17 o Iihc-rar-i
con una rrovJ d i Forza co n
CD 21.te CD dcì l iri salvezza
sono basJll" su lla llt-sltl' I.ZJ l'

laCDt ld la pn wa d i Fo rza com­
prende un bon us rau ,ialt'lli +4.

Entrambe sono azioni srandard.
Abili tà : U n Ihns k riceve u n

htlh1l5 ranial.. d; . S ;) lI~' pw \"t'd i

Sca larl" t" r uò 5..mrr.. d"ciJ l'n' di r r...nd..r.. IOal i..
r TO\'l" di Sca larl", anche s.. d i frl"lta o m in Jccia lO.

I .....

LJ classl' r rl'fer; IJ di un Ih osk l' il r a n~t'r, m;) m olti capi d l' i
lh osk sono dru idi. Mo ll i Ihosk scdgono g li uma no;d i (d ii)

('( 'mc' nc'mlci r rt";;n .fti. 3 C311<i.J Jf'i m..lti ;n('(mtri che'hJnflt.
con g li l,Ili c ht' \,j\IQno nl'i bo st·h i.

Ilbosk parlano il Comune. C'qu..lIi ch.. h;)nno un'tnt..ll tgenza
5Ul'l"rJono .llla mnIia spesso periano anche i linRU.lggi d...Ile tazze
J"Iù vici1\(", soluamenr.. il Drscomco. il Goblln t' Il'lrchl''SCO.

LH OSKCON LIVElli 01CLASS E

SOCIETA DEI LHOSK
Ilhooi.k viYOOO in piccoli gruppi di~I. 1>1 gkJrno..1S'J'O"I.ano"

crn:ano fru na t' \~.ali, t' \';Inno;a caccia . Erarochl' si lrant'ngano

in un qwlsiasi punlO del lt'fTitorio prr f"lll d i quakh... giorno,

ptl"fl"fl'ndo sf'O">U~i in alt(\" 1l.'TlC' .lo\\' il Ciro e ptti al>bon..1an ll".

Cosirui"Col'lO npari Il"lTlpocant'1U'>JnJ..lllUl..nali nalUrall quando

..i fl"Tt1\;1no"wunJosdi dit'lroqlUnJ..1n f"l"nJono a sJ'VStarn.
Una pa nugli.l di Ih05k in g,'nt'rt' i:- composl;l ...~IUsiva ·

m l'ntt' da m.l!>Chl, Un.llruppa di Ihosk ecompo..ta in ugual

num,'ro Ja m~",hl, fc'mmin ......g ilwa ni chI" compongono un

un ico n iJo (t"sw nJ o in p rat ica un inl t·ro n ido ehl' si SpoSIJ
wrso u n n uovo ;)Cnmp.lm l'nto),

COMBATTIMENTO

~tQ creoluro assomiglio Qun gorilla dallo pellic.
CI (/frQ dal torso in su e a un rogno mostruow dolio vito in
" ,RISUlto evidente chesilrollo diuno ,reoturomttlligente do/I'equi­
l'IilCImenlo ,h, porto. 'fflI «Jmprendt l'Or~ cintur" urII-m-nti.

l W sono cacciatori c h.. vivono Ill"lla giungla, nut rt'ndosi

èUr n'iOf';C' n.lIura1l di cui k loro giungk ~uli al>bonJano.

agili nonostant... la loro laglia l" \·.lpno f'C'r ampi lralt i di

In Cl"n:a di cibol' acqua. I lhosk crnlonochC' il mondo
popolato da u~ mlriaJe di "J"Imi. \i.l qUl"\Ii Jelk creatun"
ligl"nli chC' quelli drgli oggt"tli . rollW' II' nx:cl' C' gli alberi.

W CT'C"I.Iono ancht' di ~'òlI'rt' \tati ctr'a ll f'l' r in l"rprt'latr' C'

jPUrt a wmpu1\l'nto i d .....id..ri d i qU..sll sp lrili, occupandosi

ItIfnn...mpo anche d i di fenJ..rli .. proll'gg..rli.

Ilhosk v ivono in gruppi familiari gu ida l i da l m.l!>Chi o p ii.!

lCbu~IO. ScdRllno i loro ca r i anrawrso alcun i comhal ti m ...nl i

l'Iluali . Un n ido d i Iho~k comrrl"ndc' un n uml"ro J; femmi m'

l'ui ~ lla ml'lJ Ill' i masch i pn'sl'nl i l'u n numl'ro d i cuccioli

puialla m"là dt, lll' fl'mml n, ' p r("sl'nti.
Un Ihos k t- aho lr3 g li I.S e i 2,1 ml,tri c' pt.·sa circa .500 kg.

IladuC' hr acc ia, co m... un no rm a lt, gt'ril LI , l' 0110 l.a mJ'l". Ll"

IlIp1'n'pnlfl" un'.1rt"J J.,/ J iJnJc'tn' J i orcJ trr mc'tri c' /J
dI ragnll dl'J suo co rpo arr iva a circa <)0 cm d i a lt..zz;),

l 'manoidt' m osj ruoso Grand e
Ibdi Vila : IlJIl . \l (t>1l pC)

Inizialiva: d

\"t1oc it .i: " m (o qu~Jfl"II j), scalare o ID
(Ia~~ Armatura : 15 H I ~glia , +\ Des. +l naturale),conia no

12.collo alla sprO\'vi~ la 12
.'ltaceo bast'/lolla : +Il/+16

""aceo: Lancia +7 in mischia (2d 6+H)·

,' naceo co m pleto. Lancia +7/ +2 In mlschi~ (2d 6+Hf- e
mano +2 in m isch ia (I dl>+6)· o 2 schianli +7 i n m isch ia
Ild6+ lIj· t' morso +2 in misc hia (Idl>+(,)·

Spazio/Porlata : \ m/ 3 m
.' ttacchi spt.'cia li : Rag natda inl ralci a nh"

Qualit à spt'dali: Scu rovisione INm, vtnone ere­
pcscclare , olfat to ucu to

Tiri nlvC'7-u: Temp +6, Ritl +'1, VoI +7
CmuC'ris liche: Fcr 19, Des 17, Cos \tI, 1m

8,S~g 12,Car 7

.\bililà: Cono~;j:en/.t" (natura) +6, Cuanre
.3, Scalal'f' +I l , Sopra\:viwnu +Il(+10

~h ambi..nn nnuralì di superficie)

Taknl!: Anaccc Poderoso, Au to­

wfficit'n lt' , lncalzart'

.'mbit'nll': Foreste calde
Organizu zio n l' : Solirario , branco

H r li.! un rang..r d i l "lt"dlol o

mrrra t5-20 plUdue rang...r di l "
11\'f'11o t' un druido di oOliw!!o)

endo di Sfida : 4

tesoro: Standard

"lI in t'amento: Ceneralrnen re
ccucc neu tra]...

AVlnZl mC'nlO: Per class e de1per­

sonaggio
Mooincawre (Ii Iin' Il o : +3

'Cornr rl'mivo d i m odifica lllr i per il
ulenroAn accc Pod..ro so .



cocm ngerb a collaborare pt.·r bre...i periodi d i It'mpo. I lucenc­

Il>iJi o;cagliam'f'J hanno roca pazienza per i trucchi t>Il' It3ppolt,
l'h., considerane qualcosa da lasciare ai lucenoloìd! infl'riori.

Trattenere i l fiato (Mr): Un lucer roloide 5Caglì3nt'ta puè
rranenere il fialo per un numero di round pari a 4 li: il suo

punll'ggio di Co..ruuxione, prima di nschlare l'annegamene
(\'e."d i pagma lO.' .1..11.1 CurJiJ J..r Dt'Sl .I '''' M,"SIU).

Abilità: Crane alle loro code.", i lucenoloìd ì scaglianrn

ricevono un bonus razztale di ...4 alle prO\'t' di Equillbno.
Nuotare l"Sahut'.

Moln lucenoloid ì scaghanera avanzano nella c1as'it' lUI
barbaro. la c1as'if' prt'frri la della loro tazza. Gh scagIJaOl''t3

sact'rJoli sono in ~ahi dt'gli adepti t' possono Sl"leZIOIUll'

incanlt'siml Jai domini della Protezione t' dt'l Sole.".

LUCERTOLOIDI SCAGlI ANE RA CON
LIVElli DI CLASS E

LUCERTOLOIOI SCAGLIA NERA IN
EBERRON

Gli scagliant"ra affermane che la loro pelle scura t" i loro
lint"aml'nli stano una dimostrazione dC'I legame di 5angUC'
coi draghi di Haka'torvhak. m.:a ests rcno b.-n poche PI"O\T a
conferma di qu",~u teo n a

Le giungle del Q'bura ospitano tre specie Jl\'l'r~dI hscer-
Ialoidi: gli scaglianC'u,Il' Tribù de'I Soie:" Freddo t' il rramontc
\'{· I...noso. Cii scaghanera sono i più grandi Jl'i tre , l' nel

corso di tun a la loro storia han no sempre usato 13 loro u glia
pt'f dominare t' inumidi re i loro simi li più piccoli . Sono i
guardtaru della ctn à sacra di Haka'torvhak t' i comban...nn
Jl'1 dr ago Rhashaak. Sono orgogliosi l' arroga mi l ' in genere
sono e-rremamente os nh nt'i co nfron n dcgh umam che ~i

spingono t'wl fino dt"111' giunglt' de1Q'barra_
Anchese laloro culturaè piurrosroprtrnutva.gli-cagluoen

possono acn't.!l'n' allecriPll' l' 311'JThI.'nall' dì Haka'rorvhak.
I ..acl'n!l' li o i w mN ul'nli J i allo rango in,lo......no gioidli

sci m illam i l, Il' armi ,ll'g li stagliam' ra sf'I-'sso sono armi

ind 'il' l' Jl'COra!l'. I guardia ni dd l3 ciua saHa possono

l'S'il'n' t'ljuipaggiali con armi, scuJi t' armalun' miglil'rl,

a volh' f'I-'rfi no rdiquil' mag ichl', pto\\'nil'nl i dalk
cripll' d.-i liwll i infl'rio rL

Gli !OCaglia m'ra <oolita ml·n lt.' vivono Jl'i "In buri'

l'hl' t's igo no J al lt' ahn' Iribù: uffic ialmt.'n lt,
offt' t1t.' Jeslinalt.' al g ranJt' drago t.' ai suoi gun-

Jian i, I sac l'rJl' li J d Jrago ('o;e rcllano l'aUlo­

mà suprt'ma all' i n ll'r no Jtlla

soc ielà, ma usano Ji raJo Il

lo ro polt.' rt' ; in asst.'nza di
inlt'rfl'rt'nzt' dJ. patlt' Jj un
sact.'rdoll' , t' ti COmballl'nlt

più polt'nll' a gO\·t'rnart' L.
tribù. I ml'mbri Ji IUllt t

I~ It' sprcit' di luct'rlOlolJI

possono essere chiJ.mall
a prl'start" St.'n'illo COrnt

SJCl'rJOIIJl'l Jngo:gh so·

glianl'n1 conside."rano I sactr·
dOli comt' St.' appartenesse."ro .1

una quuta Iribu, t' quindi non provano

alcuna \'t'rgogna nl"llt''ot-'guirt'' i loro ordini.
1.w"ttJt>Jr .,/1".".

Q"'tslo ft llilt ",manaidt, do/la ca,paral",m larchiala t da; grossi
m",scoli, ~ allo q",asi 2,7 mtlr;. Cii occhi in!OSSlJli nt llt
orb'lt t It narid piallt lo fanno quasi assomigliare a
un lt schio. Le scoglie sono ntrt e, mm oppeno senlt lo
prtstnlO di mlrusi, lo c,tOluro 0110 uno lungo crello dtllo
consistenlo del cuoio,cht CO fft dallo feSlo fi no o mela
Jello schitna, Flet tt It dilo ortigliolt t ringhio,
rivelonJo ",nofila di lonnt minacciose.

Uma noide mostruoso Gran de (Rl"u ile)

Dadi Vi la : .dl'l +1'l (26 pl)

In iziativa: +0

\ 't'Iocil lÌ1 : 12 m l I' quadre nt )
Cla ....e Armalu ra: 16 H taglia, +7 naturale), contat to Q , col lo

;llla sprovvista 16

Attacc o b asC'/101 u : +./+ 12
Attacc o: Amgho +7m mischia (ld6+4) 0 randello pesante +7

in mischia (2d I'l0 6) o giavellouc +3 a d istanu (Id l'l+ .)

Anacco co m pleto; 2 anigli +7 in mischia (Id6+4) e." rnot'iO +5

in mischia (ld602) o 1'2nJc.11o pesante 07 in mischia (2d1'l0(.) t.'

l1'IOf'SO 05 in mlschi.a l Idf>+2!Og~lIollo +3a drstanza (ldl'l+-4 !

Spalio/I'oru u : ., m/3 m

Anacchi specìalu-.
Qua l ità sp«iali : , urovisione 18 m, tranenere il fiaro, resi-

SI('nz.1 all'acrdo 5
Ti ri U h 'l"lU: Temp +3. Rifl +4. VoI +4

Caraurrisr ichr: for 19, Ot-5 IO, Cos 14, 1m 8 , Sag I I , Car 7

Abi li tà: Equilibrio +5, :S:UOIatt.' +10, Osservare +-4 , Sahatt.' 012
Talenr ì: Anacco Poderoso. Mulnmacco
Ambi"'nI"': Fo res te tempe rate
Organiualiont.': Soluano, gruppo (2-3), banda (3·6 più 1

capo dt ' ".6"liwllo)o mb ù (20--40 più 50':\> non comba nenr!
plU 2 leogcrenenn Ji ' ·-6·liw llo (' t l'apodi 4'-IO· li'o'(" 110)

GraJo Ji Sfida: 3

Te soro : Srandard

All ine."aml'nlo: Ceneraltnente ne urra le
Avan UOlt.'nt o : Per classe." dt"1 personaggio
~loJificatort' d i IivrIlo: +3

O"n..... i loro CU~i lli più piccoli, i luct"tto­
loiJI s("agliarwtJ ~'no umant-»di llmili
pnmlll\'i (" h,.,possono n",linimollO

Pl-oo.l...si,~· pnl'o\lt"3lt.

Un lun'rlOloi,ll' scaglianl' ra d i

....'Iilo i.- ahl) Ira i 2,"5 l' i 2,1'l5 ml'lri t'
1"<"'3 ("l\T;l 111(1 kg.l..1m.!a é lunga dag li
1,2Jgli 1,5 tTlc."lri .

I lun't1oloidi "l'"aglianrta parlano il Ora·

conko, ma quri luce." t1oloidi scaglianna con

un punle."ggio di Inld ligt'n lA1 di 12 o piu smno

parlarr anchl' il Comunr.

I lucrtloloidi scagliant'ra 'iOno

gul'ttlt'ri orgott!l(K1 t' (e."roci,

'ol'mptt.' In Ce."Ka JI .111001 e."M·
,hl' e." di jtm pt't'WlUk. Se."

Iasciall a S(' slC,"<;si. comhu­

10no indl'o'lduallnl'nll' r
In moJodi ....lt(tJml.LlIO'

ma i loro capi possono

COMBATTI ME NTO



[ .Mentol,",,", ti'"
" .. ... o" to wk" ..

I lucenolo.di del rramo nt o velenose che riescono a pr~ft'"

dtre nelle loro Jbililà ,;i guadagnano il rispetto dt'l1a mbu e
ne dtventanc i capi, pnma cceundando una squadra, poi una

panugha t' In fin t la com un u à.
l l luogotencnte delrramonro velen oso qu i p rt'st"ntalo aveva i

seguen ti punteggi d i caranensuca pr ima d i applicare i modifi·

caton razziali: For l J, Des IS, Cos 14, I m S, Sag 12, Car IO.

sonocomprcn-avìdt una penalit àd i arrnnura allJ prova d i 'l (·1
ali.' p rove d i Nuotare) f'l ' r il buc k ler c he portano con se.

Il ranger de l tramonro velenoso qui presenraro aveva i

seguenri punt..ggi ..Iicarm ertsuc a p rima di applicare i modi­
fica lori t'3zziali : For 11, Des Il, CO'I IO, tm s . Sag l l , Car 9.

J tucenoloidi dd rrarncnro velenoso "Ono più ìntelligenn t·

perseverann Jegli altri lucertoloidi, t" mol li di loro s\"iluppano

abrlui da. ranger. Gli \1f'l"gUni e gliadepti deluareonro veleno-o
olJh:.Jiscono alla.c h i.-l m alJ Jri draght.jcro '1ignori supremi, per
servire com.' loro sacerdon l' non sono rl"C'St'n li r l"C'sso le t ribù.

l per son aggi de l u amo mo vele noso possiedono i St'g Ut' n li

tra iti rauia1i:

- ..1alla Ilt:"sIl\'Z1~ +1alla UNIIUlÌOnC', ·2 al CarNna.

- Taglia Piccola. Bonu-\ ..II ..1 alla

cb..... Annalun, 1xlflU'i..Il . \ a.i llri

pl"f l"OlpiR'. b,>I1US di +-4 al lt, pt'lJW

d i NaswnJt"l'ii, f"-"naliliJ..I i -4 alle

pruS't'd i lt.lf la, capaclt:i di soIlC'va­
lnl"t'l1O e di Ir.J\.T«fO paria li" di

tJUl'lIi ..In pt"r'oOIlaggi Mnli.
- la wloci là ba\(' ,;ul ll't'rC'no

d i un Iuc t'rtuloidt' ..Id tramonllJ

Vl'll'noso i." ..Ii q m l"tr i,

- Anlll:i ra17iali: Un luc.·rto­

lt.lkIt' Jd rramonto S't'k-r,o.;o rir....T

un 00nU-'i 1Ulia\r ..II +.. alle f'«Wt'
di EqUlhbrio. NUllfat\' C' Saltare" Un

IUn 'n llltliJ t· .Id tramunlo wlt'I'kl'it1

pllòarrlicJR' il w 1..'noalk' armi '>i:nl..1

com'R' alcun pt'ficolo. La sua pt'lk
Jc.l catn:lkoflle gli conft'rio;ct' un

lnm\ r:wiollr di +S allr f'ro\'C' di
N""","""

- &>I1I1S ..Ii arm,llun nalunlt' +l ,

- Arm i na l ur ali : 2 Jrl i~ li (Id l )t'

mor.-.o ( ldl)"

- Q ua lil.J \f'C'Ciali (\'l"d i ""pra):

Pelle Jrl cam alC'On re, Iratlt'nt're il

fia lo , visionr crepuscolare"

- Famil iari là 111,,11.. armi : I

lucl'r1oloiJi dt' 1fra monto velC'nl,)';()

LUOGOTENENTE DEL TRA MONTO
VELENOSO

Cornba n ime nto
Il luogo renerue J t'1 tramonto velenoso usa l'tncanresuno
:,11111,1 m,l.':ul1 su i suo! arr igli pt' r po tenziare Il" SUl' r ap acuà in

combammerno.
flruo 1II(<lrrINlmo .1<1 N"~'tT l'",...r"lo (l ; t iro salvl"u~ CD I l +

IiVl"UO dell"incanlesimo): 1"' :.1' 111<1 molguol .

PERSONAGGI LUCERTOLOIDI DEL
T RAMONTO VELENOSO

LUCERTOLOIDE DEL

'?wlto 'tuil, umo"o,de u mbro !o"dersi CO" le ombre dello giurI .
l'. l olto circo"o~"to ""hmelri e ho 1'''0 ,o'po'olu'o snello e
~. I grossi«ch, "f1ellortOlo II''' e lo lesto ~ sormo"toto
• 1l11Q piccolo ,reslo ch, su"de /irtO 0110 "uco , Quo"do lo erto ·
lllro l,bilo, r;",elo 1'''0 filo d, dml; offilo ti.

Aochl' se prù piccoli dd loro si m ili, i lucenoloid ! dclrramonto
Y!'Lenoso sanno evsere altret tanto pericolosi. Sot' provocau.

Un lucC'rtoloidr del rramomo velenoso misura dai 'K) ai 110
cmdi ahezzaC' f't""I lra i 1 1 C' i 16 kg. Lacoda (o lunga dai 60 al 'X)

rmelescaghe cambiano colore- m N'i(" all'umore. Ch occh i d i

unIUl'C'r1oloiJl' J t,1tramonto velenoso sono più grandi d i qUl' lli

dtlk altre spt"<' it' sim ili C' i m asc hi h an no u na cresta sulla nu ca

cht puòalzarsi o appiat lirsi , St'mprr in No;(' all'umore.
ìlecencloìd ì del rra momo velenoso parlano il Draconjco.

lInlucenoloule co n un punteggio di In telhgeriza ..Ii 110 plU

par1a anche il Comune.

MoltideilucenoloìdidI'I Iramonto velenoso che si incontrano
nelLe terre sdV"Jggt' sono ranger; gh esemplari luori dal comune

disoIitodivenlano adepti e srregoni al servizio dei draghì.

I krncloidi ..Id trareoorot'l.'m...o ~)I'oO molto più asrun Jelk-al'R'

vrit.i di llll"t'noinid i. Pn,Ii.·n~no t"ViIJR' delnuro gli scontri fL..ici.
Ir pos~hik qu;moo tk">UI'oO coIpill' un \'ilu~io uma no, s1"-",o;o

aranoJi 2\'\\'lnull' Ir- 'òCOI1e J.JCqUJo ..Iiciro Im'l"a' di LarxiaR" un

IlI!òWJtIl'l1O.Q.a.tndo~comlurtl'R' , pR'l1lliWJOO Il' ImOOscar:t'

t Il' tl'3ftdt pii cornp\r-so.c.'. le h.Jb.. r Je. ren 'iOnO Cl:lINJer:ttt'arm i

ib gutm peri hlCl"noloi<.iJ J.,l lt'3lT1nnro wlt."ooso, che\1"-"''10 U'\Jr'oO

q.x'Sfi sttuna-nn p..·r m "lt,'n' in J ilHo .J1ta gh M\'fS,1ri pii! gm;..\-j
~l't" gli arril:ri li tt"Illf"-"SUIlO di f"-"c(l'a\"wlt.'l\Jll'.

Uso del veleno: Gralll' a una lunga IraJiziont'

Iltltu~ dti \'eleni" i lucertoloidl del

rnnxmlo wlenoso n on corrono mai

dIl~hio d i al'\"r l..narsi qua ndo appli'

CJno il vt1..no alll' loro ar m i. I w l('n i pi ù

rotnunl'ml'n ll' u"J li comprt'n.lono il "eI.'no

dll'lplJe nl'ra t il whinni blu.

hllr del camalconrt"(Srr): l 1ucl"'T"fObJi Jel

traITIOnto wlt.'TlO'tO fV"'IOIlO moJiflCart" il colore

JdIt scaJo:lie p..'I' mlll\l't il1--Jl"ii con l'ammt'nt t' Cfr­

a:r;tml...QuJI'kIonon inJ.lS'i.J no arm;lluR', tu ni-­

datoallri abrti d\t' ricoprono gr.m ranl'

lirl ClX'J". i luc.'1101oiJi Jet trall'lllflto

1itIrnoooo rir....uno un 00nw; raznale.·s alLe f'!U'",di S a,;coIlJ..f'ii.
Tratt .·llt."!l;' il fiatO (S l r~ Un lu(l'l'

QRJ,• ..Id It'3n'\(lnto w l.:noso può

tralt'nt"l\" il flJto pt'r un null'll"f"O di

nnl rari a ~ li: il 'ilIO punlt'ggio di

CD!nruT.ionl' mrna ..II no;churt"

lnTlt'gamenlo (\'t'od i ra~i na

ll)J,.l1a elfl.!,1 ,l.~ l"lt '~ ~ < ", d
,\I.tm lll

Abili l à : Cralit' a lla lo ro

cNa. I luctrtoloidi ricevono

bonus razzlalt' di ..~ ali ..

J'lOI-T di Equ ihhrio, NIJ('tal"C'

t SaIW r . I moJilìcuori ..I i abi lità

nportJ ri ndlJ sch.'da J., lIe ,;Iat is lic hl'

COMBATIIM ENTO



Tesoro: !io' \. monete; 50'\, hl 'n i

Alli l1t'anlt'nto : C.t"rlt'rJl mt' nlt' neutrale

Avanzamento. l'l'r c1JSSt' del personaggio
MooificalUtl" di li"",l lo: . 1

"Con 1\1''illl,'I,l(t,

Luogutl'nt' n te del t ramonto velenoso,

Ranger d i .."l ivel lo
Um anoide Piccolo (Reuile )

4Js+12(]l pfI
. 1

Il m (8 qwJMtil con JUI\(l vtl«t
17 (' 1 lagl ia, .. l Des, ..} naturale),comatro 14,

colloallasprovvisu H

. 4/+1

Aniglio +6 in mi<;chia (l d 3t l) o lancia lunga +(. in

mischia (Id.... Vx l i o arco lu ngo pcrtello +fò a

distanl.a (Idn/ll Il o boLts .7 a di.'"lanza (ld 3. 2 non
letaho !>bilanciaR" a dist.1nZ2)

2 ,m igl i +6 in mischi2 (ldJ.-2)e-morso.... in mlsch~

(Id 3t1 ) 0 lancia luflg:l <-6 in mischia nas-3111})

l"mor'SO +1 (ld31oarco lungo rrrfC'110 +ba

distanza Ud6/x3) o bolas +7a distanza Od}..2
non Irtali osbilanciaR' a di.stanza)

1.5 m/ l.5 m (l m con lancia lunga)

u§OJt.1 ve-kno, incanlf"SÌmi

Pelle delcamaleome.remco pR"SCeho.l

(UlTl.1 noit.k/UlTUno), 1Ta1Te-llC'R" il fiala.
\"i,iohl' Cfl"rusrol.aR',empatia srh-a l ira

Tt'mp .7, Rifl . 7, Vol .l

Fo r 14, Dt'S 17, Co s 16,

Inr R,Sag I l , Ca r R

Equilibrio +7, M~ Siknziosaml"nle- -tu
Nascondt'rsi .. IH, Noceare +7,Osservare . 10,
So1:ltaR" .. II · , ScalaR" +8, SopDwIWtw "1I

In izialiva M igl ior:au , Multian JITo, Rcsisll"nza

Fisica-, Segu iR"Tracce",Tiro Rapido -

Paludi lt'mpt' rJll'

Suillario. banda (I più s-sluct'noloidi J d tramonto

wlenosol o rnbu (2 più 2040 piu SI!\.
non w mba lt('nli t' 1capodi "'-\O'li,,, '1I01,
50'\. rnoru-te; SIrI,. l-enì(più arco lun go pt'r f.'IIO)

c,t' nt'ralmt'nl., neutrale

f\· rclasSt'del personaggio
. 1

sia passa lo q uasi un secolo, ljUt'SIl' crea ture nm rono ancora
un odio fl" TOCt" pt.' r gli invaso ri .1l sa ngut' caldo. So no gli unici

luce-t101oidi .1ld .1Ivt' r m od ificalO It' loro r.1l ll ichl" l' It'lo ro rrad i­

zioni dopo l'arr ivo J t'g li umani. Anche Sl" l'vil.1no ancor.1l Jl
ind o ss.1lre- armatu re , h.1lnno imparalO a usarr sp.1ldl' l" archi,

.1Irmi supcriori ai ra ndt'lli l' ai giavd lolli usa li da lll' Tribu dl"l

Solt' Frr.J do t' da i luct"rlO loidl scagliant'ra.

A nc h e- ~ i lucl'' t101oidi d t'llra m o nro wlC'noso ~i con~id~

uno la slirrr surrriorr Ira i luct"t1o lo id i, rimangono comun­

quC' fanaticame-nte- Jevot i .111 drago Rhasha.1lk e ncono~ono

l'au tonta Jt'gli sc.1lglianl"ra comI' guardiani rrr~l"lti dI'I

grand.. drago. I lucl"r lOloidi dd IDmonlo wlt'noso in ltl"nl"~

l"vilano gli allri lucl"r lOlo id i, a mt'no l'hl" non dl"bbano viag ·

giarr fino.1l lbk.1l'tol'\ 'ha k pt."rqualchl" cerimonia rel igios.1l o

pt"r offrire' trlbuli .11 1gundt' drago. Sono nom.1di pcr n.1IUI1

t: raramenlC' rim.1lngono nt:11J l>!t'SS.1I atl"a rrr piti di qualche

me-~. LC' ate"(' abllarr d.1lglì umani de l Q ·barra comprl"ndono

molte le rrt" chl" un h'mpo t'ra no frf't:jUl" n lale- da qUe-S ll" crra­

l u re- nom.1ldl, 1\ c hl"l" fonlt' di gra ndi .1IlIr ili Ira \e- dul" spt'Cil".

Paludi tempera te
Solitano,gruppo(l -l ),banda(s-R piil I capo d i ,l'-6'

hvello)c mbu oo-,« più sO'\. no n combancruìpiù

l !tl<>gt,rl'Ilt'n li di 3·-(.· liw ll() t' 1 capo di 4··IO·li",1I0)

t

Lucertolc ìde de l tramon to vcll'noso,

Ranger d i l ' Ii"",lIo

Um anoidr Piccolo (Rt'tt ill")

lJ S+1(5pl)

9 m (6 quaJR'lI il

17 (+l l3gli.1, +2 Des, ..} naturale. ..1buckl..·r),

comano l}, col ro alla spn;:l\:visl.1 1S

+1/-2

Art igl io +} in mi.~h Ì;;l (Id hl l o spada lun~
+} in mi~hi2 Ild6+I/I<J.20)o arco cono +4

a dislanza l ld4 Ix})o boIa.;..4 a di"l.1hl:1

(l d :\+ 1 non kuli o ..bilanciaR' a dlsunza)

2 anigli +l in mischia (ld }.. I)t: mor'SO .. 1 in mi! hÌ;;l

(ld })o sp;IIÙ lunga +} in mi.<;(hi2 lldb+ 1/1~20)

r mor.-.o +1 in mi<dtia (Id })o arcocoero+4

a distanza (Id4"x})o row +4 a diqanza (ld}.1

non lt1ali o !ibilancia T\" a di.!>lanza)

I,S m/l.5 m

Uso del ""kno

PelleJt.1camaleome. remeo prnce-1I0.1

(u ma noidt'/u ma no), IDllt'hl' R' il fiato,
vrsìore crepcscclare. e-mp'U1a 'iiC'h:alica

Tf'I1\p..}. RiO ...... voi +Q

Fo r I l . Dt's 15, Cos 12,

lm lO, Sag 11,Ca r 7

Equilibrio . S.!\.IlKl\TI1ii SiknzÌ0S3rnt"nle- . S,
N.1scQndt-rsi . H, NlKlC.1rt' . l ,Osservare t4,

Saltare +"', Scalare +4. Sopravvi",nza +'"
!\.Iu hiall;kTo, &gui rt' Tr.K'("l"-

.,

Amhil"nt l":

Orlta n i7:J.;I7.io nc:

Ta ll"n ti :

Abilità:

Dadi Vira:
In i l.iati va :

Vrlocità:

c llll.. Armatura:

Spu io/l'urtala :

Auacchi ..pedali:

Q ua li là ..peciah:

Auacco complete;

AUKco Nsc.-/ Lona:
Auacco:

co nsiderano 1(' bolas t' It· n ' Ii co me St· fosst·ro ar mi da gue rra
an7ic ht· ar mi t'Sl' l icht' .

- Ling uaggi alilOma lici: DraC<lhico, Comu ne-. ling u aggi

bonu~: H al f1 i nR, Silvan o ,

- C la-'t' p reft' rJIa : R.1ngt"r, la dasst' dt' 1nnger di un luct"r'

IOluidt" dl"ltra monlo 'Il"ll"n()<;() mu ltidasSl" non conu quanJo

si dt' lt'lmina w suhisct" una pt"na lil.l ai PE.
- !l.loo iflCalOrt"di livt'lIo +1.

Tiri s.al""u .a:

Ca rat t l·r il ,.t tebe :

LUCERTOLOID I DEL TRA MONTO
VELENOSO IN EBERRON

I lucl'tluhJi Jo.-1 lramonlo wolcnoso sono una Jo..llr tR" s"f"'Or dI

Iuct'tlOb.li Pft""t"nll nd Qhamll. Sono più piccoli l" più do.-boli
ri'pt"lIO alk altre \';Irit'1:i di lucl"TtOloiJi. ma sonoanchr piu wkri e­

plu inldllgrTIli J".;Iorocuglhi più grossi. Sonoabilissimi hl'1scgUIR"

Il" IDCCrl"Ill"l caceUl\" e- tunno U-'i.110JX'f molro lemru rl'fi, anni~~

knalt't' aliti "lt:ll3gt"mmi rrr abballt."rt" k pnoJe- più gros.o;r.

I lucl"t1oloidi dl"\lnmonlo w\t'noso cO'oliluiscono il pcri·

colo p lUgra'le pt.'r gh abllanll u mani Jd Q 'barra. Nono<;lanll"



LUM I CROCIATO
I crociati, spesso consiJerali dagli ahri

pian i icomandaI1li dt' l1C' compagnit" di

g uerra d t'i lu mi, vengono scC'hi t ra IC' fila

dl'i lu mi ca\';llit'r i ch.. hanno dimos lralo

frJt t devoz iont" incrollahtl e alla ca usa

ddla Luct' . So no gut' rri t' ri sacri t im placa·

bili, c hl' usano la lOTO mag ia f't.'r o rlc'nl'rl'
il massi mo va nIagg io latt ico , pur

r imant"ndo d..i comball t"nti efficaci ,

Il lumi crociJlo qu i prt""t"nlalo J\~ i

seguenli pu nlt"ggi d i carant'rislic.:l prima

di applicaI\" i Iru .hficaton ruziah: For
n. Dt-s lo,Cos H,lnl 8.~ IS,Car U,

Un lum i emana cosramememe un alone dr luce bianca nC'1

raggio di 1.5 mem. Son può sopprimere volomartameme
qUelota capacnà. sebbene 1.:1 luce f'O"~a C's"'C'rC' cdata da Incm­
tesim ì c he generane oscu ru à.

Visione- niliJ a (Sl r): Un lumi non può es ....re a((«.:IIO o

abbaghato da nevsun effeno. Può comunqut" essere cieco a
causa delloccu hamemo. come per l'oscu nrà o la nebbia. E
~pl'ei fica menlt' im m u m' a ~'l~r rorr J.tll" rf, tl/,lotrClt1r WlMt, !lur
Illtlllhlrs"-" 1I 1.', ll' ru~ ~O ((Ilor'llo, ImI/hl rrr,lfIU II I,' o altr i cffem
c h l' usano la luce .lirt' lla co me forma d'attacco (come, ad
ese mpio , [a ttacco d i raggi o d i luce di un ghaele), Le I" mr ,id
\(Ilt infliggono solo dan ni non letali a un lu mi.

Testa Iluttuante (Sl r): LJ t~ d i un lumi fluttua costarne..
mente a poc hiceenmem sopra il l'\"Stodd corpo. la crearura può

ruOUIl." Li lC'sla in qwlsUsi dm'ziont" ma non puòawll.", abbassa Il."

o spoIo-.are in akrc modo la rt"'!ila dal runro 00\'(" flullua; una foru
invisIbiLe un pedec e ancht .aglialtri di spo"Iare la"."Sta. Gli :l\wr­

sanCM alt:acc.anoai fuochi un lumi non ontngvno il normale-
bo nus di +2 .:1i li ri per colpire. I lumi sono Imm uni al potete

di drcarlta1.iont.- d i un'arma l.fl1"J"d. Non possono essere
srrangolan t"SCOllO im muni al soffllcaml'n lo.

Capaci t à m agic he : A volont à: .lrslrugg,'rr r1(l11

" wrh (CD 10),1 11(( ; 3 vol te al g iorno: erm Ilm'"
Irgs: frt , 1\11t'l'1'( hU(lt 'lI1 !f (C D Il). 3" livello
dell'ineamatore.

Abil it i : Un lum i riceve un bonus raz­
zule d i +2 alle prove di Cercare. Osser­
vare t Percepire Intenzrom.

Co mbatti mf'n1o
I crociali lanci a no i lo ro incanles imi prima del COmh.:l lll­
mC'nro per p rC'pararsi, conserva ndone solo alcu ni pe r guari rC'

i lo ro so lda l i o far frol'llt" a qualche' ~it ualione imprevhla .

Q ua ndo la barrag lia ha in izio, g uida no la ca rica , ct' rca ndo di

spt'llart' It' armi d t i co mhall t'n ri nt"miei .

lt r lCl IIUIHIlfSllIll ,1.1, hu rr((1 prfJlllml, (5/ 5/5/4; riro ~a l\'t'lla

CO 13 + livt llo dtll'inca ntt5imo); O-tll rlllm'" 'IlIIll'Tl (2),gUl,la,
mJlI'rJua:l(ltlt ,id m'lguo, rts rsIOl:Il; 1 0·ltt-ll fJ I ~I ",u, f~ lXl rt .lrvI'l(>,

prole:r"'lt J~I ,,,os· , TIIIlUlIL'I pullT<! . I(llJ ll Jt"" ftJr; 2°-.1l1l11tal'(
"rrPl~, for:~ Jtll"TO (2 ), mc"I,I~1'( II mtl "l/o· , sllt'l:l tl; j·.J IslOil'l

mllglt, lutI Inr.mJocmlt· , rrtghltr", rrolwo"t J"Jrtntrgr~.

· Inc.a ntt"simo di dominio . Dommi: ugge (l.:I nciJ. inC.:ln­

tesim i Itg.ali a 1I\'C' lio dC'lI'incanlatorC' 01) C' SoIC' (sc;acCÌarC'

superiort"conlro i no n morti 1 \'-'Oh.aa l g iorno),

Prorrrtl.i: Amllltio .ltlrarm"lurd "alurlllt+2, spuJonto I, Ilrmll '

111m compltlM2, r,Ur!UH".l1 {llr" liTIlt ltggrrt.

1.... ,

I ~ml ~no una r:J1.1~ di rornbanenn e guaruon che vrcono sul
/'unoJt.ltEtll'tgia Posuiva, In quelluogohanno (' rt'1I0 ìmponenn
allà diwtro e luce.prorenedagli intrusi wntphcemcnte in vin i!
dc; pericoli che il piano comporta pt't turw I., forme di vita non
Nl1vr. 11 poft'ff' J r ll"l'llt"rgLl positiva priva di controlloimpt.J i'ìl,"'·
Jl'CM allecreature più curiose d i spi ngt'rs ì fino alla lorosogli.:! .

Ilumi:ldor.Jno la Lccecomecoocenoawrano, punrostccbe gill'
mt' ftdtbi a una qwlsusi J ivinili AM"R'zuno La sua capxiu di
nwiarrciòcMfo nascoaoe LI consderaro un simbolodiput"C'lU
t diwou J lum i stno'>i '>OnO creature 0fIt""1t' in ogni aspetto t'

lID)f.amosi J"l'T 1.1 loroIOC.:lpaclli di 1r:lltrnc.-t"Si, dice'ndo agh altri
b\mti anche' nn C.:I'ii piu inopportuni e ~gradt-\u1i, oJi.:!no gli
l!IpMi piudiogni.a hDCO'iJ,e leIDl"nzognc.' (O.:lnche i J'lu
!tIllf'Iici inc.anll;"';imi d i illu, iol'le') soro co n,kkDtl'

aUTuni cap uah presso i loro in!<d i.Ul'It'nl i, I
lumi "Jlt"Sw vi:Jggi.:mo n llO al Piano !l.lall··

n.akprrcombiUl'l"\' comroqumuimani·
pdl:oo l'erk'rgia neganvaocomro i più

notiingannarori.Qut""IO può portarli
aoiMnlal\" alleati " d'Ili J..ogIi avvenru­
nmdi allieeamenro buono. prr un
cmo~ nu il lorocodice' di

lftSU t \Tnti \ 'ielll" ~prt" prima

drIbmrs~altrui S on ci pt'l\S.:Ino

.. \Ùlt .a~ roIoro che­
~ I.a loro Il'Illr.tl iti.

Un wmi 1'Ie'1Li mnIi.:1 i." alro In

gli 13 t i 2,1 rnctri e pt"S3 tLi SO ai

1lO ko
I lumi parlano il lo ro li ng uag·

gio,i l l umi, nonc hé il Comu n....

Un hJmi impuglU una morning sIn

blu cht marlOlo'n con d lsimultun e

mncui si b str3lU in mi'iChi.:!. Pwferisce

I rornhal1lIDl"nti a \liso .:If'I."T1o su un

amro Ji ballagli.:! sgombro. rifuggendo.ogniulticadl imboscata. I lumich irrici

pMIl1gono gli inC.:lnt~im i che- polenzi..:lno i loro combaut'nli

fUtosW cht qudli che inflw.·nz.anodi n-tlall'll.·nl f' illll"mico.

Corpo di luce {So pl: Il corro di un lumi i." per\'asoda um
ltnue luminesc l."nu d i e nt' rg ia posil i\'a, [immune a tuni g li

illCanl.,.,simi d i mOrl e, ag li .,.,ffelli magici di rnortt·, ai ri succ hi

dlenergia t a qua lsiasi d ·fl'I IOd i energ ia I1('ga liv a (comt qu t' lli

.itgli inC.:ln ltsimi Il1 nrgs:1fm lf o 10((0 gdrJo).

I lumi si !>ono ad J ll at i a v iwre su l Piano d t'U'Ent"rg ia Posi·

11\"1. Son olltngono mai punii ftrlla le m po ra nt'i agg iu n rivi

CUlM const"gutnza dt"1 trovani su un piano co n il tratlo
ilientrgi.:l puslliva magg io re dominantC' (\'C'd i il .\fllnUlllt

M Pa.ml, pagi na 12) e quindi non corrono ma i il r isc h io d i

~C'lC' qua ndo si lrovano sul Pi.a no d ,")I·EnC'rgia Posiliva .

Onmgono co munque i brnt"nci com plf'ti dC' lI.:1 C.:Ipaciri d i

parigiont" rapida dC'i pia n i c.aran erizz.:Iti da qualsiasi Ir atl o

.ile~rg ia posiriva.

COMBATTIMENTO

....".....,...,.....,..,......,....---.,..---,-----,-.,........,,......,....LU.Ml
UM In ca dol pot'amento sol,n"e e dignitoso f1ul luo Q ,irco ql....,­
m""'Imet,; wpro ,l lorw di lino robusto figuro ",manoide che,
Gtulll gli tifen;, 51mbrtrtb~ decapitoto. Lo(Xllt dd/o creohuo
t mQIIll Uri debolt bagliore t IIn 'jnlenso luce bio"co I rospo r, dollt
fnw" dell'tumOluro.



SOCIETA DEI LUMI

Ccepod ì lucI.", \i..oOOnl' nLlida. <;curovision('
18m, tt"Sla [luttuante, lrani dtgli esterni
TC'mp +S, Rifl +2,voi+S
l'or \ l , Des 8, Cos 1S,
lm io,Sag IS,Car IO
AscoIlal't" +7. CC'fcal't" +7, ConcC'nltuionr +7,
ConoscC'nlt' (i plan i)" S,DIplomazia +7.
Cuanre +7, Osservare +9,

PforcC'piff' Intt"nZioni +9
Anna Focalizzata (moming sur).
Inizialiva Miglior.u .a '

Lumi crocialo
Lumi Cuerrìerc d i 2" livello/ Chieri co di ' "IiVt' lIo
Bsn-mo Med io b l('rno Med io
2d.!l.... (Il rO &I.!l+32piu2d10+8 (S1 rO
+l +l
' m (~ quaJmti) Irnezza armatun); 6 m (~ quadmti) (armalun:I (0tP .~+2);

~Ioci[à N.<;(" 9 m w-!ocil:' ba!>C.' 9 m
Hl (-I Des, +7mezza armatura, +2scudo f'ni!nl<" 21(-I Des . +\0 ... rm...hll'l:l {ompldll+1, +2rullunk ..."mlrto
d. rnt"1J11o).coniallo9,coltoal~ SrtOVV1~U Ili Jtlr<lml4lhmJ n<llurult+1J,conlano 9,cohoalla srrov\'lsu 21

+2/+ l +8/+11
!l.loming star pt"rfl"l la +S In mlSChu ( Id~+ I) -",w."11'+1 +I l in mischu (2Ò6+5!17·20J
Moming 5Iarpt"rfma +5 in mischia (ld"+1 1 SJWor!I'+I +l l,MI in mischia (2d6+S/t7·20)
1.5111/1.5m 1.5m/1.5 m
Capacil:' fl'Ugid\o:' Incanll"Slmi,apacui m.agicflt',

sceccìare non morti (+1, :M6+7,6")

Corrodi lcce.visK>ne' nllm scuro>.·isiont' Ili m.
lt"'>ta flUIlU.1nlC', rram &-gli esterm, aura di C'nngia posinva
TC'mp +H, Rifl -s. voi+11
For 16, Des 8, Cos 18,
Im 8, S.:Jg :!O, Car 12

AscoIla~ -g.Cercare +o.Conc m mzionto +11(+15pt'r
bncia~ rulla difC'nsi\.'1IJ,ConoscC'nU' (i pi.1nil +-+,
Cceoscenze (~ligionj)+l, DlpIomma +6. Cuartre +10,
Osservare +9, Plm:epi~ 1n1C'nzioni +11
Amu Focalizzala (spaJont'f, Anaccc Pudt.-roso",
Cnrko M iglionlo (spadoJlt'~ Incantare in Combcrnmento,
Inizìariva !l.ligl iorafa· , Scsccìare Extra, Spezzare Migliorato

PtlnodEoltERl'rgia Posiliva
SoIl1ario,crociau {JO-l00 guerrieri ochienci di r 1iVC'11o
più l crociato per ogni IOtnt'mbri..Sguerrien o paladuu
di 1 0'l iv~1 1o. l chi<"rici di 12'liwllo t' I paladino o
guerrìerwchìerìco d ì Ir livello)
e
Srandard
C>l'nl'ralml'n ll" legale neu rrele
I\-r classI.' dd personaggio.,

- Dad i Vifa razzi ali: Un lumi com incia con due livelli di
es terno. che gl i con feriscono 2d8 Dad i Viu, un bonus di

alUCCO base di +2 I.' un bo nus ai l ir i salvezza base di Temp +l,
RiO+l ~ Voi +}.

- Abili l ~ razzia li: I Iivt' lIi di es te rno di un lumi gli
confenscono pu nii abili fà rari a 5 x (8 + modificatore
di l ntl. LC' sue abil i t ~ di classe sono Ascol ta re , Ce rcare,
Co ncentrazione. Conoscenze (i pian n, Diplomaz ia, Cua.
nre, Osservare t' Percepire l nrermom. I lumi ricevono
un bonus razzialt' d i +2 allt' pro\'t' di Ct'rcare, O ssC'rvare t

Pl"TCl"pirt' In ll'nzioni.
- Talenl i razzia li: Iliv<" ll i di tSf<"modi un lumi gli conft fi.

'>Cono un u len lo, Il lumi oniene- Inizial iva !l.ligliorau conw
ultnlo bonus.

- Altacchi speociali: Capacilà magicht (vedi sorra).
- Qualilà speociali: Corpo di lucC', visiont' nilida, Ie-sla flut·

tuanlt (Vl'd l sopra).

- Linguaggi aUlOma!lci: Comunt', Lumi. linguaggi bon Uf
AbissalC', CC'IC'stial<", Inf<"male, Sanico.

- Clas~ p~fC'riu : Chit"rico .Tuni i lumi chlt'nci tncam.Lano
t'nC'rgia positiva. indlP'l"'ndC'nfem<"n l<" dal loro allinC'amtnfo.
Un lumi ch il."r ico adora la Luce l." può '>CC'gliC'rt" Ira i domull
ddla Gut"rra . dl'lIa uggC' t' dC'I Solt',

- Mod ificafoT(' di Iivt'11o +2,

Dadi Vita:
In il.iati va :
\ 'C'loc ici :

TIri sah..t"UllI:

Ca ra t l(' r il s t ic h(' ;

AUlK"cObasc/lolla;
An .an:o:
At ta«"ocomplC'lO:
Spa zio/Poruta:
Anacchl sprciali:

Am bit'nle:
Organin.a1. itlh~

q.ulilàspnial i:

c las'ò(" Armalura:

Ab il ita:

PunodeifEnt'rgu Positiva
Compagnia (2-4 guerrieri ochic.·rici di
l ' liw llo), squadra (II-lO guerrieri ochit'rici
di 3' liwllo più 2guerrìen/chìerìcì di 8'liwllo
e 1ch ierico di 12"liw llo)

Gra llo J I Sfida : 2
Tesoro: Standard
Alltneamenn» Spc.'5S0 Il-gale neutra le
Avanzam en to. Per clas-e dd personaggio
MOllificaton ' d l livd lo: +2

I p<'rsona~gi lum i pos~it'dono i SC'guC'nti IUll i uzziJIi:
- +2 alla FOTZJ , +. all.a Cosllluziont' , +. J lla Saggezu, -2

alla lÀ"slrt"Zla.
- Tagl ia !l.1t"dia.
- LaVC'loclfà baSI;' sullC'r~no di u n lumi ~ di 9 m<"lri.
- Scurovi§iol'll' fino J 18 mC'lri.

I lumi fanno parll" d i una società decisament e ord inata con

una rig ida gerarc hia basata su lla loro teologia. Og ni in sedia ­
mento (o più o meno Indipe nden te, anche sco pencdicarneme
gli Ahi [cclt'siaslici d i molte- cina si riu niscono in una
caued rale naSCOSfJ che Iluu ua solitaria nt'i cieli de l Piano
dr l1"1: nt'rgia Postnva.

I lumi sono\Ufati allo ~tl'T'TTlinioJt'i ITIl"rultofi e degli ingannalOlt
non ch~n-hbno di rreglocbe im-adt-no d Piano Malrria.1t' C' giu­
~i/.iatt" ogni C1'"C'Jlura di.-.ont"'Sl.a. fortunaIJlTIl"nl{", sono in nurnrro

fin troppot'Siguo pt.'I'unacrocUt.adel~" . allTll"nopt"Tota. !l.1a
IC' fila dri lum i si ingm.sano w-Ion-mrml'. Alcuni tC'fl'lOnO che' in
JrI("fl()Ji \'f'n l'~nni.. i lumi poIrtbbt'rodL'TO"" di soIdali ~ rufficirnza
da ml"Ul"f'f' in ~1I0 frpur:uionC' chl" sognano. Una ulC' im'aSionl'
SlCUr.rlTll"nt<" :M t"bbr 00fl.'<gUl"nlt' gt'.:IV1SSUlll".

PERSONAGG I LUMI



I masrodon u u n lC' mpo si spingevano a ovest fino al V.lI.lIsa,
a Damara e a Narft'II, TUll a\·ja. la colc niazazro ne delle ter re
J~ pane del le raZle civi lizzale li ha spint i sempre più a est,
verso la Desolanone Sconfinata. Laggiù , (o ancora possibile
ìncom rare piccole mandrie d i rnastod onn. Tuuavia. il loro
numero si ass(l(lig lia gradual mente, anno dopo anno. La
zanna d'avorio di un masfodonh' può valere 500 mo o pii! nl'1
Thay o nelle altre tt'rre piti a m'l'st.

MA5TOOONTI COMPAGNI ANIMALI
l druid i di 16· 1ivelloo su periore possono selezionare un mas ro­

dome corne rornpagnc animale. Deve esse re applicato un modi­
ficalore di - 15 allìwllo del dru ido allo SC(lPO di den-rminarele
peculiaruàt"lt' capacità spt'("iali 1.11·1 compagno animale.

M A5TOOONTI IN EBERRON
MandriC' di mas todontì vagano hberamen te ne llerrtroeerra !it"1­

vag,giode lla Tund ra di Tavhana , nC'1con nneme di Sariona . Di
tante in ramo. quesn enormi animali vengono canuran e por­
tau a Rledra, do\'t' vengono US3li come besne da soma per g1l
Ispirali. I glganli del gelo che Vi'o'OIlO nelle mont agne a sud 1.11
Xen'dnk usano dermastodonn Maslooonl ici come cavalcature.
Moll i caccmort d'avorio hanno trovato la mor te nello Xend rik
mentre cercavano i [avo leggtau cirn uer t dt'i m'ls IOl~onti l' II'
mig liaia d i zanne in l'ssi contenute. Una zanna di masrodonre
aduho puòessere venduta per 500 mo o più nel Khorvaire.

M A5TOOONTI NEL FAERUN

l masrodonu. più feroc i l' ll'Trit o riali rtspeuo ai loro
cugin i addomesncan. son o aru ìc he creat ure i rnpare n­

fil I" con gl i elefant i. I rnasrodon rt d i so lito vivono nl'll e
foreste, nelle giungle o nelle isole Iropicali più Isolare.
St i climi pii! freddi, svi lu ppa no un a folta pelltcc ta che
rl.i loro un aspt' llo ancora più selvatico . Alcu ne specie .
IOpratlUllO quel fe che vivo no nelle region i mneva te, no n
KmO do rare dC'1IC' zan ne prolu ngate t ipic he de l m avto­
donle qui descri no.

Un rnasrodonre f. allo} met ri ~I ga rrese l' pesa olt re
2.000 kg. Le zan ne dei masrodoau sono lu nghe dai 3,lo ai
4.S mem l' forn iscon o afl'an irnale una portata per il suo
stacco di corn o.

UIIlI gigllflltUO"tOlU'Orltfonl;oco IOrftgg;o IlIl campo
, "cllfogl;o, sfoggrondo lIn paio di ZOflnt lunght quosi
.,aIlIO lui.

AnimalC' Enorme
Dadi l'i la: 15.1 " . ,"1 neo pC)
Inizial iva: .0
\'t lacitil: 12 m (Ii q uad ret t i)
ClassC' Arm arura : 16 (-2 lagl ia, Hl naturalej.cc nt ntto

8,coltoalla sprovv ista 16
."llacco ba"~/Loll a : +11/ + l O
."!tacco: Corno .20 in mio.chia (3.1".16)
Allacco complC'lo: Schia nto +10in misc hra (2.1".16)

t 2 peda te _15 in misch ia (2.16+5) o corno +20 in
mischIa (W" . 16)

Spuio/Po rtllla : 4,5 mi } m (corno fine a 4,5 m)
Alucch i spt'ciali; Travolgere 2.1 12+16
Qualilà specia li: Visione cr epuscola re. olfa uo acu to
Tiri salvezz a: 'le rnp +15, RiO +9, Voi +7
Cua lleriliricht' : FOT12, Ut's 11 , COlo 23, l nt 2, Sa~ \0, Car 5
."bililà: Ascoltare . 11,Osservare +11
Talt'nt i: Aller ta. Attacco Narurale ~lig l iora lo (corno),

Allacco Naeurale Migliorato (schia m ol. Resisten za
Hsic.ll, RobuSh·ZU,VOIOnla 1.11 ferro

,"mbiC' ntC': Foreste temperate
OrganizuzionC': Soliu rio,coppi.ll o man dria (3·6)
Cradodi Sfida : 9
tesoro . Nessuno
Allineam ento: Sempre neutrale
A\"an1aml'nlo: 16-30 UV (Enorme); ll-45 DV ( ~laslo­

donlico)
~lodific.lllon" d i Ih..ello. c-

COMBATTIMENTO
L'n mastodon re. come un elefanre. auacca le creatu re che lo
Il1JIJCcianoca ric.ll ndole. Le sue lung he zan ne gli consen ronc
'allaccare.ll u na dtstanza che supera di gra n lu ng~ laposst -

. di attaccare In misch i.ll dei suoi avversar i.
travolgere (Su ): Riflessi C D 28 f't'r dimezzare . la C D dd

fIfOsah-C'zza f. basala sulla Forza.
Capacità d i t ra sporto: Un carico leggere f't'r un mesto­

donlt va da Oa 2.076 kg; u n car ico medio da 2,077 a 4,152 kg:
un carico pt'sanlt' Ja 4.t 53 a 6.240 kg. Un maswJonle può
Im("Ìnare ]1 .100 kg.



Lt me!mt" arca nt" sono pr esenti in luoghi ab ilall dag~

Incantalo ri arca ni o In tJ ifici abba ndona l i c ht u n Itmpo
("rano il do minio d i u n mago. " tngono inconlra lt coa
frl"qu... nza allarmantt nellt profond ità di Sha rn, la Cllll
dtllt Torri .

la melma iSlinl i\"aml"nt e si r it ira. Una me lm a arca na può
spov rarsi con facil ita sulle superfici vemcal! e si nasconde
in aggua lo su tal i superftct. ce rca ndo d i cogliere It prede

d i sorpresa
Acido (St r): Una mel ma arca na secerne un acido digerente

cht' di ssol\'l" soltanto la ca rne . Qualsiasi co lpo anda lo a segno
In uno scontro in m i!oCh ia o in un attacco prr stritolare sfer·
raro dalla creatu ra. Infli gge 2d6 dan ni da acido extra .

Stritola re (Sl r): Una melma arca na infligge aUIOMaII(.
mente dan ni da sch ian to e dmni da acido con una ptO\'J di
lolla effettuata con successo.

Afftrrart m iltl io rat o (St r): Per usare quesla capacita, UN
melma arcana deve colpire co n un attacco di schiamc. Può
qUIndi tentare di mutare una lona come azione gUIUIU,
't'nu provocare alcun at tacco di opportunu à. Se vince la
prova di lon a. ha stabililOuna presa e può srruolare.

s ifoR '" m ag jco ISo p): Una melma arc ana estrcita UN
slra na ali raz io ne su lle for me di tntrglll

magica arca na . Ogni velia che UII

incan tatore arcano inizia il lUO

rumc a meno d i I II rnem <ù
una melm a arcana, dC'\'t

su perar... u n tu o t,I~

vezza su lla Tempra COli

CD 25 o perdere UII

tncaruest mo a caso del
livello d i incantesimo plU
alte a sua d isp osili ont .

Per ogn i m cant ...strnc per·
duro da u na viIIima in qUt~ll)

modo. la mel ma ar cana ottiene
u n nu me ro d i pu nti f... ri ta t...mpora­

nei pari a 5 x il livell o dl." lI ' inca nfe~imo

perd ut o. Q ut's l i pun i i fe ri ta tempo ranei vee­
ga na perduu dopo l o ra.

È nt'('l'ssaria u na linea d i l'ffl' lto ehe ccl lcgh t Ì'tncanta tcree
la mel ma arca na afftnche qu... ~ ra capacità fun zioni . La CDdel
l iro salvezza i, basala sulla Ccsnr uz toae.

Immun it à all a m altia (St r): Una mel ma arcana t immuee
a qua lsiasi incan tesim o o capacilà magica chI' permena uru
resisten za agli incante simi. Inali re. alcu n i in cante simi ed
t' ff"'ll i po ssono fu nzion ar... in modo d iver so canna la cree­
tur a. co m... descru ro d i seg uito.

St" IIn at tacco magico in fligge danni da elt'llricllà, la \'tlo­

cità dI una mdma arca na aum ent a co me se la ml" lma fOJ Oòt
soggt' lla al\"incanltsim o wlo(ll.i per 3 rou nd .

St u n arucco magico infl igg... danni da acido, la mt llDl
arca na viene guarila di un ammonlue di da nn i pari alla mttl
dei danni da acido ch... l incanlesim o avrebbe normalmtnlt

provocalo.
Abilità: Una melma arcana rict\·t u n bo nus raZZiale dl_&

allt prove d i Scalart' t può st'mpre dteide rt di prendert' 10alla
prova di Scalart. anc ht st' di fretta o minacciala.

MELM EARCA NE IN EBER RON

Quella creatura sembra una maua fluida di praloplasma verdo·
sIro. AI/ 'interno dello suo mole immenso. UI'IO me di vene stimi/.
lonli pulso e risplende di uno luce sOpranrltHurole.

l e melme arca n... , creare in l empi an l ichi, so no sopravvis xure
da lungo rempo ai lc ro sco piortgtna li e ai loro creatort di m...n­
uca u. QUl'Sh.· bizzarre creature hanno un a strana aflin irJ
pt' r la magia arca na . Son o immun i alla magg IOr parlt' delle
magi... a rcan... ... possono risucchi ar ... len... rgia arca na dagli
ìncanraton nelle vicm an ze. C'i' ch i iponzzache queste melm...
furono cr...att' pt'r combal1er... un gruppo rivale d i incantatori
arc;}ni, ma esis to no ht' n poche prove l"ffl" lI i\"e a co nferma tt'
ques la leoria. Alrri suggerisco no che le m... lml" arca ne si
siano forma le come risf'O!'ta nalural t' a un qualch... catacl isma
provocalOda magia arcana. I W!iTenilOri diquesT'uItima u'ori;}
afft"tmano che le me lme arca ne un giorno risucch ieran no
IUII ;} la magia arca na del mondo.

Una melma arcana mlsun -4.5 II\t"lri In lunght"zza t' ha uno
~SOrt"di circa 3 metri. Può ;}rrivart" a pt"S3rt" aoch... 10.000 kg.

Mel m a Eno r me
Il ad i Vita: 15..110+1 20 (20 2 rO
In iziat iva: - 5
Veloci ta: & m (4 quadrem). scalare (, m
c 1.a ....t· Ar m atu ra: l (-2 taglia "5 DI''')' ("on13110 j , co llo alla

sprovvista .1

Aeraceo bascol Lo rt a: . 1t / +24
At lac("O: $chiamo +14 in mischia (2d 6+7 più 2..16 acido)

Attacco co m pleto: Schian lo ..H in misch ia (2..16+7 più 2..16
acido)

Spazio/Portata: " ,5 mi ! m
Auacchi spt'cia li : Acido. smrolare 2..16+7 più 2J .. acido.

affr rra lT m igliorato, sifone magico
Qualità sp«iali: Vista Cit"C3 18 m. immu nit~ 311,;1 magia.

rrarn dellemelme
Tiri sa l\'t"lU : Temp +13, RiO +0.

Voi +0
Carallrr is l ic hC': For 22. DM;

l , Ccs 26. Inl -, Sag 1,

e""
Abi li t à: Scalare..I l

T31I:'n l': -
Amb irnr r : Sonerranet
O rga nizzazione': Sol i-

uno
Grado di s fida: '}
TI:' ''>Oro: Nessuno
1\ l l in l'a m t' n t o : Sempr t"

neut ral...
Avan zament o : !f.-}O DV

(Enorme): lH 'i DV (Masrod c n-

ncol
l'oIOtlificat o n ' d i Iivello: -

COMBATTIMENTO
Una mdrna arcana allacca la preda avvolgendola e

schiacciandola. Si muove isl in l ivamenle \'erso I.a creatura
più viCina In grado di lanciart' incanlt'si mi arcani. Può
indi\' iduart' solo lt' creatu rt di qUtSIO llpo (o di qua lsiasi
lipo) cht" si l to " in o en tto 18 ml"lri . Se aluccata da crtalurt
che no n io in gra do di i nd iv iduare {perch~ troppo lont ant ),

--:-:----::-_-----'MElliA AReA~



MELMA DELLA
_ _ --.lo.oC!>.LOOOAGRAZlO.ill

QlIt llO lIrono trea turo no l'oSptllO di 1m enorme protoplosmo di
{14m"" . lo suo memb,anO 11IU"I, semb,Q Q mo!o/Uflo in grado
~' Uj,lIt ll, rt le fiomme fuggenl, che inf u,iuna al suo inlu no.
Fiamme t flU Ido ,"/1,10(010 si og,lono ol/'inltrno dello me/mQ t

1M Ifl'okht cr,po ntllo (Hl/t dellt atOlll,Q. di Io n IO in IonIO si
",",IOIIQ"O fiammolt t geU, in! lJoco li.

Molle mtlln(' 'iOOO CacCi~ lori privi J. mtelleuo, che mfesraro i
Wghl ptu buiin una cu..tante ricerca diobo. Maavolle.un roo­
dtnlt mag jcooambit.·nul('fimscepergenerareun nlKJ\.'O tipo di
IIlOSfro. EqUl"'IO ilca...., JrII.:lrnt"lma Jt.lb conflagrazjone.Chesi
nti del risultato d. quakhc- ecpenmento mJ,!:ico impazzito, d.

lIll d.isasl:roambi...maleo d. quak1K· ahrcfJII~, le mdllk" della
~gra.uonr: hanno comunque JUTkI'!>lr.1l0 agli avven-
runm rnt'no pruJ.-nll d. non ~'C'l'l' delle crearu re da
iOOlMluurt" o con cui '>. ro"""" ",h~·rz.lItC'.

Una mdlN de'ila ronfbgrv.iont'..-mm UN

llUlSI dt fuoco liquido. rxchlu-""" a fafra

tlrll'llmlO di una !Tlt"t1\mna tn·'.-ruR'nle.
A . , il fuoco che ~i aglla altinl('fTl()

Ma .1 faNi straJa allt2Ii\'r;o la pelle
NrrN proIt1tlVa e 1.J crea tura t"I1UN un

llIrmO camoUna IlOI'TIUk' mt'lma
dd1I ronJ1agr.monc., rmsura l ," rnetrì
diJwnttroC' p...... ctrra 7sokg.

te melme de lla conflagralionf', a

dt{ftrtnza della m aJ{ltior parte delle
alrll' melme, no n sono d" i semplici

dlvonlon pr ivi di di ' ct' rntm,' nt o.

Sono doU!e d i un ragiom'vole
grado di inl dlt' llO, c h ,' rons,'nlt'

~ dI formula rt' f311 ic ht' t'
11rIltgir di co m pl.'ssif.ì lim i·
1.111. Solila m,'nl,' una m ,' l ma

drl13 con l1agraliolll' H'dama il
conrrolloJj u na ,,' r i,' d , CJw r nt'

bti prC'ssi d i un v ulcano o di

Uni §(Irg,'nl,' ca ld a co mt' la na .

hm 1.1 maggIo r pa rlt· J d u'mpo a

ucriart' , co mt' lt' altrr m,'lmt' , po iche ha
D.§Ognodi una grossa qua n l llii di ent' rgia f't"r

a11l1lC'nlalf' i fuochi ardo:nli c ht' in fu r iano al suo int,'rno.
Lt intime dt'lIa conflJguli(>nt' sono ancht' in grado d i

munassafC' l.-sori e akunl' wmbl"lmo aJdirinul1l avt'r conJollo

nwl\·idi ricerca magic... u-mdll'k' d,olia con flagnlliotlt' ado-­
WKl il fuoco t' a vo!resi spi n~no{uorida llt-Ioro 1allC"pt'r goJ..tC"

ad~"'nllioTlt't' dt'l p;;,"}co cho: Il loro pass.aggio provoca Tlt'1lt­

mr circostami, aNt'nJo f' co nsumanJo inl t'tl" n-gion i.
lttnC'lm(' ddla cont1agrazion,' parlano 1·lgnan.

roMBATIIMENTO
\lDIlIlC'lnu ddla COn fl3gr .1ll0 nr inim la N naglia facendo

allt-SUt.'Car.Kua m..glCht' , nd l3 s~'nn.z.a d i immobiliz·
_ alcuni dC'i §Ut:JÌ a\·\'t"~ri prima di C'nlratC" in m ischia. Uru

raaavvicinalasi , lrnla d i ('n rratC" in 1000la co i suoi avvC'T5.1ri ...d i

fC'In loro la tos sina infuocala proJO'l la dal suo corpo.

fuocond sanglU' ISop): Uru l'>l:t'OIe t(l';.~l na IOfuocala SCOfTr

IdrorpoJi UN IIlt'lma JrlLa cunfiagrariorlC'.Quakiasi rn'aIUTa in

Dounmobihual3 da lI.. Int'lma J...,.\,dft."!twtt"con s"UCCt'Sso un

WwzzasulLaTt'tTlpracon CO 19 qWnJo la IOSSIN infuocatasi

fa SIradaallta\'l.'fSl.l la pl.'! l,' dd la VIIIuna (o qualsiasi altra sUp'·rfic i..

che funga da "...11..,)" raggIUngi' il sangue (o q ualsiasi altro fluido
vuale,Ctllnt' la lin fa d i una creatura\Tg'·la l,·~

Il SUC«'SSO inJica ,' h " la crea tura subisce l J 6 Janni da

fuoco, oh re ai danni g l" Infllll1 dallo sch iar noo dalla 1011.1, a

causa dd fuoco che brucia f' consu ma la creatura.
Il fallimt'nlll in d ica che la IllSsina si i.-' impc.... '<Ssara J ..Ico rpo

della creatura C' ha inizialo a convert ire par lo: del suo sangue
in fiamme hqurd... La crearura suboce Id .. da nni .1 11.. Cosn­
nmone e 2dt. d..n ni da fuoco, oltre ai danni già int1i lli d..llo
schianto o tbll.. 1or:1;I. Prr~ni rounJ in c u i I.. crea tura rimane
in lona con la melma, t' pt' r l uhenore round. lacreatura deve
superare un alito nrc 'i.1lwu..1 ~ull.. Tempra con CO 19 per

ridurre o evuar.. gli slt'....i ('{{t'III.

QwnJo la CR'JlUra che fallisct' il nro
sah.~ua......bt"CC'dannialla UJqlluziorll",

il sangUt' in fuocalo inizia a brocìare
Sl..lClO La pt'lk tklla vnnma in \~fico

Ch"'TJ.t' L...,ulr chr SI fanno sempre

piu grosw man manochr idanni alla

Cosllluziorll" si accumulano. Son ili

ri~gnoli di fuoco guizzano dai foci
,ulla pelle,oltreche dalle orecche.dal

nasol' dalla boccadc-ILa creatura, scor­
\\"nJO lunJ.otO il corpo d...J1.J vitnma t'

lnfondt.'nJogli u n aspt' lIo ultratem-no
e ,>lTibtk a vnll'r'i i.

Lec renure pri ve di un pu nl..ggio di

Coslilu.l i"nt', comt' i cos lrulli C' i non
mOrii , o d i u n qUJ lsia~i tlu id(l corpo;.~

n'O vilal..., co mo: gli ..It'mt'nlali, sono

immu ni ai d an n i alla Co'llIuz.iont' d i

qU" \I a cap.icil3 ma sono co mu nq uo:
'>(~t' l r.. ai d an n i da (uoco.

A(ft'rrare m ig liorat o (St r ): Pt'r

usan ' qUI'sla cap;lcif3, una mdma

!ll'lla w n t1agrazioO(' .1,,\'(' co lp ire

Ct'1l u n ;lllacco d i schia nlo . l'uò qu ind i

I,'n lan ' di in il.iarl' u na IlIlIa co m.. azio n..
gra lu ifa, \;t'nl..1 pn'lVt.1Catl" alcu n ana cco

J i oppo rtu n ilil. St' vinc(' la p rova d i 1011.1 , ha

slJhili lO una presa r può f,' nlatt" d i infligg" tl'

d anni Ja schianlocon una prova d i 10 11;1 d T" lI uala co n su,·Ct's..-o.
l.1 mrlma può allChr 1I'n1J tC" d i U'iatl' II fuoco nt'l sangur m nlro

il hrl"'iJgliocon cu i (oin Iona

Capacita m ag icht":l vo!r3..1giorno: /Il«fll nlllSln (C D 16).{(lflfu·

l/(ltlr (CD IS). l(ltltlo rn'fotw., \C O 14). IO' hwllod...ll·incanl al(ff.
Ahilit;' : u.- 1nt'IInt, Jo:IIa cllnflagralkmc-' rlcl;"\'OOO un ronus I1IZ'

z.i.akdi ~ H 31lept'O\'t" di M OOVl'f'!ii Sik' nlÌOSoaItk'nlr .. N asconJ.'I'SÌ..

M ELMA DELLA CONFLAGRAZIONE
INFERNA LE

U na mrlma d r ll.. co n flag razio n.. inf.. rnJ1C' , "",nrasa da un

polC'rC' ma lvagio, i.-' u na vt'rsionr pII:" smislf;I ..Idi.. sua cugina
priva di polrri immondi_

lr mcolmr drlla co n flag ral io n.. infrrn.. li rulano lIgnan
C' l'I n{t'rn.. le .

l.1 IIlt'lma de lla co n flJgraziollC' inft't"nak- qui ptl"<;('nlala i.-'0'l1C'­

nUla moJlhcandok S13Iisticht- J.. llaCk'aIUta baw,aurnC'ntandoi

suoi n.ll Vilil, inctC"lnt'ntanJo i punlt'Ui d..lIC'car.mmslich.. in

ba~ 3i Lndl VIlJ (' aggiungrnJo I"archrupo im mo nJo.



Ambirn tt": SOllcmnri

0 'ltaniuazio nr: SoIil3rio

GraJ o d i Sfid a: 7

Tesoro: Standanl
Allinr a mento: Cereralmenre co n c o malvagio

Avan:t..ahlt ' n to: IH I nV ICr.mJe); 12-21 OV(EnortTlt,)
MUlli ficatono d i 1i",!lo: -

Mt'!ma Ild la conflagraziollt' infernale
M(' lma Enorme tI::x t ra p la n a re , Fuoco,~blvaKiol

I sJ10+'Kl(172 pf)
.1
'J m (6 quaJn11l),scalall' j m

21 (-2 13gha. +14 natunle),conrarto S.

colte alla sprovvista 2t

+11/+ 29

Schianto +20in m ischia t lJ6+IOpiù Id6 fuoco)

2 sch ianti +20 In mechìa tJJ6.+IOpiù Id" fuoco!

Um/lm
fuoco nd sangUt", alTr'ffiIll' miglior.no, puni~ il bee,
capacili 1lUjtk.':ht-

Vi~13 cieca I S m , ridUZÌOl1C'..Ie1 danro S/OOhIUndt'nttt

100nug ia. immunnàal fuoco, tram ..Ielle rnt"1rnt",

tt.'S1!ill'nu al frnlJo to, resistenza agh tncamecrm 20,

\'Ulr'lmIbihu al fn.-dJo
jemp- f t . Rifl +4>, voi +A

For li , Des S, COS 22,

Inl 'J, S3g Il, Ca r l S

A'iCOlta~ +6,M~Si~lnt'tllt +11,

N~+I2.Sc.ala~ +IO

Anna Fccaltzzata(sch ianto), Ail acco PodrtQ<iO,
Capacili Focalizzata (fuoco nel sangurt , FUf1lVo,
In il.iallv:rM igliorala, Rifb~i Ful minei,

Vt,Jontà di Ferro

NtNt' Inft'ti d r 6aa lor
Soli13rio

"Sranda nl
G('l1t'ralml'ntl' k-gak m alvag io

16-21 DV([nom w l

Fuoco n el sa ngu e (So p): La tosstn a ha mml'ggiantl' pro­

dot ta d a u na m elma Jd la co n flag raz ioni' in fl'm 3ll' inl1 i{tgt Id,
da n ni alla Cos ruuztone c l d6 da nni J 3 fuoco a u n avvcrsanc m

lom. 13 C D delrt ro ~a lvt'l1..a pt' r rt' ~i ~ lt'rt' alla rosstna è 2S.
l' u ni re il b e n e (So p) : Una volta 31giomo. Ia melma Jrlll

ron flag taztcne In fer n ale pu ò co m pie re u n norma le al raccoin

mi schia ch(, in fligge +1S d ann i cont ro u n avversano buono.

Ca p aci ti m agiche: Le C D dei l iti salvezza pi' r Il' capaClU
m agiche di,ila melma della con flag razione i n fer nale aumtn­

rano corrw lndicaro di seg uilO: loloaa mosln (C D 17), Cllll(USIOIll'

(CU 16) c l(lIUHl rrofOlhlO {C O ISI. IO· live llo dt'll"incanurorr

Incrementato di l , ...isto che ~ d«.samente probabile cht' queste
mic id . ~ 1i c't'ature ' iescan o a feme mort~ lmente un ~vverutlo al
momento della loro morte .

Spasmo mortale (Str): Qu~ndo viene ucciu, una melm.1 deIl
conflagrazlOf1t' esplode spng~ndo un'ondata infuoc.1udiplasmi
che infl,gge Jd6 danni da fuoco e l d6 danni contu~h a qtJoIlwia
«K.1 si trovi nel raggio di 6 rTW:1ri. ~ c~ature che superano un bIO
satveua sui Riflessi con CO 17 subiscono d~nni d'meu~tl.

Inoltre , le creature lIl...estlte dall'esplosione ...engono con~

minate d~ lIa toss lna infuocata della melma. Questt' c rt'~1l11t

devono superart' un tiro salvezza sulta Tt'mp ra con CO 17 o
subi re ld4 danni alla Costituzione e ultt't"iori 2d6 danni da fuoco.
Sollanto le creature che sub.scono dannidaU't'sploslone 'n lz ,~lt

devono effenuare ques to secondo tiro sal...ella. le CD de l tIn

salvezza sono I»s~te sulla Costituz ione.

T..mp +6, Ritl +-4, voi +l

For 2l, Des IO, Cos IR.

tnr 'J, S3g I2, Car Il
Asc:oI.I3~ +l, ~tUO\lft'Si Silcnziosarnrnlt' +A,

Nascondersi +8, Scalare +10
Anna Focalizzala (sch ianto), CapKili Focalizzata

(fuoco llt'l 'iJnguef . ln izìanva M ig lior.ll;(,

Ritl~i Fulminei

Me l m a d ella conflagra:t.iolll'
M d m a Crande t juoco)

7dt0+2R (f,6 pf)

••
'J m (f, quadn1 li), scalano l m

2O(-l lagl1a. +11 narurak ),cOIltJllo 'J.

cohoalla sprovvisl;( 20

+5/+IS
Schianto +11 in mi""hi.a(2d6-.4> più Id6 fuoco)

2 schianti +11 in m isch ia (2J6+io J'lù 1& fuocot
l m/l m
Fuoco nel sangue.alTnnrt m igliorato.

capacità 1TUgich..
Vio;t3Orc3 lAm, riduzionto..le lJ..:Jnno

S/ronlundcm lc, immunit à31fuoco, lrall i

delleme lme, vu lI'lt'1'abihlà al fn-JJo

nri §a~..a:

Cara t t..ri t ...t ichC":

nati i Vita;

In i7.iat iva :

Vd ociti :
Cla ..o;coArmalUra:

At tacco ba"'C'/lotta:
An acco:
Anacco complrto:
Spazio/Portat a:
Attacchi !iprd.1lli:

Talenti :

Abil it i :

MElMA DElLo\ CONFLo\GRAZIONE ALTER NATIVA
Og ni tanto, quanh ha nno inco ntrato un~ mt'lma dell~ conna·
grallon.. e sono sopravvissuti si incon tr~no con all ri che han no
a...uto un'espenen13 Simile. Paragon'lIldo i r~ccont l del loro
scontri, ques ti Ind.....dui a ...olte scoprono che la cre~ tur~ che
h~nno ~ffrontato possedev~ un~ capacitj che la cre~tur~ Incon·
Irata d~lI 'altro gruppo non a...eva e presumono che le due crea·
ture fossero de. mos tfl compl~amt'nte d,...ersi . Si sb~gllano .

Ak une rart' melmt' della confbgrazione, Inquanto crt'ature al.
tamenle magiche . s i sono evolute oltre leca~cltj che le creature
standard della loro specie soli tamente possiedono, acquisendo
una nuova. micid.~le cap~clt~ _ Queste melme della conflagra·
ZlOne possiedono una capaclt~ speciale di sp~smo mo rtale che
consente loro d. contaminare gli avversari con la letale t055in~

infuoca ta anche dopo la morte . Il GS di queste melmt' "'Iene

Comba n imenro
NOI\l.~I'lIl ll' la sua l a~l ia, la melma dellaoon l1ag rJl.illlw infl'm.l k'
è pitlll'l'iIO fUf1iva . l'n,ft 'rl<;<·t' allarcatt.' di haSCO'o10, cog lìcrdo d i

sorpresa la sua pn.JJ grazit,alk' capari tà tn.lgiclw Pb",a m(l\ln. allr~ l­

11'111"(' ",'mlo l'"''''' ~LJ. rOl: r poi f'lU'C.'8uil\' con gli auec ch i in m ischia
{inilia nt.io roIsuo alt3CL'Uf'l'r purure il h.·nIA l..to ml:lmt' t.i...l laconlla­

gr.Il-iOIlt.' in k'ma li u'i3noAllacco l'odrroso molto spt....so,a rnt:nodw

gli avwrsari non ~i riwlino panioolatTnt'nlt" O'otiri J..:J rolpill'.
Le ar m! na turali .li una me lm a d('lIa co n flag ranone In fer­

nale vengunc cons iderare m agtc he allo sco po d i su pera re la

riJu zionl' de l dan no .



Per ogni 2 DV aggiunnvi che una
melma evocante f'O"il'd l' olt re i S,
la capacuà (IWoI mo\ln dl' lb melma

evoca nte m igli ora di u n Iiwllo del ·
l'incanll'sim o (passando a \'l'tI( oI mosln
Il a 7 DV, a 1' 1' t'W m Ol i n III a 9 DV l'

cos i via. fin o a un massimo d i ,'l'{I(ll

mOl lTl VI a 15 DV), Pl'r og ni 2 DV
acquisili. anchl' il GraJo di sfiJa
dI'ila melma l'vocanll' aumt'nu

di 1 Ci nvl"cl' d..1 normal t' GS +t
applicalO allt' mt'lme pl' r ogni -4
DV acquisi ti ).

Grnie al u ll'nlO Auml'ntarl'
Evoc.lllionl'. ll' crea lutt' e\"ocah'

dalla mdma rict'vono un bonus
di poll'nliam,' nlO '+-4 a lla Fona
l' :1 11:1 Cos rituz ione pt' r la durala
d('II'dft' l lo di,Ila capac irà.

Ab il i là: l l' ml' lml' evoranli
rict'vono un bonus razziall' di +-4
ali.. proVl' di Ascohu l', ~ l uoVl'ni

Silt'nz ios:l ml' nte t' Nascondt'rs i
Una melma l'vocan ll' ricl"vt'

un bonus rò1uialt' di +8 aUl'
prove' d i Srala rt' l," può Sl'mp rl.'

d«idere di prl'ndl'rl' lO a una
prov a di Scalu.., anc ht' ~di frl' lu

o minacciata .

momento. può rrvelarsi un avversano perente. Alcune m..lm..
evocann si pongono come obieulvo la sonorrussion.. d i qual­
che mbù di urnanoidi, per integrare Il," font' Jl'IIl' creature

evocate con deì \"t'ri ....rvuon.
Un:l mel ma evocante (fI'SC(" finché' non arrwa a IO Dadi

Viu, momento in cu i puo sc mdersi In d ue melme co n 5
UV. An alo gamen te, una mr-Ìrna con 15 UV può sc indl'rsi
in t re melme con 5 UV o in una mel ma co n lO DV t' una
co n ~ DV, Alcu ne melme evoca nn sce lgono J i sc in dl' rs i

no n apfwna taltil iungono un a J i ques te sog!il', me ntre ah re
me lme non si sci ndono mai. Una normali' melm a evocan te
ha u n di am et ro di l ,!'! me t rj t' p..sa ISO kg. ll' me lme evo­
cann non pa rlano.

COMBATTIMENTO
Le melme evocami sono crea ture pumosro percemve. Prefe­
nscono allev nre imboscate piUIIOSIOche combat tere a viso
apeno. SI," possono, si collocano in posizione ..1l"v:lunspeno
al campo di batu glia sce ho. evocando movm ogni rou nd
proprio so pra le loro prede l" Irnpegnandost in misch ia solo
quand o è assol utamente necessarie .

Actdo (Sl r): Un a melma evocan te secemc un acido naru­
n lt' un raverso la sila me mbran a protopla smica . Ognu no lll' i
suoi at tacc hi naturali in l1iggt' Id6 dan ni da acido ex tra.

Evoca m os t ri (M ag ): Una volta f'l' r round co me azio ne
standa rd. una melma evoca nte può evocare u na creatura
come pt'r l'lncanresimo t1wa 1t!(})ITI I (20' li\'l' lIo dell'mcan­
tarore]. la crea tu ra evocata rimane per 20 rounJ o finch é
non vtene uccisa . Una ml"lma evocan te pu ò evocare ogni
giorno un massimo di Dadi Vita di creature pari al doppio
dl'i suoi Dadi Vira.

u. UfQfllfI;\ ge/Q lirlOSO OllQflZo u;illOlofldo wl lerrtflO, 1/corpo I
lrcxparl'fllt. fOlfo tCCUiofle per IIrto stril' d, simboli orCOfli

.-",tnft Tispltfldl'rtf i chl' stmbroflQ f/lI l1l1orl' oll'lflltrrtO deì
~o. , simboli stmbroflO compoTrt IIfl cerchio ol/'irtferrlO
.. ",e/ma, rispltfldtfldo t plllso fldo m l' fll rt

fltSlO II mllove.

MrlmaMN ia
Dadi \ ' iu ; !'dlO<t!' (41 pC)

Inizial iva: +.f

\'rlocilà: l>m (" quaJrt" lIi l, scalare l m
cl.ll~~ Ar ma t u ra : t7 (+7 naturale), commc IO, miro alla

srrovvi~U t 7
,~Ila((o ba~e/lotta : +1/+5
Atracco: Sch ianto +5 in mischia (lJ !'! <2 più 1<1(, acido)
Alla(C(l com pleto: 2 schìa mt +5 in mischia (h l!'!+2 più IJ I>

xiao)

~pll io/Portau: 15 m/ t ,5 m
!lllarch i sp«iali: AciJo, (IW<I rtlt»ITI

Qualilà specia lt: Vi'la circa 18 m , guariglont' rap iJa 5,
Immumraall'acjdo e al fuoco. rram delle melme

Tiri J.I Ivt'l1.,a: Temp <". Rifl <1,Voi +2
Unnmsliche: For H , D'l"S IO,Cos tè. Jm to. Sag 12.Car 1-4
..lJ,ilita: Ascohare +9, Concemrauone <IO, MUO\Trsi Srlen­
~Int'me +5, Sa<;(ond..rsi +Ii , Scalare <IO

Talrnt i: Aumt"nla rt· Evocal-io nt"·, In il ial lva Mi gl ioral3.
Iempra Pcssenre

Amhil'n te: SOfll'rrant' i
Organi u.a7-ion t': Solitario o co pp ia
Gradodi Sfida: -4
resero:Srandard
lili nt'am enro: Gl'n"ral me nte neutrale
.\vanzamento: 6-~ DVlM•.Jio); 9·15 DV (Gn ndt')

Modificatore di Iivd lo : -

Un.! m~lma rVOCa nll', il r i, ull3lo di un o
IlnM riluall' d i ('\'l'raIiOlw andato ~ Iorll', l'

hOC.llrnaz ionl' v iVl'hlt· di IIn (l'rch io d i t·\lO­
aziont'. Una mdma t"vocanlt' t- in grado d i
l'IOCIn' ~'arit' CTt'at urr pronll" a t'....gu irr il

YO!ere. quindi un:l mt·lmJ l'vocante
aromNlIl' mai da .......la_Si circonJa
m~l1ori chl' ha t'\IOCalo. ,hl' la
....I~con la loro ,I ....-..a vita .

UIU !m'Ima t'\"OC:lnll' ~mbra una
~ IrasluciJa di prolOpla\ma IJTga

U ml'tri. le- runt' dt'1 cl'n'hio
tvOCllionl' chl' h:l a\sorbi ro si

!CIUno t Iamf'l'uiano:l l suo inll'rno,
IlIbln:lndo l'una at lorno all'altra in un
bagiLOrt' doralO di luCl' arcana, f'l'r tor­
IIrta form:lrt' un ct' rchio d i l'vocaziont'

volra chl' 1:1 mt'lma usa la capacilà
• "1(1\1,. ,

Una mt'1 ma l'\"OCa nll' solium("nle
JPlnl.ll solo dal Jl'sidl'rio d i

no .li caccia t' di nproJul"'ii .
doula di un 'in lelli­

moJt'S1a t' dl'lIa capacila
It'nl'utl' i Sl'rvllori n.'('es­
prr l'Impresa da compil'rl' :II



MELM E FIOCCO DI NEV E NEL
FAERUN

di 1'1\ '0111' Jd l'HO (o Inunlea l fine di determin are dove t' come
colpin' la creatura.

Auu di Freddo (Str); Una melma fiocco di neve t'maru

una f'O"SC't'Ilt' aura di Freddo . Qualsiasi creatu ra entro I,Snlr fri
da una melma sub isce Idb J:ln ni da Freddo {Tempra CD 1/1
dimt'u..a). u C O del u ro salvezza t basata sulla Ccsnruztcre.

Scintlt'rsi (Su ): Le armi comundenn non in fliggono
danni 01 una melma fiocco di neve. la creatura . Invece. si
scindi' in due melme fiocch i d i neve identic i, ognuno dOUIO
ddla meta degh attuali punii ft' rII.J1dellongt nale (arrorondsn
pe r drfenc), Una melma fiocco d i neve co n lO punii Ienn
o me no non può scinJt'rsi ul rertorrnen te t' muore, SC' Vltllt!'

ndona a O punII ft'nu.
Abil it a : Una melma fioccodr neve riceve un bonusrauult

di +tl alle prove di Scal,,~ t' può st>mprl: dt'Cidt'tt' di prendere
IO a una PfO\';I dI Scalare , anche se di fret ta o rntrcccuu
-Q uando si t rova In un'area che co nne ne neve o ghixcio.
una melma fiocco di neve riceve u n bonus nUI.JIIt' di +12allt
prove di Nascondersi.

U' md mt' fiocco d i neve torment ano i viaggialori dellomaec
OVl'\1 fino ad lccwind Dall' t' dd lontano l'sI f\110 a Narfell
Vivon o anche nelle caver ne che fungono da tane pt.' r i dughl
bianchi.

MELME FIOCCO DI NEVE IN
EBERRON

Lemelme fiOCCO di neve vivono su lle montagne e nelle vallalt
di'ile' Rocche di vtror, nel Karrnarh senenmonale t' nellenno­
lt'rra wnenmonale dt'i Princip:lli di Lhazaar.Corre voce cbela
gelida isol;tJt'lIa regina lich. siruara nel Mare di Lhazaare IÙl
nome d i Farlnen. ospui vane dozzine di queste creature. GlI
e''K"mplari piÙgrossi cacciano i viaggialor i che allnvt'rsano],
I u nd ra di Tasha na (a Sarlona) e la Distesa Clactale .

Mf'lma Mrtlia (I-n 'd do)

Dadi Vit a: bd lO+30 (b } pO

In i l" iat iva: - s
Vrlodta: 4,~ m (\ quadrem ),scalare I ,S m
Classe Ar ma tu ra : 5(.5 l>t-s).contatto 5, colto alla ~p1U\'Vi~l.a 5
Allacc o b a!'>f'/Loua: +4/+9
Anacc o: Schvanro +9 In m ischia (ld8+ ] più 2d4 freddo)
Attacco com ple te: Schianto +9 In mischia Odli+7 Pii! 2d4

freddo)
SpaJ.io/ I'o r tala: 1,5 m/l ,5 m
Attacch i s(>C'dali: Aura Ji freddo, struclare Idg+7 pii! 2d4

freddo, afferrare miglioralo
Q uali ta !'>pt'd al i: Incc nsisre rue, viSI,)cieca Ili m , immun na

al freddo. rram delle melme, scindersi, vulnf'rabilit~ al

fuoco
Tiri sal vC'ua :TC'mp +7, Rifl - 3. Vol -3
Ca ratl C' r i 'i, ichC': Far 20, De'I l , Cos 20, Inl -, Sag t. Car 1

Abi li t:' : S a"Condt'f'òi -5·, Scala re +13

Ta lt' n ti : -
AmbiC'ntf': ~ Ionf agne' fredde'
Orga niual"ionC': Soluanc
C raJo d i sfid a : 5
Te soro: Nessuno
Allineamt'nto : Sempre neutrale
Avanaamenro: ] -9 DV (Med io); I().I S DV (Gr;tnde)
Mod tficarore di li vello: -

Qu~1I0 cnt (.I primo i/iHO st mbrollQ SO/IO ,1I0 un cumulo di neve
In ' t O/lO si ,ii/tlo uno "toluro dal/'o~ptlto dtlicalo, similt o un
MOrmt fiocco di ntilt dolla struuvro com plts so.

la melm a fiocco di m'w , u na delle melme di aspe tto più gra­

di'voli' , vive nt'i clim i freddi e' nelle profond ilirdelle cavem v
(1 di' i tu nne l dove' t presen te del gh iaccio na tu rale . Si muove
lentamen te nd lt, zone circoslanl i, in ct'rea di cn' alu rt' a
sang ul'l-alJ o da con~dart'.

Una ml'lm ;1fillcco di new può cft'Sn'rl' fino a ragg iu ngl'n'
un d iam l'l ro d i circa 3ml'l r i t' uno sflt'ssore di cirea 10 cm , ma
puu compriml'n' il s ila co rpo fino a in filarsi in fessun' slr N le
fino a 2,5 cm_Un l'sem pl.afl' lip lco pesa cirea 125 kg.

COMBATTIME NTO
Um ml' lm a fiOCCO di m'w usa de'Ile lalfiche moh o direllt' ,
It'nlando di afft' r rare t' slri lolart' la prt'da .

Srr itola rt' (Sl r): Un.a md m.a fiocco di nt'W inlliggt' aUlO­
ma llcarnl'nlt' dann i d;t sch ian IOt'J:a f~ddocon un:a prova di
1011:.1 t'!Tt' ltual:.l con succt's'io.

Afft'rr:art' m i~liora lo (St r): Pt'r usa~ qut'sl:.l c:ap:acila,
un:a me lma fiocco d i nt's't' dl:s'f' colpi~ con un anacco di
schi:anlO. Può qumJi It'n fare' di iniziart' una 101 1:.1 comt'
aziont' gra lu lla, "e'nu provoc are' alcun :aI1KCO d i oppotlU­
ni la_ St' vinct' la prova di 101l:a, ha subilito una prt'~ e può
sl1ilolart' .

Inconsiste'nt t' (St r): Sicco mt' 1:.1 fisiologi:a di un:a mC'lma

fiocco di nt'\'C" t composu da una picco la qUOlnl ila di mt'lm a
t' d:a moho sp:azio VUOto, t di fficilt' dt' lt'rmi n:are un pu nfO

prt'Ciso In cu i co lpire la crea IUfa_ Qualsi"si "u.acco" d isl"nu
o in ml"Chi;t con un'atm" pe rfonnre' efft'ltuato co ntro un"
mdma fiocco d i nt'\'C" h:a un" probabilil a dI"! 20'\, di m"nCatt'
i l ht-rs"glio (il colpo o il proit'lIi le' ~mpliCf'mt'n lt' "nr,,\'C"rs;t
il co rpo dt'lI" cre'alurOi "e'nl.lld"n nt'gg iat b l. Anche un t'fft'Ilo



.lln i/,n.

Queq'o2rmao2 soffio l- un cono di 4 .S mem c he In fl igge Sd4

Janni .102 acido a ch iunque si rrovr nell'area ( R i ll l'~ s i CO 2]

JLml'lza). Laco de! li ro s:llvt'llo2 l" basala ~ul1a Destrezza.
Morso in carica (Str); Quando canea, un mi....ìlorn apte'

la bocca g igJnIt"5Ca al massimo dellamprezza per cercare di
mghscenre uroc piuavversari.Se un rmvdom me t le;a segro un

anscro co n il reorso alla fire tkl~ canea, la vunma .ko.T supe­
rare un liro salvezza sui Rllln si con C O 21 per evitare d i t'S'ot'tt'

raccolto dalle fauci spa~ncale de lla creatura. Un mlvilom può

rsccoghere fil\O a una creatura Crande o dut' creature di raglu
Ml''l..!La o in fer iort' con lo stesso at tacco, <;(. SOIlO Jdi.aCl:nt i. NI"I

secondo caso. il miv ilorn dTl' llua u n 111'0 per colpirecontro [av­

v ersano con 102 CA pìù aha. Se la creatura colpì-ce, enrrambi gli

avversari subiscono danni da morso l' ognuno d i lo ro ha dinne
a u n nru s:ll\'l'u.a su i Rilll' ssi J"t'r evitare di t'S!>l'n' intrappolat i

nelle faLlc i. LaCD dd t iro salvezza l ' bacua sulla Destrezza.
Afferrare m igf to ra to (S l r) ; Al ftne d i

tnghiorr tre un avversar io wnza ca r ica re ,

u n mivilom di' ve co lpire urta creatura d i

raglia C ran de o i nft'riorl' con il morso.
Può quindi tentare di iniz iare una lot ta
co me anone gratu ua . .....nza provoca re
akun anaccn di opporrunua. Se vince
la p rov a di lotta, h o2 stabilito una p rt"ioa

t' può ten ta te' d i Ingh iot ti re l'avversarlo
~I round sUcce~~IVO.

Ingh ioll irt" (S Ir): Una creatura
inghiot tua ~uhi~t" automanca­
meme 6d4 danm da mo~ ogni

rou nd In :lgglUnla ai dannI

m:l~~lmi Jl'I1":lltacco da
acido del m ivilorn (8 dan ni ).

Un mi vilo rn SPUIa fuori qual ·

sia~i Cft"JtUt:l o cn 'a lurl' chl' r il'sc:I

a in lliggl'n' un tOlall' d i 40 d:ln n i
all:l sua bocc:l (c hi' ha r idu ·

li o nl' dt'l danno 15/con­
Itlndl' nlt'l' una CA d i 16).

U' c rt' al u re inlrappolafl'

POS<;(lfl O usare solo .armi
da m ischia Il'ggl'r... .

Dopo l munti in cu i l'a'''',,r­
~rio vil'nl' mas lico2to. un m ivilorn sputa fuori laCtl";atun

pt.'r \n1etl" 5c.' f.o motta. Se t' ancora viva. il m ivilorn tt'n102

(IL t'n tt::lttt' in lon o2 e di inghiol: l irb UN lorConJa volta.

"nne allo2 sua IagliJ t' al1Jsua fl'rocia , un mi\'ilom è comidl'nto
una ptt'liosa c;av.akalUI1l d;a gUl'm per coloro che sono :lhN­

Man ta abili e coraggiosi do2 ",\'al(;lrlo. I mlVllorn .-.ohutnI"nlt'

\';lg:lno pt' r il piallO del Pantll'mon ium t' poo;sol\O("".",.tI"c~tl'l"lIi

a pn"'l al'C' '<rvizio co me Co2vakatul'l" do2 gUI1"ra m-gli e'ot'rCltl

d('1 dl'mtmi. c hi' cU~ loJiscOIlO gl'11t!oilmt'nll' il !>l'gn' lO con cu i

r;l' scono a !>l>ggiogart' t" adJ l'str:JtI"qUl~ll' crt'at utl'. Un miv ilorn
pr ivo d i cont rollo magico a1tar ca im mt,d ial:lmt'n lt' il suo cava­

Iil'n' o addt'SrrJlOrt', ign orando lutti g li altri :I\'\'t'rsari. in ca~o

sia u n l n;lluralt, il r isu h:llo ddla prova d i AtlJI'~trart' Animalio
Cavak atl" l'ffl'!t ual3 da qUt,1ca\';llit,tI"o a.ldl'slralun-.

La cava lca Iura .la g uerra Jl'moniar a d 'elill' q u i prl'~l' n r:l f:l

a\'l' va i sl'guenri punll"gg i di Cara l fl'ri~ l ic:l pri ma di appli-

CAVA LCATURA DA GUERRA
DEMONIACA D'ELITE

OMBATTIMENTO
~nJoun mlv ;lorn atl acc:Io2 di ~la nz..a , car ic a i~ li n tivo2mt· nt t"

~fillt di u~art' il ~uo atlacco ~J"t'ci:ll l" d i mor~o in c ar ko2.

ltumi nalurali d i un mivilotn \'t'1l~ol\llwmidt'rall' di al1 ifll'J '
lIltIllocalll iwallo "Copo di SlIpt"taTl" la rilluli(lnt' dt,l J an no.

Un mivilorn norma lm l'nh' allaCC:l u ~amlo il lall' nro

~nacco POlleroso, suht.'nd o u na pl'nalilJ di - I S ai li ti pt.'r col ·

PUtt Olfl'nt'nd o u n bonus d i i IS:l i l ir i pl' t i d anni.
Arma .a ..o f fio (So p); .1 vo hl' al g io rno. co ml' :llionl' gra­

fUll"un mivilorn p uò ~ putarl' aciJo di gl'Slivo sug li o2v \'l"rsar i.

Il ml\'ilorn ~ felice quando provvede a '>t" SIt"hO sul piano
drII'Acht"ronrt" ed è anc he u na delle cavalcature d a guerra
pR'fmlt da moll i de rnom. I rnwil oen sono molto aggte'....iv i

quando mcon tra tt nelle n-rre selvagge. t' cacc iano qualsiasi

m'l lun di tag lia MN ia t superiore per cibarsene.
Il corpo di u n mivilorn e mass icrio t' squadrato rome

qurl10 d i u n elefante N è coperto d a u na pelle gr tnzosa e
robusti d icolor g r igio scuro. totalrneme privadi J>t,li , Il co rpo

di un rmvtlcm 5('lvagg io io q ua..i sempre ncoperro di fango
t\~iccalO. L(' grossI' l am pi' di un rmv ilom so no più si mi li

aqutllt ' di un leone che a qUl·II(' di u n elefante. An c he scIa
creatura non usa m ai lezampe per attaccare a causa di'l peso.
il mivilcrn dimo~t ra una dt'slrt'll.a sorpn-ndenre pt' r

rapporto alledimens rom, in parti' anch e g ra zio: alla
struttura Sll'SSadi, III' zampt.' ,

ll trauo piu Imprt"!'sion.lnl l' d i un rruvrlom
t la It'ila glganll'SCa. gr.lnt.k- quasi quanJo
dreeo ..kl corpo. 1..3 forma della Il"'it;a

.'Imglu aqud~diu n~tino, ma
Cllftli.;l((h.: di pelle cascante anrora

pii "'nghe t" f1osct" sui lati til"llr

~t. QuNa pt'llr caJt.nlt"con­
'"* al ml\'11om dI spalancare le
fu:J In moJo inrn'I!Jl'lilr t" d i
qlllOIlIl"f' 11' propne pn-Je.
11ft' inllm'. a vollI' ancht- pII:"

GUNalb '..\lira.

, a{'f'r1a compll'la me n le.

bboeca di u n m ivilorn pu ò
Imvan' a un':lm pit'u.a d i

1,4 mtlr ie a 2.1 ml'lri dalla

m''iCl'lla ~upt"riort, a qlll'lla

Inftriort. La bocca l' pÌl'n a

di grossi dl'n li sl'g hl'nal i

!Il grado d i 'iC h iacci:lrt'
r dilaniati" Il' pred I', LI'

p1J§'Ie sacchI' di pt.'lIe os pito2no

_Ilt'dut' ghi;andole in g r:Jdo di "'l"Cernetf' un potl' nll'

Iddo J'V"IIVO c he spesso co lo2 da lle gl'ngivl' t' J;ai

kidel mi\ ' ilorn. o2nch... quando fie nI' la~ca chIUsa. Buoru

plfttdel~ d l&"liont"d i un m i\'ilorn awient' n~l lo2 bocca.
lln tipico mivilorn è ;a ho qua~i 4,2 mt"lIi al garrt"'>l". lungo

S.4 ml'lIi e peS:I a lmeno tl 10 n nellate. I ml\'ilorn non

p.ariatf', m;acomprendono i co m a nd i piu wmphci pro­

anculi in Abl~sale.

Qwlla creatura. simi/t o un Brono t/tfOn lt mcrocia to CO" un
""l, ha ll na lt sto t normt t lproporziono lo, CO" llna fila di dt"li
'l"zz, t "rtg% ri t l lroll di pelle code"1t wl/t guonu.



nn' i modiflt-J lOri raaiali e gh Incrcmcnu ai punh'ggi d i
catall l'ris lica l' t't i n ad i VIU: Fcr 15, Dcs N, Cos H . Inl IO,
Sag t j. Car 12.

~lono +25 in mischia (foJ6+ H /I 9-20 più 2J..acido.,.

Cavalca tu ra da guv rra dem on iaca delite
Ih'stia magica Lnomw

(Caot ico, Lxrrapl an are)

)OJ10+JOO ("6S l'O
_I
9 m in bardatura d i bande1(, quadrern),
",docllà bee t2 m

2(,(-2 taglia, +12 nar urale, +6 corazza a strlsce),

comano t', cohoa11.3 srro...viSia26

+- 30/+50
Mon.o +25 in mischia ((,Jb+HI19-20 l' iù 2d.. acidor

" ,5 m/....5 m
Arma a soffio. morso in cane a, affrrnR" miglionlo.
inghiotliff'
Cavakatura combatnva. scurcvisione INm.
"'NOIlt' crepe-cola R".oIfallo acuto, Il."SIStrnJ.a
agli incantesrrm 21

Iemp +27, RiO +17, voi +1I

For \S,o..... Il . Cos W.

1m", SJg tb. Car 12
A..coltaR" +- 9. Int imidiR" +15, Osservare +17,
Sopravvivenza t l l
Abil1l3 Focalil.l..lla (Ascohard. Allen a, AUJt.TO
Naturale Miglioralo (mor;o), Auecco Podere-o,
Competenza nelleArmature (l('ggett")I.
Competenzanelle Armafun' (TTlt.'d ief, Compt"lt'n13
nelle Armature (ptos.antit, Correre, Cnncc Migliotafo
[mo rso), Duro a Mori re, O hrepassare Miglior.llo,
Resisll'lll';] Fisica. Seg uin- Tracce, SpinglonoMigl iorate

l'nlflllldll à Vrnt ll"t' dt"1Pandemomum
Soluano

"Nessu no
Caortco ncmralc
JI ·Il, DV (Enorme)

sta nza t 2 a llt' prove d i Cavalcare. Una ca...alcarura da guerra
aJJt' ~l ra l a ortu-ne la competenza m-Il" armat ure leggere.
medie t" f't"san l i.

Abil it:' : Una cavalcatura da guerra m ivilo rn rtceve un
bonus rauia lt' Ji -+ 1 a11t" l' fOno Ji Ascolt are t' Osst'rvuI'.

Nt"II'..mblt"n1Ollione d i h lll<....'rn~ R.lALM~, i mi...ilorn ...ag.1 OO
f't'r il pi.tno dt"1 CUOI'(' dt"lI.. Furi... Posso no anche f'~~

inconltali comt' cav..lulurt" n('lIa Cr(' pa S..nguinosa. lÙ.wf

pro la no ~rvitio al comanJo dei demoni impt"~nali .1 com­
ballrrf' nrlla Gurrra SangUInosa.

MI VI LO RN NEL FAERUN

MI VILORN IN EBERRON
Nd l·..mbil·nlal-ione di Et U lltl S, i mivilorn sono nali vi tltI
piano di sh..vara lh, u n plano rlrrnamenle Jilanialo tI.1[!a
guC'rra, Sono pll""'ormi ;lIlchr ne llr cavern ... piti profonJt" dI

I\hyht-t . in a1.8u.tto nellr lant" cht' un Ir mpo appartrnr\'aoo
ai loro p;ldroni Jrmoni..ci , pnm.. che ..·... nis<ot"ro in lr.1ppolau
odisl rull i.

Nt'''lIno
Ceneralrnent t' caonco neutrale
25·Jl, DV (Enorme)

Mivilorn
1I('''li a magica Enorrne
(Caot ico, Eatra planarel

2..Jlo.t t92(l2"rO
_I
tlm (8quad~lti)

21 (-l lagli.:!. +1 Des, +t 2 natura]...).COmat lo ~,

colto alla spro..'v i..ta 20

+2"/H2
!l.10f'00+17 In m ischi.aC4Jb+lO/t 9-20 l'n:"
2t:hacidot
Morse +t 7 in mischia (4JM 3O/t"'20
più 2J.. aciJot
".5 m/".Sm
Amu a soffio. morso in canea, afferr.a~
miglior:no, inghiofli~
Scurwìvìoee INm, visiont' crepe-celare, o lfatto

scuro,ll."Sist...nzaagl i incanu-srmi 17

Profonduaventosedcll'andemomum
Solitanoo mand ria ((,-JO)

Il

Tf'mp +22, RiO -rs,voi+10
For li, 0..... I J.Cos ze.
lm ... Sag H .Car l l
A~hare +7, Inl lm iJ ill." +to, O,.....rY.I~ +12,

Sopravvivenza +'J

Abili ta Focalizzata jAscol fa~). AlIt'm .
Allacro Poderoso,Crnico Miglioralo (morso),
Duro a Mente.Oltrepassare Miglioralo.
Rt'sislt·nl.a Fisica, Segui re Trac ce ,

Sr ingt"n" Miglio rato

liri l>a)vC'u.a :

Caral t C'ri t sl icht":

Q uali12 !ipc-ciali:

Talent k

Att acco ba So('/Lon a:
Attacco:

c la.."C." Armatura:

Attacco com piC'Io:

Dadi Vila:
tn tztauva:
\ 't' loc il à:

Abil ità:

Am bit'n te:
O rga n izza I Ione:
Gra do di s fida:

Spu io/Ponau:
Att acchi sprcia li :

Tesoro :
A Il i l1('amento:

Avallu llw l1tO:
MoJ ifical on ' d i Iivdlo:
· Cnmr rt"nsivo di modificarort l'N il talen to An acco l'od l."nNI.

C u m b .1I1illlPI110

Un mivilor n adJrsl ralo si Irova a suo agio in mr 1l0 a l
caos e ~ lIt' carnt"fici nt' d('i ca mp i di b.magl i... Un mivi lorn
Us~lo ('ome uv~lcaluta d.. gUt' r r.. drmo n iac.. USil il su o
attacco in carica r 1.1 su.t a tma a ~offio solo su o tJinr drl
suo cavaliC'rC'.

Arma a sofho (So p): La CD d(' l liro s.a11,'t"U-a pt"r "ar ma .t
soffio di una u ...alca lura da gUt"rra drmoniac.a J'dl1t'(C D 26)
(o slala mOthfle..1a in ba<ot" ai suoi Dadi Vila r ai suoi punfr1.8i
d i c"U Itt'r isTic.. incrrmrnfal i.

Mo t so i n carica (St r ); LaCD J ...lliro sa l\Tl.l a J't"'r il mo~
in carie.. d i u na cavalcatura da gUt"rra dr moni ;lCa d 'rl ut" (C D
26) t" ~lala moJificala in b~~ a i suoi DaJi VIIa C' ai suoi l' un­
It"AAi d i c.arallrris lic.a incTt"rnt' nla li .

Canlcal u ra com bat t iva (St r); Un cava lierI' in '>t'Ila a u na
cavalcaluu Ja gu ...rra addrslra la riC('\"t" un bo nus di circo-
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~lorfico, Com N l lt"OI(' di l ol " ·d lo

l'm.anoidt" MI"(lio (Muuforma)

Dadi Vila: IJlò+t (Srf)
Inili at iva: _I

\'t locila:" m (f, qUaJrt'lll)

cw,o;co Armatura: 15 (..I D(.... .. l ("l.klitl borchino, ..1 scuoo It-g­
"ro~ coruauoI l .coltoalla sJ'ro'o"'i~u 1-4

.-\ttacro NM"/ l.uua: -1/.2

.-U1acro: A"Cid da battaglia +2 in ml<;chl3 (IdS_I!X3) o N'ia da
lancio _2 a JI~un/.a (ldf,_I)

.-\naccocomp let o; A'oCU da Nllaglia +2 IOmischia (ldRol!X}1o

lioaJa lancio+2a di~u07.a (10,._1)

Spazio(Ponau: 1,5m/l,~ m

.Utacrh i spn:iali : ~luutnt"nlo 1 \'oha ..lgiomo (7.annc.·lunghd

Quahla sprriali : tram J..-i rnorfKi
TIri WlM-U.a: 'Iemp _l . Rifl +1, Voi-I

CamtnislidlC': for I l,l~ t l,Co!; 11, lm S,$3g ",ur6
.-\bililol: Ao;co!ul'l' _I. EqUlll1ri.1 +2. Ocervare +1. SolllaR' -z,

ScalaI!' _2

Tknli: Allr ru

.blbitnle: Pianure lt"mpt·r.ll"

Orpniu.alione: Sohtmo, hlnJa ( 1·4~ hr:mco(S·ll più lO':\non

romNlttnli più 1 anziani di 3 11\\"110 .. 1capo d ì ç-ll"'ivdlo)

CndodiSfida: 1/2

Tnoro: N......uno

:\.lIinramf'n to: (:"O<'r.llm..·m.· reonale
.\\'anl.arnt"n hy. Pt-rc1J, ce Jt·1pt'l'Sl.maAAio

Modifinlort· di livdlo: Hl

~ hlO tlmonoide ontlfflf: tino pc:xilione oatlCCiolo. perpoi !D/­
llIrf' fCQllan- agi/merl le qllOrnio gitlrlge il mommlo d, mtlOW~. l e
}mun SOrlO orlimo/es,clle: Ilo tiri nasolargo e oppiottilO, nuhigromJi.
lDpU«iglio fOlle, orecchie o ptinla, tino ~llI(Iggio criniera di copelli e
1ong/le ba~flt. Un mezzo sorrisoII(Iga men le mlno,doso rivelo lmisivi
",lIli.

l morfIri, a ",hl' chiamali "srir pt·m;m naru." Sl.1Il0 il fmllo tll,l­

tunionto lr:ljtli umJni~' i lical1lrtlri n;lIurnl i. I morfici non f'OSsono

1DUl~1\" forma coml' ll·Iaml' l1tl'. ma J'tlSSOflO 5\'i l ur~1\" alcunI'

falrlll.· animall"S\· Ill'. u na [;IJl;lt" il.:l da Imu c hia mala mUlaml·n!o.

l lIlllI'i1ci ",'no diVl.'I1lJ li una r.Il..I.a \'t"ra t" rl'or m. in grado d i

r.AlENTI DEI MORFICI
I~li lalffill SOf'\O dIsponIbili iOIo IX'"i ~aggi morfki ~
*"on lalffill ~I morfici, consullJr~ il CaPItolo l ~CarilntnsllChe

~"~I'Amblf'rrlollOrle d, r.lIIlI';lN.

noMORFICO OO RA [MORFICO]
pmonaggio manlft-sla un s«ondo trano morfico duranlt! il mu­

.....0 .

ProMquisiti: MOOICO, dUl" altn la~t. morfici.
Ieneiicio: Il ~gglO Wll(If\;I un i«ondo trano morflCO

n Qld dnc"n, ridIa ~ZIOt'lt! ""Tran.~ morfio~ " Milnlft-su luni i
~ dd~ Irano, fana KC~l~ IX'",I borlus tempot"al"lt!'O
IlJl puntt'gg1O dI UrilnrnsllCa.

FATIORE CURATIVO [MORFICOl
()andoi! suoatt~le IX"'lOdo dI mulammlOha lt!l"m,"~" Il~g'
IO ruansc~ d, un ammonta~ l,mllalO d, cLtnnl.
~isiti: MoolCo. Cost,ltlZlOt'It! 13.
lIendicio: Quando Il ~agglO~mina ~ WC! mulammto, gUil·

riprodursi. l\Is' il.Jollo u na loro cultura, completadi Il<Il!il.ioni e
di idl'nl1lj J't"f';(l!la11'.

La pt"Nmalilj .I.oi modici (o inl1l1l·nl..1la dalla loro natura

animale. Molti svno rozzi l' scomJXlSlI, mcmre altri svno pccan.
l"IU~l\'i l' soluan. Alkl 'll"'SO IT'lt"Jo in cui la maggior parte Jn
!)eanlrt>pi i.'carnivun, ancht- i lT'lt>rtk'"i wduppanouna pt'r.iOf\alita

da pn.JatOrt' t-" valmano molte auivil.:l in tertrun i di esecra e di

rrt.Ja. Conoderaro la VIU COl'T\(' una ~fitL t' si ~fon.ano d i l"S'<'1\"

aUlosu(fKif'nu. ad.lltahilt f' ptt"ni di nWlW.
Un tlpteo morflCOf' alto I57.scm l" J'l"SJ 7Okg. I rnorfici parlaro

il Comure l'spnso imparano i IUtI:uaggi t1toi popoli \'icini :dle aree

....·lvaggt' o rurah In cui vrcooo, comJ"l""ii l"Elliro. lo c,llOmt'"iCo,

Hlalfliog l" Il Silvano.

COMBATTIMENTO
I 1T'lt-.rhci hanno un al"J"fO'rio aggl'"r"i'oo l" l-tiak al combcm­
l'Ilr'nlo. Quando si 'it'n lono SUJ""1iOri ajtlj avwrsarì, danno loro
lacaccia CO!'l'M." .... fos....ro delle wre l" pl'llf'Ile rrrJe." rinunrndo

""<;COSTI fircbe eon j"'OS'>tlno colpirli di 'iOf'J'f\"'hL Eviuno gli

sconm con gli J\WNri J'IU fortI, ma rombauono fUr1osal'llr'nlt

se '-'onoCO'otrt'tli a farlo.

M uta.mrnto(Sop~ Un morfiro puoaningt"tl' al '-'lIO R'tJggio di

bcantropc pt"rwlluppaR' l>n-\'If"'pto.;kltli dl fOl7.a fisica. Una w1u

al giorno, un morfk'O ru", ..ntrare in uno sta re d\(" io apparenza è

simik altira barbarica.. Ogni morfKO j"'OS~it.Jr uno Jet sci lrani

IT'ltrllt."i: UN J't"CUliarllj che ,i manif....la durante il suo mula­
mento, O~ni teatro fTklrfko contensce u n bonus di .1 a uno J..oj
ptll1ll"Ui di cara lll"ris lica fISici dd pt·ro;oruggio ( ForLJ, Ot.-s1R'l.l.1

oCoo.m ulionc.·)c conferisce anch..· altri vamaggi.

MUlart·(-un 'a/itme gl'"a llllU e dura J't'1' u n nu rnen..dl roa nd pari
a 3 _ il rnoJ ifk'"all.rt· Ji Cos delmorfico,(St, il rnoJ ificalOR'd i Cos

vil·n.. incrt'm l'malOda u n lrullo morfi co o da un altro d T"llo. SI

u<;,] il mo.lificaluTI;' inrn·nwmall).) Un morfi co ptlÒ St.-rglil,rt, dI'i

IJlrnl i pt"r mi jotlillrurc qu....u capadt.l (wJi ialt' nl i di'i fTk'l'fid ",

Stll lll~ (")tn i 1;III' nlo morfico 'l(qll i~iIO da un pt'l'Sl.)llJggioaumt"ma

la durala dt·1 suo mUIJl1lt'n ill d i I mu nti. l'l'I'(>goidUt' lall'nli mu r­

lid <;cd Ii da ti n pt·rstm aggi o. i[numt'm d i \lObI' al gi(lfnO in cIIi r",il

riC(lrn'rt ' a qUl"'la c;tp;lci l3 aUlnl'lIIa di uno. Quindi, un pt"N lnag­

gio ('UndUI' 131t' nli murlici ruil mlllal'l'duI' vohl"al giorno (invt"l.·..

d i unale ogni u.... dl,ll.. capaci lj dura pt'r un Ilum..·ro di rtll lnt.! pari

a 5 (inw c r di .Il " il modificJIlll'l' di Cos,11,1 morfico.

riK t!di un nulm'ro d, pun iI ft!l" lla pari al SliO l~lIo dellX"'sonaggio.
Questo~io nonv~ i1pp1lCalo, ~ ilpt>rSOflaggio mliOr~ (a -lO
punti ~Ila) prIma~ illX"'iodo d, mulamento abbia termine,

DIFESA MORFICA [MORFICOl
Anlngerdoillleri~più profondi!. dd Wl) J"l"tagglO morfico, il~
nagglOs....lupt).l ~ uj»Clt.a d, ignorarr alcuno danni cLt ogni attacco.
~isiti: Morfico, due altn la~tl moma.
BenefOo:Dufanl~ il mulammlo. il perwnaggio ottierlt! riduliont'

delcLtnno 2fa rgrnto.

ISlINTO MORFICO [MORFlCO]
Ilr~gglO del~gglO gI. confertK~ SMii <KUtl ~ nflessi fulml­
Mi, ~ il perwnagglO ha Im~ralo a farr alfrdammlo su, SIlO ~tlnto

finISSImo.
~isiti: MorflCo.
Beneficio: Il~gglOnc~ un borlus d, + 1alle provrdl AKoI­

larl!!, Os!>l"fVaft! l!! ~t!'PIft! In1enZ1On11!! un borlus d, .2 alle pr~ d,
'OIz~tlva.



Il mutamento, l'm wcorrelatc t' generatodalla licanl ropi,l. non
~ né una malallia né una mall.Jil.ionl·. Non Vil'rK" l rasml~-.o ll"a'
trute alucchi con ~li artl~li o con il morso. I." un morticc non pllÙ

.,..;",.,... curaro; mutaret> UIU C:lp;K'l ti narurale J..lLa '«J:lI'"J Z1~ _

Il morficocomballl'nlt' qui pt\"'ot'n1alo hale....."glk·nri SlJll..l id w
quando muta: Lotta +t Ali +3in mi.schu UJs +2/xl. a-.cuda batta­
glialo +2alh..ran za t Id6+2.a-.ciada Lancio~ A1tcornr +3In mischu
O"'+2/x l, a-.cia dJ bauaglul r '2 in mi-.chia (ld6+1.mor;o) o +2 a
di"1Jnl.;1 nde-z,a-.cia da Iancio~ For15:SJI1at~ +loSe..lare+3_

Trani ra u iali d('i morfici (Strl: Tum i mocflCi pos..iNono i
"'~Ul.·nli tram ral..liali:

- +2alla lJto..tr'r'1..U -1altlntdligt."nz.a, -2al Carisma
- Tagl... MnJ....
- Lawlocna ba"" sulrerrero di un moefco èdi" tnc."fri.
- Vi..ionrCl't"pu-.cOÙtl:'.
- Bonusrazzi<lk di +1 ..lk J'fO"~di Equilibrio. SJhatl:'(' Solare.
- llngwJ:&1 alllunulici.: Comune. llngwggl

bonu..~ lIllco.GI"iOTIlt""<O, Uall1 ing (' Sih.-ano.
- cla..,;,.· pn-fornta: Ranger.

Il morfirocomba n"'n11;" qui prc'St"n1alo;l\T\-a
i .-.c-gUl"l1li pun l.-ggì di ClInntri.-.tiCli prima

di arrIort.' i mo..hhc;llori raxr.i.tli: Far13.
[)es t I.Cos 12, tm tu Sdlt 'J, Car S.

TRAnI DEI MORFICI
Ogni 11ll:orfil.·oha un traIIO"p«iak- SCt'llo
Iraqudh dt.......r il ll di ""gullll.

ro-lI,mh,llc (~'r~ Duranti' il mUIaTllt"nlo.
un mortiw f'l'lIl·ht-sliak' ricl'\'\· un bonus di
+2 alla Co..lllUljOI1l' t' un'armalura m lUralt'
ehl' confl'ri"C"t' un ht'"us di +2:llIaCA.

~'ll'II\11l'11 {~lr~ llun nlt' il mUldml'n10, un
modico SI:aL1flJ"" i rin '\ \' un bonus di +2 alla
lk~ln'aa t· hòluna "docili! di S1:alan' di (,ml·lri.

1\1' ....,1U1tJ.,~1 (~11'): Duranll;" il mUlaml·nlo. un
modico p;1..Sl.llllnl:0 rin'V'l,' IIn bonus di +2
alla 11t'\lrt'u .J l' un htmu..di +3 mt' lri alla
sua w h :ità ha....' ..ul1l·m·llo,

7..mll,'IIIl1/otIIl' (~11;): Dur.1Il1l' il nmlamt'nto. un ffil,rfico
l.J "'lt'lun~ht' rin'\'\' un bonus di +2alla fOI7.;1 I." gli cn",(OIKI
l.ann.' chl· 1'O"'Sl.11lO t........n· lIo;a lt' COll\l." anni nalUrali l;"
inl1 lggtlllo Id" (!anni (r iù un ulll'rion- +1f'l'r ogni qual-
lro hwl1i dd f'l'N,maggio f"."'....Julil con un JII"'CO con
il mor;o m.....-.oJ st.'gl1O, Non può allxcare l'ili di una \I,-,ha f".'t
nlllnJcon il t\"IUN.J, ancht- '< il suo bonus di auXl'O ha'< l;" al*oa­
..tJnl--3 alto dJ Cl'nfl'ri~li più altJcchi. Può usaI\" il morsoCOI1ll'
allxco <;t'ConJ.ario (suh.·nJo una f".'mhl.1 di - 5 al riro f't'r colpiI\")
rru.·nll\"Imrugna Un'JrT1U.

Artl~li"'fi!.l/l (St'J'l: DUran11;" il mlilaffit'nto. un morfico anigliaf.
tìùli ric ~ un bona.. di +2 ..Ila forza l;" gli cl\""<iCOll(l ..nigl i che.-
l'O"'o;otlOt st."t\" USJli C'OI'IK" Jnni nalurah.Qul....ti anigli inl1iggono
Id-4 danni (J'lu un ult...ri'lft" +I pt"fogni qwltro li\'{"lIi d..!r"-'f'i(ltUg­
gio P'-","oC"duli)n," ogni allxro I1"It"SSO a Sl."gno. Può attaccare con
un anlgilo CllI1ll" al.iont' "1JnJ.anIo con dUt' anigll COITk" al.ione
di allJlXo Cornpklo (C'OI'IK" un 'arma nalUrak pimarial Non roo
JllXCòlrt.' con un an iglio piu di una volta f't't rounJ. ancht- ...... il
suo bonus di au3CCOhl..... t> abba"lanl<l aho da ronft"lirgli p\u att;ac.
chI-. Può ;Itt3C(a~ con un an.glio come- arma~rU~
I1'If'nlre Impugna un 'arma con la mano pimaria, nu tun i i ..uoi

allacchi in qut'1round subiscono una prnalil.1di -2

c.l"("hdl ~l hùl (~'I'~ Durarne il mut amento.un mor fico caccusel­
vcnca riceve un bonus di +2allaCosruuaone l;" IacJp3CllildiolfallO
scu to,Qut''' lacaracllilconse-nte al morfico di mdw ìduare i nrmlCÌ
in ;t\'\fK:irum..·nlo,fiulan' gliJ\'\'t"rsariruscO"oli I."SI"guire traccecm
l'oIfatlo. Un I1lllffKocxcia....lvarca èingrado dr iJ,,'nrlflCall'~

familiari alkl slt."'o"O modo in CUI gli umani riconoscono un vo&o
famllial\" llllliaanJo La \'iSla.

Un momco c:llXÌast.'f,.':!lica roo individuaI\" gli 3l"\'tT.>Jri miro'

l1ll"lri gru.io:altulfano.Set31wrsanoe~nto.llr.ggiodi v.mr
autTlt"n1a a 1ft tnc."frt 'il:' t> SOllO'o~ nro. scende a ..,s tnc."fri. fonlOO:n
((JIl"V' il fumo o rifiuti in putrd".:u:iohe,J-'O'SSOOOt"S--~i~a1
doppio J...1Jt. dlstal'lh" sopraindicut'. <.JJori pa.nioJÙCl'lYlUt" bn.
romt" il mU'iChiodluna pw:zolao illl-rorr di un lrogiodil.ll.~

"t"t"C'ind",iJwli al lrirlodi qut'"'tl;" deranze.Qut-sti000ri piilkm
siSO\.~ aJ..llri~ quindi .. \cll'" possono t'S....~ 1YI

f"."f cunfunJ.."t\" o fuorvure falCal10ilC'UlO Jt.-Irnorfro.
Qu.mJo un rnoriio:J ~Mtica indi\'kIw un~. l'l'Il

riN..t" f""Òa indi\iduarnt t('S,1fU locazione,ma solo La sua prr'ltNI

altin ll"ITlO Jtl faF,giodl v.iont'. Il morfìco rOO unltzzare un'amn1
di ml"-il1ll'11lo pt"f nocart.' ladirt.'lioneJt.1toJ..1I"C'.Ogni \UIta chr

il morfìcosi TlUl-i enne 1.5 tnt"lti dalla fomeJdtron,t
ingnJodi ind",'kIw rt.' lesano runlodi origli".

Durante il mu tamento, un morfìro CICCI­

......lvalÌC"a con il ulf.nlo Sl."guirto Tracce puo
seguire k· trscc... con ìlfiuro, sUf'l"ra.ndo UN

f'lU'o'2 di SJggt'l".Z-a (o Sopra1....·I\'l"nza) rrr
UU\l3tl:' oS("guirco una lraccia. l.lI upicaCOdi
una Irxria fff'";(" t> lO(non imrona qUlIt.

il lipodi Il'm 'no che conS("tv.!tOo.k>re),QIna
CDau ll\l."n1a o dl minu iS(t" a ....'Conda diqwMI
forlt' sia l'oJoft" d...lJa pn-da, il nuJn('ro di ("J'l'I­

lun' l" 1'l'13 d...lla piSla. Pt-r ogni ora l rN:mI

da quantlo la lr3CCia t' slafa la'iCÙu. il
CD auml'ma di 2. QUt'Sla C:lfI3Clla<otgIX'

:lhtiml,nti Il' n'gole dl·1 tJll'mo Seguirr
Trarn ·. I m..lrflCi cJCdas...1vJt icaCht·...·plOllOlr.tCCt

con l'o lfallo ignorJno gli dTl' lli Jdll' eorn!iliooi
tll' lIaslIpt'rticil' l;" dl'IIJsca~ visihiliti!.

Quando nu n i.' in mUlaml·llIo. IIn morfico
cacciaSl'!v-Jlil'a rin'\-.... un h.JnUs di +2 II~

m'M" di .s0rravviwnl.-a. grati.. ai~
dl;"ltli t'lfl'lli dellacapacili dioIfalloaculo.

SOCI ETA DEI MORFICI
I m..Jrficj in gt.'Ilt'1\" vi\l'OtlO Ira gli uman i. gli I;"lfi o le CI\"alIllf

..ilv.n'lt" l" non in in......dul1ll·mi wri l" propri J..lla loro ram. f'lr.
fl'ri<;("ono 10.' regioni rura li o st"1\'Jggr. anche ...... un con...iJm-.dr
nUI1ll·ro di m..,,-fll,:i \Il\'\" nt"Ì ba....ifondi dl;"l k dIIi uma!"l(", S

n uno:ntlo..l in bmJt cnminali. Molti morfici si gwJJgnano_
vi\l\'1t" COtTlt" t."'operti di rrappJIl;", C3CCialori, pt"SCalori, aptlf'tlll
gui\knJ t."'or*'!'alorl milllari.

J morfìct di o;oIuo \'i\UflO riuni li in grurri familiari.
grurri. comJ'ft"nJc.1nocirca un 31.1\0di non combalwmi .rrrlo
bamhni. Alcuni am.iani go'o'l'l"mno il br:anco. -.0110 La guida
un capo eh.. ~neraltTlt"nll;" t il tTlt"mbro piu anziano Jd brm:a
Alcuni morfìct in\l\"('r sono Cr'r',llUr'r' o;oIilarit', che.- ptTftlÌ§oXD
tiwlTK"llIoJt.lk I~St"M~alI... SOCÌt"l;a degli umani o ptrlmr
.1113 cornpagnl<l ..ln loro Sl~<;i simili.

10.10111 morflCi rrorenJono pt"f k religioni druiJ iche.- piul
ch.- f'l"r il cuho d i una singoladl\ 'initi cn.Jono n..l J'Ol"'"' dn
inlrinst."CO dtlla lrrra. Jt.-gli I;"knll"nli (" tklle C1't"JIU~ drlla 1("l'11.



MUMMI E DI SALE IN
EBERRON

j

del runo. Lo sch iocco s..eco di una mummia Ji sal,' che si
lib.' ra da un g tactmcmc salino Ì' un suo no for iero di ter rore.

Una mumm ia d i sal.·~· alta circa l ,H mcm t' pt'sa pressap·

poco 90 kg.
Alcun.. mumm r.. Ji vale conoscono Il Co mun.., ma la mag­

gior part.. co nosc e solo l'anuco hnguaggro che parl<lva in VII I. ,

un hnguagg to orma i sco mparso Ja tempo.

I ch it'r ici dt·l Sml/:U,' Ji Vol a "011.,
siJ.:d lano i corpi di assassin i Itucidali ,

ufficiali [Orron i .' crimi nali in ban°
pit"llt·di sal.., n.'lIa sf't'ra nla di pro-

vocu t' 1.1 Trasformazione Ji quei
cad..\·..ri in mummil' di salt' ,
Molte mummi.. J i sall' , pt'TÒ, ~ i

inc onlran o nt'1s.o llos uolo: c io ch,'
rimant"Ji aV\'l'n1urit'r i ma lvagi, gohl in(lidi ,' ah l',' cn 'a'

I UTt' umanoiJi u,cis.. a " hyb.-r .· corrol l,' J ai J'·POS.i li salini .

Nt'i combau imenri in m ischia , una mu mmia Ji sal.. è in

grado di sfl'rr are colpi posM"nl i, ma la SU <I pecuhartta peggiore
il- il corpo incros tare JI sal.., innaturalm..me arido.

Una mummia di ..alt" solu am..me anacca usando tl ulet uo
Attacco Pode roso. subendo un a pt'nalilì d i -S ai t ir i pt'r col­
pinot" ottenendo un bonus Ji ..S ai tir i pt"r i danni .

Irnpalfo .li sidrat anle (Sop): Og ni volla ch."una mummia
di sal.' rocca una creatur a vivente, la creatura d..v.. supe rar..

un uro sal\·t"ll.l su lla Tempra co n
C D l 'I o suhm ' ..dn danni .I causa

dell'evaporazione Jell 'umlJll i dal
corpo. Q U' "SIO Impallo e parncclar­
mente devastante pt"r i wJ.:'"lali t" 1.,
c reatun- con il SOl 10 1Ipo :Il'qua (come,

ad esempio, gli t"l..mentali dell'acqua).
che subiscono 4dH J ..nm. Anche co n un
liro sal\'t'lZa t'ff..u uaw con successo,

una cr..arura perde comunque umi­
dlli , sube ndo d<lnni dimt"l.l.3li. La

CD .lt·l riro salwlla l' basa ta su l
Carisma.

Deboleaza per l'acqua: Ogn i
upo Ji .acqu a inl1iggt" danni a una

mummia di sall' co me se SI tranasce
Ji acqu a ~anla .

Robustl'Zl.a sacr ì lega (Su): Un a

mu mm ia JI salt' omem- un bonus ai punu
fl' r ila par i al suo modificalore Ji Cari~ma li;

i ~uoi Dadi Vila.

le- mummi.. di s~ I., Infl'SlanO It' cawrn .. di sal.. riu gra ndi
soltO .Il Fal"run, 'iOprall ullo nt' i Rt"ami Sl'po lll vici no .III..
rovin.. nanich.. J i T,-thyamar (sotlo l'Anaurochl , nrl ProfonJo
l(aurin (SOIl O il D,'s.·rto di Raur in) e llI' ll.· T,'rn' Oscu n'

(~ f'<"cia l m,'n l " nt'Ì pn' ssi J t'i cunicoli d i IrogloJiri Ji Traa~k l

Thorog, slluan W lIO il Ch..sSt'Ill;l).

'.

MUMMI E DI SALE NEL FAERUN

COMBATTIME NTO

.'1" ......,. "Iu/t

Son mori o Ml'd io
Dadi Vila : 12J12 piu ,Hl (I l n pO
Inizi,Uiva: - I

\'tiocif à: 'I m 16 quadrem)
(la~~ A rmarura : I .!I (·1 Des. +1 9 naturale), com ano e. colt o

allaspro\'\' i ~ta Iti

,' " acco ha..t"/L()u a: ~6/" 13
Mlacco: Schia nto ..<) in m tschi a (2J n+17 più im pat to J i..i·

aralanll' )-
.o\ lfacco co m p leto : Schianto ~ '1 in mi schia (l J 6+17 pi ù

Impallo Ji siJral.lntt")­

~pal io/ Porfata : l ,~ m/t ,S m
.' na cchi ..pectal f: Impano di ..idraranre
Qualità "p«'ia li:Scurovtsìone l .!l m,guarigiom'l'3piJa IO, lrollli

deìnon morii , robU"I.'U..a sacril.'ga, J ..bolczza per l'act.j ua
Tirt salvezaa : Temp +4, Rifl +\. Voi +N
Caraltrr i"l ic he: For 27, [ks~ , Co .. -, Int n, Sag IO, Ca r 16
., bilità: Ascoll.l~ +'1, Muoversi Sil..nz rosam..me ..7,Sa<;('on ,
dr~l +7, Osservare ..'1

ralrnfi : Allt' ru , Arma Narurale M igliof31 a (sch ian lo),
" "KCO Poderoso. Incalzare, RohuSll'lla M igliorala

Ambil' nl.,: Sol l.'rl'3nt'i
Organizl.nion(': Solitario,coppia o gruppo

(S·q)

Crado di sfiJa: ~

tesero: SlanJard
., 1Iinl'aml' nto: Spt's so caouco malvagto
.o\n nzam en fo: P.' r c1as~e dd pt"rso-

nagglo
Mooill calOrl' Ji liv..Ilo. +6

'Comprrmivo di modifi caron pt'r il
nlenec Anacco PoJr f'O';O.

Qwsla fig ura umanoidl t mummlfi o
Ufo, eu i"ora, llalmlnte incrosta to
d, U/le dII t impon ibile dete rmi­
"orI' lo sua rOllO originale.
Nonosranlt I, incrosltuioni

neraril , 0",0'110 o posso
fflfSOrobill. protlndendo In

. "ti le mom odunche.

ltmummi,' Ji sal.' s. 'no i
Clth veri cuns,' rval i dl'gli
mlichi umanoiJi ch.·

rim;1S!i .acciJt"n­

Wll\t"nlt" ""ppt'lIili nt'1
si di giaci mt" nri c ri·

llini di sal... Nat ur alm,-nlt" , il s,'mpl i("r

u\r non l' sllffici ,'nh' a infonJt'!'(' in lln \.I,iav"Tt"
11 vigorl' J.· lla non mori.' , sf'<'~~o, una crt'alura J "l g.' nt·re ha

alo con 'il' n..lla lomha un grave pt'cca lo Ji qualch.. tipo,
cui orro rf' fin isct" pt"r slabilill" un co ll..gam..nlO col Pian o
U'Ent'rgla l\:t"gallva.
Una mummia Ji sal.. !o(lliumentt" \'it'n.. !o(°oJ"t'r1a dI qual­

mina lort" impt'gna lo .a s.(;wart" in un nuovo Jt"po~iIO.

~lJ'ini7.io nun s,'mbra aItro ch" un vt'Cchio caJawl'l' ricop"t1o
' incrosla/.inni salinI' , S.. i m inalori cont inua no a Iiht°rarlo,

ma o poi la mummia si anima.o aspt"lu Jl ....s..r.. lib,·rala



Un ncc ronaura at tacca sch iacci ando il magg ior num ero JI
uvver..ar i pos",bi l., s.'11O Il SIIO peso, pt'r po i colpire qualsi~~1

"(lpr2vvl"~Ulo coi vuoi schia nfi.
L.. arm i naturali di un n..c ronaura. nonch él."wnluah amn

da lui impugnaI.·. sono consulcrate di alhneamenro cacncoe
malvagIO allo "CI'PO di superare la riduzione d ...1danno.

Un nec romura normalmente attac ca usando il fall'nlO
Ana ccc PoJ..roso, sube ndo una penalu à di - 5 ai l ir i f'l'r c~
rirt' t' ottenendo un bonus .li ..5 ai t ir i pt'r i danni.

A....imi la r(' ca d avere (Sop): Come azione di movimento,
un nec ronaura può agg iu ngere il cadavere di un a\·\'t'nano Il
proprio corpo. Una \'Uha agg lUnlO il cadave re, il necronaun
IIlllla ad ~"slmlbrlo. QUt'SIO procrsso rtchtede 1 rounJ ptr

r ......re pt'r1~IO a term ine e guarisce il necrcnauta di parlI.'Jti
danni subiti, III base alla lagl ia d..I1a cr ...alura am ­

rmlata: Il' crenur... d . uglia PKcola o Infenore lo
guariscono di lO punii frrita : quelle ~h'J ir di ~

punn. quelle GranJi di "0; que ll.. Enormi di 100:

.... quelle ~ la ~ loJonllch.. di 150 .. qudll' ColO'>uh

di 110 punii fl'rila . Una voha CM
una creatu ra e .. lala completa­
mente a..simil~u . non può ....'>f'tl'

riportata in vua. Pnma che una
creatu ra venga completamente

assimi lala , un all..alo può ten­
rare Ji hheu rla 'itrappan.lola via,

superando una prova .li For:u
con C O l"

Effe tt i n ecrom anr td
(So p): I necronaun sono
infl llenz.a li in modo diverse

da alcuni incann-eum. Dal
momento cht' ogni nt'("t'O­

nallla j> composlO da un
cumulo di ossa t' d i cadaw rl,

qUt'gli incan lt'simi ch.· cn'ano i non
mor ii i n fl i~ono I.l4 .lanni IVr
li\'t'lIo ddl'incanl alutl" a un nt'("t'O"

naUla, fino al ma.... imo qui ind lCalo prr
ogni inca nlt·...mo: .IIIl11lan' Ithlr fl , to..H.

(1'I',lno ' lIl l1 lIIorl l, l sd·t (1'I',lno IIPII m••r lr 1111"r10tr.1OJ4

TravolJl,l· re (St r ): Ritl.·.... i con CD 41 po.·r .limrz'
zan·. La CO Jd li ro sa lWll_a i:' basalJ su lla for1.a.

Robu"ll' ·/- la sac ri lt'g a (Srr): Un n<'Cronaula ollit'nl.' un
bonus ai punii f..ri la pari al suo moJ iticalOrl' di Ca risma x I
..ucoi Da.l i Vila.

I nl"CmnaUII ' no J...i mos lruoo;i colossi ch .. vagano pl'11a
Landa "t'mt'nl raccoglien.lo oss.a t' ca.lavl' r i t' LnCl'("tnl.'ft-
undo la lo ro ugha l' la loro robusll'zza mm mano chI.' lo
ranno. I rorgia li chr ....gllcono il Signcofl' delle Laml' hanno
tW\-ato un ml' lvdo chl' .....·mbtll runzionart' per conl rollarli
paulalm,'nle , ma la maggior paTII' de i nt"Cronaut! continua I

vaJtarr LnJI..tUrNU. I forgiali s.a nno anchl' ch.. mullll'lrC1'O'
naUli si formano nl'i prt'ssi Jl'gli "'tuarei planari più sin iSin
chl' ..i aprono aInnll'fIloJdla LanJa Gl'm..nll' .

I viaggia!Ori planari hanno ct'reato "f'l'''so i nl."Cronauli sul
piano di Oolurrh. 'iC'nza rt'nder.;i conIO chl' que"l'" Cfralurr
'\Ono nallVe.ld piano .li Mabar, la Sotlt' Senza Fin...

COMBATTIMENTO

NECRON AUT I IN EBERRONIl n.'('ronau l~ i:' un;am~lruo..ila non mOrl~ chl' dt"l.....u IUII(· I...

rorma dIVIU. l: in gr.rJoJI comunicaft" lanchl' 'il' lor~ con a"lio)
COI C()O, lrul li t'("on gl i ahri non mo n i, It' uniche ron li d~ cui gli

"ludi~i hanno apprl"iOquel poco ck ..i s,a su qU""'Il' macabtl"
cn·aIUIl'. I nc'Cromull wngonocll'ali dai dl'moni lWlll'pi~nutl"
t1C(lpt'r1l' di~q dt'l l......hl~sot' poi inviali sul Pi~no ~hl..t1alt' pt't
"t'minatl" la motll' l' pt'r ~um..nlart' Il' lo ro dul\ensioni,a~lu n·

g..nJo ah rt' O'i" t' ~hri caJa\'t' ri ali.' loro formt' caracollanli . I
VUI nt"CRIllallll po'osono t""C'rt' d I rortnt' J i\'t' I"W, m~ in meJia
mi..ur.rno b mt'l ri in ahe1.1..1, l> mt'l ri in IJlJht'zza e J ai ~ ai I l

m" lri in lungheua:ognuno pt'5a all'incirca 5010ntlt'llJ ll' .
Un n«fUnauta parta I"J nfrrna le t' d,Hicilmenlt' si prrndr il

disturbo di impanltl' alati' lingul' .

I(' ..oro: Nt' '' ~llno

Al lilU'aml'nto: S...mpn· cao­
Ik o malvagio

Avan l anw nto: H ·M DV (MaSlodonllco);
1>5-<,1(. DV (CoilM all')

~hHl ifi ca ttl re d i Iivd lo: -
~C('mpn· n ..ivo Ji moJ i ticalOri pt'r il lall'nlo

Anacco l'oJr ro..o.

S on m orto Ma..tod ontt co (Caot ico, Ex eraplunare, M al·
vagio)

ll adi Vita: n dll l'IU 'Il. (\0-1 P
In iz iativa: .. l
\ 't"ioci ta: I S m ( tu qua Jrt' fl i)
Clas ..e Armat ura: 25 (-I Des. -4 u glia, ..20 naturaI...).con tatto

c.coho alla ..provvi..u 15

Atta("("o ba..e / Lorta : ..Il.! .... l
Attacco : Schianto ..12 in mi schi (..J6..20)·

Attacco compll·t o: " ..chiJnti ..12 in mi schia (..J" ..lO )·

Sp:u in/ Por tata: "m/" m
Altan-hi sprcialli : A....imtlare cadavere. travolger J" ..ll
Q u a l ità ..prcia l i : Riduzion... del danno I S/ It'~ o magia.

scurov ton ... Iti m. dft' lti necrornannci. re..ict...nn agli
mcam irm 25, tram J ... i non mo rti . robu..tezza
..acnlega

Tiri u lv('lu: Tr mp "lO, Ritl ..",. \'01 ..20

Calra r tt' r i ..r tch e: For e t . Dt'.. 8. Cos -. In t 7, Sag
14, Ca r Il>

Abi li ta: A..colurl' " H, Conoscenze (i piani)
.. IO. O ........rvare .. l l . Sopravvivenza ..l (....
..u ahri riani)

Tal('nli :AIIer ta. Arma S aturaie ~I igl io­

rara (..ch lanfOl, At tacco Poderoso.
Colpo Ierrtficante, Comba ttere
alla Cteca. Incalza re, Incalzare
Potenziato, Inizial iva Migl io­
1313 , Ul rrepa....are !l.t ig lio­
raro, Spt'llal'(" Miglio ralO.
SpinJo:rn' Miglio ralo

Am b ien te: In rJnui Sl rali
d...lI'Ahis..o

Organina,iom': Soliranc
Grad o d i Sfi lla : 14

QueslD "eDfu rD. unDfig urD lo" eggiDnfe in DppDrenZDcompos lD
di osso e cDdDl/eri. D"DnCD gemendo wl l erreno, fDsIDndo l'DreD
in lorno o U con qUDllro enormi brDcciD spigolose.



Comb.nnrm-mc
l' rim a d i ent rare in battaglia, un ovcter di ft'nw rl:" dellacaverna
lancia n'l 'l lm:" .It'!,.,'r~ t"fl'T:" .It'! IMOsu ~' slt'..so, ""'g ll ilo Ja

:"111101 1Il"~I{<I su l suo compagno am male pipi ~t rr lto cru dele.
Usa il suo griJodi caccia p rima di grlursi in mi<,("hia nel com­

batrimento. Una volta entrato In bartagha, si affida allI:" sue nmi

e ai suoi oggern magit:i plU ch...ai suoi mcanrcctrm.
Grido d i caccia (So pl: La C D dd t iro sa lwl1.a per il grido

d i caccia di ques te di ft'nso rt' d ella caverna (C D IJ) io stata
modificata in baS(' al suo punl l:"ggio di Cosntuxione p iù alto.

Com pagno animale (Str): QU<."1>IO d ift·nsorr della cawma
tu un plp1sltt"11o crutk'k COl1\t' compagno ani'

mak (\Ttl i il,\ ldllu<llrJ.·1."<>'\In. paglN 15).

St-no;odt:-ILa na na ra (StT): Qutoqo~t't
r1ct.....•IIn h.>l111" di t 2allt' pnM.'di Coro­

<,l; tOll1t' (natu ra)" ,liSopravvi\\On/.3.

R(osiSlt' n /.J a l richiJnlo tlella

narura (Srrl:Qursro ~It't 1"Ìn"\'l" un

h.Jf\US di +-4 Oli riri saM-rn ronrro It­

czpaciI3~dt; tOIlt-ni

1':1 0 'io("n l..3 t rac ce (Str):

Qtk to nyctt't l'Il,lfl lascia llt....

Sl.1n.1 traccia l.jll.mdo ..i sl'ltl'ita

l1l'gh ambenn IlJlura li ed (­
imptMÙJiIt-..-guim'lt- rocce

[mrat ia selva l ica \St r):

~TO nyctt't pw miglior.lfl'

ran~rnt'nTOdi u n an imalt allo

" t"'SO lllt...kl in Ol i una p!U\-"3 di

Dip\tlTnJl u puù m iglioran ' r.lf lt'gg~'"

rnt'nlo d i un irJl\·iJuo. Il druido nra
1d2l.k5~Jt.t("I1Tl'NR" il ri.'iUharoddù

prtMI ili~ sdI.'<Ilia (IJ.."'O+I 'ot'

lMltJ di influ...ro.an- una bt~1J rnagic;1

ronun pUnlt~d,lnlrlhgt"ll1.a di I 02~

l'orma st"lva lica (Sop ): QUt'sfO t!r u it!o può Ir a­

§for ma rsi in u n allima lt, piccolu o Mt"dio t" di n uo\'o in Jruido

una vol la al giorno, l''<''t u n mJ~simo di SorI:".

Aooar u ra 1\("1hc:,.;coiStr):Qut-STO nyc lt'r può anm't'Nrt" fU\.·i.

'olt't'J'i rulUnli. l.O/l(" inf(....al...o Irtrt" ni aruioghi 3113 sua wlO("l1..1

normak' r!ien.t..a~ubifl' danni o allri impo..Jirnt"nti. TUII;zvia, fU\.i.

stt'rpi o 1.tlI1l' in ft"SlJ lrcht- <,(lntl \ Iati man lpuLri maglCaTllt"ntl:" pt"r

os lJ("(llan' illT1<Ninlt' nlo hannt.ll"omu llt:ju,' dIt'lIo su di lui.

"1"1/'1(1 rrI(.nd,'<mn d.1 JMlhJo l'"'J~tndr ()o(n' .,Ft' ,'ù'l lll.llml "n'" 1II111(1n .

lII,ln'ltllltl."lt"It'.M ,,~.,({I, hlf(, 1'1'111: 1', 1","11( ~j <lm"II.II1 (Cf) 15),(unl

/mk1.»Yrr,rmJunr!krrmtltl.:li"''''m.,......r; r ilrAJ.oIIcm, rN..lm;lI J.i­
10f'\l\n....JJ.rrrd"rll/Jo (CD 1 6~ r~ Id.! ,...mu.lIlttr'llJllntItl

Prorrrrl';: 'x.tttll<lrr,1t l , fillnJ<I' I , N>n<I Jrl Iru((111 ( ru~ltl r).

f!.1(( l1rl,,1 ,II mlr<l /(Illrr, rc':u,"r ,II rre>!'>!"" rc':Wllt ,fr \(11.1(1 drll.,
f.',h3, 20 p roi l'l l ili rerfionda.

Comp.lqno .1Ilim.tlf' di'l djff'llson" dt"llol Ctl\lf'IIl.1
I nvclr r druidi ~pt""<,(lscdgono un f'lphl ",Ilo CTUt.Jt>I." COm<' com­

pagno ammalr; prt:l'Vano una cl:"na affini l.1r un Jo..yrt" di prolr­

7..iotlt' l1c"i ('('>nfnmli d." Plp1'T",Ui I:" drllt., ~hrt" ctt"aIUfl' similL.

C.nzi,' al 11\'t"t1i d i Jm iJo d i t:jUt...to di ft'n\()tt' dt·lla cawrna,

l.j1lt"S1O pipisl rt'llo cruddt' Ctlllt)';t:t' u n comando btmus.

Co m p ag no a n imalI" p ipi,rrr l1o c n ld d e: C.S 1: animalr

GrandI:":DV -WNtl l : pf30; In iz tf>: vd 6 m, volart' 12 m (bu ona);

CA 20,conl3ll0 15,collo alb sprovvista H :Ali ba.... +3. LOlfa t IO;

SpaziqlPorTal3 3 m/ I ,5 m; An oAn comp t 5 in mischia \ ld 8+-4 ,

I rMll"T sonopipi\Tn·lloiJi che- \,\VOOO c(lmoJ~tn<'nlt' r in Ira n­

qwllll~ alhm...modelle c""~nll' r iu"'tnlllt. Sonolonn rurneme
Lmpal'l'nlJ ll coi dcsmod u (d,'scn tt i nd -'!.ullliJl, ./(1 .\ I,...lrr II I,

rruconsiderano i 10m cugini p iù grossi n ù-malrro che barbari

~h'3ggi, allo st,'sso modo in cui gliumani considera no gli og l\".

SimlifTM."nh.", i desmodu con ..iderano i n~'Ch'rJt'l1t' CR'JIUrl" inf.....

non. gf'nll"«mpliciom priva ..ia delcervelloche JeI1'Jmbiziolll"

cbr caranenzza b Ioru razza.
u ruhura t' la ....lCit'la ..1('1 n)'C It'T ruorano attorno alla

cverna t" alla comun u à. I nyclt"r nu tro no u n

(orlt senso d...1J lIw rt' nei co nfron n dI, l

loro grurro l' fannoruno qoel che roso

fOllO perdare' il toro comribu to. O

Un nvctee e alto d.:li 60 <li 7<;
cm ~ pr;.a dai IO <li 15 kg. Le .:lli

dtlLaCfl'.:l IUn rrn'<;{mo variare d .:l l

nocciol.1 pallido a l grig io scuro,

mentre il colo re della pt'lI ir cia

può essere ma rrone. ro..viccic

"grigio.
I nycl..r parlano II loro lino

,uagglO, ronoscunc com..

~lan-. QUt"1 pochi eh.. si spingono

ft il loro ternr ono (Rt·rn' ralmt'nl t'

come avvemurwn (l l'm i\\JrO

roooscOfll) Joche il Comune.

cn R DIFENSORE DELLA CAV ERNA
Un nyctt'r cht· si i.' guadagna lo il li lol o d i ~J i lt-n sort" d t·ll a

• dt'lit'n... una po~iliont° prl:" m int' nt r all' in lt' rno d r tl a

Unita dt"1 nVClrr, solifamt'nlt' fungrndo sia da protl:"f1orr

da C<lpo.

COMBATIIMENTO
llM:t..r pn·ft'riscono 1.1 pacI"

Ifla gurrra. St' incontrano altn'

m-~IUrr wnla l'\\t'fI' ViS li a to ro vollJ,

1JIf'i'>O pn' ft'riscono t'v itarl" dt' llUllO. S<, costrt'lI i ad alTro n­

Ur\t,It'nI3no di p3rbm..nlat~ t' di raggiungl'n' un3 Mlluziont'

nlOSa. Tut tavia, sannocombaltl'tt" con lt-roc ia, Sl' J ..vono

nJ..re' ....\ I......i o il loro Il' tr llo r io .

Cridodi ucci<l \Sop l: Un nynt'r può I:"mt'lfl'rl' uno stridio

I:U!OC' moJulalO cht' dannl:"ggia t' pat"2liua la sua prnla (co no

• ') mt'lr i, u na volra ORn i 2d4 n >und , 2d 4 dan n i 'iOnori p iù

ptr.lh~i rt't Id4 t l mund, Tt'mpn CO II Jimt' ll;1 i dan n i t' nt'ga

kpa~lisi). QUt""la (. un3 c3pacitj sonot3 d i in flut' n/.J ml'nr3t....

lllamalun ch...I:"fft"t lua con "IICCt'sSO il liro '.,t1vrZLI non può
no;('tl" Influl:"nLòlta d31gnJo di caccia di t:jul'l nycll'r p...r 24

u CDd..lllro ~1Vt'1.l..a (oba\ata sulla Co-.llluzionl' .

!'rrCt'zio nt' cit'ca (St rl: Un nyc ll'r Il ..a 1't"('olocalionl:" p...r

D:!,... itluatl' Il' Ctl'alUn' l'n lm u n u ggio di INm" lri. c li avwr·

llrigodllno com u nt:jUt' d, ocClIlramt' nlO 10 131,· cont ro il nyClt'r.

IlIltT'IOchl:" t:ju<."1>l i non ril:"sca l'it....t livam(·n ll' a wdt·r li.

.-\bili ra: I nyc ll:"r ricrvono un bonu.. t3zzial.. di t 4 allI:"

d, Ascoltan' t' l~ 'r,"arr. r l:" N OnO t:jul:"\Ti lxmu\ ~ I~

ptrcC'llonr C1l:"ca Vl nl:" nl:"gal.1 .

lli:CIER
-:u""o.-"""o"o.~,,c,C.O,"C,C.C. O' h"'~"-m"'b-"C"C"~,"C,C,O"C,O''''lrQ vnpipf~ lrt llo t 1.In

~alfl'ng. ii sporge dal soffiuo detìo covema li cui t oppno. 1/l'olIo
t stgllotodo un poiodifessure ,he portortodal/t "Drici t orril'Qno
WlUO gli occhi, t lo coda lermino li formo di • TN

•



PERSONAGG I NYCTER

Avanzamento: 4·6 DV{Piccolo);7·12 DV(M,.J io)

Mvdilical ol't."di Iivdlo: +2

~)'C tt'r difensore ddla caverna. Ijrujdo d i S· li""l lo

Umanoìde mostruoso piccolo

\J8.+t, più sJs+IO(SI pt)
.1

4.5m in arrnatura di pt"lk (l quaJrt"l ti),..da~ 9 m (buoru)

20 (+1 laglia. +1 l~ - Larmatura n:llurak, +latmalura

.Ii pelle, +2scudo J"t:"'i3nlt'J.lrgno pc>rft'ItO~ COIllJ.1I012,

coilOal1a~isla l'I

+6/+2
Stmlll,rm:r+l +'1m ml\Chla lld-4it/IS·20)o morso +/'1 in

mi\Chia (ld410 /lt"..llli I . '1a dislanl.a (Id \+l )
SWlIlwmI+1+'1/+4 in mi'iChi.a (ld4+1/ 1S-20)o fnOI";O +RIn

mi\Chi.a(ld-4) o tion,I'H I +'1/+-4 a distanza uas-n
1.5 m/l ,S m
GriJo d i caccia, incantesimi

Compag no animale. pt'tc('z itJIlt'cil.'C:r Iti m, scurovieione Itim,

sc'nso,lella natura. rt'sislt'n/--1 al richiamo della natura. passo
sc'nl.a tracce. empana sclvanca +5(i l bt.osli,' magichd, forma

selvatica I ""ha al giv rno. anda tura nel bosco, vulnerabrlna
ai danni sonori

Tl:'mp +7, Rifl iS , voi +I I

For lO, Dt's 12, CO'i 14,

Inl tn Sag N,Car 11

A.dl.1~ +16, Concentrazione' -z.Ccececeree (n.n ura) i".

Osservare +110, SOpr.rWi\Tnza +16 (+lS llt'g1i ambk-nll

Nlunli ..1i supt"liK"W)
Allnta, Amu Accunl.1. Cnuco ~l lghorato (scimllu r.u

~tt'lern~ll'

Soiirarioocon pipl"tn-ilo cruJc.1r

7
Standard
Neutrale
Per classe dd pt'N. ' ll.1gglo.,
- T3gli ~ Piccola. Bon us d i +1 alla Classe Ar ma tura, bonus

d i +l :ri l iri f"-' r co lpire, bonus di +4 a lle' pro\'(' di N aswlldt'rs~

penalit à.I i - 4 alle pro \'(' d i 10 11 .1 ,capacit àdi sollevamento t'di

Ir:rsporl o pari a 1/4 di qu,·lli d" i pt' rwn:rggl ~ll'di.

- Lawlocua ba"t" sulrcrrenodt un nycrer i." di f, merri. La 'IU.I

velocità di volare i.o di 12 mem. con manovrabihra buona

- Percezione Cll"C<I: Un nvcter può usare:' lecolocazjone ptl'

tndtvìduare Il' creature nel ugglo di 111 metrt . eh avversan

gooono comunqut" di occuluml'nto totale conlro il nyClt"f,1
mt'no che non ri,~a t'!"ft"uivamt"nlt' a \"l°derli.

- SCurovisiont' fino alfi, melri.

- Dadi Vil.1 talli.1li: Un n)"Clt"r comincia con Ire livelli di

um.1noide moslrUO'iO, chI:' gli forniscono Jdll D.1di Vlla, UII
bonus di .1I1KCO b.1 di +\ t" un bonus ai tUI S.1]\·l'lI..a b.:l\C'di

Tt'mp +1, RiO +l t" Voi +l .
- Abili là uu,iali: I li\'elli di umanoiJe momuO'OO di UII

nYClt'rgli conft'nscollO punIi abilllà pari a 6 lo; (2 + moJlfic..
lOn' .Ii 1m, m illlmo I). lt' SUl' ab ili la di das"t" sono Arllgu­
nalo , Ascohano, OSSl'rvare t' So pr:rvv i\'t'nza,

- T:rienli fall iali: I Iivrll i ,l i umanoid,' mo~lrUtlSO di un

nYCft' r g li co nfl'r isco no J II\' la ll'n li.
- Linguaggi aUlomal id: NycI,' r. Linguaggi bo nus: Comu!lt,

Draconico, Ciganll' , Coblin, Nanico, Orcht."sl"O.

- Classt' prt." ft." ri u : Druido.

- MOtli fic.1 lo rt' d i livd lu +2.

Morse +6 in mischia (1.14·11

Allena..Amu Accur.ua

hX't"'>ll' temptT:lle:'

Sllhurio. corria. gruppo (H), cz.'t't'1\iII
(UH () pru 25'\. non comhml'nlil

z
Srandard
GeM('r:l1rnt'mt' nt'Ulr.llt'

Tt'mp+1.RiO+S, voi +4

ror <,I, Dl's 15, Cos I l ,
InIIO,: g tz.Car s
A..;colrarr. l ), Osservare +Il

Um/l.5m
CriJo .Ii cacda

l't'n·t'l iom' cit'C:r !l'lm,

scuruvisiOlll' lHm, vu lm'rnbi lilà

ai d.m m wmori

~}'Ct l'r

Umanoìde mostruoso Piccolo

Jo.hHIlpf).,
6 m (4 quadrf'ui\ volall' 12 m tbuona)
16(+1 l.1gha. +2 lk<>. . sU1TI<lIUr.l

n<llur.llr~ COIlI<lUO 1l. coho alla

~T'I'O"'\'isla 14

·V·2
Morse +t, in mbchi.a (1.1+ 11

Talenti:

Ambit'n te:
Organizzaz lont':

Abili tà:

Grado di s lida:
Tesoro;

Allill<'amento:

TIri sa lvt"u.a:
Ca rarrer trseicbe:

Spuio/Portala:

An accht specialb
Q ual ità spt'ciali:

Oadi Vita;

Inil i:l.ti\":II;
\ 'd ocita:

c laSst Armatu ra :

An acco bastfloua;
An acco;

Auacco ce rnplcro:

I nve lt' r pos\il'dono i sl'g ul' nli Itall i razzia li:
- +4 aU:r DI."ilW7.l.a,-2alla Fon:r, i2 alla Saggt'1.7.a. ·2 al Clrisma.

morso}, QS perceztone d ,'Ca 12 m, lt'ganw, condivìderc Incanto­

simi: Al N: TSTl'mp +7, Rifl i IO,Voi +6; For 17, Des 22, CtJS 17,

1m z.Sag 14. Car 6.
Ahl/lllÌ ( 1,11(1111: Ase:oharl" +12", x tuove rst Silt'nliosaml"nlt'

+Il , Nascondersi i4, Oswrvare +K"; Allert a. furtivo.
Ptrcr:WII((It"ur (Slr): Un pipislrl"lIocruJt'lt' usa lecolocanone

pt'r individuare le crea ture entro un raggio di 12 metri . Cii

avversar! godono comunque .Ii occultamento totale coruro il

pipislwllo, a meno che non nesca l'fit-t1i\"3l1'K'nll:' a vederh.

lA))Jm( (Slr):Quc-o;IO n)'Clt'T JruiJo può gt"'S1i~ il StiOcompagno
anll1ukcoTn(" alKJnI:' gt.1IUll.1. 111l)'Cll'r Oltiefl(" inohw un h.mus

di circOSlanl..a +4 .1 tUIlt' k PfO\'t" di t'mpali.a St'1\'.1lica l:' d. AdJc..
\1r.lWAnimali rt"lU1\T al slIOcompagno pipislwllocru4dl:'.

eorIJ,.'.Ja( m(llnl«rrm (.' Ir): Qualsiasi incantt'\lmo chI:'

qut's lo nY0t'r JruiJo l.1nci su St" slt">SO h.1 l'fft'lIo mchl' sul

comp.1gno .1nimale. SI,' qu,'sfuh imo si Irova t'nlro 1,5 m" lri

da lui . l' uò inohrr Im ci .1 rt' un inC.1nll'simo che abbia comt'
ht' rs:rglio MinCanlalOTlr" sul suo compagno anima lt' .

Ahlllla: I pipisln' lIi crudt' li rkt'vono un bonus nuia l\, d i

+4 all ,' prow di OSSl'rVaft' t' allt, provt' di Ascolt ano. l'l·rdono
qu,'sl i bonus st' I310to pt·rct'zion., cil'ca vit'n,' n\'gJla ,



glg;ln lt"schi ct"~pugh roeohnn. gli oJopi vagano per ìhernronc
senza alcuna rnera .Ji~lrul1Jtt'nJo IUllOc ìòche trovano sul loro

camrmno e conunuando a rotolare senza fl"rm.lni mai.

Le creature più potenu possono costringere gli odopt a

rotolare dove l'SSl'de-oderano, usando la violenza o le minacce
di violenza per manlt'nt'lli sulla retta v ia. Gli odori, caraue­
ri ll.ali da un forte senso Ji mdtpendenza. tollerano a falk;r

qUl'slO tra rta mento. ma rimangono più o nwno gesubrh.
fir uanro (hl' vengono loro forni li bt' rsagli su cui sfogare la

propria rabbia. Gli odopt hanno in media un diametro di 7,2

mt' lri t' pesano s ronnellne.

eh odori parlano un loro lingual1Jt io , composto da suoni

gorgoghann t" baum Ji mani.

Un odori travolge gli avversari nel remanvo di amvare
a porUla di prù avversari allo Sll'SSO fl'mpo. En tra in lolta

con gli avversari t" li travolge mentre ronnnua a inseguire
g li allri nemici. St' i nt'miei si

spostano fuori dall;r sua portata.

l'odori inghione gli avversar! con

cui io in lona t' lancia pietre ag li
altri. Gli avversa r! volan t! devo no

l'art' ancnnone a trovarsi oh re il
ragg io di aztorw dejla capaciti! porlll

JInIC'lllon<llt dcll'cdop.. ah r iml'n ti
(o posubile che la crea tura com­
paia sopra di loro t" li trascini a
terra col suo peso.
AllCht se." le- mani sono abba­

stanza aglh da p<"(t'r affl"rn~ ,

spostalC' l' lanciatl" oggem, un

odopi non può impug~1t' armi J~
misch ia o a di~tanl.3, se." non quelle

che possono t"S"t"tl" lanciate.

Gli anacchi con gli art igli

di un t>Jopi t' g li oggt·tl i chl'

lanc ia vengono considerati di
allineamento caotico l'' majva-

gio, rorch émagici,allo scopo di

superare lanJuliol\t' Ùt'1 danno.

Un odopI notmalrnt"nte anXGI
u".llndo il laknlo Altacco Poderoso,

suhc-ndouna f'C'nalit<idi - 5n uri rrtro1p!~

l"OlTt'llt'nJoun ronu-s di +5 ai uri peri dmm.
Afft" r rilft" m igl iorato (St r); Pt"rUS.1.1C' questa nra·

cil~, un ooopi dl"\'f'colpift" una crealura JI l;llo':lia GranJt'

o infl"riotl" con gli arlig li. Può quindi It'nlatl' di inizialC'
una l'-'lfa com(' uiont' graruita, o,enl..3 r f"O\lO(;rre alcun anacco

di oprotluni ti!.
Ca paci ta magiche; A volonl3: CII,/u ILl IIl\l r~t<JIl; 3 vo1rt" al

giorno: porlll JlnuIUW'1<lr(~ t volta al giorno: L'lthJtlt Jcll't'ro. ( H"

livt' lIo Jell'innnlatort'.

I ngh ioll ir t" (Str); Anchl" 'it' un ooopi t privo Ji una bocca

nt'l5e."nso IraJizionalt' dt'llt'rminl", può inghioltllC'gli a\'\'t'Nri

aS's'inghianJoli t\t'1suo groviglio di brxciJ t" sr1ngl"nJoli \'f'no
il cenllO Jt'1 suo corpo. Sto un odopi inizia il suo lu rno con un

aV\'l"rsuio di raglia ~l o:oJ ia o inferiott" immobiliualo. può spino

gl"re l'avwrsario immool!lu;rlo nd suo slomaco (infliggendo
Janni conlu ndenll t" dJ aciJo, comt" dl"SCfll lOpiÙsorto) im'f'<t"

JI l''ffl'lfualC' una prova di lol ta pe r infl iggt'lC'danni.

COMBATTIMENTO

o.",

:\ bt"rn zion t"Enor me (C;ro l ico. Extrapl;rn arC' . M al \"3gi o l

Dadi Vil a: 2oJI'.1 40 (2,10 pt)

Iniziativa: +6

\ 'r locita : II' m (12 quadrerrù,scalare 12 m

Classt" Armatura: 21' (,2 taglia...6 Des. +14 naturale), ron-

tatto 14,co llo alla sprovvicra 22
"'UCCObast'/Lot t .l: . 15/ .10
.... n acco : Arl iglio. l 5 in misc hia (4J (, t l 5/ 19-20)-

....m ccc co m ple te: Arl iglio +15 in m ischia (4\lb+15/ ('1-20)­

o " pietre +19;r d istan7J (lJb+7)

Spalio/l'or1313 : 4.5 m jU m

Atu cch i speci ali: Aift'lrarl" migliora to. capacit~ magiche,
mghionirt" ,lanciart" pierre. t ravolgere !dM IO

Qualit,i s~ci::lli : \'i~ionl' a }bO", nduncne Jt'1 danno 10/

bene t" magia. scurovoione II' m, guangrcne raplJa 7, resi ­
Mrnz.a al fredde IO r al fuoco IO, olfa tto acuto, resistenza
agli incarne..lmi 22

Tiri salvezza : Temp + I5, Rifl +12, Voi . 11'1

CII.ll1t'ristiche: l'o r 25, Dcs 21, Cos 25, Inl h , Sag 22, Car 16

Abil itill : Cercare +2, Oscervare +1'1. SaltatI" +21>, Scalate

+22,Sopravvivenza +H

Talr n t i: An acco ('(....[erose, Attacco Tur bi­
nanll·R

, Correre, Cruico 1\1 Igliorato
Iarl iglio}, Riflt's\i in Comham­

merito. Seguire Tracce . Spez­
rare Mì gl ìc raro . Tempra

Pcssente
.\ mbit" n ft': Profondlt~ Tar taree

UICt"ri IColo lhys)

()rga nizzaziom": Soluanc o gro-
vlgliolH I)

Cradod i Sfid a: 14

Iesoro: Sl3nJard
,\ Uinl';rm t'n to: Sempre rao-

neo malvagio
.... vanza me n t o : 2 1-2'01 DV

(Enorm e)

Mod ificatore d i li"ello: ­
'ComplC'nsivo d i modificatori per il

ulenro Auacco Poderoso.

QunIO"toluro ossomlg/.oa una g.gonltsco
rjtro composto do ctnlinoio di braccia dtmo·
.woekt arligllott. Il Ctnlro dtl corpo t ctloto
M/ grol'ig/io di braccia. Ogni mano po rlo sul
pii/ma IIn occhiogiallocht si chiudt quando
• ",lasso si sposlO rot%nda SII IIn braCCIO
4opo l'a/Ira.

cli odopi, orrl'ndi abomin i Jt·111" l' to fl>nd itil Tat t3n'l' di

CaICei, ~ono str;rnl" c rl'a lu tt' Chl' t'm l' rgono dagli sq uarci pl;r·
Ilari f'l"t sl"minan' la Jt'vaslaliont" nel Piano Mall"rialt' .

CIi ooopi non so migliano a nessun'altra c rt'a tura: sono

IllO'otri da incubo prownit"nt i da un It'amt" Ja incubo. Centl­

llW di bUorzo\ule braccia dalla pelle arancionl' si prolenJono
da un nucko muscolJIC' cl'nlrale OSCUlalO dal1;r miti.aJl' di

lncria in pert"nnt" agltaziol\C'_ Questo corpo ct"nltale non ha

aIcu~ fatlt"ua Jistilllis';l, se." non un'unica bocca pnva di Jenll

cbr fungr da apertura per Il suo slomacOC;lS"l"tnoo;o.Ogni brac­

CIO letmina con una mano a cinqut" dita t' lunghi n lig li gialli.

Unocchio maligno si ap rI" su l palmo d i eiascum mano. COffit'



Una creatura in~hillllila io co nslde rara in IOIl ~ , me ntre
J"oJ"pi non lo è, Una crea tura inghi(llli la subisce Id,, +IO danni
contundenti t" 2dM danni da acido ogni round. Una crea rura

inghiolllla puòaprirsi una viadi fuga con un 'arm.:luglit'nfl' o
pt'rforanle' It'Ul'ra che infligga 40 danni allo stomaco (CA 17).
AlI'u<;.[ilJ della creatura. una comranone muscolare richiude
il varco; un altro avversarie inghion uo dovrà aprirsI la slraJa
da "'t'. Indlpt'nJt'ntt'mt'nlt' dal modo in cui fugge', una creatura
u'o(ila dallo stomaco dellodopr si lrova di nuovo tra II:' SUe' moltt'
braccia t" Vll'flt'automancameme consiJ...rata in loeta.

Lo stomaco Ji un oJopi pu ò contenere I creatura ~l~ia. 4
Piccole, 16 Minu<;.[olt', M Mtnure o 2S6 Prccoltsstrne.

Lanciare pi e rr e (St r); Come anone di round completo,
unodopi può r:Kcoglit'rl:' pi..tre c altri oggem di Iaglia Minu­
lOCOIa eh.. pt'sano fino a IO kg .. lOC.agliull:' contro gli avversan.
Lauacco ha un incremento di glllau di '1 merrt t' un odopi
puo lanciare una pll'lra fino a cinque mcremenn di glllala.
Ogni ptet ra inl1igge Id6 +7 danni. Un odcpr può compll'n"
fino a quanto ;U1acchl con Il' pierre per round. ma non puo
indlrizzatt' piu di una pietra contro lo SIt'SSO bersagho.

Travolgere (St t): Ril1t'....i CO 27 per dimezzare. LaCO del
liro ..ah...·zza io basala sulla Forza . Un odop ì può usare la rapa­
ciu di travolgere come anone di round completo mentre r in
10113 Inon è necessarfa alcuna prova di 101101).Se un odopi usa
13 sua capacilà di rravolg..n" memre tramene un avversano. il
nermco In Il'113 «ubisce automancamenre danni rravolgenr!
Icenza 1110 sa l\"("11..1 ) m...n t re lodopi gli p3ssa sopra rotolando.

Visione a 360' (Sl r): Un odopi io straordmanamente
anemo. I suoi mo lti occh i gli co nfenscono un bo nus razziale
di +4 alll" pro\"!' di Oswrvare l' di Cercarl:' ,l:' non può esstorl:'

allaccato Oli fi3nch i.
Abi li t à: Gli ool'pi rict'vo no un bonus nuia le d i +" allI'

prow d i Supravvi\'t'nza. Un ooopi rict"ve un bonus raaiaIl" di
+Hallr proVt'di Scala rt' t' può srmprt' dt'Cidt're d i pn' nd...n" IO
allt' prtl\'t' tli Sca lan' , anchr St' ..Ii frt'lIa o m inacciato.

ODOPI ANZ IANO
Abt'r ra liOllt' M astOt!nntic a (C aot ico , EJltraplll l1an',

M al vlIgi o )

Dadi Vifa : \odti+27(l(4115 r O
In i1.iativa: +10
VC'iuc it à: 24 m (H, ljuaJrt'IIi), sca1art' 18 m
C lasse Armal ur.a: lO H lagl ia, +6 Ut's, +18 nalu u le}, co n-

UllO 12, colro alla sr rovvista 24
Atlacco basr / lotta : +22/ +41
Anacco: Arli~lio +24 in mischia (6tJ6+2 1/1 ~ · 20j·

Anacco complt'lO: Ar ligl io +24 in m ischia (6J6+21/19·20j·
o 4 rit' lrt' +24a dis lanla (lds +l 1)

Spa lio/Portat.a : 6 m/l m
Attacchi s pc-da li : Afferran" miglioralo' upaCllà magicht' ,

inghiolllh.·,lanciatt' pI..Itt', lravolg..rt" 3<.16+ tb
Q u.al ità spt'cia li : Visione a }6{)' , riduziont" dt"1 danno 10/

ht-nt" l' magia, scuTO\'isione IS m, guarigiont' rapida 9, rt"'ii ·
slenu al frnido IO r al fuoco IO,olfa tto acUlo, tt'sis lt'nla
3gli incanll"simi 26

Tiri s.alvt'l-u :Tt'mp +21 , Ril1 +Ul, Voi +25
Ca r.at tr r i!io l ichr : for ll. lJcos 23, Cos 29, Inl 6,~g 22, Car 16
Abilità : Ct'n:arf' +2, O..St'rvatt' +-2 1, S.21Utr +42, Sca!Jtt' +lO,

Sopravvi\'t'nz.a +14
TIItt'n l i :Allacco Poderoso. Altacco Turbinanl~ , Corrt"tt',CnllCo
~hghoralo (.amglio~ Incalz.a~, Inizi.al iva ~lIgl iorala, Ril1~si

in Combamm..nto, Rillessi Fulminei, Seguire tracce. Sptl'

zan- Migliorato,Tem pra PO'>St.·n1t·, Volont àdi .·t'HO
Ambit,Ilt t': Profond ua Tar tare ... d i Carceri (Colothvs)

Otgan in alione: Soli lario o groviglio (2-8)

Cr.aJo di sfida: Iti
Tesoro : Siandud
Al linl'amt'nlo : Sempre caonco malvagio
Avam..amt'nto: lI -40 DV(Maslodonlko);·u ·SO OV tColoo,;salt)
ModificatorI:' di livt"lIo : -
"Comprencivodi modificatori per il talenro Anaccc PoJt'1'OIO.

Un oJopi anziano e una versione immensa dt'1 normale
odops . con un diametro di (In:a 14.4 mern r del peso ..Ii SO
tonnellate.

Comb.unmentc
Gli odopi anziam US3no iamche Simili ai loro frarelh rw
piccoli, ma sono ancora prù temerari.

Coruro quegli avversari che non indos...ano armature VISibili

un odori anziano solnarnenre attacca sfruttando II uknlO
Anacco Poderoso t' cosi subendo una penalila di - IOai tiri ptf

colpire I:' ottenendo un bonus di +IO ai l ir i per i danni. Contro
leprede in armatura, di '001110 subisce una pt'nalilà di - Sli IIn
per colpire t' utlit,flt' un bonus di +-Sai tifi per i danni.

In gh iotti", (St r~ Una CITJIUra inghicuua subisce 2d6.1.
danni rontundenn l" 4U(' danni da acido ogni round. Uru cm­
tura inghiolllla può aprirsi una via di fuga ron un 'arma Iagllrnk
o perforanlt' k-ggt't1I che inl1igga 50da nn i allo stomaeo (CA l'f~

Lo stomaco ùi un odopi an ziano può con lt'nt'n" 1 ctt'alun
Gra ndr,4 Mt'Ji .... I lo Picco le. 64 !\-l inuscoll" o 256 M inUlr o JI
tagli a in ft' rion'.

lanciart' p it'trt' (Sl r): Comt' a, iont' ùi mund com plt'lo,un
Otlop i an/iano puo raccog lit' rt' pit' lTt' o altr i l~t'lIi di faglia
Mi nuscola chI' f't'sano fino 3 I .~ kg (' scagliarll' COnlTtl gli 3\"\'t'I'

sari. LaIt J(CO ha un inc rt'mt'n hJ di gillJ la di 9 melri t' un odori
am iano puil lancian' un a pit,tra fino a cinqut' incrt'mt'nll di
gil lala.()~ni pit' lra inOiAAt' IdM+11dann i. Un l,Jupi ~ nlianopuò
eomrit' rt' fino a ~UJ I ITtl allacchi con It' ri el n' pt'r Ttlund, ma non
ruo indiriu.al't" più di una pit'lTJm nlTtllo sll'SSO ht.'T!'òaglio.

"l'ra vo lgtre (Str): Rillt'ssiCD \6 pt'rJimt'uarl'. LaCDùt']mo
salWU2 i.' basata sul la hlru. Un oUupianz ianu può usal't" lacapa­
cilà di travolgt'n' COI1lt' al ion.' di Ttlllnd complt'lO m"nll't"t in
loll a (non (' llt'Ct'ssariaalcuna pnw adi lotra).~ un oUt'pianzUllO
usa la su.acapacili di I ra\lO]~t'n' mt'nltt' trallit'nt' un av\'t"rsano.
il tll'mko in lolla sub isce aUll'malìcal1lt'nlt' d,mni ITavo[gt ntl
(Sl'l11..a riro s.3lvl'u.a) ITIl"nrre l'odopi gli pasu soptJ rowlando.

Abilità: Gli odori anliani rict'VUno un bonus rauiale di + ~

alk' ptoVt'di Sopravvi\Tnu. Un odori anziano rkt'YC' un borM
rauiakdl +tIalle pto\'l' di Scalaret' può<ot"mptt'dt'("idt'~di pmt­

dl"~ IOalle f'TOVt'd l SC.aI.a~,anche ~di frellao minaccLuo.

ODOPI IN EBERRON
Nrll 'ambil'nlazione di EIlU 1IOS, gli odopi sono nallvi dtI
piano di Xorial, nolo Incht" comt' il Rl'3mt' della Follia. GL
rSt'mplari plU polt'nll, portali nd mondo dallt' magil' i"i
l'mplt', si nascondono nt'lIt' grandi cavt'rne di Khybe r, a volle
a guardia di qualchl:' porulr t"lCIraplanare o ùel follino di
qualchl' immondo. I Signori dl"lIa Polvt.'rt' di unlo in unto
scatl"nano qualchr odori pt"r le rlanurr desolale drlll:' DISIr1t
Drmoniachl', sohumenll:' quando dl'sidl'uno sbarauani di
qualcht' nibu barbarica l rop po faslidiosa .



- 4 ai u n pt' r colpire t' ottenendo u n bonus di +4 ai li ri per i
dmn i. Tutt avia, ..oluarnente ordmano agli all..al i nelle vìc t­
nanze di aiutarli nl'i loto at tacchi, nella spera nza di bilanciare

la p~.'flai lla In/lilla da AIIJCCO Pod..roso.

Molt i dl'gli agre spaccaleschi fuori dal comunt' sono gurr·
rieri o rangrr.

I pt"rsonaggi ogrl' spaccalt'",hi possiedono i segut'nl i lta ll i:
- +H alla Foru . • 6 alla Co'i l iIUzione , -2 al Carisma_
- Taglia Grande. Penal"1 d i - I alla c lasSt" ArmalUra,

pena lil1 di - I ai li ri f't' r colpirt' , prna li11 di - 4 alle prove
di NasconJ ersi. bonus di . 4 alle ptO\'t d i 10m. capa<ilà di
sollt'vaml'nlo t' Ji trasporlo raddopp iata rispett o a qu....lla dei
prrsonaggi Mnii.

- Spazio/Porlata: J m/J m,
- Las"l' locuà baSI' 'iUI I..rn-no d i un ogn- spaccaleschi i.- di

12 me tri .
- Scurovisionl' finoa l .!! metri.
- Vi~ionl' crl'ruscoiart'.
- Dadi Vua ral.llah: Un ogre 'ipaccal ..~hi com inc ia con

0 110 Iis~lIi di giganle, ch.. gli forn iscono t/.Js DaJi VlIa, un

PERSONAGGI OGRE SPACCATESCHI

SOCIETÀ
Anch t' ce "Ono afllllii dallo "1t'SSO bruno cararrere dei loro
frall'lI l agre,glt ogre spaccalt'",hi comprendono l'importanza
della diSCIplina allrmemo d..ll.. loro squadre da combam­
mento. La compagnia rrulua re d ìverua una specie Ji fam iglia ,
Pt'r loro. Lespade t' gh <>cudi drven rano i loro compagni fidali.

Mt'nl rt' gli agre infl'riori consemono che la [arica ,

la fam.. l' It' form .. pii! mesc hine di as·id u1
abbiano la mt'g lio su Ji loro , gli spac­
call''''Chi si addes trano incessante­
mente per migliorar.... le loro tat tiche

da b.maglia, tengono Il" loro lame
affilale t'd esplorano il terruo­
rio Jella regione che intendono
conquistare. in cerea di punti
stra l..gicaml'nle vanuggiosi dove
combatte re.

Ogni com pagnia militar.... è

gow rn ala da una rigida gerarchia.
Logre sp.1Ccall'~hi più rntelhgente

t' pii! potente guida la compagn ia
milua re finch é non cade in batta­

gha , momento in cui il 'iUO SUCCI'S '
eore de'iignalo assu me il comando ,

!ire'i"" rec lama ndo le ar mi l' i Irofl'i
d t' l suo predecessore caduto, Uno

spacca lt'S('h i Je\'t' co mbanere pt'r
ot ten ere un pos to all'i nterno
Jd la catena dico mando e rutte
1(' d ispUlt' Ira i var i m..mbri
dd la compagnia militare ven­

go no risoltl' con combamrm-nn
non It'l ali. Anch e Sl' io inc:tpan'

Or;rt' 'P""41<'J<ill di provart' arfl'1I0 JuralUro pt'r un compagno

J ·arm i, uno spacca ll'sch i sa hl'm' cht' non de\'('
mai rt'dJmar~' 1a vila di un alll'a lO t· non pri verebbe mai un
alito spat"call'", hi ddla poss lbilu1 Ji morirt' gluriosa ml'n lt'
su l ca mpo d i balla gha.

bdll imf"nto
Cb spxeal...schi M'rgl'n li sono guerrieri accorti. Anchl'
..,ndo devono affronurt' un nC'mico be n corazzalo, spesso
8a1lO Il ralt"nlo Allacco l'OOr roso, subendo una pt'na11l1di

Gli ogrr spacca ll''ichi sono co m­
NlIrnli nan, Amano il clangore e
la furia della b'llugl ia.

Unegre spaccalt'schi si lUffa co n
f~vof(' in carica t' co lpisn' J'l, li avvt'r-
un usando sia la morning slar chl' lo scu do chiodato.
Un ogrl' spacca ll''ichi in pan icolare ama loll are co i
Ill'mici t" schiaccia rli co nl ro la sua ar matura chioda Ia (u na
prova Ji loll a t'fft'ltua ta con successo infligge 11.],...7 danni
non I...tali piu Id.!! dan ni pt' rforanlil

Scagliar.... rocc.... (SIr):Com.. i gigan li, gli ag rI' spacca lt'schi

toIIO abili iancialori di toCCl' t' r icevono un bonus r:lui:llt' d i
.\ ai Iln per colpirt' qu ando scag liano le rocce , Un agre

spacml'schi può~agliar... rocct' d...1pt'so d i 20-25 kg (ogg"'lfi
Piccoli) fino a cinqul' incr"mrnli d i gillara. L'incr l'mento d i
pnala Pt'r le TOCCr di un ag re spacca ll"sch i è- di lO meni.

Gliogte spaccarescht sono una spo.'Cie parncolare di ogre. alle ­
V1ta app""'lumt'n lt' per 13 guerra. Gli egre spaccatescht sono
ptuba~~i l' menc brutah degh ogre comuru. ma si drmcstrano
ptufom l' plUpencolcs ì.

Gliogre spa<cah'schi sono auaccabngbe t' sadici. bellicosi
e vclenn. t'amano nranneggiare le crea tu re pii! d..boli . Le
loro mbu fanno ~P<''i'iO uso d i schiavi. che in molti casi si
rivelano t's....re dt'i normali ogre.

Gli ogrt' ~pKcalt"iChi , crean mol to tempo fa per
fuegere da soldan. hanno mcemrato la loro cultura
rultartt' della gUl'rra t' i loro villaggi sono disposn
COITlC' accampamenn rmbtari. eh egre spaccare­
schiengoec paren J·a~"t'dio" strurtur.. difenSl\·~
diogni genere P<'rproll'gg..re Il' loro d imore t'

acLJMolTano gli r1l'fanli f't'r uvar]!come cavai­
cnurern combammentc.

Un ogre spacca lt'<>chl adul to e aho Ifa
i 2,4t' i 2.7 meme f't"sa d:1i 275 ai 300 kg.
1JI pelle puo variare .,bl J'l, iallo pa llido
al rnuront" chiaro e i capelh solua­
eeme sono neri. eli ogre spacca ll'schi
indm.s.ano M'mpre l'arma tura durante
llgjcrno l' pochissim i s'l'sl il i quando

dormono.
Gli csre spacca t..", h i pa rla no il

Gigantl' t' il Co mune.

QllnlO brillo. 0110 2,4 md" , ouomigf,o o un ogrt, ma no
,,"'nprnsio"t piu inltlligtlllt t /'Olldoluro ~ piu trt llo . Impug llo
""" mornmg Ilor do/l'oSpt llOmino"ioso, t /'ormo luro t lo scudo
W"" ricoptrl' d, ,niodo lurt .

5PACCATESCHI SERGENTE
lt compagmt' milu ari degli agre sp;Kealeschi so!ilamenlt"
(OmpR'nJono uno o pii! st'rgenl i armali di spade baslarde .

Lo ~pacca ll'~hi "l'rgenlt' qui pr....'\.t"nu lo av....V2 i "l'guenli
l'Unltggi di cuau... r islica prima di applicare- i mooificalOri
rmuli: l'or IS, lks 13,C~ 14. Inl IO, Sag 12, Car S.

COMBATTIMENTO
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Alli nearnC'nto: GC"f1l'r.IIlrnC"nll' nt'U1f21C" m:rlvagio

AvaOl.aml"nto: Pt-r classe Jc:.1 pt'r.;oru~io
Modìficar oee d i li\-elIo: + )

bonus di attacco ba ..... di -e e un bonus ai tiri salvezza ba .... di

Temp +6, Rifl +2 C" Voi +2.

- Abilita f2l..1.i:1li : I Ii\Tlli di giganl" .II un ogrt' ~pacC.1l....-.chi

gl i confer ist'ono runl i ahilil j rari a I I x{2 .. moJihcaltm' di Inl,

minimo l llt' su..- .1hillliJidJs\C.' sonoAJJt"Slrare Ani m ali.Art i­
giallalo, UVilkut" CollOSCrnze (arch il..-lIu ra) ~ lnllmiJirr.

- Tal..nt i rall iali: Ilivrl li Ji giganl"-di un og rt' spacC.1lrschi

g li co n ft'r isco no Hl' talenli.

- Tall' n l i bo nus: U n og r..- spaccall'sch i o ll il'nt.' Loll arr

!-.-li g lio rJ IOl' Co mhalll'n' l'tm DI/l' Armi comt' lall' nl i bo nus.

- Compt' ll'nza nt' lIt' armi l' nl'lI..- arm alu re : Un o~rt' SpJc·

ca les c hi i.- au wmJriCam t'n lt' nlm pt' len h' nt' llt, ar mi st'm plici ,
nt' ll.. arm i da gUNra, In tUllt' lt' J rma lur.. l ' n ..gli 'iCud i.

- Bonus di ar matura na rurJI..- +2.

Arma fccahzzata (spada ~unlal An sccc PoJrroso.
AllXroCon lo scuJo ~tigl i0f2lo, ComNIIl'rt'con

Due-Armi', C(}mhm~ in SC"11.1. Competenza !"C'lk Anni

E§O(k:hC" (~-pada ha,unir),Cnnco M iglior.no

(!òp3da hNJNJ), Lottare M Iglior.!Io"

a.,J,lilll' lempt'rJl t'

Soluarioo compagma rnihtare (t·2 piil 11.}2" ogre

spaccJ lt'SCh i C" 1'4 ogre)

Ogre !l'pacca ll'St.:"hi sergeme, Ouerrìero d! l ' li\T 11o

Gi.,n tl· Gra mle
~d.!l+.w piu )(110+15 (107 pC)
. 0
9 m in anrwlura"'''',vw dnIlJ,~t.J+ I
(6 quaJrt1ti'k\T1ocu.1 base 12 m

2~ (·1 taglia. +1 Des, +2IlaIUf2k , .9aml.duru ,tmI~

m lMolw _I.•2~ peqnl..- chioJafol confa llo lO.

colte .1llot 'f'fO\"\'lsla 22
+-9/..2(,

Spada bNanla +18 in mischia t:!d ri+9j 17-20)o colpodr
scudo +17 in mi'iChia (Idri+.o4}o lancia d.1 ca\".l lil'll'

(;~J6+ '1/lt;.~! o roccta+10 a J lsta nl..1 (:!d('+9l

Spao.lJ haSlJNa +H/+ 9 in mlschia 12dK+'lj17-20) l' colpo J i

scudo +13 in m ischia (IJ K+4) o lanciadacevalu-re+17/+\2
in m ischia (2dM9/x3)o rocc ia +10a Ji~ lJ nl..J (2.16+9)

3m/3 m
Scagliare rocce
Sc::uruvi, iol'lt, !tI m , Vi.~it.lllt' crepuscolare

T..m p +IS, RiO +4. voi + .~

Far 29, Lh l l . Co!; ao,
l r nto, Sag 12,Dr 6
AJ..k.slrarr Ammali +S,Arngìanaro (fabbricare armatu!\'

o f.1bbricarr armi) +S, Ccvakare +8, Cncare .O

(+2 porte ~gtt'll'), Conoscenze (arc h uet t u ra ~

ingot'gnt'1i.a) +S, l nlim idil? +-4

,
StanJJnl (corn r mi i IlnrMIUnl cortlrklol rhu..wla .l t

m.aulclloJ Jtll.l r'l'mlt'nza+l/

CC"fIt'f2lrnC"nlC" flt"Ulf2k m:rn.':Igio

Percla-.-'it' JC"I per;onaggio..
- Amcchi ~PC"ciali: SC.1gliarr rocc~ .

- Lingu.1ggi .1ulom.alici : Comun~, Gigantr . lIngu.aggl

bonus: Goblm, Nanic::o , Orchr'>C o , Te'run.

- CI.1s.... pr ..fl'riu : Gutrril'to.

- Modiflc alOrr di 1i\·C" llo +l

OGRE SPACCATESCHI IN EBERRON
G li ogrt spac ca lrschi affoll.1no i ranghi dtgli eserci ri dI'l

Dro.1.ll m . Sono na riv i d l' \l l' Tt'rrl' d i Pi('lr.a l' J ..- Il.. Mon­

ta g ne Byt's hk , nt' l Dr o aa m M'lIl' nH io nJ Il', no nc h t, dI'ilI'

afl'l' sl' ll t' n lr iona l; tld ll' M a rch..- lld l·Ombra . Du ra nrt
l'U lt im a G urrta , g l i og rt s pacC3 l..-sc hi .Id Droum

orie nta ll' ..ffr llU.1rono n u mt' ro se incut\;on i n ..1 Brr land

occiJl' nta le .

Ogn- spaccatesch ì

Gi.,llle Grande
sds+1H60pf)

.o
9 m in mC'lU utnatuf2 chiolLI;I (6 ~rt1ti);

wrota bee 12 m
20 (-1 taglia. +2 naruraje, +7mnza ;l rtT\.l:lUta

c::hllld.:ala. +2 scuJof'l"lnlt' chiol.!;lIol.
comsno s.colro allaspn....·\"l\U 20

+f>/+21
Ml"lttl ing star +12 In mi'iChia (2tln.7) o st'mlo

chiodJIO +12 in mischia (IdI'. j )o roccia +6

.1JI'lanza (2J 6+71

Morning star +8/+3 in misc hi.1 (2J 6-+7) e scudo
c::hiudalo+8 in m iwhia (IJ ,,+ .~) o roccia +(,

a dislal11.J (2<16+7)

j rn/ j m
Scagli:m' rocce
Scurov ìscne 18 m, vlsiolll' crepuscolare

Temp +9,RiO+2, Voi +2

l:or 2S. Ol"'s 11, Cos 17,

tnr lO, Sag tn Car 9
AJJc.-stnrt' Anim:rli +.04. AnigianJlo
(fabbrica re armature o f.1bbric.1ft' armi) +S,

Czv.ak.1rr ..7, Cercare +0 (+2 portt' ~grrle'),

Conoscrnl.r (uchilt1IUf2 e' ingrgnnial +S,

Inlimidire +1

Anxco PoJeroso, Anxcocon loscuJo
~hglronlo. Combattm' con Due-Armi' ,

ComOOI1t"t\" in Sr lla. Louare M iglionlo'

CoIIiIll' fl'1T\pt'rall'
Cruppc (.o4-.-9). compilgn ia mi lllut' (10-2.04 più

1-2 serge n n di j'liwllo in sd la a elefann da

gUt'm' aJdt~tr:lIi e 1-4 ('8ft') o Iribù {30-W

pii! Slr'ò non combatten u piil 1 <;t'tgt' n1 t' J i

.'" livellopcr og n t lOadu lti, l o 2 luogolt' nl' nri
di 4' o s'1i w llo, I capo d r (,o_8°l i\'t'lIo.+lbogre

.. Io-~O ek fan li JJ guerra aJ..lt'Slrdlil,
StanJJnI

Grado di sfida:

Te-soro;

Clas- Armatura :

Dadi Vita:

Inizi:niva:
\'~lociti:

Am bit.'nlt':

Organizzaxione:

Abil ità:

Artaccc complcto:

Sp;u:io/ I'ortata:

Anacch t~pl'dali:

Quali tà special e

Tiri salw-u.a:
Cara rte rrrsnche:

Ta le n t i:

Attacc o ba!</Loua:
Attacco:



Gradodi .sfida: 15
Tesoro: xe-euno
t\ l l inl"a m C' n to: Ceneralmente neutrale
Avanu mrnlo: H -4NUV{~bslo&.lnliro);4"·64 D\' (CoIoss;rld
Moo ifica torr di Iivrllo: -

Gli onnimenl.llii "Ono i diSCt'ndt'nll drgli e~..... ri elementah
rrean magrcamente. Sebbene in ongrne dOVl'S'ol"TO fungere
da ambasciatoti Ira Il" armate dt'ml'nta li in guerra Jt' i It'mpi
an lichi. gli onmrm-mali divenn ero invece dt'i potenti guer­
ncn. Ora vagano per i Piani Elemen tah senza curar-si della
loro fu nliul1" ongtnaeìa.

A qUt'sta combinazione Ji eleme nti mancano molte dd ll'
fornl<' d i unacco dl'gli spt'c ifici eh-mcnrali, ma anc ht' parec­
chit' delle loro limh anom . Ad eSt'mpio, a differenza di un
elememale del fuoco, un onnimcmale può entrare nell'acqua
o in ahrt liquid i non infiammabili:quando lo fa,gli asperu di
aria, tN ra l'acqua della creatura formano degli stra li pro rel­
livi attorno all'aspetto di fuoco del suo corpo. Un onnimen­
tale è alto 14,4 mem C' pesa IOtonnella t... .

Gli onn ìmemal ì parlano l'Aqllan , l'Aura n, llgnan l" il

Terran.

Uno "toluro 10mJHgg;onte, owo/lo ntlfUCKO, ntl/'tltll"c;ro, ntl·
l'ocquo e m un lurb;nt d 'orio. 010'0".10 rop,dame"Ie, di~lruggendo
ruflO ci{) che ;",onl,Owl wo commmo.

Un onntmentale, un combattente no tevole In IUI1l i upi Ji
rerreno. è in grado Ji devastare un tnterocampodi bartagha. La

sua laglia r la sila portata gli ccnsemono di ansccare numerosi
nemici a distanza. Lauacco di palla elemernaleccnseme alla
crea tura anc he di nccrrere ad shre opzioni a lunga distanza.

MortI,"l' ri nascila (So p):Quando un onmmcntale scende a
Opu ni i ft'ri la, esplode scindendosi nelle varie parl i elerncm ah
cht· lo compongono, crea ndo quali lo eh-mentali Enorm i con
16 DV. uno tlt' II'a,qua, lino dell'a rta. lino del fuoc o t' Uno dl,lla

terra (vedi pagi nl' IN -"" del MIII ll4<lr.' <kl M I'l l rl per It' rclanve
siat istichl"), (Sconfiggere qUt'sl i t'iI'mt' ntall Enormi non pro­
cura nessu n punto espen ...nza aggi unl ivo. Il loro valor... in PE
(o gia calcola lOnl"l Grado di SfiJa dt'll'onnimt'ntald

Pa lla C' IC' ml'nra lC' (Sl r): ComI" alionl' slJndaru. un onni­
ml'nlJII" può slacC.llR" una parr.. di ..... J't"rCTe3T1" un grumo di
lerra fiammeggi.lnte chl' può scagliare conro un avversario
finoa una di~tanla Ji lO metri. L'uso di quesIa capaciti riduct'
di lOgli altuali punIi ft'rila dell·onlllmrnuir.

Abiliti : Un onnimt'nule rict'\'e un bonus ralzia1l" di . Ra
qualsiasi prova di Nuola«' l"ffrnuala pt"r compil'rl" un 'azione
spt'Ciall' o eVllarC' un pt"ricolo . Puo sc.-mpre Jl"CidrfC' di pren­
Jl"rt' IOalla prova di Nuotarr, anche St' d.slnltoo in pericolo.
Può usall" l'azionI' di corrrll" mrnlTt nUOIa, purché nuoti in
Iint'a rl"l13 .

ONNIMENTALI IN EBE RRO N
Anchl" !il" gli gnom i di Zilargo hanno padronl'glz:iaro la
capacita di vinco lare gli c1l'mt'nl ali aU'imt' rno dt'g li oggt' lti
magici. non sono an cora riuscit i a CHlunrl" e vi ncoia rt" un
onni nlt' n tall' ..V(>(3 10. Alcuni hann o h' nta lO, ma i risulta Ii
sono stal i ; n.'v itabllmt'nle C3 la~ t roflCi. Co rrt' VOCI' chl' i d row
d i Xt-n'Jrik cus roJ isca no il st"grt'ro fIl'r vincolarl", gli onn i­
mt'nl ali , ma anch t" i Il"nrarivi di riproolurn' lt' loro ricerchI" si
sono ri ...t'la ri di sJSlros i. -

COMBATTIMENTO

[Iemenule Maseodo nr ico IAcq u a, Aria. Ex rraplanarC'.
fuoco, Terra )

Dadi Vira: I!JS+!I'S (4 12 pO
Inizialiva: +4
\'tlocila : 15 m (IOquadrem), volare 1( m (f'C' d r tu), nuotare

15m
cla~ Armatura : l! (-4 tagha, +26 naturale), coniano 6 .

colto alla 'provVl'1a 11
.-\!lacco base/ Lo na: +24/+4S

.-\!lacco: SchianlO +31 in mischia (2dsi l 2 pio 2ds fuoco e
Id!' elt'tlTlcna ) o palla elemcnrale +20 I diqanza (4db+12
pm Ids fuoco )

.-\tu cco rom pll' to: 2 schia nti t 12 in m ischia (.2dSt I2 pio 1ds
fuoco l' Ids dl'ttrici t~ ) o pa lla t'lt'mt' nta lt' +20 a dixtanza
(4J fo +12 pii! IdI' fuoco)

Spu io/Ponal a: l, m/6 m

.-\n acch i specia li : Morte t' rinasdla. pa lla eh-mentale
Qualita sepl'ciali : Vista cieca. riduztune dd dan no 10/ -. SCII -

rcvrstone IRm, t rani degli elememah. immunitàalle k-nrt­
cna e al IIiOCO, vulnerabìluàal Fredde

Tiri §.lI. lvC'lla: Temp +27. Rifl +11<, Voi t l 2
Clr.alll"ristic hl' : For l~ . Des 16,Ccs 21' , 1m IO, Sag l l , C3r I l

.-\biliri: Ascohare +17, Nuotare +20, Oswrvare .17
T.lIknli:Alkrta,Allacco Naturak ~hgl iorato (schlanlo),Aneccc
~ Colpo Terrificante, ComNUI"Il" alla Cit'Ca, Inca1­
Ul'P. Ircalzare Poeenzìaro, Inizia lwa Migl)oral~ Rif1e.s.si in

Comballll1ll"nlo. Spingl"ll" Miglioralo, \ 'olonla di FC'ITO
,' mbienle: Plano ElemernaledI"I Fuoco
(lrJanil.luionl' : Soli13rio

-



Ht'!ilia m ugica Gra nde
Il ad i Vit a: WdlO tSo(toS pO
In i1.iativa : t 2
\ 'docita: 12 m (Il quadrt l li l
Cla ssl' Armat ura: n (-I taglia. t 2 Dcs. t ll naturale), con-

U II O I I. col to alla sprovv ista 20
A(( a("co base/ tott a: +10/+22
All acco : Mor'lOt l ll in mi schia (ld ll+<,J)
Attacco com pleto: Morso +11l in mischia (ld llt 9) t" 2 arugh

+I l in mi schia (Idf>+<;)
SpJ.l io/l'o ruu : .\ m/ l.5 m
Attacc hi speci a l f Armi na turali incantate. affe rra re miglio­

rato. sbrlancu re
QU.1litÌl s('«ia l i: ScufO\ 'isiorwo Hl m, visiorwo cwpu'ICoLu"t", fl"!ii­

srenzaal fredde lO, oIf.1IIOscuro,
~sso ....-nza trscce.ernpauaSt"lvaric.a

Ti ri s a lvl"l La: "lemp +12. Rifl
+<l,Voi tS

Carallrnstkhc: For 27, Des IS,

Ccs z t. Inr 1f>. S3g te.Car 12
Ab i li ta: Ascoirut" +17, Cono­

scenze (nalura) t 16, Muovers i
Stlt'nziosamenle t " . Sascondt' rs i
t O, Oswrva re +17, Sopravvi­
wnu t l ll (t 20 negh ambienn
naturali di supt'rficit")

Tal tnti: Abilil;i Focalizzata (Soprav­

viwn7.1), Allerta, Anacro Pode­
roso. Furt ivo, Seguire Trecce"

Ambiente: Forecu- temperare
O rga n i77uio m ': Soli urio o

coppia
Grado d i Sfid a: 7
l't'snro: Sl3ndarJ
Al l im'aml'n lo: CI'm'ralmt'nlt'

neutrale buono
Av a n va mc nto : 11·20 DV

(GranJ I'); 21· \0 DV (Enorme]
Modtfi caror e d! li vell o : H

(grt'lp r io)

Un grano orso dalle 10"ne Il,,,,ghe
e offilole simili O quelle di un lupo
ontr~o lo scena oliamo o u. 1/,0110 t tOllO t lo coda t lungo e
follo .

Gli orsi st"gultio sono cacctaron provem e moll i ìnrell tgen tt.
Sol itamente seno creature solitarie, assai gelose de lla loro
riservatezza, cbe si limitano a cacciare nelle foreste , ma a vohe
collabo rano con le creaiure di allineamento buono, se lacausa

è meruevole.
Sono in moh i a ridt'rt' quando sentono parlare del favo­

leggiaro orso segugto. Alcuni lo considerane un mito,
un'mvenztone di qualche cacciato re ubriaco. Sono pochi
gli avvisramee u d. un orso o;cogugio provemenn Ih fonn
affid~bi l i .

Un orso St'gugio comune è alto l ,9S mcm al garre-se,
quando ca m mm a su quanro zamf'C'. Può arrivare ~ pes are
fino a t.ooo kg.

Gli o rsi cegugi o parlano il Comune t' il Srlvano.

ORSI SEGUGIO IN EBERRON
E J'OS-~Ibik incen trare con f.1lcilit.1gli orsi segugto nel k fOlt"
SII" temperare delle Terre dell'Eldeen, anche se gli agenli dd
D S;,lIo V~J.1lis h~nno Ji recente imparato ad ~SSicUf.1lrsl i Wf'"

v ig i di qUl'slt' bevne rome guardiani t' cavalcature, f't'r i nobùi
t" i mercann piu. Iacohost di IU II O il Khorvaì re cent rale.



Anche se dol al i d i u na mente meno slab ile r ispe t to a un
normale umano, gli orvugh s:.I nguisught" sono dotatt d i una
(orma ìvu nuva l' CTudt"11' di astuzia che si ri\"l'1a assa i unle
nei combamrnenn. SJpendo che la loro cap:.lcilà di assorbire
mag ie curanve coglie molti avve rsari di sorpresa, gli orvugh
sangu isughe- cercano dI fenre gli incamarort divini Jll'in izio
di un Incontro.

Strit ol arC' (St r): Un otvugh sangutsuga ìnfhgg e au tomau ­
cameme danni da remacolo co n una prm:a d i lol la C'ffel luau
co n successo.

Pelle r i n fo nata m ag jcamerue (Sor ): Lapelle grigi:.lslra
t' malsana di un orvug h sangu isuga esla la infusa d i energia
magica. QUl"slastra na energia conft'Tl~t' a un otvugh sangui­
suga un bonus di dl'Viuionl" " alla Classe Arm atura.

Au ra pro sciug ant e (So r): Ogni volta che u n inca n­
tesimo ('I una capac ilà magica con il devc r u rore "guan­
giont'" viene usa to su una c rN lu ra entro I I' mem da u n

oryugh sanguisuga, l'otvug h ot tiene i benefici
dell'i ncam estmo d i gua rtgto ne

co me SI' fosst' u no de i be rsa ­
~ Ii del l'Incan resimo. Sco u n
mcantest mc d i guang ione
[an cta tc en tro Hl met ri da

u n otyug h sa n~u isuga ~Ii

gara n ti rebbe punt i (erila in
('CCl'SSO r tspe uo al suo norm ale
tot ale , l'otyug h g uadagna ta li

pu nti ferila co me p u nti fC' ri la
temporanei. U n c rv ugh sangui ­

suga non pu ò ot tenere pi ù pu nti
fe rila temporanei d alla sua au ra
pro sc iugant e di q ua n t i n o n
s ia no i suoi norm ali pun i i fer ita

to tal i . l pu r ui fl'r il a Ir mp ora­
ne l acqu isi l i in qU('SIO mod o

d uran o I ora.
Q U('Sla capaci tà influenza gli

ogget ti a comple tame nto di incanre­
simo e ad amvaaione di incantesimo

(come le pe rgamene, i bastoni l" Il" bac­
cb ene), ma non altri OUru 1magici.
Afft'rrart" migliorato (Sl r): Per uS:.ITe

qu esta capaci là, un oryug h sanguisuga deve
co lpire co n un tentacolo. Può qu indi tent are

di ini aiare una lorra come azione gratuita, senza provoc are
alc un atIacco di oppon uni l;Ì,

Abilità: Un olyugh sanguIsuga ticC's'C' un bonus razzia lt"
di . !< allt' prove di Scalart" l" può srmprt' dt'cidt" rC' d i prC' nd C'rC'
IOalle prO\'t' di SC:.l lart' , :.I ncht' ~ di frt'lla o minaccialo. - Un
oryugh sanguisu~:.I ricevI," un bo nus razziale di.I' allI," PTO\'('
di Nasconder.;i qua ndo si lrova ndla sua lan a, graziC' al suo

coloTt' naturalC'.

COMBATTIMENTO

OTYUGH SANGU ISUGHE IN EBERRON
Gli olyugh u ng ulsught' o;ono(Tfi.Jurnti nd Oro:.lam , d",,·l" It'
FigliC' di Sora Krll t' i loTO St'r\"ilori umano idi li usa no comt"
gua rd iani C' cavalcalurC' . Le oflg lni dl"gli oly ug h sanguisught'
risalgon o fino ai tempi dC'I grandr Impc'ro ohakaan C' la colra
dt'lIa cr~azionC' di qU~IC' m~lTuO"iit.1 ~ da mo hi altribu iu ai
mag hi Dh.akaani.

Come gli cevugh più comuni, lasan "
rmuga l' un grolll'~CO mO'ilrO sOIft'rrant'O Chl' si nasconde
Jn cumuli di flfiUli. Una san~uisuga. dis loru dalla magia
IION ~r conrraslare il poll'rl' cural ivo drgli incantatori
IImnl, SI nUlre dt'II'C' nergia dt'gl i tncanll's imi d i guarigione
mli nC'lIC' s·icinan/C'.

Come' gli alrri olyugh, un:.l unguisuga passa la maggior
pKtt'dtl lt"mpo na~('Ista nt'lla sua lana. LamanlienC' piena di
me' di carognC' t' si ricopTt' di pUlridumt' di ogni gt'nt're-.

Gli incanlalori divini malVOlgi hanno o;copt"fTO che-gli OlYUgh
ght' poo;sono dlSTnlaTt' dl·~1i t'fficien li e- micid i.ali

~nl. T:.I1t chlt"rlCl mal\'Jgl hannocapllocht" ancht' quando
amm'JllO Lt loro J'TC'ziosr magie C"Umi\T f'l'T St" SIl"Ssi,I'otyugh

' comunque' I n r Tt' hetlt'6cio da lla loroguarigione. Un tipicO
sanguisuga ha un diarnt1ro di 2,4 fl'lt'tri e r-a 350 kg.

Gbocyugh ungulsuga par1:.l no Il Comunt'.

A~rraliont" Gra ndt'
Dadi \ ' ira : 'JJ I< +H ('J4 pt)

Iniziativa: +.l
\'d ocit à: 12 m (li quadretti}
CluSC'Ar m atura: l t (- l lJ~ lia . +l Des, +5 armatura naturale.

+4 deviazione), contane Ib, co llo alla sprovvista III
Anacco ba se / Lona: +b/+ II'
Anacco: Tentacolo +1-4 in m ischia (Id l< +/l)
A!tacco co m ple to : 4 tent acoli +1-4 in mischia ~ Id l'+/l) e

lOOl"SO +1' in mischia (ldb+4!
~puioJ Porta ta : l m/l m uermcolofinoa 4,5 m )
Alucchi spec tal t: Srruolare, afferrare mi~lioulo

Quali tà spe ciali : Scurovisione 18 m , guarigjone rarida 5,
aun prosciugante. pelle rinforuta magicamente

Tiri sal"e l1.a:Temp +'J, Rifl .b, Voi +12
uratfer ist iche: For l 7. Des 16, Cos 2l, lnl 7, Sag Hl,Car s
."bil ità: Ascollarl:' +10, N:.I"Cond('f'i1 +l -, Os"t'rvart' - ro. Sal-

lut' +12
Taltnti: A\lt'ru , Arma Focali zzata (It" nu colo), Riflt"ssi in

Ccmbatumentc , volonràdi Ferro

.\ mbit ntC': Sonerranei
Organiuazi(1nC': Soluano. coppia

nugolo (l '4 l
Grado d i Sfid a: s
TtsOTO: Standa rd
allm eam emo . Gt'nl'u lmt'nh' ne u­

nale malvagio
.\ u n u m ('n t o: 10·12 DV

(Gn nJ t'l; H -22 DV
(Enormt)

Modificatorl' di Ii\'d lo : -

Qwsw creatura sembra un ollOidr
10"[10, somuo do Irelozze zampe.
!hl bulbo oculart in cimo O urIO
r-tudopodo si innalzo o circo ses·
lOPJlQ 'enllmetn' dalcorpo rigonfio
lquallrogrossi tt rllo(olispuntorlo
.:b [Klnchi. L'orribilt bocca dello
lmIWro si opre wll"lrIltro mt lO frorllole del
• e fÌllclo molltplicifilt didtn li lUuminori.
ti ",/k iptSSO dello creOluro li ( M l ro C' C'

S'Ol'I1OtrC' OllOmo allo S!rono forma dt l
lIIOSlro. sembrando quasi infusa diun'or';.
.. fritTO Propria ,

•

•
lo



Un pelledan zanu- l'nlra in cc mbarnrr u- nro senza alcun
umore, sic uro chela sua pelle magica. in ronnnua muranone.
lo r wtl'&gt'ra da '1ualsias i anacco che gli avvercan possano
..fer rare.

Sbilanci art' (Str): Un pelleda nza nre che col pisce con un

at tacco d i schia n to può te nta re di sb ilanciare- l'avversare
fmoo lhcalOre- di prova t IO)comt' anone gntu lla senza do\'ff
compiere un at tacco di coniano ne provocare un anKCO di

0rrOrlUIl1U, Sl' il tenranvo Iallisce.Favversano non può rra­

g iTt' f'('r sb llanciOlR' il pelledanzame.
Resistl"nza adarta b tle a ll 't'nergia (Sopl: Un r't'lIrJan­

Z;ln lt' o rnene u n:.l fC'SiSh'nu all'energta basata ..ulJ'ulumo
tipo J i t" Ill'rg ia che gli ha infl itto dan ni , Se lulnmo Ilpo di

l'nt'rgia t'n acido, or nene rl"Sislt" nu all'acido 20, Se l'ui llmo

npo di t"nl'rg ia era fuoco, omene resistenza al fuoco 20 t

cosi via. Qut'SIa rt"sisl t nza all'energra dun I minuto oppure
fincht' un al tre npo di energra non riesce a dannt"ggiaR' il
pelledanzanre.

sdl:.l maggjor parte deìcasì. un pelledanzarue non hOl rt'St­

ste nza :.I 11't'nt"rgia all'in urc di u n cornba mmenro.
Riduziont' del d anno (So p); Un pe lledamanre

o n tene u na r iduzione da l dan no hasa ll

su l tipO d i da nno dt"1I'uhim~

ar ma che ~ r iu..etra a dan,

negg tarlo. Se l'ult ima ar ma

che g li ha inf'lmo da nni t"n

u n'arm a pe rforant e. c rnene
rid uz ione del danno I S/,on·

tundente o ragl ie r ue. Se l'uh ima

ar ma che g li h a mflmo d an r u l'n
un'urna ragl te nt e. oute ne r iduzione

del danno 1S/ pl'rfora nll' o con­
tundeme. St' l'ulnma ar ma

c he g l i h a In f'ltno da nni
eru un 'ar m a conrundeme
l' pe rforante, c u tc nc ndu­
lion ... Jt'1da nno 1S/ uglien lt
Q u('s la ri,hl1.ionl" tlt'1 J mno

dura I m inu lo o fin ch t un

~ hro l ipo d i ar ma non ril'scr

a d an n t'g gi a r l" il p l' ll t dan-
la n lt' ,

Nl'lIa maggi or parr e- dri
casi. un pd led ..nza nll' non ha
riJuziont' dl' l danno all'inizio

d i u n comhatl imt' n1o.
Peli ... lI.'a ltiv a (So r): L'fntrgi!

magica chC' pt' rv..J t" la pt' l1t' d i u n pd lt'dan­
za nlt"può rt'spinge-rl:' g li atucchi aJdi ri llura pllma
cht" C'.... i locchi no la ne-alUIa , Qul'su t"nl'rgia con­

ft"risct" al pt>1It"Janzanl t" u n bonus d i d t'v iaziont "
.a lla Classt' Armal u u .

COM BATTIM ENTO

PELLEDANZA NTE IN EBERRON
I pel loo:.lnz.anl t" vivono nt'1I1:' cavt'rnt' di molte zo nC' dl'1 "'hai­
V:.I irt' , anc hl:' SC' costi tuiscono un flagl:'lIo ra rticolarll'lC',*,

nl'faslo f'(' r i n:.lni d t"lIt" Rocchl:' di :\o l mr_Un enormt' ptl1f.

danzanlt" , nolo so lo comt' Pt"iltmascht'uu, minacCia tm

c13\'t' nan \Ca di Eigt'M or, t" finollll nt ssun u mpionl:'o asSÙ!t
co mu ne t" r iuscilo a C'liminare 1:.1 crealUnl.

Uma nuid l' mostruoso Grande

Dadi Viu: l.~dtl+llS (202 r f)
Ini7iali,'a : ..-,

\'c.-1ot"it à : 12 m (H quadn ' lf i)

C la .."C' Armalura: 2S (-I lag lia, ... l Des. ...7 naturale, +/:,devia-
l.i(lnt'), contatto IfI , collo alla sprovv ista 22

An acco basl"/ Lot u : t i ~/t2S

Anacc o : Schianto ... 20 in mischia (2J"t6)

Atucco complt'l o: 2 schranu ...20 in m ischia (2J bt 6)

~pa1io/l'onara : 1 m/l m

Attacch i !l'pt'Cia li : Sh ilanciart'

Q ua l ifà s pt'c ia li : Rl~lsh'nu aJ~ l t ab.tl' al lenergra. rtduzione
J t'1 dan no 1SApeci:.llt" (\ 'n li It'Slu}, scurovistone 27 m,

visiont' Cft"PUSCOIUl' , pt'1I1:' rearnva.olfano acu to

Ti r i !l'a lvl"zu: Temp t l4, Rifl "'12, Voi ... 1-4

Ca ra u t' r is l ich l": Fo r 22, DI:''' 17, Co.; 29, Int S, S:.Ig re . Dr"
Abilil à: AS('ohart' t I4,l)<;<;t'f\'ut' ... 14

Ta lt'nfi : Allt'rla, At tacco Naturale Miglio r:.l lo (sc h i:.l nto),

Alt :.ICCO Poot'11N), Ini ziali v:.l :\Olig liu rala , Ri fll"Ssi in Com­

bammento, Volunli d i Ferro
Ambit'nll": Sonerranet
OrganilU l io nl.': So luario
Grado di s fid a: I l

Tesoro . Si and ard

All in t'amt"nto : Cenera lmen re neu trale
malvagie

Avanzamento : Ib-27 DV (Grand t')

Modifica lore- tillive l lo: -

Qut~to poUtnr t umonoidt t O/IO piu di
2,7 mtlr; t il vo/ro bt~ riole t ...ogamtnlt
similt o qutllo di una /uCtr IO/O, lo ptllt
t copeno do chiollt di un coropOCt
slrOrlomtnlt molltobi/t , un guscio ...ogo ,
mtn ft iridnttnlt t in conti,
nuo mOl'lmtnlo, , he coprt
le spalle, il loroce e i fla n.
chi, La creoluro t dora ro
di due pOSltrl li a rI; anu·
riari leggtrmtnle incur·
l'al , r,spell a al corpo,
Sembro un incracio Ira
un gigari Il' , una luctr lala
e un gorilla

I l pd lt'd an zanl l', fru llo di I:' spt'ri ml'n l i

arcani mi rali a.l l' splo ru t' la nalura
mUll'volt' Jl, lIa v ira, è l'u h imo pro­

JOllO Ji una M'ril' Ji pl'rwrse
magi!" m lsllc hl:', QUI:'SU ",rana

CTt'alUra t doula di portt"nlOSt'

C:.lp:.lcu.i di fl'nsi\'t' e molt i ipot izzano

cht" i pe lledanu nte s i:.l no sl:.l li cft":.I li per fun­

gerC'da guanJiani dt'gli incanufori arC:.I ni.
Ancht' Se' non ~ un muu forma, la carnt"

dd pt'llnlanunll:' ~ e"lTe-mamt'n tC' rt'a niva

:.I 1It" armi t' :.Igii allacch l m~gici. le' spt'SSC' sporgenZe' c hI,"

ricoprono b pOlrtt" sUf'C' riort' d e-I corpo possono Se'mbrart' un

car:.lpOlct" rigido, m Ol in ft":.Ih.i ca mhi:.lno sia for ma che consi­
ste nu, r't' r rt'sis leR' meglio all':.I IIKcocht' 1:.1 CR'alun suhisct',

Un pt'1In1anzanlt' ~ alto Ira i 2,7 I:' i l mC' lri t' pt'S:.l 400 kg.
I f'('lledanzan ll:' PJrla no il Comu ne,



land .... Poi , i peta h lasciano che le lo ro vunme si nsveghnc
Tlposall' C' rtnfrescate in un ambie nte idil lico.

Anchl' St' Il' azion i tld pt' iali sarebbero dt vert enn l' in no­

cenu. gli avvemuner! im para no a loro spt'St' l'hl' il per icolo
non provie ne dai pt' la li in se, ma da altre creature pe ricolose
che porrebbero vivere nella zona. I predatori l" Il" crea ture
pnve .Ii scrupoli '\ORO ben here .Ii trarre vantaggio dalle
cpponun ua forni fl" dai pe tali.

Il colore della pelle di un petalo assom iglu al colore di un
fiore C' può variare da i color i pas lt"lIo più ten ui al rosso o al
gia llo intenso. AI pos ro dt." i capelli. Il" loro It·Slt." sono ricoperte
da boc cloh fio riti , soluame mc .Ii un colo re tli\'l'rso da quelle
della lo ro pelle. Spt's'<O i boccioli hanno tonaluà Jiffl'fl'hl i,
con pu nh' o un nucleo ce ntrale piu chla rt. o addtru tura a mac­
chie o a smsce. lt" ab sono decorate C' colorale come i boccioli
delle chiome. Un IIpico petalo è allo 'H cm C' re'q t.S kg.

J pe ldi parlano i l Si lvano C' i l Comu ne.

I pt' la li usano i lo ro cann sopo ri fer i da un a cer ta distanza
per far add ormentare i vtaggt aror t. Evita no il combarnrm-nto
ravvscma ro.

Can t i soporiferi (So rI: J pt"la ll possono intonare due upi
di canzoni che non infllggonoJ':lhni, ma possono culla re una
crea tura finoa uno sUlodi rìla ..samento odi sonno.

Nrtlthl thUul<I:Qual·

sias i crea tu ra en tro
un ra)l.gio .Il (, rm-r ri

che fa llisca un l iro
sa lvellJ sulla Volonlà

con CO 14 subisce gli
d'Celli .II un mcanre­
simo "rtllhl "<ImlU, Un a

creatura che ..upen il
liro salvt'lZa non potr à
pii! l'sw rl" inll ut' n 1ala
da lla ni nn a nan na d i
que l petalo per l4 ere.
La CV .Id tiro s..J l\"l"zza
è basala sul Cartsma.

50'1110: QUt"SIO camo
nl"<e~slla di due o più
petah che si trovino a

non più d i .lOmcm di di slan za t' che ca nIino all'uni­
sono. Q uals iasi crea tura t'n lro .10 mel ri .la un o dl' i dut' U llIori
d t."...e t."fft'lI u:ITe con succl"sso IIn riro salwl1.a sulla Volonlà
con CD 14 l> suhifll' gli efft' lfi di un incant t"simo ~"1II0, Uhe,
riori pelali C'nlra 30 ml"tri Jal bC'rsaglio po5'\Ono Unirsi al
coro, rafforzanJolo l" incrl"mil'llIanJo la CO do:-! l iro salvC'ua
di 1 re' r ogni ca nlofll' aggiunlivo. Una Cfll'alUra cht" dTeftui
con SUCCl"s-.o il l iro salvezza, non può più l''s''-t''rl'' in f1uenzau
da l ca nTO supori ft"ro di qUl'i pt"lali pt"r l~ ort." , La CD .Id l iro
sa lvl"l.lJ l' hasJla su l Carisma.

COMB ATTIM ENTO

PETALI IN EBERRON
I pt"lali \' I\'Ono ndll" (orl""Il" si l...anC' C' nei campl fionti dC'l­
l'Au ndai r. In qud lC' Il"rfll' , svolgono un compllo ch C' va 01lrt'
il lo ro norma le ruolo di ~pirild li amichevoli JC'..iJ("rosi di far
ripo~arC' i viaggiatori. DlfenJono alt1vamt." n le Il" loro di morl"
pa"lo rali daU'a...anZJU di qua lsias i Cfl":lIura malvagia, usando
i loro ca nli sopori fl'ri coml' slTllrnt'nli J 'all ;I ('('o .

\

/

QuM;1I riccoli foll ('lI i fun-
da servuorl. ml'ssaggl'r i o an cn-

&enli J'l'r i follt'l li più gra ndi l" prl"\l ig ios i, co ml' g li \pir ilt'lli
olt driadi. Quando non prt'sla no sl'rvizio pl'r qu alch t' al ITO
ijltuO, ll'ndono a u dunarsi in lorno a qualcht' c rt'alura Vt'!i:t'­
lIIt pUJ polt'nlt' feomt', ad l'''t''mp io, un Irl'anl) ~r oftt"nl'n"
fIIlItlklnl".

.o\ncht~ kcreatuT"C' ch..'non sonofolk'lII poso;onoconsiJt.r.ldi
_un f2'oliJio ma~INk· . i f'l"l3li <;ono ~mptl" convinri di agiT"C'
ad moJo pl il g,lU\ IO l' approprialo. TUIli i viaAAiJloti t' gli avwn­
tuntri hanno hi"'>CIgno di Iln so nno ri\ ltlrJ lol\", TUili dO\'rt'bht' fl1
Mg1i.l~i fn''il:h i, riposali l' cirrondali dalLibdlt."u.J .

AI 6nl" di mt." lIl"rt" in allo qUl'SIa filosofia, i ~la l i ca nuno
p«spingl"ril' i \'iagi;uori a dormiril'. Poi rimuovono l'arma-

le armi il' 1·ll'quip;lui.;lmenlO deg li avvil'nluril"ri addor­

IItIlUli. accumulandoli in un angolo (j re'uli non rub ano
nU'ntt"; ai lo ro occh i, si IUl ll"rl'bbt, di un al lo nrw\'("...o lt'ì

a\"("r pn valo u n viaggialort." J d l't"tjuipaAAiamrnlO. lo
tMOno di fogl ie l" fiori , adornand olo con magni/ì cht' ghir-

L/II dropptllo di rI1"II.,

lUIk 'rrolure url1ofloid, .
l'l'llrle di foglie, oleggio
lWi prolo sbOllendo le o/i
g""i' Il pelo/i. lo pelle
AIlorIJIISS/rI10 li fo ""rI1­
'"'" fio" che hO",lo
,no "':ID , ConIano uno
WOIlOtle i 't»OSQ e soow.

Follet to M in usco lo
Dadi Viu : IJf.+2 ( ~ pf}

lnlalar iva: +'1

\'t1O(iri : ·4,5 m (j "luaJrt·Ili). ve lare I ~ m (buona)
CLn~ Armatura: 17 (+2 faglia. +~ U..sl, confallo 17, co llo

alli sprov\'i~ l;J 12

.' tUcco ba"C'/ lou a: _01-12

.' ttaeco: Pugnale +7 in mischia (IJ2·4)
Mucca comple te: l· u~na lf' .7 In mischi a (l J2·4J
Spazio/I'o ruta: 75 (mio cm
AUJcchi sJlt'cia li : Ca nt i soporifl' r i
Qualilil special i: Riduzione J(.\ dan no 5/ft' rro freddo,

visione crepuscolare
no salvezza: Temp +1, Rifl +7. \'01+2

CanttC'risl id~ "m l , Des 20, CO'> 1 ~ . tnr 15. Solg lO,Dr I ~

.' bilil.à: Acrobaz ia +'1, Art igianato IJ rc orlll ion i f1ort'alil +/i,

Artlsl.1 della fu~a . 'l, Ascoltare .4, Conoscenze (na!Uu)
+6. Muowrsi Sill'nlio..am enre ..'l , Nasco nderei ..17, Osscr­

nrt +4

Talenl i; Arma Accu uu· , In iziat iva M iglio rat J
Ambit n t r-: For..... te temperate
Organizu zio nt": Solua rto , coppia . mu ro (3'6) o &iardino( 7·

IOrl1J 1,6 Sr inl")
Cntdodi Sfida: t

tesero. Sl.andud
Alltneame ntc: Gl'nl"

ralml'n l,' ncutrale
buono

,~vanumt'n(O : 1-] DV
r ~hnuscolo)

Modifi catort' di
liwllo: ~l (gn"!i:u w)

...,--;:----,-----~1llAl.Q
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Cammi na ..u tu tte l' quauro Il' zampe in modo similI" ai
gorilla. ma può reggerst so lo ..ulle gambe posteriori quando
JI"\'l' combanere. Anchl' mentre corre nene in mano due

mannaie magichl'. Un predatore pu trefa t to e alto circa 1.2
met ri quando cammina a quat tro zampe t' arriva a mi ..urart
oltre t .s metri quando si met te in posizione ere t ta. PI"!>3 circa
125 k,.::. Li pl"Culiullj più mquierarne di un predatore pUI~
fmo èlu-odelle lingue gern..lle. che si avvolgono at torno allt
hr;lccia della rrearura ~ sono lunghe a suffici~nza da arrivaR'

a leccare Il' lame J~IIt' mannaie. Essendo avvol te anorno allf.
braccia della crearura.Ie lingue seguono il movimento delle
mannait' t'ogni volta che un predatore putrefatto riesce a col­
prre qualcoca con una mannaia, le lingue tentano di IKUR'
I~ fema f't'r renderla putrl'sct"nll' (\'e-Ji SOllO),

QU;lnJO un predatore pu ln."fatlo tocca una creatura \'I\Tnte
con una delle ~u~ lingue cancrenose dopo ;I\TrU feflu. mlJCo

chia parre della salute t' della \'itali I3 della creatura . Allo slt'S~

tl'mpo. In..fl,"t\o;('t' parte dellenergra necromannca che f't'T\..aJc.
Il ~1l0 corpo nella \'Iltim;l, ," b creatura colplla dalla !ingIU

Jo..1.""Sl" morire nel girodi 24 ore. il predatore putrefatto pom
animarla come crea tura non morta, Anche se pnma o poidivo­

rano IUIlI" Il' creature che animano. i predatori putrt"fall1sono
ahha~tan23 Ir uelhgenn da tenere alcune delle loro c!'t'azioni
non morte al proprio fianco come servitori.

I predatori putrefarn. generati l," dis lOrli dalla magia, wnl1l'lO
ere.m f'l"rcomba ttere in qualche dtmenncata glll'rra fra maghi.
fof'C' concepin pl"rcontrastare Il' leg tom di non morti di qw~
che potente gruppo dì necromanti. f l fartoche siano SOrra\'vlY

suti a qua!s13\i traccia che rarl3~\t'Jl'i lcrccrenon e alla guerra
pt'r cui erano cran crean i! una dimosrrazton... cloqueme Jd
p!-llt'r l"d i cui d ispongono qUt"Sh' J'l'tvt'f>;l" forme di vm.

I rrl'datori pu tf(·falt i non t ra,.::go no alcun sosll'nlaml"nlo
J ai non mo rti incorpo rei . ma ll'n ranOco munqllt· J i commi·
latt· o dis trugg"rt qUl·q e c re;llu re, ntl ca\o II" inconlrino.

I rH·Jatori r um ·fm i pa rlano il Comune.

COMBATT IMENTO
Un pn'1.latort· pUln·!:ltlll, avwrsa rio hrtllall' l' formidahilt,

carica in hat laglia \fer ranJo colpi sugli a\'wrsaricon It
man naie, Anchl' se Iral' \O'i1l'nlaml'nlO Ja lla carnr
dI'i non mort i. un pn-Jatort' puttt'fa no prova un

piJn'n' in l'guagliato a disITUlij:t'tt' l' a rian itmn'
Il' cn'atun' viVt'nti. Anch l' il più \l(>r:lCt" pn-JallU

pUltt'fa llo t- abha'IJnl.o1 furbo da ptt'''l'tVJ1l' PJ"r
J l'l1l' Crt"UUrt" chl' anima come seryiton, pt"r ro.
trnInJ~!'t' qUl~ 11" Crt"UUtl" in ballagli~ a inJtholill' gli

3V\T""n. Se- J'O"sihill', un pn-Jalort" pulR'fnlO
ct'tra di isob ll' un 3\'\'t't'SJrio, di ahbanrriD

con l'ailllo dl'i suoi 'K'rYitori non morTI t

roi di ~nim~rio ImIm'dl3lalTll'nll", tnl'N!'t

i suoi ~n'ltori non mani pa~sanoaltao.",",
sa;rio succt'S~i\'O.

Se si tfO\'lI in JlffICO\tj, Wl

preJalOre pum'fmo non ~
a usart" l.a sua capacila di ri~
chio della non vila sui propn
St'tvllori non morII , as...aklllil

l.a crt"aluta non moria con Ir
mannait' ~ acquisendo fot7.ain Ial modo.

Padronan za d~lIC' m annaie (Sl r): Lr
mannait' di un rrt'llalor~ pUlr~f3tlo sono il

Abl'rraz iolle ~h'dia

Dadi Vi la: lOJS+20 (n5 1"0
l nll ia tiva: +n
Vdocita : 9 m (fo quadrem), scalare n m
Cla sse 1\ rmat ura: 19 (. 2 Ot's,.7 naturale), contatto 12. colto

allasrrovvj,U 17

Allacco ba '<C'/Lolu: .7/..9
Allacco : .\l.Jnnllhh l ..11 in mischia (ldb-+3/lI: 4/
At ta cco completo: .\l,Ul/lll"I+! +9/+ 4 in mischia (IJ b+3/x4)e

rnllml.uMI .9 in m"'cbia I1d6..2/X4)
Spu io/i'orrau: 105 m/l .5 m
Atucch i s("C'ciali : PadronanUi delle mannaie. innmortre

non morti (+l . 2Jn+II. lO' ). ferila purrescerue
Q ua li tà ,,("C'ciali: Animare morti. scurovisìcne Iti m , nsuc-

chio della non vita. irnmunu à al risucchio di energia
Ti r i sal\'C'u a :Temp ..7. Rill .5, VoI +8
Ca ra llr r i" ticht": for 1S, Des H, C~ IS.lnt 7, Sag 12, Car te,

Abilità: Ascollarl' .b. Oswrvare ..b, Percepire Intenzioni ..,

Scalare +10

Ta lt'nl i: Arma focalizuu Ca!ieial.Combaltt'rtcon Due Armi,
lniztauva ~lig l ionla , Tempra Possenre

Ambiente : Qualsiasi
Or~aniZla.lione: Solmno o entourage (I pi ù Id4 LOmbi

umani popolani)

Grado J i sfiJa: b

Tesoro: s lanJard più due malllhllt+ '
All inl'a m ento: Cencralmenre neu trale malvagio
Ava nz ame n to : t 1·20 DV ( ~ l ed io); 21-l0 DV (Grandl')
MoJ ifica lOre lli l ivel lo: -

I pn'1.lawri pUln· fmi bramano
la carm' Jl"i nllll mo ni e t rag­
gllllO "oslenuml'nto as..or·
b<-ndo II' {lrrt'ndl' t" nt'rgit' che
animano i non morti. Anc ht"~
un l·......·rl· cht" da la cKcia t' divora
I non morti pOlrl"hbt> Sl"mhrart" una
b<-Ill'lhliolll' f't'r Il' crt"alurt"civi!il.L1h". il pn-J;1I0ft'

put!'t'fano rimane una minacciil ancht' pt'r le- creI­
lure vi\!l'nti . Un prt'll~ IOtl" pu lrefa lto è promo
a dl~trUggl'tt' t' a C(>n~umart" i non morti e<ii·

~ll"nll, ma Inl' un plact'tt' t' un 'oOS1t'nUfTlt'nIO
ancon magglort' dillhKcisionl' dellt crt"~ture
nvt"nll . chl' poI ~nim~ COfTlt' Sl"n.'ilOri non
morti f't'r biincht"t1art"con Il' Iorot'llt'rgi~
nl'Ccoman IKhl' ,

Un pr~Jillore rU1rt"fil llO sembn un
gorilla urchi;alo ~ pm'O di rt'li . dilll~

gamM cortt' ~ dalle hraccia lunght" ~ possenli .

Qunlo "eolufo, simile o un gorilla,
t comple lomenle privo di peli e lo
spesso come giallo e ",efdognolo t
ricoperlo do sirone de/ormotioni
e piaghe concrtnose. Due fobusle
lingut, do cui colo uno bile nefO­
sIro, lpun lono dalla bocca del
moslto , Ogni lingua si avvolge
olforno alle grone braccio dello
"eo lura. otrivonda a leccare
le lame delle monnaie che lo
CUO lu,O impugna



Cara llc.-ris l k he.-: For 17, Des 15, Ccs I 'J, l nt I l , Sag 14.Ca r l tl
Ah il it:ì: A'\Coharl" +25, Diplomazi.a i 6, lh"<rvare .25, Perce­

pire Int en oont +25, Scalare +6
Ta !C'nt i: Arma f ocali zzala (asctaj. Cornhat tere con Due Arrm.

Drfendere con Due Armi. Iniztauv a Migli orata, !\Ia."slria
in Combammcmo. Scacc iare Ext ra. Tempra Possente

Amb ìcn re: Qua lsias i
Or~a n iua ziont': Solu ario o en tourage (I più Id4 u cglohn

zomhi}
Grllllo diSfida: I l
Tesoro: Slamlard pil lllrlthllum rompl..rlH l r due "hUltllIlC'+!
Al l inea mt' n to: Ceneralm ente neutrale malvagio
,\ van U m t"n lO: Pt"rclasst' del pt"rso naggio
Mvd ifica lo rl"d i live llo : -

I n«rolhan.. sono i ca mpioni m icid ial i l" mall."\I01i dC'lIa
spt"Cil" dd prrJalori pUlrt'fall i. n "icaml"nl r , un n« fOlhane.­
asso miglia ai suo i fnld li prt'da lori pUlrr fall i, ma la sagom~

scimmi t'sca e prolt"n a da un'arm~lIIra complt'u compl("l~ ­

ml' nlt" nt'ra . Grazie all C' po"senli opl.ion i di cui di spont' in
comballiml'llIo t" alla §ua capacil.il di crt'a rl' ONl' slt' rminall' di
non moni, un n..crol h~ nre un a minaccia in gt3do Ji spalla rr
via in ll'rl"comun il,]d i (tealut(' vi\'t' n t i. Siccoml' i' a~haq all7.a

inlt'lligt' nh' da rendersi conio ( hl' It' SUt' sco rrl' ril' finiran no
per all irare l'all l." nzionl." d i t.Jua lclw POlt'llIt' avwnlurit'ro,
di so lilO si prrpara alr u nt' vil' di fuga t" ct" rea di t'nlr~rr in
ptlS' t'SSO Ji qualrhl' oggl."lW magico ch I' g li co nst'nlJ di d ill' ·
guani rapidamenle , Sl." st' nl." prt"sC'nlassl." il bisogno"

Ap"'''" .,islll, queslo "eOlula u mbra 1.111 garilla prOiellOda Ull·or·
molura litrO carne lo pece. Dut lillgue gemelle, da cu; gocciola
ulla b,le disguslosa"urpeggio"o dal/o 'eslo pro'eno do 1.111 elmo e
ii alNO/gallOoUorllOallebroccio corOllole.

.\ bC'r ra ziont' ~I t'd ia

Dadi \ ' iu : ::!Od l'l . !J.O(170 pO
Inizial iva: +6
\'t locit .il: (, m In armatura complt'la (4 qua drt' lIn, scabre 4,5 m

marmatut3 compkla; w loci l.il b.a"C" 12 m. scabre b.ase (, m
d,~~ Arm atura: 28 (. 1 Ot's , +7 nal ur alt', +q <lr",<l turll '0",­

r/rt<l . I, i l Ialt" nlo Oifr ndert' con OUt" Ar mi ), coni ano 11,

coho alla spro\"visla 27
' nacco base/ Lott a: +15/+18
.' n acco; ",,'Ifl'hllll+l +20 in m isch ia Od6+4/ x41
.' uaccoco m p ll,to: MllIlIldlllil i IH/+13/ +H in misçhia 0 .16+04/

"'04 lr " 1,1111111"1+1 +18 in mi schia (l J I>+1/x 4)
~paz io/ l'ortat3 : 1,5 m/ l ,5 m
Au acch i spt'ci a li : Padr onan za ddll' man na it', inlimorirr

non morii (+4, l d6+24, lO' ), fl'rila pUlrt'sCt'nlt'
Quali t .il s pt 'ci a li : Animart' mo rii . sCLlttwisionl" 18 m, risuc­

chio della non vila, im mu nil3 al risucchio di t"nergia
Tiri sa l\'l"U3: Trmp +l1 , RiO +tI,VoI +104

t§~110 idennco aJ <l S((+1,co n la J iff('ft'nza che, nell... mani
dl un preda tor... , I... man na!... m fltggcno d an m qua dru pltca n
rn ca-o di co lpo cri tico (invec ... d...i dm ni Ir ipl ical i di u na

normalI" a<.eia).
tn n mort re non m o n i (So p l: Un pr...da tore pu trefa t to

f'UÒinllmorirt' i non mom co me un ch i... rico mah"agio di IO"

lr.'t'llo. Puòcomrollare qualsiasi non mono con S Dadi Viu
ornt'no qua ndo rtesce a infl uenzare Il no n morto con la sua
upKlIa di m n mo rtre, I" può coma ndar... fi no a IO Dadi
\'Lladl non mori i in qua lsias i momento.

Frri ta putrt's<"e.-nt l"lSopr.Ogni volta che un preda tore
jerrefano in fliAAt' danni 3 un a creatura vtvenw con una
drlk mannare in m isch ia. puo rornprere imm..d laramcnte

unalI.1lTO di conta tto con una delle lingut" m'n" ... ra ncre nose
\ bonll ~ di attacco +'J). Se lanac co .Ii contnnc va a segno, la crea­

IU r.I suhhn' I danno alla Cosm uztone t' \liVt'n1a vuln erabile
alla cap;lcilà .Ii anima re morii lit'I predatore pum-tano,

Le creatu r immuni ai da nni alle cara ncri-uc h... sono
immuni .. r,ju sIOattacco specia le.

Ani mare m on i (Sop): Come azjom- sta nda rd. un preda­

11M purrefat to pu ò ani ma re qua lsias i c reatura morta ent ro
18 mem che sia slata inl1ul"nLau dall a sua capacil.il d i ft' r ila
purrnct'n rt' nell ... ul time 24 ore. Le creature animare Ja un
~awrt'purrefano diventano J t'g\ l lOmbi

Un preda tore put refatt o può animare u n numero di OaJi
Vlla di crea ture pa ri ai suoi slt"ssi OaJi Vila . Qualsiasi tent a­
l!\'OdL animare u na crea tura i cui DV porterebbero al suJlt'ra·
IIlt'n lodl que"to hmne fall isce automauca rneme. Qut'S ti non
DIOI1ianimal i sono SO ltO il co mrcllo de l predatore pu trefa t to
t non vengono cOnlt'ggiali nel numero h.lu ll' J t'i Dadi Vil.a
di non mori i che un predatore put refatto può co mroll..re
uu ndo la capacilà di Innmonre non morii .

Risuc chio della n o n vita (Sop): Ogni voltache un preda­

rore putrefa tto in fligge da n ni a u na c rearu ra non mo rta con
una delle man naie . gua risce di un numero di punti fer ita pari
udm ni inn ill!.

ImnUlll ila a l ri succhio d i l'm"Qti a (Sop): J predato r i
pulrrfal li sono im mun i agli auacch i J i r isucch io di energia.

Abili tà : Un predatore putrefatto r iceve un bonus razziale
dlillal lr prove di Scalare l' può sempre decidere d i prendere
loallC' provt' Ji Scalare.ancht" St" di frt' II3 o minacci ato.

NECROTHAN E
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Un nccrothanc può amrnare un numero di Dadi Viu di cm­
tute pan al suoi Slt'ssi Uadi Vila. QU.1I~ia~j reru anvo di animarr
una ctea rura i cui DV porterebbero 31 superarneruo di qUt"SIO

lim iti' fat1 iSt:l' automanca merue.QW,'!>t l non mom amma n~
souc Il ron rrollodel necrothane f' non vengono comt'ggi.1li IW'I
numero tulall' dl'i n.1tli Viu di no n mo rti che un nl"CroIhallC'puO
controllare U!>.ilndo lacapaci l~ di i nnrnonre non morti.

Ri succhio dl'lla non viu (So p): Ogn i voha che un
necrorbane mtltgge dan ni a u na crea tura non morta con UIU
Jt' IIt' mannase. guarisce di un numero di punii fo:" riu rari Il
d ,mni infli lti.

Im m u n it:' al ri succh io di l' n t' rg ia (So r): I necro thane
"Ono Immuni agir alu cchi di nsuccl no di energra .

Abilita : Un necrorha ne riceve un bonus razziale di +Ii allt
prove di Scalare l' può M'mpro:" dt"CidelT di prendere lO.111t
prove di scalare. anche w di [re t ta o minaccraro.

PREDATORI PUTREFATII E RELIGIONE

I pn 'd alllr i rUlrd-al ti sono l'mril' cn'a zioni dl'i dat'lkyr, Le spr­
culal-ioni r igu.m lo ai mut ivi di,ila loro crt'Jliont' si spn"Cano,

I dad kyr J'l'tn-h1lt.' t'O JVl' r crt"J tl~ i pn'dalOri pUlll' faui ~r fu
fron ll' a qu alchl' min;lCcia c!"t'scenl!' cos l ilUil3 dai non morti

o J'l' t cont rastare qu alch e cabala di vampiro o lJualcht' Ik h,
dl"lt'rm inati a 'iCopr il'f' i lo ro <,t'g rt' l i, o fotSt, J'lJln'bb..'ro a\'tr
fal lo dl'~ li t'spt'riml'nt; co n Il' l'nl'rg it' nl'gali\'(' corroul' cht' ~
r iVl'r<>a no in U't."rron dOl i piano d i Mabar, l.. NOlll' St"lua Fi~,

I prt'd alOri pUln' faui in ft'~l3 nlJ It" Cilwt n.. l" i p.a~'aggi dl
Khyhet , a \'Oho:" r iu'iCl'ndo a far<> i Si rada lino ai IUn nl'l l' ai cuni­
col i !;otlo Il' fOtl l'l.Il' in ro"'ina ' parw pt"r il Khorv3;1T. Sono
:.Inchl' aIIira l i d3 qUt'1luog hi in cu i Mabar J iw nra 3dÌ.1Cenlt I
[ her ron , WI<iO rorta1it"v.1lchi pt"r",'.1si di tnl'rgia neg:.lliva.

J pn-dJtoll rt..llrefallt nvestono uno ..rrano rntJk, ner si~ll'mi di
credenze rehgsose di molte culture. l wguaci di divinll~ d!"ILa
mott.. o Jt'lIa non mor te, COI1\t" Wt'C' jas, il CU~loJ.. .. la Cene
Imperuura (Eberro n) o Kelernvce (Forgolt('n Rnlm~) crrJono
che Iprednon r url"t'fmi ~ianostaicreancome puniziolJt'('cornt
fla,,'d lom nl IOi non morti malvag t,Qut"lIe rdigioni che CrN.Jno
ndlaCreilllllll!' dei nun mo rti 3 \-01.10:" combanono comrc i prt'tÙ­
tori ('lllrefm l, ma più ~J."l"""'Ousano ques te abomi nl"VOl iCI'f'JIUrr
come una minacciJ J."l"r tenere a Nd3 Il"loro creaocm.

Alcu ni credono chi' i preda torr putrefat t i seguano una loro
rt'li~ ionl' personale d..d ic..u a lla mort e, J l1'oscuri t3 o:" all't'nrT­
gia nt'gal iva. St' qUt"~ lo io "'o:" ro, lt"capac ilà dl'i lo ro chit"rici Jl
Cl'rto si som ma no 31la lo ro C3p3Cilà nal ur alt' di inlimorirt i
non morti, t' qUl'~ l i prl'Jaloti rUl tl' fal l i ch il' r ici dl'vono t's....rr
di'g li avv('tsari \'t'ramt'nlt' lt"mibili .

PREDATORI PUTREFATTI IN EBERRON

PREDATORI PUTREFATTI NEL FAE RUN
Una t:'3ba la "t'gITta di in canl3lori non motll ch iamata 1.1 Runa
Conlorta crC'Ò i pr imi rrl'dalori pUln'falli. r..t "!>'ol'rt' plUprr­
cisi , i prC'dJlllr i pUIrt"f.1l1i furono il proJOIIO di Il'f' ~h~tn

dd lt' Run!!' J Ilt'Jli , i Colpi dl' ll.1 t:'3b.1la . Il ~hl"'1 1O delle Rul'lt
Rh .1 ngJu n, un lich umano v«chio millt' anni chl' \' I\~ nd
Calim~h.1n, ha pii! d i un prt"d310to:" rUlrl'f:.lllO nt"CtOIhll'lt
a guaN ia do:"l suo lilJllo:"rio . S3pphinktat IAuurro. l·unK'O
Maf"it lO del1(' Ru no:" dracolich, U'ìJI i preJ.alllri pUlro:"f.1fIJ ptI

rimpi.1lz-a1'f' i gUJNi:.lni non morti nd suo covo so llo:"rralX'Or
J."l"r It"nl' re ~gombl'f' lo:" Jrl't' c irco ' l3nl i del Sollo~uolo. l'idtfto
! II ~ d..110000U.o ~ l a l's I TO Jel ll' Rune rim:.lnt' wgrt'l3.

Entou r.tge del

"""""'~Id] bugbe.1r lombi
l d2 agre lombi
1 vivern.1 zombi
1 squarUtore &"&10 zombi
-4d.t trogIod'lJ lombi"
l d-4+l agrt' lombi"

Entour.tge dd
d6 pn'!'da1Ot'e ptM+.ttto
1 ld -4 coboldi lombi
2 ld2 1roglodlti lombi
] l bup.1r zombi
-4 l agre zombi
~ -4d.t zombi Um.1I\' popoIoini"
6 Id3+I traglod'b lombi"

In qualc he rara occasione , un nccrothane slrin~t' un palio
'i<lni ll'~o di qualche 11J'l1con un necromant e o una cabala di
~aCt'rd(lli ma lvagi. QUl'Sl i incantatori for niscono al necrothane
t't'quipauiaml'nlo magico t' Il' vunrne viventi J i cu i nl"Cl'ssiu,
l'il necrorham- a sua \'Olra offre 3 questi inca nratort un moJo
faci ll' di animare t' ma nte nere un ese-rci ro di servuon l.ombi .

" Un prt'd.110re pulrefalto o un necroth.1ne pUÒ comandarf' un
numero m.1ssimo di Dadi V'u di non mort'.1n,m.11i pari a suoi
slessi D.1d. Vil.1 (10 per un prt'd.110fe put ref.1tto o 20 per un
nC"Crolh.1ne) . 1 I\on morti agglun livi f'!enut' in quest.1 1 .1~lIa

sono conlfoll.111 !u m'lf' 1.1 c~p.lcit~ di ml,morife non mort,
della creatuf.1.

l NI OURAGl AI.Tl RNATlVI Dll PRlDATOR I
PUIRHAn l
Per V~fI~rf' gli mconHI con i prt'dalori pUlrefalti o in«roth~nf',

è poss,bile uure 1.1 tabf'U~ Soltost.1nle per delermjn~re l'en lou­
rage di non mori, che ~ccompagn~ l~ cre.1 tura.

Co mb,u umentc
Un necrothane affronla il combammemo .1 110 stevso moJo
di un predatore put refatto, ma 1J SU.1 capacita di comandare
un maggior numero di non morti gli conseme di .1rplicul'
rec mc he PIl! sofisucare. Ce ne ralmente, un necroi hane
rimane n-a",O'S!o in qualche locaztone "l'gI"t'U, ordinando .1 i
suoi serv uon non mom di ronug1i delle creatu re vrvenn da
animare t" consumare.

Pad ronanza del fe m annaie (SIr): L.- m.1nn-a ll' di un
necrorhane sono di aSJ'C'lIo id t'nl ico ad Il't't+J. con 1.1 diffl' ­
renze che , nelle mani d i un necrothane, Il' man naie infl ig­
gono danru qU3dru rliC.1!i in C.1~ di colpo cnnco (invece dl'l
danni rnphcan di un-a norm-ale a~i-a),

Inl imor i r t' non morri (So p): Un necrorha ne può imi­
monre i non mo rii come un chi..neo ma lvagio di lO ' Iivd lo.
Può controllare qUJlsiJsi non morto con IODadi Viu o meno
quando f1t'<;[e3 Influenzare il non mo rro con la sua c3paci IJ d i
inumortre. l' può ccruandare lino a zu Dadi Viu d i non morti
In qua lsiasi momento.

Fertra pUIrt'scenl" (Sop ): Ogn i vol ta (hl' un necrorhane
infhggc danni a una crea tura vivente con una delle man nail'
m misc hia , può compiere irn med tatame nte un .111.1((0di co n­
latto co n una dl'1I1'li ngul' nl'n' l' canc n"nost." (bo nus di allacco
+11'1). St" bl lacco di Conla i lo va a st"g no, la c rl'alUIJ suh isct' 1
llanno ..Ila Cosli lUlio ne e diVt:'n1a vul nl'ra bill' alla n paci là di
an;m arl' morl i dt'llwc rolhanl' ,

LI' Cll'alUrl' im muni ai dan ni .1 111' ca ralll' r isl ichi' sono
immun i a lJUI'SfO alucco sr l'cia ll'.

Anima n ' morti (So p): Comi' azioni' sliln d ard, un
Iwcft'lh anl' pUÌl animatI" qua lsiasi crl'J lura mori a t'nl tO IR
ml'tr i ch i' sia slata inflUt'nlata da lla sua caraci là di fl'rila
PUlrt'SCI'nfl' 111"111' ult im i' 14 (ltt' , Lt' cr..3Iurt" animali' da un
nl'ctulh ant' diwllIano di'g li lombi.



I quar.ap hlm v ivono d.a nl. maJi, radunali in mandri.·, chl'

\f;\gano f'l'r It,\f;\' le p ianu tl' t"ll·dis lt'<;l' co lli n()';(', i\lolrt"mandrit"

co lliano t ra i .lo l" i 100 ind ividu i, la ml,tà J t"i quali è composta

da fl'm m illl' (' pkcoli. An r ht" SI." i quaraphon sono o n n ivori,

pr l.J iligono la carnI" l' i masc h i p.;Issano buo na parw .11'110m
lt'mf'll a d aR' la caccia agli an imal i piil gn",si, mt'nt tl' II' f("mmin t'
pasco lano in n'rea d i noci, b;1('chl' t" lu1>..'ri pt' r variJI't.· la loro

JkIJ. I qllaraphon si sf'l"' lal1o in co llli nllaz.iont', Viaggiano co n

poco carico lO non amano apf'l°sant lrs i clln gn)SSt.' q uan lilà d i

h.·ni mMl"r iali .

Il c:lpo d i u"" mandria .li quaraphoni.' nolo
cotnt' il capollJro (.,J i.- S('mpn" il rnt'mbro

piu grosso t" piU fl)f1t'o Il capoloro Tra­

SCOfTT' il liompo 1t"'k' nJo d'oc:ch io i qua­

r.lphon piu ~io\-"Jni dk' ambi.n-bbt-ro

a tl'Cumal't." la sua posizioni" privi1l'­

gi'lla , l.t- 11m di dUt" ql.laraphon in
dlM."11o tocht.oggiano per ch ilorT"ll'-

lri ~ chiJorne.ri, dilTonJrmJo
un'aura d'inquil'tudinl" pt"r

le- planurr~Ir. TultJ\ù.

ancht' St' sono inl"ll"gJhilIllt"nll'

i tTU'iChi a conunt.btl" k triro.

le- lt-mmiJll" afl7.iaJll" hanno

un glU"«l P-' in nntt" le
dt"Cisi.>Ili imponanli: un

capotoro s.al't."~ sciocco a
~ qualsiasi Joci..ione
.....m.J pnma ;1\'\'1" con.'i\lIUIO

le- k'll1miJll" anlUnI" dc-lia tribu. u­
ft"lT'lmillt" sono anche i andiJati pru

Urlo assorda nte {So pl: Come desc m ro sopra, con la dtf

ferenzac be il tiro salvezza sullaTempra ha C O 22(24 quando

e in preda all'ira).

I r a (SI r): Duevoln- al g iorno,quecroquaraphon barbare può

cadere in preda a un'ira feroce che dura Il round. I seguenu
camhiamenn valgono fino a quando rimane nello stato d' ira :

CA li tconrau c S, colto alla sprovvista 20;' pf incrementan di

l!ì ; Ati +17 in mi<;(hla (:?d s+-20/ 1<J-20, T<lnJ..rlo rt~nlt+1) o t i fo

III ml"Chia (tJtI+t2 , moT>iO); Alt comp +17/ +1l/+-7 in mischia

(l dtl+lO/I<J-20, r.1Il.M/" J'l"'<I!llt+-JJ t" +- tI in mi'>Chia (tdS+-7,
morso) l" +- 1I/t tl in mischia (tdf>+- 7, 2 zoccoli ); TS Temp +-1 7,

VoI +-f>; For lS , Cm U . Al rerrmne ddla sua ira , il quaraphon

barbaro rjtnane ~ff.aIKalO per la durata dell'mcomro.
Schivart" proJigw..o mi~liorato IStr~ ~10 quaraphon

berbam non puo t"'i"t'"tl" attaccato al fianchi; mantk"nI" il bonus di
Destrezza alla CA anchr 'l(" Vk'1"It" collo alla spro",vlsu o Se" \it"nt"

ansccaro daun J\"W'fUrio inviSIbile-.Qur--ra dlf<."'iJ \ynt" f"lt."gJla,~

la creatura vit.'1"It" maccau daun ~rod.S"li\'t"11o o 'i\lpt"T'iort"'.
rerceptre trappole (St r): QUt"SIO quaraphon barbare

riceve un bonus di +1 .ti liri salvezza sui Rillt"'isi per evitare
Il' trappole. Ric('VC" anche un bonus di +-1 alla CA contro gli

attacchi l"fft"IlUJti da trappole.
Schi";lrT prodigioso (Str): Qlit""iIO qnaraphon barbaro ha

la capacilil di ft"agire al pericolo prima di quanlo i SUOI sensi gli

avrebbero normalrnt'n lC' perrrws-c di fare . "'talllÌ\'llt.' il bonus d.
Des trezza all.t CA ( ne ha uno) ancht" "t' viene cobo alla spt'OY·

vi,u o colpi lOda un òlVVC"Nrio invisibile. lU Iuvia,J"t"nle comun­
quI" il bo nus di Ot,..t n '/.u alla CA St." ...il·I1I' immob ill1.7..:lto.

SOCIETA DE I QUARAPHON

Iqwr.l~m sono crea rure tracorann t' ht-lIinl'>C' che vagano per
Irpanure in retca di occasioni pt'r alhIUn' la toro bravura in
comlXllllInt"nlOodi qualsiasi ("0"01 ,h., ~..aCO'<otlfUIn'una sfiJJ.
I qtUr.lphon trascorrono beona pant' del loro tempo vagando
ptr il rermono In gruppi di nt'm~i. rccciando mandrie di
mLlNligros» t' pt"rkolosi corre i biSCtnri co gli t'1t.·fanli. Dalo che
cmsununo t'nonni quaruua d. cibo, il raggjo d• .:IlK'lllC' d. UIU

IlW'ldrtl di quarapbon può (t' nJt.Mii oltre misura ... sconfinare
~ Itmlorl abllJIi .u..ltIl" r2U(' di pianura. !\ lolto spe<iso, qlk"Slt'

innu.'iW;lni terruoriah ~fociano nrlla \'ioknza. anche se di tan to
1II taruo I membri di UN manJru nesceno J temperare La loro
limiTa aggreoava prr riuscire a commerciare con gli stranieri,

t\ncht' w non sono treppo Wt'gli , i quaraphcn hanno un

dtbolC' per le armi t' le armalurf'di lutli i tipi (' sono pronti ad

a1lXure chiunque erurr nel loro t... rruonc portando oggem

dIqUC"slo npo.
Un quaraphon è allo dai 2,7 ai l me tri t' pt"sa dai 325 ai 375

kg. La pelle C' di un azzurro mollo in tenso l'd (o ricoperta di

bolli rigidi . 1.2 h's l~ di un quarapbcn è insoluarneme grande
ed t doma di due becche. una sopra l'altra. e di qua ttro occhi,

U di~F'O""iljont' d..gli occhi i,o diVC"rsa f'<." r ogni quaraphon:

alcuni F'O"",il'dono occhi simml'ltici r di~pos l i ori1.1.Onul­

mrnlr , m..ntrr a liti qllanphon d an no l'im p rt'ssion e che gli

octhi siano stal i sisll'mal i a caso sullt' loro facct". No nO'iuntt"
qUC"~la ~tnna co n nlllU io n(' f1siologic~ , i quaraphon '>Ono

rrtalull" f'<."tet"tl ivC' t" la s i ra na disposizionI;' d t"i loro occhi non

~mbra inllut"n1arli pill di la nto.

I quaraphon pa rlano il Gi~anll'.

Unquara phlJl1 i.- u n COmbi ll1l'/lll' Chl' /l(1Il va l ruppo pt'r il SN·

lilte si affida al la fo lla hr u la pt'r sc(lra~gian' og ni

!t'rioIt"ntativo .Ii n ·si' tt·111.a. E solito la nci ati'

un urlo asson!a n ll' p rima d i land arsi in

caricaconlto la vll t lma.

Un qlla ra pho n no rm a lm t"nll' allacca

u~ndo il Ull"nlO Atucco PoJl' ro SO,

Jubcondo una pt.'nali là di - } ai lir i f'<." r
colpill" t"o ltt"n ...ndo un bonus di t ,l ai liri

ptr i danni.

Ur lo assord a nll' ISo pl: U na voha

ù~lorno, un qllaraphon può l'ml' ltl'rt"
una caco fo n ia di rumori assordanti

IÙIIt dul' boccht". Qualsiasi c«"a lura

tnlro l" mt"lri dal quaraphon subi'>Ct·

1d6 dannt sonori l'' dl'\'t" sUf'<."rarr

In lIro ~I\'l'na sulla Tempra con
CD 20 o t'sSt"re a,-.orda to per Id fo

round. La CD dl'lmo Qln'ua C'
~Ia sul1J CO'otltU1ionf'.

QUARAPHON BRUTO
SoIllamt"nll' i quaraphon dl\'l"n­
tino ba.-Nri, unl'ndo la loro forza

r 11 k,ro aggrt'~si\'il;' nalural. allo loult'

bnllak di qUl"lIa c1;1'sl',

COMBATTIMENTO

-,:-...,....,._---,---,-,.Q~UA~8..AEI:lO.N
Q!.tllO ;nwlilO creoturo brufole ho uno formo forchialO, simile Q

q~IIQ di 1m ,enlauro. t lo ,nllt t di un Ollurro mollo jnltnso. lo
!fSlll oblllnllo ho dlle bocd,t, ,ollocofe lino sopra l'a/Ira, t quoti",
ouhi minocciosi.



Ali i IwanWIlIO: Eeneralrnente caoocc neutra le

,\ va n /.anw llIo: Per clasSt' delpersonaggio
MoJificaltlrt·di lìvello. +S

"Cc mprcn ..ivodi n'll ....hficaronp eril talento AIlJCCO POllt,n.)St),

PERSONAGGI QUARAPHON
I quararhon pm ecc~zionJli d ive ntano barbari o gu~rril'ri .

I rrf"t>tU~i quaraphon PD"~it'Jonoi W'guellli lralli nzziali:

- +10 alla For za, +12 al b Cost ituzione.·4 al l'l n lt' lI ige nu,

·4 alla Saggt'Zla.

- Taglia GnnJr . Pt'nal lta d i - I alla classe Arm.uun , pt"nalita

d i - I ai lin rrrcolr il'\". rrnal ili d l -4 alle p l'"O'\'C'di NasconJ~n.i ,

bonus di . 4 all t' r l'"O'\"t' di Iocla, capacilia di soll0'V2lT\t'mo ~ di

tra"rono raddopr lata n ..pello a qut'lla dri pt"rsonaggi MeJi.

Q uaraph o n brute, Harbarodi S' l ivd lo

Aht·rralillnt· G ra n d (·

qJ I'+n più sJ12+40 (lRS l'I).,
1M m in corazza di pi J ..trr (7 quatlrt"lIi~ velocua 00<;0(' ISm

23 H uglu" 1 Des, +7 ncrurale, +6 (lme.:.t JI rhlllrr+ l ~

contano m.ccho alla spro\..vi~ta 22

+11/+22

RoIIlJd1t'J JV"'1II1/+1 +1 S in m io;(hu (2tll' +17/ 19-:!01

o arce hmgocomposuo perfenc +12 a disunu (2..1&+4/ ";3,

o l'rIlJnO +I li in ml!iChia (ldt.+lOf

RdraJ..llo f"l"k'+ 1 +IV+HV+Sin m isch ia (2lÙl-+17/ t9-':!Olr II'IOI"§O

+9 In mi'IChi.1 (1.16+ IO)e 2 zoccoli +'Jin m isch ia (l db+6ro arco

lungo compossc pt"rft"110 +12/+7/+2 a distanza (2tl6+4/ xJJ

1m/ 105m

Unoa-.'iCJl\ianlr, in 2 voIlr al giorno

SCUIU\·isionc.- II' m , 'lChl\':If'\" prodigio!;o miglmlO,

pt"f(("J'I1'\" In rrok, sch i\':I1'\" prodigiooio

l't'mI' +1S, Rln +S, \'01 +1'

l'or 14, Dt-s 12,C~ 27.

Im 7, Sag 13,Car II

AJJ"...arareAn ima li +4, A",oItal'\"+7. Inrim iJ iT"C' +7.

Osservare +5,~haT"C' +ti.. Sorn\'\'t\'~nu +6

Allrna. Amu l\:atu n lr Mi~ior:JlJ. ( Illl)fSO~ AII3((o

~ Cntico !l.hgl iorato (nnJd lo~Illt"~ IncaiT..1 re'

Pianul'\" lt'mpt"Tll lt'

~ilario.coppia, brarco tt più 2·Squmpho nl

ObaMa (I f'iu ti.-t1 quara phtm)

lO

SUM am (w m prt"iic= J rr "hlrr+J, rlUlll.-Jltl~ml"' I,

arco lungo composito pt'r!t-1I0 [bonusdi For +4])

Csoucc nt 'u ln lt'

l'l'r c1J....... del pt'NJnaggio.,

- Sr ;l7.io/ POrl,ll;J j m/ I ,5 m .

- LaVt'ltll'itil N St· suln-rreno di un qua raphon i.- Ji 12 mem

- Scurov t..ione fin o J IN metri.
- Dadi Vita razziah: Un quaraphon com in cia con nOI'('

livt' 1I1 d i aberrazione, che gl i conferiscono 9.11' Dadi Vita, un
bonus di at tacco base d i +6 t' u n bo n us ai tiri sa lVt'lla basr Ji

Trmp +.\, Rifl +j t' VoI +1'0 .

- Abili l j ra l.li ali : I live lli di aht-rrJz iont' d i un quaraphoo

g li cun fl' r iscono punri ab ilir3 pari a !Il( (2 + mod iflcalot't" di

In l, m inimo t). Lt' >;ut'ab ilit ia JiclJ~wsono A~cohart', Inll nu­

dirl' , t,)s"l' rvarr t' So prav viVt"nl a.

- Tal t'n li razz iali : I h n'll i di aberraziont' Ji un quanphoa

gli confl."ri..co no q ua llro u ll."n li,

- Bonu >; .II ar ma tun na ruralt' +7.

- Ar mi nJ lun li: Mo rqJ ( ld b) l' zoccolo (1.16).

- AU acch i speciali : urlo assorda nrt" (Vt'J i sopnl.

- Ling u aggi aUlllmal ici : G iga nte .

- C la,"C' p re frriu : Ib rbaro .

- Modifical tlrt"di liVt" lIo +S.

QUARAPHON IN EBERRON
I quarar hon sono i dominalOri dt"l1t" savant" t" dt"lIt" rianUlt

di Xt"n'J r ik , c hl' considl'rano i lo ro lt'rri lOrt .II caccia pcMll

Da nno la caccia t' ..i nutrono drllr varir ~J't"Cir d, d ln OSlllll

c hr vag,mo nt'lI l." pi an urr .

"lemp+9, Rifl +1, voi~
For:!o. Oes te.Cos 22,

Int 7. Sag IS,Ca r l l

Ascollart" +6, InlimiJi re' +S,Osservare +6,

Saltare +9,Sopnvviven u +S

Alk'l1J, Amu Nat urale .Migliorala { mof'j(l~

Att acco I\xkroso, l rcalzare
Pianure tt"fllpt"r.Jtr

SoIila rio.COf'rU, branco (H~ banda (9·12)

o mandru (IBO piu 100\. non combattenu]

s
SIJMam

M orso +7in mischia (t d.....N) l' 1 zoccoli +1

in m ischia (Idb+sr

3 m( l o5 m

Unoas~nlr

SCUrovi'iionr l'' m

Q uaraph u n

Ahc.·rraziu nt' Grant.ll."

'kI l\+H {'14 pl)
.0
12 m (ti quadn"lti)

Ilo H lagl u , +7 nJlul'ilk~ conc no 9,

colto alla "1"fO\vìsla t6

+6/+IS

xtorsc +7in m ischia (ldN+tlt

pn1D-11)l[i a diwnun.' incanta tori, dnude e chieriche in p;lMicolan' ,

l quarapbon nurrrmo un ;llllltt·diffidt' nl..3 neiconfmnti tldla m;lgia

arcana t' a....odano og n i grnen- di cred enze sul't·r;t i7.K'l'>t' alla sua
prallca . l't'r qlll...to mOliVO'IlI......un quarapbcn 'sanodi rtwmc"dt-..i·

dera JVt'n.' nulla a che fare' con meghto ..m ·goni, e ch i fa amicizia
con un pt'N mag,gio dd gerwrv vene ccodarodalla lribù.

Una \\lI la ugn i dit."Ci Jnni. IUllt" It.. manJrit· di qttar.Jràun ~ ra..1u·
nallO 1I1 un hkW pn"Ci....'\ un Inrnllio d i nltti gli am ich i 'it"nlm

mignturi.. Q!.tt'-;to inconrro, ch iamalOtaJunaM1 J..11c- mandrie, è'un

t"llllllllt' (,\\'n kJchia-><;tJ'òO, dt.lI.\' ..i stri ngono alTari. i tTJòN:h i riùimpt..

lUOSl cornpt'lllllOndlt.· 1orogan-daspICCVOi e left-mmiflt" più gio\.'Jni

wngol'lO o;(ambLJlt"In UI'IJ ma nd ria l' raltra pt"l'0't'J~ a1ka1VL' ~ nf.

fi:Jru1'\" amicWt-.Allealtrt"Cl\",lIut\"l- Sln1UmmIt."proibito J'Il"tripal'\"
a un 'aJu nall1.aJ..11r mandrie, l." coloro che~ liOI'J'R"Si a fam
\~ usati rornt· "pn'\It.' vi\\'" lll.JlaSlJC."l't'S'ii\':Ihxruu di caccia.

Tall'nl i:

Ambien te:

()rganil.7~1.iOnt·:

Ab ilita :

TIri u llT.LZ.a:
Cara t l r r il u ic he:

Gra d o d i s fida :

Tl''ioOm:

Ana«o co m p leto:

Dad i Vira :

Iniziati va;

" e Iocit ia:
C la ....... Armatura :

Spazio/ Ponal a:

AU;Kc hi ..pt"Cia li :

Qu.1 1it ia ..('«tali:

AU;KCO base/ Lotta :

Attacco:



(bonus di . 10) con tro la crea tura attaccat a a ll'ar piol1<', 11 fal­
lrme nto ~ign i fica che l'arptone si ~gancia lin l1 ilij{l'nJ o alm
Id• • l dan ni alla vuuma), Il sucrevso indica ch.' la vutima C!

slala slrappala da l punlo In cui si trovava t' t rasc inata lino al
ragno, che può imm..diarameme compier.. un at tacco con il
morso graruuo contro la viu ima . Un ragno arpion.. puorra­
scmare in questo mod o soltan to un a cr..atura più piccola di
st' , t tentanvt di rttr arre l'arpion .. per rrascinare u na cr..arura
di laglia pari o superiore alla sua provocano auromancamente
lo sganciamt'nlO dell'arpione, come M' l'anscco pt'r sbi lan -

ciare fosse falhro. La colla St'CII'U da lle zanne dd ragno
si deco mpone rapidamer ne l' , a lla h m' del

mruo d..1ragno, Li zann a si stacca
antomancamem e.

veleno (Srr) : F..nmento,
Tempra CD 16, dan ni

illllia li Id!> Des . dann i
secondan ld6 Dcs. la

C O dd tiro salwlla
e basau su lla Co-rt­
runone.

Spint' (Srr): Qual·
siasi creatu ra che col-

ptsca un ragno arpione
col suo corpo o con
un'ar ma Im p ug nala
d..ve sUpt"rarl' un nro

salwzlJ sui Rifll'ssi con
CD té.o subrre td!> dann i
perfor an u d ali .' spine

del ragno l Il' cr eature
che impugna no ar mi

con po rtata. come le
lance hrngbe, non sono

scggeue a qut'S1i
d an n i). Le spine

i n rlit::gono anc he
Id6 danni t'Xtra w

viene l'ifr'lIuau con
successo una prova di

10m (in moJo sim ilt' alle
chioda ture per armatu ra), l a CD

delli ro salwua i:- basala su l la [)(osl r..ua.
Com~ alion.. di round compl"lo, u n rag no

arpionr' può racc~li..fl' con It' zampt' una Cft"J­
fura indir..sa di ugl ia Ml"dia o in reflo rt' t' ImpalJrn.. il corpo
sull.' SUl' spint' , in fl iggl'ndo ::1d!> dann i pt'rCoranti , Il rall:no
PIIÒ lIa sponar.. h no a::1 er.'aIUII' J.-It'di." ti Picco lI', ,l 2 Minll'
scol.. o tltl Minull' o d i tagli a inrt'ri ort' in qUl'sfO moJo. I
ragni arpiont' spt''''''O usa no gu.'sto ml'lodo pt' r traspona rl' i
lo ro prmsimi pasli .

Mo\ ' im.'nto su ll r' ra gnaldr' (Srr): An ch...... non sono

in grado di ll'swrt' ragnalt'!t' pt'rsonalmt'nl ", i ragni arp iom'
fIllSSOntl arra mpicarsi l' all rawrsarl' l.· ragna ll' lt' con facilil a
usa ndo la lo ro v('loci là ..I i sca b rt'. Sono imm un i agli d'f~,t1i

dd l"i ncant..simo TlI)o:n ..ltl ...
Abili t i : Un T3gnoar piont'ric ~ un ronusrauiall'Ji . tlalk

PI"O\'t' di Scalart' t' Salurt" ~ puo mpft' dt"Cid..n- d i pTt'nd..rt' IO
a un a provai d i SCalal"t", anc ht' w di rH'lla o minaccialo,

Ta le n ti : Un ragno ar piont' olli.'n., Sbilanc i,Ht' Miglio rato
come lal.,nto bo nus, anche s.' non soddisfa i pr.'rt'lj Ui ~ l l l ,

Unragno arr lonl' l' un caccialon ', abnualo a tnwgui l"<' It' Vii'
I1ml'l n un vaslO ll'rritorio auorno alla sUa lan a, In comhalli'
lntnlO, us.a Il' la nnt' arpione l' il !all'n to Shilancial"<' ,\ l igliora lo
l'l'di sono) pt"r lT3scinart' la prt'th "'-'~ di si, pt"r poi sr~rnrt'

Illl morso una volta chl' l'a\'\~rurio~ sU IO ponalo \'icino. Sl' il
t'm'M lo COnM'nll', il ngno prrft'risu all.KC3rt' It' vi ll ilTlt' da
unpunlO sorrat'1l-valo (com.', ad t'wmpio, un a sporgl'n/.J).

Arpionart' (S l r): Come alla cchi a d islanl a, un ragno

irpione può sparan' una o du .' d.· llt' su.' zan n.' fino a 6 ml'l r i
dI dl~ranZJ (~'nlJ incr..ml'nIOdi gi lUI.Ù Il rag no può lIrart'
Al JIk' bersagli dirr..rl'n li , w lo d..sid..ra. Un colpo md.llio a
RgM inlliggl' Id• • l dan ni ~ !"a rp ionl', una volu inhlul.~i

lItlb carnl'.Id bt'rsa~ l io, M"Cl' rm' imml'diau ml' llIl' un a colla
dl'nsa .. visc h iosa. Il ragno può rilrarr., I'arpi on.' coml' a/ io llt'

InlUIU; ljueslO viene considl'ralo un allJCco pt'r ~ t.ila nciart'

Il ragno arpione , una creatura sonorrunca, Ì,' un predatore
dalle- mth<;.t" fulminee tem ut o da tut te Il' crea ture deln-rruo-
no In CUI vwe .

Esaminandole rlUJa vic ino.er'OSsibite notare che il ragno
arpione non è affat to un ragno. ma qualcosa
di gran lunga più sin istro. A\ som igl ia
V3gamenl.. a un'enorme wJO\';) nera.

blU eccezione ~r I.. (t'hlinai:!

di 'P"\(' aCrIb Ie come r.II~li

che C('prono il suo co rpo.
Ognuna delh- J i,'ci zampe
te rmina con u na mmu­
scola ma no arligliau t'
I suoi OliO occhi sono
occhi umani. Può allun­
pll' l'una o h hra delle
gnndi mandibole su
un lungo tentacolo di
cuoioJ otalo d i una tona
torprt'nd~nlt'. Un ragno
Irl'iofW' rmsura circa l ,.

l!lttri di lunghezza ~ f't'sa
quasi 700 kg .

l ragni arpione Sl,lnO pnu ­

!O'IIO i ml'lli~l' nli (' spt'sso
nio.hficano nd lt' vìcmanze
dqth ~ul'rcap l' lli alITi ragm
II'IO"iITUO'ii. 1 ragn i arpione
strunano ljUt·s l.' creature per
I1fforun' I., d ir.,S(' d.,ll., lororane.
Hsero un censo dellumorwmo
plnlColarmenl.,morbo.;ol' amano

p:ocall'colCiro rneru re agoniuAI
impala lO sulleloro spint' .

I ragni ;Irriont' parlano il
Comune t' il S" t!ocomU lll' con VOl"t'

COMBATTIME NTO

RAG~o ARE.!.Qill
""7U~':'~':"~':'~"~":-::d:"~I':-::d~'m=tn~ ;OI1 ; di UI'! grosw(01'0/10 incombe dol·

'·/lilo. An omig/io (I Uri (ogno, ma ho di,c; zompe i,lYt:ct dr ono,
I~rpo t ",operl o d, spine opplJnlire t glicuc ocd" sembrono
pqj "mi/. Q occhi 101 "10 '" che CI occhi do ;l1stllo. Due ir80l1ltl.Che
II'IIlf!dibol, SI oprono t sid, iudono I,rllom,rllt. m,rllre lo "eoflmJ
"11;10 ro n~o oUo,no o si.



Ragno arpimw del te rrore
Aberrar ìone Enorme'
9JS.S4 (94 pf)
.1
12 m (8 quadT\'1ti), scalare 6 m

10,1 (-2 lagll3,. l 1>l"s,.S I\.1lurak-~ comare Il ,

cohoalla SJ'fU''''' I!>ta 1(,
..ltf.21
xtorso . 11 in misc hia /20.1(,.7 plu Wk-no)o

zanna .7 a d lslan1.a (tdM l piu arpionaTl')

MON) . I t in mi"hia (2J b-+-7 più w!eno) r

2 1~nrll".2 a d lslan z.a 0 1.1(,. j riù arpioN f"l")

4,Sm/3m
Arpionare , veleno
Scurovìsìone .\(, m, d u.lt° n.'. sri ne,

movimento SUUl' T;l):n;u.'lt'
Icm p eç, Rifl t ll,Vol . 7
For 2S, Dl"s 17,Co, 23.

[nt H, Sag t z.Cer s

Acrooo.zìa . 16,Equilibrio . I I, N'ascoOOt.'rsi .7, Osservare . 10,

Saltare +26, Scau n' .22

Capacità Focaliu .au (w 1t-no). RII1t"Ssi in Combarnrnenro,

Rifbsi Fulminei, shtlanciaTl' !Io liglioralo"

SoItC'mllnri
SoIu3rio, C'Oflr'U o niJiala (3-12)

•
SlanJanJ
Gent"t"il lmenrecaoc iro malvagio
10·1S DV (EnortTlC')

I dar lk yr han no c te'alO i ragni arpionl" rfft' IIuan..1o i loro
orrrnd i es):'C't imt' llI i su i rag nI mostruosi. I ragni arplOtlt'

vivono a Khybr-r t' g li t"'irmr lar i p iu gra ndi (i ragni arrlont

del It'rrorto) spt'sso son:rgliano Il" ca\'l"rn e o i passaggi dv

conducono allt' roccafotll Jl"i dat' lkyr. I rag lll arrlonr SI
sono ancht' infih uli nt'lIt' rov int' di varir anricht' roccafom

nhakaani in 111110 il Khorvairl".

tda danni perforant i dalle sr ine J eI ragno (Il' crea tu re che

impugnano armi con portara. ccnw le lan ce lunghe, non sono
soggette a quevtì J anni), Le spine infliggon o anche Ids Janni

ex rra Sl" viene effenuata co n successo una prova Ji loua (in

modo sim ile alle chiodature l'N ar matura). La C D dd nrc
salvezza è basala sulla DloSlrt'ZZa ,

Co me azione d i round com pleto, un ragno ar piono' del
terrore può raccogli ere con Il"zampr u na creatura ind ifrsadl
lagli a GranJ l' o ìnfenore t' Impalarne il corpo sulle SU l" Splnt',

Infllggendo W6 da nm perforan n. Il ragno può trasportare
fino a zcrearure Gra ndi, /l Med se , 32 Piccole o l 1/l M lnuK.:*
odi tagl ia in(e rio rt' i n qut'~lo modo.

RAG NI ARPIONE NELFAERU N
I ragni arpiono' m in acciano tUlll" Il" crea tu tl" l"g li l'SplOrJIOn

dl' l SOllOsuolo. Anclit' s,' in ~t'Ill'rt' so no pn'JalOri soliun.

spt'ss o io possibilt' inconftarl i mollo numl' rosi in una tt'gionr
J t'lI 'Oscuro NorJ noIa co rnl' il Labirinto, spt."cia lml'll ir nti
ptt'ssi Jdla ml't rof'l lii Jri nan i g rigi Ji Grack lslUgh t' nrl

v icino ava mposlOco m mNc iall' d i Manlol ·Dt'rilh .

RAG NI ARPIONE IN EBERRON

Talenti:

AUal"COba.se/Loua:
Attacco:

Ot}tani1.7.azionc:

Ambiente

Ragno arpione
Aht-tr.u:iofl(' Gra nde

sJll.20 piÙS (~7rO

••
12 m (Il quaJT\'1 ri).scalare f, m

I l>(-1 I.1glia,.~.lh . 3 I\.1turak~ roranro 1.1,

cehoalla srrovv isra 12

.1/.10
MON>. 5 In mischia ndll. 3 f'lu \~k-no)o

zanna ~ a detanza ( l d~ . 1 pìu arr'urun-)
Mot'SO . S in misch ia (IJ Il. 3 psù \~kono}o

2 1..anflt".j-f> a dlslan1.a(ld-h l plil arpio l\.1 Tl')

} m/ t.S m
Arpionare , veleno
Snln"oisio llt, \(, m, eludere,s-pint',

movrmcruo sulll' ragnatele
"lemp . S, RHI .S, Voi -s
For 17, Dt's 19, Cos I Il ,

lnt H,Sag Il, Car9

AcroNzia t l 3, Equilihrio . N, Nascondersi ./l,

(~"Cf'V,)n'.7,Saltare .21,Scalare . 16

Rill~-,.i in Combatt imento, ROCustrZ1..a

!Io l ighor.lla, Sbilancia I'\" !Iotiglio r.uo"

SoIlt"1"r.1nn

SoIl1ario,roppia o niJiara (2-S f'lu 1·2 t'l lt'l'Car

l' H ragni mo-';truosi Mt"dil
endodi Sfid a: ..

Tc-soro: StanJanl
Allineamento: Ge f"K-ral menle caoIlCO malvagK)

Avanzamento: tr/l DV (GranJt.); 9-1S DV(EnortTlC')

Modificat~di li,,~1 1o: -

Ahilità:

Tiri sa lve-u.a:
Carat terttst iche:

Sp:l7.io/Ponara:

Artauhi spt"Ciali :
Q ualità specia lt:

nadi Vita:

In iziat iva:
Vd ociti :

C lasse Armatura:

Un ragno arpione dcln-rrore mi su ra 5,4 me tri di lu nghl'1.za

t' pt'sa 3.60 Ukg.
Il rag no arpiollt' deln-rrorc qui ptl' sl'mafo io ouemuo mod t­

ficando Il' sl3l isl icht' Jt' lIa creatura base , aumen tando i suo i

DaJ i Viu e incrementando i pUnll'ggi di caranens nca in basl'
ai suoi DaJi vua.

RAG NO ARPIONE DEL TERRORE

Co r nbe uì me ntc
Un rag noarpio nl"del ter rore auende con paz ienza IImomento
giU"lOpe r rende re un'imbc-cara alle sue prede.

Arpionare (St r); Un rag no arpione Jt'1 ter rore pu ò sra·
tatl" lt' zannt' fino a .. ml"tri di dista nza (!il;"nza illCf"l"ml"nfO di
giltata). Un colpo anda lo a ~gllO inll iggr td(,. 1 da nni t' l'u­

r iont' . una volta innl1.alo<; i nrlla carnr Jt'1bl"r.;aglio. St'Ct'rnt'

immrdialamrnle una cotta s~s.t t' viscosa. Il ragno può
ru ra rr e l'ar r ionl' co mr azlOnr ttra lUIU; qurslo vit'nt' co nsidt'­

ralO un aftacco pt"t shtlanc iatt" (bonus di .21) conlro la crea­

tura all.K(;Ita all·arpionl'. Il falli ml'nlo significa chl" l'ar piont'

si sgancia l infl iAAl'ndo ahri IdMI da n ni alla \Oinimal. r l"r il

n' slO, qUl"sta ca paci l;i. fu n1io na co rn(' la ca pac ita di arpionarl'

dt'1 ragno arpiom' comu nl' ,
vt'1t' no (Sl r ): Ft' t imt' llfo , Tt'mpra C D 2o, dann i in ilial i Id(,

Dl'S, Jann i sl'ConJari 21.1(, D,'s. La C D dd l iro salWlla i.- ba ~ata

su lla CoslilUl ionl' .

Spinto (Siri: Q ualsi;lsi crt'alura che colpi sca un rag no

arpiont' delll'rron' co l suo Ctlrpo o co n un'arma impugnala
d l"w supt." ra rl"un li ro sa!\'l"lla slll Rifll' ssi con CU 17 o subire



bianca . Una co rt a pdlicci.:.a b iant::astra ricopre il corpo della
crrarura dal lt" spalle in giù l"le mani sfogg iano unghie a(filalt'

co me rasoi , simili agli artigli dI un gane. I palmi delle mani
sono uwemn. trovandos i la dO\~" trov..rebbe il dorso ddl.:.a
mano per gli umani. Un rak~h;a!loll ak 'chaur è' alto circa I.!l

mem t pesa prt!losappoco H7.5 kg.
I rak<Ju'iol akc haza r hanno frequenn rapporti ron gli ;altri

rahh.a"-l. ....xltJrnt"nt... COITll"' capi o manlroLlIori. Gli altri tipi

di rakslusa ;lJ:'pfl"'12.1no l'infl"lh~'1W degli akchazar; ancht- '>('

It'mOIlO It-Ioro capaci li. Non e raro cht- i rahhasa piu Jt.boIi fini ·

S('anor<'rN"gui~ i compl.....si piamdeghakchazarancht- ITIl" nfn"

CrN..ll'll.ldisvolgere k lorom iMk.lfli f'l"rsona li. lillli i raks hasa ten­

do no a condurre t'Sblt'n/.t' solnaru-, ma pOSSt.lno \'t'rihcan;i arche

casi di comuncanorw e coordmazore Ira J,., varie specie.

Un rakvhasa ak'chazar <;(llitamt'n ll' (onda il suo centro d i

Jl(.lll'n' su l luogo di una grande battaglia. pn"sso u n gra nd t·

c ir uucro o nl'g li altri luog h i in cu i so no sepolri numerosi ra da ­

wn.Sfrutta il proprio pOlt're sui non morti per Cft"Jr\"p-art"Cch i
....-rvuon non mort i ìntelhgenn. lll lpoJichè. prende comano ccn

quakhe organizzazione criminale locale llj\l a ~; ....-mpre rrarnrte
inlt'rmnlian)o perfiooccn qualche ufr"ialto poluìco cornx roo

~~'ol;"ta lo d i potere. Gioca con questi cari. o lTrtmJo loro consigli.

potereo rccbezze t app«"nJt.nJo nel[rath."m po molteCOSl" su lle
loro abnuduu t" sulle loro pecuhanta. fui tak 'chaur U'i.J la sua

capac ita magKa gw~ m(lgl((1 pt"r sostnuirsi a uno di qUl"'Sli capi

pt"r un certo p-rede d i tempo, usando il corpo presoin presmo
f'l'r ....-MÌlhficartil suo pceeresulla 1l'g1Ot1t".

I raksha..a akchazar parlano Il Comune, llnfernale t il

Sollocomunt.

In N tlagila. un raks h.asa ak·ch.11.ar C'vi ra k ~i1ua:titmi d i scomro
ravv icinato in ogni modo possibile. E un

I1l"m ìeo prag m Jlico (' pruJ..·nll· t" no n St.·nI"

ak un bist.lgno dI ~(t·rra rt pt."rstlnal mt"ntl' un
colpo mort,l1l-, rn'(t'n.'ndo affid;ln;; ai suoi

St'rvilOri OJi loro inc Jlll t~imi pt'r po n Jfl.';I

rompl lTll' nlll \'imrn.'SJ.QUt~ti rak.Juo;a si
pt"C'OCCuf'ilnoJ i ~luJ i a~ i punt; d i (orza l."

i punIi d..bo li d..; Ill: m ici pt'r poi u.sarr la

magla nt"lmodo più aJtoguaro.
Ca m bia ft" form a (Sop); Un raksha~

ak 'chal.ar può as~utnt'no la (orma di ljU-'lI­

siasi umanoitk, 0f'PUrt" lonu~ alla sua
(ornu naturak, co n un·aziont" standard ,

I n (orm.:.a uma noid... , un rakshasa

.:.ak'chaLlr pt"nit' i ~uoi atlacchi con gh

an!gli e con illT'101'W lancht- ~spt"!>"O

si tqUiPJgjtia con armi t'armatura
ll\kgWIt'), Un raksha..a ak 'chaur

oormalrnt"n tt." rimallt" in una deter­
m inala (orma fincfw no n dt"Cio.Je d,

assu ml"rnt" un 'altra. Un cambia·

ml."nto d i (orma non può t"S.....rt"

d isSl-Jlw , ma un ra kshasa ak'chal.a r

l\'rna St'mprt"alla sua (or ma natu ·

ralt' ljuanJo vit' nt' ucc iso . U n

i ncan l t'~i mo vr~l(ltl.. ,1"lI't"TU r i\lt"la

lasua for ma namralt".
O nd a ta di dolore (Sop):

Ttl:" w11'" al giorno,pt"r I rou nd

COMBATIIMENTO

I~ ak 'chaur vagano pt't"

I pu.ni In crrn d i ",.10\,. l'''rn' Ja

fOflOmt'1 lM'f' t' nlKl'Vi St"f\'lIotl non
lllOITiJ.-. schiavizuR'.Questi rahh.:.asa

lOflO m.:.al"~ff1 ndl'arte ddla magia

l'lKroI1Untica. srbbt-n.. si dunO!>trino
rornunqUt" poIt"n1i ancfw ndlt" altrr
lCUC>It di mag ia, I ra kshasa ak'chaur

dll~mrnlt' la\'Oranodielto le quintt",

1II3mpolan\1o gli t"\'l'nli prr p1a~ma rli

al loro w lt,ft, osc uro e affida ndosi alla

loro rtU'di ~pil', a ss.l~sin i .. non morti

l1IIt'lIig.'n li pt"r portar.. a co mpi mt'nlo

i loro n..fasli co mplot li.
Un ra kshasJ ak 'chala r assomig lia

l un um ano id e con la le st a di una li gr..

l/fIQ['euro a/la td t maciOM da/Io tt~la ditigrI." bianco
nomina la ~Ur>a C()fI sg..afdo frrote. 1/ corpo t
lM(lita JI'l ..nti tkgonli e k moni ort.g/iole M'm ·
/IrlIoto pronte °COfftte in ..n boilerdòuhio allI."
_fOlot botv percomponentidi ;",onU-
II"Iidlt I.Itnt oppese a/Io cintufl1.

E!ft'rno Medio (Nat ivo)

Dadi \ ' il a : 17d~ +t>8 (H 4 pO

Iniliat iva : +9
\ 'd oc il i : Il m (lO quadretti ), volare I l m (m c-Jia)

Cln"t' Armarura : 18 (+5 llt's, 01J nasural...l. co ni an o 15,

colto alla spro\'\'is la l J
Attacco ba!lot'/Lona: 017/ +19
Allacco: Artiglio +19 in misch ia (ld" +2)

Attacco com ple to: l artig li +1'1 in mischia (ld 4+l) ... morso
o H In m isc hia (ldb+ l)

Spu io/I'onara: 1.5 m/I ,5 m
Anacchi spt,<iali: Ondata di dolore. tnnrnonre no n morii

(06, 2d6 +2b, 20"). capacità magtch e, mcamcstrm
Qua l iti SIll"cia l i: Cambia re (orma, r idu /.illnt' dt' l d an no 15/

beo... t" perforant e. scurov tstone III m , fr att i llt"gli esterni.
resistenza a~li inc an tesimi .H

Tir i sa ivt'/.za : Tcrnp +H, Rifl +15, VoI +H

Cara llt' r is t ic h t": For 15. Des lO. Cos t ll, tn r t9, Sag t 9, Car Il

Abilit i : Arti~1J della Fuga +15, AscollJrt" +24, Ca m uffano +Ito

(_ ltI recuazione), Concenrranone +14, Conoscenze (arcanl')

_2". Conoscenze (i pia ni) +14, Diplomazia +2", Inll m idin- +21,

~IUOVt"('ii Silrnzios.lmt"ntt' -zo. NasconJt.l"'ii +20. Osservare
02... Pforrt'Plno InI...nzjcru _H. Rxcoglit"no In fo rma ziom _16,
RJgglran- _,JO, Sapienu M agKa +26, Sopnvviv{"nu.4 (+lo su

elm runO"Unhzzare Corde _5(_7con leganu)
Taknt i.: I ncanta~ In Combemrrentc, I ncant~imi focalizzali

(ammalian'llmto). lncanl~imi Focalizzati ( lltCromanzia~ tocan­

fNmi Im mobi.li,l ncanlt"Sl m l Sllt-nl-iosi. lnimtiva Mighor.ua

:\ mh it' n t t' : Mo n tag n... tt'm r<'ratt'
Organinu io nt': Solitario o ...n loUra~l" (t più non morii;

Vf'1!i W IIO)

Crado d i s flda : t 5

Tt "Oro: '-t on t'h" siandard; do pp io dl' i h."ni: do ppio degli

oggt' lI i
Al1 in ...a ml'nto: Sl'm pr... ll'gall' m alvag io
Avanl.amt' ntu; Pt' r c lasst' Jel pt'rstlflaggi o

Mooiflratou"lli Iivd lo: +5



RAK5HA5A AK'CHAZAR IN EBERRON
Moll i d...i Signori dt' lIa Pol\'t'rt' in r\"alfi! sono f'llhha~il ak'cM­

za r. Vivo no iso la li .lI11'in l ~'rno J i sinisl rt" roccafotl i nd SOflo­

suolo dt'llt' DiSlt' st' Ot'm~lIliacht', ancht" SI" nl' t'sisl t' qu.2lcuno

c ht' ha t' n 'I lO la sua d imora in luog h i piu vic" in i al C\lon' Jtlla
civilli! J~' I Khorvai rt'. Al mt'no u n rakshasa ak'chazar eallil'O

a ll'in l~' rno ddla G ranJ(' Rupt., nel Owaam (('nlUl~', prl'sunJo

i suoi servigi t" i suoi ser...ilori non m otl i allt" Figlit, di Sol'.ll Kt'1l
in cambio Ji favo ri spt"Ciali lroppo orrt'ndi d a immaJotinatt".

RAK5HA5A AK'CHAZAR NEL FAERUN
i t:lksha~ ak'clu/"Jr ~rt"S'iOinll.2luno k ioroJimort" in qlJt'i luoghi

Jow. 1.2 gUt"tr.l. la C.lll't"!>tia e le malauie hanno J"'flJ\k1(IO c~

in .lIbbonJatua d.1 uti lizz.an- pt'r i loro t'"pt"ritnt,nt i l'If'("ronunria.

Molri mJnlt'ngono un baS'iOprofilo; tultJvia, sirillt"flt> cht- almmo

un paiod i f'llkslus.a .lIk'chaur siano auivi Ilt-lla cina di Unllu!m.

di l\"Ct'nlt' occupala J.t1l't'St"rt"ito Jt.1 ~Iulhoraoo. Alcuni Jn loro
agt"nIi sono inl...nti.llfornt"nlaTt'il nulconlento nelle eilla Jc..1 Chn­
Sl"nI.lI di Cimhar, Luthd1t'qf' Soort"JUr.

Entou rage
lO zombi umani popolani
6 ghoul f' 2 gh"SI
5 ombrf' e 1 wra,th
• wralth
l troglod lti zombl e 1 mummia
2 fOttln schdetri
1 tron schdetro e 1 mohrg
1 ogfe zombi e , d,yor....lo,e

d"
01-10
11·20
21 ·15
36-50
51·65
...80
81·90
91·'00

su eventuali aggressor i a div ranza. Spesso allacca da una posi­
none nascosta. t' quando il suo nascond iglio viene scoperto,

si prende il tempo di rrovame un altro l'rima di ncomtncure
co n gli auacchi. I n battaglia , g li incantesimi sono le armi

migliori di c u i un rakshasa ak'chazar possa disporre' e' 1.1 cm­

tura è ben consapevcle dei suoi lrmm in mischia.

Un rakshasa .lIk 'chazar si prt'mura st'mprt' di tenere di

scotta un tncanresimo lt/tfrll<rorlo trecnìcamente. lo sIoI
mcam...stmo di 5° livello necessario per lanciar... l'Incanre­
simo), nel C2SO si fln·1i necessaria una riliuta r.llplda.

Pnllia JrIcomN lh mtnlo: Arm<llllN m.tgu:a; Imma~lIlt IptOlLm.

ROllnJ I: Inlfllrro'<lrt r"nllll<l su un avversane che wmbn

avere un tiro sal\'ezza sulla volomà basso.

ROlllIJ 2: I)l llllltgrll:llltlt su un incantatore avversano o
J OIIII/I"1l' ptNOllt su un ahrc bersagho con un tiro ~1\TlU

sulla Volonla basso, ordinando .lIl1"indiv iduo di ansccare uno

dt"i suoi compagni.

R(>lmJI; Usa un mcantestmc danacco. si prt'OCcufl1 dI
tenere alrn...no alcuni dt'i corri imani per futuri espenmenn
di creazione di ah" non moru.

RouliJ ~ : Rlpt"te' 1II.lIncio di inc.llnlt"Simi da rtscco o US.1 pm
1I111glC(f su un bersaghocoe un liro s.a1\"f'UOI sulla volontàNSSO.
Quando us~ I:'<lr<l lII<lgrca in combammemo in (jUt"sIOmodo. un

taksh~sa akchazar spt"Sso impartisce un ordme a uno dM~

assis lt'nll non morii di d istruggere la gemma che racchiudt

hnim.2 dell'avversanonon appena l'mcam...simo ha succC'Sso.

RoulI.1 S;Conlinua con gli incanrt'!>imi d'mxco,usanJo~

1<U1('Ilt p'r t'limi Il.2regli it1C.lInlt'!>imi di aho Ii...dlo dt-gli .lI\'\"C'Nn

Oppuf"f'prt"p.1tal\do al race h i con a<lr.ur IIlC<1111'llo pt'r inlt"tTOmf'l"rt'

il lancio di t"\:t"nluali incanlt'!>imida parl~' di'i m'miei.

ESEMPIO DI ENTOURAGE DI UN AK'CHAIAR
Motti r~ksh.-.s.-. ak'ch.-.ur y•.-.ggi.-.no con un ~nlou''-'g~ di non
mort i che IL .-.ccompagn.-. . Il DM può cr~ar~ la propria sch.~r ..
personale di non mortI (fIno a 20 DV) oppure tlrarf' per sf'lez.o­
n..rI, tra qUf'lI. df'Ua t.-.bf'lIa di se'gulto. Il LI per un qu.-.Islui In"
contro d. qUf'stlentouragf' t 15 (lo sinso p'evisto pt'r l'incontro
con un ak'chuar d.. solo) .

I rakshasa ak 'chazar via~~iano raram l'nrt' d a soli. Soliu mt' nr t'

sonoaccompa~na li da \'.lIri non mort i creati l ra m il t' g li inca n­

h'simi ,mmlll" morir. Crt,l" 11011 morII .. (1illrt Ilon morir lU/'I'­
non (\'t' d i riquadro soI IO). U n rakshasa ak 'chaz.llf i.' u no SC.lll iro

ingannalore , c ht · soliu mt'n rt' si p r..mu ra di sapt.·n' mollI"cose

sui suoi a"'\'t'rsar i prima ch.. la ba llagli.ll in izi , ucrt'aruu usa

la capaci lZl d, inr lmor ire i non morti per le ne rt' sotlO conlcollo

i suoi servilOri privi di inl...lli~ ..nza e spesso stringt' .lIccordi

COl non m"'rlllnh'llig~'nlicht, h.llcreato, .lIffinché lo ser....lIno in

c am b lo J i poll'rt' t' .lIlfft" concl'ssioni piu. inquit'l.1nli .

Un.ll \'oht'entralO in combartimt'nlO, un raksh.lls.llak·ch.lll.llf

lasci.ll chI" siano i suoi soorvilori non moni.ll sbrigarr lo sporco

la\'uro Jt'1 comballimetllo in mischi.ll, menlrf' lui si conc..ntu

pt'r Dado Vira po-;....xhuo, un rakshasa akchazar può emanare
un'aura di t'Ilt'Tgla negarìva come azione gratuna. Ogni creatura
ne] raggio di 6 ewm da un raksha'iJ akchazar oel rrceremc in

cui alllvaquestacap.acilà t' ~t'tla a un incam~imoIIln'~1~'TI 1I'

1tIt\k'!",'ft (20' 1Lwllo Jt.1l"incanlaIOfl") f' rimane SCOSs..1 pt"r 1J f>+ 1

rouoo. Lecreature aUinlt'rno dellarea posSClnosuF''fart' un liro

salwu"J sulla VokmlZl con CO 2.. F'"TJmk"ZlJTt' i danni (e pt"I" igno­

rareIeffenoscO:'o'iO). LaCD delurc sa~'l"zzaè bJsala sul Carisma.

Int imori r t" n o n morti (So pl: Un nkshasa akchazar pu ò
mumonre f' comandare i non morti come un chi...neodi 20 '

lwello. Un nkshasa ak'chazar può t'ff...nuare llno a nO\'I:" ten­
tall\'i di tnumonre al giorno.

Cap acil il rn ag jche: 3 \'0111" al giorno: a11lrnall' nwrl/; 2 vol te

al giorno: rVlllroIlal"/' 11011 ''l orll (C O H f, r u ol ll' nO'1 morII; I

"'0113 al giorno: CIl'''1l' no" rnorllluptriofl, glllrtJ mtJglC"(C D 21).

mlNrro1llrt '-"nrma (C D 2" ). 20·livf'lloddl"incanlalorr.

I n ca n tC' s im i : Un rakshasa ak chazar lancia ìnc antesimi
come uno stregone Ji 12' It...ello. Predilige gli mcantt'slmi

delle scuole di necromanna t' ammaliamento.
hrltl 1I1/11l1f('lllnl da drtgOllt C(lll(l§(mh (6/S/St7/7/f>/4t {h!pn rt/

chlUJ ,'ll'. JI<ITU~"'1l' non ItIt1rIl (+22 comaIlO a di!>lanza),fNllotntJIl'

(C O 17), II1Jwl,IU.l:l(llltJl'! mllgu(I,k!IlIN JrI mllguo. mllll(l magUll,

rmfl,l'g'fa:rOnt,N~(l JI pio (+22 coniano a distanza l,locco Jr Il'-(.,­
ilcalllt,.lo (+19 contano in mischia, CO 17); 1 '~rmllIIfN m,'gull.

cl.armt '" J'l""Wllt (C D IN). Jllr.ur IIlCanl(fl(l, m~lo ar rll.kh;.l,mtlllo

(+22 conlallo.ll disunl"J'l. l(I(cl' j)"ldo (+19 cOniano in mischi3,CD

18); 2"-{('(rr,i/sorJ,I,i tC D I '1), fr.hl('m.lI't' /IlOlln (C D l '11. mmla~lIIt

SJ'lYU1.lrt, locco ,II 1.11":1" (+19 conlal lo in mbchi.ll). l'Ila J"Il<lla; 1'­
ferm,," 11I'11 /Ilorll (CO 20 ).fll/mll1t lCO 191, m~lo .II t'<o<lunlll/'lllo

(+22 conlano.ll dl\!anl"J. cn 20). IUW'1l0llt (C D 20); ,,'-{' hl rlll,'

SUI "'(IIln (C D 21), (("'(II'lImr (C D 21), J,+,lilll:rOl1t (+22 comallo

a Jisunza); SO..Jl1I lllIhll"/' J'l.'fSOllt (C D 22), Idrlrlllrorlo; 6°..lll lll lIllTll ~

:ll-lll,' (+22 comallo a J Ist J n13, CD 22).

Ahi l it il: I rakshasa ak'chazar rict'wno u n bonus uzziale di

H allt' r ru w di Di plomazia. inl im iJ irt' e Raggiran·.

TATTICHE ROUND PER ROU ND



A JilTt'rt'nu dl"i loro cug ini mcantaton, un nhhau nallha­

rune ama avvicinarsi [urtwa mente a un bersaglio per poi

uc('Ìdl"rlo in combammento ravvicinate . QuanJo gli è pos..i­

bt le, usa i suoi a lleali pt"r dl ..t rarre g li avversari r portarsi in

una pos tzione che gli ronse rua d I at taccare ai fianch i.
Ind tvlduaztone dei penviert (Sop): Un rakshasa naztha ­

rune può usare individuaziont' dei pennen in modo connnuaro
com" per l"incan l('slmo (IN" livello delh ncar narore: Volo nl .i

C O 17 negel.Pu òsopptl m,·re o nat twa re qlll's la capacil.1 come
anone gratuita. LaC D delnro !ialVt."l:z.a è basala su l Ca risma,

Ca m bia n' f"l"ma (Sllp~ Un rakw sa nal.lha ru nt.'pt-JÒa'\uTTlt'n'
la fi.lI11la di qualsia..i urnanoi,..... (l('lf'tlrt' lom a", alla sua fOnna
Tl;tlurall", con u nal itlOr.' SlJ ndaN . In flll'lnJ u manoiJt." un rakwsa

n.:wharu n" p..·ni,.. i slloi analxhi con gli anigli (anche Sl' s-p....so
si t'lulJXlAAia con anni t' am lalUTa aJ..·guall'~ Un rakwsa

n.1llha n llll' 1ltlfTll.1Ilnl·nl" rim'lIlt' in una ,It·lt'nninala forma
flllc hè Ilt'n ,l"t:id,· lli assu m,·rnt.· un'altra, Un

ca mbiaflll'mo d i fonna no n può t'SSl'n' dis­
solto, ma IIn nlw'i3 nJllharullt'

lom a sc.'mpn' alla sua fonna
n.1 l\lr.lk l.jIlJnOO vit·fll' lIcci.'ìO.

Un inca nll"'iimo Il'lllfU' J..~ wro
riwla la ..11.1 forma nalu rale.

Uut1c.Tt" (St r): Un r.lk.shasa nmha­
runr 1'Il..1I1 mo;c.·ealcun danno, .... ...tlt-t-

lua con~ un tiro
salwaa sui Rifbsi
conrroundit'flOeht­
normairnenll" con-

SC't1fr un tiro f.'t"l' ditne'Z­
zan'iJanni

S ascondt'l"s i i n p iena

vista (Sop): Un rakshas.a ruzlha-
rullt' puO usa", tabilil.1~asc~i

UIChe.- W' t- os--wrv.llo. Finlanlo che.- si 11'0'0".1.

rnrro 3 ITlt'fri J.a un qualchr llpo ..tomm. il

r.l1uiusa naZlnanU'lt' può lUSConJc.rsi alla
visla altrui in cam po .llpt'flo anche St"nonc'è

nulla dk'1roa cui na,<on&n.i. Tuttavia, non può
usa", la ma ql"'isaomhn J't'1" nasconJt'r"'i.

una vieta assai inquie tarue J't'r qua nt i non co noscono be ne
l'anatomia d('lla c reatu ra.

1 rakshasa naztharune, conw mol li altri rakshasa. rendono
~ e-, .....l't' creature -oluane. ma Sl,lno d lspoo;tt"a collaborare con

altri rak.Ju'>3 quando receeano. t J"l'rfmo ~ agire in gruppo

ron a1lri nallharullt' con communà A voltela\unno come spe
t" mfiltrall pt'r i r.lksha'>3 ak chazar, opJlUrt' si rnenono a disfO"'i­
l Mllll' J,,'I migliorofft'ft"nlt"(,OIT\t.' lnt"I"Crnari t"assassini I r.lkshasa

nanharul'lC' nu trono un font' disprezzo (.'t'r IUIII" lecreature che
non si;(no J...I nhha.sa, masanno nascondere qUt"SIO sennroento
quando hanno conwnit"nu a faM. A dLITl'n'nu di mol li altri
r.lhhasa loro .qmili, i r.lkshaSol naztharune provano in modo più

alrenua ro timpulso di t"'>'I'rt' -il capo· in ogni Opt'T:lliolll.'. Sono dei
ven 1nt.'t'Ct'nan. ~Ia flt"i loro r.k'Skirtiche nl'i loro bs-ogm.

U n raksha"'a naztharune t ahoe I-Vsa all' inc irca qu anto un
elfo u.smem. 50 ktt).

I rakshasa naztharune parlano Il Comune, lInfernalt' ~ Il

Sonoccmune.

COMBATII ME NTO

Esterno M edio (Na t ivo)

Dad i Vita : I ld s +H (9 l pf)

Iniziat iva : +9

\ 'rl odla: 12 m (Nqua d ret u}
Cla..se Armatura: 2-4 (+5 Ot's. +Sna tu rale , +.. giaco di maglia

in muhral), contano 15, co lto alla sprovvi-aa 19

All acCo ba",e/Lot ta: +11/ +Il
AIIaCco : ~p;ada corta +17 In m i'K"hia(ldf>+2/19'20) o aruglrc

+16 in ml'iChia (Id ..+1)o arco cori o romposuo (bo nus di For

+21+Il. a di ..tanaa l Id6+1/x J)

anaccc co m pleto: ~pada corra +Ili/+ IO/ +S in mi'K"hia
(ldl> +2/ 19'20) t' sp;ada corta +15 in mischta (ldl>+I/19-10)

o 2 artigli +1" in ml 'K"hia (ld... 2) o arc o co n o cornpcsuo
Ibcnus Ji For +2) +1&1+11/+" a Ji..unu IIJ6+2/xJ)

Spuio/rortata: l.s m /I ,5 m

Alt acch i s peçia li : Indtvtduazione de i penstert. attacco
furt ivo +6d h

Quali t a "'pt'd a li : Cambu re forma , ndunone del danno
15/ht-nt t rerfcrame. scurov toone 18 m, eludere, nascon ­
~rsi in pit'na vi"la. eludere miJ:\ioralo, schivare prodigioso

miglioulo, lra ll i Jl'J:li t'..terni. 5;1110 d'ombra, re..istenza agli

lncanh'slmi 21, 'iChivart" prodigioso
Tiri salvezza : Temp +11, Ri tl +12, Voi +7

Canlll t r r i ..t iche : For H , 0..·.. 10 , Coe 111, fm 15, Sag 11, Ca r 15

,-\bilità:Acrobal.ia +21,An l"!a Jt. lla Fuga +19.Awlarr+I" ,Ca muf-

fm. +2Cf(+21* 1't'OI.lI-ior..),Cercare + II>, D1p1omuia H ,Equilibrio
+! I. lnu m i..Itrr . ....!\1l1O\'\'rsi slk'I\7~l1\l"1lll' +19.N~

+1':1, Occrvare +H. Ra~lran' .2lf, Sahan' +N, Sopravvi"t·ru..a +{)

(+2 'itg1lt'nOO lr:k"Ce~ Urtltzzan-Corde +5 (+7con kogamil

Taltn ti: A rma Accurata, Arma }-'oc al illala (spad a co n a),

Comba l l('rt' con I1u, ' A rmi. In izia l iva M i~liora la

Ambient I." : r alud i calJ,'
Organiu.al.io ne: Soli la r io (I co p pi a
Grado di Sfi,la : I l

Tt 50ro : Stand ard p iil gi a,·o (Ii m a,lt lia in m il h ral

Al lim' amt'nro: ~t'mrn· lt'galt' m alvagio
A\'an 13mento : l't' r c1assl' dI,I p t' rso nagg io

"looi fit' f1ton- tli Iivd lo : +5

('t ch i lpolizu cht' i rakshasa

mno!"incarna/ion,' d ll"t'lla Jd

1IU1t. ma qut' i rari ind ividui
chr hanno inconlr;rlo un 1t'lalr

nurharul1t' ,t sono sopnvvl5­

lIlt1 re' racconlarlo. unno
chr non SItn l la di t~ri~, ma

diundalodi fallo. Come gli
dri nksha5;l , i pal mi dellt"

lIlImdi un nksha~ nUlha­

runr sono Tlvohi \"t'no I·alro.

li 000.'t' l'lOnnalmt'nu' si lro­
ft'lt'bbr il dono Jt'lIa mano

di un unul'lO. Ancht" '04" qut"su

p«uharu.1 fisica non ha con'>t'gut"nU'
RÙlaoolrrua Jdla crralun, rrnde il nk..hao;a

Ql.itsla Ut alura t alNOlla irlab ili scuri.
' "",0 stmbra quello di Uri umOrlO,
Fio euuiorle ptr UriO fol la fKl.
lWo rlero e per lo leslo do ligre,
""h'tuO u>m plt lom t rlle rlt ro.



Eludere migliorato (Sl r): QUt'~ 13 C3p3Cit3 funzlona com",

eludere. ma con la d ifft' rt'n l.<l che pu r con nnuando a non ~ubirt'

r u-vsu n da nno~ t-(ft'll ua con successo ìlnro !'oalwua su i Rillt's~i

com ro InCantevimicome J\IUll dI(11(1«(1 o un'arma a soffio ,o ra subì ­

sce 0;010danru drmezzan <;t' f311isc(' il nro salwZLJ.

Sch ivar(' prodig ioso m iglio rato (St r): Un rakshas3

nanbarune non può r~"t'Tt' at taccato ai fianchi, S(" non da un
ladro di almeno 15"li\'t"l1o.

Sah o d 'ombra (Sop): Un raksbasa nazt harune possiede la
capaciu di ~posuni t ra It" ombre come se stesee usando un

mcante-amo porla dl"'ln.llIrhl/t. l'unica hmuazicne t" la neces­
~i la d i inizrare r rerm m are lo spostamento magico in un'area
dm", siano presenu delleombre. Un rakshasa nazrharune può

salurr fino a 6 mem al giorno in qut'Slo modo; può trartarst di
un singolo salto d i 6 mt"tri odi due salii da J mem ciascu no.

Anacco fu nivo ( S1r~ Sco un nkshasa nartharune riesce <1

~nJt.rt' un 3VWI'S3rio qu.moo non e ing~ di dift"nJt.r.>1

rl11cxt'tnt"ntt" dal suo all.lCCO, puo colpee un punto \'uak F""""
infllggl'n-J.innl C'X1r.a. In pl"atic<1, Ianeccodelnkslus.:lIULtharulll"

m fllW danm extra ogm volla cbe al bersaglio Vkont" negaro il
boeusdi ONrt'ZZ2<1ll.lCA Ich... il~~glioabbtao mrnoun bonus

di [lI.-<;tn-l.l.:l ~ oppure quando il nkw'\3 naztharune att3CC2 iIt--r­
saglio ai fumchi.Qt_ti danni t'un 5000 ldf> danni al 1' 11",110.t'

aUIlk"nlJno di Idf> ogru dUt, hwlh da ladro succt"Ssivi. s t'1 C3-<;O in

cui il nkshasa tultharunt" tnt"lIa a St"gnoun colpo cnucocon un
anscco furtivo, quesn d3nni t"Ur.a non wngorc moIliplic3ti.

Sc h iva r r p f(l(li g ioso (St r): Un rakshasa nazrharun e ha la

capacnà di rl."agirt, al ~'ricolo pr ima di qum ro i suoi M'mi gli
a\'Tc'hht,ro normalml."ntr pc.' rmt"sso d i fare . Manlit" nt" Il bonus

di Ut"sltt"lla all a CA ancht" st' vit'nt' m iro a lla sprovvista.

Abilità: Un ukshasa nallharunt' rict'\'C" un bo nus razzia le
di ... a llt, pn)\' t' di Raggi rare e Ca muffan '.

· Q uan.lo un T3ksha~3 nall harunt' usa c3mh iart' forma,

ric l'W u n bonus di rircoslanza t lO agg iunr ivo 311t' prow d i

Camuffa n ' . St' lt,~to:l' 13 ml"nlt" d i un 3vvers3r io , il suo bOllus

di cirço~ t a nl.a allt' proVt' di Camu ffarl." t' R3ggiran' auml'n la
di IIn ul! t'ri llf(' +4.

TATT ICHE ROU ND PER ROU ND
Un rak\h3Sa nallh3ru nt' i n gt'IlI.'1'l;" Jl13CCa lt'ndt'ndo un 'imhosc3 la.

I llazlharutll.' a VOllI' lavorano in coppia pt"r aprrofitt aTl" al ma!'­

simo ddll' (Ipptlft Unilildi allaccan' 3i fianc hi t' d i sft"m n- allacch i
furt ivi. l:Vlla no JI Soromt"aT"i ce.m i COSIrutti, i non morti t" lealrn'

cn'Jlun' COnlro cui non poso;onoUS.lTl" i loro attacchi furti vi.

Prlllhl d,'l wm"'lllmull lo:Si nascondt' t" usa IIIJll'lJlHl:r(llll drr

rrn'llTl pt"r st"guirt" l"a\'vicin3mt"nro dt·llt" v ill ime.

RlllmJ I:Salta fuo ri dallt' ombTt',3IUcca una cn-alUTa viwnlt'

con u na spada co rta t' in fllggt' da nni d:.l art;JCCO furtivo.
ROlmJ ]:Si sposlat'~i nncondt' dI nuovo. Sto none,. In gra do

di n:.l scondt'~1 (<1 C:.JUSil di un inc<1nt t"simo /Iur drurna o pt't

qual~lasi altro mOllvo). compit" un all;f('cocomplt'lo.

RoUIIJ .1: Si sposla r si nascond t" di nuovo, . non {o in grado

di rusc("lndt"~1 (:.I (";JU§;l di un incanles imo lult diurna o prr

qualsiJ.si altro morivo), compito un alTxco complrlo. $t' fC' rito
in modo moJenlo, USiI il §;Ilio d'ombra prr portarsi:.ll sicuro e

fugg ire . Ript"lt' If' t:.lll ichf' dt"1 round 3 fioc he il comb..uTlmt"nto

non ha It'rmm t".

PERSONAGGI RAKSHASA NAZTHARUNE
I perwnaggl nkshasa nanharu nt"pos..it"dono i Sf'gut"nli IUIII
razziali:

- t 4 alla l'o r l a, +10 al la Destrezza. +l1311aCOslitul.ionr, .4
all' In l t'll i ~t'nZ3 , . 4 a l Carisma.

- Ta~lta !<oh-d Ia.

- La vt,loci l.l bast' sul terreno di un r3hhasa nar tharune t
d i 12 mem.

- Scurovisrone fino a l ti met ri.
- Dadì VII<1 razz.ah: Un raksha.... nazrharune comincia con

undici livelli di esterno. che gli conferiscono uds Dadi Vita.
un bonus d i :.I!tKCO base d i +11f' un bonus ai nnsalvezza bee
dr I e rnp +7, Rill +7 t' Voi . 7.

- Abili ti! razxiali: l l lvel h di esterno di un uk\haS3 nuda­

rune gli confensconc punn abiht àpart a ' ''x (ti+ modtflca lorr
Inn, Le sue :.Ibil ilà di clasSt' sono Acrobazia, Art lsu della fuga.
Ascolure,Camuffare,Cercare. Equilibrio, MUO\'f'~i SIIt"nzì,>

samenre. Nacconderei. o..SCTV<1n-, Raggirare. Un nallharunt

riceve un bonus uzzi:.l lt"di . ... a lle prove di Camuffare r Rag­
gtrare . e ruo ricevere ulrenon bonus usando cambiare forma

(+IO :.I11t" PI'O\-'t"di Camuffarel t" indi\'idu:.Izionr dt'i pensien (t '"

:.IlIC' PI'O\-'" di C:.Imuffut" C' Raggi rare),
- Ta lt"nli uJ:liali: l hvelh d i es terno di un r:.lkshas:.l n,u11tJ.

rune gli con fen sconc quattro I3IC'nt i,

- Bonus d i ar matura na turale t S.

- Arm i na rurah: 2 :.Irt igli ( Id ... \.

- Indlvidu:.Iziont" dt"i pt"n\ it'ri (So p): Laco dd tiro salvcow
to 15 • modi ficalt>rt" di Car dC'I personaggio.

- Qua lil;J speci:.lli (Vt"J i SOpr:l); Cambiare forma. riduziont

dt' l danno l s/be.-nt" t' perfor ante. scurcvisione I II m, duJc.ort,

nascc ndern in pit"na vieta, eludere rrughotato. schivare pro­
digioso mi gl iorato , ~alto d 'om bra, rt'si slenza ag li incanlC'siml
21 + livt'lIi di c1asM', ~chivan' prodig ioso .

- Linguagg I aUlomalici : Comunt' , Infl' rn 3lt,. LinguJggt

"llnu~: ~1 1v3 no, SOllocomunt",

- Classe pn'fl'Til3: 13dro, I r:lkshasa naJ:lh3rUnl." StlllO autOllll­

l ir aml"n1t'tjua liflCa t i pe.-r la cl3sst' d i prt's t igio Jd l'3Ssassino.

- ~h,d i fi calO rt' di liwllo +5.

RAKSHASA NAZTHARUN E IN
EBERRO N

I raks hasa na J:lharunt' sono i f,'deli sl"rvi rori dt'i gu ndi

raksha..a raja h imprigional i a Kh ybe.' r, S01l0 Il' Disll'St" Demo­
niache, b t'guono i volt' ri malvagi dt'i loro padroni nt' l mondo

l"Slt'rnO, eliminando It' pos\ih ili minacct' 3i Sig nori d,'lla PoI­
\'l'TI' C' sp ian do i loro nt"mici da lle omhre. I rakshasa nnth.

runt' ..pt"sso la\'ouno in co pp ia C' posSCIno conun' su lirapitdJ

I." scht'uni spu pagl i31i in IU1l0 il KOTVairt", SOprallUllO trai
rnt'rnhri d i mt"dio t' :.I lio rango dellr g ildt" d i ladri.

RAKSHASA NAZTHARUNE NEL
FAERU N

Molti rahha~:.I nazlhar unr st"rvono co mI" spiI" t' :.ISs.aSSIDl

f"t" r i ukshasa :.I k'chaz:.Jt. Una coppia d i rakshua :.Ik 'chlut

<1 l1iV<1 nt"U'Unlht"r ha invialo <1kuni agt"nti naztharunC' ad
:.I limt"nIUt" il dis<;('nso nt'1 \' ici no Cht"s§("nta, SOpratlUl1O

ndlC' ci t la di Cimbar, Luthchcoq t" Soort" nar. Qut'~li raksMa

nazlhuu nC' h:.l n no g ià mt"sso in subbuglio VUIt" gi'"

locali t"d C' limmalo i polu ici f' i mt"TC:.Inli p ii! imporu lIIl

nf'llC' nulivo di fomt' nurr l-odio rt"C ip roco tr:.l It' vuiC' (1111

df'1 ChC"iwnu fino :.I g iu ngt'rt' <1l1a gUt"TTa apt"rta. AlculIl

raks h:.ls<1 n<1zth:.lrunt' so no SUIi inconlUl1 in VUIt' Cltli!dtI­
l'ovt"sl comr W<1It"rdt't"p t" Cali mpon , in :.Iku ni casi inlt"nllJ

pt"~t"gu i rt" qU:.llchC' ohit"t1i\'o pC'TSo nalt' .



acquis isce uhenon Uadi Vila, la 'iua caraclla d i macco furuvc
migliora. Un reiet to arboree ron ~ o S Oadi Vil,1 intliggt 3d6
danni extra, quando mette a segno un attacco furtiVO, meru re

un reieno arboreo con lo Dad i VIU infliggt" ~ll lo da nni l'XIIlI,

quando met te a Sl'gllOun attacco furtivo.

Sputare schegge (Sol'): Un reienc arboreo può spulart
una scheggia d i legno contro un avversario con un al13cCO a

dis lanla t' un incremento d i gi ltala d i q mt't ri . L'al iom' di spu ·

tan- una sc hegg ia p Hl\'OCa allacc h i d i tlppo r lUni là da q ualsiasi

cre atura chi' minacci il reicno arboreo. Un Tl' il' II0 arboreo
n3SC{lj;1O può ten tare di co lpi re i be rsagli sputando sch egge con
un'alionedi mov im e nto, per poi nasco nder si im mediatamen te

dopo aver effenuato un 311JCCO a distanu. Subisce una
penalu à di circostanza - 20 ,1 11.1 p rova d i

Nascondrrsi pe r occultarsi d i nuovo
dopo acer nrato. Fintanrc che il bersa­

glio nmane emro 'I mem e non i' co n­

sapevole dtlla pos izionr dt>1 rewrro
arboreo, quest'ulnmo può beneficiare

di tu t ti i van taggi dl'g li attacc hi funivi

con qUI'sla u rna a d iMan/..:! .

AndalUf"3 ne l bosco supe riore (So l'):
Un reierro arbo reo può un raw rsare rovi.

slerpi nalUta li, 7.01\1.' in ft"il3ll' o rerrem ana­

loghi alla xua velocnànormale l' senza subire

da nni o altri Imped ime nn.~IO comprt'nJe
,1nche rovi, sterpi o 101lt' inft>swe che

sono slati ma nipolau magicaIllt'nlt"f't' r

osucolare il movimenlo.
Tra sformaaìone tSop): Un reeno

arboreo può lrasfomure il CaJ3\'l'1l"

di un umanoWr o J i un falleno in un
cMOpuglio spinoso MnJ io a volontà. Per

farlo necessita d i un minuto intero d i

concent razio ne: St.' il reier rc arboreo virnt"
inl ('rrt l110 in qUt"i I.) lasso d i lem jXl. di' \"{'

ricom incia n.' la Iras(orm3 l io n,' da capo. Un corpo

lrasformalo non ir radia mag ia l' vil'm' co nsidl' r.lto un

\/t'gelali' no rma li'. Le crcalun' IllIsfor malr in Vt'geulì in qut'S1J

manil'llI non J'O"'\01lO t"ist're riparlalr in vila lr.lmill' lIa 'U"llIrf

mlJTlI o rt'iUrTt::I,m(, anc he ~ rt"IllfT(:IOI1( rura, m,,",.I(oIoo~1Jtr- IO

riusciranllOa ripon...1't" in vlla un ptrsonaggKllTlOno.

Ab il ir a : Un rtiello .-.rboff'O ric~ un bonus razziale di +10

a11l' proo,'l' d i S ascont.le rs i. Ricr l't"ancht u n bonus razziale dI

+salll' prm'r di Scal..." t può 5t'mpre dt'Cidl' rt d i prrnJtrr IO

a una P T'O\'lI d i Scalart, ancht se di frt ll a o minacci31O.

REIETTO ARBOREO CANAGLIA
I rt' it"lli arbort'i ca nag lil' si so no ada lUl i fino in fo nd o al1"a m·

bil'n ll' u rbano c irco~ta n lt· e most ra no di esst"re nalura lmenle

pt>rl3li a so pravvivt'Tr. So no g li t"semplari più le l31ie cr uJ d i

de lla loro srecit . Alc uni g u ida no inlere ba nde d i ft"it'tt i 3rOO­
rt i più d I'bo li . ml' n lrt ahri so no eremit i so litari che di spre z­
la no IUllr It ah rt' CrtaIUft" , com presi i lo ro simi li.

Co m ba tt ime nto

Un re lel loarbortO canaglu pre(rriscr sft"rrart" al l.acchi furtivi

a di sla nza u~ndo la 'iua ca pKlIà di ~pulart' sc heggt>. Se non
può uccidert" la vill im,1 rapidamrnte , si rlll la in IUlla frl' lu r

V3 In cerca d i pl't"dl' p iu f,1ci li . Una ca naglia accomp...g na la da

allri rei t"lIi arborti piu dt boli non fugge con la slessa f... ci1l1;1,

,

Ql-nloumo"o,dr:, l'r:me"domr:"ft JO uile, t dololO dI d,lo lu"ghe
',",,"'Ile e, 01 FHX'O de' copelli, di U"O foreno di ~pltle leg"ou
IjfiIole come rosoi. lo Iltlguo t IU"80 Itl modo '""Olu' o/e e dl1'
1t"""1110 di spitlt t schtggt di Itg"o . lo pellt ~ptno I- l'" ltnulo
ipUIOSO àlt lo ricoprt do copo o pitdi. itl fuvollato qua t /0 da
~llt di spi"t piu g'OSSt, t gli occhi tlui guilla"O da "" 1010
, U'Offro a"siosomt"te.

I rric1 li arborei SI nascondono e afltnJollO

altinlrmo di cumuli di leg na me di scar to .

fJlficifatisce nti o navi in dis uso, attaccando
di sorpresa e sfl' ITando atr;K'chi funivi. (I
Aochr St.' sono ~rricolarmt' nr l' abili nel- '

fuw degli Jrl igli , ill" ro all 3CCO prefl' r ito t- spUlare
UN lunga scheAAia d i It'gno cu ntro il bt.'rsaglio J al

loro nasconJiglio. Q U3nJo e cos lreno a comballefl' in misch ia,

~1't'1l"1l0 arboTl.'O SI ri\'l' 1a alquanrocodanJoecerc3 d i fuggire,f't'r

auccut"in ~UlIo. in un modo a lui più rongl'niak ,

Richiamano fO\'i ISol'I; Come Wono:- sunJanJ. un nYilO

Ifblno può far "PUn1al'l" un ramo s'PrtOSO Jaqualsiasi!iU~
altgno non magico rtl'l raUio di 9 meui Quto-IO IlImo viertt'con·

Unto un oggt'f io ammalo ~t..J io con UIUVt"locil;l d i Ometri r

llcapacllà maonhnana di stn lolaI\". 1I\"It'ft i arbom amanoCTt"art
lI7o'i animali perOl tefl("I\" 3iuto negl i all3C'Chi ai fianchi cu mro gli

~'\t'NIri, o f't'r leTlt'ni f,m ni m•.'nl l'l" lorosfl·rr.mo un allacco fu r­

fM). Comrollal'l" un fU\'O 3n im310e un·aLiont.' gra lUlla. Un Il."irllo

uborropuò anima ll' l' co nlrollart' solranlo un rovo alI..volla.

Miml' ri zza r s i (Sop): La pelll' di un re il'u o ar bo rl'o pu ò

nmbiarl' co lore pt' r ad allars i all'am bil'n le circoslanle. Pr r
farlo i' nt'Cessari a u n'azionr di ro und co mpltlO dI'I rtietto

trborto, ch e onient un bonus di circCKlanza +10 alle prov t

dl ~ascondrrsi . Quando i' mi mtl iZU IO, u n rrlr lto arbortO

C1t'nenr aochl' occu hamenlO. Son appena il " !t'ftO arbortO si

~oalUcca , perdeqursri ~nt"fici finchi non usa un'all ra

1ZIt)nf' di mu nti compll" lo pt' r m imelizzarSi d i n uO\"O.

"!tacco fu r tivo (Srr): Un reil'110arbortO ruO s(trtare aHac-

cIlfunlvi co me un ladro, in tllgge ndo 2d" d,1nni eX lra se me l lt"

I~no un ;lIIacco fu rtiVO. ~13n mano ch i' un rt il'II0 arbortO

Il dlff.;'Tt'n7.J di molti foll t' ll i, c hi' si trovano a lo ro ag io nelle

terreselvagge, i sini~ l ri n' il' l li urbcrei si nascondono ne i vic ol i
bui t' nei bas~i fondi di,III' g rand i e tna. Purch é u n am bie n te

COIlltnga grossicumuli .Ii legno vecc hio e co nvumaro in cui sia
possIbile nascondersi t una buona quanru à
di bambini da canurare. trasformare t ma n­

JUn'. un reseno arboreo t ft ltct .

I rntftl arborri <;()fl() rTUt'Slri del rra­
wçfllTll'nro l' wngono raramente \'ISU

.. oon dalk loro vnnrne. Un reenc
arboreo SI mccce a granJt' velccua ed t

III grado di scalare le SUf't'rliti w nic.ali

con drsirwoltura. Un reierroarboreo in

.tppaT\'nl.3 sembra un umanorde sne lloe

Jgilt. Lapelle può ca mbiari' l' assuml'n'
una mol,itudine di colon diwrsi. Mille

l'f'tllt gli spu ntano da lla r dlr , ment l'l"

d:ul'lt' cadono. altre Cn"'iCOIlO r:Jri.1:lme ntl' per
lO5tlluirir. Un t ipico l't'WIIOarboreo è alto 1,5

Mri ema circa 35 kg.
I reiem ..rboret parlano Il Silvano.

COMBATTIMENTO
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Srandnnl
Sempre n" U1ra lt, malvagio

Tt"mp +l. Rifl ...lo.voi +7

' '-or Il. Des 21,Cos12,

In11 8. Sag H ,Ca r 16

Ac-rob.azia . 14, Ascoltare ...8. Camuffare +8 (+10 lTCItaziolr.

Cee-are +12, Cc rcscenze (loc ali) +10. Diplomazia +7,

EquI lIbrio +12, I nt imiJ i~ . S. MlJO'.Trsi Sik~l1lC'Ill r _14

N~i - t .t.Os-ervare +8, Percepire ln1rn.tioni +9,

RaccogliMT In funnazio ni +S, Raggiral'P +12, SalraT"C' +10.

Scalare- +13. Sopravvwenza +9(+1I seguendo tract:r)

Arma Accurau l .lnilJanva M igliorata' . Robustezza

Schivare, St-gu il't'Tracce

l'unure tempera te
Solnanoc banda (I pìùH reem arOOrt'i)

Rt' it 'lto arboreo ca n aglia

Po l lerrc M e d io

61.16+9 (.lo pf),.
IS m (lOquaJrelli\ sc.al.are 15 m

t 7 (+S u-, +2 na turale),contane I S,

colto alla ..prcvvicra 12

+3/+}

Ani~lto +tI in mischi.t (Id.. )o~puUT"C'

<;cht'ggl" +f1.a dl~lanza (ld6)

2anigli +8 in mischia lld·Ho spuUT"C'

sc~ +8 a d 1Slan.z.alld6)

I ,S m /I.S m
Richi.tmaT"C' rwt.nracccfu n ivo +4<16,

~ure scht,:gt", lrasformaziont"

Munl1iuarsi. riJul.iunt.- del danno S/argt."nto,

vi.siont'Crt"puscolare, noshlt"nu agl i

inc:anlNmi I l , andatura rel boscc supeocoe

spinosi in un d"POSIIOdi legno o un m agazzi no ab bandonato.

Q IIl"sti arh usti si rivelano Invariabilment e i corp i delle vitllmr

locali, cattura te, uccise r trasfo rmate da l reienc arboreo, I
rewrn arborei fanno artenztcne a cercare queste vilUnw la
luoghi ca ..uali in IUIlJ la cm à. t' tendono a concentrarsi sugh

o rfm i e sugli altr i ba mbini d i cui nessu no senurà pmicoUr­
me nte la ma nca nza. I reierrì arborei hanno un unico, onibdr

monco pt"r t rasform are i co rpi delle vimme c he' catnr rare e

uccidono: adorano il sapore dei bambini uccisi che so no SUII

l rasfotrmt ì in arbusti spinosi essM:cati . A vohe i reil"1tIarbce

sono CO'itrell i a uccideT"C' anchl" gli adulti. Tn~formanoad
quC">te vltlimr in arbu..t i, non fos<of' altro c hr ~r oa:uhm
i cad.J\'t" ri. TUII.1VU, i T"C'il"tti arborl"i lrova no che gli :adu&
abbiano un sapore amaro e' sgradevoIr.quindi gli arbus·1I ddIt
Vllllmr adulte l~ndol\O ad accumularsi col lem po. m'C'lan.lt

c he t1C'lIa regione c'i> un re ir tlo arbor-oo anivo. Curiosarne.-.

i t'C'i~lti arborei sono rilullanri a distruggere questi arbusti.

~ quando diwntano lro ppo fini o finiscono ~r mTlalY l/lf"

qUlvocabilmenll" un'arl"a comr il coyo di un T"C'irt!o atborcoo.ir

Ct'C'.;r IUt'C' non fanno ahro c he passare a una nuova area lIMU

che d istruggere g li arbusti ,

Am h ien te':

ma si luffa in miec hia se noia lo ppo rtunuà d i attaccare ai

fia nc hi u n avversane t" di sfe rra re at tacc h i fu n iv i.

Reietro arboreo
Fol le t to Mcd ìo
2tIf>+S(12pf),.
IS m uo quadn-tti\ scalare 1Sm
17 (+S Dt-s. +2 na luralel,COnla llO I 5,

coho alla sprovvista 12

+1/+1

Aniglio +6 in misc h ia nd..)o sperare
scbegge +6 a distanza Od6)
2 arng h+6 in mischi,a (hk) o sp..Llare

sc~ +6 a distan.z.a lld6)

1,5 m/I ,s m

Richi.armre 1U\.i. attacco funivo +2J6­

Sp..LI.;rno~, lrasfonnaz.ioneo

M itTM."tiu..arsi. riJunone dd da nno

Sj.;rrgt"nlo, visioni'crepe-colare,
recictenza agl i inc:an lMòimi 7,

andatura nel bosco superìoee

Temp +1. Ril1 +8, voi +S

Far ti , Des20,Cos12.

Inl IR, Sag J4,Car 16

Acrobazia +lo, Asrolu re +", CamufTal't' +8

(+10 reci f.;rzione\ Cercare +7. Conoscenze
(locali) +f>,Dlp&omal.u +S, Equi1ltltl0 +1 2,

Innmshre+S,MlJ(M"rsi Siknrios.1mc.'n tl" ero.
Nasconr.k-rsi +10. 0s'iC't'VaT"C' +4, PercepiT"C'

Inrenzìonì +S, Ragginre +8,S.;rbaT"C' ..ro,
Sc.;rlare+tl, Soprzwìvenza +S

Arma Accu r.u al, l mzianva ~hgliorata l,

Robuste zza

Col line temperate
Sol uanoo banJa (H più I reicrro
arOO11"0 ca ruglia)

Gra do d i s fid a : 2
'tesoro: Standard
All im'a mt"nto: Sempre neutra l."malvagio

Avan zam e nto : ].f. DV (Med io)

~hxlil1caluTt"lli l ivl'1lo : +..

N,oss'UnoQconcertezza coreeabbtanoavuloorigil'lt" i reìet n arbon-t;

la tt'Qtia piUd.Husavuole d'Il" siano poco piudi drUd i impazziteche
in qwkht- modo sono riuscite a sopr.I\viwre altabba lti lllt"n1o Jtol
loro albero prt'!iCdro. Si d ice che rabba l1irt'lt"tlto J d raIh.orospi~

la driaJe in uno sunodI Iht'nurione illCOl"pOl'ndunnte laquak

'ii lrasfOrma r sirorrom~ fino a dr.-.murt" un tt"ln parOOi,a dl"1SU)

VC'CChio io. Oopoche il SU) albero ~ SUIO COf\Wf1ito in It-gnall'lt" ed
~ sl.1l0 \l"iJ.to p:1' COsUUI~ ruvi. Q';r o S1t"CC1ti, il rrk1to arboreo si

S\1:'&lIa t" t'KLmu il rontrollo Jt.lla rt>gionc' in cui ~ SlJIOIT2pi.JnlalO.

Qunla Il"Or ia inizia a faT"C' acqua,~esaminala p iu da vicino.

Ad t"St"mplo, il relt'lto arborl"O non !K"mbraes ib ire akun kgamco

simbloucocon un panM:olano oggl"110t1C'1 suo nl.lO\'OambiC'nlr,

r non ~ v incolJIO a una t'C'gionco SJ"C'rihca. An zi. spC'Ssoi !l'irtli

noott'i ~ngono trasporta i i inconsapt"VOlml"nlco wrso nuove

cm a qu.;rndo ~i imh;m:anoclantk~l inartK"ntl" su qualche na\T .

E d iffic ilr individuare il coyo d i u n t'C'il"tto arbolTO, ma un

~gnosicuro dt"lla su.;r p~nu ~ la compana di piccoli arbusti

Abilita :

°lJtan iJ:T.4I l.io nt":

Quali til sp''("i~k

Tiri sal\TU-a:
Carat te'rit s ticm.:

Anacco N.;('{Lona:

An~cco:

AtI~ccocomplc1O:

naJiVìt a:

Ini atariv a .
" d ocil à;

Classe Armatura :

SpaLio/Ponat~ :

Allacrhì §l'IC'dal i;

SOCIETA DEI REIETTI ARBOREI



pr...~IO , la mbu impugna Il" ar mi cos rruue dai rejka r per nvol­
larsi conrrc l suoi vicini, portando ancora pru morta li sot to Il

controllo dei mosm.
Un rejkar io lungo qua~i 2,4 metri ed l"a llo l,Il ml' lri al gar­

rese. l't" .,a c irca 1.000 kg.
l rejknr parlano l'Abiss;lll', il Comu n." i l C iganlt' , il Gobli n,

l'fnfemalec II Nanico.

REJKAR IN EBERRON
Nd l'ambit'nla lionr d i E ltl RRl lN, i rr jku ptowngono dal

piano ghiaccia ro di Risia. Grt'ggi di reJkar vivono nel Disfe~a

Glaci;rlt' e, a vollt' , è pos~ibi l(" sco rgt' rl" un ('<,("mpiare so lil3rio

ntlla frtJda lu ndra del Khorvaire nord orit"nult'.

COMBATIIM ENTO
Quando un reJurJew affronlare un nt'mlCo f'\u minaccioso di
un comune rnc.-mbro dellern bu dei ghixci, ordina ai vari '>C.'TVi­

lori che Iwnr "OlIOil suo controllo di ansccare. alunt"n13nJo la

loro brallll.l\ia d i bat laglia con lamagia. Quando un rejkar dew
combattere, U"J il suo sgua rdo per neut ral izzare plll Ilt"mici po".

sibilr prima di attaccare il più potente con una solida incorn ara.

Le armi natural i d i un rejknr"01'10 consulcraremagiche allo

scopo di supt."rare la rtduztone dt"1danno.

Ca paci la m agiche: A volont à: ,llt ,,,,r,wot.t 01'rwIIO.1t
(C D 16), /.. />/>rl(o:Irt, Ir..; 3 volle al g iorno:

Immlll1l11t mo:ljlglorr (C D I S); 1 voha
.11 113 ",Il im OI na: rrt~l1lo. S· live llo

del l'mcam arore.
Sg u ardo co ngela n te tSopl: I

rejkar sono doran di un pertcoloso
OIIU(" ("O co n lo sg ua rdo che ha un

raggio di azio ne d i q men-i . Qual·

siasi creatura inllUl'n zata dallo
sg uardo di un rejkar viene co n­

gelata sul pos to. completamente
im mo bile perch é ha il corpo

ricoperto da uno vtra to d i crt­

m lli d i ghiaccio (Tempra CD

16 nl"gal. Ogni rou nd dopo

essere suu congelata. la crea-
tura può tent are un nuovo n ro

sa lwz/a pl'r POUt' fin." all'eff('llo.

Una creatura che (·ffl' lIua co n sue­
Cesso il nro sa lvezza Co immune allo

sguardo di quel parncola re rejkar
pe r 24 ore.

le- creature con resistenza o

immun u à .lI1 Freddo non sono

influl"nute d .lll1o SgUOl No congelante. Il ca lor .. l'

in grado di sciogliere i crim ll i di ghiOlccio: st" una
R('lu~ crl";r IUn congdOl ta suhisct' S o più da nn i d;r fuoco ,

('t"fft" llo ha It" rminl' , Un rl"Jkar pu ò so ppr imt' re o
r iafl ivart' il suo all acco con lo sg uardo comt' atillOl" g ratUlIa
nl'l suo lurno. l a C D del liro salwzza j. basa la sul Car isma r
includr u n bo nu s d i +1 pt'r il lalt'n lo Capacifà t"oc ;rlizzala,

8 anch('HO de'gli e ro i (Mag); Un.3 volu .3 1101 se ll im;rn;r.

Ire reJkar chl" lavori no ass il"rnl" f'lXsono creare u n hm(htllo

Jtgl. tml (l l" li\'l"llo ddl"incanlafore). le-cn-alUrl' so lilamenlt'

u~no qu~u r icompensa coml"incl'nlivo per le luro peJint".

Abilit a : Un reJkar ricl"vr un bo nus razzia l(' di.2 alll" provl"
d i Cerca rr , Os'it"rvarr l"Perct'pi rl" Inlenzioni.

b ltr no Gran ale' (fred do)
Dadi Vi l a : Stlli+I S (l 7 pf}
lnìzrarìve: .,.0
, 'C'torit:' : 12 m (ti quad retti)
Classe Arm aI u ra: 17 H l aglia . -o Des . +1'n. uurale),COnf;1l 10

9.collo alla sprovvista 17

Allacco base/Lona: +5/ +12
.' lIacco: Corno +7 in mi sch ia (IJ!l+~ o Carica Poderosa

tds..4 pru 2df»
Attecco co m pleto : Corno +7 in m isch i.1 l1d.!l+4l
Spnioj Porlala: J m/ t.s m
Atu rchi sprdll li : Sguardo congelanre.capacu à magicht'
Quali t:' sJWciali : Riduliont' de l dan no S/ mag ia, scurovi-

stone 1/\ m , b.lIIdl ( fl(l ,/(1(11 m'l, immunu à al Freddo, trall i

degli esu-mi, vulnerabìlua a l fuoco

Tiri sa lvena: 'Ie rnp +7. RHI +4, Voi +6

Ceranert sn cbe: Fc r 17. 11t'" IO, Cos te. Inr :20, Sag 15. Car 15
Abi lità: Arl igi an Jto (ca rpt' n lt' rial +Il, Arligi an Jlo rfabbrt-

care arma tu re) + 1}. Arngtanato (fabbriu re ar mi) +IJ.

Ascoltare +10, Camuffan" +1 (+4 recnaaione), Cercare +15,

Concen trazione ..I I, Diplo mazia ..1-4, InllmiJirr +11, Muo­

\Tcsi Silt'nz iosaml"nlt' ..N, Nascondersi +4, Oswrvare +11,

Percepire lruen zrom +12, Ragg,iure +10, Sopravvivenza +1

(. 4 seguendo If3CCr)

ralt'n l i: Capaci là Foca lizzata (sguardo ccngela r ue), Caric a
Poot'rosa-, Mal'si ria in Com bat timento

Ambiente: Nove [n ft'ri d i Ba.uor (Cania) ~~~!!!::;.....
Organi zzaz io ne: Scl itario, coppia o ~

grrggd J'I1)
Grado di Sfida: S
rt1oOro: Standard
., Uinr a m r n l o: Ge neral me nte

k-ple malvag io

.' van za m r n t o: 6- 1S DV
IGrandr)

Modifica loU"di li vello: +1,

I"'Ikar sono u na razza di creatu re

Simili ai canbu o agli .,u mhrcc hi, fSAl2()(W

l!II dOlafi dt' lIa ca paci là d i co ngt' -
Inr un ht-rsagli o co l s.' mplict' sg uan lo. I rt'jkar so no nat ivi di
BUlOrl" in o rigi n." d imoravano slIl lo Sl ralO gl, lido di Cania.

l!IInon sono Ùia\'o li. Q Ul'Sft' cr t'a lUrl" disprezza no i ba.3It'lU t'
l!aroslmili, t' mo1rl" di lo ro si sono falll"slnù;r vrrso Il"reg ioni

Ullcht di al tri piani dovr poll"r rrcla ma re nUO'Ii lerr itori

• cui f'ji("rciurt' po tt' re . Sog na no u n giorno di polrr usart"

fll'Slt' conqulslt' coml" basto di polt' re d;r cui l.l1 nci are la lo ro

nronquisu di Cani.3.
Soliu mt' n lr, i rrJkar app.1 iono ai ca pi d l"lIt" popol;rzioni

ltTicht, promt'lI rndo di uli li zzare i loro pll lt' ri magici .li

btndicio dd la Ir ib i•. Cn'ano c ibo pe r gli affam al i, off rono

111110 nl' i lavo ri arr igia nal i e a VOlll' riw lano atldiril lura fug aci

mioni dt' l fUluro. Col le mpo. il ca pt.ll r ibù fini sct' pl'r d ipt"n­
Wno lol3lml"nll"dai "car ibù m i~ l ici· che lo a iul3no l" i rl"Jkar

bniscono f't"r conttollarr fUlla la Iribù altTavr rso il capo. Brn

Qwsto Ilamb ecco da; mu scoli POI'
Iellf; t r~operlo di Urla fa/ID pelliccia
"11(0. l unghe ,orno r rc: urw ipun·
"110 dallaf~onle.



vegetale [norme.'
lJad l " it a : 2sd""2110(312 rl)
In il.iat iva: - 2
" d oci rà: 9 m (6 quadretti]
Cla~se.' Ar m at ura: 30(-2uglia, -2 lks' '' 24 naturalej.romauc

6, collo alla sprovvìcta 30
Artacco ba...~!Loll a: ..1"/"37
Att acco : SChianto ..2" in mi~hia (2d6+I I! 19-20)
Al1acco comrlt'to: 4 schianu ..2S in mischia (2d6..11 /19 ·20)
Spaz io/POrlar a: 4,5 m /l m
Allacch i specia l]: Impalare. afferrare migliorato, raffica di

spine. nsvolgere 1d6 ..16

Qualità sp«iali: Scurovtstone IS m, vtstone crepuscolare.
tram dt"1 \·t'gt"uli , U·SI"It'nz.aallelenncna 20 t' al fuoco 20,
campo di spine

Tiri sa lvezza : Temp ..22, Rifl"6, Vol ..IO
Cara llo:riuic hC': For 31, Des 6, Cos 27, lrn S,Sag IO, Dr 7
Abi lità: Na'iCondo:r;i ..1"-
Ta lo:nt i: Arma Focalizul.1 (sch ianto), AIUCCO N.1lUralt'

~lIglioralo tsch u nroì, AtI.1CCO Poot'I"OSO, Colpo Teenfi­
cante, Critico Miglioralo (sch ianto), Incalzare, Incalzare
Porennaro, Splngo:ro: Migliorato, vclcoràdi Ferro

Arnhiente : Foreste Io:mpc"ratt'
O rlta nizuz io nC': Soluanc
Grado di s fid ..; 15
Teso ro . Nessuno
Al linl'aml'nlo : Gt'nt'ra lml"nlo: neu trale
Avan zaml'nro : 26-50 UV (Enorme]
Mod ificatore d i Iivt'l1o: -

Ql'eSfO 'reat l'ro o sei zampe, simile o l'n leone, ho l' n carpo com·
posto do l'n groviglio di lione e spine, Ogni coppia dei Sl'oi arli,
simili alle zampe di un gorilla. t leggermlnle piu corto r;spell o 0110
coppia pre,edenle; le zampe on leriori sono It piu lunghe, quelle
cenlroli sono leggerme nle piu ,orlt e quelle posleriori sono on, oro
piu carie, Nu merose spine Il'nghe e ocuminol e sporgono do ogni
pl'nlo del corpo dtllo "to luro, rendendo impossibile ognifo rmo di
avvicinomen lOo di occerchiom en lo senza ri5,hiore gravi feri le.

I ro\\' li da ballaglia suno wgl'13liahl'tiIli magic<ltnt'ml' pt'r St'rvin­
comt' gigantt'scho: macchino: uaswJ.iovi\'l'nli, in grado di dislrug·
gl'l\"ron facilil.1 inlt'n- formazionidi lruppt.' inft'riori ~"UI campodi
oollaglia. Anchl' "il' cn'ali fIl'r la gUl'm, i 1O\'\'t i da battaglia SOIlO
si"Ug&1l1da Il'mf''J<I Iconlt'Ollo dl' ik'IUcrealori t' ora ......gano privi di
contmllo por k fClrt">to: t" J"t"f icampl. Un singolo lO\"t'tolbbattaglia
C- in graJo di di~lru~1\" un piccolo paese,N t- pt'rqUt"STo moIivo
CM un suo avvi~lalnt'nlo l"Il"i p~si di qualsia'ii in.-.ediamo:mo
vlt'l'lC'con\idt-r.tto un ('\'('nlodi imponanza \'itak.

I rOVt' li da b3llaglia sono dotali di una rudimo:nlal~ forma
d'in ldliltl,"nza, ma non sono in grado di p.arlatt'. In quei rari
ca~i in cui qualcht' druido o qualcht' incantalOro: di ahi lllà
analoga t- riuscilo a comunicart' con loro, i f'O'\.'('ri da banaglia
si sono dimostrali Inlratubili t' indifft'r~nli. Qualcht" druido
malvagio poll'ntl,"o: t1USClIo a lroval\" un modo perconlrollart'
i 1O\'t'lida banaglia mC'dianlo: 1.1 m.1gia, fKt'ndollC' dt'i Il,"mibili
guardiani, una voha as~t'lIali.

Un 1O\'f'lo da hallaglia cammina su tUlle ~ so:i gli ani,
m.1 quando combattt' si l,"rg~ sahamo su un paio di zampe',
ml,"n.1ndocolpiJ'<K~nti t' ~I\'aggi con I~ umpe an leriori. Un
tO\"t" lo da batugli.1 ~ largo quasi quanlO ~ alto t', in confronlo a
un umanoidt' di laglia analoga, appatt' 10 ZZO o: squadralo.

[ rovcn da bauagha sono ncopern da una pelle dura l' gom­
mosa del colore del fango eesiccaro, anche Sto alcun i d...i fila­
menu sim ili a hane che avvolgono il suo corpo sono di colore
verdastro. QIIO:~II giganteschi vegetali po~wno raggiungere
ancht, i 4,5 mem dilunghezza e un pt'Ml di 9.(lOO kg.

l roven da ballaglia non sono in grado di parlare, ma pos­
sono capire parole t' frasi .....mplici in Silvano,

COMBATTIME NTO
Un roveto da hatlaglia non è né mrelhgenre né creanvc a çuffi.
c,,"nLa da Wtal\" una qualsivogli.1 tatlka. Av.;mza verso i r'Il,"mlCl

'iullto l.amJ'l" fIO" nn. scagliando raffiche di \piTlt' Tlt'1 casogli
avvercan si rivehno InlJ'POsfuggenn per essere cat tursn. StO­
bere un 10\'('10 da battaglia sia tardodi riflt"Ssi per i panunt'tt'i
umani, almeno ~ abblilotanza percemvo da saper usaI\" k SUl'

vanefortnt' danscco ne]modo piuefficace, tra\-'olgr-ndo i grurJ"l
più numerosi di 2\'\"('rsari piti piccoli, sfrunardc k raificht' di
lopillt' contro i Tlt'mki in fuga e avvkinandosi a quegli avs't'nari

intt'nzklll,m a combattere In mrschia, in moJo da fo:ricll con Ir
suo: spme acuminare. Piu per caso che po:r strategia. i lO\'ni da
ballaglia hanno svilUPPato un 'unica tl"Cnica di combammerac
che è t'Slrem.1lnt'n1o: efficace contro gli avversari di tagha Mt'I.li.l
o tnft'rion'.11 10\'('10 da banaghasi fa avanti fino a ragglungnr
1'3\"\-'t'riario ... usa il talento Colpo Terrihcame, 0I10:Ilt'nJo un
anscco di opportunn à contro il suo avversario se" l'altacco Wl

'<gnu, dal molTll'nlo che la creatura influo:nzal3 vit'n(' \rinta
attraverso t3\'{"a minxciata del rove to da battaglia.

Impalare (Su): Ogni volla che un roveto da bat taglia entra
con successo in lcrta con una creatura di laglia Ml'dia o '"{t"­

nore, estsre una pos\ihil1ti che qUl'sl3 Cre3IUt3 rimanga impa­
lala su una dello: suo: spine . Dopo che lalotta ha avuto inizio, un
roveto da bauaglia può effenuare unalr ra prova di le n a come
azton... gra tuua per impalare la Ctl'aIUU ~u llo: suo: spine .

Una crNIUt3 impalala ~ ind ifo:sa finchr non ril'scl' a vino
Ct'h" una pn wa di loll a conlrappo~1a co l rO\'o:lO da ballagli3.
Finlanlo ch l· ll' alln' crt'almo: con cui ~ l3 lollando sono IUllt
impalall' , il toVO: IO da ballaglia non vil'nf' cons idl'ra lo in 10m
(il rO\'f' IO da hallag lia non pc"rJl' il bonus di Ul'sl rO:lla alla CA,
minaccia ancora le 3rt't' al lorno a sé o: può usaro: i suoi allacchi
rimant" nl i co nlro aliti a\"\'t'rsari), Quando effl,tlua una prova
di lona co nlro J l'lll' Cft'alurt' imp.:il<lle, un rO\'elo da banagli.l
subisce una po:nali l.1 di -20 allt" provo: di lolla.

Afft"rr art' migli orato (Slr): Pt'r usaro: qut'sl3 capacila , UII
to\'t"to da ballaglia do:vl' colpite con un allacco d i sch ianta.
l'uò quind i It'nlar~di iniliart' un3 10113comeaziont' gra luiu.
lot'nz.a pto\'O(art' alcun auacco di opponuniti.

Rafliu di sp ine (St r): I 1'O\'('li d3 baltagli3 s\'iluppaoo
t' pe-NOno I... loro spinto a un rilmo incredihllmento: rapido.
impe-nnandosi sullo: zamJlt' posto:riori t' inarcanJo il corpo in
avanti possono scaglia~ una micidiale raffica di spino:. Comt
aziont' SlanJ.1N, un fO\'C'loda batuglia può lancia\'t"una raffica
di spinto, inct'ntranJo la raffica in un punlO qU.JIlsiasi o:ntroUII

raggio di Hl mt'tri. Leo spi nt' infliggono l'd6 wnni po:rforann
a lu lto: lo: c\'t"atu\'t" t'n tm un r;l&&10 di ] melri (Riflf'SSI CD n
dimnz.a). I.aCD do:l liro ~IV('ZZJ ~ bJ....ta sulb Forz.a.
Tr.volgn~ (St r); Riflf'SsiCD 31 po:rdimt'zu\'t". I.acodd

liro ulvt'ZZJ ~ basala sulla Forn.
Ca mpo d i spinr (~t r); Leo spino: sul corpo di un~

d.1 ballaglia si prott'noono no:U'art"a i1l1or no alla cro:alUri.
t'St."rciunJo vari dTrlli sullr cnoature ch~ altravt'ts31lO l'am
mLnacci.1ta da un fO\'C'lOda bJtl3gli.1. Un fO\'('loJa ball3glL1 puo



Comba n. me nro
I fO'\.·rl i da banagha i n f~nor i affro nta no il combam memc
allo ~lt"S'o() modo delle loro controparn piu grandi.

Travolgere (Str); Rifles si CD 22 per Ulmt"ZUre, LaCn del
urcsalvezza è basala su lla Forza

Raffica d i spint' (St r); l e spine di un Irnpala tore da gllt'rta
in fliggo no Sul, danni per foran n a l unele creature en tro l'area
{Rifll'ss i C D 22 dimezza}, l a C D dd nrc salvezza i.' ba~a ra

sul la Forza .

ROVETI DA BATTAGLIA IN EBERRON
Ijuramc l'Uluma Guerra, i d ifl'nsori druidici delleTerre lid i'EI­
dcen usarono i """t'ri da N lIagli .a rer scoraggtarele incursioni
dt'gli umanoidr nei loro rerritcn. QUI~IO piano, pero, si ruorw
contro di loro, dal momento che i druidi guerrieri delle vicil'lt'
te rre dell'AunJair t' del Droaam usarono la magia pt'r assumere
il cont rol lo ui varie OOWIlt" di roIoTli da Nnaglia dell'Eldeen.
ingloband..-.l i Ilt"gli esercm delle loro nancru. Anche St.' In

numero rmnore, i rover i da ballagl~ connnuano a fungere da
mxchillt" J'a~~io in lune k terre occ t!.knla li de] Kborvane.

più grandi t' possemi suno in tt"alr3degli imp.llatori ..1.1 guerra
insd."allchlti.Q Ut"'ola teoru smennsce la nozione che gli impa­
lnon ..I.a gllt"tra siano verstorn sorto cen i aspt'lIi ìnfeoon dt'i

loro simi li St'1V;lllci . Un roveto ..Ia ballaglia inft"riO«' misura
circa 2,. mem t' pt"S.l t ra 1 t" 2 tonnellate.

ROVETI DA BATTAGLIA NEL FAERUN
Anche ~ i c ircoli druidici di \\;'alt"rJrt'p t' ..Ii altrecurà usano
più Irequememerue lt' sll'pi guardianr (wdi pagina 1641per
prol~ggt' 1't' i loro rifugi, è possibile incontrare dt"i roven da bat­
raglia in renn a vagare o a difendete Il.' varie forrsl~ de l Faerùn.
Il Circolo infrante di shadowda le fu il pr imo a creare dei rown
da banaglia, ma gli impala ron da guerra (roveri da battaglia
in fl'riorl) sono m' t i per prt'stan' St'rVi7.1o m,I nuovo Andlo dl' llt'
Spadt" appt'na form alos i, a d ifesa dI,I 1100,(0 d i Nt'\'erwinlt'r dai

prt'tlJwri gnoll, bu~bt.'3r

t' hob~ohlin ,

l "nzamento: ­
Mod ifi ca t ore di

1i\'t"1I0: -

Vtmrr lino a quat lro arl3cchi di opporrunua ad ogni round (a
dLlIC'fl'nu delralenro Ri fl~~i in Combatnmentc, l:Jut"~1J capa­
cna non consente a un rovere da huugha di eseguire anaccht
diopponumu arche quandoe collo alla spW\'Vi~ l a), Ieohre. le
COdrlk PW\'" di Acrob:rzia per attrave rsare Il'aree mmsccute
da un roveto da bcttagha o i quadrem che occupa vengono
a1mtnut~ JI IO. Le creature ..Ii almeno In- nlt'gont" di taglia
mfmon al rove to da bartaglta pooono muoversi hberamente
..f3WNO "all"a occupata ..Ia un roeero da N luglia.

Abilità: "Nonostante la raglia , un rovere da hallaglia si
mlmt"Il zza bene nell'ambirntt' ctrc o- rame . ottenendo un
bonus raulalt' ..Il .s alleprovt" di Na"ConJt"rsi n~gli ambit'nli
Ilalurali di superficie.

CbImpalarori d.a guerra, plU

pICColi rispello ai po lt'nli
M't'I i da ballaglia c ht'
'lpno pt'r le letrt' S('lva~t'.

ViII,itarnt" nlt" pii.! obbeUit'nli
t ~n,itono spe~so vi sli al ~t" rvil io ..Ii
ilirHtt'alUtt", Gl i addt'\ lratori pii.! ahi li ptw­

~ t S('l'(' uare su qUe~ tt' uealu rt' un

conlnlllo suffICÌl'nlt' a lt'nt' rlt' a bada J'lt'r
IlmaAAior parre d"l l('mpo t' pt' rfm o a
lll\'i.arll' a combaltt' re quando m'Cl'S­
~no. Moll i c tt"J ono che gli impa­
I.wri da gUt'rta fos\ero i fO'It't i da
llIlugli.a origInari e che i roveli

Vtgrult' Cra n..It'
Dadi Vira : 12dlh72 (126 pC)
Iniziativ a: - 2
\'flocit à: 9 m (loquadrem)
CI;lSS(' ArmalU ta : 19 H raglia, -2 Dcs. . 12 nnurale), conia rlo

xcchc alla sprovvista 19
,' fiacco ba"t"/Lotla : ..9/ +I9
..btacco: Schianto . 14 in mischia (I..IS+fo/ 1q -lO)

Anacco complelo: 2 sch iant i +H in mi 'iChia (t d ll..6/19-20)

~puio/rortata : J m/1.S m
.",tucch i \ (>C'ciali: Impalare. afferrare migliorato. raffica di

sptnt",ln volgt're Ids "9
Qualita speciali : Scunwtcione IS m, visiont' crepuscolare.

trattt dri vegetah, rt"si~lt"nza a l\'~ lt' lI rici l .i lO e al fuoco IO,
camro di spine

n ri sah 'ell.a:Temp . H, Rifl .2, Voi +..
u rattt"r is t ic ht': For 23, Des 6, Ccs 22, 1m 5, Sag io . Car 7
,' bilità : Naccon dersi +11-
Tal~n ti : Au acco Narurale Miglioralo (sch ian lo), All acco

Podt'roso, emico Migl io ralo (sch ian lO), Incallare , Spin ­

gere MigliofalO
1mbirnt t": f(lre~ lt' lemperall'
Organizzazione: Solilario
Crado di Sfida : 7
T~soro: Ne\suno
.,lIin~amento; Gent,tal-

mtnlt' nt'u ltale

IMPALATORE DA GUERRA (ROVETO
DA BATTAGLIA INFERIOR E)



QutslO creoturo °ditei zompt, s.mile °uno scorobto, ~ proltllo
do un coropoce rosso rigido e III" nle. Due orligli minacciosi si
ogilono " , lI'orio do"'o" ti oi qllolf ro "" hi neri lu,ci,o" li e olle
mandibole stg ht llOlt t offi lolt. l e ma ndibole spuntano do soflo
uno gigonltsco sporgt nzo che st mbro uno spu it dicom ponofOlIO
di sostanza ch,linoso, dallo quolt si It "'o un lonlono lrillo oculo.

aprono ..u u na fro nte bassa l"c hm nosa sil ual.l ar rena sono il

co rno. In pranca. la creatu ra t- privadi un tl"SI.1 vera t' p rop ria:
al suo f'l.' ..lo si erge il gru..'>O corno, c hi' v ib ra t' squ illa quando
lo ..carabeo dI,I rlnrocco com unica coi suoi si m ili.

c ii sca rab..i Jl"l rintocco.come moll i altr i pa rassil i, sonocsc­
curon l'h.. agt-cono in bace all'is tinto, Vivon o pt"r r tprodursi e

per ampliare II." loro colonie. allomanandos i rer fermarne altre
quando una (o d ivt'nutJ treppo grosSJ per quell'area (soIilJo

me n te quando una co lon ia ha am massato ol tr... cinquan ta esem­

rlui'l. Gli scarabei dI'I t1n1OCCO a volte w ngono ancht' usall

come C.1Vl11k.1 IUI"C' J.:.tIlC' razze del Sonosuolc, Gli hobgoblin t'

akunl" trI OO d iorc h i in passalo !iDno nuscin ad addome..t icark

QUl'!'i li grurpi sanno l' hl." g li .-.carahci del nnrocco d l\....nw1O
rLU d licac i SI."agiscono in gru ppo, I." cosi gli squsdroru di cn ,

Iieri IO Ila ag li "iCarabei Jt.1 ri ntocco spesso cosutuocorc 1t
un Ltidi romba ttim...nto scelte in cene curào Iri OO.

Uno scarabeo del nnroccc di solito mi sura Citra 2,7 mem
di hm ghezza C' resa rr<" s"3r poco 750kg,

COMBATTIMENTO
Gli "iC.:.trahci dI."! rmtccco combattono in gruppo usando U
loro ca r.1Clli di scuotere I.1 I<"ru, tent ando di far C.1dt'1"C' a lt'm
pro n ì qua rtu più nl'miei posSibi li. Poi si avventano su d i loroe
travolgono rum gli avversari c hi' possono prima d i passaR' Il

loro atucch i co n gli m igli. il morso e quelh pt' t squartare. U
creature fan no r icorso al loro squillo sonoro solranto SI." reces­
sarto. A nchl' . sono paras..ili privi d i Intelletto,g li scarabeiJC'1
nntocro combat tono mostrando una certa m isu ra d i asluzU
Sl." lvags:ia, foflit" un altro r ivuhato d l"g li esperim..nti d i rrasmu­

u lionl" d i Ianf O!t'mpo fa l'h.. porta rono alla loro crNzionl".
Sqlla ttate (Sl r): St, uno sca rabeo dI'I r intocco co lr lsc",con

I." nrt3 m bi g li art igl i, può aff\lOJa rli nt l

co rpo Jl't1'3\'wrsario e !an 'rar nt' It' carni.

Q lW"IO .1 ll acco in f1iRgt:" aUlomal icam.'nlt

4d8tl 2 dann i3~iu nt i v i .

SCUOIt'ft' la It' rTa (Slr): Uno sc~

r-Jh.'O Jd rintOCCO puo incalWlare
r"'J-rt t:" d,'II't-IlI,'Tgia sonora all'imt'mo

.!t·lStIOcorpo pt·m llllt·nJo il lt'f'­

n'llOa ritmo S{'mrll.' lì\'S~:t'ntt

COIllt.' aLiol'l.' ..taooan.l.Qw~

siasi Ctl"afUra l"ntm IS

Int'fri da uno 'iCaraht-o
dl"l rinr occo m,m ltl'

311iVlll qUt...la capacllà

dl'\'t" SUT"-'r::Ill' un liro

safWll.1 sui Rif1t-s..si Corl

C D 24 o caJt.'n' rrono a
C.1u-o;a J..I t~cht' In't'na C' 'ii agila~

i suoi J"it'dl.Gli 'iC3rah.-i. drl ri nrocro 'iOf'O

immuni altt"fTl1to di 'iCOOlt>re La lt'fta~

r.ltoJ.a ...... Sll'SSi oJ.a i lorosim ili C' non lunrn nui h.o;ogrG
1.11 riJi.1IWR' un 11m <i31wu.a controqtll"1o t'ih-no.

Se' r iu sc.1t.1hri d I."I rinlocco attiVlll no 1.1 lo ro capacilà di
scuoll'rt' la I... rra ndlo sll'S'iO round, il raRgio dl'U'l'ffl"lIo si

a m r lia, man mano c he la r io;onanu sull ...tn'no si somma. pC'!'

ogni scarabeo dI'I r in lOCCo t'n tro 1,5 ml'l ri cht usi I.:.t sua capa­

ci là J i "iCUolt'rt' la It'rra, il raggio si am plia Ji ahri 1.5 melri. Di
con"it'gue nu, d ue scaubt'i dd rinloc co t'nlro t ,l; ml'lri l'uno

Ja ll·.1 lrro g...nC'rano un Il"l.'m ila chC' in fluC'nz.a l ut lC' 1C' Cl"l.'a tutl'

C'n tro J metr i Ja cia.-.cuno Jl"i d ul" scarabC'i. TtC' sc.1tabC'1Jd

••
r

C ii ..ca ral"lt'i J \' I t infoCCO

!iono d i"Cl' n\lt' nl i J i
sca raht' i g iga nt i. c ht,

moh o h'm r o addi\' lro
furono \It,fot ma li dal­

l"t'srosil io nl' r rolun­

gala a f'l.l l\·n li ma g il" Ji

lta_muIJl i\m \' t'd t'nt' f'

gia "' ,"ora . l lo f'l.l l.:.t loro
crt'3zionll' o rig in .1 Ili', q u"s l i

r aras"ll i .1 JoJid z3mf'l.' si

so no rirrodolli rari·

da mll'n lll' n.. l1l' lo ro
coloni\' so l ler ra nee,

cosltul" nJo immt' nsi

comrle....i di !Unn..1 vaga ·

menlll'si m ili a for mica i.

Il carapace ros'>O<" n..ro dl uno sca ra­
ht-o J<"I rlnlOCCOSl'mbra quasi nasco n­

J .. I"C' del1C' ali . ma in rC'ahì fungl' so lo da robusu
proll"zion ... . Altr i due arli, snoJ31i, ag ili li' d01a1i d i I...lali

artigli uncin.1li. spunlano ai l.:.tl i d i un paio di lung he m .:.t nJ i­

bolli' . U.:.t SOpnl l.:.t 1....1ad i uno scauht-o dt'1rintocco spotgt' un.l

p rol uht"ranu cornt'a sim ilC' alla bocca di un"t-notrnr l romba,

anaccala sulll' spali...de ll.1 CI"C'.1 IUnl. e h... si in n.1 lu .11 d i soru

dl'l ll' su<" mandibo l<" aguut', J qumroocchi n<" ri d3 insc"l101ii

J'ara""lita Grandt'
n ati i Vit a : 12d l'l ..n ( U i> r t)

Iniziat iva: ..o
Vl'locilà : 15 m (IOq u .1 <ln' l l i), scavare l m
C la ....C' Armalura: 2~ f-l lag lia, f 15 naturalej.com au o s.cclro

.1t1a srwvvi..1a :H
Anaccc base /Lotl a : +'1/+2 1

Attacco: All iglio +17 In mi"iChia (2ds +8)

Auacco com p leto: 2 all igli +t7 in m ischia (2ds+s) t' mo rso
..H in ml"iChi .1 (ld8+~ }

Sp.1l io/ Poruu: l m/3 m

,\ !t acc h i s r ed a li : Squar tare ..dS"12, scuotere LI ter ra.
""lUi 110 sonoro, In volg...r... ..de..12

Q U.1 l i' à s pt.'d.1 li : ScUtoVl"lon<" 18 m, immunll i .li d .1nnt

sonon. olfat to .1CUIO,guartgsone sonora. tra m dd r ar a"slIi
T iri sa lvezza -Temp ..H , Rifl f b. Voi +4

Ca ratl C' r i ~ l i c h...: For 26, Des IO, Cos 2}, tm -. S.1g Il . Ca r I t

Abililà : Adun' +IO. Equil ibrio "l', OsservarefIO, Salrare +Il>

Ta lt' n li: AI1rn.:.t · , Arnu Focalizul.l {.:.t n ighol", Att acco S.1turak-

!l. ltg liorato (an iglio)', !l.lu ll im ac , Ri fl~si Fulmml'i '

Ambil'nl(': Ssll h'rr.:.tm'l

O rga n illaz io nt': Sol.lano o colorua (3·12)

Grado d i s lida: tu
Te..o r e : Newuno

All int'amento: S...mrrl' neurral..
Avan umenlo: -

!l.lod ilica lort' d i Ii\ 'l'l lo: -



,
,

nrsocco rnl re I,S mcm c he usano questa ca paci li!gc ncre reb ­
btro un rlft'110che in flut'nl.a tut te It, crea ture ent ro 4.S melri

lbunodrgli sca rabt-i del r tmocco.

le creature dorate d i stabilila o considerate slabil i ronrro i
knUllvi di sbilanciare ricevono un bonus ai 10 m li ri salvezza

suiRil1l"'>si come- 'tt" fosst'm shi lancialt"(q uind i un na no riceve­

l'l'bbC' un bonus di +4 al tiro sal\'t"lza per evuare d i essere bUI·

UIOa lr rra prono j. LaC O del ti ro sa!WZLaCo basata su lla FoTU.

Squillo sonoro (Sop): Um volla al gsomo, uno scarabeo ..Il'I

nrsocccPUO t"tnt"l tl'tl" un cono di t"nt"rgia sonora dalla rampana
chuUlosa che ha sulla 1("\11. Il cono e lu ngo .. metri e arrivare
IosqlllUo t' un'JlKJfIC' stardard. l..t- creature allmtcrno del cono

Ùlisrooo tods danni "Onori fRiflcossi C O 22 JitnC'lZl l. Uno

IClfJbroJeI rintocco r rrnmune al suo attacco d i squilLo sonoro
t aqucollo dt"jtli alrn scara~i Jt'1rtmocco, Quando gli scarabei

del nrsocco at liICciinoin grurro u......no q~1.1 capaciri! isnntiva­

IDtfIlt pergU.1ril"C' i lorocompagni scarabei dd nnroccc quando
perteehi di loro h.1nno subuo daruu (w ,,", i "Cuanglone sonora-,
pIlUOIlO~ LaCD ..Id t iro saNrzza l' basa t.1 su lla Cosutuzooe.

Tn volg e- rt" (Sl r): Ri flessi CO 24 pt' r dimezzare. LaC O de-I
llro SilI\Tlla lo basalil sul Iii FOrl il,

Cuu ig io nc sonora ISo p r. Per ogni S da n ni che u n attacco

sonoro InfliWll"bbc a uno scarabeo dl' l nnrccco, la crea tu ra
ritntin\'ft:l'cural3 d i I J annoche- h.1giilsubuo.Se uno scarabeo
ddrinrocco\' it'nt' guanto di u n nu mr ro d i pu nii ft'r ila maggiore
del suomassimo. i pun u ft,rtl iIt'x lra vanno pt'niul i (la crt'a IUr.l

non Oftlrnl' punti ft'ma rl'mpora nt'l rr.lm itt' l'rsposiziont' ili

danniwooril. Uno scaraht'O J t' l rinl occo non h ilJi rillo.-.J ilkun
nroylvrzu Conito gli m acchi ch (' i n l1 i~no Jan n i sonori.

Abili ti!: Gli sCilrabt'1 drl ri n loc co rict'vono u n bonus ta l ­

mlt di +~ allt' Plm't' di Asco1rJrt> , L'Iu il ibri o C'OSSl" rvarl',

SCARABEO DEL RINTOCCO INFERIORE
Paussita Med io

Dadi Vita : I>JR+24 (SI pn
Iniziil li va : i I

\'tl ocit;Ì: 11 m (ti '1U;ld n' l li). sca van" m

Classe Ar m al u ra : l O(+1 Dt's, +.. na l ura lt'), co n ta flo Il , co lto
alla sprovvis ta I<J

Atucco bast'/Lo tl a : +4/+ tI
Attacco: Arl igl io +ti In m isc h ia (IJ 10 +4)

Anacco com pl(' lo: 2 atl igl; ifl in m ischia Od l0 +4) l"m or so
+6 in mi sch ia (IJ h+2)

~pllio/I'o rtilta : l.5 m /I ,S m

-"I acchi spt"dal i : Squa rta rl' l dlO +f> . st r idio, sc uolt' rt> b
rrrra , ITa\"Olgt'r e- 2d l'+b

Qualil i! Spt'd llli : SCulm' isionl' l ~ m , immunlti! ai Ja nn i

sono ri , o lfallo aculO, gUiIIig ionl' sonora, Itani dt'i pilrass ili
firi q lvt' z za : Trmp +'1, Ri fl +), Voi +2

Can l ft' ris l ic he : l'o r II', Des 12, CO'> I N, Inl -, Sag Il , Ciii Il
.\ lri!ilà: A.....oirue- +h, Eq UI librio +S, (l<.'o(' rvil rt' +6. Sillta~ +S

t all"nt i: Alll'ru · , Anacco Nilruf.JI ll' !l.t igli onro {iIIl i~l i o)".

Multi.JIt u cco ·

1mbil'ntt' : Sol lrrUnl'l

Orga n izz a l io n l' : Sol u,U1oo co loma 112,24 più H2 scillabei
lit! r in tocco)

Grado ..li Sfida: S
ltwro: Nt""isuno

,t1linr a m e- n to: St'mpre- nl'u rule­

,\vanza m e n lo : -

~Iodificatort' di li\'l' lIo: -

Gli scaraht'idd rint occ o inlt'lil.lri sono tt'qUivak'n11.' ..Id k'api operaie

in un .JI lwart'. Van no In (t'l'C.JI di cibo. rosmnscoro e ampliano il

",..lo l"fungt>noJa J lfrn....lIi di poma Iiflt"Ol rel caso lacvIonia Wng;l

attxcala,St-bbrflt' non siano poll'n1i COfI1(" i normaliscarabeidel rio­

rocco, in gruppo anche.-q~ti esemplan inft' riori possonoriwlarsì
altrettanto k1ali. Uno scarsbecdrl nrsocco inft'J"ion> misura circa

t,2-l.5 Illt"I ri d i Iu nghn.z.a e- pesaIn i 90 e- i 100 kg,

Combat n memo
Come- i lorofrate-Ih J"iù granJi,gh sembridci rint occo inftriori cer­
uoodi .1ttiICC.11\' in grurro. sfrunando la Iorocaplcili!di SCUOIt1't"

laIt'1Ta l"i Ioru '>triJii per infll~'t"C' dann i ili loro nrrntri e curarsi
il \-ict'lld..-.. Ladi lTt'Il"nz..a fOndalTlt"m.1k- a 1",,"110 'ilr.nt'g1co. <JU.lInOO
g li scaral>n Jt.1 rin tocro in ft'riori t> qoelh normali rombottono

ao;..sirrnr,SC'ITlm t"'S<;c'R" la loro!.m ia! i'>t intiva. Gli scarabei Jd nn­
IOCCO in ft'riori attXCilno In hrea come Un.JI SIngola unita, meNre i
normali scarahri Jet nnrocco si numscono alito spallt' dei lorofra­

Id li infl"riori. ln qut'SIO modo. t.1l1xcodi !iqUilLosonoro d i un fIOI"­

1n.JIk- 'iCarabro dd n r uocroil'M'StID molli piu SC.1Dredelrìnroccc
in feriori nd raggio Jella sua ('<;pIostont". Cr31.it" alla loro c.1pacttà

d i gwrigionr <;onon, mollo piu poIl'n ll' di qtk'lla possrJUlii dagli

esemplart più granJi. gh \Carabri tkl n reocco in frriori possono
comberrere mollo piu ;t lu ngo d i qua nto ci si a"prlli. Urutarneme
ili loroslriJi i, gli searabri .Id rmroccc inferiori "Jlt"S-'\O sembraro
altrettanrotse non piu)durevoli ..Id Iorosimili piufoen.

Squa rtu t' (St r): Sl' uno scarabeo ..Il'I rinlocco inferiore

colpisce- con l"ntumbi gli ar l ig li, p uò alTondiltli nl"l corpo

drll'avw rsatio e- l.1ct'rar nl' Il' carn i. Q Ut'sro allacco infligge
au romal Ì(amenle 2d to+6 danni agg iunl ivi .

Si rid io (So p): U na vo ha .JII g iorno, uno scarabeo d('1 r in ­

IOCCO in fl'r iore pu o gt'm'un' un co no d i energia sonor3 d al la

ca mp;l n.1 ch it inosa so r ra la rr sta , co ml' un no rm ale scataht-o

Jr! ri m lXCo, TUlravia, il co no J t' llo scafil bt·o d el rinrocco in fl'·
r io tt, i,> lu ngo (, mt' lr i t" It' crratlltt' al suo inlt' rno suh isco no

sJ l> dmni so no r i ( Ril1t'ss i cn 17 d imella). La C O J d ' iro

sal\'t'lza è basata su lla Cosl ilul io ne ,

Sc uott,tt'ia t('rra (Str): Q U('s la capaci là lu n lion a in modo

a na logo a lla ca pacirà di sc utl lt' rt· la lt'rra d i un normalt> sc ara­

bco dl'l ri nl occo, co n la Jifft'n 'n la ch l' laC D ..Id l iro salWllil

sui Riflt' ssi l' 17, Gli sc3taht.' i Jt' l ri nl OCCO no rm al i t' infrr ioti
so no im m un i alll,' rt'ci p ruc ht' ca paci tà ..Il sc uOIl'rl' la It'rra, La

C O J l'l ' iro salW17.a lo ba sala su ll.JI Fo rza.

Travol~l'rt' (Sl r): Riflt' ssi C O 17 ret d iml'zzarl" . La CD d r l
t iro Sa lVell.1 i,> ba sillil su lla Forl.a,

C uarigione-sonora (So p): Q ues la capacità funzion.1 coml"
la ca pKitil di guiltigiont· sonofil ..li u n norma le scarabeo del

rinlocco. con la diffl'rl'n lil c he gli scil ra~i Jt'1 ri ntocco Infe·
riori cUfiino I da nno J'f'r ogni l danni sonori cht' un att.JIcco
sonoro in fliggt,tt'bht, norm.JIlml'ntt>.

Abililà : C ii scarabei d('1 ri nl oc co inff' rior i rict'\-"Ono un

bonus uuiall' ..I I +4 illll' rfO\'t' d i Ascolr iltr . Equilibrio t>
Os"t'tvillr,

SCARABEI DELRINTOCCO IN EBERRON
C ii SCiltilbel ..lei rinloc co \'l'n1Vilno usali come- cavilkatutt"

d.1l1l' It'gioni ..li combil ltl'nti del l'a nll co Impe-ro Ohakilm .

Oell 'mtica J lnas li.JI dl'g li hobgoblin Onl rimilnt' '>010una ~ril"

..II rovine- dis"t'm ina ll' in IUIIO i l Kho rv.JI lrt' t' gli scafilbcl dr l
rinloc co v ivono in rarl"Cch ll' di qul's ir fO\'int' . Si nilscondono

anchl' nt'lIt" profondiu di Kh ybe r, dove- il loro sinistro squillo

sonoro a voltl' si r ro pa ga ~r ch ilomt'lr i e- chilomrtrL



I boccioli Jt'1 tt"r ro1't' sono nali vi dI'I piano di Lrmannu.
Fot" ' 1a Ctrpu'iColatt' . SI radu na no nd lt' giu ngI... di Am­
nal. Moll i mil lt'nni fa. gli t'Ili strt'gon i C'ht" vil1"vano tlt'n.
Xr n'dri k po rlarono i pri mi boccioli dt'1 tt"tro t t' :lI E~rron p«
lormt'nla l"t' i loro padroni giganti . Gli sciami di boccioli dd
rt' t ro tt' conll nuano ad affliggert' gli abitami Jt"lIe giungle
Xr n'dtik t" d i A..tt'nal. Gli t"111 di Al"tt' nal sono ~ Iatl accusali
Irarianla tt' t' <;('a l..nart" dt'h~talamt'nlt" i boccioli Jd Ir rt'Olr
sui lo ro nem ici, nel n'iO pili t("(t'nle Il' Tn bli on- hl'schl' Jtnr
~la n-ht' de ll'O mbra .

LI' (Tt'aIUTt' J t' lIl' Terre Bl'slia li hanno imparato a non
d isturba re i pra u Ji boccioli de l rerrore, ma gli abiu nli IItl
l' iano Mar..r tale sf";"s<;o si di mos trano cu riosi nl'i co nfronn

Jd ll' crea ture morte su cu i i fiori hanno affondalO Il" radici,

COMBATTIMENTO
Uno scu me.' d i bocc tolidd terrore scende dal cil"iocnconduWo
una crea tura e poi anacca. Non usa alcuna tamca. ..... non qut'lla
d i SF'O"Uf';1 o,opn le creatu re paralizza te dal suo polline. blU

le aree di freddo o caldo intenso, ma per Ilresto atucca I1ncht
il brn;a~lio o lo sciarnt' ~t ..~so no n vengono uccisi .

Risucchio di sa ngue (Su): Olrtr' ai danm da scurre. uno
.-.cUrtlt' di bocooh delrerrore inlligge Id6 d.mni alla Cosuruecee
a qwLsi.a-si creatura viventep;iralizzau o alrnlTll.'nli ImmoblllzzaJ
il CUI sp;ilio~ia OCCUpa lO ..Llio scarnealla fine JelTUrno.

Ui !Cotrazion... (Sr r): Qualsiasi creatura viven te \'ulllt'rab11t
ai danru di uno sciame di boccioli del terrore t' che inlD
il suo IUrno con uno sctarnc ne! proprio spazio t> naust';lu
J"'r t round. un Tiro U IVt'lLa sulla Tempr a con CD 15 ntglI

Ifofft'l! o. Anche ..... t'f[t' lIua con successo il nro ulvt'Zu,
~t iancial"t' mcanll's imi o concemrars t su un IncanlMlmo

mentre si trova nell'area dello sciame, la
creatura dt'\,t" superare una prova dI

,.. Co ncentrancne (CD 20 + Ii\Tllodtl­

I lmca nresrmo). L'u"O di ruue qlH'llt
abili ta che rich iedono p,llit'nu t'con­

cent razione richiede anche una pllM
di Co ncentrazio ne co n CD 20. Ù

CD dd nro ~Iv{'zza io basata sulla
Cosnr uz tone.

/

Polline velenoso (Str):Uno setllTIt

di bocooh dd terrore emana cO'>un­
, tl'ml'nr(' un wleno di comano cbe SI

dilTondt, nellu na in un t'J)lJtio di 4.S 1Tk1n

Lecreature all'interno dl'llan'a o all'interno
dello sciJlTIt'lll'Vllllo",ffl'lluarecon SUCCNO

un tiro salvezza sulla Tem pra con CD 17 o
l'S't'n' pcralizzare per t ronnd. 1Jalllu
sec onda ri sono paralisi per t mmulO.
La CD del nro salvezza Ì!'oos,:llasulla
Costuuaora-.

Ri gcnerazìone {St rl: Il fuoco
e Il ca ldo inl1iggon odanni notmalil
uno sciamt" di boccioli J l"llr t roll'

Abilid: · Uno sc iaml" di boccioli
lld lerrore t ict'\1"un bonus rallule di

+ IOallr pto\'l' di Na'iCondl' t"i n('lI(' aM
bosch iVt'.

SCIAM I DI BOCCIOLI DEL
TERRORE IN [BERRO N

\'1."~l·1aI(' Minuscol o tExrra plan a re , Sciame)

lJad l Vila: 7JfI+' " ('H pO
In il ial iva: + j

\'d ocita: velare I li m Ibuona)(t 2 quaJ rl'1Ij)

Cla s..e Armat ura: l fo (+2 IJglia... j Des, +1 naru rale ), con tat to
1~ , col to alla <provv ista l .'

AU acco ba se/ Lo t ta : +5(­

ACl acco : Sci"mt' (2J 6)
Attacco co mpleto : Sciame (:!J6l
Spazio/ PotU ta : ] m/O m
Attacchi specia l]: Risucc h io d i s.mgut', d isunione'. polhne

velenose

Qua lita spt"ciali : Dann i dimezzat i dalle armi taghe nn ('
perforann. visione crepuscolare. Inni Jl"1ve getali. ngene ­
razione 'i . t raru dt"gli ..curm

l iri !lialvt"zu: ·Ifo mp ..7, Rill +7, Voi +2

Cara r lt"rb r ich e.' : For 2, Iks t 7. Cos 14, l nl -, Sag ro. Car }
Abil it .à: A..cohar t" +2, Nascondersi +11·, Osservare +2
Tal l'nli : Allt'na-, Capacni Focali zzala (pol line Vt'1t'nO"O)J,

Rrfl es..i Fulmint' i-
Ambi l.'nl t': DISh' ''l'' St' lvaF,gt' delleTerre Bt'~l iali

O rlta niua l iont': Soluano , coppia (2· 4) o colo­
ma ( (.1'l)

Grado di Sli d a: 6

I l'l:Il:cil,1i dd ,..rron.- sono l 't'gl­

lali ch.. mcchiano san~UI;', PfO\ll-
ni,'n ll dal k Di ~ l l"'< Sd\f3gp· .I.,lIe '!em
Bl'snali l' Irar l.1 nw i su l Piano ~lJlt"ri:I le dJ alcuni
sciocchi elfi cht- tlt" J''l'Vano fraintt"iO laru IUn..

Un sinjtOlobocciolo Jc.'1terTOr\" ~somig l ia a un fxm. scarù no
lungo \O CenlilTll"ln. punwgguTo d.J poIlitlt" oro t' nrro. dlt' It'f'
mltu ("(ln una sJ'lna c2\':Ilunga 15 cm cirrondala alla N..... d.J un
gfO\'lglio di radici lunghe- 2.5 cm. ~b sooo pocht- k Ct\':l.IUtt'dll'
POO;"ooo t~mmatt' un b,:lCCioIo dl' l lt"I'TOI"t' rosi in Jcn.lgIio, dal
InOffil.'"nlo che uno SCUInt' di bocciol i Jc..I IC'tT01't' di sal lIO si placa
'iOIortanunJosi sakLtnt'nlt"nei CllrJ'i di' Ile ullirnt' vin itnt'.

In volo. uno sc iame d i bocc ioli dt' l tt'trott' asso mig lia a uno
~Iurmo di uccdli cht" lurbinano \IOnicoumt'T'I tt' nt' lI·aria.
Ogn i bocciolo \IOla pu nlando la sua spi na in avanti t' bal lt'ndo
f1't'nt"licamt"ntt' i pt'lali comt" u n colibr i chI' sba llI" It' ali .

Teso ro: S t" ' uno
Alli nc aml'nlo: Scmpno neutrale
Avan zamento : ­
Modilical o rc d i Iivello: -

SCIAME DI BOCCIOLI



esunguere le fiamme. L3 CD dcl nrc salvt'l la ~ basura su lla
Co cntuaìo ne.

Le crea ture che colpiscono un o sciam,' di cenere co n
armi nalurali o atucchi ~,'nz 'arm i subiscon o danni da fuoco

co me SC' fosse ro slalt' co lpite dallo sciame t' prendon o an che
fuoco, a meno che non t'fft" lI u ino co n SUCCl'SW un ti ro ~a l ·

vC'zza sui Ril1t'ssi.
Dislrazion~ (St r): Q ua lsusi creatura vivent e vulne­

rabil l' al danni di uno sci ame d i cenere t' che in izi il suo
t urno co n un o sci ame nt'1 proprio sr azio e nauveata per
I rcund : un liro salvezza sulla Tempra co n CD 20 nt'g a
l'effeno . Anche se' t'fft'llua con successo ìl u ro salvezza,
pe r la nc tare incantesi m i o concentrars l su u n inca r nestmo
men tr e si t rova nl-lI':rrt'a del lo scia me, la Cft'3IUT3 dI'W
surt"rare u na rrova di Conceru ranone (C D 20 +- livello
dell'Incamestmo). l'uso d i IUlIl' quelle abi lita c he richie­

don o pJlil'nza l' co nce nrraaicne rirh iede an che una pr ova
di Ccncee traz torw co n C D 20. la C D de ! li ra salvezza t­
basala sulla Ccsnnmone.

C ii sciami di cenere sono nanvi del piano infuocato di Ferma
l' spes-o si fanno ~ I r.ad a fino ad Eberrcn in \juei periodi in CUI

"-C'rnia l' il Piano !\Im 'rialC' diventano adiacenn .

c.1i sciami di cenere si sono forrnan nt'llt' grand i fosst' di
lava in con tat to col Piano E1t'ml'n1alt' J l' l Fuoco. Srint i in
supt'r ficit' da llt' ,'ruli oni dt'i vulcan i. poswno d,'vastul'
migli3 ia di acri di It'rr ilorio circo~f3nll' , TUllavia , sono mollo
rlll fTt'llut'nli nel SoIl O'ouolo, in r arli"o1are nt-II.. Profondità
..1..1St'rpenll' (SOIlO Tasha!u ~ Lap,aliiva), nd Dirupo RO\·t'nlt'
(SOIlO Il'Ciungl.. dl c hull lC' nella Progemt' Profonda (SOllO It'
!l. lonugnl' Fumann)'

SCIAMI DI CENERE NEL FAERU N

SCIAMI DI CENERE IN EBERRON

Elementale Picc olio. s imo [Fuoc o, Sciam~)

Dadi Viu : 16Jl'l {72 r
Ini zi at iva: +10

\'~Iocità : 12 m (8 quadr~I Ij), volare12 m (buo na)
Class(" Armatura : 2S (+&Des. - s ragha. +1 natur ale), con-

U lIO 24, colto alla sprovvista t 9

Anaccc base/Lotta : +12/-
Alt ano: Scia me (4dl> r iù ldf> fuoco)
Att acco completo: Sctarne (4J f> più .l dl> fuoco)

Sp;l:lio/Poruu : ] m/o m
Atucchi speci ali : Bruciare, di stra zione
Qual ità special i: Scu rov isione INm, lralli degl i elementah,

immu nità al fuoco, trant dl'gli scia m i, vuln~rabl1 il ~ al

freddo
Tir i sah 'nu: Temp +7, Ril1 +1l', Voi +-7
Cara ttfOris l ich (": For I , [)("S 22, Cos IO, Inl 4, Sag Il ,

Car Il

Abilit à: Nascondersi +If> , Osservare +9
Tall'n t i: Capacn à Focali zzata [bruciare), Capac tt à Foca­

!inala (dts t raztone), Inixiauva Mighcrata . Ril1<'ssi

Fu lmtnet, "lernpra P OSSt'n1t' , Volont à di Ferro
Ambi en te: Piano Elementale ..Ici Fuoco
Or~a ni LLa l ion l.': Solttarto, fiamma (2-4 eria mi) o incendio

(H sciami)

Grado di sfida: I l
t eso ro: x essuno
Allmea memo. Ceneral meme neu trale malvagio
.-\van lll m t' nto: -
Mod ificatort"d i Iiv~lIo: -

Uno sciame di cenere ini zia atta ccando la creatura più
vicina.Tuttavia , m-i round successivi, allacc h,' ra quelle crea­
lUI"(' che d imost rano l.1 capa cila di dannegg iarlo, spec tal­

mtnlt' St' do rare di at tacchi basa n su l freddo . A difft' ren zJ
di molli ahn elemema lt basali su l fuoco. Il' Cl'nt'r i han no
un t'doclta di volar" t' spt>s..o si gl'li m o an ch .. co nl ro ~Ii

IVV\' l"iari at'rt'i.
Brucia rlo' (SIri : l'anacco di uno sciamt' di ct'nere in fliggt'

'mnl co me uno sc iamt' r lu danni da fuoco rrovoca li dai
corpi mfuoc an dt' gli t'll'm C' nu l i Piccolissimi . Coloro cht'
..ngano assa lili da uno scia mt' d i ce ne rI," devon o anc hl'
IIff'trarl' u n tiro sa l\'t'ua sui Riflt' ssi co n C D 200 rrt'ndt'Tt'
lWxo. u fiammt' brucian o pt>r Id .. ro und. Una creatu ra
CM ha rrC'so fuoco deve usart' un'azion C' di moviml'nlO per

An,ht' se molti elcmemali tendono alla neutralità , l" ccrwn
sono decisamente d i natura malvagia . Si bea no del dolore che
infliggono e ..1"1101 dis!ruli om' che r rovoc ano,Singolarmeme.
sonoinsignificanti quanto un lapil lo che schìzz t via dal falò
dI un accampame nto. Fune asswme. per ò, povswdcnc un
emficanre potere dismnnvo.

Ogni elementale che com pone uno sciame di cenere parla
ngrun, ma la romumcaarone co n un stngclc elernemale Prc­
coIisslmonell o sciame t' pr essoch éimpo~sibilt'. Il crepit are t'
ilrombo dt'lIa massa di cene n w ffon It' singole voci.

Uno mo sso di fi omme gl.ul/Onli SI spos to lungo Il lerreno e ne/­
r,rio come se fo su un un ico corpo. Arde e crep,to_ ,nu ndiondo
111110 ciòche inconiro sul suo commino,

COMBATTIME NTO



Antmale M inusco lo (Sd am e)
Dadi Vii a: IIJ .!I +21 (71 pO
l n tztariva : +9
Vl'1ocit il: 12 m (8 quaJrl' ll i)
c l..sst' Armat u ra: 19 (+2 I ~g l i a , +5 Des. +2 naturale), co ntano

17, colt e alla sprovvista 14
Atuceo b asl'/Lou a: +R/­
At u cc o: Sctame (}d€»

AII ..eco com pleto Sci..me (}d f,)

Spu io/Port au : \ m/ Om
AU..ec hi !ipt'Ci..l i : Di~lra1ionro , fert rnento
Q u.. lir a spt'C iali: Danni dimezzan dalle armi uglit"nli t"

pcrforann. vicione crepuscolare. olfat to acu to. Inni Jrogli
sctarm

Ti ri sah,'('Zu: Temp +9, RHI +14. Voi +04-

Ca u l rt' r is l ic he: l'o r 2, Drs 21, Cos 15. Im 2, Sag I l . Car 2

Ab ilita: A'iColu l"(' +7, Muo\'l' rsi Silenz iosamente +IO, Nascon-
JI"~i +IRIO

, Osservare +7
Talenrt: AlIl' ru , Furtivo. l n i li ~ t iva ~lig l iora la , Rifless i Ful ­

mmet
Ambit'nt t': Forevtc calde

O rKanh.llu io nt': xoluarto. banda {l -4 sci~mil o branco (5-R
sciam i)

Gra do di Sfid a: f,

'tesoro : Nescuno
All inl'aml"nto: St'mprt' neut rale
Av..numt'nlo : -
MoJjficatort' di l ivello: -

Un'orrdolo di minuscoli dinosauri dai colori sgorgionti stride e
sibilo rwu f,o ndosi sul terreno.

I d inosauri dent i a spillo, così chiamal i per Il' zan ne lunghI'
l' Incredrb tlmcnre affdall' , so no predator i cst remameme
pert colc si che van no a raccia riuniri in gross i scia m i, dila­
niando gli animali pii!grossi allo stesso modo in cui i piran ha
d ivorano Il' lo ro prede . I dl' nli a spillo sono sempre affam ;ui
l' scia man o po,' r il -ot tobosco della giu ng la senza fare gli
schtzztnosl rig uardo a quelloche trovano da mangiare. Sono
curio..i, term-rarì l' superano rapida men te ogn i J iffidrn l ~ nei

con fronu di qualstas t bt'~lia strana o msohra che po ssa capi­
lafl' a lh nterno delloro n-rntoric.

I J inosauri dl'nli a spillo sono caccia tori Ingegnosi l"

pa'il-mi, l-hl' possono in ....guire e incalzatl" un .. ptl"Ja prr
chtlomcm l' eh iloml' l ri pri ma ..I i decidersi a ucciderla. Sono
fam(l~i prr i loro vervi slridu li l" acu n l" sembra no in nocu i,
llua~i tenen. finc h é non decidono di sctamare rum as!>il'me
sul bt-r~aglio .

I Jino~au r i J l"nll a spil lo sono ahi circa lO cm t' peosano
I kg .

COMBATTIMENTO
Uno sciaml" di dl"nli a spillo ct'rca d i circondaI"(' l" allaccarl"
qualsia..i prt'd a vi\~n ll" cht' inconl r i. Uno sciaml" inlliggr
\dI'> Janni a og ni crl'~ l ura chl" si l rov i in uno spalio da t"so

occupalo alla fine drlsuo movi menlo.
Uisuuione (Srr): Qualsiasi ctt'alun vivl"nlt' vulnt'rabill'

al dann i dI uno sciamr ..Ii Jl"n ti a spillo e chl" inizi il suo
lurno co n uno 'iCia mt' nl'l proprio spazio ~ nau ....ala pt"r 1
round;un li ro salvt'l la su llaTl'mpra con CD 17 nrga 1·C'ffl'llo.

Anch e <;(" effenua co n SUCCl'~SO il t iro salvezza. per Linciati'
mca nresrmi o co ncenrrarst su un tncanresrmo mentre sl lrova
nell'area dello scia me, la creatura deve superare una prova dr
Concem raztone (CD 20 + livello dell'tncanresimo). L'uso di
IUl It" quelle ~hi l i lil che nch sedono paziema t' ccncenrraztone
richwde anche un a prova di Cc ncen traztorw con C D 20. La

C D dcluro salvezza r basala su lla Cosntunonc,
Fert m ent o (St r) : Q ua lsiasi creat ura vive nte dann eg.

jtiala da u no sci ..mc d i den n a spilloconrin ua a sanguinare ,
perdendo I pu nto fent .. a og ni round succ ess ivo. l' ili fl'r ile
non pro vocan o perdi te d i sang ue cu mula tive. Il sa ng uin a­
men to pu ò t'ssr fl' ferma to co n un a prova d i Gua rire ron
C D IO o applicando u n m cant cst mo r UM fl'rr h' o qualche
..llu m~gia cu ranva.

Ahi lid : "Uno sciaml' di denn J spi llo riceve un bonus nz­
z i~ I~, di +4 allt' prove di Nasco ndersi qua ndo si trova in un 'aT'C'a
di fino fogli aml' , ne lla giu ng l3 o nt' l sonobosco.

SCIAMI DI DENTI ASPILLO IN
EBERRON

Le giu ngle e Il' rovine ..I l'I Q'ba rr~ brulicano di sciami dì
denti a spillo, specralmenre nei pressi Jrll 'an lica ci ll3 dI
lI aka·lorvhak. Sono frl'qul'n l i anche il D"jJt O rio lh (IJ

Giu ngla Jt'i Pug nali) nt'I\'Al"rl"naL Una varielil di drnli J

spi llo infl"sla Il" giunglt' st' lft'nlrionali d i Xt'n'd rik t'J ~ In
grado di IraSml'lIl' rt' la malart ia rossa {w J i pagina l'H Jl"11a
ClUJ<1 dr! f){rs:\,W ", ,\I-,,,,u).

SCIAMI DI DENTI ASPILLO NEL
FAERUN

eh <;Cla mi ..I, Jl'nli a spillo sono frt'tjul'n li nellr Ju nglC' dt
chull t' nt'lIt' Giungll' ~l' f'f" . Alcu nI" variel3 di Je'nll a spillo
sono VC' ll'nO'C' Cfl"mpn CD 17, danni iniziali e S«"ondari Id,
Des) e' hanno un Grado dI sfid:r 7. La CO ..Id 11m salvezza
conlro Il \~Ie'not' basata ~ulb Costltulionr.



Gli sciam i di inwlII drllt' paludI assalgono i viaggia rori che­
passano allr.J\Trw la Paludr dt'lIa VIpt'r.J a l'st di LUlhcheq
nt'1Cht'swnla t' spt'sso Il"r roriua no gli abitanti dt'lIa VaSfa

Paludt' a t''ot d l"1Cormyr," iami d i in!iC'tlI dC'lIt' plaudi bian­
chi t' cin:hi vivono nt'l ~ Ia rr Auio (' in altri laghi r mari del
Sollosuolo; qUl"s li sciami dt'1 5ollosuolo sono dOlafi d i vi~la
cin:a in\'rt:t' del la scunl\'lsiont'.

Cc ncentrax lone (C D 20 -t livel lo dd l'incanlt'sim o). L'uso di
rut t... quelle abililà che nchn-dono pazirnza t' eo ner-nt raxic ne
richit'.Ie anche una prova dI Concentrazione co n CD 20. La

CO del nro salwlla è basala su lla Ccs muzìone.
Fertnwmo (Si rI: Qualsiasi creatura viven te dannt'ggiara

da uno sciame di tnSC"lti Jrlk paludi connmu a sangumare.
pt'ro l·nJO 1 punto f...rua a ogni munti successivo. Pii! fertre non
provocano pt'nJilt' di sangu... curnulanve. Il sangumarnen ro può
t"!o"l'Tt' fermnc con una pTll"o':l dI Cuanreccn C D lOoapplicando
un innnlrslmonml j.Tl1t' o qualchealrranugia cura t iva,

Ca m mi n a rt' ..ull 'acqua (Sl r); Gli in~lIi delle paludi
possono cammmare su1l'acqua co n la ~ It'ssa facililà con cui
camminano sul terreno. Qut"~U capac llà funziona come- l'in ­

cantesrmo ("",nlll"l l'l' \ 111/'"( '111", con la d ifft'rl"nza che ~I t ra tta
d i una capacità ..rraordmana l" cht' lo sciame d i ìnsem delle

l'Jludi tocca effemvamen re l'acqua InvecedI f1U1 '
ruare al di sopra di C'SSJ. Se lo scume

Ji in~lti delle paludi viene som ­
merso, affio ra In ",uperficit' Icc me

descnno n... II'd ·!e llo dell'[ncan­
t ...sim o), ma se è cost re tte a rima­
nere son 'acqua pe r 5 round o più .

deve superare un tiro salvezza
sulla Tempra co n CD 15 a ogni
round successivo c monre.

Perce ztone acquat ica (Str):
Uno sctamc di in wtli (o in grado di
"ind ividual'C' l" localizza re qual~iasi

Cft'alura nel ra~ iodi '"mem.
purch é II.' c reature si tro­

vino nello ..tl"SSO specch io
d'acqua dellosciame.
Ab ilit à: C Ii ins l'll i d... lle

paludi nccvono un bo nu s razziale
d i -t4 alle prove di Osserv are. -cu

iml'll i d,'lll' paluJi ricevono un bonus
razziaI,' d i t4 alh- pro\'(' di Nascondcrvi

quando si t rovano nelle paludi o sui ter­
n'ni umidi.

SCIAMI DI INSETTI DELLE
PALUDI IN EBERRON
Gli sciami di inst' l l i dl'l lt' palud i sono m ici-
dIa li st'ccalu rt' hl'lI o Sug no Strisci anl l" (nt' 1I1'

~ I arch l' dl' lI'O mhra) t nt' lIa Pal udt' In famt' (nel Droaam
occidl"nu lt'). Dozzin... di sciam i di ins","i d ... lIl" paludi
circondano la for tt'lla in rovina in cima a Karl hoo n Tar,
si tuata n... lla Palu dt' In fam I.' , allirali d all a prt'srnza dd
signorI.' d t'i parassi ti c h l" si nascomll' laggiÙ h'('J i la VOCI.'
· Sig no ri Jl'i parassi ri in Ebrrron", pagina. 161'. pt'r uht'riori
informazioni).

SCIAMI DLl NSETTI DELLE PALU DI
NEL FAERUN

S, ",,,,,t .II Ù'Jtlfl

Jdlt ,.",Ji

SCIAME DI INSETTI

Uno sciomt di imel fl, grondi quonto
wno seorobto t dotoli di lunghe
~nlose spmose, ovoma sullt ocque
lorbide dello poludt ,

Gli insl'lt i delh- palulli SO IlO insl'lI i pre ­
dalori la cui fisiologi a consenre d i ' cam­

minare" sull'acqua ahn-namc facilmt'n ll'
che sulla terra. Assalgon o in gruppo Il' c reature più
gros<;o.', pungl'ndoll' coi loro lun ghi pu ng iglioni e
b..-vtlldo il sang ut' cht' cadt" in acqua . Nonoslanl r la
nalura pt' ricolosa ddlo sciam..., a1c unl' raa um a-
nmJi a voht' danno la cacCia agli "<'iami di in "i Jrlle paludi .
ntrn...ndoli unJ prrlibar"'l1a un J volla arrosl ili. Un singolo
1nr.rl!odl·ll... palud i ~ lu ngo 17,5 cm l' p..-sa 250 gra mmi.

Parassi u Minuto (Sci am e)

Dadi Vita : <JJs HO pO
Ini l.ia l iva: +<J

\ 'fOl ocit il: l ~ m (IO"lUaJn:l l i)
Classe Arm at ura : l 'l (+4 IJgli J. +5 Dt's), coma no l 'l, colte

alla sprovv ìxta H

Attacco ba ..e/ l o u a: +1>/­
Attacco: Sctame (2J fi)
Anacco co m pl eto: Sciame C:!J 6)

Spazio/ Por U la : J m/O m
An acch i sJ'('c iali: Vi~lral lOnt· , f..nmento
Qua lil.a ~rt'dali : Scurovmone IN m. immune ai danni da

arma , rram J('glì sciami, Inlli dt'j para-sui, camm inare

sull "acqua. percezione acquatica
Tiri salvC'lla : Temp +6. Rlfl +S. Voi +J

Caraner ìsnche: For I, Des 20, CO§
to. lnr -, Sag lO. Car 8

Abil ita: S ascon J t" rlo l +21·, O~ ..er-

\ 'UC'. -'

1.I('nl l: In il iallva !l.ligliOtala'

Ambit'nle: Paludicalde
Or(t:an iuuio nr: Solitar io, flolla

(2-4 scia mi ) (I floltlglia (11-20

sciam i)
Grado d i Sf,Ja: <;

teso ro : S t's..uno
...[li ne amen to: Srmpn' neutral...
Avan um('n lo : ­
MOt.!ificalOn· d i Ih·d lo: -

COMBATTIMENTO
Comt' IUlli gli "<' iami , uno sciam ... di inwlli dt'lIt' pa ludi cir­
conda ... anacca qualsiasi r rnh viwnlt' a sangue ca ldo in cui
~ Imbatla. l o sciamt' inf1igg ... ldn danni (più idanni Jrlla sua
upacit~ d i ft'rimr nlo: \Tdi 'iOlto) a qualsiasi cn-atura con uno
~iamr nrl rrorriosrazioa lla t1 nt' d ...1suo movim rnfO.
Di ~lral iont' ISIr): Qua lsiasi Cft'alura vÌ\'t'nlt' vulnt'ra bil ...

li danni di uno sciam... d i inwlli dt' lIt' paludi t' cht' inizi il
RIOturnocon u nosciamt' nt'1 proprio ~paZiOfo nau~ala pt'r 1
round ~ un tiro ~a l" t' lza sul la T...mpra con CD 14nrga l'r ffelf o.
AnchC' w t'ffC' lIua con succ~'io il uro sah~zl"', pt'r lancia.1'C'
lIlCantrslml o COllcr ntu NI su un incanlt'''ilmo mt' ntn- si If'O\';3
fldl'arra de-l1o sciamt",la Cfratura d"'ST supt'ra re- u na prova di



S.·i...... ", K",flllù,i

Uno scia me d i sci ntilli ni solua memc vola fino a por tarsi fuori
potlala da~li avversari t" li Ipncuaza. scegbendcne poi un o da

circonda re t' at tacc are . Uno sciamC' di sci nti lli ni infliggt' _\\16
danni a qu alsiasi creatur a co n uno scia me ne] proprio spOllio
alla fine dd suo movimento.

IlIumin u ionC' abb ag l i .. n te (So p): Ogn i scirmlhno

all'interno di uno sci.1 m<, ris plende di uno dei colori dellar­
cob aleno. Qua ndo i membri di uno sci..me si concemrarc
vu qUt'slo b..ghore, lo sci..me ernana u na luce equivalen te a
qUt'IIa di u n mcanl<,~imo /uu JUITnl1. Q ues u iIIuminuiont
ahoog lia qu alsiasi crea tura entro un r..gg io d i 18 met ri che sia
do lala d i vi~u t" abbia gl i occhi apetti. che' gua rd i o meno In

drreaione delloscia me di scmnllrru.
In olt re , ìl rurbt mc di luci t' moviment o dello sciame

ha un t'ffl' lIo ipnotic o . Ali a so la vis ta di uno sciame' di
sci nli ll ini tflum tn ato, un.. c rea tu ra en t ro 90 mem deve
effeeruare con successo un ti ro salvezza su lla volom a con
C D 19 o C'sst'rt' aff..sc in.1la fìman ro che' lo sciame rimane in
vis fa. Q ualsiasi pot enztale m inaccta consen te un al tro l iro
salvezza co ntro l'effeno, ment rt' un.. mi n..ccta pale se libC' ra
au roma ucamente I.. c re atu ra dalleffeno. come' anchC'
u no scu cnmemc vigore ..o. Un a ere atura che t'ffl' lIui con
succ esso il tiro salvezza e imm une alla for ma ipnc nca di
quello sctame d i sci nt illini per I mmu ro. QuC'sfa e una
capacil ;Ì d i influenza mentale. La C D del l iro salvezza t
ba ..au sul Ca nsma.

Un o sciame di sct nullu u può amva re o dtsattt vare la sua
il luminazion e abbaglia nte rome anone vtan dard. Non può
n..scondcrs i tfallisce aurcmanca merue It' prove di S a'i(;on·
dlorsil fmchl' t'mma illuminaziont' abbag lian lt"

Distrazione (Str): Q ualsiasi crl'alUra \'ivt'nl t'" vu lnt'ubllr
ai danni lli un o S<'" iame di sci nt illi ni t' chl' in izi il suo lu rno

co n uno sc iaml' nd pro'
pri o spazio (o naUSl'alJ pl'r l
rounJ; IIn li ro salvt'ua slilla
'l't< mpra con cn I Snega l 'C' ~

ft' lIo. Ancht' st' d Tt'lIua fon
succ t'sso il li ro salvf'zza,

f't'r lanci are inca nlesi mi o
co nel' nl rarsi su un inc..n·
It'simo ml'nln' si Itova
nC' lI'..rt'a dt'lIo sciamt', la
(tf'..ruu dt'vt' su f't'rarC' UN
prov.. di Co nnontral iont
(C D 20 + Iivdlo ddl"i n­
c..nl t'simo). L'u so di IUflr

qUt'IIC' abili l3 cht' richico­
do no pniC'nu t' conCt"n1n­

zionC' r ichi C'd C' ancht' u n.. ptol'l
di Co nct' nfral iont'con C D 20. LaCDdd liro sal\"t'zza (oh..~u
su Il.. Co slll ulione'.

~1C'nt f' .1 lvt'att' (!'i t r ): Uno sciamt' dI scinl illini con almt'no
I pu nlo fC'rila f't'r O.1do Vila (o Il punii ft'rita, pt'"r uno sciatnC'
di scinl ill ini sunda rd ) for m.. u n.. mt'"nlt' al\'('"are'. cht' gli foro
n isCt' un punl t'gg io di 100dligt'n za 7. Qu..ndo u no sciamC' dI
scin til li ni r ridollo ..1di solio di qut'Su sug li.. di punIi li>nu.
il suo pu nlt'ggio di Inldligt" nu ~ ridol lOa I. Qut"sloC<lmm,.

mC'11I0 riJucC' i suoi moJ ific"lOri di abi lil3 ..i v..lori 'it'gut'nIL
Ascolt are' +2, Olplom u la +.f, Muove'f1;1 Silt"nllosamt'n lC' ....
N..scondt'rsi +}", OsSl"rYarC' +2. Pe'TCf'piTl' II1It'nzioni +2.

COMBATTIMENTO
Pol ler ro piccol issi mo (Sci am e)
Dad i Vita : lld"+_l (41 pf)
InhiatÌ\-'a: +"
Velocità : 15 m tlO qu adrt·tt O, volare 15 m (pe rft'lu)
Cla sse Armatura : 24 (+N ragli a. +6 [>COs). comano 24. colto

alla sprovvìvra III

Allacco h ast'/Lon a: +5/ '
Attacco: Sciame ( l J ,,)

Attacco com pl('to: : rameOd6)
Spaz io/Po ruta : l m/ Om
Attacch i sr«iali: Illurmnazjone abbagha rue. d islr31ionl'
Q ua li tà spt"cia l i: Menre alvea re, immune ai danni da ar ma,

visione crepuscolare. rram dt'gli sciam i
Tiri sa lvt' u a :Tt'mp +5. Ritl +15. Voi +11

Ca rarrert sric be : For l , Des 22.Cos Il .101 7.Sag 15. Car III
Ahilit i!: Ascohaft' +16, Olplom azia +6, Muo\-"t'rsi Silt' nzio-

samente +1]. S ascondt'rsi +3b. 05SCOrV.1ft' +16, Percepi re
Inren zjom +9

Ta lt' n t i: Ritl t'..si Fulrmnei , Robustezza. Tempr a Posseme,
vclonu d i Ferro

Ambi('nt t': Foreste tem perate
O rganizzaz io ne: Scluano, br anco (2-.f)0 colonia (Hi)
Grado di Sfida : Il

Tesoro: St'ssuno
All in t'amento : Se mpre caonco neutrale
Avanzam ento: -
!l.tod ifica tor t' d i Iivdlo: -

c ii sd lll ill ini Sl'm) folll'ui
minuscoli t' qua~i pnv i di
una mt' n1t· pl'l,lpt ia cht' si

nUlrono di pollinl' . Sin~
!armt'mt' sono innocui l'
POlTt·hbe.'l'I,ll'SSl.'f(' Ir.lscura ­
hili quanfo gli sparvi t'ri . Sl'

non fosSI.' pt't 1.. loro C.1~ciI 3

di riuni ni in sc"i.ami.
C ii scinli ll ini forman o

u no sci..me qua ndo si 110 ­
v..no t'spo sfi a grand i pt'ri·
co li. u- c..ust" piti co muni
sono 1.1 CUt"nu d i cibo. l.1 pcoNiu dC'I loro

amblt'l1Il' n01: turalt' o una caccia l rop po St'ttaU da pattt" dC'i prt'­
dalor i. Gli '>C inli ll im si u dun..no in o;ci..mi principalmt'nft'
f't' r miJitru C' col1t'lIiv..mt"nlt" \'COrso un .1 l1ro luogo. m.. qu ..ndo
form ..no uno '>C i01: mt" sviluppa no ..oche un'..u rt'"5siva inlt"ll i·
gt'nl.a di gruppocht' spt' sw ..g io;cC' pt'r ct'TCu t' vC' nJ t'l la con lro
qU.1 lunqu<, cosa tlIt'ngano rC'sponsahilt' del pericolo.

Un singolo o;cinli llino assomigli.1 a un C'lfo alto IO cm C'
doUlo dl .11i da libot- lIu la. Lapt'1IC' t' i capt'lIi sono d<'lIo slt'"5SO
co lor<'dd b..glior<' cht' ('m..n.., chC' può t'"5st" Tl' u no qualsi ....i
d<' i co lori d C'lI'art"oNI<' no. Uno o;cinli ll ino pt''i.a l Ogr..mmi ,

Gli scinl illin i pulO1:no il Silvano .

Uno " t'Otll'OIlIcciconlt, nudo e dai lineamenl; elfic;, alla sollanla
died "nlimel,i. sia sedllla suunafog/io"edendosiwla;poispiego di
scoflole oli. simllio qllellediuno 'ibellula. Improwisomenle. migliaio
di qllei li fal/elll IlIetm, sbllcono dai '0'0 nascondigli. riempiendo
l'oriodi IIn ronzio inltnso e di uno cacofonia di aCIIle vocine. Far.
mano lino nube IlIminOlo mlll li-
colore che avonzo compolla ,



[are creatura pe rmane come fantasma , quando sono molte
piccole creature a soccombe re per morte violenea. i loro sp io
riti permangono come "t"ndicalivi sciami sJ'C'IIt3l i. Losciame
Ji non morii e composto dall 'agonia psichica t' dall 'angoscia
delle creature apJ'C'na defunte.

L'aspenc fisico delle crea ture de llo sciame corrrspcode
a quel lo c he aveva no al mom ento dI,Ila morir . Q uindi.
in u n'arra in c u i un'epidemia h a ucci so Biff i i ga ll i, u no
sc tame spe t trale saril com pos to da un branco di ga rri l'

gani n i. SI' u n incamesimo pLl IlLl .l, fuoco ha srer minarc
u na nid iata di topi, lo scia me spet tra le sad com posto da
u n'orda di tori fa nu~ma ,

Quasi rurn gh sciami spt"lIrali flOno ruomodalla morte-con
l'intt" nzione di intli&gere dolori C' sofferenze simili a quelli
che hanno spenmernato al momento dello. morte. Se la causa
della loro d isrrunone C' visibl1e C' nconoscibrle agli occhi
delle creature.]c sciame concentra tU1l1'Il" sue forzesu lla sua
morte. A!l rim enli , uno sciame ci rconda C' anacca qualsiasi
preda vivente che incon tr i.

Diarrazjone (Str): Qualsiasi creatura viveme vulnerabile
ai dan ni di u no scia me spct t rale l ' che inizi il suo turno con
uno sciame nel propri o spaz io è na uwara f'i.' r l rou nd . un
tiro salvezza sulla Tem pra con C D 20 nega l'effl'flO. Anch e
se t'ffl'lIUa co n SUCCll'SO\O il t iro salvezza. per lanciare Incan­
tevimi o concentrarsi su un tncant esrmo men tre si rrova
nell'area de llo sciame, la creatura deve superare una prova di
Coocem raztcne (C D 20 + 1I\'C'1I0 dellfncantesime), L'u'Wdi
tutte qUlI'lIC' abiluà chC' rìch ìedono pazienza e concentranone
richiede anche una prO\'a di Concemranone con CD 20. La
C D del t iro salv("lza i! ba.... la sulla Cosuruztcne.

Dann i a ll a r o rza (So p): Lauaccc di sciame di uno
sciame spe t tr ale infl igge Id6 dan ni alla For za a qualsrast
crea tura vivente il cui spaz io sia occ upalo da llo scia me
alla fine del suo movtmeruo. Una creatu ra. la cui Forza

sia ridotta a Oda u no sci ame spenrale. m uore . QUl'~fO è un
effeno d i ene rgia m'gat iva.

SCIA MI SPETTRA LI IN EBERRON
Gli sciami ~prllrali a vcl re s i mani festano in quelle cill.i
ancora impegnate a riprendersi da una lerr ibi le infesla­
z jo ne di an imali o parass iti . QUC'~li sciami di non morII
so no ciò che rim ane d i uno o più sciami già stermìnan
in precede nza . È possibi le incontrare qua lche sciame
spenrale anche nelle roccaforti in rovina del l'I mpe ro
Dhakaan C' nelle salt' Infest are d i Trono di No ld ru n. una
cilfà nan ica in rovina so no le Montagne Piediferro ne \lC'
Rocche di Mror .

SC IA MI SPETT RA LI NEL FAERO N
Gli scia mi spellra li in fesu no il SOllosu ol o l' vari d un·
gron JissC'mina t i in t UItO il Fal'tùn (vC'd i "Du ngl'o n
famosi d i Faerun", pagi ne 2119·292 dC'1 I'A"'~ltnlll:lont Jr
f l' llc.o nn, RlAl,",~ pN alcu nll' possibili locazion i), InfC'­
sta no anc he Il' fognC' labi rintichC' di a!cunr delle pili \'t'C­
c h ie ci lla del f aer un. in particol are Skuld .la capiulC' JeI
M ul hora nd , Alcu n i ~c iami ~pt' lIrali d i ga l li che vagano
J'C'r i so t (C'rranei d i sku ld ~ono part ico larml'n lC' ani ichi l"
inniggono altri l ipi di danni aUt' carau C' r isl iche ohre ai
danni alla f or za.

COMBATTIMENTO

ehsci,'l mi spe t t rali sono branchi ~pell ra li lh piccole
rrenure che hanno subi to lo stesso l ira di morir
tutte aSsieml' , Co ..i
come lo spmto
di una part ico-

UIIO uiome s(HlIrole di topi f/llUUO sl1enl,osomenfe e in modo
_furole su/ lerreno . Slrisc:;ondo sempre P'ù vicino,

Son morto M in u ooco lo (l ncor rorr o, Scia mr)
Dadi Vita : 12d12 più 12 ('IO pf}
In izia ti va : +4
" ('Iodla: velare 9 m {buona) (6 quadrcrm
Cla..se Ar m at u ra: 20 (+2 taglia , +4 Dcs. +4 dt"\' iOilione), con-

Imo 20, co llo alla vprovv icra 16

Anacco base/ Loria : +6/­
Attacco: Sciame (1116 l'or)
Attacco co m pleto: Sciamt' l1J6 (Fc r)

Spazio/Porta ta: j m/O m
,-\tu cch i sJK"da li : Di ~ lta ljone , danni alla forza
Qua li ta spectal] : Scurovtstone Hl m, danni d lml"llal i da lle

armi Iaglirnli l' perforann , tram deg li mco rporer. tra rn
degli sciami, t raft i del non morti

Tiri salvezaa : Temp . 4, Rifl .", Vol ."
Cara l terisl ich C': for -, Des IS, Cos -, 1m 2, Sag Il , Car lS

Abili là : Ascollarl" . '1, Osservare +10
l ale nl i: Alle rla , Robustezza H l
AmbiC'ntC': Piano Etereo

Organlzzaz tone: Solitario
Cradc d i s fid a: 5
Tesoro: Nessuno
Allinea men to: Ceneral mcnte cao ncc malvagio
Avanz am en to: -
Modificatore d i IivC' lIo : -



r

cui si intluenza laneggianwmo d i una crea tura con Dirlom31j~.

con la sola ditTl·H·n/... eh... il f'l"Nlfl3v.gio dTrllu3 una provadi

Imram-ncre rcanlo)lmwt" di un..... ptuV2 d i Diplomaz.i.1.

Gli srorpitmi 'lriJt'nli amano imprigionafl" It- cn-alUR' inlt'lIi­

~'nli in wmhr di pit.·ua. b'>Ci.anJo SCOJ"l"rIa sololatecta dd1J vittima.

in modo chl.· si.acostretta ad asroIl2l'l· il camo &'-110 SCOfl'ÌO'll" sui­

&,·nlr.(;11 'iCOIf"otlislrio.knli avolte razaaro k cina Stomp!.lCl·rTll·nlt'

rw l'"J:pi!l' J...lk-~ t' CO'otringt* ..... falt" dapubblico l1t"11oro
((M). SolIl.tl1"ll"nle qtJl""'li inJMdui Vt"ngoM 2V\'t'knali ~ sbran.tri
non aprt"ru loSCOI'f"onr stridt-nlt" Il"IIniru lasuainl~.

Gli scorpioni stridenli si nutrono di materia organin fos­

silizzala Ancht' <>l'possono nutrirsi di fossili narurali, spe,'oO

rimediano cibo avvelenando le creature vrvenn l' poi divo­

rando Il"loro forme mdurue. Un upsco scorpione stridentI:" C'

lungo j,fo mem r Pt"sa 1.500 kg.
Cii scorpioni strtdenu parlano il loro linguaggio personale.

COMBATTIMENTO

SCORPIONI ST RIDENTI NEL FAERUN
cii scorpioni §Iridl'nti si inconlnno di frl'<lul'ntl' nl'i prt>§Sl

dell..... crande Crl'p.t l' rapprr!il"nl.tno un..... minacci..... cosranlC'

Pt"r i nani donli ch...vivono l~ggiu. Epossibile inconlrarl'lt

..... nche a 0\T'i1 , fino al V«chio ~hanal2r. e ..... noN fino ~II.I

R.....dicl' dl:"l1..... T...tn.

Uno scOf"J'KJN' slfiJt'nrt' mrona sempre il suo camo durarne il

ccmbammemo. Anche "or' il canto può nsultan- snervante per
chi loa",oIl2. non infhienz...... in alcun modoil combammemo.cli

scorpeoni srnderm ammoccmpèere rTlO'o'irnt"nli vtnost t' tearrah

in combammemo, l' usano Anacco PoJt'fOSO f't"r renden- i loro
al1Kchi plu fome doloro"ii. quando hanno inlt'~'<a farlo .

Veleno (St r): Ferrmenro, Tempra CD (H, danni inil.i..... h
l' secondari Id .. Des. LI CD d ...1 tiro salvezz..... fo basau sulla
C01>ll luziont". Un..... c!"t'..... lun ridolla a 1)('s lrl;"u ..... O in qUc~lo

modo dlVt"n l ..... complt"l2mt"nlt" fO'os ilizzal2. Pltlra In (arnt può
riponart' una vin im ..........1suo SlalO origina rio.

St ridio franlum anll;" (Sop~ Una 'Ulta ogni S rounJ. CllfTY

al!XCOunoo;corpllJfll' slrk1.·ml· può t'lnt:llt'fl>uno siridio

l.mcin.:mll·. 1.0 sltiJio Cft>3 u n(>.,-pltloSiotlt' dI t't'Il"l'gU

Sllnor.J ch.' Ili sc:orpiont." sl rÌ1.l.ml.. può inJiro.1" '"

conlro un qualsia.si bl'rsagl io sinROlo ne:! f;)jlJtio

d i IHrrll"lri; loscorpiol"ll.' slridl' l1ll' dll'll ua UN

prova d i lntratll'nt"R" (canloh Us.lm!o ti CA di

conIano dI'! h,·r.;aglio comt· C O de:!la provJ. St'
ha sucn...so, ['aUacro i nfl i~'t, 12d6 danni non

lt."Iali l' lavitl ima rima Tlt" ~"torJlta J"l"l" 1&

rou nJ (Tt"mpra CO Hl l"II.'ga lo star­

Jirrll'nlO~ La CD de:! liro SJ.1"t'u.1 f
ba<;;tla su lla Cosli lu/.iolll".

Capa ci tà m agichl": l
'Ul 1........1giorno: p,IJmr
nd/a rulra, W"D1r"T
plt1m; I ,,011..........1gk)ll)Ct

muro di pIrlm (C D 191-

A Jiffl:"R"nl...... Jt.1"" normaL
npacila magichl', tJUt'S'l1' lunno uru cOtn~.'ì.:..-,;_' ''' ,''/rltllt

lll"n11' w-rb:l11' (lo~ stride-nll' Jewc.....nl2R' ~ 'l'

IIVt"11o JrIrinc.....nr .....lOf'f'.

Abilità : Uno scorpionI' stridl'nlt" riceve un bonus r21zult

di +fl allI' pnn-'e di sc..... lue e può M"mpre decidl're di preMm

IO allI:"p~ di SC..... lue. inche se' di f"'"l1..... o minacci~lO.

Ab!:- r u lionr Gr ..... nde (Tern)

nadi Viu: .,dl'l+in (7n pf}

Ini zi uiva : +0

Vel odl à : " m (6 quadrem). seavare 6 m . se ..... [are 6 ID

Cla sse Armatura : 21 H laglia. +12 naturalej.coruatto s , collo

ali..... sprovvista 21

All ..... ccc base/ Lott ..... : +6/ +15

AIUCCO: Mo N.) +10 in mischia ( ;,'!d 6+5 più veleno)

Anaccocom p lt'lo: Mo rso +10 in mi'iChia (2d 6+5 piu veleno)

e 6 ulittli +l'I in mi'iChia (l d6+2)

Sp21io/Poru u : l m/} m

An cchi spec!..... l i : veleno. smdic [rantum rue
Q u l it à sp«ia li : Tiduzionl' dI'I danno 5/m gi ..... , scurovtslone

Il> m.C2p~dl.i magtcbe
Tiri s a lve zza : Iemp +7. Rifl +l. Voi +6

Carafl rristichr: Ior 20. Des IO. Cos Ifl, Int 16, Sag 10.C.u IH
Abil it à : Ascolrare +12, lntranenere (n n to) +16, Osservare

. 12. se..... lare +25, Sopravvwenza +12

l al t"nt i : AlI:lCco Naturale !l. li Jtlio f2lo (mo rso). Anacco PodI'-
roso, Correre,Muh ia ll ~(co

Ambiente: Qualsia~i sotterraneo
O rga ni l1 ..... atone: Soluano,corale (2· .. ) o (oro (5-11)

Gudo d i sfida : 7

Tesoro: Srandard
Allinraml'nlo : Ct"nl'ralmrntl' neutrale malvag io

Av ..... n 12menro : 10-14 UV (G rand e); 15·l l'I DV (Eno rm t')

M odi fiu lore J i Iivl'l lo : -

lo 'iCorri11llt' strillenlt' i." u na crt'alll l"3 orribi lr l ' biz­

l~lm. complloSla d i pil·tr.l flt·ssih ill'. In appart'nl"

aSSllflliKlia a uno st:orpioll..., con

un l '(Jrpo largo t' piOl IlO rinJ).lt·rto

di s~St" SC"agl il". Si spo~la con

["aiuto dl·1I1' lunght' zamf'l" da

ragno c hI' It' rrn ina no con

artigli dicriMal10 in gra do d i

J"l'rfor:ltt'l.1 pie lf;). La fro me

d...l1a CfNtura ~ un grumo

di St'i lu nghi art igli colloc.....l i

in cima ~ gfO'o'ot" l.1mpt'
dinoccolall'. La ·coJa~

Jt.ILJ crea lura" in n-alt .....

un lunl-'O 1<'ntarolo di

pK-1ra Tlt"ra ~slbilt- che

1l"flTllru (o n un'enorrnt" bl/cU similt- ..... qUt."lb di un

IampmL. orrontLu tl.tcinqur bracri.t uncìrulr.

Anchl' <;t" di '101110 Vt"ngono l'nunc'arnt"nll' o;c..... mbull f't"r

t"S1l"Tni Jt"1 Pi.tno E!t-tnt"null' dl'lb Tt'I'n. gli scorpioni strirJc.nli

sono fUfivi dd Pi..... no M~It'ri.tk. Sonorn.tt"stri l'It''l controllo delu

Il'm l' intoruno e.tnti angosci.anli ~ rimbombanli chI' spt"!'so

\~gono sc.....mbi~li per l'«odd \'f'n toche soffi..........l lra''l'1"'òO ZOlll"

~ridl" l' dl"soI.....It' .
Gli SCOf"J'K)n1 stridtntl sonocrealure inlt"lIigt"n li. Sono graMi

cuhori delb musiC.t e a ,'OhI' un SUOfUlOft" abile può placare uno

o;corpkJl'It" ~trio.knll:" ur.lbbi.1 lo '5ot"mpHcetTlt'nre inrorundo una

c..... n1.OflC' ..Iruwnle. Qunlo l'fft'llo funzioIU allo1>1~modo in

QLlnlo creolurusimileQ uno scorpiDne si sposto Sul'ilO dOllillodi
gombt td t coptrio do un coropoce d'ossidiono lucido. lo codo lU ·
mino con Lln'Optrluro similt 0110 #w€co di uno lomprtdo



(' pt"Cialm...nh" gli umanoidi] injotloba immcdraramente l'av­
versa rto nel suo corpo. anch... st' l'avversano non è ancora
morto delruuo.

Un 'l'gugio del massacro di norma usa rl ta lenro Attacco
Poderose per attaccare con una penaluà di -5 alnro per ccl­
pire, onenendo un bonus di +5 ai liri per i danni.

Inlegra/io ne corporn (Sop~Ogni voltacbe un segugsodel
mas'i.1eroriduce un umanoidr vivente di ugli.a Gr.lOOro mfe­
rore a un ammontare neganvo dI punn fernaIavversano dt"''C'
imme..hatamem", superareun tiro salwzzasullaTempra con CO
24. Sto lo fallisct', il corpo della vili ima vit'nt' rmmed tatarnent...
assorhito ndla mavca d,o]sl..gu~io dI, Imassac ro,guarendolodi un

numero di punIi f,'ri la rari a .l x i Dadi Vita della vunrna. QUt"1O
...ff"lIo uccide la VIIIima t" rende piUlIOSIO diffK'ilt' J.a ran... J..'i
compagni il recupero del suo corpo o d...lI't'qUipaggutne"nlo'.1
I1\t'noclM- il ~ugiodd ma..sacronon W'ng3sconfino", il corpo
ddla vunma estrailo Jal cumulo risultante di cad:lVC'ri. la CO
dclnro qlWl.13 è N"Jla sul Carisma.

Squartare (Sl r ): Un scgugio del massacro che colp isce
con en trambi gli artigli si avv inghia al corpo dell'avve rsano
e ne lacer a ]... ca rn i. Q Ut"slUallacco infl i&J('oaurornancamen te
4d6+2 1 danni ex tra.

Avveest one a lla luce diurna ( S l r~ I st"gugi Jt"1 massacro
rifuggono dalla luce diurna. Se C',posto aUa luce dd giorno
rmurale (non un wmphce incanresrmc iuuJlur",,),un segu­
gio del massacro subisce una prnalit3 di - -4 a ru m i rin per
colpire, ai liri salvezza e alle prove di abilità.

Pre senza rerr!fican re (Sop): Un scg ugto dd massacro può
ispiru t" terrore qua ndo carica o attacca. Lecreature influ,'n/.a l('
devono effenuare con successo un liro sal"rl1.a sulla Volonl;!
con CO 24o dwenrare scosse. rimanendo in quella condmone
firuanroche restano emrc IS merrt dal segugjc del m.1"SJCro.
LaCD del ttro salVC'ZLa (o basatasul Carisma.
Robu~tt"ua s.acrilega (St r): Un st'gugiodtl ma..sacroOl Iu,'ne

un bonus ai pum i (",rila pari al ..oo moJificalO~

di Carisma x i slIoi Dadi Vlla,

x on m or to Eno rme
Badi Vira : 2I dI2+t1 4 (220 r C)
Ini zia tiva: +2
Yeloctt à: 12 m (II qua dreu i]
Clas~ Armatura: 2b (,2 uglia , +2 Des. +16 naturale), con-

tane te. colto alla sprovvista 2-4

Attacco b a..c-/ lou a: +10/+12
Attacco: Morso +17 in mIschia Udll+ 1<JJ.
Attacco co m ple to: Morse +17 in mischia (2dll+l 'J)· e 2 arti-

gli +12 in mischia{2d6+12t
Sp31.io/ l'o r l al a: -4 ,5 m/l m
Al1acch i spt'da l i: Int egrazione corporea. squartare 4dn+21
Qua l ilil spt'da li : Avvers ione alLI luce diurna, riduzion... dt'l

danno 10/argtnlO c- magia , scurovtstone III m, presenza
Ic-rrificanle , resislt'nl-.l1 agli incantesimi 21. lralli dei non
morii , robus tezza s.Kntega

Tiri salvt'ua :Temp +7,Rifl +9, VoI +12
Caranert srtcbe : f o r 111, Des H, CO'i ', lm - Sag II, Car III
Abil ità: -
Talent]: An acco Pod,' ro..oa

Amb it"n te : Pianure [redde
Organ izzaz io ne: Soluario,coppiJ o banda (l. ..)

Cladodi Sfida: B
Iesoro. Sundud
Alli nea men to: Stmprt caonco malvagio
Avan zamt'nto: 22·JI IJV ([normt); 12·61 DV (MasloJonlico)
Modificatore di !in' lIo: -
'Co mpre nstvo d i modifica tori p" r Ilralenro Au acco Poderoso.

I~gi Jl'I masSJ<TO sono una sconcmanll'crt"azione diqualche
nrcromanl,' imp;luilOo di un dio dt' lIa monl'. la I,-.rosll'Ssa
('Si5l,'nl...'l è un inno alla rO(('n1...'l dt'll(' arti Rl'Croman liche.
lc.aJavt.n ch ... compongono il s-:gugio awItt" urlmo.
vmono t' ,i conlf;lggono, t...rrori.u.anJo uht"rior­
mmle chi SI imoont" nrlla CrralUr.l,

I ~gugi del m.1"sacro, una volla cnoali ,
fOno m.1Cchine aUlO'iufficil'nli di non monC'
disrruniva, cht' vagmodi nOlle nt' lIt" pianurt
dO\~è ~t.1tacombat lula un a baltagliao nel le
lff.'t" sOlla ram't' abba'lanl"J grandi da co n·
ItnliTl'alla lo ro molt' d isposla~ i . 0 1giorno,
i srgugi scavano Jl'i gr.lndi cunicoh pt"r
sfUg,gIrt" .111.1 luce d ...1sole. Qu.1ndo un chie­

ricoo un nteromanlt' di"t'nla pot.mle a suf­
botnza da comandano un l>('gugiodC'1
lIUS'\..1Cro, solitamenlt' lo usa comt'
guardiano,

Un s,"gugio dd massacro è alto
riI'Ca 6 mt' lri " Pi-'sa 17.500 kg.

Qt<tSIO crtoluro. dallo formo di u" stgugio. t 0110 o/mtno 6 mtlri
01 gDrrtse. fsominondDlo più do lo'Ì(ino. t possibilt Io'tdtrt cnt lo
mOluro no lo formo tSlttiort di Uri ugugio, mo t compouo dOI
Ulfpidi Ctnlirloio di codolHri umonoidi irl pl.'lrtfozio"t.

COMBATTIMENTO
Un ~gugio dd massacro
!Sull'con f...rocia qual-
N..1M crralura vi\'C'nle
CM incontr i. Quando
~(' a sopraffar" i n t'miei



Ailf.'rrniont' ~h'd i.a

Il ad i Vii a : 5..1" ..15 (37 pf)
Iniziat iva: ..2
velocuà: 15 m uo q uaJrc>ll i)

C lasse' Armalu r a : 16 (..2 Des... 4 naturale ),con tatto 12. colto

alla sprovvista H

Al u cco bao;e/Lona: ..V"1'l
Alla cco : MOniO . " in m isch ia (2J 6..S)ospulO infame ..S con­

rane a Jisu nza (\'f'J i resro)

Alla cco co mplet o. Morso .." in mischia ( 2Jb~ SI o o;pUIO

In famf' . Sco ntat to a J Islanza (vedi I~IO)

Spalio/Porura : 1.5 m/l m

Alta cc h i specia l i: SpUIO infame
Q uali tà spl'Cu li; RiJULionl.' &,,·1danro S .'a~nlu. ponala t"Sl~

gwriglOhC'Dri'ÙJ.olfano acutop!>ichiro. v1sl.1 ceca prWlgiosa
Tiri sa lvC'lla : Te'm p ..4 . Ri fl ..s,Vol ..s
Cara tte ri st ic he: fof 20.~ 14.Cos 17. ln t 5.Sag 12, Car Il

Abilit a; MlJO\'t"f"1 Silt-nlÌOSJmc>n rc> ..l . :-': a~ ..5. S uou rt"

"s,t."'k'<T\lart" ..s,~·ivt"flla" l (..21St"gUt'nJonxct'"

Talen tt : Riflt"ssi in Combam memo. R iflc>ssi Fulrmner,
St'guire' Tracce"

Ambir nt t": Palu..h temperate
Ofltan il1~ l ìonr: Soliranc, coppia o brarxo O-Il)

Grado d i S fid a : l
Tesoro: Newuno
All inC'am('nto : Sempre neut ra]e m alvagio

Avan zamennx 6- ':JUV l~t.-dio); IIH4 DV (Grande)

Mod ificat o re di Ii" dlo : -

QutSIO creoturo semb ro l'n grosso lupo grigIo tololmtrltt pril'O di
,nlo. Lo ,nllt pollido t l'iu;ido t rico,nrlo di slrorli 10'I'agg; orconi.
Quondo li fa piu vicirnJ. t possibllt w dt rt cht t
privo di teSfa: i/ lI'ngo collo ser,nmirlo si
trlnOI,o dal u nfro dt llo schit no, fer­
minando con grotltscht fol'ci
lproporzionatt cht rivdona
piu fi lt di 10rl nt. Ancht se •
non ho o"hi, lo bocca stmbro
muawrsi infollibilmt n ft W IW

il btrsoglio. lI'uforldo UrlO

spruzzoacido di bilt.

1..:1 pt'll... visc iJa ..Ii u n

o;t'g ugio runico i.' pal ­

liJa c> mx ulau. ancht' se.­

sf't"S<;O i~roni dl.'i SC'gugi

la ricoprono ..I i inquit'lanfi

d i'>l.'g n i U1wli. U n se.-gug io

runico puòarrivart" finoa 1,1'1

tnt' l ri ..Ii lunghC'lZa C' 105 cm

di .1hc>lZa al garrne. C' può
pc.-sart" finoa 180 kg.

I SC'gugi runici par­

lano un hngw gg io mollo

h m lla lo. fano d i gWlll C'

di SC'Cchi IarD lI, rrn~

chi im~sibtk tIa ripl'O'

durre pe-r gli ununoidi.

~lohi qogugi sono in

grado d i compft"oot' rt" il
SOllocomunt". anche.- !ol"

no n s.anno parlano.

COMBATTIMENTO
I o;,.'gugi rumct sono creature tenaci t' astute. Se un nemico
non l ' dorato d i ar mi a di~ lan za . un s...gugio rumco ten ta di

usare la \'t'loci la pt'r attaccare ai fian chi sia lu i che g li altn
avver-an. rc> nt ' nJ oM fuori po rtala t' usa ndo i l SUD SpUIOacido

per fl'Tlrlt . Contro I nemici con ar mi a distanza, il St"gugio

uSt"rà il suo sputo vischioso contro il combaneme a Jislanu

più forre, pe-r poi avvicinarsi più in frena possibile. Sfrun a I l

maso;imo i riflc>o;si C' la portua t'slc>sa. colpendo qualsiasI cree­
tura che alfra\'C' rs i il suo spazio mmacctato.

SpulO infami" (St r): Un ~ugio runico può produrre dut
'iO"olanzco 1000..icht-cht- poi spula con gnnJc.. t'l'It"rgia.. Puòt'flk"lltTt
un l1or: lOJ'aOtIoChe'Infligge 1d& tlanni pt"fogni l>aJo Vua f1O"t"
duro dalSt"gugiomnico(sJ6 PC'f un llf"CO C'SC'mplaR'~ conctJmJo
un nro s.alwz.z.a sui Riflessi con CD 15 p..-t'dunezzare i danm In
allc>mall\'a. può spnare uno schizzo d i sostaflla collosa che' ha lo
'11""'.-.0 C'lTffto di un incanl('O;imo rtIploIfl'W su un o;ingolobC'nagIn
un l iro sal\'t"lZa sui Rif1c.s",i con CD 15 Ilt'g3I~ffl'l:to. EnlDmbi gb
anxchi han no una gl lla13 di lO roem, richiedono un aneccc di
con tano a Jlstan/.3C' ~.-.ono~'>l."ft" usan solouna volla ogni IJt
rocnd. LaCDJ...I t iro s.a"'t"ZI.3 è N<o.lla rulla Cosnrueore.

Por t a la C'S1na (Sl r): Il collo serpennnodi un segugjo runco
elungo e'pos-enre, t" olTft"alla creatura una portala ..I I l mern col
suo allxco con il t'I'IOf';O ; questa portata gli consente anche' di
mtnccctare un'arearon raggso ..Ii l reern. Dna la fll"'>sibilit~ dtI
suo collo . Il se.-gugk:l ru mco può an eccare gli avversari aJiac('nll
w nza akuna pena luà .

o lfa tto acu to ps tchico (Sop): Un segugio runico St"glX' It
Ir-.KC(' f't"rct'f't' nJo percorsi rsich ici (' scii'di aure. Riceveun bonus
J i ..20 a IUIl... le pruw ..Ii Sopravvivenza eff,,'ltUJ tc> per sc."gwre
IflI("Cl'. "Non rcece qUt"Slo bonus COnlro qUl'l1t- cn-aIUft" p"'-" di

mt'n tt' OSCht'rmJlt' conlro gli d Tl'll i tnl' nu li.

V is t a cil'ca prodi~iosa

(So p): l Sl'g Ugl r u n ici sono

cio:ch i ma pt"rcl'pisco no ciò che

accaJ t" allorno a loro

grazi!" ai [oro w nsi psi,

c h ici. QUI'~ la capacLl a

forniscl' a un sl'gugio

runi co v isla dc>ca nt[

raggio J i 1SO mt"lTi. l noI­

Ife. un S<"gug io runico

non p uò l's,,,-' rl' al1acUlO

ai fianchi.

SEGUGI RU NICI
IN EBERRON

I SC'gugi runici \~ngono

usa ti dai daC'lkyr, dal dal­
gaunl C' Jai Culti dtoll>nfl

SoI It"fflInl'O.Ak u ni brut
chi indipe-nJt"nli POS'lOffJ

C'S~ It'O'o'al i a Khybtt

ndll' M arch (' dC'II'Om­

bra C' nd k TC'frt" ddtEJ.

dC't-n. Ne'gli I"SC"TClti dr!
Jae.lkyr C' de'i JoIgaulIl

i segugl runic i W'ngonD

usati pt"r segUIrt"Jc.lntn

OCOtTll' unili ..Ii aniglicru

\'ivrn fC'.
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Com,lol JtI P I' '' ' ,I'''' .\ l'l.qra~

Un 3 H I'31Ura affl ill a d i taglia Enorme o superiore che
mu oia a causa dell ·eriJemia si anima come semi narore Jt'1

co nl3glo nel grro dr Id .. giorni .
v omuare scia me d i topi (So p): Co me azione di round

completo, un seminarcre del co r uagro pu ò ngurguare uno
sciame di lopi (\'t'd i il .Io lol lIUol/( J.'l .\1,...lr l, pagina 221). Può
farlo fino a quauro volte al giorno.

Alm ...no un seminarcre del co ntag io in feslJ i duogccn sono
Sharn t' si sa Ji altri che vivo no nel la Landa Ce meme e Ira
alcune lld lt· ant iche rovi ne Uhakaani J isst'm in ale pt"r le
ter re J d Khorvaire. TUIIJvia, i seminutori dt' l contagio ven ­
gono Incoutran più frequen tem en te m'Ilo Xcndrik, JO\'l'

si dict' che siano i resu non mori i Jt'i gig anli eh... vennero
rnalcde nl Ja i grandi draghi dell'A rgonnesce n co n uno rribi le
t'piJt"mia .

I seminaror! Je-I contag io hanno infest are citt à co me
\t'nlg.all' , Mu~mber C' Urmlaspyr co i loro sciam i di topi,
Il fallo che quasi tutt i i seminalori del contagio siano sl3li
incomran lungo Ia Cosu dI'I Drago h.a daro aduo a molte voci
che parlano di un "culto dd conugio·, Anche St" gli avvemu­
rieri a \t't"slgalt' e Urmlaspyr hanno annate i co nesrabil ì locali
.1 far freme all'mcremenro inaudito JI'I1.a popolazione dt"i topi
in quesre cu tà, trevando e dis truAAt"nJo i semmatort dd
contagio che ne erano respcnsabrh. i h'nlal ivi di
[ocaltazare il semmatore dd contagio che
dovrebbe nasco ndersi sorto [l' stra de di

Marsernhcr fino ra sono fJl1ili.

SEMINATORI DEL CONTAGIO NEL
FAERUN

SEMINATORI DEL CONTAGIO IN
EBERRON

x cn morro En orme
Dadi Vita : 16J12 (t04rO

Iniliari\'a: ·1
" t'lucit i : t2 m (Il quadret ti)
Clu 't(" Ar m at u ra: 2i (-2 la~lia , -1 Des, .16 naturale j.comarto

7, collo alla ~rrovvI~u H
Anacco bao;t'/ Lotta: t S/ t l f>

.-\n acco: SChianlO . 16 in mi schia (ld lh lO riù epidemia)
Anacco completo: l ~hia nl i +16 in ml~hia u ds- ro piu

t'pidt'mia )
Spuio/l'oruta: ..,5 m/4 .5 m
Atucchi sp..'cia li : Epiderma. vomnare sciamt' dllOri
Qualità speci ali : Riduzione de l danno w/ lag lil'nlt', scuro-

vi~iont' Hl m, lra lli J ... i non mori i
Tiri salve zza :Temp +5, Rill . ... VoI +11

Carat tt·r i..tl che: Fcr .lI, Des 'I, Co.. -, tnr -,Sa~ 12, Car 1(,
Abilità: -
Ialent b -
Ambi e-nte : Souerranei
Orga nill..al ione: Solitarioocoppia più 2J.. Kiami di topi
Credo d i sfida: IO
Tesero: SI.andud
All int'amenlo : S...mpre neutrale malvagio
.-\vanu mt'n to: I l -il OV ([n(lrTnC'); H ·41l OV lM.tstoJunlico)
Mod ificat or e- di livell o--.

UIIC1 mlfiodt di bozu ribol/e SOIlO lo ptl/e di qlllltO tnormt t
Ot., ndo U'Olllro diformo vogomtn lt IImonoidt . 1/ colorllo non·
fH /o fa wmbro,t IIn coda""" .

~lt creature non morte, prive di meme propria, vaga no
§('nz.tmeta . spmre da l des ide-riodi uccidere qua lsiasi crea tura
vive nte che non sia un IOpoO un parassila. Sl' un sem ìmrore
del comagfo riesce a [arsi s!rada fino a un cen tro abita to,
usandolo scia me di topi che po rla con sr, può decimarne gli
abuann nel gtro d ì poco h'mpo.

La più graude m inaccia J i cui J ispolU' un semi nato rc
de] contagio l' la ma larria dcvact ante che po rta con
sé. A differ...nza di al lrt' t'riJt"mit" simili , qUt'sta si
lf~smt"lIt" st'mplict"mt'n lt' al conlJ llo. E cosi , pt.·rfmo
coloro cht' cerC3no J i aiutarl' gli affl illi nt' dive nlano a
loro volta villime. I sem inalOri d ...1conlagio suno :ahi 6,6

JIlf'In e~ano lO IOnnl'l1ale.

COMBATTIMENTO
I §f'mln.a lon del co nl3gio oJi:an o qu.a~i IUllt It" c rt'alurl'
~nl i t w no pronli a !:ancia,.;i in comb.allimt'nlo a lt'sU
bassa, ~ lI accanJo s.enu tregua l'avversario più vtcino. I s.c'mi­
lLIlori dd contagio non u~no alcun:a :asIUl i:a o SIUltgi:a nl'i
loro m acch i-Ttnuno st"mplice-me-llIe- di Khianuret' co lpiff'
conviolen z.1l... cre alUff' vivenli. Di lamo in Unlo, o quanJo
non nt's<ono a raggiungt" ft" facilmt'nlt' un avversa rio ,
\'(lmllano sciam i di lop i.

Epidem ia (Sop): ~l.a lall ia supra nna lura lt": ~h ia nlo,

TtmpraCD 21, pt'r ioJodi iOCUNZiOlU' 1 minmo;danni l J ..
o...s t 2d.. Cm. La CD dd liro salVt'l.7..3 t> N 'ò.,l1J sul Carisma .
u malalli a si diffonJ l' !r am ilt" co ntallo l' no n richieJ t'

tl(tr iml'mo.
Adi ffl'rl'nza Jdl ... normali mabnit' , l't'pidl'mia conl inuaad

M'rr t'fft' lIo finch l' 13 vin im3 non ~ct'ntl ... a CO~li l Uliont' O(e­

muort) o fm ch.: no n vit'nl' applicalO un incaml's imo mnUOVI



la riduzione del danno, Le creature immuni al veleno sono
immun i alla to"ina dolorosa di u n servulin.

Sprun.o vtsco-,o (Str~ Una volta al giorno, un -ervuhn pu.ì
USJl\' un'azione slanJaN per produrre in un nggio di , rnttn

un 'l"!>p1O!>iont' JI muco visco-o anorno JI corpo.Q!ulsusi CJPafUrlI

1lt"1I'all"a di",nl3 intr.tlcial.l t' deve t"fft'rtuJrt" con !iUCCn'iO un nro
uh'f'Z7.a sui Rillt'S-si con CD 17o nmaoere InroIlJla allt'ITtoo
Impt""..ibilll,ua J muowesì. UIU creatura volanrl" non V\l"flt d
LIJ alrerreno, ma Jtoo.'\" dTt'ltuall" con successe il tll'O saMozuO
t""''it''rt'' IllCapk'l' di coonnuare a volare,cJdl"nJoJIt'1Ta. I wn'\Ùin,

nonchr i k,", c~"lIIit"ri. llt.>n sonoinllUl'nz.:lli dallospruzm~'l'iCOlll

La codel tiro s.Jh'\"lU r basala sulla Cosnruriont".
UIU creatura incolLIJ al terreno può hberarsi supomndo lIDlI

PfO\"lI di Forza con CO 20 o inlliggl"nJo 15danm al mucoa:e
un'arma tagbente. Se UN CM'

rura ten ta di scrosw~.
muco di 00s1iO o un'n.

In CI't'3IUr.t la ;lIUU, llaII

c't: bisogno dI t'fff'lTUlR' 1IB

liro r"l'rcolpir\"; il muco vWnr
colpi to auromatjcamenre t Il

crea tura CM ha 11lt"S'>Oa "tiro il
colpo t"fft'tTua un 111'0 f'C't" i lÙlIlIl

t' determina quante muco r nuriJ I

nrnuevere. Una wlu Iibf'ra.iacm­
lUr.t può muo",rsi (r volare, <;('~

r in gT"llJo) a \'\"locil.1 JuntlZlfI.
Un personaggio in gradoJi 1m
cure mcamesimi, mJ bIocr.
dal muco, dl"Vt' superare UN

prova Ji Concenrranore
con CD 15 pt"r larcure un
inca ntesimo.

Il muco JiVl'nla fngllt
l"Frìabile dopo lJ.f round.

sbnciclandcsi t" pt"Nl"lII!o
lJ sua efficacia. Un'Jrrl i'

caziom' Ji solwnt( wuwrw\t
ril'sct"a J isso lwfl' il muco a sullicit-nu

da liht-r.tn' una cr l';ll ura immt'J i:llamt'nll".
S on può t'sst"rt' sb ila nciato (St r ): La forma Jl"l corpodi

u n st' ry ulin non const"n lt' agli Jvllt'rsari di lt'nlJ rt" di sbtbn­
ciarr laCfl'alura. Qualsias i t..n l3lillo di sb ilanciarl" il St"ryubll
fJl1isc.. ;lulomalica mt' nlt', comt' se l'avVl' rsar io non fO'i~ f1lI'

sc ilOa vinct'rt' IJ provJ d i Faru canlrapposla.
Scivoloso (St r~ Il corpo Ji un St"ryulin St"Crrnt' una SOSUllZl

viscida t" J rapida diso;oluziont' , chl" t"t'ndl'la ct"t'alun (t il MII
(;l\';lkaloft') immu nt' a qualsiasi t'((t'1I0 cht' nOrmaln'K"nleosu­
colJ i mov iml"nlicomt' IJ paralisi, b Imlt::II, una borsJdtltlllt­
peJiml"nlOo lo sl~so spruzzo viscoso Jl"l seryulin, con tfftrn
mo hosimili a qul'lIi di un inc;lnt~imo h~rt,j JI nlM,mrnIa

Adifft'n'll1.a Jeltincanlt"Simo UMt.ì .li '"'",mmk\ pnò. un~
lin non OIt~ automaticamentt' un !iUCCC'S-.'iO aUepn:M'di:m.
f'lT f\"!il.'oIt"ft" ai Il'nlalro; di lolta o di unmob.lu.z.al't", anche w naw
un bonus di ... J IIeJ'"""t"di10m rlTt"ttu.1ll' pt"I" sfuggir\" aunabrat
un honu.snzzUledi +t\;llle~\"di Ani.'iu Jdb Fuga.

Abil ità: Un Sot"I"yUlin r1cC'\\" un bonus tlIzziJk di +I.t aqw
prov2 di S OOIJft' t"fft"t IWIJ pt"t' compil"rt" un'Jziont"'iprriaIt"OM

IJft' un pmeo&o. Può se'mpl't" dtciJC'I't" di pn-nJc.1't" lOallaptvn

di SUOIare, anclKo St' dis ltllltoo in r"l'ricolo. Può US;lre tuiorltll
Conl:'re rnt"nlre nuou, purc:ht- nUOli in Iillt"a t"t'IU.

I wryuhn, creature :mfibil'. vivono nt'Ì pft""si delle aree
cosuc re. deve danne 1;1 caccta at pesci e ai mJmmlfl'ri marini
JI cui si nu rrono. Usando Il" an tenne. simili ;I quelle delle
lumache. t' Il" ciglia 'it'no;ori;a,li per scovare Il" prede. si duno­
strano dei cacciatori micidi.ah,

Molte razze acquanche eerrzie nt i

fanno ;lmlciziJ o assoggettane i
seryuhn per u~rli come caval­
cnure in grado Ji muoversi sia
sulla terra che in acquaIl fanore
o;orprf'''òl di cui può godere un
cavehe re in Sl'lIa J un seryu lin .
uscendodall'acquae avanzando
sulla rerra per combauere.
fa SPC'S"O la difft'rt'nza,
dal momemc che molti
òl\iwnJri sottovalutano
IJ velocit à sul te r reno

di un ~'ryulin finché
non vedono 1;1 creatura in

azione .
Un st' fyu lin non

addomest icato trascorre
buo na par te dd It'mro J
cacciare. Essendo onni·
voro. d.ì 1;1 caccia "opra l'
tut to alle foche. ai pesch i più

gross i (co mpn'si g li squa li) e alle "UC" i':~"''':~;:;;';~~~~=
prl'J .' prt'fr-r ilt" i sahuagtn.

Un servuli n hl' lIa nwJ ia m isur a Ira i 2,4
l'i J met n Ji lu ng hezza e ['l'sa ..lai 450 ai (,00 kg,
I sl' ryul in non sanno parlut", ma sono in graJo di
comprt'nJt>rt' l'Aljuan,

COMBATTIMENTO
I sl"ryu lin sfruIIJno la loro vdocità a l mt'g lio in combalti ·
mt'nlo. Sanno chl" la maggi or parte degli avvt'fsui tenJ t' J
"Ol lov;llllfari i t" ne approfi llano reI' atli raft' It" pr t'J l' nt'llt' vici·
nanze, galll"ggianJo Jovt' It' acqut' o;ono più bas'it' t' fingt'nJo
di t's'it'ni òlft'nali . Una volla t'n lra li in bJIIJgliJ, i S("ryulin
gt"n<ulm.·nlt' allivano il loro spruzzo viscoso prima di fJrsi
Jvanli t' US;lft' i lo ro J ltacchi JI sch iJnto.

I CJ\';I!(;Ilori Jt'i St"'ryulin tu ggono \';Inuggio dalla JolofOSJ

lossinJ St"<rl"t.1 ùallt" cigliJ d i un St"'ryulin rer fiKeart' gli
Jvvt'nui- Una volla chl' la vi llima è SIaU colpltJ dalle ciglia.
il cavalcalort' so illamentt' si ritut' assit'mt" allJ (;l\';lkalUI'2 rer
un rounJodut' (in ;Kqua,St"'~sibilt')e Jltendecht' IJlos~inJ

fJccia t'fft' lIo.
Tossi n a d olorosa (St r): Qualsiasi crealUI'2 viVt'ntf' colpiu

daU'an;lccodi schianto di un se'ryuli n è t'Sposla a una sosu nZ.ll
St"<reu ÙJIlt' ciglia chl' ricoprono b pant' supt"r iort' dt'1corpo,
Il conlallo con IJ sosta nza provoca nd btrsagho u n dolo",
lòlncinantt' C" gli inl1lggt' Id6 danni aggiunl ivi nt'1 rounJ
dopo chl" è Sfato col pilO. A questo t'ffe tlo no n vie nt' Jpplicau

---=-__.,.--.,.------,-.....LJS[RYULlbI.
Ques la grana uealura, simile a una luma'o, misura quasi 2,7
melrl dalle fauci IrU di zanne alla punla lucciconu ddla ,oda, 1/
corpo ~ di , alar verde pallido, simile alla spuma delle onde, ed ~

n'operlo do lungl1e ciglio souilj e ondulonli ,l1e sembrano muo·
versi animale da volonlQ propria. Due an lenne spuniano dallo
, ima dello uS la e sondano l'oria altorno alla "ealura.
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fOI 2S. Des 12. Cos 111 ,

lnr Il. Sag 14. Car 13

" " i'ila Jo:lLi Fuga +'l, Ascoltare +I~.

SUOfa~ + 17.Osserva~ +14

Arm.2 Focalizzata(sch ianlo\ Anacro Poderoso, trc alzare.
In l1.ulI\'2 Mighor.n a. Mulna ttecco, Riflessi Fulminri,

TC1npra Posseme
SOUttnnri

SoII1"rioo niJial2 (H)
IO
St'SSUtIO
St'mprr nt'Ulnk
22-30 DV (EI'lOfInt')
+04 (g rtgario)

Si.oryulin su periore
Ab..°rruione Enorme (Acq uat ico)

2Id.!h·&fII78pf),.
15 m (IOqwJn'l til. scala~ f>m. nlKll;l.~ 15 m

21 (-2 lagla. +1 Des.+13 nalunle).
comano'1,coltoallaS"'J'l'U\-vi...Ia 21

~ 15/+31

Schi.;anlo +23 in mischia

(2J6+'J piti IOSsina JoIoros,a)
l sch i;l. nli .23 in mischia (2J 6+9 più lossi na Joloros;a)

e morso.20 in misc hia ( I ds+~)

4.Smj~.s m

Tossiru dolorosa.ST'fUlZO viscoso
Anfibìo,percezionecieca q m, non pilÒ t'SS('''' shilancìaro,
riduziont' deldanno 5/ pcrforan!l' o tcgheme.
scurovisiom' 111 m. resistenza 31l"acido IO, scivoloso

dallo spruzzo vtscoso. La CD delnro S;I.!WZZ3 è' basata sulla

Cos t ituzione.
Capolcit:ì d i t rasporto: Un carico !tU'1O perun seryuhn supe­

r'Ìl'U.·\"3 t1a Oal.200kg;un carco rredoda 1.201a2400kg;un carco
f'l'SJnlt' da 2 0401 a l(.()() kg. 1..:1 capaciti di trasporre di un servuhn
SUf'l~ vit-l'W;' ca1roIata come se 13 creatura lOsse un qwJrupo:..Je.

SERYULlN IN EB ER RON
Furono i d,)O;'lkyr a creare i primi seryuhn, "fllnchi fungessero
da cavakarure acqu;ll)che. Quando i druidi Cusrodi Jo:i Pona.li
intnppol..rono i d3elkyr a Khvber, mol le Jo:lk abl.'mz.ioni create

da i darlkyr. compnosi i seryulin. d ivl'nnero spo:do: indif'l.'nJt'nli

t'in graJodi riprodursi l iritoni l'ht'\·ivotlOnello SI~ltodlshu·

gon a voho: USo1no i seryulincome c.ll\'2Ic:uu~ t' vari seryulin sei­

~llCi nUOlallOnellr aequo:COStietl' piti lurboknt o: dello Xen'drik
"t'lIo:ntrionak. noncho:nei C.ll\Tt1\I,)!\i nuri sotl~rratlC'iJi Khybt' r.
MolTi dri St'ryulin incontrali a Khybt'r sono ex-servllorl o grt'­
gari dei daelkyr, e in grnt"tl' sono srryulin suf't'tiorl.

SERYU Ll N NEL FAE RO N
I so:ryulin popo lano il Matl' Srll·ndrn IO:. I kuo-lOa chier ici del
Ca ldl,to no: Jo:ib Sacra Madrt' li usa no coml' c3valcature , cosi

co me ml,ht· altro: r3Z1t' dd Sotlosuolo chl' .... ivono aU'in rt'rno

o nl'i r rt"ssi dI'I Mare Splt'ndell lt' . Alcuni l'slomr lari so no

slal i avv isu t i molto a o....es l. aU'al!O:lla dt'! C3!iCO: J rl Cig3nt~.

pronri a sllddte lo: seppie ....am pir iche c h~ consid o:rano il lago

so rt~rrant'O il lo ro do minio.

Sf'ryuli n
Aberrazione C ra ndr (Acquat ico)

lo.Js +2()(65 pf)

"
15 m(loquaJmti),nUOfa~ 15 m

2O(-1tagli.t. +1 Des, +IO nJlura1e),

contano ro, colto alla Spto\'''bta 19

+7/+16
Schunrc +12 in mischu

(hb ' +5 riti Im sina dolorosa)
2schiann +12 in mischia Ih.lti+5 più tosst na
rJo1orosa) r mono +9 in mi.<;("h ia (1d6+2l
j m/j m

Tossina dolorosa spruzzo viscoso

An fibio, percezioneCit'C3 ~ m. non può I~SI.'tl'

sbilandaro.nduzlonedd danno 5/pl·rfor.m tt·
o tagliente.scurovìslone IS m, resistenza
all'acido IO. scivoloso

Ternp +5, Rifl +6. Voi +'1
For 20, Des 12, Ccs 14.

In t 8, Sag H , Car 13

An isla tklla Fuga+9,AS('oI.la~ +'l.

Nooeare +1},Ck.'<'1'\"2~ Hl
Arma Focalìzzara(sch i.;a nlo), l n.i.z.iaIÌ\-'2

~l igllOr.lr;l., Mulri:lnacro. Riflessi Fulmmn

[>adi Vita:

Inizi:u iva:
\ 'r \«i tà:

cla!',<Annat u ra:

Ambirnl~ Sont'mmn
Oqt2n iZ1.azio nc-: Solnmoo n)Jula (:H)

crado di sfida: 7
Tt"iOnT. Nt'SSUno
AllinraltW"n lo: Sempre nt'Ulnk
A\'2n zarnrnto: 11·20 DV(Gn nJr)

Moo ifical o fC' di 11\e 110: +4 (gregario)

Talrnt l:

..\naccol'omplc.-to:

Abiliti:

Tiri !io3 1V\~a.a :

Carat h ' til SI teh l." :

..\uacco N se/lol: ta :

Auacco:

!'~lio/I'urtata:

Allal'chl !ipt'Ciali :

Quali l.àspt'Cia li :

ERYU lI N SUPERIO RE
EposSibile Incontrare degli esemplari parncolarrtwnte grossi d i
tm'ulin In quello: art"t' rosnere pru remcee. Jo..T non c'è'scarsi tà

di nserve di cibo. I servultn superiori sono in graJo J i assalire
pnnno lebaktlC' t' gli squali cruJrli, in C;l'iO di nKt'SsiI3.

mbdt tiOlt"n lO

U CO Jt'lli ro ~kezza ~r lo spruuo visc()!'O Ji un seryulin

~riort'(CD 2~) è'suu modillcau in ba"t' al suo num~romag­
giort' di D;l.(}i Viu 0:;1.1 suo punleggio di Cosfltul iont' più allo.

Spr u zzo vi!il'OSO (Str): Una \·olu al giorno. un st' r r u lin

lupr riore pu ò usare un'aziono: sund3l'J pe r r rodurr e In u n
I1ggl0 d i 6 melfi un'esplosione di muco viscoso aflor no ;1.1

corpo .Qua l ~ i a s i cr...alura nell'aro:;I. di vo:n l3 inl ralc iala e d o:v...

tff... ll uan· con succo:sso un l iro s3 lv...aa su i Rill t'ssi con C D

~. o r imant' rt' inco llala ;l. l Il' rrt'no, im r ossihi lirau 3 muo­

\"frsi. Un3 l' tl'a lu ra volan te non vio:nl' incollata a l t(' rn 'no ,
ma J ...ve l' ITO: ffU;art' con SUCet·sso il l iro sa lvt'Zza o t'ss ... re

inupaco: Ji conl inuar... a vola re. cad l' nJ o;l. lo: r ra . I st' ry uli n

superiori. nonché i lo ro C3valit' r i, non sono i n fl u~nz3ti

Un seryulln ricl"\e anche un bonus razziale d i +S 21k prove J i

Ani.~ta dt·113 Fuga.grazie al suocorpo scivoklSO (Vl-J i sopra).
Cap3ci ta d i I r3 SpOrlo: Un ca ricoleggero pe r un ser yu lin

n da Oa 200 kg; un carico medio Ja lO I a 4UOkg: u n carico
pesante da 40 1 a 600 kg. L3 capac u à d i t raspor to di u n Sl'IYU­

Un viene calcolata come se Ia c reatura fosso: un quadrupede.



f~,1t

protezione

di un 'impor­

tante figul1l

govemativa,
spesse riceve l'or­
dine d i immobi­

liu art' gli avversari,

invece di ucclderh. Gli

Una siepeguardiana eseguegli ordr m del suo
creatore. se questi si trova emrc 27 mem.

Se no n nceve comandi, conun ua a
eseguire l'ulnmo crdtne che ha

ricevuto al megho delle sue upa­
cu à, anche se ~ pronlOi ad a[l;l(­

care qualstast creatura che 1.1
all archi. Il creatore dt'lla

stepe guardian a
puo la'K"iarl... Jtt
S4,'mplici Ordini

d a segutre.
come "All aCCI

qualsiasi Cft'a·
tura che emn 1'('1

giardino di nollt' ," che
la siepe gUOIrdima siOi In

grado di e-egutre.
Se una sit'pt'

guardiana
è collocala I

COMBATIIMENTO

'ioni di un leo ne. Tutt avia. una skp(' guardiana (' composta
per lo pii! di picco li rami l' foghe, t' di con't'gut'nza Ì' mollo
pii! It'ggt'u di una crea tura in carne t' OSS.1 dt' lI.1 slt'ssa Iagli.1;

pt'~a solo un quarto rispetto alla sua con tropar te in carne t

OSS.1. Le sit'pi guardiane non parlano. ma fremono [t'&8t'r'
mente quando ,i muovono.

intrusi can uran possono
poi essere arrestati t mrerrc­

gall dalle guardie local i.
l o: siepi guardiani perctpl­

scono le v ibrazioni fraSmt Hf

j ' f!1'&••''';'''~ dal te r rene , dimos trandosi delle emme stn-
lintlle . Quando una sit'pe guard ian a si accorge

della pro:senza di un intruso, nmane per fettamente
immobile finchr I'm rruso non ar r rva enrrc 9 o 12 mern.
Il cespuglio amma ro carica allora l'avversano, solus­
mente coghe edotc di sorpresa .

Cle me nte (St r): Una $iepe guardiana può infliggere dan rn
non lelali con uno qual\iasi dei suoi attacchi senza sub rre la
consueta penalu.il di - 04 ai liri per colpìre. Lacreatura scegle
se infliggl"re danni lelali o non letali in base agli ord ini
ncevun dal suo crea tore. Selordme e quello di catturare o

Qut~IO slept mtJi'O/Olomenlt pOIOIO ~ slOIO sto/pi lO o fo rmo di
animo/e.

UnJ ,it'f't' guardiana Ì' un cespuglio o un JrbUSfO scolpito
.::a forma d i animale t' po i animare tramite la magia arcana .
QUt'Sh' creatu re hanno sia fun zioni decoranve che dlfl'nS1Vl':
sorvcghanc i corr ili dl'i re t' dei no bi li.
mescolate impt'rt:l't llbi lmt'n "> al lI"
normali siepi scolpite.
Le si('pi guardiane
prendono viu

'>010 quando

un Intruso entra nel
gia rdino.

Le sie p ì gua r-

diane seno consfderate sia dt'i
covrrum che dl'i vegeta li. Non çi
tratla di creature vegetali naruralrneme
mobili; come i gole m, la forza che li anima
t'uno Splfl lO provemenre da l Piano Elt'mt'nla lt'
della Terra che t SUfO vincola to al corpo attraverso
la mag ia. Come rtsul rato, i druidi li rue ngonc nel
migliore dt'1 nsi di camvo gusto. e nel peggiore der casi dei
vene propri abomini. I ricchi renutan che usano queste crea­
ture nei loro giardini, tut tavia, non si preoccupano troppo di
quesl l problemi. Considera no la proiezione aggiunllv.adi una
siepe' guardiana in penenre arreca, pronu ad assal tare even­
tuali ladri t aSS.1ssini, assai pii! imporrante dei "se numenn"

del cespuglio.
Una \ICpe guardiana ha la SIt"SU uglia delle crea ture che

riproduce, quindi una siepe guardiana It'OnC' avràle dimen-



Vt'~t·ta lt' Euo rme
Ua,li Vit a: 2(),ls +120 (210 pf)

In il-ia t iva: +1
Vdoci t i!: ~ m (6 quadret ti)
et , ....1' Armat u ra: Il' (,2 taglia, +I Des, +'1naturale), co ntat to

9 . collo alla sprovvista 17
Art acco bast"/ Lolla: +1S!+ 14
AU acco : Co rno ..24 in ml'iCh ia (..d f> +lb o Carica Poderosa

7d f> +lb)
Au acco co m plt"to: Corno ~ 24 in m Ischia 1..Jlo+l6)

Spaz io/ l'o r lat a: 4.S m/ l m
Alucchi !ip«i.ali: Clt"mt"hll", tU\'olgt'rt" 4df> ~ 16
Q uali ta spc"cia li : Riduziont' dt'1danno IO/uglirnlr, immo­

bili li!. ... is ionl" crC"ru'>Colare , n ani Je-i \'t'gt"uli , f't" rcc.-zionl"
Id lurica 27 m, ...uln r rabllni! al fuoco

Tiri salvt" l.u : Trmp ..18, Rifl +7, Vol ..6
Caralt t" ri s t ich r : For B , Ot"<; 12, Cos 22, Inl ' , Sag lO , Car I

,\ bi li la: Muo\'t"t<ò i Silt"nl.iosam t"hlt" +9
Tal t" nt i: Ca rica l'od t rosa"
Ambil' n lt": Q ualsiasi
O rg3 n in31-iOnl': SolilJ rio o giarJi no (H l)

Gratlo d i s fida: n
l !"!òo ro : N(" s~ tI no
Al li n l'a ltl t'II IO: Sl"mrto;· IIt'ulu lt'
A...anla ml"1lI0 : -
Modiflcatorr d i livrl1 o: -

Cc mbammento
Una siepe gua rd iana leo ne ha i 'it"gul"nli attacc hi spt"<"ia li:

Afft" rra r t' m igl io rat o t5 t r): Per usa re qUl"s la ca paci la.
una stepe guardia na leo ne deve colpire con il morso. Può
"lui ndi tentare d i in iziare una 1011 .1 come azione gUlu iTa,
Sl" nza prOVocatt" alc u n attacco di opponu nn à. Se vince la
prova d i lena. ha subili lo una r rt"'>a t" può artighare nei
round successi ... L

Assaltare- (St r): Se una siepe gua rJia na leo ne carica un
avversa rjo , può po rta re u n afTaCCO completo. compres i dUI'
JIIacchi pt"r art igliare.

Arl iJtl iarr ISt rr. Bonus di at tacco +1] in m ischia , IJ 6+3
dann i.

Una ..it·pt" guardi ana leone i.' lun ga fino a 2,4 rncnt l" pe ..a
circa ~U kg.

Atlacc hi sprciali : Afft'rn rt' m tghoraro. clememe. assalta re,
atnghare Id6+]

Q u al ila sprcia l i: Rìdunone del danno to/ u glienl t', tm mo­

bili la, visione crepuscolare. tram Jl"1 vegetali , percezione
rellunca 27 m, vulnerabihra al fuoco

l iri sa lvezza: Temp +11, Rifl +S, Voi+]
Ca ralt t" r is l ich e: For zc.Des H , Ccc IS. Inl ' , S~g IO, Ca r I
Ab il ila: Muovt"rsi Silt"nzio<;ame-nlC' _1O

J alen rì: -
,\ m bit" n t t": Qualsia~i
Or~ani l.l.Jl.ionr : Sol uano o g iardi no (Hl)
Grado d i sflda: 7
Tesoro: Ne..su no

Allillt'a m t"nto: Sempre ncurrale
Avan zamento: -
~h),liflca l ort' d i l ivell o: -

SIE PE GUARD IANA TRICE RATOPO

Una ~it"pt." guardiana cinghiale i, alla 'IO cm al gar rese ed t'
lung:. 120cm. Pesa circa sokg.

sonomerrere i nemici. allora la ~it'pt' guuJ ian~ usa gli auac­
chi non l..uJi; qual~iJsi altro ordine conscn re .1 113 creatu ra JI
mtliggt"rt" danni 1t'131i.

Immobili l a (Sl r): U na sit"pt" guardiana può rimanere
rrrft lumt"n le im mo bi le in modo Ja sembrare un nor­
eale cespuglto scolp uo . U n ovse rva rcre deve effe ttuare
con successo una prova Ji Owervare con C D 30 pt"r
ectare c he una vìepe guarJian.1 e in reaha una crearu ra
anlmau .

Abili ta: Una siepe gua rdiana rtceve un bonus razzi.a1t' di
.~ alle pl"O\'e di Muow rsi Silenz rovamcnte.

ebarnmento
l:na Slt"pt." g UJrd iana cinghialI' ha i st"gut"nli allacchi spe·
cui..

f t" roda (St r): Una ~ ie-pe guard ia na cinghiale con·
flnua a comba ltt"tt" srnla pl"nal ila anc he st" e i n ~b i lt" o
aorC'n lC' .

IEPEGUARDIA NA LEONE
\"tgt"ult" Grand t"
Dadi Viu: loJt\+40 (NS pO
Iniziat iva : +2
rdocil a: 12 m lI' quadrt'lIi)
Classe- Armai u ra : 17 (-1 lagl ia. +2 DI'S, +b nalunlt"),co ma llO

l I. COllOa1la srru...visla I S
.'n ~cco bast'/lolt a: +71+111
.' nacro: A tl i ~l io +13 in mischia (1IIM 7)
.' llacco co m p lt,to: 2 J tl igl i +I l in m isch ia (h lf>+7) l" morso

_8 in mi ..chia 11J N+ll
~p.tlio/l'oru1J. : ] m/3 m

IEPEGUARD IA NA CINGH IALE
\'tgl'u lt' " h 'd io
n~d i Vita : ~d l' ~ IO(32 pf)
Iniziati va: -t.l
\'r lo<ita: 12 m (Il quad rvnf
Classt' Arm atu ra: 17 (+3 Dee, +4 nat urale), co m ano l .l ,COllO

alla xprovvisla 14

Allacco base/ Lolta : ·d/+6
....u acco: Corno +6 in m isch ia (2J b+4)
....n acco co m pleto: Co rno +6 in mi schia (2d lo+4)

~puio/Ponata : I,S m/I ,S m
.-\tu cch i s prda li : fe roci a, clemente
Qual ita sf't'd ali: Riduzione Jel dan no lo/ u glit" nle , im mo­

btllla. ...isrone cre puscola re. rrar n dI'i vegetah. percezione
ld lurica 27 m. vu lne rabrluà al fuoco

Tirisa lve lZa: Temp +6, Rifl +4, Voi +1
u ratt e r i <; t ich t"": for 17, Dev H., CO'i 14, l ru -, Sag IO, Car t
.-\bil ita: Muoversi Silt"nz iO'ia ml'nu' ~ I l
Tlle- nti : -
.-\mbienl e: Qualsia~i

Organizulion r : Soltta r to o giarJ ino (2·1')
Crado d i s fida: .l

t esero. Newuno
AlI inl"anlt"nto: SI'mpn' neut rale
.-\va nla me n lo : -
Modi licalOrt"di Iivdlo: -



Una siepe guardia na mceratopc misura 7,5 metrt d i lu n­
ghl'lla e fli.·sa 1.500 kg.

Co m b,l l l illlPlllO
Una siepe guardiana mceratopc ha i seguen n attacchi spr­
eiali:

Travol gere (Su ): Rifless i CO 3t pe r dimezzare. La C O dei
l iro sai\'ezza (oNsal.1 sulla Forza.

COSTRUZ IONE
la creazione di una siepe guardiana h a inizio con la
preparazione dI una siept" perfet tamente scclp ua a forma
di leo ne , cmghiale o rrj ceraropc. Per dare alla pianta la
forma g iusta sono necewane sei ser nmane e una prova
di Artigianato (g iar d inagg io), Art ig ian alo (scu!l uul o
Professione (g iard in iere) co n C D 25. Dopo c he la sie pe
guardiana (o stata adegua ta me nte scolpita , il crea tore
deve IUllarla con una ser ie d i oli e nmure ra re del
COSIO di 1/25 de l pr ezzo base de ll a siepe guard iana «co
mo pt"r u na siepe guard iana Med ia, 2.400 per u na sie pe
guardiana Grande o 4.600 mo per una sie pe guardia na
Enorm e). U na vo lta c he la siepe guardia na (o Siata t rat tara
in modo adeguala, il r itua le d i an imazione può aver e
inizio. L'mr ero ri tu ale d i an imazione deve aver e luogo
al l'apert o, dal mom en to che l'arbus to cont inua a dtpen­
de re d al sole, d all a piog gia e dal terre no fino all 'ult imo

giorno della proc edura .
LI 1J"; Creare Cos tr uu i, (Odn: IOnt/(trtll , drl l<lt n o IWII­

''''0,rl U' r~ l t o . il c rea tore dev e esse re un in cantatore di I J"
livell o. Prezzo 20.000 mo (Med ia), 60.000 ma (Gra nd l'),
115.000 m a (Enor me); COSiO 10.flOO + 1100 PE (Med io),
32.400 ma + 2.40 0 PE (Grande), 62.100 ma + 4.MIO PE
(Enor me).

SIE PI GUARDIANE ALTERNATIVE
È possibile creare u na siepe g uard iana che imiti un animale
diverso (di fagl ia Ml'dia, C rande o Enorme), Si patu' dalle
normal i slJ lis lichl' Jella creatura base l" si applicano i camo
bìarru-nu ìndìcari di seguire.

Tagl ia e tipo: Il t tpo del la creatura ca mbia in "vegetale",
Rlsl' gna ricalcc lare i bo nus di at tacco base, i liri salvezza e i
punt i abil ila in base ai Dad i Viu dell a siepe guardian a (\"t'J i
solto), La raglia non cambia.

IJadi Vita : Le sil'pi guardìane cnengon o ì loro D3di Viu in
b3!>l' 3l1a u glia. l e sit'pi gua rd iant' M..-Jie hanno 5 UV, qurlle
GranJ i IO DVt' que lle Enormi 20 DV.

"docit à: la velocilà sul terreno e la slessa ddlJ. cre~ l ura

ba.;co. Una siepe gua rd i ~na no n olfi..n.. a1cu n~ veloc ilà di
\'Olnl' , sc~vate, <;c~ lnr o nuou re pos~uu dalla cre~IUra su

cu i si basa .
Allacchi specia li : Una siepe guardi~na Oltie ne il !oI'guenfl'

~ fUCCO sp«i31e.
e ll'mt nlt (Str): Una sil'pr gua rdia na può infliggt"tt" dan ni

non lel ali co n uno qua lsias i dt"i suoi attacc hi !>l'nz.a sublrl'
la co nsueta pena li f ~ di - 4 ai lir i pe'r colpir.., la cn'alura sce­
glie.;co in fligge rt" dan ni leu li o non (1'1ali in bao;e agli ordin i

nccvun dal suo creatore. Se l'ord ine i' que llo di cat turare o
sonomencre i nemici. allora la siepe guard iana usa gli m ac·
ch i non lefali; ljual siasi altro ord ine co nsenr.. alla cre atura di

i n l1 i~gere danni Il'tal i.
Q u ali tiil spt'ciali: Una siepe guardiana 0 11iene le seguenn

ljua l ll~ srecia li.
RIJuZlont JtI J,lrIl1lJ IStr): Un a siepe guardiana h3 riduzionr

de l da nno to/ u glienl e.
ImmMotl,l.i (Slr): Una siepe gu ard iana pu ò nmaoere pt'rfrl­

tamente Im mobile in mod o da sembrar.. u n normale cespc­
ghc scolpuo. Un osse rvatore deve effenuare co n successe
u na pf"O\'a di Os..... rvare con CO 30 per notare che un.a sil'pt
guardia na t- in rea ltà u na creatura ~ntm;;lIa .

PtrU:I Ol1f Irl!lIrtell (SII'): Una siepe guard iana (o doma di
percezione rellurtca fino a 27 me trt.

\'ulnrrlllo,lil.i III fU<l(o; Le sit'ri gua rdiane sono vulnerabh
al fuoco.

Cuatt ... r tsr ìch e: Una siepe guardia na usa una sene ~p«t­

fin d i punl eu i di ca ranensnca in base alta sua tag ll1, coree
ind infodi St"gullo .

.\ lrJ,,,; For 17, Des 16, Cos 14. l nl -, Sag 10, C3r l ,
G,,,nJr: Per 25, Des 14. Ccs lfl, I r n-, Sag IO. Car I.
[ 1!t11Pnt: Far JJ, Des 12, Cos 22, lnl ' , Sag IO. Car t .
Abilita: Una siepe gua rd i~ na riceve u n bonus razzialr di.~

alle prove di Muo\'C"tsi Sile nz iosamente.
Ambil'nte: Qualsiasi.
Organtzzazmne: Solitario o giardi no (2-fl).
Gra d o di sfida : Lo stesso della cr..arura base +1 o in baM'

alla raglia ( ~h'd i a l , Crande 7, Enorme 12), quale der due t
maggiore .

Tesoro : Nevsun o.
Allint'amenlo: Sempre neut rale.
Avanzamcmo: -,
Mod ificatore di lfvello. c-.

SIEPI GUARDIANE IN EBERRON
I nobili più ricc h i de l Kho rvaire , nonché i me mbri delle
fami glie pon at rtet dei marc hi de l d rago am ano usare Il'
sil'pi g uard iane pl' r proteggere le loro tenut e. Le sil'pi gmr­
di ane einghial i sono pop ol ari pre sso i no bili dell'Au ndur,
del Thrane t' dcl Brel and . I nob ili del Kar rna tb e del Cyrr
prefer tscc nc It' sl('p i guardi ane leo ni. Le sit'pi guard iane
Enor m i co me i tr iceru top i adornano i g iard in i irn pecca­

bilml'nfe cu ral i di alcune famigli e nobi li po rl1l rici dI'I
ma rch io de l dra go.

SIEPI GUARDIAN E NEL FAERUN
Le sie pi guatdi ane si Irovano soli uml'nfr in quei luoghI
in cu i si radu na no i ci rco li druidici , comprt"si i pn cbl
c ittadi n i e g li alit i luoghi dove la na l ura e la ci\' i h~ SI

sovu ppongono. Profeggono ancht" i fempl i e sanfuni di
Chau nll'.l. Mit'likk i, Si lva nus t" alt rI,' di\"in it~ simili. Gli
t'lfi acqualici druidi han no im paralO a crl"3tt' sit'pi guar­
di ane ul ilizza ndo ban ch i d i alght' . ml'nlrt' nd $01l05uolo

le sil'pi gua tdianl' \'en gono OllenUle da cumuli sco lpui d,
mu schio vivo.



due signori di'i parassit i ~i incontrano, spesso fanno co mbar­
n-re i rispl'l lIVi ~ch;av i pt'r ~labl llTt· chi ha la supremazia. Il
vtncuore prende lahro signore dei parassil i a l suo servtzto
rome vassallo t' , St· io Jel St'sso oppos to, come compagno.

I signoti dt'i rarasslli non creano nu lla d i cio che usano,
prefen-conc ....-nrarre gli oggttli di cui hanno bisogno alle
altre culture o coslrlngl'rl" i lo ro schiavi a creare gli oggem t

a offrirglit"li In IrIbUlO. Apprt'zzano in parncclare gli oggem
magin, dau la loroaffinll~ naturale ptr quel genere di oggettl_

Vn signore dti pausslli t alto l.6 metri t resa 750 kg.
I signori dl'i parasslli parlano vari linguaggi, spmndal ten­

tanvo di "'3pt'rt di plU sulla magia delle altre ere..uure. Molt i
di loro parlano il Comune, II Draconico, l'Elfico, il N'anico t

il Sonocomune.

COMBATT IMENTO
I signori dl'll"Ir.I\S1l1 <olmo forti combartenn in misch~, ma pre­

l',;.nscono Iascutt' che Mano l paras"lIi loroschl2\'i a combanere
rt'r loro. I Mgnori tlt-i para"sill fanno un uso anento dei loro
oggt"tI1 magICit di quelli che sacchC'gglOlno dJi tlt"micicsdun.

Coma nd are pa rassit i tSo pr. Vn signore dt'i parasslli può
cos tringere i p.1tll ....lli a t"St"guIl\' i suoi crdm ì. Come anone
srandard, un ..ignore del parasvrn può scegliere un paras"ita
nel raggioJi }Omem. Il para..sila deve effettuare con successo
un liro S;;Ilveu.a sulla voloma con C D 25 o essere controllato.
Le ffeno di controllo funziona come un incante..imoJommal1"
II1lXln lancraro da un mcantalOrt di 20" livello . Vn signore dei
para-..in pu òcomandare fino a d it"Ci p"ras~i li al la voha.

Aff("nan° miglior.lIo (Sl r): I\'r lLS3l't' qUl'S13 capacll3. un
signon:dt'i p-;ttas..ui Jt"\'t'colrltt'con glianigli. Puòquindi It'mJtl"
d i inil i.:l rt' una k" lJ COIT1t' 3liotlt" gr-JlUila. St'0l..J r rovocaR" akun
alI;kTO di 0rrl.ltl un iI3. Se ...incl·la prova di 10113. ha SlabililOuna
pn'Sa t" r uò s'ritotan' . Un signon' dt' i p;.ta.... ili può sceglil'n' !>t,'

USJn- il mo .lificJllmodi t'orLao di l lt"St rl'l.l..J pt'r lt' pro\'(" di loltJ.
Stritolarl' (St r): Un signor l' dd para"sil i in fliggl' aUlOma'

l ic3menl\' dan ni d a a rli g lio co n un a r rova di lotta l' ftì..lIUala
co n succ t"sst).

Vt'lt'no (St r): r l"riml'nlo, Tt'mpra C D 2.!!, danni in iziali
t' st'comlari Id.!! CosoLa CD dd l iro s31\'t'uJ i: basala sulla
Cosli IUlionl'.

Ca paci tà magich l': A volonta: ttSplllwrr p.u""lh (C D 17);
5 voh" al gilJrno: rl'llt,l I(I<lm( (so lo rag ni); 3 volt" al giorno:
J"lr'''~1 1l J:1J:'"111, pr",,:,' JCl:h rmdlr, phl":ll slmlthHlll'. 20· 1i\'t'1l0
dt' ll'inc anla10ft'.

SubC"d i para !>sill (So p l: Un sig noredl'i rar.1ssi l i t"cosun­
tl'm t" nt t circondalO d3 una nuht- dtl raAAio di I.S mt"lri di
in"t'lti siriscia nii t va lan li di ogni gent'rt'. l.a nube conftrisc\"
al signott' dl"i parassili occultamtnlo nei confronli di qual ­
siasi ctt'alura al di fuori dI tssa .

Inolt re , quando un signorl" dti p.1t3~sili It"rmma il suo
movimt'nlO tnlro 15 mt"lti da una cft' ..nura o con una cl't'a·
lura ntl suo spazio, 13 CTtatuta ..ubi'ICt 2d,-, danni t de"t'
tffl't luart con SUCCI"SSO un liro sah·tzza sulla Ttmpra con CD
2.!! o t"s~rt' nau"t'J la pt't I round. La CD del tiro sal\'tll.a fo
b.1S3l.1 su lla Costiluziont. I danni dtlla nubt" di pnasslli pus­
'\Ono tsS<'tt' ridolll norm31mtntt Jalla riJuzione Jtl danno.
ma ancht quelle crralutt cht' non subio;(ono nt'ssun danno
possono rimanert" nauSt'31C". I rara....I!I t gli aliti signon dei
parassili sono immuni agli l"ffrlli dell3 nube di p;ltas"ui.

I p;lrassill cht compongono la nubt" non sono suggelli
all'mcanle'>lmo l't'rmj.'trt J'IlMmll t J d 'ft'1I1 ..imili. Quegli

Um ano ide m ost eu oso Gran Jl'
Iladi Vil a: 2~dtl+ 150 (262 pC)

IniLiat iva: +5
\'t lodta: I II m (12 qU.1drtll l), scavare 9 m, sca lano' 9 m, volare

9 m (ml'd ia)

ela.. Armattl n : W H taglia. +5 Des,+11 n3.lUrale, ..... (U(ll(I1\'lr­
cill.llo+J. +1 bucldt'1" pc.·rft110~cont.1110 14.collOalla~·'..isla 2S

Attacco ba!oe/Lol la: +25/+11

:\ tUcco: N,"ulllHd JI (trro (rtJJfI+l +}O in mischia (ldS+n/I S­
20)o morso ' 2Min mischia (Idllf'4 più veleno) o artiglio +21'
m mischia (Id!>+ .. )oarto /u'lgtJtompt''1io-+ l j bonus di For +..)
+}O.ll dlsunla; (2d6+S/X})

:\ n .lICCO com pl erorNrttllill rrllJ, ftrro frrJJo+2+lO/ +25/ +20/+15
in mischi.ll (tds+t./ I S·20) r 2 migli +26 in mischia (Id6+2)
e morso +26 In mio;chia (ld ll+2 più veleno) l'' pungtghone
+26 in mio;chia (ld6+2 piu velenol o ar{(l IImgtJ t(lmf'l'!'IIo+I

(bonus di For +..) +JO/ +25/ +20/ '15 a distanza (2d6+..'i/d)
Sp.ll7. io/ Porut a: J m/l m
:\ u acch i "pc.'Cia li: Comandare parassiti, suuolare Id&+.., afft'r·

rare mighoraro, veleno, cara('lu magici\!;.. nube di parassin
Qua li tà specia l ì: Scurovtoone Hl m, tludl"l\' , immunità agli

Incanhosimi t allt' capacità di inflUt"nl.a mentale, rìgenera­
lIont 5, tt'sislt"nl..Jagli incanresirm 25, schivare prodigioso

Tir i sa h ,t'l la: Temp +17. Rifl +22, Voi +11'
Can lh' r is l icht': For 19. Des 21, Cos 22, In! II', Sag 1l, Car 17
Abili tà: AlTONllOl +27,Amlatt' +.!!, Cercare +14,Coocersrazooe

+20, Conoo;cl·t\l.t' (an.";ult) +",G.lIlIN:t'IlI.l' (nalura)+15. Diploma­
li.a +5, Equilibrio +20. ~ l lIos't'r;i Silt'fUioo.;afllt"nr,· +10, N'asron­
dt'rsi +20, (ls....,tv:ln· +19, t\'rCo:pm' Inlt'Dlxmi ..IO, Sallart' +40,

5.1pit·DI..1 ~lJgica +11(+n pc.·r lk'Cift3rt'pt'tgamo.'tlt").&aLlll" +20,
SOrt3V\'iwnl.l +1 (+} nt.-gli ambit'nti di SUpt'rflCÌt' o St'gUt'nJo
Il"3Cl:e).Vlllil.l.an' O)IJ.:t·lIi MJJo: iti +;26 (+21' pt'r IJ.Sòltl'pt'rgatnl'I1l')

ra ll' n ti : Alta cco 1 '(}d l'ro~O, Altacco Rapitlo, Ctilico ~ l i gliO"

ralo (sc im irar ra), l ncanf an' in Comb;Jltiml'nto, Mobil ilà.
~l u h i ;Il I J("CO , Sch ivare, Tiro l' r,·ciso, Tiro Ravv id nalO

Amb i"ntl': Sottl'rrand
Orga n i7-1al io lw: ~olitario, co rpia (l grupr o (3-6)
Gra do d i sfida : 17
Tl"soro : Slandard. comprl'si' rrorrit' là (\'t'd i ll' ~to)

All int'a nw n to: <:l"nt"r3I mt' I'lII' m'lIIralt' malvagio
Avan l.arnt·nto: l'l' r d asst' dt l pt'rsonaggio
MoJificatort" di Iivd lo: -

Q...rSIO"tol... 'O irtSl!Uoide I olio òrco ),6 melri e possiede zomfK
SImili o q tlle di l'no Iocusto. l dotato di quollro broccia, d...t dtlk
qua/i ,mp g"ono l'no spado e lino swdo Wf'I ~ mOrIi ,h,tmost,
_nlrt It o/1ft I((minono '0" grossi artigli Slmibo qlltllidi l'no SCl)(.

pfottt. Sono /"ormolu,o il ,orpa ~ ri<:QfKrto di pIo"ht ,hitil1QSt wrdi
t rltrostft. Dolio boao~no dtllt ,htk t dallo sc:hitttt1 sisnodo lo
wdo o"dtggùmlt di ...no SUHptone . Quando sifa O~"ti, il UJrOpCK.t
do 5UIrobeo d'I( prottggt lo sc:hitrlO siOp,t t si ,hiulU,ftuendo/nJ.
"io't «Imt foglie st,d,e Jrgrosse olido WSJH1 nasc:oslt sono.

I signori dt'i p;rrilssili sono CTt'il lurt" e-s1fl"m3mtnlt" solilarit"
che vagano pt't il SOl losuolo t' cht' fanno capolino di unto in
unlo Ira It" giungle Ji ~uf'trficie a caccia di crealure docili
da po lt'r 5Chiavlzzarl' l' aS"t.'rvire. I signori dt'i p.1tassili C"'t'r·
ellano un grandI" poll"tt' sui vari p;lusslli t considtrano l'in­
tlus'\O chl' e<;C'tCll.1no sullC" ahtt' Ctt'alurt come un'~ll"nsionl"
n.uurall' del loto Jiri l lo di\'ino J g()\·trnart.

È raro che i signori dei raras~lIi 13'"Orino assit"mt, dal.1 la
profonda InVidia che provano gli uni pt"rgli altri , ma quanJo



t' ff" lI i c he no rmalnwnre dannegger ebbero i para, ~i li dt·l1a
nube non han no cffe no, dal momento che alt ri para ssui
appaio no islanl3.nt'am l'n,,' peo r rmfolnre la nube.

Un signorI;' d,, ; parassi ti può sopprimere la sua nube d i

pa. ra ssil i o nn novarne l'u '>O come az ione gratuita. Se no n
sop prime la nube, sublsct' una peonalil .1 d i - IO alle r rcv e di
~l uo\'l' r~ i Sll('n/i""amt'n l(' t' Nascondersi,

[1'KI('Il.' (St r): Un sigl1l.Jre Jc.i J'Qr.l""ili non subcce alcun danno,

S('dT.1Iuacon sUl"c''''~ un nrosab'ezza sui Rif1,.,;.siccorroun dTt'flo
chl' normallT'lt'l\lt' COI1.'ot"n1t' un liro pt'I" duTle'LZall' tdamu,

Ri~('nt'ralion(' IS l r~ Il freddo infl iue danni normali a

un vignore dt'i parasslI i. Se un signore Jt"i par a"sll i pe rde u na
pa rlt' d('1 co rpo, la porzione persa ncresce in Wl> mmun. la

crea tura pu ònmaccare la pari " ampUlau all 'isunll" apphcan­
dola su l monchertno.

Schivare prodigtoso (Sl r): Un signore dt"1p;lra....ili ha la

capacua d i rt'agm' al pencolo pr im a di quanlo i suoi srnsi gli
avrebbero normalmente f't'rmM;~ di fare . ~b nl ient' il bonus
di De..u t'u a alla CA anche se viene cchc alla sprovvi..ta o
colpilo da un avversane invj.,ibilt". Tuttavia, perde comunque

il bonu..di r"...u r n a alla CA M" vie ne immobil izzalo .

Abilità : Un signort' dei par.lSSili riceve un bonus raui.1 le

di . Sall,' pros't' d i AcroN ,-ia, Cercare, :-':a""onJt'n i, Osservare
(' Salrare. Un srg nore dt'l para....ili nceve un bonus ra1.z i.1 lt' d i

. t1a11C' prove d t Scalare e può sem pre decìdere Ji prendere 10 a

una prova d i Scalare.anche "t' d i frena o minacciato.
l'roprit·toi: ,.\rmLlflml Jr ( UllrOttorrlll<lll'+ l, ~rm I ILlTT<I Jr {(rT('l

JrrJ,10+2, .mo llm~o ((Im~rl(l+ 1 (bonus di For . 4 ). ""lIllrllo
,1,,11,1rrmll'll:l1+J, Nul"' II,,J,'lIr palic Jr fuoco. (All r i signori d ..i

pau ssll i po lrebbe ro PO"t'J" r,' cggem di\'l'r sj).

SIGNOR I DEI PA RASSITI CO N LIVElli
D/CLASSE

La c1a\ ...•pn'("riIaJI un sig no re d..i par assiti l' iIlaJ ro . Alcuni

scelgo no di approfondire il loro int e resse pt' r la mag ia l'

divemauo slh 'gon i " maghi , ma mol l i sig no ri dci pa rassili
che non so/w \;IJ r i d tvcm ano ra ngl'r, per porerst muovere piu
agl'voi mente Ot'l corso Jt' i loro v3gabondaggi.

TATTICH E ROUN D PER ROUN D
Un sig no n ' J" i pau ssili (' parlico larmt'n l" t'(n(Jet' sui ca m pi

di bamgl i.1 in f" ~lJl i . Iai paras~i li .

l'rHll" ,I," (M""' lll mrtrl!lJ: Pr ima Ji una ba ll aglia , un signor.,

Jt'i p;1r3ssiti usa g li ogg" l li magiei p rol t'll ivi c he possit.J., su 'iC

slt'..-.o t' CH·.1 \f3ri p;lr.lSSitl Colo..s,ali u....nJ o 1.1 c.1paci l;Ì m.1gica

f"lrLl\111r gl,,~mh . St"possi t'Jt' una pt'rgamt'na con ml'rsrrl/.I,i ' Ure'­
m'rt. la US.1 su d i si. $t' poss ibilt', US.J la capacilà di com.1ndJrt"

parassil i su i para sslli g lgan l i fIl'r Ollt'nt"rt' un co ntrollo u n ico

mauioh' nt' lIa ballagli,) im minenll", Dopo 3wr compl"lalo Il"

prt'p;lral.ion i, sop primt' la SU.1 nUN- d i p;lrassi li. si nasco nJ ....

"("gUt' i suoi p;lu.ssiti gig:m li in comNlIi mt"nlo.

Prrmo roUIlJ: I:voca d irci <oci.1m idi mill..pitJI dal suo n.1scon·

diglio usa.nJo pia...", slTl W" ILl lllt l" li sc hiera in modo J .1 €hiudt'R'
gl i avvt"rsar i .. spi ngt'rli a comban ..rt' co ntro i p;lrass lIi giganl i.

~m,"Jo T('IlInJ:: non l" ~ IJlO loc alillalO nel pr imo rou nd ,

usa r'<l~ JI'gI. m'tlll .1110rno .1gli .1V\·C'ruri in volo o (\'l'( L1

S( ILl m{ in lo rno a u n av\'t'rsuio impt'gnalo a scala«,. . ~ StJlO

vis to , Si sJXhU fuori visuale. si n;,(SconJe Jil" lro u n P;(USSIU

gig.mll' t" poi u~ rlolga JfJ:h m\(UI .
Tino T('IIUlJ: ~ non t- ~ Iato vislo . continu.. a US.1rt" t VOCIl

KILlmi. rr"l:<1 J<'):/l !n1(11I. J"Irdmh glg<lnll f' rrdgd llmnanli, ne lla

sf't'ranu di in trappclare j nermct e d i logorarh ne] corso di

pi ù rou nd. Se estare visto, r in nova la sua nube d i rau~,lIl t

US.1 u n ,,!W,'1I0 magico pe r da nn...ggiare gli avv...rsari. nl"lb

sp"unlA1 J i ri manere a di stan za.
RoIlII,1IU((fmvr:Se impcgnno in mischia,si di simp" gru t' ( .1m

un svwrsa rìoc hl' t- cv id..n' ..m,·nle J.."lJlOdi mo lt iogg..m magicio
ha fallo u",. d i un oggl'110 p'''lt'nlt' . s f,'m un anacco con glimigli

cont ro quell'avversano. tentando d i entrare in lott a e po i di ll('Ij.

derlo p"r po l.'rsi im pad ron ire dl'i suoi ogg"l li magici.

Un sig no rt' dci parassili fa affidamento su i parassil i giga nti

V"r tener.. occ upar! i combn n-nri in m isch ia più forli ment re
si concen tra su i nemic i ch.. sembrano più vulnerabili alla SU.1

nub., di parassili l' al ..... lt'no.

SIGNORI DEI PARASSITI IN EBERRON
I ~ignori d"i pan~~ i li di lanlo in lanlO govr rna1ltl I,' loro cina l"

(,>rt.'U.I.' in fl"'lall' da i parassl1l nd cuore di Xl" n·dri k. A VOIl,' slnn­
gono pall i Cl;l\ d m\\', ma si m ila d i alleanl.c.' quanlO mai pn'Caril".

Srhbt-t'Il" molli signori dt'i pan " iti prl.'le ri<;(ano rima",'", t1l"ltano­

nimato, un signon' dt'i parassili d i OOIlk' ~tii rkym si (o in"l"dialO

in Un.:! fon.'ua in fO\.· ina ineima a K.1n hoon Tor.una collina cht
si in TUI,.;] nr lb Paludt' In f.11lk' nd Droo:im occid,·nla1t'. Qutogli
aVV\'nlUrio:riche ha nno cncalo di dislnlm'rt"il sigt'lOrt" Jt'i p;lr&

siti l" Ji recupt't'itll' i Irsori llòl'\Cosli Jdb fortelU '\OIlO s"lati ~1lI1

dai miciJi .11i sciJmi di in'lt'ui che circondano la SUUtlur.a e Ihi
par.a""i ptù gr'O"si ch..-inft...uno la font"lU st.'$sa.

Alc un i Signori dt' i p .1 u sslli SIso no fani strada fino al Khof.
valre' l"si ~no annid.1li ne i "llllt'rrant'i del l.. gundi Cll ia conw

Sharn l" Ko r ra n tll"'rg.

SIG NORI DEI PARASSITI NEl FAERUN
Nel l'amblC' nu ziont' di F,'l IC.(lTIl S RlAL\ts, i signori dt'i ~r,as.

.,ili ~!lum('nlt' so no 3Ct'rrimi nt'm iei d..i drow, anche w
alcune plccol.. bandC' speossosi inw-dia no n('i prt'ssi Jelle citu

tlt"idrow (J OVC' i p.1ra~~il i abbondano).



nasr undtg h pN rec uperare le ar mi m igl iori o g li oggc m più
u tili, non apf'C'n:J avvis ta no u n In t r uso.

T:Jli na~'ondigli St.lilamt'nll' sono pron-md a una Sf'C'SS3 potla

J i legno cheil ~)rwgllJnlt' J l'l lx)';( hi apR" t" chiuJl' usando b
c:Jpacll;i J(,fomhlrt !t):rM. QUt'S1O potere censente al sorvegliante

dt'i boschi di deformare il lt'gno morro e gliogg,t'u i di legno. t'

una fott"S1a ahitalaJa un sorveghame de ìboschi sf'C"'sot- segnala

J:J nurnt'to'ill"'t"mpl dell'uso di qUt"'i1J capoc il;i, Un sorveglìantc
dt'i boschi ealto ctrra I , ~ mcm e ma I so kg,

I sorveghanu d l' l boschi parlano una forma rudimentale
d i Silvano.

I sorveghann J.ol hcr..chl allxuno qu.aI~I.N creatura che non sia

t1.Ju\->.JI..kI1.a loro fote"'ila.Caricano gli~'"\~ri daIonuno, lJS;)nJo
la capac il':'di cammlh.a~ llt'gli albt>ri per JlIta\'t'I'a~ npiJanx'nlt"

Ir gr.u'llh distanA". nopo J\'t"T ..kf(lOTUIOIr artm di Irgno J..'1 loro
J\'wr'S;)ri t~'t"T\fl'ttatoakun i coll"" i SOf\-'t"glianti dci OOoichi SC.1lp­

pano t" \-'t"'dtmo'ot" i nt'mlC i \l'" Ol' vannodJlla fOff"!;I:J.

Deformare legno IM ag): Un <;ot\-Tglianlt' dt-i boschr può
usare u n l' l'ICono d i J~,""..rt ltgFlo' come pt'r l'incanll''''iimo, a

voloma. Cii cggem cU"loJit i possonosfuggire a qUt!ilO efTt"lIo

con un tiro salwu..1I sulla Volonlil con cn I J Ima se il Tiro sa].

vezza ha successo, il sorvegliante tld bosclupuò sem plicemente

produrre d i nllO'o'O leffeno l'IC.''l rourd SUCCt!iSIVO). S'li",11o del­

l·inc ant aluR". LaCD deluro <;,j1",t"1.l.3 eN'i3!a su lla Saggezza.
Cam minare Jk'gli alht'fi ISl:'pk A dJota. u n 'U'\oghanlt' dl.'i

bochr puO erurarein un alh-ro "'tWnlt' Clllllt'J.lionto grarunat' uscire
dalle "'t"o-"SO alh-ro o dJ un altro albero vivo l'tUro II' lTk'tri. comi­

nuanJo a muow fsi COIl1t. ~·Ia dbu lU..1I lra i dU!" aM noncontas.>;('.

Un 9JIVl.'gli:m ll' &.'i h.1SChich.·si !>J'O' l:Jin queslo ITkW puòClrican'

OClltn'1\' allr.M.'N:Jgl i alh 'li, purcJw.'ii mllO'o-';Iin lint'3 rt'lTa.

c.li alh.-ri di l'mrala t' di usc il:J

J l'VOIlO J\"l'n' u na citconft'n'nl.3

pari al"\I.'no a qUl'l1J .ld St>r'\-,..

gliatllt' Jt'i h.--.sch i l' il sorn.-gli.l nlt'

lld bosc h i non può po tlan' con "l;

l~'lI i dll.'nu n sianu \-\ '1,.'t'lalio Jhtt' m 'a­
IUn' altr.M.·r;o gli alhrri Un 'iOI"Vt'glianll'

l!t'i h.1SChi può w;<:i rt' dall':J lbrro in qualsiasi

ditYl ioOt' l' da qualsi.asi pu moJt'll'albt,ro in

cu i la cimmft'rt'nl..J"i.a sl.llTlCÌ('m....

Un "l'n\ogl~lnll· dt'ih.l'SChi può rima­

Ot'1\' all"inlt'l11O dl un alhrrovi\'Opt.'t rulto

il ft'lTlpt.n ·hr.' dt"ilJo."r.l. Un 'iOf'-~l<Inll'dt.'i

h:K h iaJri nll'fn.)J..lfJlhrropuòpt."tct>pi~

ciòchr.- JCC"JJe hl;dintorni nrJI'"TtUltTll'n1t'

t' !'J aUlumJtlCJITk'n ll' quali alMi nt..J.

raggio di II' tnt'tri sono vr.i l' F'O"-'iOI1O
O!iflIlJrt' la~ lT\3.Yia. Sto falhrro in cui Il

uwgIianll' dt'i h.Y'oChi si~ vk't1l'
m nulO, bruciato o JlSIrulto In qwl'iiasi Jbro

nu.h il 'lOI'Wg!iJmt" J..i.lxY'oChi alsm intt'l11O muore.

QUt"sla ca pacil':' io- un t"fft'l lodi ld l' l raspo n o .

Abili rà : I wt\·t"glianti dt'l boschi ricevono un bonus tal '

ziale di +4 aUt" Pto\·t' di Equilihrio t di Na'iCondt'tlii. Un '\Or­

\'('glia nTt dt' i ho'iChi tict'W' un oonus razzi.1ltt" di +1'alle pro\'('

di ScaluC' (' può srmptt" dt<idcTt" di prl'ndt"re 10alb prova di

Sca latt".anc h(' ~JI frelu o minaccialO. · S r l1r atff boschiV\'o

un sot\--'t'gliantt dei bo..chi nce\'l" un bonus aggiunlivo di +4

allt' pto\'t di Nar.condl'tlii .

COMBATIIMENTO

~esla Urano crea luro di fo rma umonoide impugna un grosso
scwdo di legno e si fim e pronto o colpile col rondella. Fissa lo
scena con piccoliocchi ntri che splln fono dalle pitghe dellof occio.
" corpot ricoptrto di corleccio e di grossi muscoli e lo teslo t
sormonlolo do IIn cerchio di ,o me Il i nodosi.

I~ianli 11.'i h. "ol·h i suno Cn~IIU fl'

~1a li sim ili :Ji In"lIll, c111' mOslra l'kJ

unlnclirul1jnnt' hml'llt' t' li,"t'lnt 'nll '

lt'lTllorial.'. I I.lfO curpi St'mhr.lllo

'P"llidi umani n-.l'llI~l i mJ l'Ol1 tlJt1 i.

&m Inll'r.llTll.'ntl· dj lt-glln t' ril'0pt 'ni

di cotlt'Cria. U' m m i It'l1l'lin.l l'lO n >n

Jua rw..-..b.t. similI a ram i t· i rio-.J i

UlOmas.'ot' d i rad i"; nt.'1\'.

Un sorvt'gli:Jnle dt'i boschi h:J

II poft"rl:' di I:'mr.1lre nl'g li alht'ri

allo sll:'~SO modo di un.a driadl',

ma puo3.ncht, usar...qUl'~ 1J car aci l;i

ptr tdl·ttasporursi da un albt'ro

altaltro. QUl'~la somigli:Jnl..J con

Ircapac il ':' della dnadl' ha Clm·

dono molti a nt"l1trt c hl' i so...

vrgll.1lnti dei bo'iChi si.1lno i fTk'mbri

nwchili d i ,,!udl.1l raua, ma In real la '>Onotll'i vegela li

t SI riproJucono .alltaWf'iO i 'ot"ml allo slt'SSOmodo dt"i ttt"ani.

I sot\'t'glianli dt'i boschi non pos-.ono porlatt" molti oggt"l ti

con loro ,,!uando si "roslano d.1l un atht-ro all 'ahro; dopo a\'t'r

j(()hh ll o u n a~'\'e,""arIO, spt'~so porlano gli oggl'lI i p iù u li li

con loro prt una Ct tla dl'iunl.1l per nascond('r1i in un .1Ilbrro

U'iOOsol lO un ln>ncO . St"bbrn(' nu n siano ltoppa fu rbi , i sor­

ftltlian li d('i bo'>C hi hanno u n'olllma memoria pl'r ricordatt"

~'t" sono nascosll qul''' l i oggl't1 i, (' fan no ri lo rno a qut!ili

\'tgtlale l\.h'd io

Dadi Vit a : l'dl' +14 (l'>Opn

lniaiariva : +1

\'r1od t à : 'J m (l'> qu adrem), <;(' 3.13w lo m

( I......t Armatun : 17 (+1 Des, +4 naturale, +1 scudo pe..an te
di legno), contane Il , colto a lla ~provvi~la 16

auacco ba"("/Lotta ~ +6/+ 9

Attacco: R.1Indello +~ In ml<;('hla (Idn+J I o randello +7 .11

di~t.1lnz.1l l ldn + I I

.\n .1lcco complrlo: Randello +9/+4 in m io;c h ia Od6.. J lo ran-

Jc.llo +7.11 dl~unla Odn+.ll

Sp.uioj Ponara: I.S mjl,S m

.' flacc h i sp«"iali: fl<'fllTllhlrt 1l')l:lIo
Qual ità 1>J'f.' d ali: veione crepuscolare. TIOllTi dt'i vegetali .

camminare nt'gli alben. vulnerabilu àal fuoco

TIri sa l\,tlU : Temp +'1, RiO +S, VoI +l
Cuatte r i " l ic ht: For 17, Dcs 12, Ccs 16, tnt 7, S.1lg I l , C.1Ir l'

.-Urili tà:Adl.1l~ +l . L:'1U1llbno +S,~hlO\\'r.i1 Siknl.ios.alTlt"nlt +4.

Sa\('onJt.r..,i +r, l ·~'rvaR" . .. .SCala~ +'J,Sopr2\-v i\'t"nz.a +..

ta ltnti: Alle n a. Furuvo. Rdlessi Ful m ine i' , Seguire Tracce

Amb ir n lt': Foreste temperate
Otg.1ln i ll.1l1.ìon t : ~ll la rio o co lo n ia ( ]-n)

Grado di Sfida: 4

Tesoro: Beni ManduJ~ olUtelt l sla nda rd

"Uint a mt'nlo: C;ent'ra lmt'nlt' neu trale
Aun u m tnlo: l't't c1as..C' d I'I personaggio
Modificatut'tdi Ih,t'lIo : +3



SORVEGLIA NTI DEI BOSCHI CON
LI VELLI 0 1CLASS E

La d~s...• pn' (('r iU ui un sctvegltame de i bosch! è'il ranger. ma
molli capi Ut,j sorveglia nti dei bo-c hi sono druidi.•\ 10111 sor­
vC'glimll Ut'l bo<oc hi ranger scelgono gli eff come nemici prC'·
50: lIi. da li i loro freq uenti incont ri con gli ('111 n", lIl' foreste .

SORVEGLIANTI DEI BOSCHI IN EBERRON
I corveghan u u t'i boschi mfesrano le amiche fOTt'S It" delle
Terre dell'Eldeen . Sf't'SSO gtronzolano nei pressi dei rreanr t'

M'colgono d i rinun;lrsi nei prr'isi di vecchie rovine.

1-0I1l'U O Piccolo
Dati i Vila : bIl(,t-12(H pf}
Ini zi at iva: ..6
\ 'C'!odra: l'> m (4 quadreni]
Clas-.cArnurura: 1 9 (t-ll~i.t. t- 2 lh + } ~tu rJ.k, +l amutu n in

cuoiou.~", +1 buckkrhvnutlo IJ. rollo alu sl .IU"........'iU 17
Au acco baM'ILoua: +3/+2
AU acco : Spada lu nga spin313 +- i1 in mischia (IJot-J/19-20) o

areo lungo +- 6 a JisranzJ (IUfo/x i)

Attacco com pleto: Spada lunga splnal:.l ..lI in mbC hia (IJ ,.,.. 3/19-

20) o arco lu ngo "6 a J i, u n za (IJ l>/x lì

Spa zio/Portata : 1,5 m/l ,S m

Attacchi spt-ciali; Frecce J~· I sonno, anscco Iumvo ..2J6

Q ua l il a s pec ta l] : Ridu zsone J eI d anno

s/fo:rto freddo. vts to ne crep usc olare
Tiri sal\'("1-1a : Iemp H, Rill ..7, voI ..s
Ca ra tte r is l ic h e : Fo r 16. Dt..., I S, Cos 15,

In l lO. Sag lO, Car l i

Ab il it ;Ì: A<;coban' ..lJ,Co:rcal'l' +9, Dir lo­

ma l ia + j , MUOVt'r-; i Sill'nl io<iamo:n le

..I " Na'iCo nd t'r-;i +17,O1;...."rvan"+9,

l'l'rc l'pi rl' Im l' n l io ni "'1, Sl' r rav­
vi\'('nl.J Hl (..2 S('g uO:llllo Ir:lCct»

Ta lt'nti: Arma Foc aliu.ala (sp;lda

lu ng a). f Url ivlJ, In il ial iva
~ l igl i{lra la

Ambien tI' : f Ort"h' lo: m pt' ral t"
Drg a n i1.1.lnione : Soli l ario,

w rpia o pm ugl ia eH)
Grad o di sfid a : <4

T~' ''oro: Sla ndarJ
" llin C'a m~'n lo: Go:nt"ra lmt'n lC'

no:ul ralt" b uo no

Avannmt>nto: Po:r c1as....• d~· 1

pt'rwnaggio
:\ todificatorr di li\'rllo: ..2

(g rrg ar iol

Uno piuoIo urOfuro ..mo"e ..n111D

d, foWie gommose imp...gllO "rI

bIOler e IInQ sprJdrJ Lngprosporw
di~.loptltt~lI'fflksanoe

i c.optli lOrlO morrM,

l.t" sptllf' §ono i rombauenli Jd
Il."amt' o.."i iollo:lI1. di cu i 'oOl'IO

tkgh :K'eahlll dlfo:n~. Spt"''oO

un grig. un nix~ o un rtX~

-coprono che la loro p"ssiont' pt'r g li scherzi o po:r lo: n sare li ha
cacciali in quakhe guaìoda cui non riesconopiu a uscifl". " volte.
nd lo: vicinanze cè una s-pina pronta a pres tare loroaiuto. QUt"Sll

rombancnn fun~'Ollt) aocilt- da guardieo JJ prorenorrperi folk'lII

di pn""ligioo Ivt i I lk~i ptil importami delpopolodel follt-tli.AJ

t"<mrio. ....• una d riJo.kJn~ alTronlal'l' una m issione' importarue
che la '--pingo:ti ad alJbanJonaTl' il suo albero per un po:rioJo dI
tempo. ingaggt'ri una Sf'\N pe r fare laguardia allalbem

Lesptnt' IT:lggo no il lorol'lOITll' dalle inscliresp.1Jo: lunghi' cht

impu~nano. fallo: d, ~ptnt' mt'ticokNmt'1llt.' colnvare nei IO!ot'tl

tklk corti f.1l31l". Leloroarmature sono f.1l1t.' di spesJ;(" foglk' gom­
l'nO'\t" chc-conft'ri'iCOf1O.111a spina UN pr'O(t"7.iont' p3ri .11 cuoio.

Un.1 'rlln.1 t- aha soltanto sucrn ed(o molto snella. f't"SJ sol­
tanto 12,5 kg. Laf't"1I1" pu ò essere di una qualsi.1si IOnalll~ di

verde.! ca pd li In genere sono marroniccme !co cortecce deglì
albe-ri . ma alcuni li hanno rossi coree It" bacche co li porlano
acconciar! in lunghe trecce.

Le vpme parlano II Co m u ne e il Si lvano.

COMBATTIME NTO
u- 'f'I1ll' in ~ft'Tt> lUl anxc.ltIJ briga. masonoproorc .1 mnbxtnr
oonchnlrq.tr' o cm~ CU':I mlOxci o fxrit dd tn.1lo: agii an
kXlt'fti. Corrr moIn ill'tri, 11Jttl\.u. TO'I so:gooro un<lJl'OC'C'kIthmn
Stnicn...UTl' funM."drbrrimo J1tarchi ltuI.iJai loro~

1-1'\"C"Ce d el son ntl ( St r~ LeSl'lnt' o;ono .1l11Ulo: Jdlo: frt"CCt.' tiri
'onno comuno:mo:nl!' Us;JIO: d~i pixic'. Qualsia..i avversano ColpllO

dJ una. d i queste frecce . tnd ipe ndentemenre JJi [}~i \'111.

dt"\'l' dr.:lluare con SOCCt'!i'i(! un tiro salvezza ..ulla To:mpn
co n Cl) It>osubul' g li o:fft·tt i dl un ioc.1nll;'Slmo ~m(1. U

cnd..l nro salwn~ fo basala sul Ca ri..ma t.'comrll'nJt'

un lxmus l'3uiall' d i ..2.

"«31,,\'0 furti\\} (SIò: Una sl'lna rtlO Ji..rrart'

un arlal-W fUnM1cotT1l· un h.lm inJl iggt'lll.lo :!J6
llmn it'Xlr.I 0;0: Tmtaero !UnM.)V,{ a St'gru

SPINE IN EBERRON
lo: sT'i no: vivono ndlt' m 't.' lxy.;(:hiw

ddlAulllL ir, prontt' a d itl' lltlt'n.' i

loro It'm lori ~Slora ll dall'avan­
zala d i qua lsiasi Cn"alUI'3 dt·l mak.

Si nascondono aoch" Ilt·llt· l 'cm
dd l"l:Itk,"n rnt1"iJionali, ndk v.Nl'

fOfl'Slo: a O\\"SI dI.'! L:1go dArgo:nro.
Jovt. sono soIilO: fallVia!\" orrhi ("

~lino\Ji Cacc ialCIIÌ cho: sct.'nJonJ

Jalk !\IOl1lagne 1l~k.

SPINE NEL FAERUN
Molli I".1Cl."OIllI cho: parlano JI ~l'Illt" t.' di
~'t.1li (wdi pagilU 1H l wngono IUrlZI

ai bamhmi tklk Valli fin t"\11Jrt' ch!' ti

aIo.kn lrino Il\"JPrU nei bo5chi 01"C'OSlatl[L

In ~ al!t.' storit". lo: SJ'I1lf' ....~
cmI1Urt' mali~ t.' non minaccKH.

co i r.ml'-"f co druith locali cho: k Iunro

inronlT:llt' In gt'l'lI.'re ne parlano CXIII

!iilmparia. Anzi. lo: spIllf' si rn~

!t.' 'il"OtineUC' do:l Ccmumhor t.' U'

\~i.ano vari luoghi maivagl cbr
guedono "t'11li..~ri negli a.
piu protOndi tiri l'Jl.-,.;chi an llChL



SSVAK.LQR
Drago Med io
Dadi Vita : I.SJ I2+ lOS (202 pf)

Inizioltiva : +1

" d oci tà: 12 m (s qua d re t ti), nuota re 12 m
c1a....r- Arm atun : 22 (+1 Des . - t t nat ur ale), con iano Il ,

colro alla sprovvista 21

" 1(;1("(0 ba se/ Lotta : +1S/+ l~

Alt acco: M orso +14in m isch ia (2J6+9/1Q·20 più vdt.'no)­

anaccc comple to: ~to~ +14 in m isch ia (2J b+9/19-20 piu
\~Ieno)· t 2 'Ul ig li +9 in mi'iCh ia (IJ I'l+7f

Sp.lIliojPonata: 1,5 m l l.S m
..\ nacchi ~pc'da li : Arma a soffio. veleno,capacuà magiche
Qualità "pt"ciali: Percezione cieca Hl m . riduzione" del

danno IO/ m .llg ia. scurovtsìone III m, immunu à agli l''fft'lIi

magKi di sonno.al veleno e alla paralisi. vis ione crepusco­
Urtoolfauo acuto, re..lstt"nZ;I agli mcante- érm Ili

Tiri n lvl"u a: Temp . t l>, Rifi +tO, Vol ..s
Caral lt' r is l ich C': t'o r 19. [lt-<; 12. Cos 24, Int 9, Sag l' . Car 12
."bil il il: Ascolu rC' +17, Camuffare +1 (+l rC'cilaz ion C'),

DIplomazia +5, Innm ld tre +l. 'c uou re +12, Osservare
+17, PC'rCC'pirC' lme nziom +17, RaAAirare' +19, Saltare +8,
Sopravvivenza +17

Talenri : Arm a Naturale Miglio rala (:m iglio), Arma Narurale
!-l1gliorau (morso), AII3CCO Poderoso. Cruìco M iglio ralo
tmcrso), Incalza re , Rit1e~~ i in Ccmbam memc

AmbientC': Palud i tem perate
Organ i1.lu io nt': Sohtar tc , coppia o nidi ata Cl -51
Crado d i Sfid a: lO

tesoro : Doppi o dello standard
Allinea m t'n to: Semprr C301ico rnalvag!c
,",van u nlC'n lo: 1f,·20 uv\M"J io); 2HO DV (Grande); 31··45

DV[Enorme)
Modi fica run' .Ii Iivelhx -
"Comprens ivo .Ii m()dific;lIor i pt' r ìl rah-nro Au acco Pode ­

roso.

Qunlo crea tu ra t un drogo ~ne lloe lungo, ~im;le o Uri serpenle, Le
lCuglie 10rlO dlspo~1e ~econdo u rla schema o/U mo lo °rombi color
" rde ~;vo e nero. Dalle IOrlrleche Sp u rl fa rlO nelle grandi mascelle
Ul/" Uri liquido viscolo.

Cosi com t" g li yuan ' l i d is('t' mlono dagli um an i il cu i sang ue
sit mt"scolalo a qu t"l lo dl' i n 'l l il i, g li sw.ak lorsono il fr UllO di
unmcrocio lu i draghit' g li yu.an·li . Gli swa klor t" gl i yuan' li
iunno mol lt' co~... in ('tlm unt' e'~pt"so;o collabora no.

Anchl" 't" g li ss\'ak lo r non f'O'isit"dono la slessa in ldligt"nza
t "IUzia naluralt" dt'g li yum'l i, provano comu nque piact"re
liti parlt'"CipaR" ai romplt"ssl pimi c(lhgt"gnal i dagli ,lS!ut i
umanoidl mosf ruos i_

cii 5wak lor sono in grado d i camminare' e'reni, ma pn·ft"­
!ucono mUo\"t'r~i sullt" qU;lllro zampe. Una lipica c rt'alura
llIi~ra 2." mt"lri dal nao;o al1Jcoda C' pesa M) kg.

cii ssvaklor parl.mo il Comunt', il Draconico e lo ,"uan ·l i.

COMBATTI ME NTO
u forza d, uno ss\·.aklor in comb.al llmenlo t nC'i suoi allacchi
fJVVicinali . [ in grado di indebolire un gruppo di nemici con
llsua arma a wffio, pt"r poi C' n lrare' in mi~hia mt'n lff' al lt"nde
di flO'C'r1a Ulilizzarco di nuo..'O.

Uno swak lor r referilOCe comhal lere da solo o in compag nia
dtllt CrealUR" immu ni alla sua arma a WfflO \"t'IC'nosa . S on

(' abbas tanza paziente da pn:occu pa l"S i d i eve ntuali alleat!
che porrebbero ('sst'n' vulnerabil i al suo soffio, qu ind i capu a
spesso che anche i suo i allt"ali si rit rovino all'interno del l'area

in t1 ut"nzau dal soffio dello ssvaklor.
Uno swa klo r norm almente at tacca usando il talent o

Attacco Poderoso . subendo una f'\'nalit~ di - 5 3i tiri per col­
ptre e onenendo un bonus .Il +5 ai liri per i dan ni.

Arm a a soffio (Sop): Un cono di <J merrt d i gas velenoso,
una volla ogni Id.. round. danni Id.. Ccs. Tempra C O 2"
di mezza. u C D de l n ro sah'ella r basala sulla Cosuruztone.

veleno (Su ): Feri memo. Tempra C D 2" , danni ini zi.a li
para l i~i , da nni secondari Id.. Cos . u CD delnrc salvezza t
basa la sulla CO"IIIUlio ne .

Ca paciti m aRicht.": I vol ta a l g iorno: I/l{ull !"uma (CD 12),

ml,,,/,,"" (C D 12),(tSClmloi (C O 1.ll. lr,,"ct IUl/mllli {CD 131. 15+
livello J el l'inranUloff' .

Ab iliti : Uno wvak lor riceve un bo nus razziale di +t< a
qualsiasi prova di x uorare effenuara per compiere un'azione
specia le'o evuare un pencolo. Può scompre' decidere .li prt" n­
dere lOalla pfO\'a da Nuotare, anc he' se d ìsrra noo in pericolo.
Può usare l'azione di correre ment re nuota. purch é nuou in

lin ea ret ta.

SSVAKLORSUPERIO RE
Orago Gra n de
Dad i Vil a: 10tJ! 2+270 (" f,5 pf)
In izi at iva: +6
Vel ocit à: 15 m (IOquadrern), nuotare 15 m
Classe Armatura: li (·1 IaRlia, +2 n cs. +20 natura le), co n-

rane 1I , colto alla sprovvista 2"
Attacco bast'/lona: 'd O/H 2
Attacco : Morso +l2 in m isch ia (3d6+13/ I" '20 più wl t" no)·
Attacco co mplt'r o: Morso +12 in m ischia (l d6+1l/1"-20 piu

vt" lt'no)* t" 2 arngh +27 in mi schia (2.16+9/19-20)·

Sp al lo/I'ortat a: _l m!.l m
Attacch i spt'd a li : Arma a soffio. veleno, caparu à magir ht' ,

sputo
Q u a lità s (lt'd a li : Percezion e cieca 18 m , rid uzione del

danno l S/magia, -curovtstoue 18 m, im mlln ilà agli efft' lI i
magici di son no, al vt' I.'no " alla paral hi. vi..i(lne C" ' PIl\Co­
lart", o lfallo JCtllO, rt'sislt'nla agli incantesim i 28

Ti r i salvC'ua:TC'mp +26, Rit1 +1". Vol+ 17
CaraUe r is r lcht': Fot 27, D.·s H , Cos 28, In1 9, Sag IO, Car 12
Abilit i : Ascohart" .o H, Ca mu ffart" +1 (+5 rt"d lalio nt"),

Diplomal ia +5, In l1midiR" +7, NuolJrt" +If>, Osst"rvart"

+B , Pt" rct'pin ' Inl t' n l ion i .o H , Ragg irart" +H, Salt.an' +16,
Sopravvi\"Cnl.3 +l l

Talent i: Arma Naluu lt' Miglwula (an iglio), Arma Naluralt"
!l.l ig lio rata (moro;o), All acco Podt"fO'iO. Co mba llere alla
CiI'Ca, Crilico !l.l ig lioralo (a rr ig lio), CTilico !l. lig liou lo
(morso), I ncal la~ , IncalzarC' Polt"nzialo. I ni zi a f iv~ !l.-l ig lio­

rau. Rit1essi in CombammenlO. SeguirC' Tracce
AmbiC'nlC': p~ludi lempt' fale
O rga niuuione: Soli lario
Grado d i ~fid a : 20
Te-.oro: Dopp io .Id io sla ndard
All inearne'nl o: St"mprC' caOllCO mah'agio
Avan zamento: I I· H DV (Gra nde); lS-"O OV (EnormC')
Mooi ficarore di livC'lIo : -
*Co mpR" n5i\'O di moJafiolori per i\lalenlo Allacco roJ....

row.



Uno ssvaklor superiore è mollo più g rosso t' imponente fisica­
mente ri..pt·llo alla ..Ila ver vione m fer tore , l' può ragg iungere
drmensìon! quasi doppre. Doli naso alla coda mi..ura . ,l'l mt'lri

f' pt'sa 100 kg,

Comb.uumemo
Gli swa klor supencn drspon­
gt"lf1O dl rsil n'olmt." n -peno agli
'"-;lklor comuni. In rermmì
d, ft'nsivi, uno s"'i\--;lklot ~f'C"riotc'

pt."S"It"lit· unarmarura tulunk,
una nduzjone dd danno f'

UIU R"'i1Sll"nu agii incanll"'ilmi
_ lanrialmrnlt' migliori.lblrunlo
di vrsta 0!T<"fl-"1su, il suo S-puIOe lo. sua

amu.l so/T", piil f'O'l'mi glicoreen­
toro di fu fron le.li suoi nc'mKi J.a
una d'su nLa mòlAAion'.

Arm a a soffi o (oS0 r): Un
cono di 12 mern d i ga.. \T It'nO'iO,
una voha ogn i 1d<$ round, dan ni Id I'> Cos .

Tempra cn H dimezza. La C D de l ti ro
....1\T11.. j> ~a"au su lla Coemuaione.

"drno (oStr): r ert menr o. Tempra
C D H , dmni in ilia li paral isi,
Jm ni seconda ri 1J 6 Coso la C D

Jt'1 l iro sal\'t'I13 (o ba..ara "lilla
Ccs tuuztone.

Capaci t a m a~ic ht" : l volta
al g ior no: ,.}rmr .!llIttll'!1 (solo
"l' rpt' nli), rruull pllllrll (CD 12),
mlfll/cllU.' lCD 12), .l\.cun l.i (CD
Il ), ,...mct dll"'hllr (CD I l), 20'
livello de ll'Incan tatore.

Sputo (Str); Uno ssvaklo r vupe­
nere può splua n' un o sch izzo concentrato di
\'t'1"OlI con t ro un ber sngho . Co mpie u n at tacco di conialto a
distann co n un increm en to di gutata di ~ metri. Se rte sce a
colpire, i l veleno (o IIn velen o da con tatto. ma pe r il resto i suoi

"fft'l li sono idl'nllci a qucll r d,'l suo mors o velenoso.
Ahilid.: Uno swaklor supt'rU.'lfr rin "\'t" un bonus ra7.l:iall' di

.Il a qllalsiasi r mva di NUotaR' d1i.·lfUara pt"rcompieR' un'JJ.iorn·
spt'Cial"o t"Vllan' un pt·ricolo. Può St"rnr R'dtocidl'R' di pn'ndl'n' IO
alla prova di NlK"art" , anc hr SI" dislratto o in pt"fÌCOlo. Può U"3n'
l'al-ioOl" dicorrrl'l" rnt"nl rr nlXll:a, purch': nUOli in Iitll"a R'fla.

SSVAKLQR PSIONICI
St' il DM usa il MQ" lIo/t (ompltco dellt Art; Psio,,;,he e sIa
conduCt'ndo una ca mpag na di ps ionici , gli ssvoiIltlor acq uisl'
scono ilsonollpo pStontCO, ottf' ngo no rt's istt'nza al polt'f1 18
.nvpct di rt s iSIPnza agli incanltSl mi t acquisiscono capaclt~

pSlonocht.
u pKiti psioniche: I volta al glOrno: OloYtrWne (durata 10Oft , CO

16*), correroNo" luu. tctoplosmo imrohonee. insil'lllOZiont nel li (In­
f1utnzalino a qUilttro UE'a1Cure. ntSWO;II ddlt qualideYt' IroYil~ a pU
dl 04.S l'TW'In da un'altra;CO16*},/ibmOdi moWntrrtopsionico. r IlYt'IIo
di man'~WIOnt'. lf' CD dt'llln salvtzu sono basatt sul Carisma.
Qunlt UPilC-,t.\ 5' 5CKlltulSCOflO a111t capacita magIChe dtIIo ssvilltlor.
· ComptMSIYO di aumento per il liYello di man,~Wionf' ddlo
55valtlor.

SSVAKlOR IN EBERRON
Q uando gli "pl ral i em nvero la loro mor sa SII Sarlona, gh
vuan. n nativi di quel con tinente fuggirono dalle loro cun dì

Riedra, attraversando il Colfo del Drago a bordo
di zattere t' si rifugiaron o nell'Argcnoessen. la

rnigrazron e drgli yua n-ti non fu visu di buon
occ hto da mohi dei draghi dd rArgonnl"S~n,

ma u na manciata di dragoni vide l'ufll'O
dI'i profughi come il segno di una proftl1l

rro....ima a co rnr it'rsi f' offrirono loro un
r ifugio. Gli yuan-ci stri nsero buoni rapporti
con qut'su draJò:hi l' da qUl'sta Improbabik
urucne nacquero i primi ..wak lor. TU!l;l:\'1a,

gli yuan'Ci non riuscirono a stabilirsi nutm'roH
nell"ArJò:on nesst'n . I dnghi esiliarono molli

di loro nello Xen'dnk, dove divennero
corro rri r malvagr.

Gli yua n-n d i Xend n k canurano It
uova dei draghi e usano i loro incanlr<;lml

pe r t rasformare i fen Jt'i draghi non NII
in swaklc r. Usano gli ssvaklor come

gua nl ian i nt'lle loro ciccoi l' remplt segrea,
mol n det qua li ..i cela no solto Il foglutllt
delle giunglr di Xendnk o nelle viscere

piu oscure Ji Khvber.
Gli ssvaklor superiori connnuarc

a prosperare nell'Argon nessen, mon-
rando la guardia negh osservarone

nelle rocrafor tì dd draghi t' con­

nnuand o a proteggere i nascon­
digli ..egr en degl i yuan. n Slfuafl

SOIlOIl' monfagn t'.- SSVAKlOR NEL
FAERUN

Cii ssvaklor sono prcsenu in quei luogh i animi dagli
YUJn-Ci, t'in parncolar modo nel reg no dl' i scr pcm i di NaJm.
I)ml' lri n Exrarmnos, uno yua n-r! sang ucpuro cht, ha assunlO
il coma ndo ddla cin oi di Hlonderh dopo la scomparsa Ji SUl

madre, guida sl'g rt'laml'nll' la cellu la di H londl·th del Cullo
drl Urago, SfrulfJ ndo i ..uoi conla lli all'i ntl'rno drl Cuho,
Uml'lrio ha acqu isilO var ir uova di dra ghi nt'r i t' ora (t'f'Cl

il mod o di cnsform arli in ssvaklor. I suoi rivali nt'1Culto di
Tiamal sono w nuci a sapt"re dt'i piani d i Dmrlfio e sUnno
lramando f'C"r rt"Cupt"ran' le uova.

SSVAKIOR SUPERIORI PSIONICI
Cii 55vaklor suptnori acquisiscono il SOltotlPO psionico, Olltl\­
go"o reslslenu ai poltri 28 inY«t di rtsisl~nza agII IncanCt'SltnI
t acquls,scono U palClt.li pS lonoch~_

u~ psioniche: 1 voIL1 algIOrno: owt'tSiont'(durata200ft,CD
18*), controllo" Iuu , taopIosmo mlrohonee (Influe-oza It creillurt
d iLlIgllil Craodt' o .nft'flOrt) , IfISlfflKlZione nelsé (Influe-ou finoa Wl
C1taCure, nt5suna dtlltquaI!i df:Yt' IfoYilt'Si a pii.!dl 04,S mttri da un'.
tra; CO 11*), mnomoifosi (5Oltancoforma dIstrperllt strilngolatcwt
glganle o vipera Enormt), /ibtM di m ovimf'nto psionico. 1S· lrveIo
di manlft'5t.uoOoe. lf' CO dt'l llfl salvtzza sono basalt sul CarlSIN.
QunCt caPilC-Jt.\ 5/ 5CKt.lu.seOflO allt Upaclt.\ magIChe dtlklSSYil"x
*'CompttnstYO di aufflt'flIO ptr il livdlo d. manlft'5lazlOOe deIo
55Viiklor superiort'.
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RaR~i oc u la r i (So p ): Ognu no dt'i due raggi oc ulari d i
uno <tra ngolatc re celato .ls\om igli.ll a un inca ntesi mo lan ­

eme da un i ncant atore di 3' live llo. Un occh io fu nz iona

come l'incantesimo modi J'<lllr" r l'al tre prod uce un effenc
d i ~'r1rIO. Og n i effeno viene nl'galo con un liro sa lvezza
sull.ll Volonli. con C D I t. Le C U dt"i l i r i s.lIh'rzza sono
basa te sul Cartsrna.

lrrCllh l'III''' ; Qur~lo r.llggio funzio na co me l'inC.ll nlesimo.
I la un raggro di azione d i ~ me tri .

Stlnrl(l : Qur~1O ragg io fu nz iona corne l'mcarue suno, con la
diffl'renza che influenza u na sola crea tura con fino a 4 Dad i
Vlla. Iii un raggio d i anone di 3'1 metrt.

Soffoc a n ' (Str): Se uno st rangolatore cela to colpisce un
avversane Indifeso co n la sua sft'rzala, si anorctglia intorn o

alla gola della vur ima e mizta ;I scffoca rla. Nt'l pr imo
round, la vitti ma cade pri va di sens t (o punti ferila).

Nt' l ro und Successivo, scende a - I punt i ferua ed è

morente. Nd terzo round . soffuca ."muore.
Vtst oue a 3&0' (Sl r): Gli srra ngo­

laron cela r! sono mollo caun e
circospem. C,rnie ai loro occ hi
e alla loro fl\io logia ricevono un
bonus razzrale d i . 4 alle prove
di Osservare r di Cercare t'
non pc>"'oOno t"'\serr at raccarì aì

fianc hi .
Vo larr ISo p): Il co rpo di

uno strangolatore cela re [luttua
naturalmente. Q ut'Sla Ilunua­
none gli pc"rme tlt' di velare .li lla

vt' locuii di 6 mem.f l flut tuare gli
co nfensce mohre un effeno pt' rm.ll­
ne nte di cad uta morbida (come pe r
l'ìncamcstmo), con t3gJ1:io di aaion e

pe rsonale

STRANGOLATORI
CELATI IN EBERRON

I daelkyr (vedi pagina 2l'1 1 dell 'Am"
blt/lld ZI (lll( ,I l [ U llat l,,) crea ro no i

pri m i srraegcla ron celeu per scacciare
la noia , t' solta nto in st'gu lfo i loro
servuon beholder l i adonarcno come
compagni t ani mali domesnc t. Anche

se i beholder Irovano gli slrangolalOri cdali diVt't1t'n li e
.li vohe ul ili co mt' spit' t' stnli nt' IIt', qurslt' CTtatu rt' non
furo no crt'a lr per nt' ssuno d i qUt'S l i dut' scopi; servono
so lo d a t'srmpi vivt'nl i drll .ll sprt'g iudinlt'zz.ll dei dadkyr
nei loro rspt" rimrnfi.

STRANGOLATORI CELATI NEL FAERUN
Nt'Il'ambir nl azione di FOll.GOn EN RLAl MS, i brholJer magi
sono i progenilori dt'gli Mnngol.lllOri ct'lal i, chl' li crt'ano
mt'di anle un innnlesirno. Ovu nq ur si lTovi un t'ncla\'t' di
beholdt'r, anc he gl i slT.lI ngolalori ct lal i son o presenli. Ooh ul.
una piccola cilla de l SOllosuolo, ospila la piu grandt' po po la­
zione di s lra ngolalori ct'lal i.

UnosfrangolalOrr ce lalO usa soprall ullo i Slilli raggi oculari
prrattaCcan'. Può usare l'in lr ro cor po pt'r fru state un nem ico
WillCt'n lr ,TUllavia, preft'ri sct' l.'n.'r si a di~tanla e lasciare che
11~no i \uoi raggi oc ul.tri a sconfiggo'rt i ",,'m iei. Una volta
dlf Il' vill ime sono aJdorm enlalr , si avv ilupp.ll alforno.ll un
lItmico l' lo soffoc.ll a mOfft'.

Uri filomt rl lO di mu scoli strial i lungo
IIOVQfllQ Unl imtUi collega due bulbi
O(~IQ,i j1uUl'anli. /I jì/amt flla ~i fl t llt t

lÌ 'Orlloru,

I membri di mcl re specie tengono mimali
oomrSl iei che a~wm iglia no a loto. Alcuni umani
scelgono le sc tm mìe co me co m pag ni l'alcuni
rakshasa accolgono galli do mesuci. Ai gau th t' ai
btholdrr piace tenere deglt vtra ngola tort cela n.
~It crea lUrl' in ft'riori fungono d.a compagni. animali
dornt-sllci t a \tOllt anchl' da sp ir ,

Cii slrangolalOri crl:l li !>ono lunghi 90 cm d.ll u n bu lbo
ocularr all 'ah lo. Prsa no cirn 2,S kg.

Gh \lTa ngol.ll lori cr l.ll ii comprt'ndono il 8t' ho ldt'r t' il
(omunt'.l':on han no ne una bocca nci a lITi modi pt"r parlar~,

Comunic.ll no agila ndo i loro cor pi, Una jXJ\izlone complr l3"
mrnlr .lIpc"ru di w lilO signifin a\stnso, menlrt u n.ll Sl~lIa

JPira lt indica paur3, len sione o disaccordo.

:\~rraLionr ~I inuscola

Dad i Viu: 2dN+2 (t I P
Iniziati va : +4
\'rloc ilà: 1,5 m ( I quadrenoì, volare&m (buona)
Claese Arm;l1 u ra: 1&(+2 ragha. +4 De..l, contat to 1&. colto

alla\pfQ\'vl~la 12
r\IUCCO bas r /Lo n a: +11-10
r\1I;lCCO: R;lggio oculare +7comano a di sl;lnl a o sferzara +7

in mrschu(ld4' JI
r\tt;lCCO completo: 2 raggi ocu lan +7 contatto il distanza o

sft'rT..au +7 in m isch ia (l d4.] )
Sp;llio/I'ort;lta: 75 cm/O cm
r\fucch i "pt'cb li : Raggi oc ular i, soffocare
QU;l li tà specialt: Visione a 3(,0' , scurovì-

none INm, volare
Tiri sa IVt'l. l a: 'lemp ..I, Rifl +4, VI,I +.1
Caratt ('risfir h t ' : For 5. Dt's 19, Cos 1] ,,1111

4. Sag IO, Ca r lO

r\biIi1à: Ascolt are +5, Ce rca re +1,
Nascondt'~ i +11, Osservare +l'I

Talr n1i: Allt'na' , Ar ma Accurata
r\mbi r n tr : Sonerranei
OrllanillaLio ne : goluano o come

anlma lt'/compagno d i un gau lh o
di un beholder

Grado di Sfida: l

Iesoro. Sundnd
., lI in r a nl r n 10: Ge oeralm...me

k-galr malvagio
Ava nza rnt' n ro : ], 4 DV (Mi nu­

~olo); S·l> DV (Piccolo)
Mod ificalore d i Iivello: -

COMBATTIMENTO



SUSSURRUS
Ab('rr:lliom' Gra nde
Dadi Viu : ~d~+2" (bO r t)
In lzlath-a: +1

Vt'locit à: 12 m l" quadrem), scalare 6 m
Cla"sC' Armalura: l 'J H u~liil ' ''1 Des, +9 nar ur alej.coruano

to.cohc alb sprovvi..u IN

Att;l( ( o ba 'it'/ Lo lla: +"'/+ 15
Art ac co: Ar tiglio +10 in mi schìa (1111'+5)
Anacco compll,t o: 2 ;migli +10 in mi schia IIJ t< t S)

Spalio/l'onal a: 3 m/l m
An acch i s J'<'ci ali: Canto monotono. tocco fanu..ma. ;I((t'f'

rare' mighorato
Qua li lil spec talf: D.fe..a un ctna ra. vista cieca tI' m. scurov t-

..iont" Ui m . indwiduazrcne dei non morti
Ti ri sah 'l"zza : Ternp +S, Rill +3. Voi +6
Ca ra l lC'tislkhl": Far 21, Des 12. COS Il., Jnt 7. Sag Il . Car lb

Abil it à : A'K"oit afl' +S. Imranenere (canto) +'J.Scalare ..I J
Talentj :Anacco Naturale !l. liglioralO (arngho), AI IK ( O Pode-

roso. Fncalza re
Ambiente: Sonerranet
Orltani uilzionC': Soliurio o coppia
C ra do di sfid.. : 7
TC'..oro: Nes..un o
Allinramrnlo: Ceneralmenre neutrale
Ava ne amemo: 0,) ·1" DV (Crande'); 17·14 DV[Enorme)
Mod ifica torI' di livdlo: -

Quesla sagoma umanoidt privo di lesta umbra tUtrt ricoperlOdi
frommtnl i di Io'etro d,sposl i ouorno o numtr/J1i buchi che oltrOlo'tr·
sono il corpo do parte o potlt . lo crea tura ovonzo appoggia ndosi
° 11'111 t qUOlltOgli otli, t i/ sommesso raschiare dellt scoglie sul
povlmenlo t quasi coperto do l'nO rilossonle m usica monolono
prodolfo dol corpo.

Un ..u....urru.. i.' una ert·~tura per ~ hro paci fica chl" J i5lruggl'
i ntm ml.tt i a vis la, Att ravl' rsa i passaggi sotlrrranri, a..sor·
bl'n do l'ari a di cu i ha bisogn o pl' r sos lr ntarsi. Qur..ta aliam'
gl'm'r~ una muska mo no lona sommessa quan lo u n suss urro ,
similI' a un w nto dl·!icalo cht' soffia Ira gli alberi, e cht· ha
un t'fll,tto .., u namt·nl t

slUpt·faet·nh' "UI

non motti. Per ques ro mcuvo. i non morti inrelligenucercanc
....·mpn.· d i uccide re un sus ..urrus. se ne hanno la pcsstbìluà.

Un su ..su rru .. (o alto 2,1 mem ed i.'quasi altre tta nto largo.

Un sussurrus nd la med ja persa circa 250 kg. Il suo e-esche­
letro e perforat o da minuscoli condom t' passaggi at traverso I

qu ali la creatura aspira l'aria di cu i si sos tenta. Il canto mono­
tono della creatura ec begg ta per i co rridoi dt'i dungecn r può
t'''SC'rt' seruu o fino a 375 mem di di stanu .

Un su..surrus parl a un suo lin gu aggi o che suo na cavo,
e' che' molte all rt' creature non hanno la capacllì vocale .Il
rrprodurre. Un su....urrus vive per vari secoli , oKcoppianJosi
solo rar amente.

COMBATIIME NTO
Un sussurru s att acca chi unque impugni un a rorcta una
fiamma o che comunque co rrompa in qualche modo l'aria
di cui la creatura ha bisogno pt"r sopravvive re. Alucn i non
morii non appt"na li cede. Alt rimenn, in genere si t iene in
di sparte. Tunas·ia,!>e agg red ila. attacca rapid amente e'brulal·
mente. facendo a pezzi gli avversari finch é non la emettono
di consu mare la sua preziosa aria .

Dife'sa uncinau (Su): Q ua lsiasi crea tura che co lpisca un
sus~ur ru~ co n un 'arma impugnala o con un'arma naturale

subisct" 1.1...." dmni uglit"nli C' pt"rforan ri dalle schegge de'I
sussurrus. Le' armi con portata. co me It" lance lunghe'. non
e'..pongono chi II' usa a qu esto pencolc.

Anche It' creature in 1011 01 con un su..surrus subi scono
quesn J;lnni ogni round.

Visla circa (Sl r): Un sussurrus "vede" ascol tando il movi·
mento dl' ll'aria e percependo Il' zone morte occ upar... dagli
ogge t ti. Un su ....urru.. nC'1 m...zro di una III/Iv Jl 'lt'~~hl o un
Incantesìm o o effeuo magico simile e acceca to (la nt"bbia
norm ale no n ha ...ffenosu u n sussurrus).

Indtv ld u azlo ne d ci n on m orti (So p): Un sus ..urrus può
usan' indiv illuaziont' d"i non mon i, co m,' pt' r l'inca nte..imo,
a volo ntà, Q Ut'sto ,' ffl'110i· s,'mprt"altivo ,

Ca n to m onoto no (So p): Il ca nto monolOno di un sus sur·
rus non ha t,ffl·l lOsull... erraturt" vi\'t'n1i, ma placa i non ml)fli
inJuCl'ndo in loro uno slato di torport'. Qut'SIa capacità fun·
Zlona comt" un Il'nl alivo di inli mo ri rl.' i non mon i t"ff"l!UaIO
Ja u n ch ierico ma l \'a~io di un Ii\"t"i lo pari ai DaJI Viu del
sus ..urrus. Un non mono in limorito o comandalO in qUI.'MO

moJo t SOggl't!O a uno SlalO simile all'tffl' lfo d i un inca nlC"
simo ~I(O((01 ""n III l1rll: non può muowrsi t' non dl' sidl'ra fulo.

QUt''' 'O effrllo Jura lO round.
Tocco fanrasma (So p): Un sussurrus infliggt" Jmni nor·

mali a lll' cn 'alurC' inco rport"t". Co nlro un a\'wrsario incorpo­
rt"o. il suo bonus di armalura nalUra\t" di\·t"nu un bo nu s di
deviazionI'.

AffrrrarC' m igli ora lo (Sl r): Per usarl.' que'su caPoKlI .iI , un
su..surrus ut'\'(' colpire' con gli anigli . Può quindi I...nurr d.
iniziare'una Ic>lU co me'azione'gralulla, srnu pfO\'OCate' alcu n
alla cco di oppo rl u nllì, Se vinct" la pros'a di lolla, ha su bil llo
una prrs.a C' può impalarr l'an·C'nario sullr scht"ggt" ue'1 suo
corpo. infligge'ndo 1.14+6 danni uglie't'lli e' prrforanll ogni

round.
Abilita: Un sussurrus ricC'\'(' un bo nus razziale di +tl allt

pros'e' di Scalate' e' può srmprr dC'CiJe'rC' di prenJt"rr IOa una
prt..Wa di ScalarC' . anc hC' sr di fre'lIa o minaccial o.



COSTRUZIO NE
11 corpo d i uno sventra rore spaccapietre t­
stato ricavato scolpe ndo un singolo blocco di

pierra. In moJoa nalogo a u n golem di pIO' IU .
Lo svemrarore pt"sa almeno 1.500 kg. La pie tra

deve esse re di quali til st rac rdinarta e cos ta
7.500 010. L'asst'mblaggio del
corpo nc htede u na pro \'a
di Ar t igi3n;l10 (scultura) con

CD 20 o u na prova di Atligian;l lo
(lavo ri in muratura] con CO

20. Per c reare uno sventra­
ro re sono m-cessar! anche

quauro 1/\lll lJ.I I .d <l " I"tliltll+1
Gtandi Queslt' spade ven­
gene fuse perman..memenre

ntl corpo dello svemrarore e
vengono dtst rune. se lo sven­
lralOlf' v ir ne di st ru flo.
LI 1(,' ; Crt'att' Coslnltt i, (l<i ln­

:wtll'/(l'I't.a. rnrt"", l.i<lffiLtl<l, JVIItJ, r1drt1 ,

wfooLi, tincanratllR' dt-\~ n~ allnt't1O
di Ib' livt'i b Prt-zzo127.500 mo; CostOb7500 mo
+ .. .soo PL

,

varsi alla merc éd(' i Ì'ltur pi con una notevole mobili la t' llo lJl i
d i polt'nt i at tacchi a uisl3nza. "t't ques to monvo. i nani e le ah re
(3ZZt' che fanno uso degli svenrraron spaccapie tre di 0;.01110 li

affiulCano a porenn arcieri o Incanulori in grado di abbarrere
quegli avve rsari iruenzsonan a ccrnbanere a di stan za.

Cri t ico au m en ta to (Su ): l e lame di ad arnanno di u no
svcmra torc spacca pier re sono srate ìndunn- l' p..' rfl'zionatt'
magicamente fino a l'SS('tl'affi lalI' co me rasoi. !\l ìnacc tano un
colpc crutco con un l iro naturale d i l S'20 e In fliggonod 'lnni
It ipl ical i inca~di r ruicc ccnfermato, Lelame non sono sog­
gene agh effem co me (,lu",ll.i ll.ffillJl<l, che mtghorerebbero
uhenormeme il loro in tervallo di minaccia.

Mobilil :' port'nJ.i at 3 (St r ): Uno svem rarore apaccapie ­
t re può sposl3rsi fino a ~.5 metri in un round eJ effcuuare
comunqut' un attacco complete .

Co mban ere nei tu nnel (Srt ): Uno sverura tore spaccapìe­
t re ha una capacita lim iula d i ada t tare la propria forma pe r
pavsa re in un'a rea stret ta. Non subisct' una J't'nal ila ai t ir i pt' r
colpire o alla CIaSSt' Armatura quand o si sftingt' per pa ~s art'

in uno spazio rtsrreno. Vt"Ji pagina 2'1 della C.UIJ<I Jd DlI"I '

l,H' ''- ,\ 1"-'·111 pe r u!t..riori informazioni sullo stringersi per
entrare in uno spazio ns rreno.

COSTRUITISPACCAPIETRE IN EBERRON
' colossi spaccapit'ttl" \\-Ni pagma 28)(' g li SVt'ntDlori spaccapie­
Itl"proteggono It'cilli, k rocc.afOl1i t le l'Il"CrOpOIi dC'lk Rocche
di !\l ror. Il Casalo KunJarak li usa andw come gu.:anliani delle
loro grandi banche. Il giganlt"SCo colosso spaccap1l'ftl"chl' moll iJ
la guanl ia Jll'intl'rno dt'lI,' Banca Kund aruk J i Sharn .. una J l'llt'
at lrazioni lurist iche più popol ar i Jt'I 13 c it li.

COSTRUITI SPACCAPIITRE NELFAERON
, colossi spaccapit' ttl" (\~i pagina 2S) l' gli "'\'('ntra lori spacca-­
pil" tt' Proll'ggono i tl"gni Jri nan i dorali . I nani grigi (J u(' rgar)
hanno costm ifO Il'loro ......rs ioni Il,'gl i S\'l'nt ratori spaccapit'tn' t'
a volte li usano anc ht' come c.avak3tu tt' in Ntlaglia.

l'",rpo da inu-ttoidt di qllt slO ouloma di
pt lrot sorrt lfO do sei zampe grone e
fIIlMle edt piu largo t piu vieirlO o
ltmI d,qlH/lo d, 1.In covollo. Losolido
corporalura dtllo crt'olura 50fTtggt
"",UfO brouio, cht tu mmono con
IQmt seght tlafe e lu rbmono a lino
.ifd It falt.

OMBATTI MENTO
Unos\'tm lrallltt' spacca ri ..tn' affronta il comba ll imt'nlo co n
Il pt«isione bruta lo' l' spio'w a t ip ica u l" lla milggior partt'
de; c","trurti . Quando ue\'(' affronl3tl" un gruppo nu trito d i
M't'Nri, uno svenlralOrl" sfrullala sua mobillla po lenziala
rrr splKlani \'l"~ la concenlraZlOne m3ggiotl" di avvenari
chtpuò ragg iungt' tl' l' falcìatl" co n It" lamt".

NonposM'ul' ndo a1cun a car,lcna chI"gli ronSl'nta u icombai'
lttt a Jis lanu, uno swnlr.UOl<' spaccapit'l tl" finiscl' ~r rit ro-

al wentreon spaccapieltl" in ori­
ell'le sono stan cosrrum dai nani
per Jlft'nJt'tl" It' loro roccafor lt;

l1I1I, anche altn' raao' SOIll'rra m't' hanno in iz ialO
I c05ltuirt' Il' lo ro Vt'n; ioni di '-1Ul'SIO mid dialt'
C05ltullO. Uno SVl'nltalore spacc3 pi('(tl", una \'e ra
tpropriJ macchina da gUl'tTa, ... do mo d, possenli
IalT'l('monl3ll' su braccia in gradodi dilaniatl" intl'tl"
orde di a\'Vt'rsari.

le lame di uno svent r.1l0tl' sp;1ccar il' ltl' sono ui una t a ~lia

pmgonabilt' a uno SpaU(lne Grandt'.

Cii s\'l'nlra lori spaccarit'ltl' non sanno parUtl" o l'ml' lIl'tl"
«Un suono vocall' l' non t'man3no .1lcun OOotf'uis ringuibik.

Cosrru rro Gra n de (Ter ra)
Dadi Vira: I sd IO·. 30 (112 pf)

In iziativa: - I
\'t'loc irà: 9 m (6 quadrem )

(Ia'~e Ar m ar ura: .N (-I raglia, +20 nat ur ale), contatto ",
collo alla sprovvista ::N

Altacco basc/Lort a: . 11/+2 3
AUacco: lA'lhl "J<lm,mtrnù+2.20 in mischia (2dl'. lòI18-20/XI l
..\nacco completo. .. I<I""t dJ"I?1<1nil"t+2 . 20 in mischi.1

(2J S. /\/ I K-20/x 3)
SPalio/ Porlara: l m/l m
Allacch i ' pl 'cia li : Cuneo aumvruaro. m"bililà pOll' nziala
Quali rà speciali : Traiti dei costrum. nduzione del danno

IO/aJamanllo, scurovisione IS m, visione crepuscolare. res ì­
S1enu all'acido IO,al Freddo IO,alleletmcuà 10 1.' al fuoco IO,
combattere nei runne], rt'"Si'i lo'nu agli mcaruesimt 20

Titi salvell.a : Temp +S, Rifl +S, Voi +5
Can tleri s t ich e: For 29, Dl'S II. Cos', Im -. Sag l I , Car I
Abilita : -
Talenti: Att acco Turbi nan le '
Ambienle: Souerraner
OrKan izzazio ne: Solirarioo banda (2-")

Gtado d i sfida: 12
Tesoro: Nessu no
Allinl'a mento: Sempre neu trale
..wan ea m e m o : Il. - lO DV (G ra nJ (');

(Enorme)

Modificato rt' di Iive llo : -



Co- r r u rro piccolis..imo (Sc ia m t')

Il ad l Vita: I4d IO (77 pO

Ini l iat iva : +/.
Veloc it a : volare 17 m (p'-' rfl'IU) (I l quad ren il
Cla ....t' Armatura: 14 (+t1 taglia, +6 Des), contane 24, colte

alla ..provv i..ta IN

All acco ba!>e/Lolt a : +10/-
Allacco : Sciame ( W l> piu I dl>e lell rici til)

Allacc o co m p le to : Sciame (W l> più zds lo'lt'llrici lill

Spalio/Port ata : } m / o m
Attacc h i !òpc:ciali: Dis rrazrcne. fll/mlnt, penerranone

Q ua l itil s JWcia li : Trar tt dt' i cosmnu. scurovtsrone IN m,
immu m ra all't"1e llricuil, visiont' crepuscolare, t rani dt'g li

sctarm
Tiri sa lveaza: "lemp +4, R1fl +10, Voi +4

Ca ra tt t' r i..nc he: t'o r 6, Des 21, Cos -, Im -, Sag 11, Car lO
Abi lit a : -

Tal t'nli: -

Ambit'nl t' : Qual"la..i
O rga n il7al iv nt': Soluano o d ivi..ione (1-5)

Gra do d i S6da : "
Tesoro. Nt'..suno

All inl:'amt'nlo: Sem pre neutrale
Aval1l.amt' n1o: -
~loJ i ficalorC' di lil.'d lo : -

Uno SC1.l'O n1.l~ ..o,licoso di fromm ent i di merallo lu,bina ntl­
l'orio. o"om pognota dolio stridulo rumo,t di uno ..iolt nlOfronlu·
mOl lont , NumtrOSt S(o,i,ht d t ll ,i,ht bolenono oll'interno dt llo
s,iomt mtlol/ieo.

Un a h-mpt'sla fran tumante .... uno scia me d i m igl iaia di drs ch !

lami nan, crt'pl ran lt' J i l'll'm icilir. O g ni di sco è una la ma d i
adamanuo animala magrcamcntc, delle dimension ! di circa

u no sbunkc n. e he ruota a una velocu à ....orttcosa. Ltngre­
dientc ma gico usaro nella sua creazi o ne t' che g li consente
d; vo lare' lo l it'm' anche un ito agl i alt r i, formando un'u nic a

c reatura com p:lll a c he pu ò ohht- di re' agl i ordin i de1c reatore.

Letl'm pt' sll ' frantumanti sono cost ru il i id...ali pt"r agtre sui

ca m pi d i battaglia. per abbanere Il' forrificazion! nernlche t'

sven trare i drfenscn. I comandanti Il' sch ierano per aprir e
varc hi nt'll co mura t' consenti re a lle." lrupJ'l"alleete di passare,
o st"m plicc'me nll' li invia no all'interno di un cavn-llo pe r spaz­

zare v ia i ne'm iei colpendo da du-rre Il' loro stesse lm ee.
Ogni singolo d ISCO c he compo ne una rernpesta Irarnu­

manie ha un diametro di 10 c m e.- pesa circa 60 g ra m mi.

l e.- It'mpt'~u' fran tuma nti non parlano .

COMBATTIME NTO
Una lcompt'~la fra n lumanle.- e.-!iot"gue.- i comandi t1e."1 SUOC~a IOI't',

SC' ta le.- ind i"'ldu o si lrova e.-nl to 16 met ri ; !iot" non nct"\"t.' akun
coma ndo, C">t"gue' l'u!rimo o rdine.- ricn'UIOal meg lio de'lk SUl'

capaci l~. Il cre'alo~ può impartirg li !iot"mplici o rd ini. c he' il

cos truitO puòe.-SC'gui~ In sua asSC'nza,com... ,ad C'St"mpio, ' Enlra
nt'lIa fortl'u.a e' al tacca c h Iunque.- si n 'Ovi al suo inle'rno.~

Data la nalu ra Ie'ta lt' e' l'aura e'le.-n rica , una le rnpeosta fran­

lumanle in fligg e.- 4d6 danni p iu 2d6 danni da e.- lelTricilil a

qua lsiasi c l't'a1u ra con u no sciamI:' nt' l propr io spazio alla finC'

dt'1 suo mov ime'nto.

Uisl ra z ione" ( ~Ir): Qua lsi a~i crratura vi\'e.-n re' ...u lnC'rabi lt'

ai dann i di una rl'mpesla franlumanle." e che." inizi il suo lu rno

co n uno sc iame nel p ro prio spaz io io nau -e ata pe r l roued. un

t iro salwzza su lla Te mpra con C D 17 nega le ffeno. Anche

Sl' effl' lIua co n succ esso ìl nro salvezza. per la nci are Incan­
lco ~ i m ; o concentrarsi su un ìncanrcstmo mentre si trOVI

nell'area dello sciame. la creatura dI'W supera re una prova di
Concemranonc (CD 20 + livello dell'ln canresimo). l'uso di
tutt e quclk-abilita c1w richu-dcno pazienza t.' concentrazione
rtch tcde anch e u na prova di Co nce ntra zione con C O 20. la

C D deluro sa lVl'lla i.'basata su lla Cosuuutcne.
f u lm i l1l' (So p): Una te m pest a frant umante può sca ricare

pat te della sua au ra elenrtca generando une spiosione di t'lr l­

trici tir c he funziona allo stesso mod o di un fu/mille lancurc
da un Incanta to re di 14' liVC'l lo (R ificossi C D 17 d imezza ), Una

lempt"..ta fran tuman te nece ssita d i ade ore dopo og ni U'lO

d i qUl'su ca paei lil pt'r r ipor tare i suo i Iiwlli el.' m iei a piena
potenza; d ura me' q ut'slO pencdc d i tempo, Intl tgge so lo Id6
dan ni da e."1.' t lr icità a quant i si trovano in u no spazio OCCU~IO

dallo sc iame . LaC O del tiro salvezza e." basala su l Carisma.

Pe.- l1elta zione (SIr): Lan acco da scia me." di una l c"m~ra

fran lu manlr io cons idera lo come." St.' fosse' sfe."rraroda un'arma

mag ica di ada ma nl io a llo scopo di supeorare' la r iduzionr dd
da nno, e' può colpi~ le.- crt'a lure." inco rpore."e." allo sle."SSO modo
di un'arma magica . Quando co lp isce." un ogge." ltO, u na ttmPC""

sta fra ntuma nlt ig nora qualsias i du~zza in fe'r iort' a 20.

COSTRUZIO NE
La c~allOI1t.' de'l ·coq X) di una lempe.-sla fra mumanlt cosu

15.000 ma.J"C'r le lame di aJamanllodicui t'composta. En«tt­

~rio e'ffe'l1ua~ con sueC"'\O una prova d i Artigianato (fabtri
ca~ armi) con CD 25 reorforgia~ le' lame dalmela llo g~u.o.

LI t }';Crea~ Co<.t ru rtl"<Iml<l I'tl <lg lC<Isuptn<'1l'"osln:llmr/rnu.
.frsl.kno llnlllulo,fulnllnr, w1a1l', l'incanIaIOft" Jew ~'>t"rt" alrntm

J I Ir Iiw llo; Prruo N5.000 mo; Cos to 50.000 mo + 2.800 PE.



d i sprzure'.
" aci o (Sop): Ogni tesla di un Ir rrort urlanlt' puo

b.Kiut un btrsaglio parahzulO mrllt"ndo :I St"gno un
:lIUCCO d i conl:lllo in misch i:l (oo nus di alucco +12t Un

av\'rrsario infl u...nzalo deve l'fft ltuart' con SllCCl"SSO un liro
sah'l'zza sulla Tempra con CO 23 o t'sSt"rt' SOIlOposlO a u n
orr ibil...prOCt sso che lo l rasforma in un vargou ille nel gi ro di
2-4 ort (r spt'sso anc ht' mollo prima ~ l irart' Id(, Sl'parala mtnh'

prr og ni faSt' dtlla l rasformazion l't Pt'r prima cosa, nl' l giro
di 11.1(, ort', IUlli i capt'11i dl'lI a villi m3 cadllno. Poi, l'n l ro
allrl' Id I> ort", Il' ort"Cchie della Clta lUra si It asformano in ali
mt'mbran ost' , spu nu no Il'nlacoli (lal ml'n lOt' dalla nuca, l' i
d,'nli si lra ~ formJno in lungh... zannl' acuminalt'. Duranl l' 1(·
Succl'ss ivr Id(, ort", la vilfima subisct' il risucchio di I punlo
d i Inldligl' nu t" l pu nto d i Carisma pt"r ogni ora (fino a un
pu nlt'gg io m inim o d i 3 pt' r ciJscuna cualll·r isl ica).

terrore url.1I111' non può p iù 311arcarl' con 1:1 I...SI3 recisa . ma
non subisce' alne pt'naliri ,

Ogni volla che una testa viene recisa.due nuove resre spun­

tano dal collo reciso ne]giro di Id-4 round. Un terrore urlan te
non può mai arrivare ad avere pi ù di dit"Ci Il'sl'" alla volla,
t' tutte Il" tes te che s~'i luppa oltre il suo nu mero originario
avvizziscono t' muoiono nel giro di un giorno. Per Impedire
che da l collo reciso crescano due nuove l'''SII'. r necessarie
infliggt"rl' almeno 5 danni da fuoco o da acido al collo recise
(t- nec...ssar io un attacco dI contano per colpirlo) prima che Ir
nuove rectecornpaiano. Un 'arma fi~m mt'ggia nl l" (oun effeno
similr) tn fhgge dan ni da l'n..rg ia al collo rectso con lo "1t'SSO
colpo che recide la resta. I dann i d a acido o da fuoco prodom
da un effcito ad area (come un a J'llll ll ,I. ! UIl(O o il soffio d i un

dr:lgo) posso no bruciare pi ù co ll i
recisi. oltre a infl iggm." d ann i

al corpo di'i terrore urlante.
Un terrore u rla nte non

può morire pe r aver pt' rso
tutte It' resre. finc hé tut te
le te ste non sono sta lr
lag lialt' t' lu lli i coll i rec isi
non sono 'ilati sigi\l:l li da l
fuoco o dall'acido.
Il corpo di un rer ro r...

urlante può essere ucciso come
quello di qualsiasi ahra creatura.
ma i rer ron urbnli sono dOlali di
gua rigione rapida e so no dlffi·

ci ii da sconfigg... re in qUI'S IO
modo. Q ualsias i attacco
che non sia (o che non
poss.. ess ere) un ren ­

ranvo di spezza re u na
It'Sla viene inferto al corpo.

Ad t'sl'mpio, gli ... ffl' l ri 3d
ar('a in fliggono dan ni al

corpo dI'l h' r rOrt urlanll'
t' non allt' 1,'SII'. Cii l'ffl' lIi

m3gici con brrsaglio non possono rt"Cidl'rr
Il' Il'sll' d i un It'rrort' urlanl'" (t' quind i

dt"vono esse rr in d irizzati conlro il
corpo), a meno che no n inflig·
g:lno danni taglit'nti l' no n possano

l'sSt"ft' US:l II prr tfft' ltuur Il"nuli\'i

~Iilo ,,,oluro ouomig/io o Imo sflllo mormo fI'Q/onU do incubo.
(/l''ql'l ,ol/i si o/lungono do l'n co,po "nlrO/1 SO,mOnlOIO do
fll"di o/i. /'1 cimo o ogni collo c't una fn'o umano otribi{mlntt
UltIIO" OI ,icoperto di pelle scog/ioSQ Gli occhi di cioscuno Inlo
rrsp~tldotlodi uno minoccioso fiommo l'f!,dos',o,

I rerron urlanti furono crea n rome incroci mu ran m..gi·
ramenre dt"i vargouille con le idre. Qut"sii orrori hanno
ereduato gli asJ't"lI i peggiori di ciascuno Jt"i progemtort. cht"
Ile' fanno Jl'1 brurah preds tort a più teste dotal i anche degli
allKchi spt"Ciali del vargoutlle. QUl'Sl i mostri furo no rrean
perseminare guerra t' dis truzione, e attaccano feroceme nre
quasi IUIIl' Il' creature che non sono nanve d i Carceri, A vohe
sonostate usate come Iru ppt"di pr im a lint'a pt'r i de moda nd
in alcuni dt' i ranu ccnfltn ! l'hl' affliggono Carcen.

Alcuni vargout lle cc nstderan o llUl'Slt' creature deform!

come abomini ripugnanti e 1(" attaccano ;:'~_.....
§t'nza Pl,,' à, SI' ne han no 1J possibili là, ...
Altri Il' rtvert scon o. arrivando qu asi
a venera rje.

Ognuna delle teste di u n terrore urlante to
\rgg('tmtnlr pi ù grande d i una It'sia umana
t misura circa 45 cm di larghezza. Leo
falll'ZZt' dd mostro suggeriscono un
R'!.agglO retrile. Leo ali ce ntrali han no
un'apert ura di quasi 2,4 metn. Un ter­

lOfl' arlame pt"sacirca 100 kg.
l terron urlann parlano lInfernale.

COMBATTIMENTO
Un terrore urlante di solttc inizia il
combammenro usan do la capacili! di
su idio. Poi seleaicna u n avve rsa rio
paraliualo comi' prima vuuma. t' u na o
due tevtela bacia no mt'nl rt Il' ah rl' Irt' o qual'
110 allaccano qualsiasi avversario alfivo ch" si
avvicini, oppurl' usan o la capacili! di str idio in
mododi ft' nsivo.

Un h'rrort' ur1Jnlt' può l'sst'rl' ucciso, SI' wngono
R'("i~ lullt' Il' II'SII' oppurt' se- vil'n l' ucci 'iO il corpo,
Prr rrcidl'rt' una It'SIa. un av\'t' fSario dI'\'\' ml' lu·tl'
a S<'gno un h' nla l ivo di spt'zzatr con un 'arma
uglirnlr (II giocalort' d ...\'r dich iu ar... dow r
indirizZòlto l'macco, SI' al corpo o all~

l~la, prima di dTtlluart' il l iro re'r
coIpirr~ Un awrnario può colpirr
It IMIt" d i un lerro rt' urlamr da qual·
wsi posilion... ch... gli conSl'nllrrbbt d i
rolptrnr il corpo. da l mom ...nlo chI' Il'
1~lr si conlorcono r si agi lano duranlt'
il comban iml'nlo. Un a\'~'t'nario può prr pu arr un 'azionr

ptr r...nlare d i Sf'l'Z1~rt' la 1t" ~13 di un Il'r rorl' urlan ll' quan do
la C1talUra lo moror.

Ogn una de lll' Il'slt" d i u n It" rror t" urlml'" io dol3la di punii
ftrila par i ai normali pu nri ft" r il3 101311 di'ila crt'arura diviso
IO, Ad r srmpio, SI' un h' rr ort" url anlt ha "J7 pUnii ft'ri ra, Sl' r'
\'Ono ~ dann i o piu pt' r n·cid... rt" una Il'sla (97 ; lO :: 9,7 chi'
\'it"n t" artoll'ndJlo pt'r difl'1I0 a 9), La pt' rd ila d i un a II'Sla
Int1ig~t' al corpo da nn i pari ai normali pu nIi fl" ril3 10lali di
una Il'sla , Q ua ndo un a t...sla vi...nt' rr cisa,u n ril1t'sso na lur3 lt'
sigilLI il collo pt'r impt'dirl' uh... riori pt'rdlll' di sang u.... Un



Terrore a dil'Ci test e
Abe-rruiollt.' C rarnle (b :t ra pla na ft")
2OdS+SO (170pf).,
Vo1al'C' 12 m (buona) (tI quadn.'tti)
21(.t tagl ia, ..] lJ\os. ..12 tlalunk).comano 12,

colto allasplU\lVisu 21

+15/" 2.04
IO tnOf";i +20 in misc hia (2J tri 5 più \Tkno)

IO morsi +20 in mischia (2J l>+5 più \Tkno)

) m/l .5 m
Bacio, \ll"k-no,ao;saba!\',SIndia

SnHo\'i<ilonC' 18m.gm-rigione npiJ.a IO

Tt"lTlp +12, Rifl +1t. \ '01 +15
For 21. Des16,Cos 19,

Int 5,Sag 12.Car li

Asoolurt' "S,M\KJYC'r.iii SilttWosatnC'nlC' "5,
~~rsl ..2. Osservare +I9

Arma Accunta. Arma Focalizza ta (mono~

Ansccc NalUn k M igllOralo (mano).

Inil..LaIM ~Iighonla. Riflessi in Co mbll tirnt"nlo',

Riflt">..i Fulminn. Tempra Possenre,VoIon,idi Ft'I'lO
ProfonJlIif Tartaree di Carceri

Solnano
Il

Nessuro
Se'mm' reu rralemah."3gio
21·31.1 DV(C n ndc.·)

Abi lilà : Un ter rore urlan te riceve un bonus razziale di ..2

alle prove d i Ascohan' e Osserva re , g razie alleSUl' molte tes te.
(Q Ul'SlObonus vit'n t' negato '>l' la ( n'ai uta è r ido tta a una It'~l a.)

Combe rt imento
Un ter ro re urlante a di t-ci tes te può sferrare u na setie parncc­

larme n relctale di atta cc hi co n il mo rso , m a pe r il res to le SUt

un ich e di combm imt'n lo sono idl'n liche a gu d ll' dd le rron'
a cinqut' le slC'.

Racio (So pl: la C D dC' I tiro salVC'll.,) (OnITO l'al13cco con il
baci o di un It' r ro re a d it'Ci leSle r 2S ,

Ve le no (Sl'r ): LaC O .Id liro salvt'zu contro il vC'lC'nodi un
lC'rrorC' a di«i lC'sle {o 24.

Strid io (So p): La C O de l liro salvC'zu co ntro lo s lr id io dl

u n It r ro rt' a d it'Ci tC''' lr {o }4. C' comprende un bonus nzzi.l.k

di ..1 pl'r cidS("una dellt' sue di « i leSte ,

So lila r i ter ro ri u r la nti a d it'ci te ste . fortu natamente di

srrao rdinana ra rit à, so no sta i i avvis ta r! d ai v iaggiato r i p11'

nar l. Un ter ro re a d ieci teste ha un'aper tura alare d i " ,S mt't ri
e p l' sa SOO kg.

TERRORE A DIECI TESTE

TERRORI URLANTI IN EBERRON
rC'r ctC'atC' qUC'!iil i o rrori i ndicibili , alcu ni m in d f1dyt'r mdgbl
ca l luraronovargouilleC' idrt' in Ebr-rron r IC' fu~ro in un'un lCl

specit' nd lo ro pia no nalio d i Xor ial. II t'r ro ri urla n li \'C'nntro
poi nUCNamt'n l~ bbC'rali nC'lIe tl'rre di EbC'rron. Ora i letTm

urla nti si nascondono nC"l1C' caVC'rnepiù buie di Khybt-r,sal lla­

ml'nft' accom pag na li d a cosc h t' di SC'rvili vargouil1C'. bramaR

di C'!ii'\('rC' so ltoposl i a und Irasfo rmdZion t' sImile .

Artecco N'oC'/Lona:
Attacco:

At taccocompll."to:

~pilLio/Purt" la:

Attacchi sprriali:
Qualilisprciali:
TIri sal\T7-l'..a:
Ca ra ttt'r ih l ichc:

llildiVitil:

l n iLi;d iva :

Vdadt! :

C la s'oC' Armatu ra :

TalC'nli:

Abi liti:

'terrore a ci nq ue teste
Aberrazjone ~Ietlia (Extra pla na ft' )

t5dlol..30197 pC).,
vola!\' 12 m(buona) (lo! quadn.·ni)
21(..4 Des. +7 nalunk).conlalto H .

coho alla ..-pn:wvi..u 17

..11/+12

5 morsi +16 in m i.-.chia (tdtril pi u \'t'lt'no)
5 tnOI"Si ..16 in mischia (ld&+ 1 piU vC"kno)

1.5 m/1.5 m
Bacio, wkno, assahare,Slndio
Scuru.'isiorlf' 18 m. gwrigionr nplda 5
'Iemp es, Rifl ..u . voi +12

Far B , Des I ~. Cos t S,
In l5, Sag I2.Car S

A'iCohatC' "S,~1\KJYC'r.iii Siknzior.alrlC"nlC"~,

NascondC'rsi +7,~n- ..14
Arma Acrur.lla. Arma Focalixula (morso),

Inizial iva ~I igliorala, Rifle.ssi in CombanilrlC"n1o',

Rif1r.s~ Fulminri. Tem pra Posseme .
Volol'lIa di FC'ITO

A mbiC"n lt": Profondili Tartaree di Careni

~anilz2l-iont": SoIirario. stormo (2-5)0 cosca (6--1I)

CraJo d i sfida: IO
Tesoro: x esw ro

Allill('al1lC"n lo: Se'mpR' nrulnk malvagio
Avanzamenro- 16--1'J OV (Mt'li io);20-30 DV (GranJt')

MOliificalOn-di Iivdlo: -

La rracfc rmazio ne ~ co mple ta Id!> art' dopo, qu an do la tes ta

'i slacca da l co rpo (che muo re immediatamente) t' d iwn13 un
vargouille. Q Ut"U rrasformazìone vie ne ìnterrona dalla luce del

sole, t' an che u n Incan tesimo IU(f dnmhl può ritardare la mort e,

ma pt"r in\'t'n in.,la tra sformazione è neces sano u n inc amesimc

rr mU1ll'1 " Ill /,l ti h l o un dTl"1I0 simile. La C D dd tiro salwzza è
ha'~ l a su lla Co smuxìone t' com prende u n bo nus razziale d i .+-4.

Veleno (St r): Fcnmcnto. Te m p ra C D t v ° incapadl .1 d i

guarire i d an n i da mor so dl·1te rro re urla n te na tural me n te o
m agi camente. Un incantes imo nfulra llzza 1'I"lf llO o ,l:lj, m,l:Wll f

r imuove leffen o, me nt re rrlllrJ lll l(!mO(Onst'n lt' lag ua r igione

magica. La C D d el nro salve zaa è basala sulla Costu uz tone.

A!ii!iialt are (Sl r ): Se un ter ro re urlanre st m uove oca nca u n
avwrsario in un wu nd, p uò co m u ngul' porla rl' u n att acco

co mplt'to co n tUIlt' Il' It' stt' st'nza pl' na li li.

Siridio (So p): Caml' azio nt' d i round COmpll'IO, un ll'r roR'

u rlantt' p uò spa lal"lCart' It' bocche t"d bl"lCiart' un grido tt'rribill' .

Chiunqul' si l rov i t'ntro I ~ melri (ad «ct'ziont' d i altri Il' rro r i

urlant i C' vargou illC')' c hC' ~n1a qu~to slrid ioe che veda c h iara·
rnC'ntC' la ( tC'ilt u ra. dC'o'e r ffC'ltuart' con SUCCC'!!iSO u n t iro !;,i1Vf'zu

su lla Tt'm pra co n CO 24 OC'!ii~tC' paralrzutodalLa paun pl'r 2d4

round o fino a quando il moslro non atlKn il br-rugho, non

si S~1a fuori porula o non blocca La Iint'a d i visualt' Ila lui

C'II h..-ruglio. Una c rt'afUn panlizula t- vuinrnbi lC' al bacio
.IC'I lC'r ro rt' urlan lC' (wJi sopra ). Una cnoatu n c he ~fftnua co n

succ~so il tiro !;,il\'~zu non può più C'!!iSC'rt' influt'nUiIa dallo

'>lridio .Idio '>I~SO lC'rTOtC' urLantr):'C'r 24 orC'. Lo st ridio t u n

dTt' lIo di paura t' d i influC'nUi men lale. LaC O dl'l nro !;,i1\TZza

C' baSOl I~ sulla Coslituziont' t' comprt'nJeo un bonus nuialt' di ..1

):'C'r c~'>Cuna ddlt' 1t">1t' (se un Il'rron- urlanlt"K quisi'>CC' o pl'n1e

dC'lk lC'Sl t', la CO del li ro d i sal\Tua ca mbia d i co nM'gut'nUl).



COMBATTIME NTO

TIGRI DEL MAR E COME COMPAG NI
ANIMA LI ECAVA LCATURE SPECIA LI

I dru idi d i io- livello o superiore possono sd ...z.onare una
ngre del mare come compagno ar nma]e. Deve essere appli­
cato un modifi catore di - 9 allivelle del druido allo scopo di
determinare Il" pl"Culiari là c le capacu à speciali dl'l compagno
animalI" (come descnno nel riquadro -uCompagno Anim31..
dd Druido", pagrna 3(> del ,\I.ltI lliJlf Jd GI(1(iJlorf). Per un
ranger, il hvellc effemvo .li dr uido, allo scopo di scegliere
una tigre del mare come compagno animale , (o par i alla met à

dl'l suo livelloda ungt"r.
Un r al.adino di ,,~ livello o supt." riort" può St'lezionare

u n.a tigre .lei mu t' co mt' ca\'.alc.atura spt"Ciale. Ot-vt' t'sSt'ft"
applica lO un mod ific.aloft' d i - .. .allivello dt"1 pal.adino allo
scopo di dl"lerminu l"Il" porculiuit.à l" le capacila sporciali della
ca\·.alc.alura (comt' descrino nel riqu.adro "La uVlllc.alura dtl
P.alaJ ino·, pagin.a 50 dd .\f.l ll u.l lt Jd GIOt'l1lort).

Le ng ri .1..1mareci rconda no i loro avversar ! per poi att accarli
uno alla volu finch énon fuggo no o non muoiono.

\' i\ii u c ieca (Sl r): Una ng re del mare
..me t te suoni ad alta fre quenza .

Impt."rcO:llibili per Il" ahre Cfea­
rure. che le consentono d i
localizzare oggetu e crea tu re

nel raggio di ] 0 mem. Un
ìncanrestmc SI/tll:IO nega

qUl'stO effetlo e costringe
l.a ngre a fare affid.aml"nto sol­

tanto sulla vista. che equivale
approssim.ll ivamt'n le a quella
.li un umano.
Tratt enere il fia ro (St t); Una

ngre de l mare può t ratt enere
il fiato per un numero di

rou nd pari a 6 x il suo punr eg­
gto di Cosnruzione. prima dI

rischiare len negamemo (wJ i
pagin.a 30] della GluJiIJtl Du..•
ra ov ,\ h ,n . ).

Abi li tà: Una ng re del mare
riceve un bonus razziale d i
.1< a qualsiasi prova di Nuo­
UTt' effelt uau per compiere
u n'azione specia le o evi tare
un pericolo. Può sempre dcc i-

dcre .li prend ere IO alla prO'la
di Nuotare. anc he se distratta o in

pericolo. Può USJft' l'anone di corre re
mentre nuora. purch énuo ti in linea ter ra.

Capaci tà d i t ra sporto: Un carico leggero per una ng re
dd mare va da Oa J SO kg: un cartco medio da 351 a 700 kg: un
car ico pesante da 701a l ,OSO kg.

TIGRI DEL MARE IN EBE RRON
Alcuni popolic~tier i ril'scono ad adJomt'slicaTt't'.ad.a l1t"Va re
It" tigri dt'1 m.aft', uS3 nJolt'come c.aV.alc.aIUft'o.adJeslranJoIt" a
spingt"tl" i b.anchi .l i pt."sci nt"l1e loro ret i. I branch i più grossi
.li ligr i ..Il"I mare vivono lungo Il" COSIC' dei Principali di Lh.ll­
uar. J O\.l' si conll'ndono il cibo con Il" lf'Stuggi ni dragone.

Quelta " eolura. dal 'arpa lungo e s/onc!OIO, possiede uno pelle
Il,iolo e du ,o ,ome il cuoio. e uno pinna dorsale simile a quello
di un'orco o di un delfino . A dlfJererlzo di un pesce, ho quollro
zampe musta lose , he lerm inano 'Oriarlig/; palmoli. 00110 bacco
Ipuntano due lunghe zonne e uno fil o di denli aguzzi.

AninHl le En o rme
Iladi Vita: loJI<+\tl (75 pf)
l ntaiaelva: +1
\'riocità: 6 m (4 quadreu t), nuotare

15m
Clas se Ar m atu ra: I<J (-2 u glia,

+1 Des. +10 n,l1urate), con tatto
9. colto alla ~provvi~U II<

Attacco ba -.r/Lotta: +7/+1<J
Atracco: Storse +<J in mio;chia

(2d!'l+4lo arngho +" in mischia
(ldb+4l

Attacco co mpleto: Morso +" in
mischia (2d tt+4)e 2 atl igli +... in
mischia (1.16+2)

Spazio/ Poruu: ...5 m/l m
An acchi spt"cia li : -
Qualità spec iali: Vi~u cieca ,\0

m. tratte nere il fiaro. vrstone
crepuscolare

Tiri sah 'C'zza : Temp +10. Rifl
Hl, Voi +S

Caran C' rist ichr : For 1<J, Des
IJ,Cos 17,I nl 2,Sag 14. Car l<

.' bilità: Nascondt'rsi +6. Nuo­
tare+ 12

Talenti : Anacco Poderoso,Cor­
!l'TC' . Rt'sisll" nz.a Fisica, Spin­
gC'TC' Migliorato

Ambien te: Q ualsiasi acquenc o
Organ i1.laziOl1t': s clua no. coppia o

branco (S-20 prù 20'\' non combancm ì}
Grado d i sfiJ a: (,
Tesoro: Nessuno
Allinl' amento: St'mpn' llt' lIITa lt'
Avan zame n to: 11·20 DV(Enormi')
Modifica tore d t Iìvellce--

U ligri del ma re sono mammifer ì acq uat ici simili alle
curie le" ai tr ichechi . Danno l.a cacc ia a qual unque cosa
siano in gra do d i divor are, dai pesci, agli ucc ..lIi . a rum gli
ammali .abbasuOl.a ImpruJenli .la spingers i troppo vicini
dia riva. Spesso (opos~ibile sco Tgt're le tigri del m3Tt" lun go
It rive rocciose, sJrai.ate.a1sole suIII" rocct" in g ross i gruppi
fa.miliari.

U ligr i dt"1 mare h3n no un ·intl" lIigenl.1l p.ari a qudl.a Jt'i
cani e dd lup i, t" f"O!>sono f'S,<re .addf'Stra lt" piu o mt"no allo
Slt"S'iO modo.

La l igrt" .lei maTt' piu gra nde t" forre. inJlprnJenlemenr r
dalsesso, t" qut"lI.a cht" gui da il branco. Un bra nco comp Tendt"
a.ncht" It" ft"mmine (pari all3 ml'ti!dt" i masch i) t" i cuccioli (p.a ri
a.lla meta delle femm int").

UnaIlpic.ll l lgft' .11"1m.aTt' misura ci rc.a b mrl ri .li lunghl"lZ;I
t pes.a 310nnt'\lJIt'.



TriJJ«b

riesc e a infl uen zare, sp.,sso im ped endo il la ncio degli m can­

lesi m i. Ouando Il' creature scendono fino ad avere pun r!f"riu
l1I'gal ivi, usa la sua rapacu à rll1lll((O dI morI.. per nu rnrsi delle
loro mort i premature. S('da nneggiato, u n tr ill oc h scompare
nel muro pi ù vici no.

Le armi na turali di un mlloch. nonch éeventuali armi dJ

lui impugnare, sono co ns idl'ra le di allmeamemo caoncc .1110

scopo di superare la riduzio ne del danno.
Co n t ro ll a rc ira (M ag): Un mlloch P"Ò ispirare ira (co me'

u n incame sirrso Irll, ma con u n l iro salvezza sulla Volontil con
CD 19 per negare l't'ffe llo) in 11I1Il" Il" CTC'.1 IUte' vwenu tnlro

54 metri , a volont à. Ogni crea tura riceve un bonus moralt
di +" alla Forza t' .111.1 Co-euunone, un bonus morale d i +2

ai tir i salvezza sulla Volonlil e una pen.1lua ùl -4 alla

CA Per il resto, qUt"1ol0 effeno ~ idennco .111a

c<l pac itil di ira del barbaro, con 1.1 dIf­
Ierenza che i soggl"1II

non rimangono .1ff.

l ic.1l i .111.1 hnt' dC'lI'ira

SC' una creatura pos­
siede 1.1 c.1f'Kilii di Ira C'.

quando (o in p reda a ll'Ira , i suoi

bonus sono superton a qudll
qui riportati . può usare gli ahri

bonus al~IO di questi. u C D dt l

liro s.1 l"'ezza (o b.asau sul CuismJ,

QUl'SIO (o un effeuo di co mp ulsione

t di in fluenza mentale.
U na creatura mtluenzara può porrC' finI'

ali .. sua ira supe rando un tiro salvezza sull.1

Vo lontil co n C D I l}. t lmlloch pu òporre h nl.'.1 ll'ira in
annc ipo in un qu alsiasi nu mero di creature, senza In fluenzare
in alc u n moJo le altre creature in preda all'ira . Può anCM

po rr l' fine'all 'ira provocata d a un altro effeno, quale la ca pacilà

d i ira di u n barb aro , nel qua l caso il ba rba ro saràaffarìca ro. Un
mlloch pon." sl'm prt" fine a ll'ira d i quelle creature che sono
arr ivale oltre i loro no rma li pu nii fer ila e che hanno anìnro a
q ud li co n ft'r il i da ll'ira, con og n i probabiht à uccidendoli.

Q Ut·SIO t' ffl' lIO d u ra [intanto che Il mlloc h si co nc en tra 5U

di l""SO, p iù I rou nd pt'r Dado Vifa dl' lIa creatura.
Rintoc co d i mort e (M ag): Co me azione rapida a vclonu,

un lrilloch può c!'t'are u n ..fft'IW simile.1 u n nllt(l((O,lI IIlCIrU ru

IUllt"lt-c!'t'aru!'t' nel ragg io d i 54 mt·l ri. Q U.1 lsiasi c!'t'alura viwontt'
nd l'arN c ht' abbi.1 - 1 puni i feriu o me no d t"\'l." efft' lIua!'t' con
SllCCt'SSO un li ro salwol-Za sulLaTt'm pra con C D 16 0 mo rire . 11 1ri~

Ioch non olli('n t' pu nii feriu o alrri benefici da l nlll(J({O dI morft.

Immunitil llll .1 m ag ia (St r): Un Iri110ch (o immune .1 moIn
incanlt'Sim i o capacll.1 m.1gicht' che pt'rrnt'lIono u n.1 rt'Sislt'IW
.1gHincantt">imi , aJ t'Cct'Ziont' di qU.1nlosrgul': mJwtJuùZlCI1Itdd
rnawco C' "!\IlInt dilla rtWrlt rtKI"'itrano lama locaziollC'. ' nlm t:lOftt
alla morit p rorl"W UIU CTt'a lUra d.alk capacllil (onlrolLuT mI t'

n"l«/od, mork d i u n lri lloch . PIlma wcracdN.bo f.1nno 101m!!'

laCl"t'alura 'ilI1 StIO p1.1 no na lk). Vit'1'Il:' co ns idt'r.lto colnt' um cm­
tu ra non morta ai hni dt'U'C"iSt'1!' infl ut' nzalo w inc.1nltsimi {\lIl

fmlt ~ d.1 i l i~lIi pos ilivi e llC'g.1livi.

Inv is ibil iril n alural e (Sop): Quesl.1 capacllil (o una n paciU

in lrin'>t'(a t' non t- soggelu all'incanlesimo fJ'U'lIrtInl'lllbdlLL

TRILLOCH IN EBERRON
Nt' II'.1mbiel1luionC' d i Enuo~, i lri lloch sono na ll\ll Jd
p l.1no di lo.bN r, b NonC'Senza Fi nC'.

Non ,'~ nullada rudere.

Es terno Piccolo (Caot ico, Ex rraplan are, Incorporeo )
Da di Vi ta: llùHt201 (60 pO
In iziati va: ...!I
VC'locil à: Vola re 12 m (pt' rfl'l la) (li quad rem}
Classe Armatura: 19 (+1 l a~I ia , .... Des, +4 deviazione), con-

l'' ' ro l 'I, colto lilla sprovvista 15

Anacco bas co/ Lotta: ./:l/. '"
AII :Icc o : -

Allacco com pl eto. ­
Spaz io/Porrara: t,S m/ l ,S m
Attacc hi sp«ia li : cp" ,roIl"no 1m. rullO((oJ, morir
Q u :a li fà ..pedali: Vim cieca 18 m, riduzione dd

dan no 15/ ll.'gg\'. scurovisione 18 m, immu­
nlla alla magia. t rait i deg li incorporei.
invislhl!lIa nat ur ale, t rarn Jt'g li esterni

Tiri sa lvt' zza: Temp +9, Rifl ..tO, Voi +10
Caratteris ti c he: For -. Des 19, Ccs

17. Inl Il , S.ag IS, Car Hl
Ab ili tà :AloColuno .. l S,U1'ca~

+1t . Coocemranone +14.

intim iJ m" +IS. MlJO\l{"rsi
Sitt'nl iosa mt' nlt' ..15.
Nascondersi ..19, Osser­
vare +IS. Sopravvivenza

..15 (+ t 7 srguenJo trxc~)

Ta le n ti : C.1paci lil Focalizzata
{((m ImI/li re Irll), Capacu àM ag ica

R3piJ.1 (rmhl((o di mor le), Ini­

zi3l iv.1 M sg ltorat a

Ambit'nt~: l'Uno dell 'Ellt'rgia Negativa

O rR.1 n izzaz io ne: Solitario
G rado di sfid a : ti

Tesoro: Nessu no

All i n t'aml'nto : Sempre caot ico neutrale
AV.1 nza rnt·n to: 9-24 OV ( Picco lo)

Modi ficat ore d i Iiwllo :

Un mlloch (o u n parasvna prove niente dal Pian o dell'Energia
N...ga liva. Stomin.1 ziuani;a t' os l iliril ne lle c real u re allo rno a st'

t' w pravviw .1limt·n la ndos i dd l't'sSt'nza morenle di coloro Chl'

cadono nel me zzo dd C.1OS c ht' h.1 fom l." n lalo. Rimane S('mpl"t'

vicino a una Cl"t'al u ra viole nta, h nchtiqUt'lI a creal u ra non vil"nC'

d istrul fa, nt' l qual caso passa a Sl"gu ire colui che' l'ha d bl rulla.

Un Ir ill oc h allo "Ula na turalC' t- i nv is ibilC'. An c h l." ~ la
sua prt'~nza v it'nt' individ ua la, g li incanlC's imi co mC' vtJtrt

mVI~I~lllllÌ r i"'t' I.1no so1ranro u n pu lsa re a morfo di t'nC'rgi a. E

nt'CC'ssar io usa l"t' VI~IOnt dtl vt10 o u n'.1 l1ra d ivi naz iont' ahTC't­

l.1 nl o po lt' nlC' pt' r riuscirr.1 VfiJC'rt' 1.1 \/C'n! forma di un l ri lloc h ,

uno strano in c rocio tra un fungo pium.110 , un crinoidt' e un

CT'O'o IKt'O, U n trilloch com piC'u ml"n le di sleso p uò arrivart'
.1 un.1 iunght'zza di circa 90 cm, con un·.1pt' rt ura .1larC' airrrl­

l.1 nl o .1m pi.1. I trill oc h sono p ri vi d i pt'SO.

Il rilloc h non unno p.1rl.1rC', m.1sono i n grado di comprC' n­

dt'1"t' IUItl i ling u .1ggi pa rl.1li .

______IRlllOC/:i

COMBATTIMENTO
U n l ri lloch non può comballeTC' d a solo , d.11 momenlO c ht'

non possit"dt' .1 IlKchi. Controlla l'ira d i ogni CTC'alur.1 c hl"



LARVA DI TR ITAME NTE
Aberrazione l' icco ta
Dadi Vira : 2Jl\.4 (I l pf)
Ini1.iar iv a : t'i

\ 'docita: <J m (f, quaJn' lI i)
Classe Armatura : 14 (t i uglia. ..I l lt's, +1 naturale). contatto

12. colto alla spron'jstJ 13
" fiacco ba se/Lot ta : ... l / - I
Allacco : Tentacolo +2 in mischia (Id" più I Sag )o tentacolo

. 2contan o in mi'\Chia (I Sag)
Alu cco com pleto : 2 tentacoli +2 in mischia Od6 più I 53g)

o llC'nUcoli +2 contan o in miS€hia (t Sag)
Spazio/Porlata: 1.5 m/I ,5 m
....n acch i !ipc'ci.ali : Danni alla S.1gf:t'lza

Quali ril specia h : Scurovruorw Ili m, percezione dI"I pen-
s,C'ro 6 m . Ir Olsfotmalione

Tiri u lv("lu: Temp +2, Rifl . 1, \'01 +4
Caral lt' ri s l ich e: Fur I t . Des I I, Ccs t S, Ihl 6, Sag t 2.Dr 6
....bil irì : MUO'o't"f5i SilenziOj;a mt'nlt' . 4, Nasco ndersi +7

Talent i: Inili:lllVa !\.I ig liorau
AmbiC'n lC': Scuerraner
Organil1.a l.ion e: scltunc c branco (2'5)
Grado d i Sfid a: I
Tf''iOro : Nessuno
Allin eamento : l.t'nl"ralml"ntt" It'f):ale malvagio
An nza mell ro : t ·(, DV (Piccolo)
xìodifi carore d! li n' lIu : -

QlItllO b'~co di carne sql.lod rolo poggio Sl.l ql.laUro ra mpe grasse
macorte, che sporgono dai fia nchi del corpo e che si piegano come
qllt/le di I.I n rogna. ti ml.lso oppio Ullo e il collo tOlZO lo fa nno
IlSSomigliore o I.I n larchiato bl.l lldog glabro, fa lla eutlione ptr le
lom,u slronomente dinouolote e i dl.lt lentocoli gom mosi che
De'la oggreSSI~ omen te in orio.

Le larve dt' i t ruamente sono il primo stadio vitale di un peri­
colcsc gru ppo di allt.' rr nioni nolt' ~lt.' r la loro (apacilà di ind i·
viduart" i pl'ns il' ri dl' llt' creaIurI' viwnli t' di fiaccare i b<'r sagli
dIVonndo Il' loro l"nl'rgil' ml'nta li, l I' larw sono spilli!" da
IIna faml' insazi abilI' pl' r l'en t' rgi a mt'nUlt' ..Ii cu i si nUlrono,
IIna famt' cht' li n'ndl' a~lI:n'ssiv i t.' pl't'ssoc ht' impossibil i da
aJdeslrue o d3 avvici nan' amic ht'vo lml"nlt". le larve sono lt'
forrnt'di tr itamenle mt'n o pOIt'nli t" la loroprest"nl.a, di wlilo,

implica eht' u n g ruppo ..li tri u mt' nll' co mbartt"nti o lenrhal
dto,'r ttov:lts i nt'1I1' \'icinanlt",

lr umpe di una larva d i Iriu mt'nl t' si prot en dono dal
rorpo C' si pirg.ano comt" qudlt' d i un rag no , spingt'ndo mo lli
acnJC'rr che qUl"slecrraturr non siano al lroeht" grossi rag ni
carl1O'ii a qua ltro umpeo. DUt" Irnlacoli gom mosi spu nrano
lÙl tON) urrhialo dt' lIa crt"alura, cht" l i usa pc-r colpitC' gli
lV'o'l:'rsari t' rubare la loro t'nt'rgia mt'nlalt",

Illocco dt'1 It"nucoli di una larva di tr ilamenlC' infligge
lÙnni alla SaggC'zu alle creatu re viVf'nli . la larva si alimenta
di qUC'S IC' C'nC'rgie mt'nlali e, una voha che nt" ha accu mu lala
,suffiClf'nu. SI racchiudt" in una crisal idt" f' si In sforma in

un ltllamt'ntr- eomball t"nlt" pJll gra ndt' r- po lt"nlC'. le lan'f' di
Inlarnf'ntt" misurano in mr-dia 60 (m di lunght'lU f' pt"sano

mCi ti kg.
lr l.arvt' di ltIlamt"nle non parlano, ma eo mptl'ndono il

Comun(' f' Il Sollocomun(',

Co mb .u I imemo
Una larva di l r iu ml" nll" si gl' Ila rapid am en te in ccmbatri­
mento, tem pecrando l'avver sano più vici no co i suo i ten ta­

col i. Anche St' no n sono inlt" lIigC'nl i a su fficienza per usare
tattich e veramente sofisuca re. Je larve cercano comunque
di rendere Imbo scare ai loro avversa ri. qu ando ne hanno la
possrbthr à. Una larva di rnramente io abbas tanza Intutnva
da cap ire qua ndo i suoi ana cch ì coi n-nracolt non perforano
l'arma tu ra dell'avversano. in lal CJ'iO, ten ter à dl'gli an acchi
di contatto contro l'avversane invece che norm.a li ana cchi
in mischia.

pe rceztone del pe n si ero ISo p): Turri i tr uamenre sono
~nslbili alle emanazion i di pensiero delle crea ture vivenn.
Una larva di t ru ament e In genere no n ha bisogno di effe r­
ruare PfO'\'C' di Ascohar(' o di Osservare per determinare la
posilion(' di una crea tura vivente dotala di un punreggto di
In telligenzadi l o più C'nlro l> m('tri . Qualsiasi avversano che
un truamenre non sia in grado di vedere beneficia comu nquf'
di cccu hamento lo talr- nt" l confronn dd t ru amente. t' quI"­
n'ulnmo ha eom unqut' la normale probabil ili di mancare
il ht-rsaglio quando all;KC.1 un avversane occultato. A un

rru ameme vtene comunquC' negato il bonus di Destrezza alla
Classe ArmalUta con tro gli m acch i del le creature che non
riesce a vedere.

Un tru am ente no n ha bi sogno di avere una l inea di
t"ffrllo fino a una crt'alura pt' r ìndivì duarla. La capacili di

pe rcezìcne del penviero di u n rru amen re può oltrepassare
Il' barriere. ma vu-ne bloccala da se cm di ple l ra, da 2.5 cm
d i metallo comu ne , d~ una somle l.amin a di piom bo o da ':JO

cm .li leg no o demn.
Qua lsiasi creatura im mune t'g li t"fft' lli di lettura della

mente (come, ad eSI'mpio, un persona ggio sono reffello d i
l'wllo mClIliI/t) non può essere Indwiduata tr amue percezione
dd pen s iero.

Dann i a lla SaRKt' U a (So p ); Una larva d i rm am ente
in fl iggI" dan ni ai pu nt i fe r-it a ma anc he l da n no alla
Sagg l'z l.a og n i volt a c he colpisce u na c reatu ra vive nte
co n l'at tacco d i u n n-n racol o. Una larva d i t ri tam ente
può anc he USHt" un h: n laculo pt'r t'fft' l l uarl' u n anacco
d i con rallo, St" h.a S UCCI'SSO , l'allacco d i co ntallo non

inflig ll:t' d anni ai pu nI i fer ila m a in fliggt" co munque I
d anno alla Sag~W lla .

Se una larva di rr ila mt'nlt' t'n tra in lon a co n un avvt'rsa rio,
qUt"lI 'avvt'rsario subisct' I danno ext ra alla Saggt"lla all' iniz io
di og ni lurno della larva di tr il.llmt'nl t" ,

r C' r ogni d an no alla SaggC' lZa in fli tlo, la larva di I r i·
lamr nle vif'ne curata d i 2 pu nt i ft'r ila , St' una larva d i
Iri l.ll ml'nl(' ì.- gi.il a l mas sim o dt'i suoi pun ti ft'r il a, ol lit'nt'
2 punIi fr-rll a Il'm po ran t"i pt"r ogn i dan no alla Saggt'zza
in fl ino. Qu(,sl i pun ii f('r iu Irmponnr-i durano al mas·

simo I ora .
Tras fo r muionf' IS t r); Dopo cht' un.a larva di t r ita ­

menlf' ha accu mu lalO f'nf'rgia mf'nu lt' a sufficif'nza.
può cosltuirf' allorno a si un bOlzolo f' l ra sfor mar s i
in u n Ir iu mt" n lf' eom ball ('nl('. Una la rn di Ir iu mf'nl ('
dt'v(' infligg('rf' 20 danni alla Saggl'zu prima di pOI('r

cost rui rC' la sua crisalidC'. La co sltu zio nf' della c risa lidf'
richiC'df' una s('lIimana di lavo ro, Una voll a complt'lau
la cr isalidf' , la larva df''' 'f' rima nf'rf' al suo in lC'rno f'f'r un
m('s('. Alla fi nf' d('1 mt'Sf' , emNgf' dalla crisalid(' comf'

ltiUmr- n lr combaltr-n lt".



la nhalidco di una larva di truamente ha durezza , l' 4S

puni i ft'r ila (0ltn i crlsalldc espessa 7" cm l' ha I , punt i ft' rifa
per Oltni 2" cm di spt'ssore), Lar...sina indu rua dt' lIa cris.alidl'

di una Lln'a di rruame nre è di colore rosa pall ido. LI la rva

all'ìmemo della cnsaltde lo indif""sa "" muore se' la crisalidt'
viene di slrulla.

TRITAMENTE COM BATTENT E
Abl'rruione Gra nde
n adi Vit a: 7dtl.21 (52 pO
Inil-ia tiva: +4
\ 'd oc it a: 9 m (6 qU.1drellD
Classe Arm;llura: 19 (-I lagli.1 , +10 naruralej.ccntar to 'I, colto

alla sprcvvista 19
Aluu o bast'/Lolla : +5/+14
Allan;o : Artiglio +IOin mischia (Ids +s pi ù Id2 Sag)o artigl io

+10 comano in rniscbia (ld 2 Sag)
Attacco co m pleeo: 2 artigli +10 in misc hia (Ids+, più Id 2

Sag)o 2 artigli +IOCOnI3110in m ischia udz Sag )
Spa1.io/ l'ortau: ~ m/3 m

u acc h i §pt"cia li : Uanni alla Saggezza
Q U<l l ili !iJ't'cbli : Scurovtsione Hl m. grande balzo, f'l'rct'-

atene dt'l pensreru 12 m, tr asformazione
Tiri salvezza: Temp +S, Rifl +2, Voi +6
Cualfer is f ic hl': l'o r 21, Hl''' Il , Cos 17, Inr l>, Sag 12. Ca r e
Abilit i : S;lha r"" +~s
Tal enti: Arma Focal izzata (at ngho), Attacco Naturale !l.llglio-

raro (arl lg lio), Ini zranv a Miglioura
Arnblente: Sonerrane t
O rg ;ln iua l io ne: Soli rar io o bu nco (l·S)
Grado d i Sfida: 4
Tesoro: Ness u no

,\ l l i lw a m t' n lO: r.t'nt' ralml'n le legale malvagio
Avanumt'nlo: S ·14 UV (Grande)
Mud ifi ca ton ' tl l l ivt'11o: -

Qu~Ha crtalura, si mil~ a un granchio, ~ pratella da uno speHa
guscio ,hitino~a e dola la di quall ro lamp~ e due podtfo ~ i

artigli aff ilal i.

Il r ilamenl... comball t'llIi so no il st'co ndo su dio vifa ll' della
sI rana spt'cit' di aht' rrazion i ch iamalt' Irilamenll". t h n no un
co rpo flsica m"'lllt" po lt' n re. simile l' qut' lIo di un granchio,
l' arli~1i forli (' lag lit'nl i falli de lla rC's ina chi l inosa cht'
S("Cl' rnono.

I t r iu mc'nl C' comhallC'nl i sono dotal i d",lIa s rt's~ strUflUU
corporcoa bast' di u na lu va di Ir iumt'nl e (vedi sopr<Ù lhn no
quat lro umpe grosse t' posst'nl i che spununo d ai fianc h i d l'l
torso squ;ldralo n,mC' qUt"lI", di un r.agno. Ogni CfC'atuu ha
ancht' duC' grossi arligli che si prolt'ndono da llOracco all'.a l lac­
calura det collo.

Iltocco d C'gli .arllg li di u n triu menle combal l",nl'" infl iggC'
d.anni alla Saggel1.a allt' CfC';l IUfC' vive nli . Il comballcontl'
si nutrl' d i quC"'u t'nC' rgi.a mt'nulco t' , una volu chC' nt' ha
;lc('umu!;lU ;I sufficienz.1, può cos truifC' u n.1 crisalide e
lrasformarsi in una forma più piccola, ma do u u di gran d i
abtlll~ magiche, chiamala unthal (vcodi SOllO). I Irilamt'nle
comNIlt'nli misunno in mcodi;l 2,4 mt' lri di lu ng ht'lZea C'
peo~no soo kg.

I triumC'nlt' combaltconli non p.ari;l no, m;l riescono a capirt'
i! Comunt" e il So llocomunC'.

Cornb.unmento
t rru amen rc rornbam-n n si di mostra no avversari fiSici molto
Jirt'l! 1 In combammemo. In genere, non fanno altro che
'iCagliarsi su l nemico più vicino per inizia re a le mpeslarlo
coi loro an igli .

Gra ndt' balzo (S lr~ Come azione di mcvrmenro, un tru a­
ml'nl l' rombanerue può compiere un grand", balzo. Lacrt'alura
può coprire qualsiasi dtstanza fino;ll massimo mdìcarodal rtsul­
taro dellasua prova di Salurr, anche se ques ta disunza suf'C'1'1l
1;1 SU;l velocil~ N't", Qu.ando US.l qUl"S1.lI capaClI~. un lrilal1'lt"nlt'
COmOOI Il'nlt'C;lkola ledislanU' J't"f i ~ll i in altoe in lungo §('nza
rincorsa rome ..... fos,<ro salii in .11100 in lungo con nncorsa (un
npsco truamenre ccmbat ten te ~ in graJodicopnre una dlsunza
mrJi;ldi circa 1~. S metri con qut"Sl.lIcapacili).

Perceaìone dd pensiero (Sop): Come una lar\'a di m ­
tamente, anche un rru amem e combattente lo se'nslhile alle
C'manuloni d i penoerc delle creature viventi. La perrezjone
del pensiero di un trnamenre combaneme [unaiona fino a
una disunza d i 12 merrt .

Ibnn i alla Saggezu (So p): Un rruamenre combat tente
in fliggt' dann i ai punti fcorila ma anche Id 2 danru alla Sag­
gezza ogni volta che colpisce una creatura vivente con l"ar­
lacca di un arngho. Un rntamerue co mba ttente può ancM
usare un arl iglio per effe llu.ut' un attacco d i comano. Sco ha
SUCCCOS'iO, l'anacco di coniano non infligge danni ai punii
ferila ma infliltgl' comunqut' IJ 2 danni alla Saggl'l1.a_

. ' un tr itamerue combat tente entra in 1011.1 con un aVVC'l"'
..aria, quell'avversa rto ..ubisce Id 2 da nn i ex tra a lla Saggtzza
all' iniz io di ogni turno del t ru arm-nte combarrenre.

Per ogni danno alla SaggelZa In flmo. il t ri tamcnte rom ­
hallt' n lt' v iene cu rato di 2 punu ferna. Sc' un trua meme
co mbat ten te lo gi;i al massimo J ..i suoi pu nti ft'rila. omene 2
punt i ft'rifa temporanei pe r og ni danno al la SJjotjott'lla ìnflnro.
Q Ut'sli pu nIi fl' rila ll'mporanl' i du ran o al massimo l ora.

Tr.as form a l.iont' (Sl r): Dopo chl' u n l r il<l rnt'nl t' com·
ball l' nll' ha <l'Cu mulalo c' nt>rgia ml'llIa le a sufficil'07,a, può
co~tru i ft' allorno a Sl" un bozzolo ... lrasiormarsi in un Ulla·
mc'nlt· l t' nrhal. Un rr iramt'nl t' comballt'n lt' dt'w iniliggl'll'
un tnta l"" di ~o llan ni alla Sagge7.za prima di ptl ll' r cosl ruill'
la sua cr isa lide. l a costr uz iont' dl' lIa crisaliJl' rich ic'dt' una
st'"im;lna Ji la\'Oro. Una volta co mp lt' l<l ra la crisa liJt', il com­
h.a llt'nlt' dl'\'t' r imam'rl' al suo illlerno pt' r un mt'St'. Alla finr
dl' 1mest'oco mergl' da lla crisa lide come Ir ilamentl' lt'nlha l.

Llcrisa lidl"di un Iri u ml' nl l' COmball t'nl t" ha durt'zlJ St"q(l
pu nii fer ila (ogn i crisa lidco ~ sf'l'ssa I Scm l' ha 15 pu nti ftrlta
f'l' r og ni 2,5 cm di speossorco). l.a resina indur iu de lla cris.-.lidt
di un trlt amt'nl e combalft'nlt' ~ di colore rosa pallido. Un
comb alll'nll' alI'in lt' rno de" l1;1 crisalid... eindife'iO e" muort' st

la cri..alidco Vit"llt" dis trurta.

Abili1a : Un Ir ita mco nle comballente ric"""t' un bonus ru'
zia le" di +20 allco PI'O\-·t' di Salure.

TRITAMENTE IN EBERRON
l..t' larvco di Iri lamenle, i comh;lllenli e gli lt"nlh.al si clbaoo
dtllt' comunu.il d i umanoiJi presenti al\"inlt'tno dtllt
C;I\'trne di KhybC'r. St' una una di lrilamentt' si Il'Ova
;lbb;lstanza vicino alla superficit", i triumenle combalft'nll
(;lcco mpag nal i da uno zen fha\) a volle si spingono fino In
..uperficit" in CtrC;ldi pred e, me ttcondo d.a p.arlt' un;l quanllla
sufficit"n tco di ciò che> Iro\';lno pt'r le In\"(' di I r iu me" nle" aff:t­
ma lco r imaslC' in dit' lro.



TRITA MENTE ZE NTHAL
Abl'rral.iont' Ml'llia
Dadi Vita: IldS+:!n (M l'O
Inidativa: +3
\'doc il a: 12 m (ti quedreni)
Classe Armatura: lS (+l IN.., " li na lunlt",.<4 snIdo). co ntat to

I l, colto alla srrov\'i~la 22

Att acco b a!>l'lwHa: +9/" '"
Att ..eco: Tentacolo +12 contano in rmschìa (ld4 Sag)
."-n acco compld O: .2 lf'nracoli ..12C(1m;oIlto in mi sch ia (Id.. S3g)
Spazio/Po ruu: 1.5 m/ l.S m
""acchi §f".'cia li : Car3Cll~ magiche. danni alla Saggezu
Qual ilo1 "peda li : SCuro\'islonc" 1/'1 m, scudo di forza. pt"fC t"-

aicne JC'I pensiero I Nm
Tiri ..a ls-Ula: Temp +6, RiO +7. Val +1 1

Catal lni"'ich(' ; Far li , Des 16, Cos 1S. Inl 12. Sag 12. Ca' Ili
Abilit i!: A~olul'f' +7, Concemranone +HI, Intimidi re +20,

Osservare +7,Sahart' +3
TalC'nri: Arma A<cuula. Capaci ti Focalizzala (confumm tl.

Capilclli Focalizzata (l''lIna Irn"/I(a), Capacu à Magin
Rapida (lrllmll Irm1f!(II), Volotll:' di Ferro

Ambiente: Sotterranei
OrK.a ni1.lazion r : Solrtarto o truppa (I zC'n thal più 2-5 rru a-

mente rombal lt"nli )

Gra do di Snd.a: Il
Tesoro: Nevsu no

All int'a m cmo: Cem-ralmeme legale ma lvagio
Avan zamento: Per c!Jsst' Jo:-I personaggio
Modinc.alon· di Iivd lo : -

Ql'eSIO creotu rodoll'ospe llo slrono assomiglio °un camoso rogna
obll'ngo t smagrlfo. dol o lo solton fo di ql'oflro zam pe sotlili. Due
lenfocoli spllnfono dalle spolle, oglfondosi onorno 0110 teslo dello
crtaluro t Irasudando un liquido dol/'ospello tossico. Lo pellt dello
oeatura t mono Iln l'ago bogliort ollurrognolo ed ~ tl'ide nlt che
lo ol'l'olgt uno !l rono alone di tnergio mistico,

l'ul limo l' pIÙ POll'J1l1' stadio d i vila dI,IlI' ~tTa ne cn'alure nu le
comI' Itilamt'nh' (> d ltilaml'n lt' l t'n lhal. chI' unisct' l'uso d i
alcunt' ptllt'n1i capaci l.i magirht' agli alucchi C' hl' infliggono
danni alla Saggt'ua l ipici di lutti i Irilamt'n1I', Co me gli alit i
UII3mt'nlr, gli lt'nlhal sono pn'J alori cruJ d i cht· si alimt'n'
lano tlrll'eht' rgia mt'n lalt' dd lt' Cfl."alUrt' vivt' nli. Anch e se
uno lrm ha l e abb3s lanza inl t'l1igt'nl e da riuscire a disc ulert'
con Il" alite' Ctra luTr, lo fa solo ~ dl'\ 'O:- prest'rvarr la propria
\'ila o se serviri! a ga13nl irg li ti ro"ibilil.1 di nu trirsi d i cre.:l­
tUI\' inlt'lIigt'nli 3ssirme alla sua progo:-nit",

1 Iriumo:ntt" u'n1hal condividono una slrunura corpore.a
bast" similI' a qudl.a Jt"gli a liti Ir ilamt"nll", ma dO\'1" gli a liti
ITllamt'nlt' sono un:hiali o:- fi..icamo:-n lO:- robU"li, gli unlha l
sono o:-sili o:- Sl'rpn'ndt"nto:-mo:-nle agili , Hanno qua nro lungho:­
umpco chI' spunlano JallOr~ em.aCÌ;uo come le umpt" di
un 13gno, Inollro:-, hanno duo:- "Ottili tt"ntOKoli ticopt"rti di
fanghiglia chl" spununo dal tono, .aU"alto:-l.U dt"ll'.lllOKc.atun
dt"! rollo, Duranlr la loro In sformu ion l" da comballl"nri a
z.rnthal. i Itilamt"nlt" lt"nthal si Iihrnno dd loro carapace
chil inoso t" s\'iluppano la capacil~ di generare campi magici
di ent"rgia Simili Igli incanlt'simi scudo e IlrmllluTa magIe",.
Qur.le prolt"lloni m.agiche sono prnsoché invisibili , ma
conft'riscono .a lla pt'111' Ji uno ll"n lhll un alonl" bluaslro,

1\ IOCCO dt"i It"ntacoh di un rriramrnll" zt"nlhal infliggI"
danni alla Saggt"lu allt" Ctt"alurt" viwnli, A difft"rt"nll Jdle

[orrne infrriori di truameru e, che acc umula no lcnergta
mentale asvimilata t" la usano pt' r aliment are la loro l13sfor­
maztorw a uno Madio di vira superiore, gli zemhal la usa no
per riproJur~i. Quando uno uniha i ha In tlino 60 danni alla

S.a~l"ua, si nasconde per una St" lI ima na e prod uce in mod o
a~t"~~ualO tde larvc di rruamer ue.

Anche w Il' IJ1\'l" r i ccmbanenn si muovono istintiva­
mente in branco pt"r avere maggjore protezione, gli zen rha l

sanno che que..ti branchi finiscono pt"r farsi no tare. Dopo
aver generato uno o dut" branchi di larve , uno zemhal di
solito ~i sJ"O"Ia in una nuova .:Irea,la'iCiando Il" larve in balia
d i SC'SIl"SSt", t enramente zemhal mrsurano ctrca 1,2 mem di
lunght"zza t" Pt"sano prC's!>.ilppoco 30 kg.

I rrm meme zemhal parlano il Comune t' il Sonocomune.

Co mbat n mento
Un trnamente uni hai è di gran lunga un amagcmsta pIÙ
intelligente l'' più son~licalo rtspeno ai suoi simili inferiori,
Ment re i rru amem e allo sradio di larva t' di combattente si
tutt'ano a lesl a ba"'a in ballagl ia, un tr itamente zen rhal usa le
sua capacil.1 magiche pt'r dis rrarre e confondere gli avversari
prima di en trare in mlschia_Quando è- po~"lb ilt" , gli unihai
radunano un gruppo di larve l" di rru ameme combanenn
attorno a loro, coordinando gli sforzi de lle crea ture più sem ­
plici t" t raendo br-nl'ficio dalla protezione fisica che possono
fomtre . sehbt-nl' g li zen rhal siano dispostt a s3Ctincatl" i rru a­
me nre infenort pu r di salvarsi , sono sincera me nte in teressati
a preservare la ~pt"cie r non get tano via alla leggera le VIII'
deg li altr i t ruameme.

Scudo d i forz a (Sop): Uno scudo mag ico di forza Prolt'ggl'
roc ran rcrrwnte u n mramenre /.l,ntha !. QUl'SIO scudo forn isce
allo zenthal un bo nus Ji scudo . 04 alla CA (anche COntro gli
at tacch i tli ccma t tc incorporei, dal momento che si itali a di
u n effeno d Ifor/.a) t" nega gli at tacchi tld dar di inca ntal i dtn-rri
contro di lui (al lo sll"SSO modo di un incanlrsimo scUllo).

Capad là m3 gicht': J vollt' al giorno: (ollfuII(1I1<' (CD 20).
!r<l m<l 11"11'11(<1 (CD IN), l }"Ii Vl'llo JrU'in canlalorl',

Pt'rn-1.io llt· del pt' n s it' ro (So p): Comt' Il' larvr di lri·
!am l'nll' t' i l rilamt'nl t' c<lmball t'nti, anc ht' un tr iu mt"ntt"
lt"n1hal (o ..t"n~ibi lt' allt' I'manal.ion i di pt'n sit'ro dt' lIt" Crl'alUrr
viwnli, La pt'n:t'lionl' dI,l pt'nsit" ro di u n tr itamenll' l,t'nlhal
funziona fino a una Ji~lanla Ji 111 mt'f t i.

Danni .alla SaAAt"l1.:.ll (Sop~ I Il"nlacoli di un Iri13lTlenll' l-t'n·
Ihal infl i~no Id.. danni alla SaAAt'u.a ogn i volta che colpiscI"
una cte'alUta viWnlt' con un allacco di con lallo in mischia,

Se un Iriram...nle lrnthal l"ntn in lolla con un aV\'t'rsario,
que ll'avvt"rsario subisce Id.. J an ni e);lta alla Saggezza all 'ini­
zio di og ni lurno d t"l lrilarnenle ll"nthal.

Pt" r ogni danno alla Saggl"l.U inflilto, illrilaml'n1e 7_t"n lh.a1
vit'nt"curalo di 2 punti feri la, SC' un lrilamt"nle zt'ntha l è- gii al
massimo dt"i suoi punii ft"rtta. oll irnt" 2 punIi feri la lemrora·
nt'i pe'r ogni danno alla Saggru..I inflillo, QUl"'Sli punii ft"t1u
le rnrora nt" i durano.:l l ma~..imo 1 ora .

T.ltlicht" round pN round
Un ltIUmt'nlC" unlhal comballt" a l ml"glio ddll" sue car3cil~

quando rit"S('t" a dividt"rr (" a dislrarre il gruppo con II" sue
capOKil.1 magiche, pt"r poi altOKca«- una r«-alura alla volu .

f'T1m<l Jtl (omNfllmcnlo: Un Iriu mt" nte zrnthal sa di a\'t"fl."
pocht' pos~ibihl.1 di danneggiarl" le cre~ture Immuni sia
a llt" c.apacit'; di influl"nza menlall" chl" .ai danni ai punleggi



di caraneronca. Q uando deve far front e a lali creature l'
dispunt' di servnort o alleau, indirizza tali servrron ed al lo'a l i
a concentrarsi su quelle creature innanzi t UHO. Se inconrra
cr eature dI,Igl"nO'rl" quan do t- solo. u n rrnamcrue zem ha l non

l"siu a fuggire.
RlllmJ I : l'' lInlll Ir"O'UII rapida, ","(IIIIOrlt sulla pii! grande

concemranone di creature che non sono SUIt" influenzate
da lla 'rllmll Ir'ltl ll(lI.

ROIIIIJ 2: Trlllllll Ir"O'UII rapida. Se la magg ior parlt' delh­
crea ture (o suu in llul"nzau da ","(IIIU'"t o da una delle due
Irllmt Irlltllldlt, avanza l" Ol llacca la crea tura che sembra avere
la Saggezza pii! bavsa.

ROlmJ I : SI" pii! di un avversano non (o sta to influenzato
dalle cap.1CH~ magiche, usa (On(lIsIOI1". Se (dopo la seconda
(tIllfllllMlt) deve affrormre una sola creatura che non (o seno

1'l" fft'lIo di (onII1I10"t o Irllmll Ir"olltll, connnua a combat tere;
altrtmenn, ..i nura.

SOCIETA DEI TRITAMENTE
Sebbene le aberrazioni stano a modo loro creai ure orga ­
ninOllI" ed l''lficil''n li , 1.11 società det t m ameru e Olssomiglia

molto pii! .II una colonia Ji parassili che no n al le cul­
ru re plU softsuca re del le razze crvtluaa re . I rrm me m e
vivono ragg ru ppati in coloni t', gutda te da un gruppo di
zent hOl I Olnziani .

Anche sI" molt i me mbri d i una colonia di nn am enr e
dispone di ca paci ta menuli meno sofistica re d i qu elle d i
un umano medio, gl i u niha i a capo de lla co lon ia so no

molt o piu intelligenti Jl"i normal i membn del le razze
com uni. I comba tlt' nli (" 1(" larve della co lon ia ob bediscono
u nn nva mer ue a quevn ca pi . Gli zentha ! prol l"ggon o la loro
colonia con g ra ndo' u lo, sfru ll ando te(nichl' in gegnost' t'
sofist icato' pl'r nascondt'n' la posiziono' l'(ft'l l iva dt'lt a colo­
nia . Spo'sso, un piccolo nu me ro d i u nlh:a l gent'r:a a lcu ne
co lo n il' ~a le ll i lt' a una certa d ista nz:a da lla co muni l:'
prinripal., e Il' p0l't.lla con numo' ro si Ir ita ml' ntt'
d i og ni gl'n l'rt', Q UI,q l' sta7.io n i fungon o .la

avam pos ti d i gu ard ia e da aree d i appogg io pe r esplora­
zion i l'incursion i. Q ualsiasi movi me nto degno d i nota in
parh·nza dalla co lonia pr tn ct pule. co me u n assal to verso

una ccrnunua d i su perficie, passa regolarmente at t raverso
una delle colcme salt'lli ll' t' fa ritorno per la sll'ssa strada.
Se attaccat i, i rru amente delle colonie sarellue. anche gli
zentha] , combattono fino alla mon to per J ift'ndt'rt"lt' loro
dimore t' i loro cuccioli. Qut'sii sacrifici, anche se dolo­

rosi l'f'r i tr u amenre. torn ano a beneficio della ccmumn
pnncipale. in quanfO proteggono 1(" numerose lan-e t' i
teirarnenre racchiusi nello: loro crisalidi di l rasfotmaziont'
t'lt'lIa colonia princtpale. Riconoscere una colonia sarelhre
non t' un'imprt's;a facil .., ma Ut'l personaggio che poss;a SIU ,

dtare una colonia di t rua mente per almeno un minuto può
tent are una prova di Conoscenze (d ungeo nl con CD JS J"f't
nusctre a de terminare la vera natura della co lonia .

Qut'su specie preferìsce i cornplessr di caverne sorretta­
nce per fondare 1(" sue colonie. Una nuova celoma sollu·
mente SI inso:dia in un tunnel o in una ca\'t'rn;a naturale.

I rr iramenr e si preoccupano prima d i IUIIO di rendere
I·JTl'a stcura t' di produ rre alrre la n-t' . Sia i truamen re com­
ha ltt'nTi che gli lt'nlhal sono in grado di prchferare. tJ
emrambi generano le stesse larve dall'aspetto brutale. Man
mano che 1;1 co lonia cresce t'a ltri rruamente dl"ll'insedia­
mento ent ranu nell e crisalid i di rrasformarrone.Ie caverne
assumonc un aSpe'lIo st' mprt' pii! alie no . I rruame me alte­
ra no l'area in cui vivono in nalza ndo aire co lonne contorte
fall o' delle sresso mate riale dell a loro cnsahde. Rivestono
anche i tu n nel nalunli der dintorni con la sostanza delle
loro crisa lid i, in mod o da rende re il passaggio pii! angusto.
l o spessort' del ma ll'r iale c he riVl"SII' i runnel è un buon

indlca lon' ddla lon gevil3 Jd la colonia.



TROLL DELLE CAVERNE IN EBERRON
I troll Jdlt' cawrne SPt>SSO sono al servizio di altri mostri più
intelllgenn ccme gli t"lft scuri di Xcndrìk , i signori ..k·lla guerra
ht~in dt'1 Dargulln e It' Sln-ghl' chl' gtM'mano il Droaam.
I troll tit'11co C3\'t'lTlt' vivooo nri pK'coli labirint i SOIlt-mtlC'i allt­
pmJici JdlcoMOI1lagnt' Rvt....hk.cht· Sl.'f'Jrano k- Tt>fn' J...ItElI.....n
dal Droaam,nt'i PK'Chi Ululanlia noNdi Zilargo.ndlco MOI1ragl"M.'
~Iuromarino lra Zllatgol' .1Darguun C' ndk ~ Ionragnt' Pit'Jlfl'ITO
CM circondano Ir Roccflt. di ~1 1Uf. z..; ulT'lt'fU"i;i troll..klk O\nTIC' Ji
laglia Enorrnt' popolano leffiOnragnt'Jt.lIAIJtOflnt'S'<TI ct'nmlt'.

Afferrare m iglioralo (St r): Per usare qU("S1a capacuà ,
un 11011 delle caverne deve colpire con il morso, Può qUindi
tentare di iniziare un a lona come azione gratui ta, senza pro­
VOC,Ut' alcun au acco di opporru nuà.

Assalta re (Str): Se un 11011 ddll' caw rn(' ca rica un avv... r­
sar io. può port ar... un attacco com pleto. compresi JU(' attacch i
per arnghare.

Art ig liare (Slr): Bonus d i attacco +11,21.16+7 danni, S(' un
rroll dt·lIl' caverne ha ..tabihto una pn.·..a, può compiere due
allacchi pt'r arriglian-con le garnbe posrerìon.compr...nsivi dei
modificalori pt'r il talento Attacco Poderoso.

Squart are (St r): Se un rrol l delle caverne colpi..n' con
erura mb! gli artig li, li affonda ne] corpo dell'avversarie e
m' lacera la carni. QU('SIO attacco in fiiggl' nuromaticarnerue

"dM 13 dan ni agg urrn Ivt.
Abil it i!. : " 1 Iroll delle caverrw ricevono un bonus razziale

d i +.. allt' PlOw ~I i Sopra vvivenza quando seguono Il' t racce
usando il loro olfatto acute.

I 11011 dt'lIr ca\'t' rnt' sono prl'~nli ovu nque si lrovi no dd lt'
caVl"rn co , ancht" S(" sono fft'qut'nti sopratt utto n... lll' Monragn ("
Gal...na a sud dd Vaasa. sugli Sprroni d... lla Terr a ;ll OVl"~ 1 d... l­
1'lmpi1rur C'ali... pt'nd ici dt'll t" ~Ionragn (" Ors rau n a "'"t'st del
Turmish, È poss ibi lco inconr rarli anchl' nt'1Sollosuolo.s~so
al St'r\' izio di ah r(' Cf('atu rt' piu inld ligr nt i come i hfohold("r. i
duergar, i Jrrro, i phat'rimm l' i dra gh i dcoll... pro(ondila.

TROLL DEllE CAVERN E NEL FAERÙN

È soltanto l'ivnnto a guida re i potenr! ca rn ivori noli come
rrolldelle caverne. Corrw i loro simi li più Inrelltgenn. que ..te
crenur... non hann o alcun umore dt·lla morte (. attacca no
senza tregua quando so no ..pinii da lla fame.

I n oli delle caver ne po!>wnovivere praucamente ovunqul' ,
anche St' prefenscono rifug iarsi sonorerra quando ne hanno
la po~~ihilità , Q uando un gruppo d ì 11011 delle cav... rne Va
a caccia e si avvici na a un inwdtamenro civi lizzare, i rrcll
nuccanc Im-sorabrlmente, ~p i n l i da un appetito insaziabile,
finchr non vr ngono uccisi o l'Inte ro insediamento non è state
di ~ lrullo, Un lroll ddlt' caVt' rn t' io alto 3 mt'rri t' pt.'sa 400 kg,

I troli dl'lll' CJw rn t' hanno una comprt' n~ ionC' ruJimt'nral t'
dtl linguaggio Giganrl'.

Gig:m u' Grande
Dadi Vita: 91.1,11+72 (112 pf)
lniliativa: t i
\ 'd ocit a: t 2 m (Il qUJdrt'u i)
Clu !>e Arm atura: 21 (-t u glia. - t Des, +11 armarura nnu-

nld , co ntano IO, colto alla sprovvista 20
Att acco ba...../ Lot ta. +6/+19
Attacco : Art iglio +11 In misch ia (2J I'> +t 2)·
:\ tt acco co mplelo: 2 art igli t l l in mischi a (2db+1 2)· e morso

+6 in mi lo("hia (t ds+7)·
Spazio/ Porrau : l m/l m
:\ tt acch i speci ali : Colpo fras lorna nle, afferrare mìghoraro.

assaltare, artigl iare, squ arta re 4d6+Il
Quali ta spectal j: Scurovmone 27 m. guar tgtone rapida 8,

visione crepuscolare. olfatto acuto
Tir i sa lvt'lZa : Temp +14, Ritl +4, Voi +1>

Caratt t'r is tìc he: For 2'1. Des I J. Cos 27. tnr l , Sag I l , Car 6
:\ bili ta: Ascohare +6, o-cervere t6, Saltarl' +1 6, Sopravvt-

venza +4-
Talenti : AlIC'ru . Attacco Poderoso , Segu irt' Tracce. Volont il

di Fer ro
Amb il' nt t': SOIIt"rran("i
Organ izla zion C': Solua no o coppia
Crado di sfida: S

'tesoro: Srandard
Alli n ("a mt' n to : Ceneralmente caettcc malvagio
Avan za mt'n to: 10·14 DV (C rande); t 5-27 DV(Enorme)
Modificalore di ltve llo : +(,
"Comprenstvo d i modrficaron per il ralemc Anacco Poderoso.

Quellagrolsa creoturo t alla circa u/la1/0110 t mUlO U/luma/lO. te
gombt urmina/lOCO/l pitdi a Irt dita arliglialt t; massicci avam­
bro"i lumlnano con poSStnliar ligli°formo difalct . Laptllt ho un
Ql~llo gommoso t i capelliscomposti sonof olli e aggroviglial i,

COMBATTIMENTO
I tro11 d... ile CJ\'t'rnt' "C..no caccialori istintivi C' bru lali . Si Tufo
fanocarica ndo nf'i comball imf'n ti in mischia, usando IC' loro
capacira Ji a..~a lr ar(" t' art igliar ... sul bersaglio più vicino,

Un rroll d...lIC' ca\'(" rn l' normalmt'nt ... altKca usando il
tak nlO Attacco Podr fO';O, suhtondo un a pt'nalilil di - l ai l iri
f't'I' colpire e ollt'nl'ndo u n bonus di t l ai tiri per i danni.

Colpofra ..tornant t' (~t r~ La fOrza dt"i roIpidimrrambi glianigJi
diun trol.l Jr.11t' ('2\\"Tl'Il" può nU'larsi schiacrianr(", Sto un noli Jr.11r
(2\\"ITlt'coIpisct'Clln f'ntn mbi gli anigJi. r~rioJe..~ supmlfC'

untiro salwzza sullaTt'tnpr1I con CO 2l o ~'<I'\' frNoma.l0 pt't' I
rwod Laco Jt.1 tiro sal>.....-o.a ~ boKal.1 "'-lilaCostil~.



Itoll crh u llini vivono ..nlle xt on­

tag n e Mu rom ari no t" assaltane
le carovane che aueaversanc la

call'na monlUosa. Gli gnomi di
Zila rgo hanno fìnanli~1O varit

in cursioni su III" mon f.1lgnt
rC'r sp.1lZzare vi.1l le ('nda\'C'

di Ifoll crimllini, m.1 i loro
sfo rz i han no avu lOsolu nlo un
successo p.1rzia!e . Alcuni Itoll

crisulli ni sono SUI! catlUUIl t'

sc h iav izza t i dagli I"st'rci li di gobl in
dt'1 Darguun.

TROlL CRISTAlliNI IN
EBERRON

Rigl'm' raz iom' (Str): Gli att acchi sonori Infli ggono dan m
norma li a un troll c r tetalll nc . Se un Ito ll crista lli no pe rde
un arre o una patiI." del co rpo, la pcrzicne pt'rsa rtc resce in
l J (, min un. La creatu ra può rlanaccare 1J patlt' ampulata
a ll 'i~ tan ft' appl icandola sul moncherìno.

I pt.'n;onaggi rroll crista llin i possiedono i seguenn tratn
razziali:

- +12 alla Forza , +4 alla Destrezza . +12 alla Cos tuu­

zion"' , ' 01 all 'ln f('lIigt"nza (m in imo 1!, '1 alla Saggt'lla"2
.1IICuism .1.

- T.1glia Grande, Penalili di - I alla ClaSSI" Armatura.
pt"nal11i di - 1 ai tiri per co lpite, pt'n.alnà di - 01 alle prcce
di Saseondersi, bonus di +01 alle Pfl)\-'t' di 101la. capacita di
sollevamento I." di ttasporro raddoppiata rispt"fto .11 quella dei
pt"rson~ggi ~ I l'd i .

- Sr.1lZio/l'orula: ] ml."lfi/J mem.
- La velocu à base sul terreno di un trol l crtstalhno è di 9

melti.
- Scurovtslone fino a t" mer rt (' visione crepuscolare.
- Dadi Vlla razaah: Un rroll cnsrallmo cormncia con diC'Ci

lin"ll i d i glgarne. l'hl." gli conferiscono tods Dadi Vua, un
bonus di attacco base di +7 (' un bonus ai liri salvezza base di
'Iemp +7, RiO +.1 t' Val t].

- Abilifà ulliali: I livelli di giganle di un noll cristalline
gli co nfe nscono pu nti abilila pa ri a Il l\ (2 + modificatore
d i fm. mini mo t). Le SUt' abilili di classe sono A'iCoh arl' t'
Osservare.

- Talt'nli Ullia li: l livel]! di gigame di un troll crtstalhn o
gli con feriscono quatt ro tall' nli .

- Bo nu s di armatura naturale +7.
- Armi naturali: Amgho (ld6) r morso (IJ6).

- Attacch i Spt"ciali (\"t'd i soprar. Squar tare. danni
2dt, + modtficarore di For per un a volta l' mezzo.

- Qualil3 ~pl"c iali : lmmur mà all'acido, nge­
ner azfone 5, olfatto acUIO, vulru-ra biht à ~i

dann i sonori.
- Lingu agg i auromanct: Giganti' , li n­

guaggi bo nus: Co mune, Orc hesco .
- ClassI' preferu a: Cucrrtcro.
- Modificatore di livello +S.

PERSONAGGI TROLL CRISTALLINI

QI'es lo grosso erto ll'ro bipt dt t olra ,i"a il doppio di l' n l'mano,
Leb'o"io e te gambe sono II' nght t stonr. Lo pt lle scinfil/a debol·
mente, rijlelf endo e rifrangendo lo I",,, .

Un trollcrista llino, assa i più ca ri­
..manco d i un troll comune. i-
a malapena meno feroce. La
pl'lIl" di un n oli cr tstallino
i: falla di un mall'ri all" sim ile
al vetro. che fa sembrare la cre a­
tura un troll rico perto di rocce
cri"lallim".

I n oli crista ll ini cam m inano più
l'n' Ili t i..petto ai troll normali. Un
adu lto e alrc j , J mem t' pt"..a 100 kg.

Itroll c r i..talhni parlan o il Gigante .

C tge m e Gra nd ('
Oad i Viu: rods-eo(105 pf)
In izial iva : +2
Veloci t à: 'I m (6 '1uadn' lIi)
Clas 'i(' Armatura: 1M(-I taglia. +2 Des. +7 naturale). coniai IO

Il , cairo alla sprovvista 16

a u eccc base/ Lona: +7/+17
Altacco : Afl igl io +11 in mischia (ld6+6)
Allacco com pl e to. 1 arr igli +12 in m ischia {ld6+6) e morso

+7 in mischia (tdM I)

Spu io/Ponara : l m I ] m
Au acch i sP<'cla l i: Squartare 2d6+'1
Q uali tà speciali: Scurovtstone Hl m. im munit à all'acido ,

vl..ione crepuscolare. ngeneraaione 5, olfatto acUIO, vulne­
rabiliti ai dan ni sonori

Tiri salveaza: Temp +1J. RiO +5, Val +4
Caralleri!>t iche: Far 21, Des 14, Cos 1], tnr 6, S.1Ig 9, C.1It ti

Abil ita: A'K'olt.1lt(' +7,Osservare +8
Talentt: AII('rta, An accc Poderoso, St-guirro Tracce, Volonti

di Fer ro
Am b il'nle: ~ lont agnl" Il'm pt"t3h"
Organi zzazionl': golmno o gru ppo (2-5)

C eado d i sfida : 7
Tesoro. Sta ndard
A!l inea men to: Ceneral me nte cao t ico neutrale
Ava n za m enr o: l'('r classe de l personaggio
~Iodihcatoredi Ih'dlo: +5

COMBATIIMENTO
Come un troll comune. un 11011 cri ·
sta llino non ha timort' d",lla mo rtI"
(" si lI:l"tla nd combatt iml"nto co n
vigore t' piact"rl" . All acca l'av­
\'t'n.lrio a lui piu \·icino. Anch l"
l.juando vit"nl." dannl'ggialo d~gli

macchi <;onori, Illto ll conlinlla il
\uo.1\saho.

Squarta re (Su): St' un Itoll cristalli no
colpls("(' con I."nlramhi gli artigli, li affo nda
nt'1corpo dt"II'~v'>Tn.lrio t" nl." lacl"ra 1.1 ca rni.

QUI."" IO allacco inlligjl:t" aUlOma licamt" nlt"
1d6 +9 danni agglunlivi.



I rrc ll ddlt' lo n'slt' ....mo cacciatori asrun ... o rganizaan. che
pre tertscuno l,'nd,' r" imboscate. Quando ne hanno la pos~ihi­

tua. lanciano i giavl' lIolli dal tlpam d...g li alht-ri t' poi balzano
addosso ali... pred ... indebohte. Usano tamc he soflsticale per
sfrut tare al meglio Il" loro capacua di guartgjone rapiJa. divi­
dendo una compagnia militare in vari... ondate di cacctaron.
S... la pnma ondata mconrra dd nemici pericolosi.queicaccia­
ron si nurano per avere Il tempo di guarire men tre la seconda
ondara e Il' SUCCt"s~IW pcrtano avann Iauacco. Usa ndo questa
taltic:l. è ram che una compagnia mlliurt' finisca per perdere

un cscctarore in curnbammento.
\ 'd ...no tStr): Ferimento, Tempra CD
17, danni iniziali r s...condan tde
Cos oI trcll dt'lIe for....te (frano uno

"pt"Cialt" veleno personale ricavare
dalla loro saliv2. con cui rivestono
i gtav... lIolli e gli artigli. La CD

d...l nrosalvezza (o­

basala sulla Cosn­
nmone.
Ab ilit à: Un noli

delle fores te riceve un
bonus razzi:ll di ..S alle
prov... di Scalar l" pu òsempre

decidere di prendere IO alle
prove J i Scalare, anc he St' di
[retta o minacciato.

La pelle di un troll delle
fores te (o in gradoJi cambia re

parztalmcnte colore. consen­
tendogli di m im" lizzarsi con
l'am hit'nl ,' ctrcov tanre " cco fc

rendogli un bo nus razziaI,' di"'2
allt' prove di Nasco nde rsi. N,'g li
amh it'm i bosc hiv i, qUt'SIO bon us
aumenta a +4.

COMBATTIMENTO

TROLL DELLE FORESTE NEL FAERUN
I Imll ddlt' fore~lt' viV(lno in mo lte d... l1l" fort"5le a fog1ir
caduche dt'1 bt'rtlll. I noli Jt'lIr fort"-Ie del Boo;co di Chondal
sono noli comr "vt'r rucht' muschiat ...- poi(h~ sono ricoJ't'"i
di puslllll" \"t'nlasll"t' ,hl' affiorano ovuIl<:jut" sulla loro pt"11... .

Qu....tl" pustoll' emanano un orribile odore muschialO in
grado di Nuciare gli occhi Tunt' Ir crealure vi...".nll (l"SC lu~i i
lrotl delle foft"";It.') rnlm \ mt' lri dallmll dl"l1r fOtC">tl" vcorruca
muschlJta d("V()110 coffelfuart' con succt'S'oO u n IilO~h"t'lU sulla
Temm con CD 17o ~....rt' acc«all'!'t'r 2J .. munJ. le cn-alurt'
cht" supt"rano illlro salWll.1 non poInnno più es... rt' influen­
zalr dal muschw accl"eanle ddlosl 'il.) l roll ddk- fon'''iIt" pt'r 2..
(lTt". L.a CD delliro ~hT1J.J Co b:l"o;l13 5UI1:1 Co'ili luzion....

TROLL DELLE FORESTE IN EBERRON
I rroll dl,lIt, lor,'~ I,' sono minacce co mu ni in 111110 il Khor­

vane: lnfesra no [t' fon'sll' Ji Zifa rgo. del Darguun. del Valt"
nar. di Q'barra. del Karrnath l" delBrela nd. Sono ancora l' iii
frequenti nelle giungle di Xend nk . Anche st' sono suri cac­
dati quasi fino all·t'lilinlion... in At'Tt'nal dagli " Ifi che vivono
lagg iù, alcuni co ntinuano a popolarr It' giu ng lt, piu fifll" ..Ii
qud co nrim'ntl" insularl'.

T,.oI'dr".. fa..." ..

Ilroll d,' lle fOrt"- Il" wno piu pICcoli t' l'ili inldligt'nli J <"gl i alui
lroll, ma ro"''it.mo dimO'olru'ii pt"ncolCKi qua'ii quanlo i loro
simIlil'ili grandi pt"rcolom ch...Ii sollova.lutano. Anchl' ~ non
lOOOooUli ddla uglia ~ dd la fon.J prodigiosa Jd loro cugllli
pn:' gl'O'o~i, la loro Intl'll lgt'nl.1 li I"t'nJl" capaci di applicu~ I.lttl­

CM'IOfi~lkat~ chr gli altri Imll non pos'\Ono egu:lgliare.
Un lroll drl!r for("' le, dOl:lfO di una mt'nlt' PUt almeno a

~l1a di un umanocomunl', si avvanuggia dt'i suoi sorpren­
lit'nlipolrri di guuigionr utilizundoli in ingl"gnose l all ich~

dicomballim~nto. Un tm ll ddll' forrsl~ adulto t-aho Ira I.S l"
1.95 mt'lri ... J't'u circa l 2S kg.

I noli dI'ile fort'str p;lrl.1no il Gigante.

Cigant.. M ('d io

Dadi Vita: "ds..2S(47 l'l)

Ini zia t iva : ...7
\'('!ocirà: ~ m Cb quaJrom i), "Calart' (, m
Cla~s(' Arm aru ra: IS (... l Des...S armatura naturale), con-

rane l l , colto alla sprovvista l''

An acco ba~('/Lotu: ...v...b
.' tu cco: Artiglio ..f, in ml"ChiJ (ld4 d plU veleno)
.' n acco co m plr lo: 2 artigli ..(, in mischia (ld.. ...\ l'ili velenol

r morso ... l In mi"Chia (Id .. ... t) o gtawllcno
..6 adi~unu (ldM 3 più velenol

Spazio/I'oruu: 15 m/l,S m
Atucc hi spt."C iali: VrIeno
Qua li tà ~pecia li : Scurovrvrone

27 m, gua rtgtone r:lpida S,

visione crepuscolare, olfatto
KU IO

Tiri sa l\-('z1:.1: ("rmp ..Q, Rifl
..... Vol ..1

Cara lte r iliti cht': f or 17, Des
16, Cos 21. fm Il, Sag II,

C".
Abi l ità : Ascolane +S,

NaloCondeni ... 6 (.. S nelle
glU nglr o m'g ll amhi e nt i
boschivi), Osservare -S.
Scalare "11, Sopravvi­
venza ..S

ra lr n t i : Lniziativa
Migl io ral a. s egutrc
Tracce

Amb ie n lr: Fon' sll' lt' mp e­
me

Organ iualio ne : Soluano,
gru ppo (2-S) o com pagnia
militarl' ('l·H)

Grado tli Sfid a: ..
Teso ro ; Sta nda rd

" llint'a m t' n lo: (;l'nt'u lmt'nh' caonco malvagio
Ava n l a men to: Pt'r class e dt·l pt' rs(lllaggio

Modtficaro re d j ltvcllo: "S

QIIesro creolu,o sfoggio l'ondolura lòmm;esco e /0 pelleverdaslro
'gommoso di un l' oli. ma "O so/IonIo le dimensionidi un graua
umana. La sguardo e i movimenli rivelano un'irllelligenza lUpe·

flOre Il quelleche i/ visoda Ira/I lascerebbe supporre.



Uma ncide m ost ruo so Gra nde
Uadi Vit a: 12dl'+/H (t lS pf)

Inil.iat iva: +7

\ '('klCit à: 9 m in rot'3lZ3 di piasln' (b qwJrt'lti~ wlocili OO'lt" 12 m

Classe Armatura: l i (-I taglia, - j Des . +H ar matura nalunle,

+5 corazza di pias tre),contano 12, coho alla sprovvhu 21'

At u cco ha 'ie / Lort a: +12/+22
Atr.1cco: Spadone perfetto +13 in m ischia (2ds tl 5/19'20)

o arco lungo composito perfet to <bo nus di For +10) +1~ a

disunla (2J f> +I0/X])

t\t taccocom plt"lo: Spadone perfetto +13/+ HIj+I l in miS€hia
(2d l'+1S/19·20) I." morse +19 in mischia (IJ b+5l o 2 arngh +21

in mischia (IJS .IO) e morso . 19 in mrschu (ld6+5) o arco

lungo cornposuo perfette (bonus di For +10) . 15/+ 10/. 5 a

distanza C2J b+10/X])

Spu io / r o ru u : .l m/l m
Atlacch i 'ipt"d al i : Colpo fras fornanll."

Q u a li là s('C'da li : Riduzion... d...1danno 5/adamantio, scuro­
vrv ìone 27 m, vicicne cr...puscolare , rigenera zione 9 , olfanc
acute. rt"Sls lrnza agii incanresimi 20

Tiri s.1lv("11.a : Temp +Il, Rifl .tt , Voi +12

Ca raw:r iu ic he: For l i , Des te.C~ 29, Inr 8, S,,1ot 15, CU IO
Ab i lità: Ascolurl." . 11, Osservare . 12

Talem l: Allerla, Arma Foc:a li zzau (spadc ne), In iziat iva

M igllo ralJ , Muluatt acco, \ 'olonra d i Ferro
Amh ien te : Qualsia,i

Or~a niualion t" : Soli la rio , coppia o gru ppo (l-9)

Grade d t Slida: 12
Tesoro : Sfan dan.l rcompresi spadone pe rfeuc l" arco lungo

composllo P.'rft' IIO[bonus d i For +10])
Allin('amt"n to : Oeneralmentc legale malvag io

Avan1JnWllto: 1'1"1' el asse- del perso naggio
Modilicuton' d i ttvcllo: +f>

Qunto grouo " eoturo atte nde in posizione ereuo. Anche se pos·
siede le jo llelle feroci di un lroll, /0 pelle verde e gommOlO~ più
scura e rivelo una lana/ilo me lallica, e lu tto lofig ura t proteUo da
uno consis ten le ormo lura, La" eoluro maneggia uno spadone con
disinvollu ra ed t evidt nle che si lrallo di un abile comballe nte.

QUl'~ II" (r,"alur,· in ld ligl'nli e pt."r icoloSl' sono Sta ll' allevalI'

spt."Cificaml·n fl' pt.'r la gUl'rra. I troll d...lIa gut"rra non si St"p:a~

n no mai dalll" lo ro arm i l" dallt" loro armalurt" t" non sanno
c()';asia la paCl": vivono so lo pt."r il CJO<i pl."rt"nnt" Jdlt" N llalotlia.
Solllaml'llI'" si sptn. lano da una Nltag li.:l .:IlI'altra in compagnia

di qu akht"banJa J i m t" rct" nar i. Comt" i troll Jd lt" fOfl"S II." (vrJ i

pajotin.:l prt"Cl"dt"nlt"l, sono in graJo di adollal't" talliche sofis l i­

cale cht" mol ri allri 11'011 non saprt"bhero mai compl't"nJ ere.
Anch l." St" ora cosl il u iscono una v;rrit"f~ di Iroll a ~ stalllt",

i 11'011 d("lIa gUt"rra un te mpo t'rano 11'011 comuni JolJ!i d i

TROlL OLLLA GULRRA MLRCLNARI
l troIdtb~a spe'§w SI raggruppano IO compagnoed,~n.
Anche ~ la loroNtufa KalmaNta e la lorobrza bruta ne f.annode.
~n dlffolt da controIare. sono poche- le armate che sono In

griido di oontra~ alla loroavanzata. e i troIchitdono delle ob'e
esom.untl.Un soId.lo~no (un normale troIdeIIa guern) non
ac.ectta diromNUere permenodt JO ma il gJOmO.mentrt' un troIdeb
8U'tfr.J~~ di oC' 1M!IIo)~ 7Sma al g.omo.

•

forza l' inw ll igt'nl:a fuori dal comune. Radunan da una

P.Jlt'llIt' cabala d i incantatori arcam. questi rroll vennero ahe­
ran l" potcnaian magicamente . Poi vennero falli riprodurre

per sent' ra rt" soldan dt Incredtbtlepolenza.

I rroll ddla )tUt' rra rno- rrano una grande passione pt."r II." armi

e l,' arrnnure magiche. I." cercano avida mente di imradroni~l

dI qU('Sllllpi d i oggeut . se sono aJall i alla lorocorporatura . Un

lirico rrolldella guerra è alto 2,7 metri e pesacirca ]50 kg.
Itroll ddla guerra parla no il Giganle.

COMBATIIMENTO
A dlfft"rt"n/.J d ...i rroll normali, i uoll della guerra so no pre­
cisi e metodici in combammenro, Fanno affiJam('nlO sul le

loro ca pacil.1 di ng..nerazione pt"r arrivali." lino in fonJo a
un combatt imento romro gli avversari più potenn. quinJi

all 'inizio di og ni scontro si concentrano soprallullo su even ­
tuah incantatori .

Colpo fr astornante (Sttr. Laforza dei col pi di un trolllkl la

guerra può riw larsi schiacciallle. Se un troll Jd la gu t"rr.Ico lpi'

SCe con un'arma o con gli arligli,l"a\"\~rsuio Jt"Vt" supt."r3R' un

l iro sah~zza su lla Tempra con CD 25 o evsere fravrornaro per 1

round. LaCD del nro sa lvezza è basata sulla Cosmuaone.
Ri gt"nerazione (St r): A diff,' renza dei loro cugini in fl."·

riori , ~ l'acido (l"non il fuoco) a infliggere danni normali " un

rroll dl"lla guerra .~ un 11011 dt"lla gue rra perde un arto o una

par te de l co rpo, la porzione pt."rsa ncresce in zd.. mmun. La

c reatura può ria ttaccare la pari" ampulalJ all'is tan te apphcan­

dola sul monchermo.

T ROLL DELLA GUERRA IN EBERRON
I t roll dl'l1aguer ra in genere fungono da unità di rinforzo ptr

Il" lruppt." d i fan tt'r ia d i Uarguul t" Droaarn. !\lohi rroll d"lla

guer ra mercenari han no combat tuto nel-
l'Ultima GUl'r ra, al fianco dcgh l'St"rcili

d I,I Breland t" J l'l CYIl',
rtspettivarucrue, romm

gli ,·.wrcil i dt" I·I'hranc

l' J d Karrnalh .



..

I tr oll J.,lle monlJgn.. no n hanno Jlcuna familiaril;' coi
con cent Ji paura o pruJ..nza. QuanJo vedono qualcosa che

vogliono (in genere qualcosa che vogliono mangiare). SC" lo
prendono. Se qualcuno o qua lccsa ~ i melle su l loro camm ino,
lo schiacciano.

Un troll d.'II.' momagn.. normalmente anacca usando il
talento Anaccc PoJefO"O, subendo una pt'nalili di -~

ai firi per colpire l' o t tenendo un bonus di .5
ai (iri pt'r i danni (. 10 SC" usa un randello

pecante).
Hurrare a lerra ( ~ tr): Un rrcll delle

monugne che colpisce con un 'arma o
con gli artigli può I..mare Ji sbil an-

ciare l'avversarjo co n un 'azione

gra tulra. senza dover effelluate
un at tacco di coni ano l' senza
provocare anacchi di oppor­
rumr à. Sto Il tentanvc Ialhsce ,
l'avversano non può reagire

f'l'r sbilanciare il Irol1 delle
monlagne.

St ab i l it iÌ. (Str): I 11011 delle
mo ntagne sono strac rd maria­
ment e !>ubili quando poggiano
coi pir.J.1 pt'r terra. Ricevonoun
bo nus di .4 alle prove d i carar­

leri"lica ..fft'uUale per res istere
allespinte o .aglisbrlanc ìamenu ,

quando si trovano in pi..Ji sul
ter reno (ma non quando scalano,
volano, cavalcano o, pe r quals iasi

altro mot ivo, non poggia no sta-
bilmenn- sul terren o).

Abi l if iÌ. : I 11011 delle
montagn e possono
mime riz zar si nel ­

l'ambiente montuoso
;l/l c trccstanre, nceve-ndo

un bonus razziale di . 8

alle prove di Nascondersi effenuare
in montagna .

I lroll dellt' monlagn.. plll bruuli ...ivono sullt' call!'nt'
montuose che circondano l'Halruaa I!' . in misura minore,

sulle allre calt'nl' monluose spa~ pt'r il faerùn . I t roll delle
monragne di lI alruaa sono douli del lalenlO Allxco N'JlU­
tale M iglioralo (morw) invC'Ce dell3lenlo Volonl;' di ferro, l'
i loroanacchi con il morso intliggono 2db.6danni in\-..ce di
l d !h 6 danni. QU"!>li Iroll dl'lIt' monugn.. sono riconoscibili
dallt' loro zannt' sproporzionalt'.

COMBATTIMENTO

TROLL DELLE MONTAGNE IN EBERRON
I rro ll delle montagne vivono sulle Montagne Bveshk. che
separano il Droaam da lle Terre dell'Eldeen. e sulle Rupi del­
l'Ombra. che corrono lungo il con fine tra Il'Terre dell'Eldeen
l'' le Distese Demoniache, 1 prim i tendono a riman..rv più in
contalto con la n.ll ura, spt'sso acquisendo hvd li da ranger o
da druido. I <;('Condi sono plU ft'wci l' a vollt" acquisiscono

livelli da barbaro.

TROLL DELLE MONTAGNENEL FAERUN

I giganlt'schi l roll Jelle montagnt' sono i membri riù grossi
della famiglia dei Iroll . Vivono nt'i pressi dei picchi montani
td escono dallt' loro fane soltanlo pt'r procurarsi il cibo.
Com~ fUlli gli alrri l roll, i Iroll dt' ll.. monugne sono animati
da un voract' appt'lIIo.

E raro che i lroll delle monl.1lgne circolino da soli , Sono
CfC'.1lture bruuli e liranniche l' In gl'nere spadroneggiano sui
glganll. sugli ogre e ~ui lroll piu piccoli chI!' ...ivono nl!'lIe vici ­
nanU'. Ancht'!il' gli ogrl!' l!' i giganli si ri\'elano SC"rvilori a dir
poco rilullanll , i lroll J...Ile monragne, di acumI" Iim iulo, si
\Jmllano a dlvorarl!' IUlle It' crea lure che non e....guono i loro
ordini moho ....mplici. Un lir ico troll delle monugne t- allo
s.t melri e pt'sa llOnnellale,

I noli dt'lIe monugne parlano il Giganle.

Giga nte l:: n or m e
Uadi Vifa: 15JS.l ~O (217 pf)
In iz ia ti ...a: .1

\ 't1oc il iÌ. : 9 m (6 '1uaJ rell il
Classe Armat ura: 21 (,2 uglia. • 1 Des.• 1} armatura natu-

ralel. contano 9. ccl ro alla sprovv ista lt
.\Itacco ba!>e/loffa: . 11/.31
Anacco : Randello pesame .Ilo In mi~hia (3J S. l S)·
Attacco co m pleto: Randello pt'sanl" . 16j. tt j.6

in mi<iChia ( \JS. l S)· l' morso - t t In mischia
uds-iu o l artigli . 16 in mi.;chla (lJS.t7) e
morso . 11 in mischia (lJS.ll f

Sp.u io/roruta: ,405 m/45 m
Anacch i speci ali: Buuare a terra
Quali tiÌ. spt"<'iali: ScurovislOne 27 m.

guarigione rapida 9. visionecwpu­
scola re,oIfano ~U1o. "tahilil;a

Tiri sa ln ' u a : Ternp .t", Ritl .6.
Vol . 7

CaraUr r i"l ic h t': Por H , Urs Il,
Cos 31 , tnr b , Sag 1l , Car lo

Abili t iÌ. : Ascoltare .11 . Nacoon ­

deni ,7 (. 1 negli ambi("nli di
mon lagna), Osservare . 11

Tal(" n t i: Alleru, AltaCCO POOefVSO,
Colp o T("rrifi can lt' , ì ncalzare,
Spingl'rl' Miglioralo, Volont à Ji

Ferro
Ambiente: Qual ..iasi monragna
Orga n i l1.u io ne: Soluarfo o

coppia
Gra do d i Sfida: tu
Tuoro : SIJndarJ
A!l in..a rn e nr o: Ceneral­

memc caonco mal...agio
Avanza meruo: l'e-r classe

de1rt' rso naggio
Mooifi c3fon' d i li ve llo: t 5
+COmrn-nsi\lO J i modificaron

pt'r ilta len to Anacco Poderoso.

Quella grouo creOluro ho lo pelle spesso e grigioHro e sfoggia le
'Olle jOflellt di un Iroll. La poUuro ingobbi lo t similt o quello di
Il" gorilla rende lo masso on,oro piu incam bente e loscio inl uire
lapolenlo dei pugni ,normi.



I tron chi ncuurrn l'a riano d i rado, ma sono in grado di
capi re il Comu ne, I-El fiCO t' il s ilvano.

Q uando un tronco not turno cerca amvamerue delle vit time ,
intona il suo canto di dispera ztone per arurare le prede \'t'TSO

di st;, Q uando le creature sedot te dal camo si trova no a penata
un tronco notturno U!>il 1;1 sua capacr rò magica 1I1l1l(IIlIl:w nt

III(lTI.l/t . Un rrorco notturno sfrutta il suo polt'nlt' attacco di

schianto so lo cont ro quegli avversari che sopravvivono all 'illu­

vione . Lacreatura usa It'sue capacitill magiche mlrll/oll" t" (>\(11'

Tilli r rofc,"JII f't'r unpedtre agli avversari di scappare. Quando

si sente minacciato, un tronco notturno usa il suo alfacco di

raffica di vemo e la sua capacu Ìl magica J'lIIITII .
~IaII."Ji zion e." letale ( ~op): Chi uccide un tronco nOffurno

alfira su di si una maledizione analoga a qut'lIa sc;lgliata da
un incantesimo III(IIN , Lacrearura che sferra il co lpo mortale

deve supt'rart' un liro sal\'C'ZLa sulla Volum ill con C O 22, pl."r
evirare di essere maledetto C' perseguuato da orribili incubi

che gli Impediscono di riposare durante il so nno t' gli intlig·
gono IdIO danni. La vnnma della maledizione di\'t."nla aff.a­

t icau t non (o in grado di preparare o appro ntart" inCanll'Slmi

arcani pt"r [e l '"ore suCCt'SSi\T. Gli incubi co i danni rtsultann
in tlul'nzano il scggeuc ogni none finch éla maledmone non

vit'ne rimossa o la vin ima non muore. Se la malt'd izionC' viene

rimossa, b vitti ma rimane aifa licJI3 pt"r le 2" ore successwe.
Un incantesimo Jl'lIJI'T1(1/rlllll"lo o una mag. ia piu potente

lanc iata memre il sogget to (o in preda agli incubi è l'unico

modo pt"r ri muovere 1;1 maledizione lerale di un tronco nOI·

turno, LI CD delnro salvezza (o basa la sul Carisma.

SI." la vi li im a di un t ronco notturno muore e viene sepolta ,

un ml'S(' dopo nasct' un nuovo lronr o nOllurno nt'1

punto in cui il cada\'t' rt' è slalo ....polro.
Duranl t' il pt"riOllo di sv iluppo della

Cn'a IUTa, il "gl' rmoglio· di un IT OT\CO

nOllu rn o spunl3 s()pra la IOmb~, st'm'

brando a lult i gli ... ffl."t1 i un \'t'gl'la!l'
norm~ lt' (pr ivo d i in tdligl'nza) finch~

non raggi u ngl'la malurilil.

Canto di dis p t' razionl." ( Sop~

Ogni Sl"ra, un lronco nolfurno

t'm.'1I1." un canto lImt'n loso cht
in fondt' ma linconia C' dispt'raziont

in tUIlC' It' CTt'~IUrt" dOlal.... di un punll."ggio
di Intl'J1 igt>nza d i t. o piu nd raggio

di 7,5 km pt.'r ogni Dado Viu
del tronco nollurno. Coloro chl'

falliscono un tiro salVl"ua sul\'

VolontÌlcon CD 12 subiscono gli effC'flI

di un incanlC'Simo JI\~:IOII( orJ"'t'"
IIImll e dC'\'OhO rt'Ca~i prt'Sso lafOnll'del

loro dolort" (il lronco nonuroo~

ignorando ogni ahra alll\'lIi

o compilO, comprrso m:lhgurr t

dormire. Sto \'Ìt'1lt' bIoce.tu fw.
calTlt'n le prr non rag&lungnr
il ltunco noltumo, UIU vittima

delCOl l'ilO di dispt"raziol'lt' pnrlt
IdIO punii ferila ogni st"ra6ncht

non muort' o finchi tlmmalUIllt'NO

non vÌt'1'It' rimosso.Trasponarr la vlftima al

COMBATT IMENTO

\'('ge."ulr CrandC'

Dadi \ ' ir a : l sds.. t JS (202 rO
Iniztariv a: - 2
\'l'1 ocit ill : } m (2 quaJn'lIi)

Cla ....(' Arm atura : 27 (-t Iaglia"2 Des. ..l S naluralt" ..~ dcvta-
non...l, contan o 12, cohc alla spr ovvista 27

Aliano ba ..t'/ Lo tta: +11/ ..29

An acco: SchlJnro "2" In mi <;(hia(2ds .. H l
Allacc o co m pleto. } sc h ianl i ..24 in mischia (2ds ..H I

Spu.io/I'urtata : l m/t. m

Attacchi !>('C'dal i : Malrdiziont' letale.canto d i dtsperaztone .
capaClU magichC'. raf6c.adi vento

Q ua li lill spt'ciali : Riduziont' del danno IO/laglit'ntt', vmone
crepuscolare , trarn dt>i veget ali . grazia sxrilega. vulnera­

billla al iuoco

Tiri sa lvezzacTemp ..2J . Ritl +.!I. \'ol ..H

Cara ' tC'ri..nche: t-or N . Des 6, Cos 19, 11'11 12, Sag l'' . Car li

Abili, iII : AscohuC' "" , Conoscenze (na tura) ..IO, MUOW'r"ii
Stlenztosamente +S, Nasc ondersi ..r: O sservare " 12.
Sopravvivenza +9 (.. II in supt>rfidt')

Talt'nti: Attacco I\xl.:m..o, Comball~ alla Ceca. Duroa Mori l"f',

R.t'o>istt'nl..l n<oca, Spt'1.7..lTt' Miglioralo, Volonla di Ferro
Ambiente: Paluditemperare
O rga nillaz io ne: Solitario

Grado J i sfiJa: 12

Tes oro: Monete standard. nes sun bene. cggent standard
Allim'amC'nto: Sempre neut rale ma lvagio

Avanzamen to : \t. -24 DV (Crandd; 15· ...S DV IEnormt»
Modiflca tor(' d llivC'!Io : -

Un g'osw allu'ro ntra t privo difoglit , rtsu segutndo formt con·
rortt t innarurali. Irradia un olont di cupa disptraziont , di
incubi t di dolort .

Gli s\'t' murati viaR&j~lOri chI' si lrovano

ad al lrawrsan'll' pa ludi piu rt'molt' e minac­

dost' SI' n10no il canto malinconico t' ango­

scianlt' di un l ronco noli urn o Ix'n pr ima

di ~rrivan' a wd(' rt' la sua sago ma
inljui \' lan lt' , l gl'miti spt"llTali dd

suo canto wmbrano dlwrsi a ogni

viJggiJtt.rl." chl' li odl', Pt'r alcun i, il
canro di un tronco notturno ha

un suono sim ile al pianlo d i

unii donna. Pt' r alITi, ~embra

similC' al soffio di un vt'n lo

gt'lldo su un ci mill." ro dt'solalO.

Probabi lmenll' , il canlO di disPC"

raZionI." di un lronco nollurno

vit'nt' pt'TCl."pltO SC"mpTt' comt' il
suono piu doloroso di cui ci.a­
sc u n viaggialor(' ha memoria.

I tronchi nofturni crC'scono

nl."lIt' paludi piu inospiuli,

nUlrendos i dC"1le' carcas se'

pUlTl."fallt' dt'lIt' crealure' t'

dt'i viaggiatori aflin li dal

loro ca n to di d ispt'razionco. Un
IIpiCO tronco nollurn o (o allo " ,5
m...tri t' pt'sa circa ]00 kg_



Ji fuori dl·lI'ar"'J influl·nl.<lla dalr amo d... l rronco not turn o non
pone fine all'amrnalìa rncnto.

Il can to di di~pt'ral illnl' -meue di mflaenzare il soggeno ne ]

rounJ succl"Ssivo a '1u...Ilo in cu i iltronco notturno compie un
allx co di schianto con tro di n'iO. Per rimU<1V(>1\' gli dTl'lIi del
ClInto di dispetazton... di un tronco nollurno prima che questi
ilnxchi, ~ nl"("("'o'\.Jrio urihzzare un d('\rJ.TIOIImrlllto o una magia
più poteme. Gli Incam.....irm .11•...1''1 m,'~lt o dl\\l.-1I'1 li m<l lt non
possono rimuovere lammahamento.Tuttavia, se un barJodi 12'

IMoIIo o superiore usa Il pnvik-gio di c lasse ' '' " 'OdI M~rt4. può
consentire al~IIO un secondo l i ro ~k'('ua sulla voIonla. La
monl'Jt.l lronco nOllurno J'l~1'Il' ....·mm' fint' allammahamento.
Il !Jwllo Jdl'incanl,llol\' dI un rrorco noClurno è pari ai SUOI
Dadi Viu al fint' di unhzzare lasua ca~i l.i di car ne di dispera­
DOnt'. La CDdd tiro s.alv"zz.a ~ bas.ata sul Carisma.

ClIpllci là magtche: } volte al giorno: ,11/"',"":10"11' m"rj"lt
'CO l'I I. l"ilnJrrt (CD 20), ,"Irill"<lrt , Mlunt<Ì rrofo"d<l , J'Uur<l
ICO 19). 10·liv('lIodl'lI'inC:lnlalol\'.

Cruill u crilC'lta (So pi: Un tronco no numo aggiunge il
suo moJifiC:llor('di Carisma come bonus a rum i suoi t ir i sal­
"Tua r com... bonus di d...viazjone alla sua Classe Armatura,

Raflin di vento ISo p): La C:lpacili di raffica di ven to di
un tronco nonumo strnile all'mcanrestmo fol<ll<l di l'l'lllo.
La creatura può usar la sua raffica d I vento co me azio ne
gratuua, ma lo fa soloquando st sem ... mi nacciata. Un potl'n l'"
vento moho fori .. (75 km /h) ini zia a S(lffiar... dallalberc in
tUlle le direzion i, nd raggio di lb mem. TUili gli altr i effe m
ddl;l raffic;l d i \"t'nlo S(lno gli ste~s i dd l"i ncanll's imo fol<l t<l
Jr w" hl. QUJlsiasi crl'atura nd l'arl'a intl u..nzala può t"vitarl'
l'('ffello con un tiro sJlveua sulla Tt'm pra co n CD 22. LaC D
d..l liro salwua io b3s31asu l Cnhma,

S... un lronco notlurno virne alIJCCa lOco l fuoco, può usar..
la sua raffica d i Vl'nlO pt.· r ~pe1tnl' rl' l,· fiam ml',

Abilità: +, l ron ch i nOllu rn i r ict'vono un bo nu s razzia lI'
di +1(, 3111' prow di Nascoml" rsi l'ffr llu31t" n..gli acquitri ni o
nd l... paludi ,10\'('crl 'scono anc ht' altr i albl ' ri t" arbusti.

TRONCO NOTT URNO ANTICO
Vegl' la ll" Enor mC'
Iladi Vit a: 25ds+}oo (412 r l)
In izia li va : - 2

"doci li!: 3 m (2 quadr l·t li )
Clau Arm3lu ra: 3.!l (·2 IJgIi3. ·2 D..s....2(> nat ura I... +b dt"via-

zion ),conlallO 12, co llOalla srrovvisla }N

:\ lI lICCO bas.../ Lo tl a: +18/+4 3
Allacco: Schia nlo +l} in m ischia (..db+17)
Alt acco complC' lo : (, sch im li +}l in mischia (4d6+17)

~pazio/Portlltll : " o5 m/ 7.5 m
Attacchi spt'cillli: ~bl,.dilionl" Il"u l...canlOdi d ispeorazionl".

capaci tà magich... , raflica di v('nlo

Qua li rà spt'ciali: Riduzion(' dd danno 15/laglil"ntl', visione
crcopuscolart, tra tti dt' l \Tgl'uli , grazia sacri!...ga, vulnera­
bilni al fuoco

Tiri salvuu : Ttmp +32. Rifl +12. Voi +19
Cara l rn is l ic hC': For "l;,~ b . CO'i H , Inl 12, S3g 16. Car 2l
Abili la: Ascoltar(' +17, ConOSCl'nz(' (nalun) +11_, MuO\·t rsi

Sil...nziosam...nl'" +tI, Nascond('ui +6·, Os§('rVUt +18,
Sopravvi\"l"nu ... 17 (... 19 In supt"rflCit")

talenti: Armalura Nuuralt !l.t lg liorau {}J, Alucco POOtr'OSO.
ComN u ('rt alla O ("('a. Duro a !l.lo ri rco , Rrsis ltnl.J Fisica.
Spt"zurt M iglioralo, Volomi di FC'r ro

Ambil'ntC': Paludi temperare
Or):anizzaziolll": Solitario
Grado di Sfid a: 20

Tesoro: Mon... t.. standa rd, nessun bene, ogge m srandard
Allim'a rnt'nlo: Sempre neutrale malva~io

Avan za mento: -
Modifica to t t di li\'C'lIo: -

I t ronch i nonurnt hanno un arco vitale di durona ìndere rmì­
na ia. Secondo l... l...ggende, alcuni esemplari sarebbero vecchi
vari mill ...nni. S ut r...ndosi d('lIa di~pt"raziont" . della ~ura C'
dl'i cada\'e r i d i vunme nell'arco di cenunaia di secoli. i no n­
chi nouurnt annch! amvanc a u n'a!lezu d i 9 metri (' ohre .
dwe ruando una visla I ..enficame t devastante P'C'r i mo rtali .
Ognuno di tossi J't"S3 ctrca 2.250 kge paria il Comune. l'Elfico
t il Silvano.

COM BATTIM ENTO
Oltre alle capacità spe ciali l'alle qualilà possedute anche
dagli esemplari piu g ìovam. un tronco not turno an tico
an ncv..ra poter! .. capacilà magrche anc ora pi ù mlciduli nel
suo ars ...nale. QUl'SIa creatura usa le SUt ca p3clt i magiche
prima di [are ricorso al suo po l..nte attacco di schianto. E
in g rado di evocare altri vege tali P'C'r ouen..r... suno. SI" deve
far fron te a un gruppo num... roso d i nemici . L... CD dei liri
salvezza (C D 2S ) per la ma l...diliont lerale, il camo di d tspe­
razione e la raffica Ji vento d i un tr onco monale an lico sono
stale mod if1calt in base al suo pu nl l'ggi o di Cuisma piu alto
t'a i suo i Dad i Vita inCfl'ml'nlali .

Capadla m ag iche: 5 voh... al giorno: '1I/UWI"ZI(ltlt' morl<1lt'
(C D 20); } vuhl' al gitlrntl: (trdu(I .I, nlllrlr (CD 11)• .imlm:"
(C D 2} ), IIllln.lrrr {CO 2Il, mlml(hlrt (C D 17). o~lIIn '<Ì rrOfOf"I<1,
f'<I llr.l (CD 20); l voha al giornu: f'II.III' (C D 25), 20· livel lo
dl,ll'incanlaton·.

TRONCHI NOTTURNI IN EBERRON
, ran~('f dl· l!t· Terr l' J t'U'E ldl'l'n hanntl ud ito l' speri ­
ml' ntafO il ca nlo di J iSp(' ral iont' di'i t ro nch i no tlllrni
cht t"c h('gg ia n..llt' lo ro fort's lt' , Q Ut'sli Ironch i nott urn i
vrglia no sulll' to mbl' an co ra inviolal(' l' sui lumu li rico­
pe rti di \'t'gt ' tazion... d l'i d ru id i malvagi l' dl' i rl' barbarici
chl' nl' i lr mpi ant ich i go vtrnavano '1ue ll .. Il' rr ('. Ahri
l ro nchi nOlt urn i, molto piu vC'cchi, crescono in IUIIO lo
Xe'n'drik , a(fonda ndo I,. luro raJ ici inlOrno l' all 'in tl'rno
de llt" ciclopicht' rovi nt" ddll' p(' rd utl' ci lli dl'i g iganti ,
alli ranJo co i loro canli di dis p...uziont" mo lti esplor atori
Vtrso una fine rapida t orribile .

TRONCHI NOTTURNI NEL FAERUN
L'orribilt lam"'nlo dti IrollChi nOllurni t StalO udi lo spt"SS(I
n..l1t profondità boscO"t"del Cormanlhor, ma i lronchi nol­
lu m i non sono amichevoli nti co nfronl i d('g li t"16 o dtlle
ahI\' crtature cht ahilano in qUl"lIa an lica foresta . Vivono
ne'li(' su(' pieg h(' piu OSCUI\' , affondando IC' loro radici ndlt"
lombe dei rt dfici , ne'I tt'mpli in rovina o fra I.. ossa dt"i
draghi uccisi moho te'mpo fa. I lronchi no nurni sono una
minKcia anche' pt'r qUl"i viaggia lori ch(' c('rcano It TO\·inl' di
!l.lYlh Orannor, ll ca nlodd tro nch i no nurni Khtggia ancht"
a O\·f'ST. nC'li... Marche d'Argl'nto. t in pan icolal\' nd la fort'sU
Lontana, in qUe'i luoghidimtnticaticome la Tomba di Masulk
t il Falo di Ta..rym.



ULULATORI FERALI IN EBERRON
Molt i u lul arori ferali \"3gano pt>r il L1birinlo. u n int r ico di

ca na lon i e crepacci cht' w lca i1lerrilorio de'Ile Dist C'W Demo­
niache. Akuni ululato ri vivono anche nelll." fO\'i ne .1 bbanJo.

naIe l." nd J u ngl"Onin rullo il Khorva ire", si ri ngl'ndo di u nlO
in !anlo alll;'anle co i var i signori della guC'rra goblinoldl In

cambio d i 1l''>Ori o "bo frneo.

COMBATTIMENTO
Un ulularore ft'u l.. soluano cerca s..mpre di l .. nd..re un'imbo­

o;ntJ alla preda. Q uando co lptsce, in izia la ban agli a lanciando

il suo ululalo d i paura, nt·ll a spt' ranZ3 d i d islr3rrl" I.' indd'll.llirt'
gli an 'ersar i. POI lulularore feralt' en tra in combarumemo
In car ica, JffiJJndos i ai suoi ;lIIJcch i rapidi per abban ere in
fren ala preda.

Un ululatore (t'nl... preferi sce combattere usando il talento

An acco PoJt'flN), normalmente subendo una penaln àdi - } al

mi pt't col pire l' o ttenendo un bonus d i +} ai liti pt't i danm.
Sb ìlanct ar e ISlrl: Un UIUUfOR'

ferale che colpisce'con u n ansccc
con il morso p uò tentar e di
shil.1nciarl" Iav versanc rmohfi­
carore d i prova +5) come anone

grannta senza dover compier!' un
anacco di contano né' provocare
un .1112(0 di opporru nu à. 5f'

il It"n lJf1VO fallisce , lavversa no

non può reagtre per sbilmctare l'
ulularore fenle _

Ulu la to d i paura (Sop); Ogni

Id" rou nd. un ulul atore ferale può
lanciare un ululato gl'm..nte che

M'm ina la paura ne] cuore d i run i

coloro che lo semono. Tunele crea ­

IUte' eruro I l' meni dallulularore
ferale che sono in grado di ....nure
il suo ulu lato ne vengono infl uen ­

zate. Ogni creatura all'in terno
dl' lI'arl'.1 deve suptrJrl' un ti ro

salve zza su lla Volontà co n CO

\6 o e..se te scossa finramo che
rimane nell'area l' per 2d" round

success wi. Una c rea tura che t'ffrt ­

tua Cl," SlICCl'SSO il l iro salvez za t
immune all'ululato di quel lululnore

ft'u ll' pe r 24 o re, La CD dt'1 tito salvezza
i.' basata sul Car isma,

Im mu n it à (St t): Gli ulula ron fl,tali so no immu ni
VJHJ.lo.-( f .....J(

agli t' ffl' lti di paura, ene rg ia negativa I;' r isucc h io d i

energia .
Distorsi one minore (So p): Un masch eramento di sfoca­

tura avvclge costantemente un ulularore ferale, rendendo dlf·

ficoh oso srabrltre la vera posizicn.. dl"la cr..alUra. Q uals iasi
attJcco in mi~hia o a di sranza d irl'110 conl ro la crl'arura ha

una probabilu ildrl2(J'\,di mancatla. a ml'no c hI;' l'maccanll'

non sia in g raJo di locali zurl' la btsl i.1 co n melodi d l\'en i

dall:l visu . Un l'ffen o di 1" Sloni Jtl l'tTl'l con~nl C' a co lui chl'

nt' fa uw di \"t"derl' la ~izione de lla btst ia. menl te' wJtTt
ln\' lIllt,lil.i non ha aku n t'ff..u o ,

Ab ili'a : Un ulu!Jto~ fl."ralt' r icl."vl." u n bonus ruziale" d i ...

.1 11e" p toVt' di Muove"rs i Sill."nz iOS.1 menre'e Na~ondl'rs i.

roso.

Cii ululJlOri ferali 'iUno il risu lralOdi ....perim..n li necroman­

liei l's rn'mi in cu i la m .1g i.1 i.' uo;(" iu fuori conl ro llo. I primi

ulula lori fe rali , fofSl" gl'nl"ra li J alll' brl\"e' di slorce'nli, dalle

panl l'H' o da qua lchr ah u btsri:l sconosciuu, furono JislOrli

l" a!lruli da massicce qU:lnlitil d i energ ia m:lgica . A ca us:Idi
qursli l'speriml'nl i, non solo svilupp:l rono un'immunit~ all a

magia nl'Crom .1 n lica , ma on l'n nt"ro anche \'ari e'capac ilil che' li

Irasfo rmarono in .1sS<lssini e fflCil'nl i l' micidiali . Gli u lu l.1 lo ri

ft'rali '>Ono preJ .1tur i spil"I.1 li. p ronli a cacciare pt>rdi\'e'rtl rsi t"

pt>r il pu ro brivido d i ucciJl'~ .

Un ululJro~ feral e mi su ra ci rca 2,1 melri di Iu nght'zu

e' pt>s..t cirn 200 kg. Anchl' $l' ama no lancia~ s('esso i loro
u lul:lll , gli u lu l:llOri fC'rali non sono in guJo d i parlare , ma
alc u ni di lo ro imf'.1rano.1 riconosCt"~ alc u ne" M'mplici pa role"

delli nguaAAio Goblin.

Kl'st ia m agica ~h'di:l

D:ld i Vita ; 7d lO.~1i (9-4 p t)

Ini z iativa : +7
Velocft à: 15 m (IOquad reu t)

Cl:lsse Armatura: 16 (. l Dcs . . , naturale ), COn l.1 lIO I l , colto

.1 11.1 vprcvviera I ,

Auacco ba...../ LOl1a: . 7/. 11
At tacco : Morso . 11 in mischia Ilds . 7)-

AU.lcl"ocu m pll·fo : Morse . 11 in mi~hia (1.18 +7)- e 2 artigli
.6 in mio;("hia (1.1,.. 5)­

Sp:ll io/ Ponara: I ,S m/I ,S m
Aflacchi ~pt"ciali : Sbil:lnciarC' , ulu lato di paura

Q ua li ta ~p('dali; .' urov tsione IS m , guarig ionl' rapida

l , tmmunua. vtstone cr ..puscola re. dislorsionl' m ino re,

olfano acurc
Ti r i ~alvl'Zza : TC'mp .1 l , Rltl . 8, VoI +-4

Ca t:l tr C' r i ~ fic he: For \8, Des 17, Coc 27, t nt 7,

Sag 14, Ca r 1ft

Abil it à : Ascolt are .5, ~tuo\"l"rs i Srle nz to­
"aml'nle . Il, Nascondl' rsi +Il, O ..s.. r­

vare .5
Talent i : An accc Poderoso. Furtive , Intzìa­

11\".1 ~Ilgliorau

Ambiente: !'.lonlJgnl" temperare
O rJi[.a n iuaz io ne: So lita r to, coppia

o bran co (,.· 10)

Grado d i sfida: 5

Tesoro: SlJ ndard

Allincaml'nto: Sl'mprl' cao-
neo malvagto

Avan z amento : S-14 DV
( ~h,d io); I S·21 OV (Grandl' )

Modifica lofl' di li \"dlo: ­

"Comprensivo di modifi carort
pl'r il ulcmo AIl .1CCO Pode-

Un'ombile creatura avanza siìen­
ziosamente sulle quott'o zampe, gli
occhi bianchi e vacui sonoflni sullo preda. Chiazze di pelo
cop,ono a l'all i irregolari lo schiena 'o nropp ilo e slorto,
e lo pelle t punleggiofo di fe' ile ope'le, lo creatura liene
CU' I/O sul lerreno lo $l, tUO leslo besllole, simile o quello di un
felino, e ml'nlrt avanzo fa asciI/are dielro di si lo coda lunga ed
emacialo.



/'

ran tolo mortale ['t' r sfl"rrare un'ulnma ru orvione con tro Il'
creatu re vrv...nu.

Ri,;u cchio d i Carisma (So p): Un Ind ividuo colpito Ja

un urlarorc morU!l' J l·W superare un tiro salvezza sull a
Temp ra con CO 2" o p..rdere in modo permanente Id.. punii
di Carisma (zd.. punII in caso d i colpo crilico ). Lur latore
mor tale guarisce S danni (10 in caso di co lpo critico) ogni
volta che risucchia Carisma. acquisendo qualsiasi I.'CCtSSO
come punti fl'rlla ternpcraner. La CO d...1 t iro salvezza ~

basala sul Carisma.
R.a n tolo mortalI.' (So pr. Quando un urlatore mortale

vjene ndono a O punii ferita . lancia un uhimo
grido devas rame. TUHt' It crea ture viv...nti entro
una propagazione di <JO metri devono effenuare

con SUCCI"SW un tiro salvezza sulla \'olonl~

con CU 2" o subiTI'" Id.. hvellì n~gat l\'i .

/ Le creature che non possono udire o che
sono sono l'effeno di un incantesimo

~ rltn~ ll1 ouengono un bonus di +.. ai
liri salvezza per r sisl...r... a qUC'S IO
I.'ffe1l0 . La CU d l nro salv...zza ~

basata sul Carisma.
J)is pt'razion~ (So pi; Atta sem­

phce visla di un urlatore mortale.
una creatura deve supt'tart' un nro

salvezza sulla volontà con CD 2.. o
essere paral izula dalla paura ['t'r
td.. roun d . Ch... il li ro salveaza
abbia o meno SUCCI"SSO, quella

creatura non po rr à essere nuova­
mente infl uenza ta dalla capacit à d i

disperazione delle stesso urlat ore moro
talt' f'l'r 2.. ore. La CD del uro salvezza
l! basala sul Carhma.

Ur lo d d m o u ' nl i (So p); Una
volla al g iorno, co mt" azio nI" d i
rou nd complt·to, IIn urlatofl' moro
tJ lt' può lanciart' un url o c hl'
in lobloliscl' Il' ani me t' cht' dura
fino a .l round . Uopo il pri mo

ro uno, l'urlou or t' mo rlale pu ò
usare un 'azionl' standard pl'r CllO­

li nuaro: l'u rlo. Q u...s to attacco ha
t'fft' 1I0 su IUllt II.' crtJlUrt vivt nli all'i nlerno di

una propagazione d i ') ml't ri Cl"ntra la su tl'ur latore moru lt",
op purl.' I.' nlro un co no d i \tI ml"lri che si t"s tl"nde dall'u r­
latorl.' mona lt' SII"SSO, a scellJ d~lIa crl"atura . Una \"olla
chl.'l·urlatort monalt' ha scl.'1Ioqua le forma dart a qUl'..to
l''ffl''1I0,dt\"1" manll.'nl.'rlopl."r luni t Ir'" i round . Nel caso di
un cono, può rivo lgl.'r1o in una singola d ir" zio ne ntl corso
dtl suo lu rno. Ll' crl"alUrl" coh~ ~lI'in l~rno di qUl"s(a rta
dtvono sUp«'rart" un li ro sa h'~zza sulla Volon t ~ con CO 26
o sublrl.' gl i l''ffl.' lIi dl.''>Crl lli 0>0110. La CD dd liro ..ah·tzza
t basala sul Carisma, LI" crt"~ fUrt chI" no n possono udi r....
l'urlo o chI" sono sollO ll"ff~IIO di un incanll.'simo ~llt"~I""

olll"ngo no un bonus di + .. ai tiri sal\'t' zza sulla Volonl~ . Ci i
t"ff"'lli sono cumulallvi t" simu1lan~i .

RolmJ I: la crl.'alura ~ a..soNau pt'r Id.. rounJ_
RoUIlJ 2: la crl.'afUr~t sloNila ['t'r IJ 3 round.
RoUIlJ .\; Lacrt"alura subi..cl' gli I.'ff...n i d i J(lIlt"~I1 , comI.' pt'r

l'incanll''sfmo lancialo da uno srrl"gont dl Is · li\"l.' l1o.

L'urlatore mor tale t- uno ~ pH IIO no n morto che incarna Il"
grida l'' le urla orribil i de lle creature in pumo di morte .
mentre esalano il loro ultimo respiro. Vaga per i campi
di ballaglia soliuri e dtmen ttca tt , per i maua rot o nei
luoghi de\"3sUli dalle malatne più' lerali , riempiendo
I"~ ria delle SUl" urla di dolore, in grado di atterrire an che
b più' impavid~ delle anime. Rtvtve in con unuaaì c ne

gli Istanli Itnah dI quanti sono morti di una morte
lema l'' agomz zarue a causa di un co lpo vto-
lento, di una malallla o di qualche ahra
lragtdia. Sohtamente, più' in tenva
t l'aura di mor te l'' disrl:'razlOne
che cppnme un'area . più' grande
t lurla rore morta le che la infl"su ,
sebbene possa provocar" la c rea­
none di un urlarore mortale
anche un'area relativamente
piccola . che sia suu n-arro di
un ano di violen za parncolar­
mente nl"faslo .

U mauior parte dlogb urlaron
moruli i nfe~u una singo l.:I luca·
none , anche s.. alcu ni vagano
senza ml'lJ ['t' r I.. slraJt' più'
soluane l" desola te o per ~Ilri

terrent impervi, Si trarra di
lpiri l i collertc ! t veridica ­
nviche farne ticano rtpcwndc
all"inlinllo Il' ulnme parole pronu nciall'
prima di morin' . Cl·rca no (Ii ul·cidl'n· Il"
crtalurl" vi\'t'nr i con l'un ico scopo di f'llll'r
ascohm' illllro urlo di mom ', 1l1uo~o inf('­
~ta lo da un urlJtllrl' mllrt JI(' i' caralh'r iualo
dalla rrl'St'nza di ~ tra n i suon i inlJuil'lanli
t dajotli sporadic i ~ussu rr i di dolon.' dl' i
mOrli.Qul"s li rumori possono rimam'n'
Jll' r anni anchl" d(lpll ch(' I'ur!alOr.. mor­
lalt t S1ilfO d isl rull o.

Un urlilfore morlall' l' ~ ltl) tra gli 1,S I: gli l ,ti mclri
td t privo di ['t'so.

eh urlarori morlali parla no il Comu nI" l'' un allfo Ii n·
guaggio, so lilaml"n ll" il l inRuaggio razzia lI" più co mu ne
parlaro nl"t1 'art"a in cui la loro viu ha aVllfO lerm inl", È
raro cht" par li no dlCt"ndo qualcosa di compiu lo, di solilO
conll nuano a ripl"ll"rl' Il' uhi ml" paroll' di Cl'nlinaia d i
animI.' dtfunlt' , ml.'scolandolt assitml' in un laml"n lO
terrificanll'.

Un urlalore morta lt" ..I luffa a capofillo n~1 comNllimt'nlo.
usando la sua capKIf ~ di dispt'razionl.' pt"rinchiodare It cr!"a­
IUrl" prima di colpirlI"col ..uo IOCCO incorporeo. Un urlalore
mortalI.' aspelu finché non riesc a colplrl" il maggior numl.'ro
di CrtalUrt po"Mbill' n... lI·arl.'a d lla sua cap.lC i f ~ d i urlo dti
mortnli, Sto ~ vicino alla dis lruziont', un urialOrl" rnorult
rimanI" nl"l folto d...Jla mischia, sfrurtando la sua cap.acil ~ di

Ql'tslo orribile opporizione flull l'O sopro il terreno, '01 vollo
5Cneletri,o diSlorlO do l'n'Olroce smorfia di dolore, mentre londa
l'nl'rlo cocofonico terrificonte cne ~embro l'l'flimo respiroogoniz­
zonte di l'n ifldjvidl'o mOrenle,

COMBAITIMENTO



Urlato re mortale ava nzato
No n m or to Med io (In co rp o reo)

2sd12 più 25 (187 rO
. Il
Vroff' 12 m (buona) (8 quadl"fti)

31(+~ Dt-s,+5devìaziore, +8 profano).comano 31,
col lo alla sprovv i..u 23

+12/-
Tocco incorporeo +20 in mischia uds Car)

Tocro incorJ"DIt'O +20/+15/ +IO in mischiol (tds Ca,)
1,5 m/ t ,5 m

Ranlolo morta1C', dtsperazsoee, urloJc1 tnon'nri
ilC's;isletlU alloscacriarr +4, scurovisiont" 18 m.

grazia kuk.lfatli degh illC'Ol"pOR"i.
vulnerabrlu à al silenzio. tram dei non morii

Tt'mp +lo. Rifl +18. Vol+18
Fce -, Dt"S 17, Cos -,
In l 8. Sag 14, Car 20

AscoIlal'!'+22,Cercare+20, Innmidirr +22,

Nascondct-si +l}, Osservare+17

Allena.Capac lla Focalizzara (urlo ..ki tnon'nti).

Ini ziativa Miglio r.lla. Rifkssi in Cornbamrrenro,

Rifk.ssi f ulmi nri ROOuSll'U.2 Migl iorat:l.
Sc hivare, Tempra Posseme, volonrà di Ferro
Qualsia..i
Solirarto
l '
Srandard

SC'mptt' caofico malvagio
2fo-30 DV (Mrd io)

Comb.mimeuto
Le C O deì l iri sa lwzza pt'r leca paci ta d i risucchio d i Ca ri..ma
(CD 27). ranto lo monale (CD 27), disperazione (C D 27) e urlo
d(' i morenu (CO 29) di qUl' ~1U urbuo re mortale uvan zntc sono

modificate in bave allmcremeneo dei suoi Datli VHa. Sono
ogni altro 3'f'l'uo, la creat ura segue Il' stesse taruc he di com­
bammenro di un normale utlat ore mortal e.

URLATORI M ORTALI IN EBERRON
Gli urlaton mortali ìn fesrano i ca mpi d i batt agha devastati

dell a Landa Ceme me. So no freque nn anche lungo le coste

[ravtagha te delle Dist ese Demoniache, che han no ..egnaro U

fine di molt t' nav i l' mohi equipaggi. Uno dei Signori drlla

Polvere , un poh' nte rakshasa, viw in un pabuo infe~lalo

dagli urlalori morrali l' afft' rma dI considerare Ir loro urla
infl' rnal i ~ri la ssan l i.~

URLATORI M ORTALI N EL FAERUN
Gli urlatori mortali hanno inft'~uto il Faerun sin dal Periodo

dei Disordini, un'epoca di grandi scon\'Olgimeonli t' soffl'renu

chl' ebbe.- le rmint' con la dhtruzione di moh i dl'i . Infeslano
anc he lt' lerft' allorno alla fossa nC'n chr un Irmpo C'fa la
c illà di Tilvr rton t' ahrf' rovine su cui aleggiano il lt'rroff' t

la d i!>pt' razionr.

Dadi Vita:

ln izi :n iv:a:

" r lorità:
c llls<;(" Ar m atura:

Ansccc hao;.c/Lot1a:

Anacco :

A11acco complt'1tJ:

Sp lizio/Porta ta:

Attacchi lipc"Cial i:
Quali ti s (1t"Ciali ;

Url arore monale
Non m orto Medio (I nc o r poree )

1&112+1S (135pO
. 11

Vrore 12 m (buoN)(E1 quadl"fti)

21\ (+7 Des,+5dt'\iaziollt', ff> profano).

co mano 21',cohc alla sprovv ista 21../.
Tocco incorporeo +16 in miKhia (Ids Car)
jcccc tncx pon'O +16/+1I in mischiol(Ids Car)

1,5 m/I .5 m

Ranlolo mort2k-, dispt'nziont', urlode; moR'nli
Rt'Sistt'nu allo scecoare+4,scurovi~iont" 18 m.

grazia k lJk.lratti Je.gli incorporri.
vul nerabilit à al si lenzio. t rani dei non morii

Tt'mp+8, RiO +13. Vol+15
For -, Des 25,Cos -,
Im s . Sag 14, Ca r 20

A'iCOlIJrt" +17,Cercare +12, Innmidirr +19,

Nascondersi +17.0;.~rr +17

Allert a. Capacila Focalizzala (urlo dri Inotl"nri),

lmzìanva Migliorata. Rifb..i in Combenimeneo,
Robu.~ It'U..a Migl ior.ua. l tompn Posseme,
volonradi Ferro

Ambil'ntr-: Qualsiasi

O rganizzazione: So lilario

Crado di Slida: 15

'te soro : Sta nda rd
Allinellmt'nlo: Sempre ceoocc malvagio

Avan zamrnto: 19-30 DV (M ed to)

MoJilicalo~ d i li Vt'l1o: -

Ta lC'nt i:

Tiri ~hon.:l..a;

Caraw:riu 1tche:

Abil i1à:

QUt'~1O t'fft' lIo (' talment e forr e che Il' norma li conve rsa­

zioni dive ntano irnposstbtlt . Gl i incantatori che tentano di

lanciare Incante..im i con una componente verbale devono
superare una prova di Concemraztone con CD 26 o l'ìncan re­
cimo viene negato.

Grn ia Ir la lt' (Sl r): Un urlatore mortale otuerw un bonus

profano d i +1 alla CA per ogm ] Dadi Viu che pos siede .
Vu ln erahil it à a l s i le n7.io (Sl r): Un urlatore mor tale non

può tollerare il sllenzfo e ne vien e danneggiato . Il semplice
all o di em rare nel ragg io di un inca meslmo ulenno, cos rn nge

un urla rore mortale a su perare un liro salvezza su lla Volon l3

(C D 12 + livello dell'incantatore). Per ogn i rou nd in cui l'urla­

lo re morl alt' riman t' nt'll 'ar r a di un incanlt'Simo SlltnllO,subi­
sce Id io danni (Iiro sa l\·rzza su lli Volonl a pt' r dimr u art').

URLATORE M ORTALE AVANZATO
Una ballaglia dagli r ffen i apoca lill ici a vohe può gt'neure

degli urlatoti moria" inc rt"'dibilmt'nr r polenti. QuC'ste o rri­
bili c reature sono sim ili aUt' loro \Trsioni piu df'ooli , ma

moho piu aggress iVt' t' tt'r r ificanli.
L'u rlalo re morlale avanz,lIIoqui preSC'ntalO~ ot tt'nuio modi·

ficando It' sUl ist ichf' df'lla Cff'aiUn baSC'o au mt'nlando i suoi

Dad i Viu C' inc rrmenu ndo i punl t'ggi dell f' caralterisliche in

baSC' ai Dad i Viu.
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VALA NGAR IN EBERRON
Epossibilt' inconlrarl' sf't"sso dl"i val.angar nt"lIl" monlagnl" a
norJO\'t'sl dt'l1t' Tt'nf' dtIU;ld""n, anche Sf' alcuni t"st'mplari
più grandi sono slati avvislal i sulle Roccht' di ~ I ror.

V.I• •I..r non sarirmo rto.
Trasmutare roccia in fango (Mag): Una voha al

giorno, un V3langa.r può usare lJU' ''lIdilrr nvCla III fil/lfJ' con gli
slrssi <,fft'lti Jc.ltincanlC'Simo, q"livtllo Jc.lJ'incan l3lort".

Vis ionr a 360· (Str~ Un valangar è C"'1tl'nulTll"nll" perremvo e
eìrcospeno, per cu i bl"nrf1cudi un bonus razziale- di ..... alle- pro'<'\"

di Osservare l' di Cercare. Un va langar non puòt"SSl"fI" an.acc:alo
.ai fianchi

Abilità: Un valangar r1cl"\-'(' un bonus nrzziak di ..8 alleo f'T1"''\"
di Sc.alafl" t' può Sol:'mprr Jt.òJm. di~ tO .alk pto'-'l" di
SCalar!'. ancht 'Iot di ffl.1ta o min.accUlo. · Un valangar onil:nr un
bonus r.azzi.ak di ..... alll" rro"'" di Nascondt'Tsisu terre ni roooosì
omornuosi

•

"

Ik st ia m a&ica Cra ndt"(Tt' r ra)
Dadi Viu: ed tu..30 (b.\ pf]
Inizi ativa : ..1
\ 't locila: 12 m (Iiquadreru ), scavare 3 m , scalare 6 m

ClasM'Ar ma lu ra : Ili H ugha, ..t Dt's , "Ii natu ralel.ccntano
IO, cohc alla srroliVisla 17

Anacco bue/Lol la: ..6/ .. 16

Anacco: Schlanlo ..11 in mi",hia ( ld li..9)

Anaccocom pll' lo: SchianlO ..11/ ..(, in mi'iChia (Id" ..q )

~puiojrorla l a : J m/3 m
Anacch i spectal b Provocare frana ,lnhlnulllrt roWiI III filll~O

Qualili spn" ia li: Vislonl' a .\(,()', scurovmon.. tli m, immu-
nlli ai danni contundenn, vtoone urpUSCOLIrf'

Tiri sah 'l' ll-a :Temp ..tO, Rifl .6, VoI ..3
Caranuislk hC': l'or 22, Des 12, Cos 2t , Ini S, Sag t 2, Car t t
..\ bilil .à: Cercare ..t , Sa"'ond... rsi . 1-, Osservare

. tO, alare . 1-4

Talenti: Anacco Poderoso, Spingere ~tiglio­

rare, Tempra Pocwnte
Ambil'n le: ~ Ionlagnt· Fredde
Orga n izza zione: Scluano, coppia o

cumulo (.\-t2 J
Crado di Sfid a: S '
'rese ro: Nessu no
Allint'amt'nlo: Sempre neutrale
.-\van u ml'nlo:7-"1 DV(Cra nde r.

ìo-ts DV (Enor m e)

Mod ificalort' di Ih'd lo : -

Da IIn gran.o macigno sul
ptndlo roccioso soproitonll' si (
proll' ndl' un lungo Itnloc% con
unsingolo ",chio. 1/ macigno
QI/'improwiso inizio o mllo·
l'\!il1i, proll'OctlrlJo il crotìo di
unofrano di rocCl' t dr lrili.

l valanga r sono creature
strane t" per icolo se che vivono
lungo i pt'ndii rocciosi delle mo n­
lagnt' più alte . Sono sacc hrggialori
che sfrut tano 1J loro capacil.i di pro­
vccare [ra ne pt' r St'ppt' l1in'!\' prede polt'nz iali, ban­
chenando in tutt a comodit à coi loro n'sii . Anch e !K'

sono crea ture 3~S3 i pencolo-e da cacc iare, i vala ngar
sono asvai prl'~ia l i presso It" razze che vivono su lle montagne,
CM nwngono prehbata la loro carne. Uccidere un valangar.
tuuavu. Pconsiderato un·im prl'sa Muordi naria. A1cunt' r2ZU"
riescono addirittura ad ·a llt'vart"~ i valanga r, tenendclì rec m ­

tari nei rerrem piant'ggi.anli , dove le loro tetmbil i cap.acila
non cosnnnscono un gfO!>SO pericolo.

Agli occhi di un ooervarore dis tra rro, u n valangar .asso­
migli.a a un grosso macigno dt"lIo sl~SO colore t' de lla SIt" ..S.a
composizione dd terren o circostante. Di tant o in tant o, dal
macigno spunla un ongolo occhio in ci ma a u n robus to
renracolo per esplorare i dintorni. Un VlIlangar passa la mago
gior parre del suo tempo immobilt", m.a può muo\'t"rsi con
inaspr llala \"l'lociti, .avanl.llndo su t"Sili l.lImpr simili.a qul'Ut
di un granch io.

Un valangar t- aho t ,g mrlri t prsa 200 kg. I valanga r par­

lano un Tt rran rudlml'nlall" .



xon morto Piccolo
Dadi Viu : 21.11 2 più 4 (17 r C)
Iniziat iva: .j. ]

"e-Iocità : Vola reo " m rl''t''rft'lla) (I>quadrerrtl
Clas!oe Armatura: 17 (~ I Ia~lia , .j. } lX-s, .j.} naturaIe), cont ano

H , (0110.1 11.;1 srrovv hU 14

Attacco base/Lolla : ~t/+ l

Attacco: SChian to +2 in mi schi .;l (l d4 )
Attacco co m p le to: Schia nto .j.2 in mischia (11.14\ e fino a -4

!oC hbCClamt'nll debi lu ann (11.14 pila td4 Fcr)
Spazio/Portara: I,S m/l 's m
Au acchi spe ciali: Schtacciame nto debilu am e, affettare

m ighorato. dl slorsl ono: dd la ro:alta
Q ual ita ...ped ali : Reos i"len la .1110 scacciare ~2 . ... i ..u cjeca,

scurovtnone I li m. Immuni13 all'acìdc e .;I I freddo, unm u­

nu àalla luce, ro:sblenza al fuoco 5 e allelenrtc ua 5, imrap­
pela re luce, tram dei non morti, robuS llI'lla u cril...g.3

Tiri sal"'lI'l1-a : Temp .j. O, RH1 +}, Voi +4
Ca ra lt t' r h l ic h c: For IO, Des 16, Cos -, Inl -l, Sag 12, Ca r 14

Ab ilità: Ascoh u t" +-4, Nascond~' rs i +" .., Ù5.....rvare +5
l'alrnti : AUJc( o in Volo, Lottare ~llgliorald'

Ambie-nle: Qualsiasi
O rga n i7.za zio ne: Solu.;I rio

Crado d! Sfida: 2
Te...oro: Ne....uno
,\ I! in('a m en lo: Sempre caotico mal vagio
Ava nzame nto: .\-5 DV (Piccolo); 6-':1 DV V. h·d io); Io-IE-' DV

(Gramlt'); 17-25 DV (e norme); 26-}4 DV U..tasrodonuco),
H -4K DV (Colo....a!e)

Mcd tficatorc di 1ivdlo: -

Uno nube ~fuico fOliO di OU"lm lO ;mpel1 t lfobilt OVQI1l0 flut .
tuondo. MIlI1 mO I1Oche si ovvicjno, olcuni lentocoli I1t,; si proltl1'
dOl1o doll1l"dto opaco deììo l1ube ,

l vasutham sono aborntni d'ombra non mom. QUl"Stt' crea­
rure, aswtatc di vita, possono vanare in gr ande zza ... pol l"r... ,
far t'nJ os i più groSSt' ma n mano che risucc hiano enc rgta
viIJ ll·. I vaSUIhan t più piccolt hanno l'aspe tto d i nu bi d'ombra.
ml' I11 re gli l·s~·ml'[ari pilagrandi sono sfere coloss ali J i vuoto
nero che risucchiano la
luce circo-rame. assor­
bo no (MIa r' alterano
la gravu à t' il tempo.
I vavu tha n t so no dorau
di im mu mra o rests te nza a
mo lle forme d i en t"rgia.

Un vasutha m Picco lo ha un
d iametro Ji circa 60 cm. Man
mano che acqu isisce- DaJi
Viu o: d iventa pilagrande,
Il suodra merro pa..sa a 15
me m alla lagli a MeJia, a
} me m alla lagli a CranJl.",
a -4 ,5 metri a lla taglia
Enorme, a (, mcm alla u glia
~bsloJl'nllca ... a ':I ml"lri a
quella Colossale. I vann ham
non hanno pe,c e no n cono­
scono alcu n linguaggIO.



non J i ~ ~olll', Sl' u n vasuthant si sposta fuori J al raggto d'ìllu­
minazione prima che la du rata dd la [ontr- di luce si esaurisca.
la fO nlr di luce rom a a bnllare (anclu- se ltllurmnazione non

porri! romu nque ",sh"n.i... rsi all'interno dell'area J ...lleffeno Ji
imrappolar... luce del vasuthanu,

Rob us te l.la sacrill,Jta t ~ t rl: Un vasurham 011 iene un
bonus ai punII fl'TlIa pari al ~1l0 moJificalore di Carisma li: i
SUOI OaJi Vita

AbiUl à: I vasutha ru ricevono un bonus razzia! ... di +2 alie
1.'m'li' JI A'o("cohart" t' ()s'ot"rvarc-. " Un vavuthant riceve un
bonus rall ia l(" di ... allt' PW\'t" Ji S asconJersi nelle aree in
penombra. Sl."lIe aree Ji illuminalJone intensa. subi sce una
pconaluà Ji - .. alle prove JI SN:onJ........i.

VASUT HA NT ORRIB ILE
x cn morro Enoemc

Dad i Vila: 1(d12 pm I (O (.\12 pO
Inizialiva: <IO
\"d oc it à : V..,lare q m l pc."rfetral ((, qu adrt"ll i)
Cla..se Armalura: 24 (,2 faglia , . (, Dt"s, . 10 naturale), con-

1a1l0 1-4 , col lo alla spl"O\'vlsla In

a naccc basi'/lolla: <12/. 3"
Anacco: Schianto . 21 in mischia (;!dS<I I/1'1-20)
a nacc c co m p leto: 2 schunn . 11 In mischia ( 2d s +ti /I 9-20)

(" fino a 4 schiaccram ...nu d...bili fan li (4di>. 11 più tds For)
Spazio/Poruta: 4,( rn/4,5 m
Attacchi spt'ciali : SchLacciarnt'nlO dcbihranre. afferra re

rmghoraro. dtvtorstone d..l la realt à. capJCila mag iche
Qua li là !ipt'cì a ll : Re~is lenza allo scacctare +2, alterare

il pa",!!o, visu cit'ca , r idu zio ne Jd dan no I S/mag ia,
scu fIlvisio n." 1M m, im mun ua all 'aci J.., .' a l f reJ Jo,
imm unLla alla luce, rt'Sislrn7.3 al fuo co 25 l' a ll 'elell r i­
cid 25, in lrappolan' !uc" , Ira l li dl"i n..,n morti , rohu­
Sh"lla sacril,'~a

Titi "ah,t·na:Tt'm p . M, RiIl +1-4, Voi +17
Car alft'r ist ich (': for i2 , Dl's H , Cos -, Inl IO, SJg In , Ca r 23
Abili là : AsruhJ rt' +19, COI1l'l'IlIrJliOlW +2K, M uoVt' rsi Silt'n -

ziosJmt'nlt' +2.!! , Na~nlndt'rsi .2l", l )ssl'r vare .29
Talc-nt i: Allt'r1a, Altarctl l't,Jt' roso , AlI .:lCCO in Volo, Co lpo

Terri lit' anle, Cril iw M i~ l i l' ra lo (s('h ianlo), inil iJliVJ
Migl il)rala, Lt' ll art' M i~li t'ra lO " , O !tn'pass.:lrt" Miglior:llo,
Spe7.lart' MiglioralO, Splngt're Migliorato

Amb it"nlt": Qua lsiasi
Or~a ni 1l.a l itlnt' : Solilar io
Grado di sfiJa: 17
Te'tOro : S('s"uno

Allim'amt'nlU: St'mpn' ca"'l ico ma!va~io

Avan zamt.'nlo: l n, .H DV (l:normt'); )s ·oHI DV (M.aslodon­
Ileo)

ModificalOrl."J i Iivdlo: -

Un va' Ulhanl orn btle (' dl\'t"nlalo un a nealura gig anrc-'iCa c­
lernficanrr, d" po W"Col. pas saIi ad aswrbirt' l't'nergia vilalt'.
I s'asulhanl orr ibili son.., dolm di poleri di di slorsiont' ddla
l'l"ahil piti poh'nll rispc.,t1o ai vasulhanr c..,mu ni, oh l"t." a vari.'
capacira magiche,

Un \'asulhanl orribi!t' Lnormt' ha un diamelrodi 4,5 met ri­
~hn mano che acqu,s''o("e Dadi Vita t' Jivt"nta più glandt', il
"00 diam('l ro pa,sa a n meln alla raglia ~1a'lodonl ica t' a q

rMlri alla IJgha Cco!os...a li' . I vasuthan l com hili sono privi di
pl"'iO l' non co nt)S(:cono nessun linguaggio,

Cc mb.mime mo
Un vasuthant ..,rr ibil., l' dorato del! e Sh'SSI" capaci t à di un
\'aSU Ihan r norma le, faI t.aec cezione per quanto indica to .Ii
seguuo.

Ilis lorsione della r(' a lt à (Str): Un vasutham ombile
pu ò usare questa c3pacui J volontà. ma non piu di una volta
pt"r round .

Ca pacità magi che: .. volte al giorno: lftllr::ll (C D l 'I l.
1( 1,,1<1:1(,"(, (,"Jr J, a(fall(amrllt(l,It/mll(11 (C O 1 1); 2 volte al

giurno: """""(ln( Jtl/<I gr<l " ' l~ (C D 2]). (lnJ.. JI N'trHnrnl (l;
I volla al giorno: (trrnart Il trm po, st<ll l lilllf'C'ral( (C D 24), 17"
1i\'t"lIo ddl'incantal..,rt',

Alterare il passato (Sopl : Co me azio ne gra ruua, un vacu­
rhanr orribili' può provocal"t." uno squarcio relreropc che gli
consente di rigiocare il suo uhimo turno. Il vasutham roma
alla pocizione che occupava quando il suo turno ha avuto
ini zio t' qualsiasi effeuo \'I."riflcalosi in quel lasso di tempo
viene mverutc (comprt"S3 qualsiasi anone preparata o at tacco
di opporrunu àchC' Il'sue azioni hanno provocare). Se ha usato

una quahi.asi capa ci lil magica, recupera gli usi gtomahert
consurnan. Un vavurham orribilI." può US3rt' questa capJ<"iri

Ire volte al giorno, ma non più di un.a volta per round.
Jn trappolare luce ( ~ I r); Un vavuthant ornbi l.. sos tan ­

zlalmente as'Orht- la 111f t" magica e non magica attorno a st' ,
generando un 'emanazione d'ombra di ]6 metri . Fune Il' crea­
IUTt"allmrernc di quesr'area, comprew il vasurhant orribile,
beneficiano di occultamento. le n ..atu r.. dota te d i visi one
crepuscolare o scurovtsione sono in grado di ved..re norma l­
mt"nlt" all'int erno 1.!l·lI'art"a dcllemanazione. Le fomt di luce
all'interno del l'area veng on o soppresse. ma non di ssollt" St'
un vasu lhanl orribile si ~poslJ fuori da l raggio d 'illumina·
ZiOOl' prima eh.. la . luralJ d,' lIa fon ll' Ji luct' si esau risca , la
fonle d i luct" lt.>rna a bri llan' (anch., Sl' l'iIIum inaziunt' non
pOlrilco mun qUl' t's ll'ndt'rs i all'imt'rncodel l'areJ del l'efft'l lo di
in lTilppo lan' lun' J t"! vaSllIham (,rrihilt"),

Ro bustell.;1 sacri ll'Wl (SI T): Un va~U I ham orrihile OlIi.' m'
un bonus ai pum i fl'r ila l'J ri al su.., modificator.' d i Car isma
x i suoi Da.li Vita,

Abi liti!: I vaslllhani orrihili ric('vono IIn bonus rallia lt' J i
+2 alll' pro\'!' d i Ascolt a rl' l' Osst' rVarl' ,· Un vaSUIhanl ..,rribi ll'
riCt'w un bonus Ta ll ial.·d l .4 alll' proVI." di ~aseonders i nd lt'
art 't' in J't'n.'mbra, Nt'lll' an'e di ill umi nal.it>ne inft'n sa, suh i­
'>C l"una pc.'na lili d i - 4 aU.' pro\"(' Ji Nascond ..rsi.

VAS UTHA NT IN EBE RRON
s ..ll'amhit" nu zionf' Ji ["l R kt '~ , i \'asu lhanl sono nalivi Jel
piano di ~Iabar, la NOli.. SC'nu Fine , Spesso si nascond..,no
nf'i dungt"On piti amich i, nUlluando vicinoai IC'sorinella spr­
ran7.J di pt)(('rsi nunire dell 'en<"rgia \'ila!t' d("gli an't'nlurieri
pii.! poI("nri

VASUT HA NT NEL FAERU N
Lc- C.uerre di'lI(" Ccow nf' posero fint' alle dinaslie Ji più di
un impt"ro elfico , w mpresJ qut"lla Jei polt'nli Ary\'andaar.
c.h dfi dd sole di AryvanJa.ar erano It'mibili incanlatori Ji
suprema polt'nza, in grado di Uql"t." magie po lt'nli l' dislfUI '
live . Anch(" .... il loro impt"ro scomp.1 1'T ollre Jit"Cimila an ni
prima dell'islllullOn(" J ... I Ca lt'ndario dell.. Valli , i I"t."sli di
mohi slregom Ary\'anJaar continuano a Inf..stare Il' anlLchl."
rov int' J ..lloro imprro ccom(' vasu lh.anl :dfi Jel sole ambi ziosi
e aSSt' lal i di po lt'r.. co nsu mal i dalla piti n..ra osc urili .



Es te eno ~h'dio (Lr ga lr )

Dad i Vita: SJN +IO (31 l'O
l n il-iat iva: +2

Vrlod tà: q m (n quad rent), vela re " m (pt"tfr lu)
cla...... ,\ r m ;ll u ra: 1" (+2 Des. +7 na turale), con tat to 12, colto

;lII;lSrn'l\lvi~u 17

,\ Iu n o ba ~e/Lott ;l : +5/+10

Attacco ; Arliglio +10 in mischi;l (IJf>+I)
Attacco cempl..re : 2 Ull1t1i +10 in mischia (IJ b+1)
Spu io/ P"'rt;lta: 1,5 m/I.S m
Mucchi s~'ciali; Rivucc hio di Carisma. sguardo
Qualit à l'pedali: Ridu/ione del danno vcacs. trant

Jegli es term.Iegame relepancc lO m
Tiri salv..ua:Temp +6, RiO +6, \ '01 +6

Cuattrrist ich r : For I l , l)t"l' I S, CO'i I S, tm 14,

Sag 15, Cu 14
Abili. à: Ascoltare +10, Cercare +10,

Cono-cense (I", qU;llsiasi l +10, tnn-
miJire +10, xtuoce rst Silenzio­

samenre t l N, Nascond('ui t IO,

Oewrvare t IO,~vlwnl;l +10

Talenti: Auxco Poderoso. 1..o1lJ{"("
!l.li ~l iora lo~, Spt"I.LHl' Migl ior.u o

Am bien te : Nin',ma Meccamco di
!l. lt"chanus

Organiu;ll io ne: goluanoo pal­
lU~lia (2-5)

Gra do d i s fld;l : 5
Tesoro: Necsuno
Allfneam enro. Sempre legale

nt' lIltalt'
Ava n uml'n to : -
MOl.liflca lorr tli Ih 'dlo: -

Un ",monoide che indono uno vesle
adelen le che gli scende fino ot piedi
flu u uo sospeso, Lo IIJnico nero dello
creatura i in "e Uo 'omroslo col
bianco 101ft dtl/o ptl le. 1/ volto i u"o
mos,htro 'avo di porceitana t i/ ,elro
dello tnto dai coptlli d 'acciaio i vUOfa.
AIp01to dello teslofiullUO uno 1fe,0 di luce
bianco i cui raggi filtran o OU,OVlr!O gli occhi I lo bocca
dello maschero

La ..[era Ji luce che fluu ua du-rre la maschera J i un vìsiluce i­
la pJtft' scnetenre dellacrea tura . QUl'SU sfera J i luce proietta
un 'i llumina/iom' intensa nel raggio di 1,5 merri t' penombra
Ira gli 1,5 le' i \ me trt . Qua nJo un vist luce vie ne ucciso, la sfl'ra
Ji luce esplode in una breve fiammala innocua che tr asfor ma
Il' mani blanch.· l' la ma"Chl'ra Ji porcellana in polvere.
laectando sul pct'i1O soltanto la veste nera VUota.

Per i vuduce, la bel lezza equivale alla perfezione. Sul loro
rlano nauvo Ji !l.t l"Chanus, lcua nc pe r ;lssoroirt' la bdlrlla
f' a\'vicinar~i ulter tormente alla pt"rll'liont', ..fonanJo-;i nt'1
fralh'mratIl anmemare labruttezza. Perseguoncquesu scopi
...-r ua uegua e senza plt'l.1. Un vìnluce è alto 1,8 mc n i ed è
priVO 1.11 pt"so.

I viviluce comu nicano tra loro gra zie ;IIloro lega me tele pa­
fico t' ai ~t'sli Jt'1 cor po. Non possono par lare t' non comuni­
uno co n II" creature Ji\'t' r....da loro.

Vi,ii"....

VIS ILUCE IN EBER RON
sdl'ambit"nlaliont" J i EJU lo. ' o,; , i visiluce son o nanvi del

riano JI Uaanvi, l'Ordine Perfeno.



bcltsce g li ogge nt falli di ml'u llo o pie tra . Ogni volta
che una (fl'alura viene colpita da un auaccc di schian to
di u n wighr de'Ila polvere. "lua l~iasi arma ru ra d i rnerallo
o pit"lra in do ssata da l betaaglio subisce zds- to danni
(Tempra CD 23 dimezza). Se q UtSIO at tacco dis trugge
l'ar m atu ra, il w tgh r delfa polvere orriene 5 punI i ft'rin
temporane i (che du ran o pl' r u n massim o d i 1 ora). la C D
del li ra sa lvezza è basat a su lla Forza.

L'att acco di sch ianto 11e1 wtghr della polvere infl iggl'
danni raddopp iar i alle cr ea ture o ag li oggcu t fall i di
metallo o pie tra, co me i g ua rd ia ni prcn-nort o i go lem
d i pietra,

Nube p i... rrt ft can re (So p) : Un w ig ht de lla polvere è
circonda to d a una n ube d i par ricel le polverose. Qual­
s iasi creatura vivente che giunga en tro 1,5 me rrt da un
w ight della polvere deve effe nuare con successo un tiro
salvezza su lla Tempra con CU 18 o diven tare pil'trificata
nel round successivo. Duran te il round di lransizionl',la
pil' l nficanone può essere bloccata usando Koipltt rItIrI! o
muov(rt Illt"t"o. Una crearura che t'ffe l lua con succt"~so

i l l iro sa!vl'zza contro la nubl' pit"lrificanle non può piu
esst"tt" influe nzata da lla nuk p il'lrificantl' di qut"1 wigh l
dt'lIa polvttt" pt"r 24 o rr, la CV de'l liro salvezza io buata
sul Carisma .

\ 'u l n t"ra b il i t il a llo scacci a rt" g li drmrntal i (Str):
Un pt' rsonaggioche può sea('c iar r i non morii t" anc ht·le
('(t"alu rt' dell a ll'rra 0 11 iene u n bon us d i +2 all l' pro V(' d i
sc aeciarl' per scacc iaH' un wilt h l dd la po lvN t', Un p(' rso­
naggio c1w puo inl imori n' i non mo ri i (' anchl' Il' ert"al url'
dl'lIa lt'rr a oll il'nl' un bonu s di +2 all t, proVt" d i scaeda n'
pl'r in l im ori rl' un wighl Jt:'l la pol v('r(' .

S on morto :\1C'd io lTC'rral
llad i Vit a: 16412+16(120 pO

In izi at iva: - I
\·C'locila: 6 m (4 quadretti )

e la<; <;(" Armarura: 20 (·1 Des. +11 naluralt"),comano 9. collo
alla sprovvrsra 10

Allacco ba"'C'/ Lotta: +8/+1J
,' u acco: Schianto +10 in mischia (2d,,+t1/19-10 t
Auacco co m pleto: 1 schiami +10in mbchia (l d,,+tò/19·10/·
Spazi o/Portata: 1,5 m/ t.S m

" " acc h i spt'ci ali : Tocco sbrtc jolante, nUN- pietrtficanre
Qua l ilà spt'ci a li : Rid uzio ne dt'! danno Vadamanlio, sc u-

revisione Il' m, vu ln('rabililà allo scacciare gl i ele rnenrali ,
lralli J l'i non mor n

Tir i salvezza : Tr mp +7, Rill +4, VoI +lO

Can Urr is r tc h e : l'or 11, Ut'S .!I, Cos -, l nt .!I, Sag I I, Car 11
Abilil à: Ascolt are +11, Cerca re +10, Muoversi Silenziosa-

men te +11, Nascondersi +1 1,Osservare +11
Talen rk Arma Nat urale M igliorata (sch ianto), An scco PotIl'­

roso, Conco ~tig liora to (schian to), Robustezza :\ligliow a,
Spezzare :\I iglior alo. Tempra Pos....n te

Ambi C' n l r : Qualsiasi

Organizzaztone: Solnano c gruppo (2·5)
Gu do di S6 d a: 7

Iesoro: Sl'..suno
Alli nra ml'n to: Sempre csottcc malvagio
Avan zaml'nto: 9·12 UV ( ~ l l"d io); l H.!I UV (Gra ndC'); 19-14

DV(Enormr)
~lodi6catorc di Ii\·dlo : -
-COmpnmsivo di modificaron IX·r il ralenro Ansccc PoJrf'OSO.

Gliwìgbt Jt"11apolvere sono crea ture ca ric he d'odio e formale
Jall'uniom' d i ter ra ele mentalc cd energia nega tiva. Deside­
rano abballt'f!' t' dis tr uggere rutto cio che l-stare cos tru tto in
plt lra l' in me tallo , t' SI.' pt'r riusci rci devo no uccidere del le
creature vìvenn. ranro meglio.

Un wighl della polvere as,omiglia a un elernentale de'Ila
terra l.h 13glia umana, smagrtto, dai tralli consumali t"co r­
rosi. Nonostante i l suo aspello cadente , un wighr pesa circa
200 kg.

Gli wigh l della polvere parlano il Terran.

Quruo maà/trllO crtOlura uma"oidt si trgt 01 centro di "'''0
piccolo n...bt di polvtrt. / Ii"tomt" ti pit lrosi st mb rono trosi t s... /
punlodi sbriàolorsi. come ...,,'ontico slo luo consuma lo dalloI ...rio
dtgli tlem enli,

COMBATTIMENTO
Un wighl dt'lla poh,t'rt" l'nln in comballiml'n lo rotl'ando
i SUOI pugni di pit"tn t cl'rcando di influenure il mag·
glor numt'ro di nt'miei po~~ibil(' con la sua nuhl' pi l'l r i·
ficanle , Se pit' lrifica un avvt"rsario, rivolge gli allacchi
conlro "lul' l b('rsaglio, lempes13nd o d i colpi la villi ma
pll"lrifica ra f ino a ri durla in brieiol(' ,

Un wig hl de ll a po lvt'rl' normalnwnl l' allacca usa nd o
il lalenlo Al laCCO l'od l' ro so, sub('nJo u na pt'n al il .i dj -J
~ i lirj pt" r co lpirt' t' ollt'hl' ndo lIll bo nus d i +3 ai l ir i pl' r
i Janni

Tocco sb riciola n te (So p l: Un all acco di schian lo d i
un wighl dl'll a pol vl'r l' , oltrl" a in fl iggl'rt" danni, indt' -



COMBATTIMENTO
La slra l~'gia di ccmbatnmento di'i canclo th è semphce: usano
lolfanc l;" lud uo ~'r locah zzare un avversa rio , po i lo afferrano
con la lingua, lo trascinano verso la bocca e lo masticano

finch~" , da nemico, non di\·t'nfa un semplice P3\1O.
Le armi naturali d i un canolorh. nonch éeventuali armi dJ

lUI impugnare. vengono cons iderare di allmearnenro m.llva­
gto allo ~opo di superart" la rtduzione de l danno.

A fft'rrarl' m igl iorat o (S tr): Per usare qut'sta capaClu,

un canoloth deve colpire con la lingua. Può rrascm are un
aHt'rsario affetTato di uglia Medi .1 o ìn feriore fino alla
sua bocca nello stesso round t'd effeuuare un attacco con
il morso. Il r anoloth può stabilire una prl'sa rnertendo a
\t"gno un attacco, anc he se la viuima non è paralizzJu
[ved t SOlto).

Paral is i (Str): Coloro che vengono colpili dalla lingua
del canolorh devono effenuare con successo un tiro sah'l'lU
sulla Tempra con CD 17 o essere parahzzan per tde..l minuti.
Lt CO dI'I t iro ~I\'('zu ~ basata sulla Cosutunone.

Ca p:lci ta m ag iche: A voloms: JllW(fllrt", m(ull J'llurll (CD

Il), mJII'IJull:lont Jd N-nt, rnJII'IJu":lollt Jr! trld,i:I(.... 5'
livello dell 'inca nratore.

[ v(}(a yugolorh (S1t); Una volta al giorno,
un canoloth può tentare di evocare un

mezzoloth o Id } canolorh con una

probabili ril d i successo Jt'140'\0 .
Vista c tcca eStrI: I canolorh

possono percepire la pr('St'nu
di turr i i nermci che si Ira­

vano nel raggio d i 12 mem
come farebbe una crea tura
dot ata di vieta. Ol rre quella
di stan za, rum i btorsagli
ve ngono consrderau
co me SI' JVl'SS('roocculta­

ment o tot ale.
I cunclcth sono vulne

rabili agli m acch i basali

sul suonoo sullolfano.e
sono in l1ul·nl.J ri norma]­
mente dai rumori fOrli t'

dagli inca nresim i basar i

sul suo no (come llromo o
SlhlllO{.ml.mndl (' dagli odori

molto forl i (come !lui.,' mllltj)o

'/Orli"/(, ""Iv nwrlllit o l'nia
sarura d'i ncenso), Segart" il

'oI.' no;o del l'olfallo o dell 'uduo di

un cmololh riduct" qut'\ta capaci l.1
a un normalI' Combatlt'rt' alla Cil'Ca

(come pet il ult'nlO). Se entrambi i !i('nSI
V('ngono nt'ga n . il canololh ecit'Co a IUlIi gli

C..tI#b C'tfelli .
Immun irà (Srr): I canololh o;ono immuni agli

allJCchl con lo sgu.udo, agli eff~'lIi \'isivi, allt" illUSIOni bao;.att'
su1l3 vis la !comI' Immllgrnt sllm:IOl<]) e allt' altre formt' di
all.KCo ba..art' sulla vis la. Tuni gli yugololh o;ono immuni al
\'l'll'no l" all·acido.

Tdt"pa ' ia ISo p): I canololh ~no in grado di comUnlcar~
Idepallcaml;"nlt' con qualsiasi Ctt'3IUta t'nlro }O mt'tri che

conosca un linguaggio.

I canoloth sono Il' avano
guardie (' gli tncu rson
dl'g li ~'Sl'T(" itl yugolcrh. ma
fungono anch~' da guaNiani t'
da guardie dt'1 corpo J"I'r i loro
oM'uri padroni. I loro st'nsi acuii
o;ono in gndo di inJI\'iduare mchl;"
gli Jvvet'lari plU furtivi, cht' poi an'in-
ghiano con It' ma ldicht' lingut' uncinart',

Un canololh ha l'asJ"l'llodi un bulldog COr.llZUIO
di fagli,} umana, con du(' filt" di mandibolt": una verlicale
in ....·rua al\'inlernodi una orizzonult'. Son ha occhi. t" fa afti ·
damt'nto t'sclu~ivamt"nlt'sull"uduo t" sull'olfallo per Indl\'i­
dunl' gli InlrU\I . LI \ua car31lerhlica principalt' r un:l lingua
UnCln3U SpeSS3 V:lti ct'ntimt'lri cht" può guizza~ \'t'fW un
bt-aaglio lino:l (, mt' lri di dis lanla. Un canololh eallo circa
1.2 mt'ni al gurt'St' , e lungo t,Il meni e pesa 200 kg.

I c.1nololh p.ul.mo l'Abissale , il Draconico e 1"Inft'rnalt' .

QUella giganltsca crealura
canina lalra e agila una grossa
lingua uncimHa Ira le doppie
mandibole della bocca. t
priva di occhi, ann usa e
sbuffa me rllre agila il corpo
massicda e graffia il ser­
reno con le qua llro zampe
arligliale,

Tesoro; !':l·..suno

Allineamt"nto: SI'm rr(' neu­
rraje malvagio

Avao za m cn ro : 7·10 DV

(Med io); 11-1S DV lCrandt")
MOtli ficaltl r t' d i Iìvel lo: +5

E!;ft'rno ~It'dio ([ llt ra pla n are, Ma":ag io, Yugolorh)
Dad i Vi ta: {.dll+.H (SI pO

In i7 ia.rivlII : +4
\ 'el ocitil: 15 m (IOquadreml
Classe Armatura: Hl (H l naturale), contano IO, colto alla

sprovvista 11'

Attacco bas co/ Lot u : +6/+10
Attacco : lingua - t t in mischia ( ld4+4)
Att acco co m plete: Lingua +11 in mischia ( ld4+4) t' morso

+11 in milo('hia (2d fo +l)

Spa zio/ Ponara: 1,5 m/1.5 m (li ngua fino a e m)
Attacch i spt"Cia li : Aiil''rrnt' mighoraro, paralisi, capacua

magiche. e\"OC.1 yugolcrh
Q ua l ità sp«iali: Vista cit"C.1 12 m, riduzione del danno 5.'

bene. immunil.i, rt'sis lt'nl..1 al fredde lO,al fuoco lOt' .1l1'elt"I '
tricuj IO, resisl~"nl..1.1gli mcamesmu 18, lelepa li.1 \0 m

Tiri ..ah ,t'zza: Temp ..9, Rltl +5, Voi +8
Ca ra t lt' ris ticht': For 19, Des IO, Cos 19, ìm 5, Sag 17, Car 12
Abil it à : Ascoltare +12, l unm id ìre +10, Muoversi Sill;"nzi~ ,

mente +4, N.1loConJt'hi +5, Osservare ..12, Sahart" ..21

Tal con,i: Arma Focalizzata ( lingua), lmzianva
Mlglio r:ata, ~l ult i.1ll acco, Seguire Tracce"

Ambiente: Cupa Eternitj dell.1Gehenna
O rga n luuio n e: Solnano o branco

(l-Il)

Grado d i Sfida: 5



\(III·, '""J::rt ad area prima di entrare in mischi:r. St' la b:rruglia
volgl' al pt'gg io, i mezzoloth II I ilizzano O....IlTl/.i t' lf"'l"'~f"' rlo

1IIpt" "OTl' pe r aprirsi u na via di fug:r.
L.. toro ramc he in una baltagl ia su larga cc·al:rsono sim il..

Le squadre d i mezzolorh arm,u i d I mdenrc sono la spina doro
sa ll' di un eser cito di yugolnlh. Si U·lt'l rasportano in bat taglia .
lanciano Illlh,' lIIorl" ,," sulnemico l' po i caricano n..tl a neb bia
gi:rl1Jsrra impug nando i loro triden n.

Le ar m i natu rali d i un me zzoloth , nonehé eventuali armi
dalu ì impugnare. ven go no co nside rate di allineamento mal ­
v:rgio allo scopo di superare la riduzione del danno.

Ca paciri m ag icht': A volontà: JI'''l(r''rt, m(llll J"IlIr,1\C D
1\ l. lN:lm lJ , rroJurrt jillmm", l'C'JITI' ml"~l"r/,'.i; 2 vcl t.. .al
g iorno: J'I""I" mllJ::lt, nllN morl"/t (CO In 1O"livd lo dell'm­
camaiore.

Due volte al g iorno. un mezzoloeh puo utilizzare Id.'lr,, ­
lJ'l'rlO ,urtrlOrt (so lo se SIC'S'\O piu 25 kg di oggelti). come per
h nca nl t simo lanctato da uno sn..gone Ji H " liv(' lIo.

h 'oca yugolorh (Su ): Un;l ,"olia al giorno, un mel1.o1olh
può lC'nt u C' di t'VOCarC' un :tlrro mt'lzololh eon un;l probabi lilà
di sueces'iO dC'! 4(1\,.

Immuni là (St r): I mellull.th ~l>nO immun i ;il vt'1..no ('
all'acido.

TC'!('pa lia (So p): 1 rnt'l wllllh sono in gr:rJo d i comu nicar..

l el('r~l i c ;lmente con qu alsiasi cn'a lUra l"ntro .\0 ml'tr i cht'
co nosc a un linguaggio.Quando ric. 'von o ['ordint' d i atlJCCar l' un avwrsario, i m('z,

1.0101h rrima !l'n lano d i indl'bolirlo lll ilill.a ndo md.., l!\(lr l,lh',
poi si avvici n:rno t! :rlucc:rno Clln i lr idl'n li . S.. il nl'miro
'>t'mbra f:rr.. u,o d i magie di po ll'n/i:rml'nto co m.. (orM J t/I ,' ro
o ,...Ut ,II r"'lm, alcun i mel lOlolh ll'nrmo di lanciare un J I~-

b lC'rno :\1C'dio (Ex l rapla n u C',Malva~io, Yu~ololh)

Dadi Vila: IOd!'l+so ('lS pO

In iz ial iva: +5
\ 'colocita : 12 m (8 quaJret l i)
c lu sC' Arm atu ra: 21 (+1 Des . +8 naturale, +1 scudo grande

Ji me tallo), contano I l , co lto all a spl'O\'\' ista zu
..\nacco ba"C'/ Lolla: +101+1l
,\ l lacco: Artiglio +Il in misc hia (ld4+1) o InJ.'II/(+1 +15 In

mischia (ld l.ol+ 4/ 1'l-20)o InJol,,"+ I +I \ a d isunu (ld!'l+4/1"1,

n»
..\ttacco co m pleto: 2 artigli ..I } in m ischia (l J 4+}) o In '

Jt "'t+I ·+1 5/. 10 in mi schia (td!'l+ 4,1l'J-20l o IrrJ ml t+1 +0 a
J islmza (Id!'l+ 4/ 1<,I'211)

Spazio / I'o r ta ta : 1.5 m/ 1.5 m
Attacch i specta l i : Capaci t i! m;l~ irh l" evoca yugoloth
Q Uil li là speci ale Riduzione dl ,l dann o lO/bl' nt' , Irnmunu à

al veleno l' a ll'acido, resis'en l a al fr...[do IO, al fuoco IO e
all·..ll'm ic irii \0, resis tenza agli incanlt'simi 22, telepana
10 m

Tiri sa lvC'ua: Temp +11, RiO +1'1, VoI +7
Cu atr t"r is l ic h e: For In, Dcs Il, Co.. l I. Inl 7, Sag IO,

Car H

Abili ta: A..cohare +I 3, Conoscenze li plani) +I I , l nn rmdrre
. IS, .\ tUO\·erSI Silenztosam..nte . 14. Nascondersi ..H ,
Os-ervare +11

TalC'nri : Arma Focali zzat a (tr idenle). At tacco Poderoso, Cri­
neo ~hgliorato (Ir idt'n le), I ruaia nva ~hglionra

Ambi C' n le: Cupa Erernu àdella Cehenna
Or~.a ni ll2:lione: Sol itario. ~uadr.1 (3' !'I) 0 plolon.. (IO- I!'I più

I uhrolorh)
Grado di slìd.a: n
Iesoro: SlJnd:r N più tn J <"Ill t +1

Alli nt ' :rrnt' n lo: Semprt' neutrale malvagio
A\'an za ml'nlo : 1H !'I DV (:\h' d io); 1<,1·24 DV (C rande)
Mod ìficatcre di live ll o: ..'i

Ql'eSlO ofrt rldo irlletloidt a sti 10mpt fiua lo lpalio davarll ;a II!
'I! modo "acj,jo coi sj,joi ",chi ronasl,i . /mpl'grla l'rI Il'rlgo I,iderl lt
con gli o" igli.

Imezzoloth formano il grosso dt·II·t'....ret rodelle armare dl'gli
vugelcrh Capiscono be n poco ohre il comba t timento, ma la
loro abllll.1 in bartagha i.' Il'mibilt' . Qua ndo non combattono,
pu-.anoil lt'mpo:t immagmare nuovi mod i pe rfenre i nemici
co ad addes lrarsi nt' lIe abi lil3 di com barnmemo.

Un mellololh h;l laspeno di un mseno d i l;tg lia umana
dotalo di uno spesso guscio rhnmo-o e di quattro are i che
terrmnano con arngh :rflila ll . I gros'l occhi nsplendono di
1'0'>'>0 quando il meuoloth i.'ur.1bbl;l1O (t' cioi.' quasi 'it'm prt"l.
Quando sct'ndono in bmagli;l, i meZloloth imp ugn;m o un

lrldt'n l(' (' ' i prolt'ggono co n uno scudo. Un meuolOlh Ì' alto
2,1 ml'tr i l·pt's:r125kg.

1 mt'llolnlh parla no l'Abissal.., il I)r:rconico e 1'1 nfl'mal...

COMBATTIM ENTO



Anche se di grondi dimensioni e fisicomen lt pouenle, ql<tS!o creo,
ll< ro 01010 l'erde Irosmelle comunque un'impreuione di l'e/oòld e
ogilild , Lo It UOconino si1'0/10 in continuozione do I<n /01001/'01.
l'O, ,ome fon"o gli uuel/i. Ledilo orligliole umbrono ;" grodo di
sql<o"iore o",he lo migliore ormoluro,

I nycalorh sono 1.1 cavallena sceha dellesercuo vugclorh.
pronu a piombare sui fianchi deljesercuo nemico t' a
squartare 1<' truppe colte di sorpresa . Sono estremamente
fit'ri della loro capacila di colpire senza preavviso, per
poi scomparire pom.1 che il nemico po.....1 lanciare una
upprl"..agli.1.

Un nvcaloth assomiglia a un grosso gargcyle dota to di
enormi ali da pipislrt'lIo t' di una Spt'SS.1 pelle verde . TUili
t' quattro gli uli te rminano con artigli .1ffil.1li. La lesu
ha una forma vagamente canina, Il' orecchie sono mem­
branove e dalla [ronte spununo due piccole corna. Moh i
nvcalcrh impugnano grandr a..ce hlpt'nni in bauagha. Un
tipico nvcalorh fo alto 2,4 metri t" pesa 400 kg.

l nycalolh pula no l'Abiss.1It', il Draconico e I"Infernale.

Co mba mme nro
La tarnc a prt"ft"riu di un nycalcrh fo quella di usare '"Vili '

~Ihl.:r per avvrcrnarsìa] nemico che si rrova a rer ra. per poi
lu ffa rs i in ptcchtata con gli alligli sgu.ainali. Se l'avver-sa­
rio sopravvive all'attacco, i l nvcalo rh lo afft'rra t' decol la,
lottando con il nemico Ps" poi lasc ìarlc cadere da u na
grande ahl"lla ,

Ll" a rmi nalUra li d i un nycalolh, nonche- evt.'n·
ruali armi d.1 lui impugna lI.' , Vl."ngono considt'ralt'
di allin\'amt'n lO malva~io allo scopo d i supl'raH'
la r idulionl' dt'l d an no.

Un nvcalorh ncrma lmen rc auacca usando il tale nto
Attacco Poderoso, subendo una penalit à di -3 ai liri per
colpi re l" c rtenendo un bonus di +3 ai li r i pt.'r i d an n i (+1>
dann i co n l'ascia bipt'nm').

Fertre profond e (Sl r): Una fl"riu provocata da un

attacco con gli artigli di un nycalo th connnua a sanguinare
dopo che (o staU inflilu . Ogni [errta sanguina per I d.anno
Ps" ogni round succevstvo. Più feri te da artiglio risuhano
in un sanguinaml."nlo curnulanvo (d ue fl"rlfl" infl iggono 2
danni pt'r round l' cosi vta ). Il sangutnamenro può evsere
ferma to solo effenuando con successo una pro\·.1 di GU.1·
nre con cn 15 o.1pplicando un qualsi.1si inCanll."sirnO HlTl1
fentt o un altro ìncantesrmo di guartgtone {gu lIn g lOnt,

Jl:ullrr~ll'"tJ. 1fl1lHd «cl
A ffl."rrarl." migl iorat o (SIr): Per usare qUl"SU capacua.

un nycalo rh deve colpire con emrambr gli .1rligli, Puo
quindi tent are di iniziare una 1011.1 come azione gt3luila,
senza provocare alcun attacco di opporturur à. Se vince l.a
prova di 1011.1, ha subtlilo una presa t' può tent are Ji mfhg­
gere danni con gli artigli , arttghare il bervaglio in lolla
(vt'd l ~01l0) o usare la sua capacir~ di sollevare (\'t"d i SOIlO),

Sollevar e (Sl r): Un nvcalorh può usare qul"la capacua
soltanto quando t' in volo, Un nvcalcrh che srabrlrsce una
presa su un avver sar ìoche non stia volando di raglia ~l l'J i a

o mfertore può It'varsi in volo con la creatura in 1011.1.
Quando Ira~poru un carico medio (u na crea tura del f'l"'\.O
In i 133 l'i 2M. kg ), il nyc.:rlolh subisce una penalit~ di '3
ali ... pro\'t' di Muow rsi Sflenztosarn...nte l" Nascond... rsi t"

la sua veloc ua di volare seend ... a ( ti m... tti; queste p... nalil~
salgono a -(, in caso d i carico prs3 nlt' (u na crealura Ira i 2(,7

t" i 400 kg ). Un nycal ol h no n può lraspor l:lr t.' un carico
supt' rior... a 400 kg.
Art igli are (S t r): no nu s di alf3CCO t 15. Id(,+5 d .1nni , SI.'

un nyc.alolh subilisc ... un.1 ples.1 può compiert' due attacchi
pt'l arr igliart' wn It' 1.a m p... posc\'r iori, QUt'Sle ci(n' inclu·
don o l'uso J l'll all'nlOAllacco Podl'r oso, Chl' compona una
pt'na1il i! d i - 3 ai li t i pt' r co lpi r... l' u n bon us d i +3ai l i ri pl'r
i d.1nni .

C ap aci tà m ag ic h e: A volomà: .lm M t llrt' , "fl "hl~l!le

srt'wlllrr, I Il VI\I~l rl',i , oSClm ta rrofoni/'l, p'Ulrll (C D 17),lclrlTl1'

sf'ilTlo mr(TIOTe (solo w ' ll"S"O più 25 kg d i oggrtln, vrJtTe
1Il1'11I~tlt l.i .

Evoca y ugo 10 l h (SII): Una \"Ohl al giorno, un nycalolh

può lenlar l" d i l"vorart.' un 111ro nyn101h o Id l ml'll.olUlh
con una plobabi li la d i successo de l 30'\. .

Imm unit à (Sl r): I nycalo rh sono immuni al \·t'll'no
t'all 'acido,

l'r1 t'palia (So p): l nycalolh possono comunicarl'

1... I...palicamt'nlt" con quals iasi ctl'.1tun t'nlro 30
mt' lri ch ... conosca un lingu.1ggio.

NYCALOTH COMA NDA NTE
I nycalulh com.anJanli si guadagnano Il' loro poo>izioni
n...tlt" armale dt'gli yugololh dlmO'>lunJosi pii! grohi.

piÙ fonll" più rl"siSll'nli dd loro compagni,
Il nycalolh comandanlt' qui pre"t"nlalO aVt"va i

"t"gut'nll punll"ggi di carallt'rislica plima di applicaI'"
i moJificalOri rauiali l." gli incrementi .ai punl...ggi dI
caralll"ristica J't"r i Uadi Vira" For H , Ut"s!<, Co<ò 1(" 1nl

lO, Slg l" Cu 12.



AlOurlft"ml.'+-2 +3qI+25/+20(+15 in mischia

[~(,t l 8/I <)..2Qlxlr e 2aruglì+22 in mi o;chia(hJS+l0riù

ft"nle profonJ..'t o 4 anigli +27 in mi o;chia

flds+ lOpiu fnue profOnJe't
4,5 m j45 m

Fenre profonde.aniglian' +27 (l dSt6"',

'lffemre m igl ioralo, sollevare.capacuà magichl:',

l."\IOCa yu~h

RiJUlioTll" Jt.1da n no 1O/ht 'ne , immunu à al w lero e

all'3cldo.I't"'iiSlenza al fT"l"ddo te, al fuoco IOt"altt"It"l lriclli

IO, I't'SISTt'nl.1 agli incam "",imi 24, telepalia lO m

s)'c.alot:hcoma nda r ne
Esterno Enorme

lEx t rap!a n a rt", M al vaJotio , 'iuJotololhl

25dS+250 (31'.2 pl).,
9 m (6 qlJ.ldl't'lIi) in toru.:z.l JI J"'l~1rr+1, solare 15m

( buona\~loritil bee 12 m. vobrt" bee 27 m (buona)

H (-2 u glia. +2 1J1os. +7tPnt:;U di J'IU"rr+1, +16 n:uuralt'),

coo13110 IO, roI.lo alla sprovvi",a 24

+25(..w
Arti ghc +17 in mi sch ia (t JH+IOpiù fcnn- profomlt-)·

o <l 'if'1I h'I_'IIt1rt1 +j u in mi 'òC h ia r·h IM IS( I<)..20!x l )·

'lemp +24, RiO - rs, voi+17

l'or 24. v..os H .Cos lo,

InI1 2, S;Jg tj.Car I II

Ascoltare +21'>, Cercare +17, Coocemraztonc +25,

Conoscenze (arcane) +t7,Coroscenz...(i piani) +17,

Diplomaziol +20. i nlim idil't' +lO, MUCM'f"ii

SIk-fllios.arnt"ntf' +17,N~ t9,Osservare +26,

J't'rcf'pil't' Imen zion i +17, Raggiral't' +20.

Sah.1tl.'+24. Sapienza MoIg ic-a +17

Allena. Amu Focalizza ta (ascia bipt'nOt"l.

Attacco 1\ ll.Ieroso . Au acco in Volo, Col po Terri jjcante,

Cnncc ~ l i/otlitlralo (aSt."ia blpt"nn e), Incalza re, r-.tobil il:ì",

Spingt.' tl.'Migliora ro, Volonl j J i Ferro

Cupa Elt"mll ì ..klla Ct-Jw.nna

SoIitarioo~raH-8)

17

M<1i1 dt'11t'monr1t', mnà J...i bem, d..lJl"O d..-gli ogg<'ttl

più u'ifI.1"'ft""11rt2ttomr:.l di f'lu~fI'l'+1

St"mpn' Ill'urrallo malvagio

26· ]1 DV / [ nol11lt').,

Art igl iare (Sl r): Bonus d i atIacco +27, IJH +6 d anni. se"un

nycalOlh comand.1ntt' stabilisce" un.1 presa può comple"re" due

alucch i r<r artig liare con It' za mr< po<;lt'riori. QUt"~I" cifrt"

indudlmo l'u so Jl'1lalento Alfacco POtl..roso, eh ...comporla

u na pl' n alilil J i - l al li r i pl' r colpi Tt· t' u n bo n us Ji +] ai l ir i

pt' r i J anni.

C a p a cit i magiche: A vo lonl:l: J l' llICfll rt , lllllllllglllt" Ipt·

tl/Illrt, ,"VIS'~lllf.i , o'll'loI"fa rrofol1Ju. pllllrll rC O 18 }, ltltlru·

sJl<lrlo slIpt"ort (so lo ~t' slt'SW più 2S kg JI oggt'tII). l't'J t rt

tIll'mf>lll l.i ,

2] (,1 laglia, +2 Des, t 12 natural.-),cooulto 11.

co ho alla "J'fO\.'\"i,u 21

t 14/ tlli

Artiglio +1Sin rni w jua (h lf>t !'l più ft'rill:'

profoml,')· o<l'ifhl! III_·lUtr+2 t lH in mi 'òChia

(3J f>t I 5(Xlf

Al(lu r1JVIIlll'+2t lH/t ll/+S in mL'òChu

(3J6t l 5!d'" ~ 2 anigli - tom mi schia (ld6+5

più (mlt"profonJ...,. 0 4 arnglì+15 in mi'òChia

(1..1&+8 più ft"nlt' profonder
lm/] m

Fcrne profood.., artigliare +t 5 ftJ 6tSr,

affi·ITatl.'rmghoraso, sollevare ,

Còlpgcilil~iche,e\lOC.a yu~h

RiJul iol\t' J t'1J an l"lll lO( b('I\t', im mumt à

al vekro t"a\l'~iJo. rnisll"RU.11fwJJo tu

al fUUl"O IOl"altdt'llncitì to, t"C"i1"'t"nzaagli

incam....lmi 24, It'kpali..1 ](I m

'Iemp +16, Rif1 -u.voi+11

For 20, v..-s 14. Cos 25,

l m t l , Sag tn.Car t«
Ascclrare +19, Cerca 1\' +11.Concemrazione +17,

Cono!;ct"nle' (arallC') +I l ,Cono!;c('IlJ.(' (i pUmì +1t .

Dip&omuia +t 3. l nllmitlu~ +24, MtICM"fSi

Silenzio'iarnt"nlt' +12,N~i +8,

Osservare +19, Pt-rct'J'Ì1't' Inlt"nl.loni +lO,

R.1ggiral't' +t l , s.alure +19, • pit"nl~ M2gica +II

Alk'na. Anna Focalizzat a (ao;cia bif't"nnd

AUat.'l'o Poderoso, Anacco in volo, Mobi lit:ì· ,

Volo m:ì d i Ferro

s)'c.aIOlh
E!>terno Cran d e

(Ext raplanare. M al vag io, Yu Jotol othl

14dH->-';IH(l61 pl).,
12 m (Il qu~rt'1li~ volare 27 m (huotu)

Abiliul :

Atucco com pleto;

Talt"nti :

Qual it;i spectah:

TIrisal\'\':ua:

Cara t lt'r it !it k h t':

Am bit'n lr-:

~niu..arione:

CraJo d i sfida:

rC'<iiOflT.

AIU':co hase(I.,(lU" :

At1at."co :

Spa l.io(Ponat":

An "cc hi speciali :

nadiVila:

In iziativa :

\ 'd ocitil:

cl"..se Armatura:

Cupa l l<'rmlil della ('KJw.nna

SoIl1uio o..quadra (4-S)

IO
~ 1 .1 à ..IdI.- mol'lt1t', mrtil Jroi bt-ni. doppio Jt.gli

~"" lf i piil u'iflol "'f'""l1rt2

All illt"amcnto: St'mpn' I\t'utralt' ma lvagio

Avanl.a mt'n1o: 15"14 DV /C ramll'); 25·1 l DV{Enorme)

MOtIificalOrt" dl li .......l lo: +5

· Comprt"n~ i\'O J i moJific.1 rori pt 't' il talenlO Allacco Por.kt\l'ìO.

Comb,itt llllf' nto

Un n)'caloth comandanle nor malmenlt' .111.Kca u sa nJ o il

lalt'nlo Allacco PoJlorO"O, ~uht-nJo u na f't"na l i l ~ di ·1 ai liri

~f(olpiTt' .. Oll l:' l1I'ndo un 001111\ Ji +l ai liri pt>r i dann i (+..

danni co n l'ascia b ipl' nn<'),

Sol1('v a rt" (Sl r): U n nyca lol h coma nJ a nlt' pu ò sol1l:'Varl'

gli aV\'t'hari d i taglia GranJ... o in feri ort'. Un carico meJio

v.a doli ....Il ai I .l,., .. kg , U n c arico pt>sanle va J ai 1.067 ai 1.400

kg. Un nyca lolh co m an J an le non p uò l n1 ~porta TC' un carico

~u~rlOrt" .1 I AOOkg,



C ii ultrolorh preferisconoagire dJ dietro Il." fila der m..u .olorh
o Jt'i nVC3101h...fruttando lt' lorocapacua magicht' per cogbere
d . sorpresa gli avversari, Un capll.ano uheolorh di soluo C'ri~

un ml/r(l,II !1l11((lper .a,..i"l...re Il' IrupP't'in pri m.a hnea. Se I"t'o.IO

dl'Il3 N IUgh3 io mcerro. un lizza Slm""'(ld, mOrlr pt"rconlc.ndl"fl'
il ne mico. ' un uhroloeh viene impegna to in combmìm..nro
in mischi.a. cerca qU3..i '>t'mpre d i nurarsì. convin to de l fano
ch...la bartagha <I quel punlosi3 gla pt"t'Y.

In teorta . gli ul rrolorh no n dovr..bbe rc mai comba ttere.
Unluzano "H'lIllo,ll l.i o "IIrT",rr SI' S/i SSO P't'r avvic inarsi ai
nemìct. per poi sfru nare il loro sguardo ìpnonco. Un3 volu
irnollzl3l i, gli 3V\'rr"3f1 sono faei li prede prr Ie altre C<lpKlla
Jt'gli uhrolorh

Le ar mr natural i d i un ul rrolorh. nonch.. eve ntua li armi da
lu i im pug nate, vengo no co ns idera te di allineament o malva­
gio alle scopo di superar.. la ridurìone d..1dan no .

Sttu a rtl o ip notico (Sop): l'nUllll tr'lllll"l come St.'lancialOda
uno ..,n·...,ont· Ji 1lI' liv\'I Io, no;ossun Iimilt' d i DV, 9 mt'lri, Volonla
C D 21 m'ga. LaC DJ..l liro o;.a l\,('1.7..1 i.' Ns.JIJ su l Carisma.

CapaciTà m ag ich...: A \'olontà : ,", ha 'ITt SI.' d,' SSll. dlttoltrllrr,
f'IT m'l ~II\Wt'l, Itll'lSIlo,l.là, mI/ m ,It.fuM(l, PHIII tthl,'g"/M', tI\.( u fl l ~

rr(l.fMlll.l. pt.lIlr,l (C D I I'l), fll~lll ,111'S,lUrlllh'lllp (+12
COnlJllo a J i",unIa). tll,llgl(l J I 111,/'-/l.,llIIlo'nlp

(..22 co nl alto a d istan 13), rollall(l fIIl'l'l1l t
(+22 COnla llo a distanlal. \.(rulMt, \ ll~­

~,'\ llll t l t· (CD III), l'",j"tl' Hll'I"j" III,i; 3
vohl"al g iorno: ro,lfl: Ul lh'/r t'u't (CD

21), J I'I>llll,w(lllt (..22 co nlallo a

di stanza), 1.-g'IIII" (C D 2 ~ ). ' U~t­

'''(!Il<' ,It "hl\~1 (C D 21); 1 volla al
g iorno: 11IIl(.olp dI I~hl rlt' (CD 12),
l tl" liwllll Jdl"incanlJlOre.

A \'Olonlil, un uh rololh può

u..... re ltl t lfll' f't'rlo tlIl"fl(lf\' (solo
St' Sll'SSO piu 25 k~ d i (~t' lII),

com.. pl"r l·incant l"..imo 1.ancialO
da uno sl ft"gont" d i Uloli\'t'lIo.

Eyoca yuJto lo lh (SIr): Una

voha al giorno. un ul lrolOlh
può !t'nUfe Ji ..vocarl' Id.

n~'C<Iloth . Id" mE'llolo th o un
<l hro u hrololh con una l' roba-­
hilila di ..ucc ....sodl'1 H'\. .

I mmuni tà (St r t: cii ultro­
lol h sono immuni al \'("It'no t'

<III-acido.

Tt!t"paTia (Sopr. Gli uhrolOlh
po ..wno comunin rt' 1C' ll'pat ica­
mt'nlt' co n qU<llslasi crealUU nt'1

raggio di \0 mt'lri chl" l::onosc a un
lingu3ggio,

("01l3n3. Tunavia . rarament e entrano in combanrme nro
direno di pt'Nma, la\ciando 1.11(' compilo J i lo ro servnon.

Un u h rolor h ha l'J'pt'1I0 di un umanoide avvolte in una

tunica, con una te..U allungata priva di ah rt' carall t' r i"llchr
<II di fuori di d ue gfO«..i occh i infiamma i i J i colore. La pelle t
color grigio scuro a chiazze. Un uh rolorh io una figuu esile.
aha circa 1,11 mt' l r i t' d,'1 pt"w Ji ilO kg.

c l. ulrrolorh parlano I·Abi....ale, il Dracor uco e l'In ft'rnalt' .

COMBATT IMENTO

Qun la ni/t figura, dalla ptllt scura t dallt faHtlU
alitrlt, t lt mibi/t a vtdu s;. La tnla ab/l'riga t gli
oahi bulbosi cOrlfuiscono alla"ta lum un'aura
,mpontnlt t malvagia.

Esurno ~h"dio (l kl ra p la n are. M alvagio, Yugol ot h l
Dad i Viu : I"J ,,+"'o 0 71 pf)
ln tztar iva: +}

Vel oc it à : 9 m (t> quadn' lIi )

Cla ....t"Arm at ura: 21 (+3 IX·... +l'l naturalel.con tano t Lcolro
<l lIa sprovvivra III

At lacc o ha "t"/ l.oua: +111/" 19
l\ fl acco: ~I"lJ" IUlllo:'I .~ ..21 in mischi<lUdsH)
Attacco co mpleto: ~1'''''llulllo:oI + .1 +22/..17/ ..12/ ..7 in mischia

{lJII..<4 l o raggio "22 ('('InWIOa di",ml.a (come inc<lnlt""imo)
Sp<llio/Poruu: l.S m /15 m
Alta cc hi s f't' cia l i: Sguaedoipnotico. cap;!:citàmagtche,evoca

vugolorh
Qualità "pc'Ciali: Riduzione dd dan no 15/1x-nl". immunlla <I I

velenoeall ·acido. f"t'<ib lt'nu. al fredde to. <I I fuoco 10 t' allelet­
tri cità te . w..i"lt·nu agli incarues imi 25.lt·Ic."p;l lia .\0 m

Tiri !'oah 't"1za: 'le mp .. Ib. Rifl ..H _VoI " 15
Caranert..ricbe: For 13. Des Ib. Cos 21.lnr ts . Sag 15, Gal' 19
Abili.i : Adlal'\' +20. Cercare +21.Ccec...nl razione +30.Cono-

scenze (u canl") +2<4. Cono-c...nze (i pi.1nil +2<4. Dtpiomazia +21

InlimiJu"t' +27. !<.hJO\'\"T"ii Siknliooiarnt'nl" +21.0s'<rY31'\' +22.
I\'rct'pirc Inl l'nn on i +21. IUggil'3f1.' +22. SJpK-nl..1 !<. IJgk a +2b

Talcr uf: Arma hK<lliluU (r3g&io). Capacit à !<. lag ica Rapid3
( T"~'(l T(ll'tll/Ò, f ncamare in Cornbatnmento. Incant .....m i
Focalizzali (arnmaliarnento), Ti ro Preciso, Tiro R3\'vici­
nno. volom àdi Ferro

A mbit'nlt": Cu pa i:11' rn iIJ dt' ]]a Ct,h l'nna
Or~a niz.1al.ion E' : Sollurioocoppi3
Gra do di Sfi lla: 13
Tl"soro: Dt'pl'io dl·ll11 ..tanJaru più Spt."" ljll ll~'H.l

All in l'amt'n lo : St'ml'r t' nt' Ulrall' mal\'agio
Ava n l3l1H'nto : 1"'-30 DV ( ~h'J i o) ; 31-.N DV (Gran.!..)
Mod ifk a ton' di l ive ll o: " 5

Gli ultrolol h <;,tmo gli u(fiei3li

..n' Ili dt'~h t" t' rci l i YUI:0lolh,
"pt'ciJII1.1ali m,I g uida r.. Il'

t r up pt' t' n t'1 con lra..lart'
i pian i nt' miei . Nt,]]'am"
bit'n ll" alU mt'nll' co mpt··
l il i\'O d..lla Cr hrn na, d i

"01110 ..o no ai ft' rri corl i
Ifa lo ro, l"coml'lolla no in
conllnu.aziont' pt'r m iglio­
u rt' il lo ro po lt're.

ch ul lrololh hanno una
rr puu liont,. brn mt'r i­

Ula . d i r~"l" ri crudr li.
Spt"sso infit' riscono ..ui
n ...m iei nduti , ..bt'fft'g,
gi.andoli t' lOrl u ra nd oli .
piUIIO..fO ch E' finirli u pi­
damt'nl r _!<.loh i ~i .adornano
con le' dlla r...ci'>(" Jt'. n...mici

cadUli , Ji"po\lt' in una macahu



_______----"JZUIR
Rr~t i.a m agi ca "h-di a ( l'u oco)
[la d i \' i la : ~1l0• .fS (94 pf)

Iniz iativa: +4
\ 'd oc ità : 12 m ll'l quaJrl'Ili)
Clas ..t" Arnulura: 17 (.... Des . +1 naturale), co ntat to H,

coltoalla ~rrovvisla I j

AII3CCO bas e/Lotta : "~/+ Il

,\ 113("('0: J\IOThO .Il In mi"Chi;l (l d S+9t o flusso di scm­
1I1lC' ..t J coniano a Ji ..unl.:1 (2J f> fuoco)

AIUcro co m pl eto: J\ ll~1'O +1' in mischia Utili+9) t' ;U1igli
+3 In mischia OJ6+7)· o flusso di 'iCinnl1r +Il contano a
Jtsunu (;!Jb fuoco)

~puio/Porlala : I./; mft ,S m
Anarc hi spec ìal ì: Sprul1.o infl.ammJbite, Ilusso di scinulle
Qualità Sp«iò1 li : Scun""ISkllll' INm.gwngiulll' rapida b, immu-

nuaal (\.10('0, visKmC' Cfl1'Uo;roUI'l". vulnt"rahtlllà al (n-dJo
Tiri s.lh '('zza: Temp ..IO, Ritl ..IO, Voi +t>

Cuaflr ri s ric hr: For ItI, Dn 11'l,~ 19, f m S. Sag 12. C.1Ir l j

..\ bililà: Awchare +7. Oswrvare +7
ralC'nri: AlIJCCO Poderoso, Capacua Focalizzata (spruzzo

infi~mm~bill'), Correre", Reslslenza Hsica' , Robus tezza
~hglio... ta. volonradi t'e rro

Amhil'ntl' : l'k"t'rt1 caldi

Orltanil.laz io nl': Soluano,coppia o branco (H l)

Crado d i s fida: 6
Tesoro: SO'\. monete. ~(l"\. beni, S()'\,oggt'lI i

Al1inl'aml'nlo : Cl'nl'ra lmenle caotico ma lvagio

Avan zaml'nlo: 10-14 DV (M t.J io); 15-21 DV (Cn ndt' )

Mod ifica to re di livd lo: -

• Comprenvvo di modi ficalor i pt' r iltalento Anscco Poderoso.

Q~nla "tol~'Q o/lo 1m melro t mezra 5; trgt 5~ d~t robll51t
lompe polltriori, rnentre i dlle orli onluiori. 5ntlli ma m~~0I05 i,

lu minono con lrt orligli '~nghi t riCllrvi. Lo seua do rtUilt dt llo
crtol~ro t dolofo di lino grosso bacco di dt nti agllzzi. Lo ptllt
ranat wvido t llgrinolo, ptrcorsodo l lrisct ntrt cht ollrOl'usono
lo"hitno, legombe t lo wdo IlIngo t grosso,

lo zezrr (o une spìera ro predatore dt'1deserto che adora la vis ta

delle fiamme che dilagano senza com rol]o. Gli zcaìr vivono
per provocare t' d iffond l'f(' gli incendi. traendo grande piace re

da] crepino t· dal ha~liuTt' di qualcosa che sia andando a fuoco.

Si Jin' che alcu ni bra ndii J i zenr abbiano assalite Intere

ul'tl\'an\" di mt'rcilnl i ('It' abhimo inc\"nJlall', ri lira ndosi fuori
lÙlla pt1Tfala di qualsl;lsi Taprl"t's.aglia, so llmto per godl' rsi lo

sprtucolo Jdl'inleu carovana ch\" andas';1a fuoco.

1.t' CTl'a lUTt' si nUlrono d i ct'nt' r\" l' I ~ loro arpa rl'n ll' infil­

luazion\" per il fuoco in rt'all à li aiula a procurarsi il CIOO.

TUllavu, la loro passionl' pt"T il fuoco r fTullo della loro nalura
caolÌca e Ji un amorl' innato pt"r 1;1 dislruzione.

cii ll'zir ma~hl e femmint' prt'ndono pUle allt" DaIlUlt' di
caccia t' i hranchi si assumono col1etlivamC'nlC' la mponsahi­

11IiI di CTl'scC'rC' i cuccioli,Gli zrzir comunicano alln\'t'T'SO una

M'riC' di guaII i, rugglli t' ~Ulllil .

Gli l-C'ZU non sono Tt'l lil.. ;lochl'!ol' fIlO',lra.no akuni lralll da
muli. Sono imparC'ntall plUd;lviC"inocon gli uccC'! li. Uno l-C'zir

llpicor .1ltoIra &Ii 1.5 l" &Ii 1.6S Inrlri ~~ circ.1 75 kg.

COMBATTI MENTO
Cii zC'zir sono ;lgili r \"t'luci, ma non panicolarml'nlr funivi.

Un but\Co solilamt'nlt' .1 pposta un;l wJelu nd pTt'ssi di un

luogo adano a una pt'Ksibilr imbosca ra. mentre IC' altre crea­
rure atte ndono a un cennnaic di me rri d i distanza, QuanJo

u na possibile r n 'J a viene avvts tata, Iesplcratcre zenr torna a
rffertre la IJglia e la d irr lion t' dt'] bersagl io. I l branco allora si

dt nge J icorsa su l lungo dell'agguato f't' r ìnrercenare lapred a.

Una vol la eaggtumo l'cbieruvo. gli zeztr corrono unorno e

in mezzo al gruppo di avversari, I primi zezrr dt' l bra nco

spruzzano ~\Igl i avversan i l loro gt'110 infi ammabile viscoso,

e quelliche seguono usano il lo ro alUCCO con il flusso d i sctn­
liUt' che incendia l'aria slt'ssa, Po i gli zeztr si ritirano a u na

dis lanza d i sìcun-zza per guardare i ll\'rsag li che bruciano,

ri petendo la ranica St' necessano.
Uno zczlr norrnalmcrue at tacca usand o Ilralemo Attacco

Poderoso. subendo una pt"nalilà di -S ai li r i per colpire t'
o t tene ndo un bo nu s di +~ ai l iri pt'r i dann i.

Spru zzo in fi ;lm m ;lhi le (S l r ): Come azione sta ndard, uno

zez tr può espt' lIt'n ' ogni IJ .. round un muco viscose, su rr i·

scaldato e ahamente ln ft;lm mabil t, da l!(' ghianJolt' naS('OSlt'

nC'1collo . Il muco rit'mpie un co no di " mt'r r i C' infligg t' :!d6
d;lnni d;l fuoco (Riflt'ssi CD Hl dimt,zz;l). La CD del l iro sal·

vezza i.> b;lsala su lla CO'>lilulione.

Se' una qU;llslasi ftamma non schrrmau (come una IOrci;l

o uru spada infuocata) r r rr !ol'nie o ~nlra nC'II'aft"i1 nC'1 round
succt'~si\'O, l'inh'ra .1Tt'a esploJt' in una ftamm;lu per } round.

QuestodTel lo infllggC' Idt> J;lnni da fuoco ogni mund a IUI I~ le
CTt'afUrf' l"agli oggrni ~l1'inlernodl"lI'aft'a (senza liro s.alvt'zza).

Flusso d i sc int ille (So pr. ComC' azione slandud, uno

zezir può spruzzare d;llla bocC.1 un flusso d i scinlille conlro

un aV'Tts.ario. rffC'lIu;lndo un allKCO d i conla llO a disl.1nza.

I l flusso di scinl il lt' ha un;l g llUia di" mt' lri t' non ha nf'Ssun
inc«,mC'nlO di gi llal.1.

ZEZIR IN EBERRO N
Nt'I1'~mhiC'nl.1zionr di EUIlIll'S; , gli zezir sono naTivi dC'! piano
infuoc:uodi t'em i;l.



Talenti dei mostri
Molh' delle c reatu re J l'scri lh' nel ,\ lll'lilllit dr l ,\ IMrrl III
han no uno o più de! u\e-nridescnn ì in questa p.agin.1 t' nella

succes..iva.TUili qursli talenti . fatta eccezione pt"r Rohus!t"zz.a

!\l lg lior;u .1 t" Canea Poderosa. M'no sta ti dt'sc ri l li pt'f la pri ma
volta n<,I .\I<lIIII<llt J," "'(~ l rl ,

Anchr I,(' qu('sia "ot." ziont' è ìnntolara 'Talenn Jt,j mostrt",

molli di qUt'sli talenn possono essere seleztenatt dai perso­
naggi giocami e dai PSG ol tre che dai most r i. purch é i pre te­

quism vengano 'iOdJisf.mi.
SI" non ~ mdica ro diversa mente nt'U'in lt's!azionl" de l

talento, lutt i i raleau qui descmn sono nleeu generali .

ARMATURA NATURALE MIGLIORATA
Larmarura na turale di una c re at u ra con qUl"SIO 1.11l'n10 i: piu
spc'SS.1 t' dura di quella di al t re creature della sua spt"cie.

PrC'rc-quisit i: Armatura naturale. Cos 13.
lknd, ci o; Il bonus Ji um:llura naturale dC' I!;. crC'alUra

aumenta di I.

Spt"dal C': Una creatura può seleaìona re pii! volte qUt'slo
talento, C'ogni volra il SIIO bonus d i armatu ra naturale

aumenta di L

ATTACCO NATURALE M IGLIORATO
C ii at tacch i na fura li di una creatura con qur'S1o talento sono
prù pertcolco drquello che la sua taglia e npc indicherebbero
normalmente.

PrC'tC'quisiti: Arma nat ur ale , bonus di at tacco ba..l". 4.
Beneficio: Il da n no l'l''r una delle for me di m acco naturale

della c reatura inc reme nta di un grado, co me se la ragli a della
c reatura fO~~t' incr ementata d i un a ca tegor ta: id z. Id 3. hl ...
Id6, Ids , 2d6, ,\d *" 4d6, 6d6 , Sl~6 , 12d6. Un'a rma o JlIa cco chl'

inl1iJl:gt' Id IOdanni inctl'ml'nU comt' "l'glie: Id IO, 2dfl, .IJ S,
4d8, lodI!, lld.!l, 12J ll.

ATTACCO IN VOLO
Una cn'alu ra con lJ\Il' ~1O lall'n lo può altaccal\' ml' n1re l' in '11)10,

l' tt 'f('qui, ito: Veloc ità d i volare,

Beneficio: Q uando vola. la c(("al ura pu ò compit' rt'
un 'alion... di moviml'nlO (anche una picchiata) l" u n'altra
aziom- ~Imdard in qualsiasi punlO d...l mov imenlo. La ert'a ·
ru n non può comp1('re un a st'co nda azionl' di movimt'nto
duramI' il rou nd in cui compie un allacco in volo.

Normale : St'nza qUl'SIO ull'nt o , la c rl'a lu ra compil'
un'a:lÌont' sta ndard pn m.a o dopo il mov imenlO,

CAPACITA FOCALIZZATA
L'allacco ~pt"CialC' di una c rt"a lura co n q ut'!>fO lalenlO e pii!
pOlenlt' dC' I notm.ale,

Prertqu isiti : Au.tCco spt"CialC' ,

8C'n efido: AUiungt' . 2 alla C O di luni i t ir i salve'ua
contro hllacco spt"Cialt' in cui lacrf'a tura si efocaliua u ,

S~cia leo: Una crt'a lura può acquisi rC' più voltC' quC's lo
talC'nlO, ma i suoi dTe ll i non sono cumutu ivi. Ogn i volta
chC' la c«'alu ra ptt'ndt' qU('Slo 1.alenlO, lo d("\·C' .applica re a u n
all.KCOspt"CialC' Jlve't'<>O,

CAPACITÀ M AGICA POTENZ IATA
Una crt"alu ra co n qUt'sfO UIl"nfO può ut iliuart" una capaciti
m.agica con C'ffelli supt'r ior i alla norma.

l' f(' r t'qu is il i :Capacità magica di 6' li\'t'1I0dellmcanrarore
o superiore.

g encficto: La creatura può ut ilizza re un a del l... SUt' capaciti

magiche come C3p3C IU magic .a po tenziata tre volte al giorno
(o meno. St' la capacn a Co normalmente urilizzabilt"solo una o
dUt' volte a l giorno).

Q u.ando una creatu ra unhzza una capacita mag ica poten ­
l.iau, rurn gl i effem numeru- ì var iabili dt' lI.a cap.acità m.agic.a
vengono Incrememan dl"lIa me t à. Una cap.acilà magica poten­
ziala Infligge una volta C' ml"ZZO più danni dr! norma le, cura
un a volta t' mezz o quell'am momare di pu ni i ft'riu , agisce ~u

un a m lu C' mezzo i ht'nagli e cos ì vta. Ad esempio, un TolggW
Wl'tll/l' po tenziato d i un fdare a inl1ig,g,t' un.a volta t' me zze i
d.anni normali tu rare ..dlo C' molnphcare il risu ltato per 15
per ogni raggio), I l it i salvezza t' i l ir i co ntra pposti (come

quelh effeuuan quando un personaggio lancia J'SSt'lII'1 molt: ll')
non sono inl1uC'nUlI. Panmenn le c.apacilà magiche '>t'nza
variabili ca~uali non sono in l1ut'n zart'.

la crea tura può selezionare so lo una cap.tCili magica CM
duplichi un incantesimo il cui livello non sia superiore .a
m...là del suo 1Ivt'1I0 d i ìncam arore (arro tondare l'l''r difl'tro)
- 2. Per un nassumo. ve'di la rabella nella descrmone dC'I
talen to Cap.acil.1 ~lJg ica Rapida. Ad esempio. un a creatura
che utilizza Il"capacili magic ht' corne un incantatore di n '
livello può pote naiare solo quelle capaciti cht' duplicano
mcantesi mì di .."livello o In fer to re.

Speci al e:Q Ut'S fO UIl"nIOpuò essere acquisi re più vol te, ma
og ni volta ch ... v iene preso si applica a una divt'rsa capaci la
magica ,

CAPACITA M AGICA RAPIDA
Una crt'alura con qUt'SIO lalenlO può a ll i~'a n' un a capac ilà
magica con IIn sl"mplict' pt'nsit'ro,

Ptt'ft'quisiti : Capad lil magica d i IO' liVt'lIo dt' II'inca nla'
IOrt' o sufll·rio r... .

lIe nd,cio: LaCrl'alUra può milizzare una dd ll' SUl" capaciti
nugicht' comt' capaci tà magic a rapida Ire voltt' al gio rno (o
ml'no, se la capaci tà e ulil izzabill ' normalm t' ntl' solo un a o
dm' volte a l g iorno).

L'ulilizzo di una capaci ta magica rapid a t- un'azione w loce
eh o: non provoca allacch i di opport un it il. la CTt'alUta può
compit' re un'aht.a az iom' (compro:so l'uso di un'alt ra capa·
ci ti magica) nello ~1t'SSO rou nd in cui fa uso di una cap.acili
magica rapida . La ert'atura può ut iliuart" so lo una capacilà
magica rapida pt'r rou nd.

La cro:alUta può st.'!t"z ion art" solo IIna capacita magic.a ch"
duplic hi un inca nlt"simocon u n livt"lIo non supt' riort' a metà
de l suo 1ive'lIo del1'incanulOre (ar rolondalo pt"r difello) -.
PC'r un r iassunlo, vNi la taht'lla SC'gUl"n lC' . Ad t"M'mpio, un.a
c rC'atura che ut ilizza It' sue capacità magichl" .a l 1S· li\·C'11o
Jl'lI·inca nlalore può utiliua«, It' capacità magicht' comC'
rapidl' solo Se' dup licano incanf t'simi di r Iiw llo o in(t'riore.
l nohtc', un a npaci t.il magica che duplica u n incantt'simo con
u n It'mro di Lancio supt'r iofl" ad 1 round complelo non può
l"sst'tc' rt'sa rap ida.

Sormalt : A mt"no cht' non sia indicato .a ltr imC'nli , l'uli­
Iiuo di una capacil.il magica richiN C' un 'azionC' sunJaN e
provoca macchi di opportunila.

Speocialco: Queslo lalt'nl o può o:~<,t"ro: acquisi to più vohl".
Ogni \'Olu chl" vit'nt' acqUis ilo, la CtC'a IUTlll può applicarlo.a
u n.a c.apac lli m.agica d ive'rsa.



AZIONI VElOCI
IlManualeddle Mmiature ha introdotto il conc~tto di un nuovo
llpo d, aZlon~: l'aZlont v~loc~. QU~itO conc~tto di gioco non
~ I,mltato al gIoco de'Ileo minialu r~ e' può ~ii~r~ ulilizzato ne'I
normalI" gioco dI ruolo di D&D. Il lale'nio Capacit~ Magica
Rapida ncol Monuole dei Moslo' //I ~ alcun i laleontl, incanteSImi e'
oggttl l pn~~nl ..tl n~i fuluri iuppl~me'ntl di DuNG{ONS& DRAGONS
ul,lizz~ranno qu~sto COnC~tlo. Di sf'gu.to V'ffi~ riportilla un..
dt1.c.rizlon~ d~1 suo funzionam~nto .

Ariene vdoc:e: Un'azion~ veloc~ consuma un piccoliSSImo
ammont"r~ d, tt'mpo, ma rich~ uno sforzo ~ una quantll~ d,
tnt'rB,a supeorlDre a qut'lla dI Un'altOnf" gralUlta. Un persoNgglO
puòtwgulr~ un'ill~ veIoc:~ peor lurno SffiU i n A Uffila r~ la sua
Up3CIÙ d, ~ulr~ ..ltr~ illlOf'l l. A ta~ scopo , un'azione vt'Ioc~ r
((lf'lW un'azlOOt' gralUlta . TuttaVIa, un peorsonagglO può comp~~

Una creatura con qUt'!olO talento può creare golem t'a ltri
auwmi magici che obbediscono ai suoi ordini.

PrC'rt' q uisi li: Creare Armi l' Armature ~hgiche , Creare
Oggem Meravigliosi.

ikneficio: La cn-a lura può creare qualsiasi costrutto di
cui soddisfi i prerequism. Incantare un cos trutto richiede
un giorno per ogni 1.000 mo del suo ptt'lZO di rnereato. Per

incarnare un cosi ruuo. un Incamatore deve spendere 1/2S del
prezzo delloggeuo in rE I" consumare materie prime pari a
me l;' del suo prruo.

Lacreatura può nparare cos rrum che hanno subno danni.
In una giornala di lavoro, la creatu ra può ri parare fino a 20
danni, spendendo so mo per ogn i puruo d r danno rrpararo.

Un rosrru rro appena crea to ha i punti ferita medi per i suoi
Dadi Vita .

$Olt"nlo un'ulOM vcoloc~ pcor lun'lO, Indlpend~ntement~ darli" altr~

aZlOf'li Intrapr~ . Un pcorson..ggio può ~uirl" un'illlOne vdoc~
in qualsiasi mommto in cui glisa~normal~l~ con~ntllo d i

comp~~ un'azlOOt' gralulta. l~ ;lIZIoni veloci lOg~~ consistono
od lancio di Inont~lml o odl'anlVazion~ d, oggttll milgici: moltI
perwnaggl (sp«lal~t~qut'lllche non I.J,nciano incant~im il non
hilnno mai l'opportuOll~ dI compte't~ azlOf'l i vdoci .

unci;lr~ un incanl~simo rapido r un'alion~ veoloceo (in"'K~ d,
un'uion~ gr"1Ult<l, com~ Ind,UlO n~lI.. d~scril'oneo dcollaleonlo
lncan le-simi Ib pldl ncol Manuale del CiouIkln) . In modo simll~ ,

US;l r~ una Up<lCIU magIca rapIda! un'aZlon~ ...~loc~ .

uncl;lr~ un Inunl~i,mo o usar~ una capaClt.ll magiu con
un l ~mpo dI lancio d, 1 Ulon~ ...~Ioc~ non provoca att<1cchl dI
OpportuOll~ .

che attacca di quello in cu i era imzialmcnre. Se un ostacolo
impedisce il com pletamento de llo sposta me nto del bersaglio,
l'avversa no e losracolc suboconc Id6 danni ciascuno, e lav­
versano ~ i ferma in uno spalio adiacenre all'ostacolo.

Speci al t': Un guerriere può selez ionare Colpe Tt'rri ficanlt'
come uno dei suoi u lt'mi bonus.

Una crearUta con que-ro talento I" capJce nell'uso con lt'mpo­
ta nt'od i tune l" sue' arm i narurah.

Pr erequi si ri : h l' o più macchi ni luuli.
" I"ndici o: Gli macc hi seconda ri deo lla creatura con It'

armi naturali subiscono solo una pt' na lil.1 di - 2.
Nurmal e: So:nl.il questo tale nto, gli at tacc hi seconda rt dell a

creatura con Il' ar mi natur ali subiscono una pe naht àd i - s.

CREARE COST RUTTI

ROBUSTEZZA M IGLIORATA
Una creatura con que-ao talcnt c eassai più robusta del normale.

l' n ' n 'qu isi l i : Bonus di l iro salvezza base sulla Te mpra +2.
Henl'flcio: l a creuruta oui cne u n numero d i pu nii

fl' r ila pari ai su o! attu al i Dad i Viu. Ogn i volta che acq ui­
sisCi' un Dado Viu (co me quando acquisisce un livello),
ou tenc I pli ni o feri ta aggt n m ìvo. Se perde u n Dado Vita
(coml" quando perde un l ivello), perdt' t punlO fe ti ra per­
manl" nlt"ml"nlt' ,

Spo:ci a le : Un gUt'r r iero può se'leliona rl" Robuslella
Migl iorata C(lml"u no d eo ; suo i u ll'n li honu~.

MULTIATTACCO

LNelIodell ~ncanUtore

per rendere rapicb
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CARICA PODEROSA
UItI CR'.lIIUU con qUt'slo talento può caricare con forza
Jggiunliv;! .

Prerequtsn ì: Tagli.. ~ 1 t't.I i.1 o superiore, bonus di at tacco
base .1.

Benefic ìo; QU.1nJo 1.1 c reatu ra carica. se il suo .111.1<:(0

in miKhi.a colpiscI:', inlliuC' tJs danm Ir_tra (se è di raglia
Ml"dia). Per le creature Gnndi. i danni t'Xln sono 2J6; per
qcelle Enormi, .ld 6; prr quelle Mastodont iche, ..d6; t' per
quelle Colossali,odo.

QUt'SIO lalenlO Iunaicna solo quando la creatura t'(ft' lIua

una canea Non funziona quando 1(' creatura ~ in sella . Se
la CR'.lIlura posviede la capaclla di sferrare più macchi dopo
una carica , può .1Irrlicart" qut'si i danni ex tra solta nto a uno
Jl'1 suoi at tacchi,

Sp«ial C': Un guerriere può seleztona re Ca rica PoJerosa
come uno dei suoi 131t'n li bonus.

COLPO TERRIFICANTE
Unacreatu ra con qU('~lo talento può sferrare colpi che fanno
volare in aria come bir ill i i suoi avversar! più piccoli.

Pre requh.it i: For 2S, Aua cco Poderoso, Spingere M igli o­
raro, tagha Grande li superiore.

Beneficio: Con un 'aziom' standa rd.Ja creatur a può dcc t­
dere di sott rarre .. dal ~ LlO l iro per colpire in misch ia pe r
sferrare un colpo ter nficanre. Se la creatura colpila Ì,' un
avversane ('orroreo più piccolo dell'a na ccame, allora l'avver­
sario deve sUpt'raTl' un l iro salvezza sui Rifless i (C D = danni
lnAiUn o essere fano velare via 3 mer ri in una di rezione a
sctlu Jdl'artacc m lt' t' ndl'ft' a Il' rra pto no. La ctealura che
allacca può spmgl're via l'avversario in linea te lla, e ques li
non può finire cos ì in uno spazio piu vic ino alla ctealUn



Glossario
QUt...ta ...·, iOnt· JeI .' 1,1Il1ll11~ ,I.-I .\ I,~ln III recccgbe ledetimzìoni
ele Jt"SCri/ioni ili-i din n-lanvi ai I1\O'olri. Se od n...lo Jd volume

CMnr"Jl"l' un termine che non nsulra fami liJ!\". qUKtO è il posto
J: iU~lO persaperne dipsu.

Ahilità di da.."(": Qual"usl ah.llla in cui un mostro a~
.x't.J1Il'1I11 almeno un grado, o in cui UfU creatu ra JLSp:mga di un
MQ.. raz....uk, \ 'Ìt'rM." core..iJt·rat.1un:.nhta di clJ..~ pt'1"qcelnpo
di crearura.Peralcuni tnosn1.COTIll'adesnnpioidnghipuri.vil-Ilt"

rif'C"'1JTJ r-p1iCII.unt"ntt'1J Iisu ditutte leabihlJ di cla..'C'. Leabilita
diclasse~h altri mosm poconoesserericJ\-"aIt" dalla lorotabella
ddk SUlIsl tcht-.

IL crralu rt" Ji.1Wt" di una w!ocili di nuotaR" hanno lormpn"

Suotilrr remo: ahtllla Ji cUs""', le- creature Jol:.1ft' di una \'t"locila

di scalare hanno "'''''prt' Sc3IJre come abililJdi classe. 1.t'abilui
C'lt-OCJlt' \O una scbeda~·mplicl·mc.·nll" fin 1nO(n.; disinngi:lcon
un'alu:I aNllti non~ abiI.t.a di cleee .AJt'SO:"ITlpio. k abili lil di

cL....... di uno swaklor sono AsroIIJrt', Suotarr. Osservare. Perce­
ptR" Inlt'nzk)fli, ~ggll"lllr'f' t' Sopr3\viwn.u. . Ha alrri modiflC.lIfoci
di .lIbilll.1, COfT1t" Camuffare. Dlplomuioll t' Innmidrre, ma I.J loro
f'R"<'n1.;1 nt"11.J I.lIht-Iu delle !'I.lIINic1lt' r Jovul.ll t"!'Clasi\"uIlt"nlt".lI1

ht-rlt'.fK"io di ~l~iJ coafemo J.J altre Jbilil.L Le~IJli"licht- rom­
pn-nJono.llnrht-un mOl.hfIC.lIIOrl" di Soah.llT\" grazie .lillasua\'l"lol."iI.1,
olInr1lt' <ot" SJirJR" pt"I" IJ CT\"alun non r un '.lIbilil.1 di CUSSt'.

,\ fft·1'Ta1"l' m igl iOTalo (Str):St' una Cfto;rtun con qut"Slo atlxco
sf't" iak colpl<;l.:t' con un'uuu da mi'iChiJ (di solilo un olInLglioo il
IJl(l(";O\ i n f1I~~ danni nomuli(" ct'1'Cadiromincurt" UtlJIorIJcon
un'Jziollt' gr.lluila cht' non PIUYOCJ allxchi di opronunili (\'t'J i
~lor lJ rc", pagina l ~f, dt" M.lIll1" !" "..I GI.....dll"..·). Non c'i:bisogno di
3kun .lI flXCodiconlallOinizialt',

A n \t'1'IOcht" I1tltT siJ indicJIO altrimt'nt i, atTt'rrarl' miglior:llo
funziona 'iOlo (UnllO CI\';l IUft' d i Jlmt"M un a CJlt'goria di IJglia
mf'·fiort· a qUl' lla dI'ila Cft'alUI"3. la Cft'alUra ha l'opz.ilml.· di WIl'

I.IUrrl' la Il>l l.\ nnrmalml'n ll.', o limilJThi a USòl l1.' la parl I.' dd corpo
U1iliu .IIJ lwl1 'JtT"fran' miglioralo pt.'f lrall("n!.·l1.' l'aw CThJf io, SI.'
St·I.'/tlit' Li St"l.'llllda I.'p/.iont', subiS("t' una pt'n alilà di -20 alta plUV3
di lotlJ , ma non vil.'nt' n lllsidl.·raia in I.."IJ; la cn'a lUtatllln pt'n1I.' il
suo bonus di 1.ltos1ft'l.l.o1 ~ 1l3 CA, mi nacd J 1'31l'J intorno .li ....; t' PIlÒ
U1ili1.l.Jl1.' il n'slo dl'i suoi allacchi con tro altri aWI.'rsari.

Una pn' '-J riuscila non infliggI.· danni I.·XI 1"3 a mcno che 1Jcn·...
lun non pos"il..J3 anch t" l'all,iI:co !ipt'Ciall.' siri lolal'l'. Sto la Cft'afUn
non slrilllla, Clgni pmv.r di 10113 "Uf't't"3IJ nt'i rou nJ "IJCCI.~',siyi

infliAAI' aUI,mlalicanwnll' i danni indicati Ja llallxco con cu i ~i t
S1ahilllau f"'l.""olI .Ah ti m..·nll, infliggI'anrht' danni das1 rilolatnt'n1o
(l·aml1\l.'nlal'l'mdlCall.llld II....to Ut"§Cn tt ivo dd 1Jcn'alUnl.

Qu.llldo una m~JIUr.i Ollk'lll." una prt""J d.:f'o un altacro di afft'T­
nll' migilOtalo,It'it'icina tM-'t'nariolll."1 proprioSf81io. Ul IO non pro­
\OCa J1lxchi di oprvnunuì. PuòanchC' moowrsi (1l'2SI.:ill3ndo con~
tn"\~rio), rurch,;;sia in graJodi sposlal\"il f"'SOJdtavwt'\Jricl.

All inearnC'nro: Qut'oola voct' lll."lla scht"dadi un II'IO!>tlO indica
t.lllhnt'.lIlTM'nlo piU probabik cho!- il mo!iIro 'it"guiri. t""lgni voct' ~
accomf"ol:gnata daun qualific.lllOCC' chco ind ica la r1c0lTl"1lLa con cui
qlk·ltdhtlt'3ll'11.·nlo sl applica ai tn0!0lri di qUl'Ua ~-pt"OI' .

~mrrr: La cn'alun 1USCt' con talhl'lt';ltrlt'n1o lndic.no, Può
dll110"tl"31\" UN pm..Iisposiziollt' tTl't.1il.:u;a a qudt.allillt'JITIt"t\IO
orpul'l' ~'t'nil'l' da un pi..lIllO chto lo Jctl'l1l\.ina a priori. EJlOS'
siblk chto qualche- singolo indi\"iJlIO c.llmbi .lIl litlt'3rnt'nlo, ma ~i

U'illta di tcrt'1.ioni uniche-o moI10DT\",

1.l·t1..,..dtll.,.,,~ la maggioDn7..;J Jd kocn-alUI'l'in qUt"!>liolll." (pi ÙJ,,-I
.~{1"o;1 ....'gue l'alli tTI.'a ll'll.·n!o inJic:llo.Qtll.'SIOp!J(ft'bbt- es.....re .L."J\'UIO a

f0l11inf1llt'IlA'cu hurali ,l.'PJ'II"l' a un l"l'laggiocoll...'g:llo all..., origini
Jt.lla cresrura Ad ('S('mpio. moltit'Ili('noJil3no illoro allll'lt"3l1'k'nto
caolico blklllO dalloroctl"Jtotl', u di\;nil.1 Corellon Lamhun

'-;r-', ltr.Lacreatura tt'nJl.·all'allineamento indicalo, JX'r IUIUI1l o
per-circo..tanze. ma ....-nza eccessiva forza . Una buona parte degh
individui("o-SO't) !>t'gUl' l'alhneamento inJicalo, tnt' Il" ecceaom
non sono rare.

Amhit'ntt":QUl's1a voce in una scbedadelle stanstiche- descrive
Il npodi chma t' ..Ii terreno in cui la creatura \-it"tlt' soluameme
inconlnl.ll. SI tratta di indicazioni di rift"ritnt'nlo che non sono
calt'gUtlChco. Va rcordao che tali ambk'nli possono.llncM t"~Nt"Il'

all"inlt"modrt dungeongnrit' a t'\ nruaheflem nugici o sdalrre
inft'ri't'Il'nU' 5CIJ"I"Inrulurah,o come coo l'lO(azkmi lllt'rC'nti al duo­
gt'OI1"lt~SO O edakreareeambk'nuli

QU,J!II'N : Nt""osun ambk'nlt' prrli-nlo.
rrrJJo:dimi ,miei t' sub..lInici QwIsi1..i areaCM rn-nll roe­

dizioni tlpicalTM'ntt' il1\'l"mali per buona parre..klt.llnno.
rnllftTLll<r. Qualsi<l~i 31't'a car.mrtizzala J.J un'alternanza di SI'"

gÌl.mi fnoJ..k. t' c.akk.
u !J.r. Clrmìtropicali t' subrropicali. Qualsusi .:lll".1l cht"presenn

n mdizioni Ilpic.lllTll·nlt'~1I\'l" f't'r buona rarlC Jor.ltanno.
NqUl.lll{(l:" Acqua JoIc(" oacqw ...a1Jla.
CWrh: Qtulsia..i al'l"a JriJJ con scaN \'l"gI.'t.:l7.io1lt'.
EÌ'lmlt:Qwl"usi.:lrt"JricOJX,rtJ ..Ii albt"ri.
CoI/mt: Qualsiasi aft'a occur~lIa J.:a abul\" t' Ut·di\'i, nu non da

ITlllMlagrw \'t'1'l' t" rn'Prit'.
p,du,1J:A~ ba"""" f'ÌJnt'gg ianti c in\':1"'"dall'acqua;compl'l'nJe

anctw gli actjuilrini.

M"'II'lgtlt:Tt,t ll"no occupafo da rilil.'yi, d i alrt'u.a supt'r iofc allt"
collint" .

PhUlUrr: Qualsiasi al1.'J all'incirca piana chI.' IllltT sia un Jt'Sl.'no,
una palmlt' o un a fon'Sla.

NomI' ,M,'ItI/IlI; II piano nalio di un aCn'afU 1"3 c" ll"3planan'.
Sll/tI'rJ1.Ill I'l: A rt't' Sl;l'( l,' rraI1t't'.

Anna a soffio (Sop~ Un'amu asoITIO solilJ fT\l, tTlt' inlliw ' J.Jnni
t.J è N'idlasu un tipo sT"'Cificodi t'1\l'l'gLa (Ctltrlt",3dt'St'mpio. il fuoro\
Tali arm ia ....,(fIO CUIN ·l1ll.ll\ll un lilOsal\'l"lZJ sui Rin..'S.~i pt'rdifTlC'"z,

z.Jn' i danni (CD IO + 1/ 2dd DV r.uziali J..'I1J cn'Jlura + il modifi·
calon' di Ul!Ii J..·lla ct'l"alUta civ.' j.,'t'flt'r:I il soffio; 1JCD t'Slfla \'k-lll."
indicata llt"llaJ.."SCTi7.itllll'J...lla cn"JIUI1l\ UtlJcn"Jrurat immullt"alla
propriaamu a soffio a n\l.·no che- llOIl sia !i}X'CifieJIO dl\'t't'i:lI1lt'llll".
Alcutlt' anni a ....,(f1O ron.....·nl' lIlI) un liro s.ah."...u..a sulla ·Ii:mpr.lo un

liro 'iJh.'t"17.asulla VolonlJ il1\'l"Cl"di un 1I1O!iJ1wu..a sui RiJbsi.

Anni m.a.nufatlt': Alcuni I1'IO'otri qwnJo anacc.anofJnno u<;o
di olInni m.llnUfallt'. u- cn'alUI1" che- usano ~paJI'. arch i. 1Jnrt' c
sim ili stgllOno k !itt"!ist' Il"gok Jor.i JX'rsonaggi. comprC'!>t' qlJt"Ur
prt gli atl.llCChi t'xln in vini! di un alro bonus di anacco b:bt' t

k f't"na1i13 pt.'t il comhmlrnt'nro con dUl' anni Qt-ta C2ltgona
comf"l"nJt. ancht' k "arm i ImJ"lU"'i.....:llc",comt' pit'1T\" t' tronchi.
CM una cl1"Jtun può imruglUl'l' in comhanitrlt"nto: in praliC'a.
qual"lJSiarma chtonon su propria della CI't'JIUra.

Alcutlt' CI1""3IUI'l", quando compiono un altaero comp!t"l('l, COlt\bt.
lliInogli anxchiron I...anni lliIlUnlit k anni nunuf3ltt'.:s:d farlo.
tJllacrocon tJrtna nunufall.ll vkotlt' ronsìdt-ralo tatl3Cco primario.a
rT'It"OOcht-!.lI~ddtarma non inJichi .lI\rrimmtl(tuso J..-l.
tarma nunufal laconsuma gran ~tlt" JdtJnC'flZionto Jrlla ITC'alura~



Un mostro con 1J caroc ilJ di att ighan- d("\'C' cominciare il pr0­

pno turno in 10mper ulilil.l..J rU: non puil comtrcìare a lo nare e
artlgllan' ndlo Sll...-'O turno.

A...sahare IStrl:Quando una creaturacon qut"!'to atUCOO 'i'J1t'rilit­
oompit'uru cariea, ruO faria ....'gu ireda un aflaccooomplt'lO: ccmf'l\'SO
un aluccoJJ aniglun' se laClt'aIUr.l P"~it.Jt lacapaC'lli artigliarr.

ASS4.·nLa d i cant1t'ri st iche: AIcuIlC' CInIUrt" mancano di
certi pu nlt>ggl di CU:lllt"nsllCa, Qut"«lt' creature non hanno un
punltgglO ..li CJn ttrrN lCa di o. marcaro COtnpk·talTlC'fllt' Jc.lla
carJlll'1"Ìslica. 11rnOtltflCalol\' p""r ta"'<l\.l.Jdi c,anlleristic,a~ +O. Di
seguito sono illllSlDIIaltn efft't tl Jt-lI"as.....nza dicaDIlt'mticbeo.

l"or.A: Qua lsusi crenura che può manipolare fi~ic,al1"lt"n ll" alrn
oggrr t i ha almeno I punto di Forza.

Una crea tura 'it"nu punll"AAk>di Forz.a non puòl."!le.'TC1lart" fOl7~
di soluo perrbe non ha un corro fisico{un gok-m pri..manco, aJ
("'>('mpioì. Lacreaura falli'iCt' aUlonullC,af1"l('fllr k- pt'O\."t' di Forza.
Se la creatura allacc,a. applica il suo moJihcalOl"l" di Desrrezza al
suo bonus ..II anacro bee Invece delmoJihcalOCl" di Forza.

n.,lrr..:.t Qua lslJsi creaturatn gnJo di s"J'O!'un>i ha altnl.'no 1
punto di lk-; tn".u.a.

Una creaura senza pu nl<-"AAio di~Irrzza non può ~l"OSun>i.

Se- pcocompew azsom (COffi(' IancUll' incanll""òim il.appl lCOli Il suo
moJif1cafOl'f' di Inll."lligconza alk- prtJ\"t' di I ni z ianva im'l'("t' J..I
moJlflCa{ort'..II l.)(..,ln-zza. La cn-atuD falli.'iCt' aUlOlT1J licatnl.'nlt' i
u ri 'iOIlwu..1 'iui Ri fl..~~l r k' pl'O\\" di Onln"O..a.

GJo\/IhWtll1o': Qualsiasi cwalun viv("ntl." ha allJlt"no 1 punlo di
COSliluliont'.

Una CrealUr.l ...ma w liluziolk' non ha un corpo (un V3SU'
IhJnt , ad l""'t"ml'io)Ot' l'n\';) di mt'l abul i~mo (un golt'm ddla sw n­
IlIra). E immllnt"a qllal.siasi t'tT.:tto richitdJ un tiro SJI\\"T.1..J ~1. l lla

Tt'mpra a ml"no ch.. l'..fft"lto non funz illf'l i 31lCht' su~di oggt'lIio sia
innocuo. ,\ ..1 t"'t'rnpio. uno zombi i~nora qU31siasi lipo di ",It'no
mJ i:' 'iust."I'n ibill· all'incanll's;mo J II1I11'):1'I1:1lI11(. La Crt'31Ur.l (­
anehl."immul'lt' aid;tnl1 i allt' ca('JlIl' riSlil:ht',ai risll<ch i dicarJlIl"ri­
S{lCa e 3;risllt."chidi l.' lw~ia (' falliSl.'(, JUlllm.llicaml'n1elt' prow di
G."'li{uziont'. Una Crt'JIUD....·nl...COSlilliziont' non l'uù slaocJrs i
l' quindi può com 'n' all'infi nilo S('nza ~lJncaro;i (a m,'no chl.'la
dt"iCrizillnt' dl'lb CI'l';IIlll"'J indil:hi chI.' Ikln ptlÒ com.-re).

111/,'1/1/0'1'..:11: QUJI~ias i cn'allln chl' P"~SJ pt'nsart', appn'nJl"l'l'o
riconlal'l' ha alml'no l runw di Inld ligt'nl..a.

UIU CT\"J{Ur.l priva di Inl..lligenl..1 (CotllC' una lt'mf'l"!'l J franltt­
rnamt') t priV,l di ITlt"nlt', un aUloma ch." Of't'Ta in basr a Sl"mrlici
iSl illli o iSlou.ionif"'Iqtn mnult'. Èimmulll" aglil"ffl"lticl\(' inflUt'n­
l..J1lO lalTll"1lI C' (challnC', compulsioni. allucinazioni. tralTlC' 00 dfl."tti
s1.l1l1'l()f;l\(')1." f.alli'iCr aU10fTlJlicatnl.'mr Ir pIUl\" di I nldli~"Il.7..J.

1.l" (Tl"aIU R" pri\'t' di I1"It"nlt' non guaJagnano lak nli o abiliti ,
srbbC'lll" ~'i.ilIlO""'l" n" uit-nli bonusoabilili nuiali bona...

~M"'..:.l: Qwtsu~i CTt"alun in graJo ..Il p.m:t'pirr il proprio
ambk'ntt' in unqwlsia'iimoJo haallTlC'no l punlodi Saggezza.

Qu.aLsusl rosa non abbia Saggrzza ~ un ~-n1O, non unacwa­
IUra. Qua lsiasi CO<;.J priva di punlrggio di Sagge7.1..J ~ anchl" pri\-':l

di punl~io di Cari~rna.

GJn)mt1: Qua l..iJsi cn"Jlura in gD.io di Jt. lrrtnlNI't" la Jiff.....
n-1\.l.J tn '<t" lutto II ~lI) ha allTlC'110 t pumodi Cam-ma.

QuaLsiasi C'O'\J non abbia Cari~rna t un oggrl lo. non una cm-­
tura. QwL..usi~ priV,l di pu nlC'[tgio di urisrna t ancht' pri\':l

..I Ipu nltggiodi SaAA't'Zla.

Anni rutunl i.: 1.l"anninatur.lli'i(lfl()armidlC'fannoflSicalTll'1"llC'

rwtt'.L.UIU m·AUra.UnacreaturacbeClJl'Tlf.Y unarucroin mochl,;l
cm un"amulUturak\'IlTIr~mn.nal." IU"I pl'(MlCiI anxchl
.L.owonunni Slmilfl1t'Tllt", mlluccU rum gli "J'Ui §u cui ha ruuu-

lt"m-atuR"non IÌC("\Ulll) ulMiori all.ICchi granr aunaho bonus
di.1ftxro ba-.c- qw...Iofanno uso ..II anni IUlura li. Il numero ..II
auahl cl__ UN creatura puo comJ'llt"re con Ir SUl" armi naturali
dipmJt daltlpodi Jtl.xro: in ~nrr.lk. UN creaurapuòcornpit-rt"
un altxro con Il mono, un att.xro per arnglo o lt"macolo. un
aucroron il como, un JIIX'CO con Il punglgltOnC' o un snacco ..II
schgnlO(~tlt" 1rm-alurrCranJiron brxri.J oam simili a bi'.-.
cù J'OSS"IllO com pk're un allaCCO di o;chunlocon ciascun braeeiot
hrr rilt-nll"lt"n10alla~ di ogn isingolo ITlOSIro.

A Il'lt"110 che non ~u InJic,110 ahnlTlt"nti. unarma narurale
milUCcu un crukocon un nro pt"rcolptrr n.lfurak di 20.

Quando UIU creatura ros~k'\k ptu di un'arma nalurak. UN di
loro (o a voli.. UN rorru o una .....nd t tanna pnrnaria. TUIlt' le
umi IUlurali rirnallC'n1i ..kllacmlUra sono ~ondJril".

Larma prilllJr1.a Vk'flC' ti.Jfllila alL \1;'('1." ·,\l lx nt JtllaCI\""JIUra, t'
tarmapnnuri.l o k"armi primJnt' WllgllOO f\.ll'1l11l· f."t'I' pnlTlC' alla
\OC(" "N IJlXO C()ffipk10·. L:oJrma n.lfuralr primariadi una cn"<IlUra~
dsuoal1XCO naluralr piildhcact', di 0;01110in virtu d..I1a fb'dJgi.1 o

Jdtill"'lratnl.'moJdlaClt'alura.o ..Id suo lak'nlo inrutlOcon tarma.
Un aflaC(."o (Un tarma primaria IUlurak' U1i lirn il pit'no bonas ..I I
anacro.klla Cf\"J{ura, c ii ;ulao.·hi nln k' armi nalUrali s«onJart('
'il'flO lTlt·no dTlCari t' compiul i con UI\J i"'l\Jlili di -s al tiro pt'r
colpire,non imrxlf1a l.Juanli ~iano. ( Lt.' l-n~Jlure ("()n il {all'nlo l\ lul!ial­
lacro~1Iho;cllO(l ll I\J J'l'I\Jlui di <;(l1o - 2 al:liall;lI:chi ...."...onJari).

le armi n;llura li hanno un tipo r n1r r;o comt' It' allre arm i. 1.l"
piùcomuni f.OIlO riassuntt' di <;('gui lo.

Art1l-:/w o l'...·rt1'lt": la cn:J {ura 1at.·t' ('J con lIn'arpt:ndict' affib la,
infllggt'mlo danni pt' rhlranli r IJglit"nri.

ColITO Il!iflu'lIllo: LaCreJlUracolpisct' 1·"vw l1;.ario con un'apJ'l'n­
Jic~c hl." inlliggt' danni CllfllUndt' llIi.

Col'lht La creatura Impala l·a\'\'I.'Nrio su Jt'lIt' corna o sim ili
JWnJiri, infliAA..rnlodanni J'l' tforanli.

.~ I" Nl: La Cn"JlUraaflat:ca Clln la bocca. in fliAAt'nJo danni pt"1'­
fonnli. laglit'nli t' CllnlUnJt'n ll.

PI.lrlgt~I(OII(; La crt'alUr.I impala CIlO un pungigliont', infl iW-nJo
~nni p"'tforami. Gli anJCchi con il pungigliont, di solito in/lig­
gonotlann ida wlt:no Lfl aAAluflla ai danni ai pun Ii fl'r11a_

Trlll.uolo: La Cn"aluracolpt'òCt" viok-nh'll'I("fllt' gli;t\'WNri con
un poIC'nlt" lt'nlJColo, ml1iggt"nJo danni conlunJt'nli (~ a \'Oltt'
incbeo 1aF:lil'nlù

ArtigIial"l" (SIrl: Una m-aruraron qursnJarucroSf"-"Ì3Wo orrimt
atxrhi fUhlnli ntD quanJoafTt-m il§llO~ Nonna.llnmll""
unIt1lNro puo;lll.aCarrron una wJdJr. sur anni narunIi IT'IC'tlfret
inbu. ma un rnostrocon lacarocui JJ artigl1J.Il" ..II soIuoOt't1l."lll"~
aruochinmrongliantglicl'tC'puòunhmrrCOnlrounzo.Vt'f'!i.u'ioin
ma. rJi anacchi di artigliarenon !iOIlO St.g.'tti alla sdtta pmahli .L.
-4 pt'I" r;l(t;I('Q1't' ron un'armaNfUtak- III UN Ioru.

C' qualsiasi arma nalllralt' che L crea tura utilizza vk'lll"ron~iJ..'rala
un 311"''CO llatu iolk' ....oçl.lt1l!Jrill. Qlll....li anecclu secondart non
ln{l-rli."rio;cOllO con lanacco pnrnario C(lf1"I(" l"au:JlXan' con un'arma

Sl."C'OlllL1I'u, lllJ s1.1hio;cOIlO la solita J'l'nalilà Ji - $ (0-2con il lak,ntll
Mulllall;)('{"O)p"'r ~lml li Jllxchi. anch." seIarma IUlurak unhza.•an
t normallTlt"n1C' Tarma pnrnaria Jt.llacreatura.



Al1al'CO sunuro lSup~ A rnt'llOch..> non <da indkato ahrime.·ntt.
un attacco sororo segue It·Il.-.:olt, dd k rn'r'lg3.zioni (wd i"Dirigen­
IIn incanll-cimo·, pagina 1 7_~ ili'l M<J l1ltlll( Joi G"YilWrr~ Il Dj1,giodi
aziolll' Jt,l6 ~gal.iolll' vM.olll' misurare 3 parnre dalla creatura
cbefall\OJ..'lI'allacro St.JtlOro. Una \dIachetillacro soooeo (oenlr.JlO
in ;11~, 2'>~re il \OAAl"l to o tapparre k orecchÌC' non sortiti
dTt'tIÌ.Tapparek Oll'('("hll'dl UN pt."r<òOfl3 in anliciJ-' pnm<"Ilt' 3gli
2\.'\'\"NIri di t'\'itall.· di OOo.n com~ un tiro sahT'1.7..1 contro gli
altxt'hi StlllOri che inl1Ul'nz.anola tT1mll', IN nonronrroaltrinpidi
~lxt'hi '\Of1Ori (~qucoll i che inl1iggonodannù T~fl' leoeec­
chÌC'dlUN (."C'nON (o un'~di round compk1oe richìe'dl'ct"fa o
qualche alno RUll"liakiwml" concui ril"mpire k orecchir.

Cam bia", fonn.a tSop): Una creatura dolm di qunu qwll13
o;p«Uk ha b CaplC1I3 di ~mt'R't~di un2crerfunsr«ihca
odiun lif'O 'T''ri hcodi creaura (solitatTlC1Ul" un UlNnoiJe~ IN c-on­
~ Jc. sut qwllla fi~he rmonali. UN creatura non puòcambull.'
forma po;-r bSllffil"'ll." UN fOrma cheddft"ri"C"a dalb prorr1a di piU di
una C;llrgori:!dl lagli.a, pau grandec pro picroIa che -.ia- LaCt\"aIUr.I
che cambu fOrma sabecei St'gUMUi cambiamomtl:

- U creatura nrnal1C' del npo e Jc.15OIfO(1PO della ma forma
origmaria Acquisisce invece b IJgliadella sua nUO\'<l forma.

- UCrt'3IUr.l perde It.. armi naturah.je modalil3di lDO\imt"nlol"
gli anscchìspectahslnon.hnari Jdb sua fortlUonginaria.

- U Cll.'alUr.l ~quisi~e learmi natunli. k modal1l3 di 1DO\'l­

fT\t'n ro{' gli allacchi spt"Ciali Slr.lOrJinari dc-113 sua nUO\'<l fomu.
- l:l Cll'alun manlll'lll' IUlli gli altri macch i l" "lwlil3 speciali

\kll. sua forma onginaria. falt3 t"CCl"/.iotll" pt'r k armi a solTK.l I:' gh
m acchicon losguaNo.

- U crt"alun COnSt·fV2 i punlt'~i di C3ntlmstica dl."l la sua
forma origi naria.

- La crt"<l lura Cl'nSt"1'V3 i suoi punii ferilJ {' i suoi liri sal\'l"1.1..1.
- La crt"alura wnSt'rva !l." capacil3 mJgicllt' d,dia sua \'\"Cchia

formJ, ...·h~·nl· dl·hha {~...'n· in gr.lJo di parlare in moJ o inwl·
ligihill' pt.·r land an' incanlt'simi dolali di compo nl."n1 i Vl'rNli l'
dt·hha di~rorn' di m.mi umanoidi pt'r lanciare incanlt'simi dOlJli
dicompt.lfll'nli somalicht'.

- Lacn-altlr.l{' a tun iglidTl'flicamuffau come U f1;l cn';llUraddla
sua nUOVol f(ll11la, t'acquisisce un bonus di +lOalleprovt' di Camuf­
fan' st· fauso Ji qul"'i13 caracila pt·r Cll.'al't" un 1t:aVt....rime.·nIO'

Capacita magichl." (l\-h g): l...t- capacil3 magiche fUn1jonallO
t's.lIlanlt'n1l' coml." gli incanll"Simi lanche SI;' non sono incanw..i mi
l." non Iunno compolll'n1iwrbali. '>OlNticht',mal..riali, focuso l'E~

Scompaiono all"inll'mo di un cmt1~ l1t1INtl<ll:lI1 l." '\Ono~Ill'

alLt rt""islt'nl.1 agli incan ll"Simi S(' l'incanll"Simo a cu i la capaclla
assomigli.a o che duplica Ill." (o soggt"l to.

Una cafQC"lIa magica tudi solito un IimilC' al numero di voIll'
in cu i può .....SC'1l' ulllizula. Una cafQC"ila magica che può ~'>t"1\"

usala a wkmta non ha limit i. L'U1 ilizw di una capacila INgìca
(o un 'uioOC' sranJard a meno che non sia indicato altrimt"nli, e
farnr u~ 1TIl"nlre si e minacciaI! prtJYOCa allacchi di opronUnll3.
EJ'O"sibile rift' uuare una rro"'adi Concenlraz1onr perulil izul'l"
una cafQC"ità magica sulla difC'nsiva...J ~"iut"C' tanacrodioppon....
nir3,rroptio~ quanJosi l.ncia un incantC"Simo. Una C2ptlCili
INgica f'UÒC'S-.S('t"C' tnrc.-rrona alla ~t("Ssa INnk-ra di un incanlt"Simo.
Leo C2pacità nugk~ non possono esSC'rP ulilizzall" cornr ron troin­
canlC'Slmi, ni l1C' sono a Iorovolla~Ie.

I\-r le crt"atut"C' con capacllà INgiche. un l i,,~-IIoJc.ltincanlaIOf\"

prnIC'l1nilo indica quanto sia difficile dissolvn~ gli riTt"lti Jrlk
IoroCafQC"llà magkhe C' ..kl1niscC' inollrequalsiasi variabilediJ't'n-

dl"ntt' dal livello (comi' nggio Ili azio ne l' dUr.lla) che la capaciti
pO"SOl avere. fllìvellodelhrcamao redella creatura non ha alruna
inlll\('nu sullecapacil3 magiche dicui la creaturapuò dispol"'n.'; a
volte illiwllo ddl'incantatOl"t' indicato e inferiore alli,,~llo di cui
il pt."rsonaggio incantJIol\" aVl\"hbto bisogno per lanciare I·incanl....
simo J.. llo..tl"'iso no1Tll".Se non \-k'1ll' inJicaloakun 1i\'\"IIoJrllm·
camnor e . alloraque-ste (o pari ai Dadi Vila razzia ]!dd1J creatura,

Iln rosah'('l1..1 (Se'J'O"slhklconlro una capxilà magica (o IO. il
IiwlloJc.lI'incanlMiimoche 1J C<fpacit3~ica o duplk a • il modi­
hc;jIOl'l" di Car della creatura

Alcurre.aJ'GCU3 magicheJurlicanlirc:arut'SimidrfuI1l.ionaoo lll
nunJl'f;ll dlWNlo SCJr&) di un Indiod~quando\~ 1an:Wl
da~dl cbssi. dlffi..n.nrL Lt-apaciti magiche dIun fnO§m) tl

pIl.'SUInt siaoob\\'f'JU1l." da tnagQ"stn"gDIlt".Se'tU'arul'Simorme- un
lraru_mo da~ allon0CC'0I't'l"~ tn~~

suI.Ia \'l"f'Siorr da chitticn Jrui,h berdo, pWJlJ'IO e iJltÙy raryr.

Glpaciri !iOJ""Innaruraoli l Sop~ LeCIpaCll.à Sl.JIT.I:nnalunli sono
magiche C' SCOIT1J'1iono in un C<l1tlf\'~ IN 19I'll'lnI1O b"
"'t"I11.1 agli incanrt"Slml. Lt-c.apIIOCi~ non ru->sonol"'N'n'
dLs.soIn·. L'ultli.oc J iUNCJPIClI3 soprmnaruralt- (o wUzionC' SbrWn:l
a lnC'1lO che non su u~JlCato almm.."IIIL UnacaplC113 sopranrurur:dl"
puoawfl' un hnureo l"S.-'<l'C' uldin.abi.ir a \donu. proprio CCITlC' una
capacila 1NglCa. LeCapacu:3 sopnnnarunh nonl''f'l'''<<anop-ro mac·
chidiopr..T1unlla(' nonlle'CC'!o....itano maidi pIU\'t' diCooct'l'1tl'Uicfr.
A !TJl't'lO ch... non sia inJicatoalll"itTw11ri, UNCIplCllà SOJT.1nrurur:dl"
ha un hwllol'fTt'ltÌYO dt'ltiocanlatort" rwiai [)adiVira della Cl\"Jrura.

lI uros.aI\lt"ll.a ('>I;' c'(o) contro una capacità f.OJ'Iannalur.llto (o \O.

1/2Jl'i DVddla Cll.'a lUr.l . il moJiftc~ lot'l' ddla caralll'nslica dC'11a
crt"<llUn (di soliro ilCarisnu~

Cap;.ldla stral.lnlinari e (Str):Le capacita straonitnaric non sono
magiclw, non pt.'TÙono efficaciain un cam~ lUltl-ttl<I!o'1<I t" ignoraro
~Ii dTt'ltic h..· cant:t"llano L ma~iJ. L'ul ilizwdi unacapacil3sfr:JOf'l!J­
naria io un·aliol'lt.·~ra lu ila a m..·no ch..' non sia inJicalo altrime.·nli.

Carica ..Ii ('n{'rgia (Sop):QueSlacap.K' iIJ infonJt' l'nl' rgia vilak­
a conlallOl' ha l.'fft·IIO aUlomalicaml'nle ogn i vo1ra Chl' un aflJCCO
in mischiao adislan/..1 vaaM·~no. Ognicaricadil'nergiaIn Sml"SS2
con sucn'S'oO m nft'ri"C"l' uno o più Iiwlli p!.-"lSilivi lIa J I'SCrizionl'
Jt·ll. cn'<llUra spt.'<"i flCa quanlj) alll' crt'alure vivenli. A I1lt'110 eh...
non siaspecilicaloa !lritnt.·nl i ndl.adl'SCril.ionedl'l1actt'arura, una
cl't'alurach(' mucchia~I'lk. ')runti ferila pt'rogni li\lt"llopo!iltivo
CM conft'risce. Una CT\'alun non può J'O"St'l.lt're un nulTlt'ro di
liw lli f'O"'i fivi supt.'riore al suo bonus .li CO'ililuzione (minimo I ~

Una crt"arura inflUt·nl.1la OIIit.'1ll'un bonus di compt."lt'n/.J +1a
rUfll' !l." provt' di ahi11l3l" di canllt'riStlCa, ai tiri pn colptll.'. al uri
sah'l"ua e 0I1ÌC'11C' un liw lloefft"ltivoo un Dado Viu (ogniqual\u la
il h,'('11o JeI1Jc,"lura sia ulili.zzato in un liro di dadoo in un cal­
colo)f't"I" ogni Iiwllo~f1\'O. Un incanla rOl'l" acquisiSCC' uno sb
incanlt'SimoJeIII\'('11opiu alto a sua di"J'O"iziollc' C',se arr"cahle,
anche un incanll."Simo preparalodi qut'lliwllo; tacquislzionC' f'C'I'
INl1C' l1nchel l 1.\'('110~nvo non S'o.misce.

I liw Ui ~ili\'i rimangono pn 24 0I'l" o l1no a quando non
sannno rimossi con un incanll."Simo~ n sfonll'r. Dopo240I'l",

illi"r11oposlll''O S'o.misce.
I non morti~ai1r.'l'Ili poslti\i allo~tn!lO moJomcul ir

(JNfUIl.' \'i\'('nli Il."agiorono ai 1i\~lIi ntg;J1i\'i Un~ non
mono che accumub un numnu di li\'("lli poslli\i j:'Qri al suoli,'t"llo
nluair rime' aulornaticalT1l'nll'd~numDopo24ore,un nonmurto

..k\~ superare un tIfO sahw.za sulla Volonà \CO IO . 1/2..ki [>.Il.h
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Vila J,.' lI·agg"",'oOtl' + il moJif1C3Ion' Ji Carisma Jdl"aggn-sSlm',
la CD vit·nt.· mJicala nt..1l.1 ..k~Jllt· Jr.·lJaggn-s<;()fi' ~ St- il !HO

<.alw17..l ncsce, rlhwllo f"l....mvo...vani'<t· senza arrecare dan no "Ila

\'lnima. Eno.'("lOSsano un liros.alwu..l o;rp;Ir210 perogm liw-lIo posi­
1M> acqul-silo. St·d nro !ia"~.u.a falloc e. il liwllo positwo wanece,
nu anclxo illJwllo lo i nV)Jr..llarrenura viml" riJOItOJI I .

c1a",.;c.' pn'fl'l1la: Un fD.J'!4md~ gua..bgna bcelh in unaek(o
pwdi unacu,.S(') haUN cla-.'ot" rrrll'flla, rrorno (l)lTJ(' i~
gnaruL In agg1wua, i llar.U Vua nm.alidr;,mlNTi COOUJ"Oa~

a:mt'claw: rrrltrila. lnt'fTI'fIi.S(' un moqm di\\'Tlla un~

muhlCla-....... 1'ol.' la suacbs« pn..fi.'f1ta rr i SUOI [QJI \ rua razz13li~
akclnl nr:I JntmlINh" la pt'Niua aipunn~~ Jdla rn.'2lUra.

lbdi \ ' ie<1 ra u ìa l i: I [),JJiYitache un rnt:J!!,lm pos...it-Jtoinùnu

Jtl tiro di creeuracbe è. I DaJi Vna guaJJgruti f'Il'n.knJoliwlh
di eia 'il" fXJO.-.ono IhJl Vua Dola!i. Adesempo.Iarmard guar­
Juno..k-scnlto In qUf"oIO hbro èuna creaura da 9 0\' percbéha -4
II\~lI i Ja monaco. ma ha"010 5 DaJI Vlla nzziali (IoSl..-ssonumlTO
di un lipicoamund wnza 1t\~lh di elasS('~

Evocare (Mag): UlUcreatura con la capaciti "u:..rr puòevocare
ahrt" creature sJ'l'l_ifiche Jr..1Ia sua s"J't'Ck" rrorrio COfTIl" se sl~'C' lan­
ciando fIncantt""Olmo nall .oo-fn. ma N 'iOIIIJrnt"nll" una probabttlliJ
limllatadi succc"sso (romco spn:ificalO l'Il"IIa sch..-Ja Jdla Crt"Jtur.ù
TIr.II'l' J \,; Con un fJllirnt'nlOf"Il"';.SUlU cno-JIUra ri."ptn.1e alft"\'OCit­
~. Lt- cmlun- t"\'l)Call' nromanoauromalicarnt'nll" dadoo.oe sono
\'l'f\UIt" ..ntm I or:.I. UruCrt"3ruDcM~"tala .lJT'l"ru l"\'OC;)la non può

Ulilu.1..l1'l' la pn.>pria car«ilàdi l"'<Ul,.·are prima Ji I ora

La maggior pa rtt" dl'lll' Cfl'JIUrl" con la capaci lil Ji l'\,ocar t"
non la Ulano alla 1('ggl'Ta, in quanlOfarlo Il' lascia in ob bligo
((In Il" crt"alUrl' l'\,oca ll·. In gt"nl·rall". nt" fanno uso solo st" ~

nl"Ct"ssar io pt'r sal\' arsi la \' ila.

P':T ogn i c~rari là di l'\'l,lt:art" Vil'tlt' forn ito un approprialo
h\\"llo delli ncamesimo ai fini J t"llt" pnNt" di Concl"nlrazionl" t"
dl'i !l'mali\'id i dissol\'l'Tt" i ml....lri ("\Itlt:ali.ComI' inJi cato a pagina
17 dt" lIa GI4IJ,1,Id 1)1I,..,,;l 11~ ,\ ji\.~IUl. non \'l'ngonu asSl'gnali punIi
(·liJll.'rit"nl..l pt'r i moslri l"\ltlt::lli.

Gua rigi unl' rapida (S l t~ Una CIl'alUra con la qualilil s'J'l"Cialt·
g;wrigiolll' raptJa n'\l.lpt·ra punII (("nta a una w loclla t"CCezionak·,
di soIilo 1o ri u pUnfl ft'TI la J'l'" ItJUOO. COll\l' trIl.J'>1ralOIlt"IIasclwJa
JtiLl m 'alUta (aJ l"Sl·mpio. un Imli d..llt" C3\'l'1Tll" ha guarigkml"
rapida.!l l &::H'ItOJu..'t" indicalo qui. la gwrigiont" rapW è iJl'ntica
alla guarigkml"nalurak· (wJi rat::ina I~ del M,1Il1,.u.. Jd (;IOC<ltmo).

Laguari~ionc> rapida non J'l"flT"ll'fte di fl'CUpt'r.lTt' i pun Ii ferila J't'f"Si
I causa JI falTk·. Sl"tt" o soffocarnt'nlO,~ pertnl"ttl· a una cno-alUr.l di
farricfloo;ct'Tl" k- pani del corpo tl'Cio,('. A rnt"noche- non sia indica.1O
alnimt"mi.nonJ'lt"t1Tlt"Itt"di rialtxcal'ii lepan i drl corpo 1't"CiSl'.

Immuni.a: UruC1\"aluta ..Ioul:adi immuniùa und1"l"Ito nonsuA­
lCl' nui danni (o \'",mlawl daqur;oltd1t"ltO. UlU cn.-a.tura non JUl sor­
~ una sua lmmunllaaltÌJlto di brnrl'1CÌm' diqualche dTl't1O.

IncantMiimj: A vollI" una Ol'aIUr.l può lanc:i.aTt' inc:am~mi

arCJni o dIVini prorrio COlnC' un membro di una das~ di inc:an­
UIOtl' (l' può atti\'aTt' gli CJll,gt'Ili magici). Qut"Stl' Cl'l".1fU~ sono
~It" alle sll'So,('~ J'l"I" il lancio Jt.g li inc<lnl~mi J...i pm;o­
NggL l'l'"CC'l lo C'OITk" "t"glk'.

Una cte'atuD incan latTÌCl' che non ha nuni o braccia può for-­
nlrt qualsiasiromJ'lllll'nll' SOlTlalica di cui abbi.a bisogno un incan-

lt...-imo muowndo ilcorpo.Q u....n-creature irolrrehanno beogro
di romponerm mall'ria li pt'Ti loro tncanresum. La creatura può

lancian- l ' i ncanf~imo toccando la rompoT"ll"nlt" richit"Sla (ma la

componente nun J ....'t" t"S'>l.rt" in possesso J i un'altra creatura) o
portando adJo....-o la comporwnw necessaria. A volte le crea ture

It'lcan lJlrici uliliu.ano rltalentoEscludereMal....-iali perevuaredi
preoccuparsi di comroT"ll"nli pococostose.

Una CIl"ilIUD incanlalrlcl' non ~ realmente membro di una
c1a"st" a rnt"nod~ lasw ",MIa non dica altrtrnenn, l' non guadit­
gna akun pn\' iil'giodi cla"o,('.Adl'S("mpio. UIU creatura che !Jncla
inc;lnlt"Simi arcani come uno slrt'gOl\l'fXJO può acquisire un fami­
glia. Una cwalUr.l con XCt"'o'O agli inc;lnll"S1mi da Chil"rlro~~
pn-J'GraTh In modo normaW. l' ricl'\~ gli incanlt"Simi di dominio "'C'

ciò i' ind ic.1 lo. ma fXJO rlcl'W' i fIOIC'Ii corcessi dal dominio se non
ha alrnt"no un Ilw llo I1l"lla classe del cherco

InghioflilT IStr): ,"- una cn.-aIUr.l con qu.-sw arucro 'i"l"'l'UWo
InuU il rn'P'ioIUmo con un 2\'\\"NIrio trattenuto in bocca (" ...1I
"Afft'1Tllrf' migliomo". p1gma 2Ol'l. può ll'1ltart" UlU nlJOlo, ~,
JI Iona (rornt" « 'olt"S-st" cercardo JI Immohllll.JTl" f2\"'\"f"SJrio~ Sl'

re-ce. ingh lOlll" la SU.1 prpJa.l' fJ\-"'Tl"SariosuR..'<l" danm da mono.
A menoclw non Sia indicalOabn merui.f~riopuòt"S't"fe fino
a UN caltgOriadI fagliaJ'lu pteroIoJrllaOl'alura che- inghiottt".

[.,,"t"rt"inghionlrohadi\'nWClJIlSl'gUl'1l1L".a~ Jd1acreatur.t

che i~iolll". Uru cno-J1ura inghiott ila \'1t"Ill" ronsio:Jer.lIa in Iulu.
1Tk"n1h" la CTt""J1Ur.lchr rnghUIt" non Ioe.Una cno-arur.l lJlg!UOIIII.1 può

C\"fC;J1\" di april'ii lastr.lt1a Wf'iO lahMti conqwlslasi arma tagllC'lllt"
o J't"fiOraml"k-gg.."r.I (fammomarr di Jann:J tll"Ct"'o-."'iJrio pt'1" Iih.TJf'>i
vk'l"Il' inJiclito ndla Jt...-o..Til.iont" J..·llaCWJtur.t)o può Sl'lTlJ4icetnt.·ml·
Cl'rr.1n- di IIh.TJl"i1 Ja lla luna. La cL."S(' Armalura J.. lfin ll"lTlO dI
UlU rn.'ilnlra c!ll.' ingh iottI" fo nonnalmemt' lO+ 1/2 dl"1suo bonu.~

(Ii anTl<ltUr.l lUlurale, "C'1lI.a rnodUlClIlOlÌ pt"Tla raglia o 00.'SITl"".lZa. St,
la crt'illura injÙliollua sfuYJ.,'l· alla pn'S3. rit,"!;(1"a tornaTI.' nella bocca
Jd t~ItXCanll", lh'l" poIr.i l""-"'-'n- trIl.Jr"i3 o ingh io;l(tiladi nuovo.

!A'Aanll' tl'lt'pòltit'o (Sl r~ U' CTt"a IUTl.' J Olall' d i qUl"'- l ~ capacilà
cllnJ i\'i(lon o la propriaWSdt·nl.3con gliahri,n usct"ndo acomu ni·
can' lt·ll·p;lli("~ml'nl(' CllM a[lIl' C'tl'~IIlTl" (I...I [~ loro r.tu.a. Un grur pt'
di qUI'SIC" C!l"~ I U I'l' ch(· si In l\f;1no l'm ro una (t'na dislanl..lgliuni
dagli allri (sp :d ficata ndla J .-scriliOllt' ddla crt"JlUra) \"l:ngono
consi(u'rati in wmallll cO'<lanlt". .se uno di loro econsapt.·voll" dI
un pan iclllan-pt"ricolo.lo wno Iun i..se anchl" un solo nwmbro dd
grurro non erolro allas:provvisla, tw...sun ml'mbro dd gruppo lo

r.NI'S"una cn·alUr.l dd grurroi:'considl"l'3 l.3 anaccala ai fianchI.a
meno chl' non 10 Slano1U11l·.

Iiyd lo Efft"teivo di f\orso najUtio (LEI'): QutosIO \'alore "la.3
indICano la poIt"nz.a globak di UIU CT"C'arur.l n-talivamenll"a quella
di un ~ggio 1r.l1t0 dal .\ 'Il"UI,1tJ.i (;1(1(i11.1IT. Una crt"atur.l
Jolala di un LEP pari a lO~ l'lJul\'akntl" alfincil'('a a un pt"TSO­
naggio di lo" liVl"11o. IllEP dI UIU CIl'OIIUr.l ~ la SCJtnma Jri suoi
lh11 Vifa (comprl"'<i i hvdli di clasw) l' Jri suoi modific;aIOlÌ di

liYd lo.Adl'Sl"mpto, un noiC'l lo arhotto ha2 DV l" un moddlCatore
di li\'\"11o +~ . Equ ind i fl'qu i\'awntt" di un J't"I"Wruggio di 6"II"t-l1o.

,' te'lodi di nlO\;R\C'nro: Lt-crraIU~ pos.§OI\CJpos~tnt'tOJl
di mo\rimenlOd i\'l'ni JalcOlTt"ll"l' cammiNrt". Si Inll3 JI tnl"tOdl
ru lunli. non magici. I rnt'no che- fXJO sia altrimemi sl"l"'ifiCalO
I1l"lla Jescrilionl' ..kllTlO'>uo_

:-':uol..rt: Una crratUr.l con una \Trolidi nuourt" ptlÒsposlarsl
allr.l\\"nO facqua allasua Vl"1oc'13di nUOlalT «nza dft"ttwrf' prCl\'\'



di Nuolal'l·. I la un bonus razzialedì +1'.11 qualsiasiprova di NutllaW
per compere UN m;llllJ\lD specìaleoevnare un pericolo. Lacrea­
tu ra puòSl·mm· dl'CiJ(·I'l· di PI'l'OOew !OSU una ptu'o'3 di SUlI'fJIl',

ancht' "t' dislnlla o in pericolo. La creatura puòutilizzare I·al.ion.­
di -COfWn-"mentre nuota, purché nuoti in linea retta

So-alarr: Unacrearura con unawlocir.1disca1.l1'l" ha un bonus raz­
liatrdl ..HatUllt·tr pt"O\~di Scalare. Lacrearuradevecompiere UN

prova di Scalal'l' per arrampicarsi 'ili qw.lsi.l'ii muto o fll"nJc.ma
con CO superiore a O, ma può sempre J«i.L.-n- di pn-nJc..rt' IO

(Vl.'d I"Provt' .....-nza tiri ", pa,ltma 65 dd ."'anualt.kl GlC(al,,,,,,),anch..­
"t'di fR"1Ia o mlnaCtù la tnt'Illrf' si arrampica. x temre ~i arrampIC.a
la rresrura 'ii mlllM.' alla wlocil.1 indicata. Se- sceglie una 'OCalalil
acct'trr.ua(W"I.I I tabilua Scalare, p3glnas3Je-1 M<lnlWlt.id GltYal<'rt),

Simuow al Jopp.oJr.lla ",1001.1 di scalare indic'lla (o la ma wlo­
cua di N'>t' ~ultt'rrt"no, qualesia inferiore-Iede-ITl'Itw una singola
prova di Scalarecon una fll"nalit.1 di - s.Le creaure non possono
COf1"t"rt" menrre SI arrampicano. Una creatura manrlt'l'lt' il suo
boeusdi Desrrezza al1.1 Classe Armatura(~ lo f'OSsit'\kl lT"lt'nt rt" SI

unmp!Cil. ~ gli ;tV\~Nri nonriclMmOalcun bonus s-p«iak ai loro
macchi contm trCll."aturt" CMsi arrampicano.

Slal'llIT. Una rreatura con UN wlocit.1 di scavano può scavano
nt'lla It'fTIII. m.1 non nt'lla roccia a mrno che- il suo resto descnnwo
non dM:a .1ltrimo:nti. LeCI\";IIUrf' non possono caocare o correre

It'It'ntl'l' SCll'o'3no. La maggior pane- delle creature scavatrid non
lasciadit·lmdl~ un tunJ'lt'Iutil..ll.ilbitrdaahnoCI't'aIUno (O perrbé
il malma!l" uttrswrso cui scavano rit-mpito lo spazio dietm di loro
o pt·rchc.> It'It'nlrt' si mUll'lOnO non sposlano alcun mall"Ti.aIl"T. wJi
Il'singok· Crf'arurf' per i dt'uagh .

VoWll": Una crt'"arUD con UN wloci la di volart' può spostal'i
ndtaria .1111.1 w lurilà inJica laSl' non sia Ifa.'r.JXKUnJo un carico SUf'l""
rion- a km·ro; VI.'lI I"Capacili di lraspono", pagina 161 dd M,lm..Ùt'
,M Gltl(aI<JIT. (Noran' cl\(' l·armalur.J fIl(.J ia non rompona fll 'C('<;<;;l­

riamt'n1I' un carico rm'llio~ TUili' lewloci ril di volan- comm·nJono
una llOIa In (XIn' l1ll"Siche.· indica la rnaTlO\'rabi lilà,roml' Sl'gllt':

- l'l;'rfl'lIa: la CI'l'J lUra può compiere pl'3licami'n le- qua lsia~i

manovra at·IN ùt"Siùl;'ri. Si muU\lt· nd l'aria comt' un umano ~i

muU\'t' sul lern·no.
- Buona: La cn·afUl'3 l' llllIltO agili· nl·ll'aria (comi· una mO'>Ca

o un colihri ~ ma non può camhian' ùi n'lione cosi w locl'ml'n ll'
Cllm(' SI:' 01\"'......manO\lrabilili pt"rft'lIa.

- ~h.J i a: La cn'aluta può \IOlare clln la sll'Ssa agilil3 di un
piccolo uccdlo.

- Scaf'3: LaCI'l~JIUr.l \da con la s lt"'>'iagr.uiadi ungr.lnJt. uccello.
- Mald~ln: LacrealUr.J r.ll malapt"N in grado di mJlllJ\Ir.Jrt' .

Una c!'t'alUI1I in grado di voIal'l" può compit'rt' un auxoo in
pkchiala. Un allxco in picchiala funziona con'\(" una carica, ma

laCINlun in picchiata Ùt'W' !>JlO"Ia1'5i di un minimo di 9 tnt'lri t'
SCI·nJert' di allt'lt'no 3 mn:ri. PuOallaccal'l" solacon glimigli o gli
speroni . ma rnfliggro dJnni raddoppiali. Una CTt'alUrlI può ullliz·
l.1rf' un'azione' di -corn-rr" tnt'n lrf' \Ula. purchi voli in Iil'lt'.1l mia.

Pt-r maggklri infottnV-'oni. W"I.II ~Movirnt"nto t.1Ilko aM"t'O",

pagIna 2OJe-lla Cl4iJ.1.id l).;NCa.L~ ." I ~1U.

Mod ilicat lln' di liwllo: Ct-ni rJlO'j;lri possono l"S.......1l" ullhz­

U li J'lt"I" cwart' pen;onaggi gioc.anlL Qul"sl~ Cn-aIUrf' hanno nd1.1
'òChnb una VOCl" "tTkXlilicatOCC' di livello-.cMi- il numo:mda 'iOm­

mal'l" ai Indi VllatoraliJr.llacn'.1Itura perone-tll"f"C' illl\'t"IIo~ffl'l llvo
Je-I penonaggio. Una cn-atun con di,'l"1"Sl" capaol.1 SJ.'t"CÌ.lIli r piu
po(l;'ntl;' COfnl" peno'fUggio giocanle di quanto lascl"~ indj..
call"i suoi soli Dadi VlIa. Ad t"C'mpio, un elfo drow ha rni,tt'nl.il

agli incantC"Simi. bonus ai punte-ggidl"1le- car.Jttmsticht' ~ capaol.1

mal:ichl;'.l1slklTnull.ficalort'"dl li\'t.'11o +2 indica che- un drow mago
di l ' li\'d lo e l"l"lIlIival(OIlII' di un personeggjo dì 3'li\'t'llo.

Lavoce mudi6callln' di 1i\'l'llodi akune creature comprende la
parola "(gn-gariot, Anche- ....·l.JlIl...re creaure potn·bb..·m risullal\"
pn.*,Il;'malicht' rome re,sonodelle beonercmpagnìe r't'r un f't'r­
soNggio c1l1.' abbia presoil lakntoAulorilà. Akul'\(" alrrecreature
non sono pt·no;.;lIe per luso«Il1\(' re o grrgari ma f'l"'....'no di\'C'f'lo
lart' h.k>ni compegru tramite lu-o dd talento Famlglio M iglkJr.ito.
In qUt'Sli nsi.la VOCt" modifKatort" di IÌ\~llo t- UN Iil'lt'a '<gUIU
dalk.· parok 1 Famiglio Miglior.oItot .

Il modihc'llorl' di 1iw'llot' dlfTm-nlt' dauna modifica al GrU
di sfkia di una cn-alUn gnlk' ad akure capacll.1 Sfll"Cuh cbe
f'l"'slt'lit'. Il Grado di SfJJa nflene quanto sia diJTlCitr romballm
COl1tto qut'II'.."",'\'TIO.lIno In un numerchmnacduncomn.Il modI­
ficalot't" d. 1Ì\~11o mo"o1n quanto pceenre sia una creatura C'OITIt

f't'!""C'IUggio ,ltiocanll"o gnogarioall'intt'l't1O di una campagna. Ad
l"St'mP'llo un drow ric.....e un modiftealore di t 1 al suo Grado di
sfida f't'r tenere conto Je-lleSUl' capaciti sf'l'CÌ3h. Il,,-hca.nJoqtunlO
sia piu fonl" in combanmemo nSJ'l'lIO a ciò cht- 'iUggronscooo i
suot OaJi vua.mail suomodihcatOfl"di 1Ì\'t"11ot- ..2pt'TnJUihmfl'
tr sUl'capaclla oelle parnte a lungo tertmre.

OIfallo ecuro (Str)': Qur.-.u~itas~ pt'fTl'k'tlt' a una cn'3'

tura di Indl'lÙuan' i I1l"Jl1icì In lI'o...icinaIlll"IltO, fiutan- gli .......~
l'1OtSCOStl t' '>l'gUIIl" tfX{'t'contolf.rt1U Lecrearure conla~ri oI.fano
acuto ptlS.'iOfl(l iJo:.ntifican-glio.Iori famili.ari allo S1l"S.'iO moJo in cui

gli umani utilinaoo lari'il3 pt-rriconoscC'T\'\iswli familiari
La cn-a. lura può m,liviJ.wrt'"gli lI'o...'t"mri t'ntm 9 mo:lri gtull'

all'oIfalfo. St· lavv~..nario~ soprawnlo. il raggio dI aziol"ll' ault'lt'nla
a 111 fIl('Iri; ..... stltfO\'t'nto, 'OCe-00e a . ,5 l1\('lri. Forti odori, romt" il

fumo o rifiuli marci, poo;sono t"'St·rt' individuati al doppio ddk
dlslanl.t· sorra lndicall', Odori p;inicolarmenll' foni, COfll(' il
muschio di una puzzolao il !t·ton'di un frogloJ ila,pllS.;onol'S.....n­
individuali al lriplodi qUl;'SIl;' d islan/.t·.

Quando una cn'òllur.J individua un ooort', nun rit.·S(t· pt.'rU a
individuarnl' 1'("i;11!a loca/.iont': "010 la SUJ pn·.....n/.J all"ìnll'rno
dt·l r.Jg,!tio di 31iont'. la ctt'J lura può U1i[iu .Jft' IIn'JI.iom· di

moviml'mo pt'r n~'lan-la direzioni' Jt· lI·oJort'. Ogni \IOha chi' una
cn'aIUl"'J si lRJ\Ii t'nlfO 1,5 m('lri dalla !l.lIllt' ddt·oLio!'t',è in graJc.J di
inr.ilviduan' [<,,", 110 pun lodi origint'.

Una cn'a lUrlI con il fak'nlo SeguiIl'" Tracn· t' la carocilà oIfallo
acuto può Sl'guil'l·k· tracce- coniI6uto,e(fl'nw ndo una rl"O'o"adi S-1g­
w:u..a (o Sornwiwnu)f'l'l'11"O'o'31'l' o SI.'gu iIl'" una traccia. La f1plCl1

codi una tracciafn"-iCa ~ 10 (tlllll imporu quale- si.1 ill ipodi tt'1'Tl'no
cht'ronSl"tVi toJ,or{"~Qul...tacoault'lt'nrao diminuL'\C~ aSI..'COnda di
quanfofont' siat~&.·11a pmJa. del nunrro di (Il'"alun- l" ddtl'li
Jt.lla pisTa. f'torogni ora tD~ dJ quandola tracciat' !-lata la..aau.
laCOault'lt'nta dj 2 Lacapacil.il ~allritnt"nli tr n-goIc- Jt.l laknto
~Irf'1·1'MXt'. uCrt"atUIl'" che- o;rguono11XCt'cort tolfalloignonno
gli l"fft'11l deltr rondilJoni JeI1.1 supt.'I'fide- ~ Je-Ila scarsa~ibtlili

Pa.nlis i (Srr o Sop):QUt'SIO allacco speciale ~nJC. la nllima
Immobrk.U ct't"atUrf' panlizz.atl"non po!osotlO mUOl'l"l'5i.parb~o
InlnJ'ft'rx1t'rt"alcuna a.ziorIl" fisica. lactt"afUnr immobi.liu.au sul
rn-to, bloccata. ~ indifrsa. LaparalL~i funziona 'ilI1 corpo, l" un pc1'­

sonaggio può di solito fl"Sislt'rgli con un tim sah.~Z1.ilsul1.1 Tl"mpra
(laCD VII'nl" Indicala nt'lla dl"scTizKml" Je-11.1 Cf{"JtUrll ~ A dlfft'f'{"1\l.il

di bI«(~ ptr"'O'U'td l"fftflisimili. un dTt110 di pmlisi non f'"TIV1t~

un nt.l(M;) 11m salwZ1.il ogni mund. Una CfnIUrll a1Jta in volo al
motTit'nlo in cui VII'nl" parali.ll.ilta non può pii sballl'rt' le- alil"caJr..

Un nuotal~ non può r"J nuotal'l" ~ pot~ affl."lg3I'l",



l'au ra iSop () Mattt. CIi attecclu di ~Ur.l hanno vari t'iTl"f1i.
AIIIII .I, P 'UIlI (S 'l't I.:Ul1hTJ.() di o.t\k"'ila capacUa t- un'azionl· gra­

IUU;l LauraruJl·u,ll-...-lare un J\.W1"Jr1o (Cmlt· la J~,r-.'ta7~. Jdla
mummu}o furu.ionJn- corre tiocanrt...imo puml(aJ esempo,laura
di un lichl. Sonof'l_ibih aocht.- abri dli.'lli. Un'3U1'2 di FWra ~ un
rllt'llo al area, Il ll"'ito Jt..scriIII\U li)(n.i.·••.-rdlI1lt.'llSÌOn.i t' liJ'odt'1tJI\'2.

Com .IIp.lUIlI {.\l,ll:l( R.1):J:f {:'CrJ: Qut"iti t'!f..ni di solno funzìo­
NnoCOTT1c' l'rrcam.....imo plUl'li .

Sl" un C'ITl'ltO di pauraconcede un tiro salwl2J, si tratta di un
nrosah.'\"llasulla VoItmla(c o IO. 1/2 J..iDV raznah J..lla crea­
tura"-pal.'\"n l(~. il rTIlll.1Lt1catOft'dl CarJt.I1J creatura; 1JeD~ru

\ .1t'11t" formla nrl lt...ro de-cmncodella creatura),Tutti gli attacchi

..II raura ....->noeffcm di paura che mfluenzaro la mente.

Imnionr d('-'("a \Stn U~~Jltri o;,msi Nranri alla \i'-'.ta.comr

folfJ!tOotuJllO,UN C11"2Iura doratadi pr-ro:1JLlnC' cecaein piodi
l'I.."'CJlt' di> chr non J"UÒ \\'Jo."lt' . UIU creatura dorau di f'l"TCl"Ziorr
orea <;(MIIJn1mlt' oon tubiqnodldk'lmJlt'~Tdi AWlalt'odl
(~,,",';Ilt'f'l't norJR"O Il,,Ji\-;JWn-~Tnrwli creature ..raro il Df,t!:10

d..lla sua caflilCllia di pt'l'\"t'aolll'ceca,f'lreht- si;J in linn di \'i.'iUlIJc.
cm qudlt- C11"2Iure. Qwl'iN J\.'WNr1o che' la creatura oon ..nain
grado di wJ.."Tl' &lJJ.. irM'CC' ..II ccrultarrento lOIalt- conlro una (Tl";t­

tura Jol:au dr pt'rerl.iollt"citoca. .. lacn-alun che.' fa u.'iOdi f'l'I'l"t'Lionr
ck'Ca e-.oI:lllplJ'>ta comurllJUt' atla nortnJle f'l'l'\"ennult-..Il mancan­
Illlt'l'.lglio qwnJo anarca un :l\'\,""r1ochr gpJ.. di orrultalTlt'n1o.
la vi.\lbi llI.i inl1tlt'n1.a CllfnUnqtll' i movirnomti d iuna C'reIIUr.l Jol:ala
di pt"tct"lk'>nt· ck'Ca. Una m~aIUl'.i tl'!:3lJ ..Il pt"f'Ct"l..iont" cit'C3 f'l-nk
comUnqlll' il suo b(}nu~ ..Il Ot...ln'u.a allaeia......· Amufura contro gli
alt.1IThidi qtlt'lk' m.·Jllm·dll· ntln fll"\("l;" a\~.

)'t·f'(, I.Wnt' tdlurica \St r t. Una cn'atura con pt' rc('zion,'
,dlm ica ,' ....·n' lbil,· allI' vihr.llloni ild h'm'no t" f'lkl inJ ividuan'
aU IOmJ licaml·n!t·!J J"O"ilit lllt' d i qllal' ia"i c()';achI' sia in conlallo
con iIIi·rl"t"l'lli. U· CI"I:'IIun' .KqU;l!idw con pt.·rct"l iol'li' Id luricJ pos­
~.lno !,l're" pin' '1I1dll'!J pt.l\i l iOIl\' , Id I,' cn'a IUR' ch,· si spt.l\lal'lO
in acqua, Il rav,gio di JI.-;nn,· d,·IIJ Cap'l<'iI3 (' sf'l'Cificato nl'! 11'\10
J•..;rril ll\'O..1,·11;1cn'a lura.

l'l·n.Iira d i punh'AAi di c.aral! l·r isrica: Alcuni .1IIacchi ritlu­
tono il pun lt'ggio ,Ii una Il pii! carallt'ri'ticht' d,·Il'a\'\lt'rsario.
TalI' f'l'n1l1J può t·\ ....·n· Il'mF''' r.lI1t·a (danno allI' car.ll l,·ristiche)o
pt'nna nl·ntl· (ri..ucchio di caralll·ri.'lio:hc\

Ilt.mm ,11l( (.INIl,·th!l.hr.QUt...to anacro mlliggt' danni al punteg:­

gio ..I I carallt'ri\tlfa di un JVWN.uio. la J....crizioIlt' J.·lb ctl"3tura
indICa l.:z carallt'n\t1ClI inll'Tl""i-"'J la t" tam monlan- Jd dan ni intl llll.
Sl"un ~I IJITO m gr3tlo ..Il in lhggt.·n·danni alk' cJratll'T'i'iliclw rno.'1ll"
li ....gno un ro/pocnlico. Infliggeil Jorr.o J.'lt~mmollf~R" indicalo
(~ il dannoC' mdlfJloda un 11rodi.bh si rirano ..Ili<' dadi di qucl
Ilpol. I J.:znni Jlk· canlll"T·i.\lIcht· ....."lm~ionoa l rilmo ..Il I pun loal
giorno pt"fci.N"una J.·11t- carallt"fl\licht.- inllllt'n1.:11",

RN".dlltl dr ("'ntltTNI'iJ,,~ Qtk"itl' rlli.'ftof't"I'11\Jlll'1lIt" riduce i.I f'lrJ­
Il'ggltJ ..Il Car.l!It'n\llCa ..Il un J\."'-'t'I'iar1o \'J\'t"nlt" qwndo la cre.tlun
ml"Itt" a ....>gno un attaCCO In mi.....-hL;l. La~ JdIa crellUr.l
inJlCJ 1.:1 cal':lltt'I'Nica iml"l'fYWJC' tammonuno Jt.iJ.:znni inI1illt. Se
un altxro in graJodi ri..\UCChialt' una caral: lm\l1CJml"Itt" a ~'gI'a) un
co!pocnuoo. n\UCChu il dt"W'OJdtammomare IndlCltO (....il J.anno
l" Indlf.:lloJ.:z un npodl JaJo. S111r.lOOJuc tb..\1ditjUt"l tIpol.A lllt"IlO

che' oon \.-nga ,l't'CificaloJi\\'f';Jrnt'lUl". la CR'"alUn che' dl"'mu il
ti'iUCChioa:qul'>l.\l(t· Sf'lJUI tmu k'lTlJU'.:lM IIOin ClSO Ji unevlro
miro) quandodft'ttw un n..uccho ..II carartt'ri<,lica, indlf't-nJtn.

II·rno.'I'Ill· •.bl nllrno"fO di J"olnli ri..,'ucchiali. I putu i ferna 1,'mJ"olf"and
acqlli"lliin o.t\k"'itO moJo durano lìnoa un Il'\J',.simo di I ora

Alcuni ri..u.:chi di C3rJlh'ris licht"con ....ntono un liro ".:11\,\'"1.1.:1

su lb Tempra (C D \O. 1/ 2 dl'i DV r.ll.l:iJ1i dt"lla creatura e il suo
moJifica lOR" di Car; la CD esana viene riportata all'interno della
Je..crilitl!ll· ddla crearura), Sl" non Vk'l1t" nll'nzionalo alcun tiro
".:I1\w.l.J, (lt"isun neo o;,al\'\"1..1.3 econcesso.

Polcri po; ion id (Mal&. Ql-It" sono CJr'JCiI3 magiche cht·
una creatura genera tramue il PO("R"J..lla propria menre. lIuro
o;,ah.TlU (~ roncC'S"01contro un ptl(t"!"C' p"ionico ~ l O • iii;,. Ilo

drll"inc"n lt"iimo dle' il potere n-plica o Juplica + il rnodifcaroee
di Car Jella creatura.

l~nT-.a tt'lTilicant l:' (St r): Qt-ta qual1l3 spt"C"iaJc. n-ndf'

la sola~ J..lb crea tura scon\Ùgenlt"rer i suoi anTNtn.
Entra aUlotT'IJlicattlt"n11" in fUn1--ionC' quando la cresrura wolge
un quakM tipo ..I Ialkll'lC' dramnullCa (COltlt" carscare. msccare c
n nghiJR"~ Coh J'lwN.:In nd raggio di aziont' CMO!'S('r\';Ino laSCl:'1U
possono dl\'\"lllR" spawman o -'lC"O'>si.

Le aoom f'lC'CC'S\JriC' per anivan- LJUt"'la capecua <,(}IlO inJicall:'
1'IC'1 1....10wonnu Jrlla creatura Il nggiodi.1rionC' (-soIilal1llTlll"
9 rno.'1ri. C' la durala (-in gerere Ji sJ6 IUOnd.

Qut-..u C3r'JC1I3 funLiona solosuglI av\'t'rs..uicon rnt'no 03J1
VIUo h\'\"lli della cnoalura . Una creatura colpi la può rt."'òis1l"lt' agli
t"ffl"lIi "upnandt.~ un u ro ,-..:z1Yt"u.a sul1J Volonl;i (CD lO. 1/2 J..i
OVralliali Jt ·llaCtl'alllr:l h'flif1Canll" . ilmoJif1Calort"dlCarJd1J
cn'alura Il' rri ficant C'; t('\J!ta CD vit'nt' forn ita nt·1 1~lode-;cnltl\'O

ddlaCR'Jtura t Un J\'Wrsariocht" supt'ri il liros.alwu..a r- immunt·
alla f'I"t"'ol·nl.:l Irrri firanTr di qudla slt."Ss.;/ cn-alun per 2-4 un'. la
pn.....· nl~ It'rri fle"nT,' i,un l'I"f"IIOdi f"lUr.lch,· influr m..a la ml"nlt·.

Ra~io (SOl' o Mag): QUl"'la fi.mna di ;lnacco sf'l'Ciall' fun·
ziona cnn\{'un attacco a di\lanl.:l (\'(-..ii " Diri~('fl' un int:antl'Slmo".
pa~ina 175 dt·l M,lIlUlI /" ,Id (;I,T(dlt'Il'~ ColpiR' con un allJCCO a
raggio richi.·dt· la rill<;cila J i un allJCCO Ji conIano a dbfanl.3ch.·

ignora arlllalura, arm;lIl1 r:1 n;lIur.llc l' SCUllo l' impit'ga il bonus J i
J l laCCo;t d i~ IJ n/.3 dl·llal'l\·a lut"a.GI; allacchi con i raggi non hanno
inrn'ml'nlodi glliala. ll ll...l,)d,.... rillivoddlacn'atu ra sf't"Cifica la
gillilla ma\s ima. gli e1lt'lli ('-' qualsiasi liro salw u.a applicabilI'.

Rl'!'i i!itcn l..J a ll'cnt·t')tia (Srr}, Una cn'alu ra con qUt"ila qualu.i

\f'l'\·i.ak· ignora ~n,· \k'i danni d...! lipo indicato ogn i \'o lla dll'
\1lbi.<;(·C' ..Iddannidi qt ll·llipo (ro mUnt·rno.·nlt' acklo. fn.JJo. fuoco o
t"k'u rit:ilàllavocl:' ind ica tammol1l~R't" ill lJX' dldanni ignorali.Ad
t"\l'l1lpiO. un alharno.· han...i,"'nT.a al fuoco S,quindi ignora iprimi 5
dan ni da flklCo inflllll Cltni \'OlIacht.- suh!-'IC"t" danni da fuoco.

Rt~i ..tt"n /..3 a~1i incant .....imi (St r); Un.:z eR'alUra con rt"\i·
"lrnl..J"gli innlltt'\i mi può C'\'IIJC'C' gli C'lTl'I ti di incant~imi l:' c"ra­
Olia mJ~ichecM h.annorlll-t lodin1tosu di f'<i.sa. f\ortIelt"nninare
....un incJnI~imoOCJpacllia magit:.a funzÌiOru Conlro una CTt"alura
con rt"'>1'1t"1ll~ agli lncan ll"';lmi, tincanlJtOR" Je..'\" dTt"lIwC'C' UlU
~ di 1;,.'\"110 ..w.ll'1ncanlalorr Ud20 • Ii\TIIo Jc..lI'incanlalOR"~

Se' il ri..\ubato t"~ri o suf'l"lion" alb tl'\1\1l:'t1l.J agli incanll"Simi
Jc..11J Ct'NIUta, tinc" n1l"\lmofunziona normalrnelltt".~ne la
cwalUra Jbbu comuflllllt"dmtto a un liro s.aI\TlU.

R.....isten l.J a llo scaccian- (Sl r); Una ct'f'alun con qt_la
capacilà ,~It- fgt.·tlt"t"J Itnt"nlt' un fl(lt1 morto) subiscC' Inrno
gli dTt'fll di chirrici C' pa1aJini (\Tdi ~Scacciare o imimorino non



moTIi". pagin~ 1SN dd ,~ I,II11j..r,· ,Id (; .oclllcm·t Quando si ri....llw un
wmanvo ..II '\Cxcian-, Innmon re, comar...bn- o rafforzare. 'iOm­
manoil numero inJicalO ai llwi Vira della crea tura. AJ t>WmpÌ(l,
un uriatore morul,· h.i Hl Dadi Vua l' resistenza allo scacciare .....

Il''ntaflvi ..Ii '\Caccun', mnmorrre. comandare o n lTon.J1't' censì­

Jt'nno lurlnore mOTlalo:eornt' seJ\""'...... 22 D.lJi vì ra, St'bh:1lt" pt'r
tutto il recro siaronsideratauna creaturada Il' Dadi Viu.

RiJu/-iom' Jd danno ISt r o Sopr. Una crea tura JoI:au ..II
lJ1.- la quahlJ "P"Cialo: igf1Clr.l i danni dt'lb maggior paTl,' ddk
armi e Jt'gli allJCchi na turali, !..t' (t'fltt' guariscono ImlTk·,hal<J­

men te. ('PPU1't' Iarma rimbalza mila crea tura .....nza ~"' danni
1Jk"1qual ca-o lJ\WNrioGlflll'Ì cbe Ianacconon ha dT,mot u
creatura 'iUblsct" J.mni normali dagli alt.lCChi aJ t"rrrgia fanchto
qurlli non magiCi), dagli Incam....tm i, Jallo: capacila magiche- e

Jallr czpacila ...."rfJnrutul'2li. A volte alcuni lipi di armi po"'iOno
d.1nflt'AAiaTl" La Crf"alUn rcemalmeme.come SOltO indicalo.

I \".Ikll'1 npoenn alla \\)ce riJlUÌont" J.:l danno indicano l'un­
mollW\· Jo.·1 J.mni Igl'lUr.110 ( Ii soIllo da 5 a 15 danni) t" illipo ..Il
arma chr rrga tabtllli .AJ_mpio. laschedadi un lupo mannaro
InJICa-nJuziont' dd danno IO/aw n1o"; ll!ni volla che un ....-wr­
saro colfll....·e un lupo mannaro con un·anTU. IIdanno infmo da
qut'lI"allacro \"k'flt· ndono di IO (fino a un mlmmo dIo).Tun ....·u.
un'arma d'argt"TlIo infliggl"ti1 in\'l'Ct" danni rompi.."li.

Ak uni rt'IO!>tri o;ono vulllt"rabili ai Janni po.-rtoranli. comun­
d"nli () laglio·mi. Ad t""oI.·mpio. il St'minatort" dd conugio ha una
ridUlk.flt·..Iddanno 1o/Iaglit·nft".SeVk"1k" colpiroda armi comun·
d.·nll operfor.mli. ildanno inft·rtodaogni ~ l1JCCO\'Ìt'Il<:' rklono di
IO. men ll't' I.. armi la!Ùit"miinl1i~'Ono in\'t'('(" danni rompi..·n.

Alcuni t1'lO'olri o,llll'lO vu ll'lt"l'3bili a un dt"lt'ftTlinalo mal."liaJt.. cotTIt"

ad t"Wfl\ptr.l tal).'t"mo alch.-mico, tao.famanlio o il (erro (n...J..1a Gli
alUt:chi ..tT.."IllLllinm 1... anni clll.· I1t.m stillO (allt' dd m ll.'lÌ.ak· ~lll~IO
Lnni~lI"1t) dann in..kllll,~ndll.' ....,faT1TlJ " tkllaladi unb.musdlJ'lll"n­
li.1ITl1.·n!o. Ad t.....'IllJ"ll~ la riJUlionl.' d.·1 danoo 5,lao!lmamio (1.·l rrcil
dd lagt ...·rr:l, larie.lu/.iellll,·\1..I danno s;ft"l'l\l (fi"lIJoJeI gioV311t.· b.·m"llo
MSO\·la n..lulio lk·dd danro S/al),...·llto Jd n-i.11o amm'O.

Akuni lllll'lri ....1110 vuhwmhili allI' armi magich.·. Q ualsLl..i
•lrma .I1l1al;1di IIn h<.lIlllS tli P"It'nzi'lrnt"n10 magico di almeno +I

al tlm p"r colpir\' " ai dann i supt"ra la ri\lu!.iont'di'ldan no \li lJUl'i
IT\O'> lri. La~rmi nalunl idi lalicn"~lun'(ma non i 10m ~ l l;ll,:chicon

Il' armi) wn..,'<lllO Ctlll,id"nrt" magicht· allo '\Coro ..I i supt"1':I1't' la
ridu/iullt' ..Id danno, Ad l .....·mpio, uno sW:lklor ha una ridUl klllt·
d.·1 danno di IU/md~ia l' può colpirt" Cllilli' .... usaS'ot" un'arma
magil:aallo scopo dl supo.·l'2n·la ritiul Ìt.m,· dd danno.

Alcuni f1lO';lri 'iOf1(l vulflt'rahiliallearmi di ~ll illt"Jl1k"n lO CJOI:ico.

k-gal.·. bilOooo mal\":lllio. QuanJo un chit"ricolancia.d1"...'Ilrl'<lm....

taT1TlJ inf1Lk'lWla da IJk' incam....imo xqui...isa.- una o fIIU di 1;111
pn.,..,n."la; aoche ahn-anni magich.-sonodorai" ..IIq~" proprit.1.l.
Ad t"'orIllpk). mohi Jr.moni Ianar'ri l' diJ\.u11 baalt"lU hanoo una
nJlu.klfk"Jt.1danno di IO/bmt",I1k"nln· ilgokm rri..malico ha una
nJulÌllfll"Jt.1Jannodl Il 'male.Unact\"J.tun~nt-nmlt"a un 'i(l(­

1('Upo di .;r lhllC':llTk"TllO (b.IOno. c~:otico, ieg;lle. ma""~io) può "llre-­
DTl"lJ1.k"SlO upodi nJutiorv:..k1 danoocun leSUl' anni nalurah t"con
leanni cl... Impupu COI1lt..... lallanni oarml nalUn li (0\0St'Tt) ..Il UOO

o fIIu alllnt"Jl1k"nll corri'l"....J..nu alli SOItoUrxVi ddla CTt"JIUI'2. Un
J.'ITkYll" J.·lk· (R"CCl",aJ t""oI."TT\pio. ~nÌt"Jk" ai SOI IOCIJ'Ì ao!i ~ male.
e può quindi S\1Jlt"f'J1't' k rìJuzioni dd dannocome ....• le SUl' anni l"
anni nalUrah(OO'...."fOdialllnt"Jtne'nlOcaonroe ma1v.lgio.

Quando il~ ,,;11m di uru rìJuziont"-J..Id.mnof>un lral'
lino (.)Joro la ..barra. ciò sia a signif1cart" ch.. l'It''§.suna arma rrga
la nJUlkllk' d.·1 d.1nno.

Akun.· rarecn·alUl'(· vengonoferireda più dì un npo di anna

Il ht-viossa. aJ t"Wmpill,l'dolJlll di riduziollt"..1e·1danno s/argt'nlll
o ho· Il<-'. Entrambi i upi di anni fqud lt" in argento oppurt" ql...·lle

buOl\l') supo.·rano la sua riJu zilll\l' dt'1danno.
I\"r alo.lTk" a1r1't' creature i." ree....sar1a una comhiI\J.7.ioTk" di vari

ripi di mscco al filk" di superare La loro riJuzionto J.·I danno. Il
..k.'tnOOr.. servodt·l JoIon. f> JoI:~lO di riJlIl:ionc' del danno HVft"l1U
fR'dJo ~ bo-nt-, il che ..lgm(lC.a chi- farnu Jt.o.", """'it"I'l" !Orgula In
ft"lTO (R'JJo...J """....Tl" di alhreamcnrobuono al fillt" di supo.T.lI'l" la
rìJlU.ioTk" Jt.1dannoJd Jt.moIlt". Un golmldi ornbrxriaiof> J.lUlO
di nJU/J....'k" &-1 danno 100000mantio t" magia. il chi- Qgmf1ca che
-olramo Lr anni in aJamanllOt"JoI:alt"diun bcous di poIt"llT.Ìarnnuo
magICO di .all1k"no +1 gli intligg\T.lnno danni rompkti. Un'arma
chi- app;;Inl'nll'l a UIU Jt.lle dlJ<' al~ ma ch.. non app:I:nt'Tlp
alfabl'2non servtra a~I't' lariJU7JOIlt" dt"!dannotlt"llaCTl".aIUD"
uru~magicao una m.aT.J.J non majZ.a non infl~nnoalrun
danro ulrt"flon" al gol.:m ri"l'euo allt" armi nonnali.

Ri~llt.·raltollt" (Sl r): Uru crea tura con qUt"';!a caf'3C11i f> Jiln.
dir da uccidt-rr. I danni inflilli alla creatura wngono comiJ.-r.ali
danni non Ictali. l.a creatura guarisce automalical1k"nlt" ogm
rounJ i danm non It'iali aJ un n lmo pn""'tahilllo. Cornt" mdlCalo
Ik"ILa ">UJ o;chnfa (aJ t"'<mrio. uno.;O.;r11k" di boccioli ..kl1'·rtofl"ha
f'Ì8t"IltT.lzionl' st une (onnt' di altACCO, so!.ilam..·me(uoco t" adJo.
in fli~''-'noJann i k1aliaIlaCf(".aIUI'2.ch.. non wngono rigt'Jk"rartIl
lt...lodt"SCnll lm ..klb CTl"3lura Ilt" (omisc~ idt"lIagii.

Una Crf"alUn rigt"lk"nntt" chl" ha persoi sensi a causa ..Id danm
non t.·I.a1i puOt......."I't· Ul.·cisacon uncolpo digD/.ìa (\'t'd ipagina 15l

d.·1,~ I,IIIUolkJtl (: lIx cl l",l'), l'anacro non può ....St'n" J't"w di un upo
ch.-VWIlt" immeJialJl1k"mt" n mwnilo in danni 11(.," lo:lJli,

u·formi' di allacco che non inf1iAA'lllO danni ai pu nri (.'nlJ (ad

\.....·mpw.lama~iorparl(' d('1 wlt'nj) ignonllO b rigl·llt·nzioll('. La

rig,·Ilt'n zit'Ol' Iltm e inohrt" in grado di ripri~tinart" i runt i ('''1"lla
p.·~i a causa ddla f'HTIt·, St'lt' o soITot·amt·mo.

u·t"ll'J llll\.' ri"'(·l1(.·n nli p'J!,......mo(a~i ricn'St'("!'t" I.. pani C01P.>n'l'
n'Ci •.. J'l........'I...' ri,lll.....-carsiglian iok' pani dicorpo R'("i......,id"llagli
<0;( >1 ) forn ili 111'11....10 ./'''ICrill im lidla cn·' llura. U· pan i l't'Ci...' clk'
non wnj.,'ollo riall;K'c,Ut' aVVil.l.iscollo " muoÌ(llltl nOT1TlJ lmt·m,·.
Un~ cn·'llllra ..I,,,,,·a\'t'n' un punl"'ggio ..Ii CosIllU/.iOOl' p'·r poo;­

.....J••1't' L capaciradi rig\·nt·l";UklTlt".

Risucch io tli (' Ik' l):ia: QU....lOallJCCo ri..u("chia 1'..,I1t.·rgia \'llaLr
di un ;1\'\,\'",no VI\-\'nlt·.t' ha dTt'110 aU lOlTIJ llCam.-nlt' quandt> un

allJCcoIn mlschiaoa dblan!.:! vaa segno.Og ni ri....lCChio di t"Ill'fltÌJ

riu'\CiIOCt-.n(,-risc(· lInoo fIIU livI'lIi Ilt"galivi alt;NVl"r.;ariolla qUJnlll.ì
,"'iJ l1a è ~l'<'Cif1calJ flt·lla J....crinon.. ddla Crr3lUra). Se un anJlXO
che mmJ'lJl1a un ri.....lCchiodi t"Tlt"I'gia ri,ullJ in un coIp'l CTiIlCo.
ri....lCChia ilJ."PJ""oJt.l tammonlart"indicato.A I1k"no chi.' non wnp
~f'l'Ci(K:alOd1\'t"Thal1k"nll' Jk"llaJ...;crinolll"Jt.lla CTt"3tun. la cfi"alura
ch.. ri'oUC'Chia acqui..i'iCt" 5 punIi Ima It"tTlpur.nk"1 ( IO in Ca'iU di
rolpoCTiliro) Jl<"I'ogni IMollo nt"gatl,;ochi- infligge'a un 3\'\'t"r'\J.t1o.

Tali pumi (t"tIl:1I,"tTlpor;1nci durano fino a un mas..'iimodl 1un
Un ....""-ruoo mfllJ<'nzalo da un mucchio di t"rrrgia 5uhisct"

una prnahla ..II - 1 a IUIlt" k pt'O">'l" di abilllà. alk JlfUV'l" di canttt"­
n"lica. ai t iri per colpirf". ai t iri sa~T.1.a l" po."Ne inoltTl" un 1Ì\'l"llo
dT''1livo o un Dado Vila (ogniqua""u l!a illi\'...J1o J..-lla cwalUra
..ia ullll1-l..:l10 in un ilIOdi ..uJo o in un alrolo) per ogni 11\'l"11o
l'lt''gJli\'O. Un incanlJlon' penle uno sIor incanl....imo o.klliwllo
fIIu alroa sua dl~~iliont"e. ~ applicabile, anche-un Incam~lmo

pn"paralo di qud hwl1o; la penIlla penTUlk" finchi- Il 1I\'l"11o l'It"p

IlVO non VIt"Tk" nrTlO'O'iO.



I liwll i nc.'g'lfivi nrnangono po-r 24 (I(\' O fino a quando non
saranno ri1TlO'i..i CM un inc;mlc."ìimo come nct..mll'r. Dopo14 ore,
la CTt'JIUta ~c·tla Jc."\\' ..-tTc·lIllall" un liro 'i;lfo,\,u~ sulla Tempra
(CD lO+ 1/2 Jc'l L>-.k1i Vlla rat.riali Jd6 creatura + il moJiflallOR.·
di Canstn;l Jcolla crea tura ; la CD vÌl"1le." inJicalJ rella ..hìiliont'
Jt.l13 CT\'JlUral ~. ll nro s;:afo,y,m resce. illiwllo ~ltVOsvanisce
senza arrecare danno alla vnnma Seiluro 'i;lfo,'{'Zl3 falli.~C' , il 11\\'110
negJlM> svanece, ma il IIwllo Je'lla creatura v"1t'1ll' ridono ..Ii t. E
1ll'C~sario un tiro salvrv.J "'-pirJIO po-r ogni 1r.\'11o 1lc."gJ1I\'O.

xurtJ\'is ione (Slr): Una Cl"C'alUD dorala ..Il qut'SU araci1:' 'TC"""
wJc. è In gDJo..IL vedereal buio, fino <1113 dl..tanza mdolJ ..ulla
<iu.l scbeda. La SCUl'O\isiolle." consentesolo la visioni." in bianco C'

nero, ma sotto ~m ahro aspcno iunl.JOnJc:omt" la .."'i."1a normale.
C' UIU creatura dorala di SCUrovl\ionC' C' In grado di ..'C'der-co <lnche­

'IC'flU akuna fonlo: di luce.

Sgu ard o (Su p): Un anecco ~pc."Ciale con lo sgwnlo agisce
quando ghavwrsan Lncnxi.Jnolo~wrcJodellaC1l'JIUra. UtlacCO
può J\'\'fl' pralicaml'nlO: qualsw,1 npo di o:ift"l lo: pil"trificazion<o,
morto:, Ch,lI'Tllt' o: co« via. Il npcc rlII~iodiarioIlc." e') mern, lTU ~i

comrolhanclX' la scbedaddla creatura per i denagh.
Il llJ'O ..II 1110Qk\"77.J corerc t31UCCO n1l'J lo sgwnlovaria, ma to

di solllO sulli \'lÙltil o To:mpn lCO IO+ 1/2 Jt'i DV raL'.iah di-Lla
m'3IUtaeun lo~wnlo + Il mOlhiÌC'JIOn' di Car di,Ili CTt"3lUr.I con lo
'.gW~ tc"'slfU CD ...it·1le." lOmuJ nc.·I IC"'IOJt....crumudo:lla C1l'JIUDl
Un flro s;:ak\'u.a nll:<ilo nc.'g;1 td1i.'fIU U ItJCCOCOIl lo c;guarùodiun

mosfroVk'I"Il" Pf\"'C.'mJfO in fomu abbn"Viau no:l suoteslO~l1iYo.

O~nl a\'\'\'Nrkl ne,I r.aAAio di alkll"ll' .Idio sguaNo dc'w o:IT..I­
tU3l"t" un tiro s;:aIW1.J'.J ogni rtll.llld 3Uiniz io del rrorrio lurno !WI­
l'onIinc·J i ini1.iaflva.SoloSt"si~uJnlJ dil"t"lIarnt·nlc·lacrt'alurlIIcon
l'allacco con lo sguanlo lc." si j' vu lnl'l"3bih. cII a\'\'t'l"S3ri POSSCltlO
t"\·1I3re.· la nc"C(-.;sll;ldL compic·re.· un liro s;\l\'t'llJ non guanlanc10la
Cl"t"alUr.I, in uno di quC"'ti duc'modi .

In,I(I):lh'tc' lo lJ,'J41Irlh UVWrs;Jr1o c"Vila di fissaI\:' il "-l!lU ddla
cn~atlll"3, guanlalllk.>nl' i11\\'("\ ' ilcorro, ....~uc·l-.Junt· lombra (11'r'-1Tt"
uliliu.anJu una slIj'C'rf,cic' rinc'llc'nlc', t' CtlSi via. Ogn i rollnc l. tI\"­
\\'~rio ha 1lI'l.1 rTtJNhilif;l ..Id 5(1\, di IWll J o......r Cllmrit'l"t" il tiru

S3lwu.3 Ct'ntru t;IIIat.'COCC>n ~1"g ll anJo. la" t'aIuta w n l'al/acro coro
losguaTtlo. guadagna inwt:l' occulfJmc'nto contro quo:ll"a\'Vl'rsario.

JII.I,l<"ln' Wlll h' lI,i,1 t14~lr «(In: t:IVwrsario non può assollLlarnt"ntc'
\'t"I1.'fl" la m~altlr.J (C'OSJ cht' siPUÒllIlc'ne"n'Jnchc'vo1gc.'nJo li schM.·nJ
allaCTt""JIUr.J o ChLUdt'nc!ogli occhi), La CTt'afUr.lcon tallacro con lo
o;guanlo (lI.lit'!W OlTU llame'nlo luu k' 0.'11110 quc-.;lOavvt"l""Jrio.

Utl.lcn·JIUr.a con un JfIJCcocon lo sguaNo può fissa~ alli\'3-­
mrme un J\'wNrio ne"1 r.I~io dL allll!Wcon un'azicllX'di allacco.
QuellJ\'\-\'Nrio J.."\'t" comptt"l"t" un liro s.alwu.a ma può lt'nfa~ di
t'VlwiocofTlt'dt"'Cnllosc'f'rlll . EquindiflO"'sibile cho: un ;J\·...t"~rio

cJebN comriC'"R' JUt.. IIri salwllJ connu losgwnlo di una CTt":l:IUr.a
I"Il"l CON) .1..·110 SIC....SCl nll.lnJ, uno prinu della sw azione C' uno
Jurlllnll' illUrnoJo:lla ctC'amr.a con lo sgwnlo.

cii allxchicon Iosgua:nlo pt:l'>SOtlOagil"t" sugli J\'\-\'Nri l'lC'"R"i.
Una CI'\'3IUrlllt" Immuno: agli alfJCchicon losgua:nJodl alr~ Crl"J­

IU~ della sua spc."Cit· a fTlt'no che- nc.1I1 sia InJic;110Ji\\"T~fTIt'nl(".

eh alJc.all di una cl"t"alUrlll con un anacro con lo sguanlo poso;ono
sub.rnt" gli ('tTc'l ll TUlll' Jc. ctC'JlU~ alle-,lIt" SOllOCOIl-siJcc.r:all;" romt"

w slC"'''''TUdl..tot:lk-nJo lo ~gwNoeUlLa CTt":l:IUrlllCOO tallacrocon
lo ~anlo. C' h3nno una prolxibill13 cJt.1 SO'\. di non dtY..ft o:tTt"f­
tual"t" ~ni rounJ un tirO SJ}\'l'U~ COlUro taltacco con lo sguanlo.
LaCl'\'3lUrlll puo aoche roprlll" i rrorri occhi, (Ot;i negando la ~"Ua

capacitacon lo'>guaNo.

Sotltltipo aCtllta:QtIt....10....lfltlllpo t' di <d ito unlizzaro pt"Telr­
mentaliedesrenu con una ronnc.-.;..iono: al Piano EIc.'tnc."nlalc.·Jc.·ltJ\c.
qua lA.'creaturecon il 'iOflOlipoacqua hanno sempreuna wkxna
di nuoure C' fIl"'~>M mlJll\t"I'l ndl"acquaSI'1\1.3 clf....tuare pro'o'l' di
~\kl(al"t". UN rreatuea J;K"qt.1J può ft"'oToir.l~ 3CquacosicOl1"lt" aria.

Sclthlti po ;lc4u.uico: Le creature con q\.ll-.; fO 'iOfIOllpo 'll.mo

....·mpn" Jc'lJ!t' ..II una VC'locnii Ji nuceareC' possonomOO\\'t'iÌ in
acqw wnza dTl'llwll" prt'I\'t" di Soot:;I~. UIUcreatura acquatica è

in gnJodl n-spraTt' 'iOft"acqlU. ~on io m gnJodi respeareaoche­
IX'ltari3, a mmoche- non siadof:JlaJt.lla qu<lILU ~"f'l'Cia1C' anfibio.

eononpo uia;Qut-.;IO sc.lflOllpo "'k-Ilt" soIilaml.'nfl·applICalO a
qlk"gllC'k'me'nlali ~ <I tJUt1t1l esterru collc.-gali al Piano Eletnc."nIJJc.
deltAtU Lecreature Jt.IIAri3 o;ono SC'tnpn" dor3tl;" di una \'l'locllil
di vcMJI"C' C'diRUtlO\T.lbilitii pcor(t1 l<l {\'l."di "Ml'looi di l1"IO\'itnc."nlO".
pag,na nn

Soflclfipo atipico: UN CR'J1UD acqui.'il-SCC' qut"'olO '\01lOIiro ogni

whJ che acca.It- qwlcuw che-ahm li suo TIpO or-igmario. Akure
cmnull" (quo:lJc. Joucl'di un archrtifOl'Tt'llttJlol NSCOOOgU dotalc>di

quNO~1C'Clro.all1'C'loxquL"l~lfJJ-nc:loacquisisroootarcMtrO

in quc"'o!ione. Il ~lItollrel31lpiro io~pn' t.XJrn'lalo alupoongmano
ddLacreatura AtIt~ il bmlglio ccoc di un magoeUIU ht"stu
magica(ammale allpiro~ VIUrn-atura dorala ..II un SOIlUflJ'O 3I1piro
'iOIilat1ll"llll' dL\1"lI1t" Jt'i In n i Jd suo lipo al1ll.:lk, ma nunlirnr i
rrnikgi di,Isuo Ilf'O ori~ilUrio. Ad c.....·mr'o. il iamiglio corvo ..Il un
magoha:i prnilc.-gi di unammakt' l lrllllli ..II UN ht.-sria magica.

Sol tOl iptl hUllno: Un SllllOUPO so/ilanwnll' applicalOt"SClusi­

vamc'nw ajl.l i t'Slc'mi tl.llivi dt'i Nani Esll'mi <lllltlt"ali con il bo,'I"Ic.'.

Li maggil1t panc'Jd ll' rn·a lUl't· cht' l'O''sic"CIono quc...to SOI10lipo
hanno anchl;" un allinl'amc'nlo buono~ sc' mUlano allinc·amc·nto
manfc"nj.,'uilo com unqut' iIMIIfolipo.Qua lsiasi dTl'llo chc'J ip..:-nda
J all"a llinc'amc'nto al:i~'c' su qLIC'Sfa cn·afUr.J comt' Sl' iO"Sl' butlll3,
in..lij'C·llclc'n lt·mc·ntt· ..131 SIl(l311inc·3m..nto n'aie'. l..a cn';t1U1"3 sllb i~

sec';tnchl' glid Tc'll i J clVUIialSILU n'aIl' ali int·.1n\t'nlo. Una crN lur;J
[(> 11ilSl.'lllllipo buclllosupera laridul iol\... dd dal\nocoml' ~·lc·s uc'
3nni n;ltur;J1i l;" qualsia..i arma cht"impugni fO'>SI;" alhnc'ala con il

be'nt· (ve.J i "Rio.lul iont' dl'l c!anno". o;opra).

Sollotipo cuutico : Un MlffllfL['O stllifJrnt·ntt· applicalOc~lusi"

\'Jrnt'ntl' agli t"S1c'rni tl.llivi Jc.i Piani bwmi al1itlt"ali con il C;te",.
La m3ggior pant" J..11r Cft"afUrecho: possieJ..lIloqUt'SIOSOIIOlipo
hanno anchl' un al1 ine'amrnlo cacllico~ ~ murano al1inC"amc.'n1o
lllJ n fl'n~'l'nocomunc:rul' IlMlI fOlipo.Qual~iasi t'fIt'no che dif't"nda
d311'a l1lT"lt"afTlt'nlo agi'\CC' su quC"\t.1 Cft"JlUrlII COml' St" fos't" caotica"
incIipc.·ncknlt·rno.'nlt" dJI suo alline'afTlt'ntol"t"alr. l.a Cll"3lura subi­
'\CC' Jnche-gli t"if.'fliJuvut ial ~oo reak alline"Jmrnlo. Una CT\'JIUrlll
con Il '0011011['0 Caollt.l) Stlrt'rlII la riJUlionC'drl danno comr St" It­
~11t' anni nalurlllllo:quJl~iJ"i anna che-impugni fos..... allillt"afaron
il caos (",..ti"RiJUl lOlll.' di·1 danno·, sc.'PrlII~

Sottotipocostrulto vi,,'t"ntC": Un COSlrullovtwnll;" ~ un mkl\'O
'iOflo(lPO di COSI rullO. un ~SC'T\" coslrui to ma l1'"iO 't"IllÌt'ntt" c>
dotalodl Ilhrroarbrlno IrlIImlft' poIl'nli t' compkssi incanlJmrnll
..II cl"t"anono:. I COSIrulti vl\\'nli pos-slt"CJono ~iJ gli a"f't"lli de.-i
CO'oCrufl icix- cJt.1Jc. CTt'JIUl"t" VI\'o:nll, romt" Jc....crinopiU 'iOflo.

r'WII~I : Un coslrullo "'iwnlt" usa i D.ldi Vila, La progm;siont"
..Id bonu~ ..II al1acco N'it", i llri 'ioJ1\'t"7.l.J C' i punti 3bili13 della
claSSI;" St"k·ooruta.



Ir,rlll: Un co-tr uno vivente pt~S i(oJl' i St'gul' nli trat ti la meno

c he la descri zione della creatu ra no n sf'l"Cifichi di \'(·fsa l1\<.·nt l·).

- A d lfTl'n-nu deghalrri cosmnli,un costru tto vwenre j'O'isit"llt'

un pu nll'ggio d i CO'oUfU"iaf\('. Un costrutto vivem.. non oHit' Ill'

pu ni i ft'nla oonus a causaddla sua IolgliJ nu x quisisce (o f'l'N l')

punu ft'rila bo nus In 00....·al suobonus toallasua peruhljìJI Co-n­

IUl iolll.' come KCa..!l' alw alln- creature viventi.

- A dlfTt'n'nl.a Jo.-gli alm coerrum, un coeruno vivente non"

~afodi visionem'f'Uscolall' o scurcviseee.
- A dIITt·n·tu.a ..k-gh altrico-rrum, un rosrruuo viwme non t'

Immurk' agli rlTt'1IId i mf1Ut'n7.a rnt."nu1e.

- I mrnunua a \'l"k-no. t'tTl'tti dd sonno, pgra lisi, maLt na. rull........

aIYalil:arnt."nlo, ('S;IurilTk"nlO t' ai nsua::h i dI t'Ilt"rgu.

- Un cocrrunc v ìvenre non puO guarire dai danni in modo
nalUrak.

- A dlfT~1\LJ J.:gli ahn cosmnn un cosmato vivente t'~.

~'no ai colpa cnno, agli dT"lfI chl- nchlrllono un neo ~M-u.a

sulla -Ir mpra.alla morlt' pt'r danno nussKrio. ai danni non kuli,

allo srord.menro, ai danni alleceranensrcbe, ai riSI.ICChi III carar­
It'tlSnCa, agli dr."'lIi di roorre C' l'Il''CTUnunlici.

- A dlfTl't\'nu tkgli altri COS1TUIII, un costruno vrveme può
Uy~ talkllll" d I correre.

- I coslnllt i viwnn \Tn~no inlllk'nz.at i dagli inc.anlt"imi che
hanno come lll.'l"ioJglio leCn-aIUI\' vree nn, olrre a quelli CM hanro
corre h.'Nglio I cosrrum. I danru mfhm a u n cosrrunc vtcerue

!"O"SOhO ""''<'R'' ruran siol d.a un incat'lfl'loimo (Imi fmk !tJ:J.,.Jt" cil('

Ja un incanll'loimo Tll\lnI .1.11I111 ~'I'TI, adl......mpto, e u n coo;lru no

\·iw ntl· (ovu ltK·r.Jhlt, agli t'fTl'lI i d i un incat'lfl"'iimo/rnrr.·1"uIl:Jlria,

gli incJnft'Simi ddla Sl'f IOSCuoia di gua rigioIlt" hanno solranlo

t'ffl' lIi dimr.'I.zati su icmlrulli viwnli.

- Un ('(,.;Irulto viVl.'ntt' si ('('m por13 in I1\<.xlo it'ggl'rtnl' nll'

dlWf';O dalI., altn- rtNIUt't' viWnt i qu.anJo vit'nt' ridon o.a OpunIi

ft"fltol , U n n,.;t rullOviVI.'nlt' ('"On Opunt i ft"fi13io iruhi.lt', allo slt'Sso

modo lli u na cn:a tllra Viw nt l', 1'1.10 l'st'~uire solranto u na singo la

a/.iolw ..I I mO\'llllt' n10 ° IIIÙ llllllt' standa N ~ni roll nd, ma Il'
m ivi t:!c hi' rirhil'dono sforw ntm g li p nx"ur.Jno u ltt'riori d'lhni.

Quand'l i stilli pu ni i Il' rila Sollll in ft'ritlri a O ma sllpt'r io ri a - IO,

il cos Iru tto viwntl' i! inl·rll'. Eprivo di ",..nsi l' ind ift..;o l' non può

l·fll' lI l1an· alrn' azion i. Tutt,lvia, IIn ,o-.t n ltfo viwntt' irn..rh' non

pt·rJl' ul tl'ritlr; pllnti Vlla a mt'no chl' non suhisc a altri dan n i. t'

\' il'lll' considl'ralo n llOl' u na cn'atura viw ntl' s tabi li'.

- I Co-.tnlfli viwnt i pos'it.mo l"'i'<'n' ri.animJli°fall i ri.'it.II'gt'n-.

- Non ha hSl~nodi nungutl',dormil'l'on "'-pit3I'l',tnJ puOromun-

lJllt' lt3tn' h.' rrfKio .iJgli dr..'fti J..-gIi ioca ntt'Sim i t' do..gli ~11i

nugicì '(lmITlt."SI lbili,COOll." hlllcllt110 . 1r.).,~ 1 ."IPl, t' da ll., roooni.

- S on ha ht'it.lgno d i .ltltTllitl', ma ~'t' npOSJ I\' pt' r !l01\' prinu

d I pn'paran- gli inca n ft'Simi.

Sutt t)fiptl l:'u ra pla n.an ,,: Un SOl'M'ipo .2rr1k;uo a qUJlsiJsi

clt""Jtllra cht' si nUlli in un pUno d iwf';O da l suo pUno ruli\'l. Uru

Cl'l'3tur.J dll' aflr.t\-'t'rsi i piani d i t'Sistt' nu può pt'IÙl'fl' ° guatU­

~nat't' qut"'>lo SOII01lpoa wconJa Jc.1 piano in CUI si 110\';1.Ql-lo

libro a\SulTk" cht' lulll 11.11 Inronlri si 'Mllganosul Piano MJIt'riJ \co,

{' IUIlt' lo.- Cf'l:';aIUtl' il cui ",.ano rulÌVO non sia il PUno !o. latm .a1o.­

POSSll....Jono il Si)f IOllpo t'KIr.Jpl.arure (nu non quanJo sono sul

It>ro puno natl\'Ol (~ni Cll.'alura t'Ktraplanatl" JtoscntU in qut"olO

libro fTlt"nllOna nd b SU.2 dt-scnlionl' il suo piano rutn'l. Ql-t1
ptani n.:Il1\; Slmo prt"ii dal la CO'irnologia dt-lla Gr.JnJe ROOIa di

~'D (\-Ni Capalolo 5 .....·Ila Gu..w J.i Ul '-...;,(l"!S .'1,1.....n A). Sto la lua

campagru ullhua uru rosmologu dlfTt'tt'llIe,dovrai 3!>wgnaR" alk

CR'2IUR" l"XTt:lplJruri un d l\ \'tSO piano rulivo.

L.. creature che no n 'iUOO t'lidll' lfJ It' come ('XIr.JplanJ ri sono
nauw dd l'iJno Man-nale.e gu3Jagna llOil sot tonpoextraplmare
qualora lasciasSl.'ro rl Pu o o Mneriale. Nt'Ssuna (Tl";llUrapt.Mi...Jto

il Sl" I",,;pot'l( lrJpianal't''luanJosi I~ in un piolnod i transil iollt';

i plan i di lr.m sil iv lll' ndla co-.mologia di llt.\:D sono il Pure
A~lralo.-, Il l'uno Ewreoe il l'i.ano ..k ll..- Ombre.

SocfOliptl frnltlo: Un.:I creaturacon il SOIto1lpo (n-JJoe immul\C'

;II fn.JJa E però vu ltK'l':Ihlo.- al fuoco, il che vuoidltC'cix- suh'lCl'

una \"'I.a t' mrm.o i danni (+Sl1\.}Jagl i JIIJCChi basJti su l fuoro. el..

ahbiaotnt"nodinuoad un " m saJ,,'t'l7.a l'elle" lo superi o tnt'no.

Souoripo (uo co: Unacrecrura con il ~lOIipo lU..'I(oelmmul'r

al fuoco. E pero \"Ulr1I:"t:Ibi lo.- .11 fnoJJo, il che vuoi dire chl- 'iUbtSCt

una \'OliaC' mezzo idanm (+SlJ'\,) Jagli atlaC('hi Nsali sul fnoJJo. ehr

abbia o mt'no dmno adun 11m saJ,,'("Zl.J C' che losupt"ri o mtno.

Sorlotipo~oblinoidt': I goblinoiJi sono ullUnoitli furuvi cbe
\·i\\lnoCacCUOOoC'saa:ht'ggianJo. Parlano nun ilGoblm.

SortOlipo inrorpt.JR'(T. Alcu llt' Ctl";l1U1\' sono il"lCOl'J"C'l"' pt.,.

rc rura. tnt' mll.' ahre (romt' lJUl'lk che-diYt"llI.1nofamasml! rossono
a1,:qUI"'tC' il SUlI01IfO itlC'Of'J"Ol'l" Una Cl't'JIUr.1ll"lCOf'J"OR" non h.J
COI'f'l) fiSICa Può t"i"C'fl' ft'11la .-010 da altre CR'31UtC' incurp.lf\'C',anni

nugil:ht" o CR'aIUT'f' cht' coIpascono comearmi 1lU,!t1Chl-, t" mcaru....
sim i,carvcila nugil:ht'ocarvcita soprannatur.Jli. E immullt' a IUllt

\co forlrr di .111.acro tK>tl magil:ht'. Aocht' quando \it'1'lt" coIl'ua tb
u n inca ml"'imo, rornpn-si gli inca ml'Simi a conlJlIo, °dJ un'.1 rtn.2

nug ica, hl il !il!\' di probabi lil!!di igt'lOl'JTl' qu.a1 'oiJ~i tbnllO da UN

kmtl' Clll"pon"J (l"l-n'flO t·tK-rgu por-iliva. I.'tlt.-rgi.a tlt.l}II1\'3, dli. 'tll

di k )('7.;l COI1ll.' J.IIlW IlImlll.IIIJ o attacc hi portali con armi dal Ivcco

fanl a~m.a~ cii dTt'ui Jo.ogli incan ll"'iimi cht' IIOn inf1i~lO dJnni

funzionano non na lmr.'n1t' ~lllk' cn'alun' incorron"'" a ml 'no cht­

no n :lhhl;lIlO bi:.ogno di h ..rs.lg li ('(lrpon'i pt' r fu n/.iunJI\' (('(lfl1t"

aJ l'St'mpio 11Il1~'I\I"'I" } o tlt.lIl cn' illtl un dTl'II0 corron'O clw nor·
ma lmt'llIl' non 'lvn·hbt- d 1.' tto sul1t' , n'JIUn' incorpon"l' (comr.' un

illl'al1tl'simo IlII:' hlkl'l o Illllnl .11 "I..rnÙ s.-hbt.'nl' no n sia un :uu,co

magico. I'arqllao;,1mJ può d,tn nt'gg ian- i non mtlfl i illC'Orpt,n'i,ma h.1
un J pn~lhi l ità J d !i\t\, d i non M 'n' .aku n dTl'l tOsu lb Cfl...UUt3.

cii allac, hi d i una CIt""JtUt3 incorr on'a Jfll':I\\'NtKl (igllllr.Jnol

Il' arm,lIun' IlJturali, arm,1fUIl"t' Sll.k1i, l1\<.' ntl\' b..-nllSJI J,.....u l io ......

toJ d Tl' lI i di kll7.a(com....In n'lhlm "hl~'1(Il) funziona no tKlI"ITL11 11\<.'nt ..

comro di l"'~i. Gli allacrhi no n nugici sfi.' rra ri da UlU Cn'JIUr.J

i l"lCtJl'"f'."'~J ('(ln un'.armada mi<;('hiJ no n hlnllO t'fTt"lIO~lI i h" N gli

r orp.Jtt'i. t"qlL1 lsiJsi a!lX'('()in m isch ia d\t" una C1'l'"atur.t illC'Ot'pOft';l

compk' nm un·Jrtna magil:a contro u n lll.'I'S.2,!tho Cl'll'"J"Oh.'O lu Ulla

prubahil lla do..l W''bdI nuncatl" il bt-rsalo:lio. fatla l'CCl"liollC" pt't' gli

.1l1JCCh i ..tTt"lIlL1li con un·arma da llO('('() fJn l.lS1TIJ, cix- wngono

condoni nornultnt'me ('<tu.a prohihillia di tnJncal\' il lll.'NgllOl

Qwl~i.1si ~ltJlpaAAi.aInlmlo Ir.lI!>Tc ttalO o inJossalo da UN CIn­

lura ireorpon-a ~ a sua \'OlIa iocorpot't'O. finrJnlOche rimal'lt' in pt"""

_so ddla ctNlUt:I. Un oggt"IlO abbandonalOdalla ctNtUt:lpo-nko b
"Ila qt.u lna IOCOl'f"'fl"J (t"la cn-aIUtlll po-nko beapaati di numpobtC'

toggt"llOJ. Sto u na cn-aIUtlll il'lCOl'pOn'a tN; u n'.1rmJ da lancio o

un'.artn.2 a d~""anz.a. il l"fl*'tt i\co lorna adt"S'<'tC' COl'pOI\"O non aprt"Ila

Vlt'nr unculo C' puO in f1lJt"tU,;1 l't' un ht'rsaglio COI fUI", nomwJ.
rnt'tl tt" r.....nz.a probIbilitadi maocatl" il bo:rsaglio~ Cii oggl'tll magici

pt, ,,,,.t.JUli da una cn-aIUtlll illCOlfOl"'.2 funzionano normallT'll."nrl.'

tl"wl\"JlT'Il."nle ai suoi l"fTt'ltl sulla Ctl";l1U1':I o su un altro ht-rsagIio.
In mNo sim l\co,gli incanlt..,jmi bnciati dauna CTt'"J1ura if"lCOl"J"Olt'

h.anno dTt't to sulk cn-a1Utr'COI'J'OR"t' nonnallT'll."ntt'.



Stlntlliptl nali"U:Un 'òtlfftlfipu ;)pp1 icalo solo a~h t'S1t'flli.Qt ......, ••

rtearuee hannoantenati ITI\lI'13l i o li n.l lOnt' ron fll'S~iol1l' con il PiJTltl

~"Ilt'li:tk' t· roSstmtl l"!>Wn' rianirnan-,n'il'll"arnilt' o risorte prt'r"o
COIl'lt' Jt. ahn' crecture vi\\'nli. U· creaurecon qik'SfO SllllOliro SI'no
noli i\\' d,'1Pi.lno ~IJIt'l'iak' (.L cui il llumt·Jt.1'iOIIOIiJxl).

A Jl(ft·T\"m.3 dei veri t"'lt'rn i, gli e- terni nativi recessruro JI
mJngi:l('t· t' dormire.

SoUotipo tt"ttile; Qut'Sle CTt"3tuff' 'illl'lO 'il'agl105l" t' hanno il
sangUl' frNJo. Il SOllOUf'O T\"U1Jt. \'kol'lt' gcht"Dlmt"nte' ulilizulo
pt'1' th-n\~ una St'f'Ìt> J i r.a~ ununuiJi, non tuni gli o3nlm:r11("
i mosrri che-'>0110 Tl"illmt"nll"l't'llili.

SOUOfipo m uufonna: Un mlltaforma fu la capecna «opr:rn­
ru lurak Ji a-ssumt"Tt' una o piu fonnr a1rl"rn:rliw. ~lolli e'fli-n i
magici porrnt' llono dìc:rmbu~ forma l"non lune' k CTl"OlIUI"C' In

gr:rJoJic:rmbi:lI't'(orma poo.sil"Jono il scetcnpo muu fOfl1'\.:ll.
l'ruUt: Un mutafomu ros'k'lJr i '<gur-nli tntu i (a trlt'no chf. non

S}.:ll inJicatoaltrimt"nll ht"1i:r scWa JdUCT\'alUr.a).

- ComPOIt'I1Ie' ht"lk SUC' armi naturali,nt'lk armi semphci l"In

ql1alsiJ~i arma menzjonata no:ll:r ~z.iollt" Jelb Cf\';Ilura.
- Competente In qwlsi.:rsi tipo J I arma tura d~ \'t't1g.:.J inJicalo

InJo.,.Q('t·, e' turri i upi f'l.u kw"ri. I muraforma che- \'('1'1.,:»10 inJi '
cali <;('nl..;l.t\'\'f ìndosso unarmarura ron sonocompetenn 11t'1I'U'iO

ddk arrnature.! mutafornu sonorompeu-nn ndtu so dd lo scudo
"". -ooo competcr ai11t'1l 'I1<oO J i un qualsiJsi tipo J i arma tura .

Sotto(ipo sci ame; Uno 'il'iamt" t- un IIlsiemt" JI CR':lIUn' Plc­
roIiS'ilTlt", Minute o ~tinuscok· l'h... agi.'il'OllO COInt' una c~atur.a

0;01;) , Uno '>('Ì.;;rITll' ha Jt. car.IlIMistich... tkl suo upo. l"lXl"ItOcOmt'

inJicafOdi""'gULlo. Uno'IC'Ìarnt' hauna sin~a ris.m-<lJi Dadi VilJ
e' punii /i.·ril;), un singolo /lxxhhcalOrt' d i inlJj ;)liv.a, una singola
W10clli e'una singol;)Clas.'ot' Arm 3Iur.a , Uno scÌJmt" compit' i li ri
salwUil come una ctl"atu n sola.

Un ..ingoio sciaITll' OC'C1IJlC1 un quatln' uo (st' composlo di cl\'atu n'
lllln w1ant i) o un cubo (di CrI',ilun' vob nlil Ji .3mt'l ri J I b io, mJ
la stia pOrlala è Umt'lri. Colllt' k, CrI·J lU('t· c11t' lo almpongono. I\' r
altatX'Jn·. si s-postJ l1t'11osf"l7.io.lt,lI'3V\'t'rsJrio. cosa ch..' p",vOt:a un

atlacwJi opportunili . l'uò o<<'upan· lo ' lt'S\O sJlCll.ioJ iUIlJc('t'alura
Ji qualsiasi 13gli.a , dalOche.· stri'il'ÌJ sul ll pn.Ja. Uno '\CÌJTTlt' può
allr.lV\'l'SJl"C' i qtw fI."IIi Ot__CUp lll JJi llt"mici e' vlc:t"\'I.'N ....·07.3 alcun
Imf'l..J1I11l·nlo, St'bbt-nt' lo SCÌJII1l" prtMXhi ;)IIJCCh i di opportUnl lJ
ht"1c~ lo fxria Uno G flll' può Sl'OSUNattr.r.\"f';O fori e'buchi
granJia sutllcien1:l pt'l' fUIV'\Jl't" Lr cwatu~cht-Ioromf'l.lflgono.

Unosci.3lTlt"JiCTl"Oltul"C' M inu'il'ok con~i'tl" di 3OOcff'atuff' non
wùnri o 1.000 cn'3tu~voùnli. Uno '\Ciamt" Ji C1't'J lUrt' ~ lmu!t'

consisll" Ji 1.500 C1'\"ilIUI"C' non vobnri o 5.000 Cf\';Ituff' \wntl.
Uno 'il'iaIl1l" di CTl"3.IU~ l'K'roh ' s1l1'1rcon..is!t' Ji 10.000 CI't"'atun",
"-lÙnli o mt"no.Ci i sciami dI rTC';Jtu~ non vol:rmi romptt'ndono
moIlt' }'iuct'PJtU~ Ji quan le'rorT'C'bl'lt'ro t'ntratTlt" in uno 'pal.1O Jl
} mt"trid uo il loro nornu1e,· sp:uio.consiJt"raloclw uno scÌ3mt" SI
mUO\'t" in formazioni." compalto3 l"lt' CTt"a tuTt' ll"nJono a cammi·
nart' UIlJ soprale ah l"C' t' '>t"Pr.a Jt. loro pn-tk I1lt"ntl'C'si s"JlO"lano t '

all aC'Cano.c ii '\C~mi piti gflllnJi sono flIIppl'l">t'nrati da piu '\Clami
sin~,l i. (Uno SCÌJmt·Ji I ~ .(\{\f) mll1t"pit.Ji (o in n' abi dicci sci;)midi

lIlillt·pit..Ji, w n ogn i sci:lmt' cht' OCClIJlCl un qUJ<Irt'IIO.li } m,'rril
l 'an·aoccup.:tta da uno <;(iamt·gr-anJt' i:Cllmpl"lamt'nlt' klrmabilt',
St"bbt' llt' gli sciami di ~l i lO n'Slino in Sr a1.i Cllntigui.

Imll r: Uno <;(iamt' non h3fn.mlt· o rt'lro ti...fini ti JW un'anatllmia
Ji slinguihik· , quilkli ignora i colpi cr ilici e gli all;)(ch i ai fWll'h i.

Uno sciatnC' composlo Ji cn';IIUI"C' Minu~olt' subi'\Ce rnt' li danni

Souotipo mal\'2gio: Un '>Clf IOllpo sol llamt"nrl" applica lO
t"Clu'i\'3rnt'nlt' :rgli .....lt'fnl rull\'i J,,-i Puni EM('ffii allino:ali con
Il nuk·. eh c.'51t·mi nul\'3gi vt"ngono J,,'n i al'lCh... immondi. u
maj1,gitlf pane' J elle C!"t"31Urt' ch ... possit.Jono qUl'Slo S\.lltOllpO
hanno al'lChl' un allil1t'a Illt'nlo m:rl\f;lgiu; M" murano allil1t'Jtnt"nlo
manlt'n~>ntlcomu nqUt' il SOlttll ipo.Qtlalsb ..i t"lTrlto cht' JlprnJ a
dall'aliim',1 mt'nlo agisct" su qUt'S laCT\"al Uflll COlllt' SI'fosSI'malv.J~i3 ,

ind1f'l.·11IIt'1l1t·lnt·nlt· dal suo all ilwam.'lllo n·31t'. Li cn'am ra subi­
~t' anelli' gli tof/i.'l li J (Jvlllial S\lOn',llt'allint'al1lt"nlo. UIUcrt'alll ra
Cl>n ilsOllotLf'l.l malvagiosupof'3 1a ridulÌt lnt' d.·1 J anno cornt· st·lt·
SUl" armi n;)lurali l"qu3lsÌJsiarma cht' impu~ni fusSl:" alli llt'Jla1.'<,"

il m:rk' (\'t.Ji"RiJuziollt' .I.·I .L nno~. 'iOJ'r.Il

UIlJcrea tura ircorporea non ha alcun bonus dr arma tura rctu­
rale ma ha un bonus JI Jl"\'Ul klTll" pari al cuo bonus Ji C:rri~ma

('O('mp'" almeno J i ~1. ancho:- w notrnalm..'nll" il punlt'gg io JI

C:ni,ma Jc.lb creatura non romisel" :r1cun bona..),
Una creatura iflCOlTU't':l ruò e'nlra~o aum 't'nan"oggrtti .-.oIiJi.

m:r J...\", nm:rllt"ft"~no aii3cMltl" aUNl"ITI() deUCJMt'11O l"
qullldi non ruòaum't'ndn" IIn oggt"'l to IlCUI spazio sia f'l.u gr.mJt·
Jc.I rn.,.,no. E in graJoJipt'rrlT"n'la prl"'<llU JI creaure odoggt'1li
...lhnMllOdi un qtWl't"llOJJlXt'lltl"alla sua:rttwJt.locv.iolw, ma i
nemici gudonodi occu lullllmlo 11lUJt. (rrobabililà JeI SU\Ji man­

care il~glio) Ik"i con(ron liJi una creatura trcorpceeaallimerro

Ji un~'IIo. In mododa f'l.lft'f t"\t<'no.L.'n' il prroprio sgwnlo fuori
J..'l tt~t·tto in cui ~i 1rtr.'3 t' an sccan- no.'llllJlflll'nlt', la creatura
incurpoll'a .I.·w emergere. Una creatura incorpon'a altinlt'mo Ji
un{W,'l.'IIO~..It, di coperturalou k" maq uanJo attaccaunacreatura
fuoriJdl~t'I IO ha solo copert ura. ' illindi UIlJrrearuraallcsrcrro
con un'al Ìtlllt' pn'p.lrnla può coll' in' menttv essa attacca. UI\J l'n'd'
tura irll:orpOll'a non può uttrewrsarv un drt'110 di (una.

Le- creatu re incorporee an rawrsan ol" agiscoro in acqlla con
la ' lt..,.'o;) !xilili ch..' in aria. Lecreature incorpOri" non pos....lno
C"'re ni ..ubiee danni da l'adula. Le creature toccrporee non
po"....lno compwre :ruxchi por sbil.lncÌJn- o d i 10uo3, né possono
l"';'>('rt' ~hilanc ÌJ lt' o alTl"rralt·. 1nfalll . non FO"'iOno inrraprt'nJ.. !"t"
alruru ;Il.iono: fisK':r f't'r spostare' o m:rnlpoLm." un avwfYOO o Il
SUOf'qUip:rggiJmt"nlo. rw:.-.ono~'1 tl" aqut"'>te uioni. l.to Cf\';IIU~

incorport"<' sono pm l\' Ji f't""Oe' non fanno '\C:rll... 1"C' k rnrrolt'ch...
\'('fl8OOO;)lt iv;lIt'J:r1 pt"IO.

UIU CI't"'alUnt incorport";l si mUO\'l" si1e,-nlitNlmenle e nvn

può t"\'>t'1"C' udiu ~ uru pt'CN;l dI A\Collal"C', a mo.-no CM non lo
..bitkn Non ha punttoggio JI 1:(lf7.:f, qUlI1di Il ~uo modihcalO!\'
di lJo..,.tn"n.:rsi 3pp1ic:r sia agli JlI3Cchi in misch~ che-a qUl"Ui a
JL..tan7.J. I .....nsi non vbivi, comt· l'olfallo "":UIO e la vista cit'C:r.
....,no illt,tTlCxi o solo parli.:rIITll'n lt· dTk'x i llt'i confromi .Ii UIU
CT\"alura iOCOrptll1:';). l.to CT\"a lUTt' incorportt possit'Jono un '>t'n'iO
tkll'orit'm;)mt'mo innalo e'posSl'no mtKl\'t'n;i a mdssima wl odla
ancht' quando non f'O"<;<;lf!O\\,\1'1\' .

Sotlot ipo It'g;)le: Un SUItOllpo snl iumt·n1t.' ar plicalOI'SI' lusi­
\';Irnt'nlt' agI. t'51l"rni ru livi . Id Piani b lt'rni alli llt'alicon lakOUt,.
U ma~ior pant' Jdk' cn'arure ch t· l't""it'lL.,no qut"'ro ~IlItOlipo

tunno and.... un alli llt'amt'nlo It'gale; ..... mutano allillt'amt 'nlo
nuntl'n~lfIocomunqUl." il soml( lpo.Qual..i.lsi l"lTt·!toche JLpt.·nJa
thll 'allil1t'3mt"nlo 3gist:e su qUl"S13 Cre-,1IUI';I COl1"le se fos..... kg:rk,
IIltiLpt'nt1t'n lt'flll'n lt' tUlsuo allil1t'3mo.-nlo T\"ak. U cwalura subi­
~e' anche-gli dTt'1fIdovllli al"110 l't'''ak alIil1t'3 l1'1c"nlo. Una CTl"OllUr.a
ron Il '\OIIOIIPO kgak supt"r.t14 riJuziollt' Jeldanno comt"..... k "lK'

:rrmi rulUl':I ll t' qwls~i arma l'h... Impugm fos'ot' alhl1t'3u con la
Itr.gdvt'llt "RiJlWOI'It' JeI J:rnno", '<f'I'.:lI\



Gli alfacehi di uno ......urne non §ono magiO a nwno che.· la
wnziollt' Jdlo 'iCiJme non indic hi altrirnenti. Ridu/..iorle J,.,!
JanrosulTlCit'n f" a riJum' il dannoddtallacco di uno scume a O.
1...,,'it.'Tt" incorpotl"O ... alrI\" caraclla Sf'l'Culi cunf,'f'i'iCono di solilO
allacn-alura immunllJ (o pt'OOIT'lt"IlO I\"'il"'..nz.a IaidanniinflUIida
uno 'òClJrnc. Alcuni sciami f<J""ieJono acido. \\"k no, ri.."'UCChiodl
'i,lngUt' o ailri al1xchi sJ"l"'Ciali in aggiunta al danno IlOf1Tl.1k.

cI. sciami non minacciano It., creature nelloroqu.aJn"l to.t' non
CVlnJ"kmo allxchl di opronunlla con illoroallxcoJt.lloscume.
l.fu1nAAOf"lO rrtò gli 2\'\"""ri di cui occupano lo spazio, COfTll'

~lraIOdi~UlIo.

[>Nm:Il"Il'(Slr);Qual'oUSim-alur.l \-Mtu,'vullll.T.lbile;li danni Jdk>
<d.:Itne' ..ch.-Inll.L1 il prorno tlImoron uno sciatne' od !iUOquadl"t"ftO
rimane r13I.ISl"3fa pt... 1 rour&!un tiro '\ah.'r'lZ3 suIl..a Tl"lnpt3 {CD lO+

1/2 Jri O.... Jdlo -.cia.lT1l' " Il JTIlll.hfÌCllOR' di Ca; Jdh sc:iarnc'; la CO

dalk-anni lagli"Olie.- pcrfcrar ui.Unosciamecornpostodicrcarure
Pkrohvcme o M m ure(' immurI(' ai dannidi tu tte I,' anni.

Rldum' uno o<iarm' a O punt i fl'nla o meno lo fa drsperdere.
st'bbt>llt' i Janni ..uhtll firo a quel punto non diminuiscono le sue
capacil.1 di allxcaTt'Ol\"'ii~ f "I\"agli attacchi.Ciiscumi ronresuro
mai barcollann llt' vengono portan alla cond tzjone di moren te a
causa del danno. lnolrre , non ros~ t"i'it"f\" ..bibncian, aITt'rr.l li
o spinn.e non rossonoaITt"fT3f\" gli avversan,

Uno 5CUIT'It" io immune a qual..usi incantt"Simo o effenomirare
comro un numero sr«iflcodl creature (compn"'i gli inc.antt"Simi
a bersaglio singoto COI1lt' Jllrlllt}:nl.':k'tll'), con leccezione Jc.-gli
incaOlt"SImi t' ddk capaoli cbe infllk'nzano La mem.. rcharrnt',
rornpulsioni, allucinanom. trame t'l! dTeni sul mor.Jlc.-l '\(' lo
<;CUIT'It" ha un punl.'ggio di Inldligc.-nza e.- una mente unificala
Uno 'iCi.atnt" ..ubisce.- una "oIu e.- ll'I('l.Z() (+SO"O) i danni da rocame­
..I mio d Tt"l1lcbeagl'it.·ono ..u di un'area, odalle anni a..pargirncnto
e.- da moIulncanlC"'iimi di Imocal)ont'.

cii sctam comf'O"ti di creature Minul.. o Piccolissirnc '>0l"IO

susct"l tlbill al foni w Olicome quelli crean daltincanl.-simo~lll
J' I'I'Jllo. Aifini di deterrnmare glidT.1ti de.-I w ntc m di uno sciame,
rramre lo <;curnt" C(lfT'I(' una crea tura della sless.J taglìa delle erra­
rurecbe lo compongono (\ \"di ~\'t'nt i~, p;lgina 95 della GliI.w .kI
[ li. ''''''J'''' .\l -\..-ru ),AJeempo, uno 'iCi.a lT'lt"dllocu...t.. (uno sciame
di creature Mmul") pUO ("'o"l"tl" portato vi.2da un ve nto mollo fon...
GlidTt'lIiJt.1wnto intliAA'-mo Id6danni non kfali allo scu rnc~r

li",11o J,' lI'lllCanft"'ilmo (o [}aJoVila dt,11a cmmra d~ li origina,
tlt'l caso di ..ITt"lfi eolT'lt" il lUrbil"lt.'" ,Ii un t'kmeOlak ..kll·uial Uno
sciarm' tC"iO privodi >;t'n..i~r 1nt'1.7.0 dri danni non klali i-difot:ll'g:t"
nio.3lo" si di"J'<'nJ...e non lornt'ci a formarsi fino a quando i suoi
punti ("nl J non lortlt'r:mno ad ~'CCt.Jt're idanni non "-'Iali.

N I,I(((l .M'" "'''Iml': lt" crealun' con il suUolipo sctuTle, non
compiono nonnali alt.1crhi in mischia. Im1'("!", infliggono danni
allflllTWlici a t1ual sia ~i Cn"atuTa il cui "'J'Il.iooccupano al tt'nnillt' dd
"-1fO tnll\'irm'nfo, <;0,'1"1/.3 bi<;tlj:tlU dI alcun firo j:"l'r evlr ln'. Gli alla<"
chi .Id lo sct mw nun '1011<,1 <;(Jggt'lIi alla rrohlhil ilà ,Ii manca.... f'l'I"
ulxu l!,lmt·ntoon' ....·rlura. La l:tbo,·[la d"llt, "Ial i~til: ht' di uno sciamI'
rif'llrla ''sd '' mt'" all.' voli 'ì\IIa<TO~ " "AffJt·co compl"to", ....'1"11.3 fl...•
nin' alcun Ixlnu..diatt;K"CO. Lammonlaw dt'i Ja nni ch,' uno sciami'
inlliAA'-' i' ba~l() sui "l.llli nadi Vila,curm' rnoslrawd i 'lt'gUi fD:

Softofiro YUgt:II~llh: ch yugolorh. fOf"S(' k Cl't"'JIU"" piU ;J\'iJ..
..J .-goi..lt" in aMufo J..i Piani Eslt"ttli. oominano inconlra ..ull
sugli ....It'mi malvagI dt,lla('oeh..-nna.

h)llll : Uno YUil:olor:h possi~.Jt. i ....'glIl'nri Inni (a lTlt'noch.. non
sia indicalo a!trilnt'nli m,IlascheJa Jt. lla CWJlura).

- lmmunit;Ì aU·xiJo .. al w lt'1lO.
- Rt·, islt·nlJ al fn-JJo IO, all"d,'nric ilà IO.. al fuoco IO.

- Ti.-It'l"lIIa.

Soctotiro terra: Qut-sIO SOItollpo \ 'Ìt"nt" soIil.nnt:'ntl' USJIO p.-r
qUt1t1i drmenlJli e qu.-gh esterni con una conllt.'S"lOl"1t.'" al PLano

l k-menfak dt'lla 'terra Lecreature Jt.lla 1t"fT3 'iOI llalT'lt"nl" o;ono

dotai" di una \'l"locifi di SC;J\';lIte'. e.- molte di C'S« 'I0I1O in grado di
fanoi'I~ an t'J\'l"N) lasoIiJa. roccia

T~ia: 1..- 1"10""c"'lIl~ di~ia !iOI'"I)(inoniil'll,' m'Se,'nl.·)Pia:'o­
lis-.ima, ~Ilmlu. MlI"Iu.scul.a. PlccoI.a. Ml.J ja,Grand... Enonnt', ~t.lSlO­

Jontica..CoIossa lt.,.LaIJghadi una~ura fOrnisce.- un modifKaIUR'
alla5UilCb..wArmatura..al!iUObonu... di.:ll!J<:(O, un moJif\C.llWfl':a1Ic.­
J'fll\\"JIIvr:l.1ch..Oln1f'It' t' un lllt,hfr.H'OI"t' a1kf'RJ""diN~
La Tal'd lr ·r~lil:'del1.- m-.:IIU",", Ilt'IIap;Jgina St'gUt"flle. fOrnlSC" un
ri;r,.·<ò1.ln1O <k,tli altribuli eh.. 'lÌ :rrrIicano aogni C.:IIt'gOIi..a di Iaglia.

(-,.alla Vk'tlt' fomua Ilt'llaJc.~.iont. Jc.'110 sci:une) llt' tlt-W gli d"b..tu
Il IaR;.io di Inc.anll"'ilmi o il ronc..nlrJl'oi sugli inc.anl.....nrrurellarea
.II uno -.cia.tne' richit-J..· UN J"ltl"-a di Corcenrrazcoe (CD20 .. 1i\'l"I1o
Jd tincanlt"'iimol Ulilin.an' abililàcbcrichinlono pu.k'1l1.30concl'!l­
Ir.uiorlt' nrhlt...k' una J"I'O"-aJICorcenrrazooe conCO 20.

SoIt oliro tanar'ri : Molti Jt'lT1llfli appan..ngono alla ffi.1Mil:ia
razza di ("!olt"miconosc iuta corre tanar'ri,

lrulll : Un tanar'n ro"'~It..J..' i segue nn tratti (a lTIt'no che.' non ~ia

ind icato alrn lT'lt"nl i Ild la 'iCht..J.a dellacrearuraì
- lmmunn àall"dt'llooli e.- al ......leno.
- R,.-<..I..tl'llJ'~ all'acido lO.al fwJJo 10.. .11 fuoco te.
- E"-,Il:ate' {M.ag~ I lanar 'ri corde-doro la capaclla di t'\'OC.11't

altri J..-lla loro \peci.- (la pt'l"lbahillladrsuccesso t" ilnpcdi ranar'n
C'VOCJloi.- indICato l'Il'IIa ..kscri/.ionedel I1lOStrol.

- Ti.-k.'PJII3.

Sldlola ...... (Sl r): Una CR'JfUTa J OI:tIJ Ji qUI'Slu atfJ<"Co sf'l,'Cial..
può schiJ<"Cian' un J\'w r.-a rio infliAAt'nJo Ja nni COnrulldomfi
dopo aw rdT.'flUato ro n succ....so una pTO\-a di loll a. Umtnllnrarc.­
Jt'i danni inli-n ivirn.. "f'l,'Cific.:no tlt'lb d(";("ri1:iollt' dt-llaCft'Jfura,
s.. b cn'J lUra dispt11lt' anc lw J l'lla c.1p:Kità aff"lT3rt" miglioralo
(wd i l''lgina 201'). infl igg,' danni da "lrilolamt·nto olrre 3i danm
infl'nl Jall";Jnn3 U!'.:lla j:"l'" affl'rr.lre.

T~lt-patia (Sop): Una Cl'l"OllUracon qlJt"Sl acapacit~ puocornuni­
care t..kpallCal1lt"nlt" con un'altn Cl'l"Jtura ..ntm un ct"l1o raUio di
uiont" ('iJ"'C"Cificalo hC'lla scheda dt'lla cm lura.. di dilo 30 t1lt"Iri )

chl' pos...lt...u un linguaggio. I: pos'lbik ri\ulgrrsi IdepaliC.1menr..
a piu cwalurco alla \'olta. ....bbehC' manl..nel'l" una COI"I\\"r;.al.x­

I..lc-p;rl ica~ alrn"llanlOJillìctlr quanto p;lrlaI\" .. .ascolta.... contt"ffi'

pt>r.Int"JlT'It"nl" ptu pt'rsont' alle voil...

Sc.!1t.1nan' ( S l r~ St' una m~JIUTJ Jol:11J di qu~ to attlo.:co "T'<'ria!t
1TIt'lft' a",ogntJ taltacro 1"IJ1Ur:l1t' ~T'<,<iHGllo, ..iJ ;r., inghiJaln .-ptJJ..'~

1"JVVt'l"';,;uioe tlt' 1ac~'1'3 J..' c:1m i Un auxro j:"l'" S<jllJn:1n' in ll i~'J.:mni

l'mi ~m"f ;l""ev 11oIIUr:l!..' ddla r;n"JfIlm t 1.5w1tl' il 51.10 modilÌ<:alun-di
For.Il Il'''ito ..1.''SCn tliw J. '[lar;n"JIUr:l indicarammontan.' ''S~flll.

Danni b;a5e dellosciame
ld'
Id'
ld'
<d,

'd'

DV dellosciame

1-'
~lO

11 ·1~

1 ~lO
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1.5m (1)
Um{l)
J m (2)
4.5m (l)
6m. (4.)

PorUta (alta) PorUta Qunga)
(in qu adretti) (in quadrett i)
Om(O)
Om(O)
Orn(O)
Umll)
1,5 m (1)
3m (2)
~.5 m (l)
6m (4)
9m ... {6.}

Tipo animale: Un animak-i-UIU cn-Jlura viWnlt" non ununa.
SOiLIJrnt°nlt' w n.·brara, pnva ..II cap.1Cil.ÌI magicht· t' st"nza alcuna
prort'mÌClnt' m nala wr;o un linguaggio o UN cullUn.

l'ili ,.k).'1: Un .lIninuk possinlt' i o;cogUt'nli prlvik-gi (J I1'lt'I1OC.... 1a
tbc-rwt.,... .klla CR'.ll IUn non ..pt"Cifxhi.liw rsarnr ntt').

- lbJi VIU a Il (x'Ct'.
- Ronu..dl altacoo N.;e pari a 3/4.ld rorak clt-i Dadi Vira (cornt'

un chk-ricol
- Buoni tln sals't"l.l:t su Tt'mf'D t' Vololll.1 (alcunianinuli han no

tin sals't"1.l:t di\Tt'\i),
- Pun ii abilita pari a (2. moJifical"- ..Ii 11'1I 0 minimo Il rcr

0JJ0 Vita. pun l' abiluà quaJrupllCali J't"T" il primo Dado Vila.
1111111: Un ammak fO",,1t'tk i ~Ul"nl1 lnlti la IIlt"IlOC.... non ~u

Ind icato altnfll("nt i nrlla dtoicTi.liont' ddb C1't"alun).
- Purnty,gloJ. Imdligt"rv.;a plri a 1 02 (nt'S.'iUN ct\"".Illlt':I coo un

punll'f,glO di Inlt'!llgt'lll..J pari o SUr t-tim' a l può eY<t'I' un:lllimale .L

cW:llun m.llCa"~OO non mfumnubilt. lif':lrt'normalt1'lc'nlt' rulla
roIonN -clggt"ui" appropnala. Sto sio rnereun ~II>inh.am~
biit'onraren\JO\,'ttnt"t1It' ru lla qt"'<.... pUrz)on(' ..k-ll:r IJbtl1afinche
non se nt' ortient' uno non inh.amnubik.'- la tabtlla §IJ cui si È'

nra to conl\<.°rw:~~"II in(IJmnubili, tornare indit'lro .lI un
passo t' n rare ancora finc .... non SI OITit-nr UIU I.1bo:lla in gndo di
fornill' un oggt'lto appropriato.

Tipo aho:mt l ione: Un'abtmliont' È' UN creatura JocJfJ ..Ii
un'aruttlmia IncCltlSlk"IJ, ' tranl' cararten..11C...., una rnt'tIIaltu
alienao dt UN qual..i.N combilUziol'"ll" ..Ii qut"Sti Ill' dt"lTIl'nli.

Prn~It;.'1: Un'Jbo:mziol'"ll" JlO"sit'\ki seguenn prwtlegt,
- Dadi Viu a Il lact:t'.
- Bt.>nU'i di attacco base pari a 3/4 J...I IOIJkdeì ll:lJ.i Vua rcome

un chit-rico)o
- Buom ttri salw lU sulla Volonlir.
- l'unii abilira pari a (2+ rnt...lt ficalOll' .l i Inr. mi nimo I ) pt'r

[}a,1oVira. punii abilila qUallnlpl icali pt"ril primo Dado Vita.

/ r.lltr: Un'ahr,'Tr.lliollt· JlO"sit.J..· i seguenn tramta nwnochc non
siJ inJ icaw :rltn mt'nll nt'lIaJ t·seri /w n... d.' lb Crt·;llura'l.

- Scurovis iont' (tno a II' mt·tri .
- Compt'll'nlt" llt·ll('J rm in;llUrnli.Sto l·ahi.·lT.Iziont· ha una (orma

groo.~lInoJll um:rllllitk i.'COlll'...·lt·nlt· in lUIIl' Il'arm iSt'mplir i t'in
11l1J lsiJ~i ;lrm;1.li cui wng;! spt't;' ifTralo l'uSCI,

- COlllpt'lt'nll' in q u:rl sia ~ i lipo di arm alUra <l..ggt·ra. ml...lia o
pt'o;anll') spt'CiflCala com,' in'!osSJla nd la sua J t·scriziont·. nonc hé
Ilt' i lipi ..I. armalUn pill It·gg'°ri di qU" l1a. Qud k aht'rn l ioni la
cui .l"seri7itlllt' non rir orl a JlcunJ armalUrn indossatJ Iltm sono

com pt'lt'rui llt·l1t' J rm;llun·. u..Jht·rr.llioni ""no comf't"lt'nti nt'glt
St'udi St'sono Wlllpt"II'nl i in un qualsiasi Ilpo di arma rura.

- lt- :IN-ml.Ìl:lIl i mangiano, J \)ftntmo (' !\'Sp.ral1O.

TAG LIE OEl U CREATURE

uttopia Modificatore Modiflcatot'e Mod ificatore Spnio
di taglia CA/Albcco di lotta di Nasconders i D im~nsion~-o Peso- (in quadrett i)
Plccol'SSlma ..8 .16 ..16 15cmorN'no 6Ogomleno 15cm(1/1OO)
MInuti ..~ .12 ..12 15 cm - 10 cm 6Og ·0,Skg lOcm(1/25)
Mlnuscola ..2 ·8 ..8 lO cm - 60 cm 0,5 kg . 4 kg 75cm (1/4)
PIccola .1 -4 ... 6Ocm ·l,2m Hg .10kg 1.5m(lJ
Mtd,a . 0 +O .0 1 .2m ·2.~m 301o:g .2501o:g 1,5m(1)
Gtandto ·1 +-4 -4 2.4m ·4.8m 2501o:g .21 lm(2~2)

Eroormr ·2 . 8 -8 ~.8m ·9.6m 2 t · 16 t 4,5m (ld)
Mntodonta -4 .12 -12 9.6m ·19.2m 161 -1251 6m(4~4)

Colos~1.e ·8 +16 -16 19,2m oplu 12510plu 9m + (6 ~6+)

-Attlen a dI un blp.ed~ lungMll41del corpo dr unqu~tu~ (d41 muso a base 1kI141 cod41).
H ASSUlTlleft c~., crututa Si41 4111'1I1(ltU dens.aquanto un anlm.llie. UN creauea fatl.ll d, p.elf.ll pe!otf.a coos.dt'ft"YOlmente di piU. Una
ceatura g41SSOS.lI pe!otf.a molto d, meno.

T('!;OfO: Qut--u vu((' .klb ..ksc-riZlt..,... Jd mostro .kscn"",
qu.tn141 ricchr1.7..J ro"sko\L.(VC"I1i pagu... S2-((,Jdb Guw J.., l>t·v
QI .\hm l rcr i dnugli sui t<"SOli. in perncclare k Tabo:llt- H
finoa l-I'.L sdb nugglorpant'Jt-j ca..i UNCTl.".lItUD liel'"ll" rella'iW

dllnol"ll CUN L.' ('0';0;' rn-1KJSC't' non tuI~ t1'lc'ntl"f' È'in vi.llggn
Lecteaturemtelhgenn chefO".....-Jono pceenn It"SOIi ln.;ponJbili
I~~U nugicìl Ir nJono .ll poru rli t' ulilizz.arli,lascianJo a
casa Ir~ ingombrantL

Ilt">Ori pt"'....mo com prende n- rnont"lt", htni t' oggem, Le nn­
tute nt' JlO"Slt-Jono un ammontare \l;InJbilt-Jiciascun npo,come­
mosIralodi seguno
~1..1.!rlj- Ri(t'r!ni alla Tabella H J..Jla GlII.l.l J.i 1~ '''ò( J I '!'o

.'h.,~u (' urare J'\. una volta perogni tipoJi It"<;()fO (Mont'lt', lkni,
Oggl'ui) sulla '<liollt' " LIV\' I Io~ della tabella c.... comsporde al

Gr:aJo dr sfi.la .1...J la cn'Jlun Iper gru ppi di creature. utilizzare
111\\'("t' il Li\Tllo.l1 lncom ro Jt"l1'inrontro~

A!cunt· crearun-hanno il Jorpio, Il trìplo o aJ.lirillura il qua­
druplo.ld h"iUR> slanJanl in qlk"'li caei. urare perciascun npodi
resoro due. treo qu;ut ro \/Oh.·.

"'..",WIO: Lacn'Jlura noll collt'/ iollJ r.~)ri.

"'mi,1.1fI1f.ml:A1cunt' CI1.';lI11 n' han no pt'Culiaritilo abimJinicht•
inl1 ut'nl.ano ii i ipo ..I i Il'o;u rid wrJl"Cl,lgono.QUt'slr cn'alUIl' IIli\il­
1..ano lt' sl.·s....· labr l1(· tlt' i It'SI 'ri, mJ con dt'imu,lificalori spt'Ciali.

.\I,I'WIt' fm:lIl1l1l ll: Tirnn' sulla t'olonna 'Mont'It'~ ndla SI,'ziont'
com~poll,lt°nlt' Jl Cra..lo di sfi.lJ ddla Cn~JlUrn, ma divi,lt'rt' il

ris"U hJIO pt'r quJ lllo indicalo.
%&·111 ....1( "":,I,,'L'IIl: L1,'n'alura ha ~nl(l a1cutlt' \'Oht' bt-n i o~'t·II i.

mma .li ((lllll'l.>lIan· lapn'S(·ll1..J di~'n i od ,~t'''i, liran.' J''bCOIlIro
Upl'n-rmualt' (l'If1l11J.Con un sucn...so,compit°n,o un Iltlrnul"li ro
sullacolonnJ ~HtOn i" uJ "l~·t"lir (cht' poIll"hbt- com urll.Jut' fornin'

f1t"'osun OAAt'IILlO ht-Ilt·).
Ilt>rrill J.°I "'ili 1\1''J.:,L'f11l: 'I1n n' dur.· \/Oh.· sull..· ((,Ionllt" app!U'"

prialt' .li "Bo,'nt 01.1 "l1ggt'lli".
....fol.· lfII f\l1l'1I1.'w Alrullt"wci J't"r ht-niodoggctt icompn-nJono

tlOIt c.... limllJno i tlpi..li l l~ r ht· UIU CTl."alun I"3Ccoglit·.
QuanJo una noia comprrnJt· la~roL "Ilt~suno~. sign ifica clw

b cn"3lun non colIt-7it.'!U o rxroglit-qUt'1 tipo di 1(";(lfÌ. Se- un
11m (;l;slUk)tt·Ilt'n qur.'Slo risultato. consitlt-rJll' il rio;u ltalO COITIt'

"ntSm no", Ad ~mrto.~' Li ,,"-°t'"OF$l·tt i"..Ii UN cmtun ind ica
"nt"'o'iUno infiamnubik". t' un ti ro c.....uait' gt'1lt'T':lI UIU prrg;IIIlt"N,
allora b Cf'(';aIUr.a non tu fIr'\osun~·ItO (b pt"fgòIl1'lt'N si ehm­
ciala.o bcrralun lha ahhm.lonau'l.

Quando UIU CWJlun compn-ntkla paroL"solet, laCR'aIUr.a fJIÌ

di rutlo pt'f rollt-l.klflJl"f' 1("'i(II"Ì ..klnpo indlC.no. Se- una \u"(' ptr

i hmi indICa -solo )tt'ml1'lt'". 1lr21"f' "mila rokmna Jri.- lkni af'PID"
pna'la t Ir.nla'" qual".a" risUltJIO -all('-COll'lt" -gt"mrnt"~.

Am tt' 'iJ.n Ilt'("r"o"'300 IIn l"f' mkl\':Il1'lt'nlt' fmcM non compare

il gUblO upo .lI~t"lo. Ad t""it"mpìo. ~ la mct' oggt'ftl di una



- ComJ"l'lt'ntt' solramoI"It'IIl" SUl" arrmtuturali, a tnl"nochl" non
su Ji fomu gt·tlt"ricatnt'ntt." umanoiJ..o, nelqual casoècomperenre
I"It'lI"uo;odellt- armi indlC.:Itt." nella sua J...scriOOIlt."_

- Nl"Ssuna compelt."nl..1 I"It'IIe arma turt".
- I coerunr non man(ti.Jno.nondorrroroe 1"Il)t'l rl"'oprnno.

Fumi knta
bon~

30..
60
80

T;lgl-'adel­Grandt"

''''''''''Mastodonta
"""'-uolO

lO

Tagl~del­PlccoltS\,ma
M,nuta

Mlnu\Cola
ecc...
Med,a

- Immunua a quals iasi d Tt'lIo chl" richieda un liro o;al\'('1.la
sulla Temp ra (a meno cbe l'dTl'1I0 non funzioni anrh.· sugli
t~l'lIi, o sta innocuo).

- Non ri'iChia la morte per danno massiccio (,'t"I.li pagina 1 4 ~ del
M.IIIIM/I J '" CIl""llt'rt). \'it.' I"Il' immediatamente distrut to Sl' SCt·ndt.,

aoonwnopumi ferna.
- Dal ffiOrnt"0I0 che non e mai sratovoo, un costruuo non f'(IÒ

f"oOSt."rt" nammaroo fat to rio;orgt"n',
- Dal tnonwnlocht." il suo corroeuna massa Ji mnerìamerte.

un ccsrunc t- a"sai Jli'fink w di~truW-"R". Acquisi<,('l" punII fi..rua
bonus in b1~ .all.a laglia.come mosn:lto Ilt."lla ubellasorrostame.

Tipo d rago : Un drago fo UIU creatura n-lIilt)iJc.·, sohumeme
a1J la, Jocal2dicapar ilil ltugicM o inconsuete.

l'nl'll<)ll: Un drago fXl"oMt.Jt. i '>t'gllt."nli pri\"il..-gi (a rnr.·no che la
dl"SCri7.kll'lt." Jd lacreatura non spt."("ifichi di\'l"n;.afll("n lt."~

- Dadi Vira a 12 (XCI' .

- Bonus J i attacco N~" pari al tUlall' Jl'i L>-.JJ i Vna Iromc un
glk'rtil"rol.

- (\uoni tiri salcesza euTempra. Ril1l....~ i t" Volollla.
- l'unIi abilila pari a (6 .. modificalon' J i 1m) J"I'r l)aJ o Vita,

runli abilila quaJmplicali pt'r il primo DaJo Vila.
/1\1/11: Un drago po<;sil"tlt' i ",,'gul'n li lr.tlli (a ml'no cht' non sia

inJ icalo alnirnt'llIi ndlaJt'scriziollt' ddla Cll..alUra).

- ScUlU\' i~ iont' finoa II'! ml'lri t' visiom' rn-p ust."oian-.
- Immunila aglidrl'lIi J i stlnno magico t." Ji paralisi.
- C.ompt'tl'n lt' 1lt."11t" ~"1 Il" armi tlJlurali, a ml"no cht' non ~iJ Ji

(orma um anoiJ t." (o in (tra.1t) Ji òlSSUITIl"rt" ronna umantliJ.·), nd
qua l c.:lso t' CllmJ"l'It'n1l' nt."lhlSO Ji tUllt· lt' .armi Sl'mrlici t" Ilt."l!t­
arm i inJicalt" m·lIa sua tk."SCriziollt.".

- Nf"oO~l.IlU compelt."nl..:!l"It'lIl'" armJlUll.·.
- I Jraghi man(tiano. Jorme.mot." nospirallO.

Tipo ('Il"m l'" llra ll": Un t"1totnt."llIak- eun l"SSt."R" com~loJl uoo
tk-i qualltoelt·tnt."nti cla,,<;id: arqua,uia, fuoco o tt'rn_

1'tn1/c}:I: Un t"k-mt."ntalt· pOOo\it."tki St."gUl"nli pri\'ilegl
- Dadi Vila a Il (;acre_

- 8onu..di ,m.acro NSt" pari a l i4 Jt.l lotale dt-i DadI Vila (CO!'l'll:'
un chic·nt:vl.

- IlIri 'i31w1.1..:! buoni dlflt."nJonodall'ekmt-nro: lc-mpn (acqua.
lMT.llo Rilw...si faria, fuoco).

- Pumi òlbi.hlà pari il (2 + modinralort"' dI Int. minimo I l J"l"I"
lhJo Vllil. pu nII abi1Llà qu.aJruplicatl J"l"I" Il primo lhJo \'1Ia.

frul tI." Un elrmentak pos..sieJt.o i 'It"gUl"nri tnni (a tnt."no d'lt' non

su inJicato;lllntnt."nti Ol:'lb dl"Scti.nonedt."11a Cft"'atUr.lL

- Scurovi\1OI"It." hooa II'! mt'1ri.

- Im munlli a \'t."1t."1lO, C'lli-lIi JI sonno, panhsl t" slonlltnl"nto.
- Non t" sogg<"ttOai colpiconci oagli allxchi ai fUnrhi.

TIpo bn;tiama~ca: 1.C' besremagiche.- sono simili agli aninuli
ma h.1nno un pumt"ggtO Ji I nl l"lIi~nu supt"fiort" a 2. 1.C' be.--.IIC'

nugKlIC' JI solno hanoo capaoli ~nnalUnlio straonhnalll",
alrre voIlt" Iunno~mplict"lTll:"mco .1I'>-ptnooabllwini bi.1.1..:!m.'.

f"rn'llt).'l: Una hto.lu maltic.1 roo-sieJt.o i~nli rmrikg1.
- lboll VII.a a IOfxCt".
- lkmus dI aneccoN~ rari al lotak dei lbdi Vna (cornt' un

gUl'1Tk-ro).

- Buoni llri s.alwz.za su Tl"mpn t" Ritlnsi
- PunII ahlllli pari a (2 .. nkll..hhc310ft'Ji Iru, minimo 1J flt."r

[410 Viu. pun IIahillla qU;klnlplicati per il primo DaJo \ ' iI3.
Imllr: UIU ht-slul1\Jgica possiede i seguentì tram fa mero che

non SLa 1ll\.lIcatoahrim...nri nella foChnL dellacreltun).
- Scurovi~iol1C' fioo a l R mern t" visiont"CR"pU<,('oIart".
- Competente solo I"It'lk SUl" anni naturali.

- Nt"Ssuna comJ"l'll"n/.;ll"lt'lk annalurt".
- le bcsne mJgic:ht· manguno.dormoro l" respirano,

Tipo co~ l rti l lo: Un cosrrurto èun oggcno animalo o una crea-
tura animala cos rrurta al1ificialnll'nll.-,

1'n!'ll,}:! : Un COStnlllo pos~ il.Jl'" i ",,'gut-nt i r rivil..-gi.
- [);ltli Vila.:l IO (;\l'ct.".

- Bonus Ji alla('W hl Sl' pari a 3/4Jd lolalt"Jd DaJ i Vila (con\("
un r hiniro),

- Nt"N ln t inl salw7.J..;l buollo,
- l'um i abilila p;lri a (2 .. moJificatort" di 1m, mini mo t) pt'r

l)aJu VilJ, pu nri abilLlà qu.Jt1 ruplicali pt'r il primo L>-.lJo VlIa, <;t.
il Cll"itrullo i.- J malo di un punlt'ggio di Inrdlig..nl..:l_Tunavia , la
maj1.gior parll:' ~It."Ì COSIrull i erriva di inld ligt'nza l:' no n acquisi<;t'l"
nl' punri abilità nt' lall·nl i.

fmlll: Un COSirullo P'o...si.-dt·iSl'gUt'mi tnlli (.a ml'no chl' non sia
indicalll allT1 lT1l'nll nd la Jt"scrizi(lnt" Jl· lla Crt"alUr.Ù

- Nf"oO~un pumt"ggioJi eo..lllUziollt.".
- Visil>l"lt'ctl'J'OSCt.Lart",
- ScuID\'i~iol"lt' hooil IIIm..lri.
- Im munità a lutti gli inc.ant t."simi l:' It." capaci là J i influt."nza

mt"null:' (charmt.", compu lsionl", allucinilzione, l ra ma ""d
l"fft." lIi sul morale).

- Immunlli a \'l"k-no, ""((t"Iti d i sonno, parali'ii, qOlÙLlTIt."nlo,
nubllie, dT("'lti Ji fn(>f1t." edtlTt."t li f"It"CI"OflUntici

-~ fUÒgwrirt" widanni Ji J'l"f st', nu sf"t."S-o;opOOl"'o'<R" np:t"

nto Sl" Sllt',oro~loa un ct"f!oIlf'OJI dTt'lto (\"..]ila dt-scr1,.101"1t." J.olla
Cl\"alUr.! J"l"I" i J..'1lJltli)o attn\'lTSOtU-"O dd taknlO Cn-an-Co<.trulli
f\"..]i raB;ina !(7). Un ClJ'j(nlllO 00310J..1la Clpacir:i l'-l~uk gwn.
B;1onl" rapiJ.a ric~ comunqut' i bt-1"It'fi.ci di quellaapaciU-

- Non t" soggt'110 acolpi cmici.danni non kl3 li.w nni alito Clnl·
lt."fislicllC'"risucchi Ji caranerlslicht.". alblÌCilrTlt."nlo,l"SOIurimenlo
o risucchi di t."fIl'TJtlJ..

- Vi~lt,"t·cn"ru"Colan·.

- Allitl\'aml'nlo: S<'mpn' neutrale.
- Tesoro. Nessuno.
- ComJ"l'll'nll' soltanto ndk· armi naturali, Un erbivoro ina-

dano al comNlfim..nlo usa Il" sue armi naturali come anecro
seconda-o. nli all~hi wn~l"I('IdTl"l1ualironum penalua di -S
ai liri pncolptrt" tk·lb CR';IIUn, l" lammale rcece soltanto1(2dd
~'UO nkll.J!f\c.1lorco di fon..:! Wsommare ai danni.

- ~f"oO~UIU competenzanellearmerure.a fll("I"I('ICM non SUSUlo
~Inlo pt."f laguerra.

- Gli ammali manguno, 00nn0n0t" respirano,



- Bonus di artscco ba....• ra ri a 1/2 dd 1Ol::a1t- Jri D3Ji Vila (COI1lt"

un mago),

- Buoni liri sahYlZ3 su Riflt'Ssi l"Vok>nl.1.

- Punti abi lllà pari a (6 ... mo..Idlc'lIore JI tnn per naJo Vua,
punti abilUà quadruplicali per il primo lbJo Vua,

li'Uttl: Un fOIlruo f'O'i'sic-tJe i ..-glk'nti IDlti (a I1lt"noch..- non su
altnmen n indkalo nellad.....-rilJOnl' della CW3IUD).

- Visionl"cn'PUscOOIf'.

-Com~enll" in tu nl'le armi ....·mplici e inqual..ia.si arma men-
lionata nella sua scheda.

- Compereme in qll.t lsiasi npodi armatura (\eggt-n, lTIl'd ia o

prsant(') che venga ind icato indo~sa"', t' in lUIli i lipi pii! 1eAAt"ri.

I folk' lf i che vengono indican senza awr indosso un'armatu ra

non sono competer ai nell'uso Jdk' armature. I follt'lI i sono

cornpetenn nelluscdcl loscudo-e scmocompercnn nellusodi un

qualsiast Ilptl d i arm atura.

- I foll,," i mangiano.dormono t· respirano.

l1pu mdma: Una melnu ~ unacrt'a lura amortaomUI~ule.di

soIilOpriV2 d i 11lt"11lt'.

Pm11.):1: Una rnt'lma poo;.~ieJe i Sl'gUt'nli privilegi.

- D3Jl VIU a lO facct' .

- Bonu.sdl all;l('('lJNs.- ~ri a V4Jc..llOuk deilbJi Vila (cOI1ll.'

un chic-rico).

- S f"!.'>u n u ro sah,.ua buono.
- PunI i abililà pgri a (2 ... moJiflCalort" d i Int , minimo Il pt'r

lbJo Vita. pu nii abili u qwJruplk<lti prr Il primo Dado Vita, St'

La I1lt"lnu ha un pu nteggIO di Intell igt'lU'.3.La maggior pgne Jcolle

mellT'll' !iOIlO pt'tÒ pri'Y d i menle e quindi non guadagnano Ix'
IJw m i ni punii abi lili

Tmtll: Una I1lt"lma f'O'i's it.Jt· i ~Ut·nti 11"311.(a rnt"noche no n sia

indlCalo diw l1;.lllll.'nlt" tlt"l1a scht'Ja ddla Cll'alUra).

- St·IlI..a l1ll.·nll': Nt">sun punlt'gg io di Inldligt'llza e im mul1llJ

a IUlli g li incantes imi t' Il' capac iti!di inf1ut·n/.3 ITwnlJ lt· (ch armt',

compulsion i, allucin31 ioni, ttllmt' n ll·l'fl·lli su l mtlral/.·~

- Ct'Cili!{ma possit.Jt·la qua liti!spt"Cialt' vi~ta C it"CI~COl\ im mu­

nila agli :altat:chi con lo sguarJo. agli t'fft'lli vis ivi, alle illusioni ..

ad allrt' forrTlt" d i allacco basalI' su lla vi!.IJ.

TIpu gigan lC': Un glganll.· Ì' una cn~altlra umaooiJe di fom \.!

umana edalla grardefuna. 8l.'tler.tltnt't'lll· abreocdi raglia Gr.mJe,
Pnt 'rll):t:Un giga l1l'-' poo;.~ it'J". i st'glk'n1i privi legi.

- [)adi Vita a l' fxct'.

- BomLS d i attacco base pari a l/~ de l lot::lk- dei lbJi Vna Icome

unchinico).

- Buoni nri So;I;I\YlU rulla Tempra
- Punn abilItà pari a (2 ... modIfICatore di Inl, minimo I l f't't

[>adoVila, pu nii abili là qwJruplic<lli per il primo [bdo Vita.

TTlIItt: Un gigante ~sietle i st'gUt"nti 11"311I (a I1lt"noche non su

indlC;Jto dl\'t"~tIk·nl" ne.-ILa scheda della CI't"4IUra).

- Vi.~ionectt'ruscobIf'.

- Compt"It'nll' in tUlle k armi wmplici edagtlt'lT3.t' 1'lC'1k- armi

nalurali.

- Compt'l..ntt' in qua lsiasi Ilpo di arm Jtul"3 (Ieggt'ra, llwdi a O

pt·o;.J nl l') ch.. w nga indicato inJO!'osJll', (' in tuni i t ipi piu lt."Ut'ri.

I giganti d w wngono ind icat i ....·n /.3 aver indosso un 'arm:atura

1J()l\ 'itJnr.J compe ft'n ti nt·ll·u....J dl·llt· armature, I giganti 5(1nO

eumpt.·II·n1i nt'll 'uso ddloscudo St' sOl\Owmpt' ft'nti ndl'uSlldi un
qualsiJsi liro di arm alura.

- I g ig:anli mangiano..u.>rmono t' n"sptl"3no.

- A dllTl'n'n1.3 della nu~ior pgnt' de lle creature vwenn, La

natura di un ek'l1ll"nuk non edupl icr. il suocorpoe La sua anima

§0110 La ~1""'S3 C~ QwnJo un t'w.rnt"nl3w. vic-ne.- ucciso, ressu­
n'aninu viene.- liberata QucogIi irxanresimi che resmuìscoro
r,lnlnu a un corpo ucciso, COt1'It' rkIll1m.1rr mprfl, rrtrIC<Jrn.I;:U" 1( t'

rnlolnr.:Wtlf non funzionano su un lI'lr lnl"n raw.. E recessanc un

rilC110 nugiro dl\'t,N), COt1'It' dn.Jrno Imflwl,J,dNJ.-no. mfrlzco!oo

rnlolnr.:wnt l'U ni per rif'OClatt' tt'lrrnt"nlak in vita .

- Com~l'ml" sokl relleSlk' armi narurah a roerccbe non ~I.t

di forma ~'nl'ricarnt'ml' umanoiJo., lW'1 qual C<lSO ~ competente
nelluso di tutt e Il' armi St"mphci t ne.-11r armi nll.-nnonalt' ne.-ILa

~a Jt.sc rilklflt'.

- Competente in qualsiasi tiro di armatura {leggera. media o

pl~;mlt') specificatacome ind(~SJta rellasua dt'SCrilioflt', ntlnch~

nl'i Upi di arma tura più It'UI'ri d i quella. QUt'g1i d l'nlCnt:ali [a

cu i ,1~Ti/.itl ne non riporta alcuna armatur a in.u.lS!kIl:a no n so no

compcrerui nelle ar m ature. eh1'll'ml' nl:a li sono competenti m-gli

.-.euJ i st' sono co mpeten n in u n tlua lsiasi npo d i armatura.
- c.li 14,.'tt1l.'mali non mangiano. ron dorrroroe non resptrano.

Tipo foll/.·l lo; Un foll/.·lIo(· u na Cll"alura con capac ili!so pran na­

tUf'::I li t' It'garn i con I:a nJtu ra u quak hl' altra fr.Jr13o I~'O, I follt'f li

hanno di StJlilo forma uma na.

J'n1'11q.'f: Un folk'lIo ha i St'gut' nri pnviwgi.

- Dadi VIU a 6 facce .

Tipo l"stl"rno: Un esterno lo almeno pgn.ia lrTlt"n1e compo- to
Jtlft"'i"t'ma (ma non recescrtarrenre del null'riak) d i un piano

dl\'l"1"iO dal Piano ~tJrl'riak. Alcune.- creature inizìano come qual­

cbealtro nro d icreaturae dlwnuno esrermquando I"3ggiungono

uno ~.llO ~l.Ipt'riort-lo mfl"tioreJdi o:"!>l~tl"nu speruuale.
Pm1~: Un t">IC'fTIO pcMietJto i seguenn privilrgi.

- lbdi ViuaSfxce.

- Bonus di attacco N'ot' pan allOuk dt'i O:aJI Vita (come un

gUC'lTll"lU~

- 8U(>l1i ti ri §;lh't"ua ru Tempra, Rifl~i e Vokmla.

- Punli abili tà pari a (tI ... filxllf"a lOl\' d i Int ) per lbJo VIU,

punII abilllà quaJruplicu i pt"r il pnmo llw Viu.

Tnllll: Un t'S1t'rno possinlt' i st'gUt' n1i t rJll i (a Illt"nocht' non sia

mdlCato diven><lmt'ntt' m'l u !;d wJ a ddla cn':atunù

- Scuruvisiolll' fino a I I' ml·lri .

- A dilì~·ren/.3 di fil.hl' alIte o't'atUTt' viwnti, un ~tl'mu Iw n

ha alrun:a tluplice nalUra: co rpo t' anima formano un'unica ((>sa.

Qua ndo u n t' slt'r no vit'fll' ucciso, no n vit' llt' 11b..·rJfa alcuna an ima.

Coli lncanl t"iim l l·he ripo runo l'an Ima m,I corpo. COfTlt' ' ''lIll l/hm '

mprlr, rrl1l(,mloCI,lIl,' e mllTlY:lPlIl' no n fu nl il.>nano sug li 1'Slt·rni .

C~ bisogno di un elTl'no magico d i\lt'NOo colT'll' Jl~hlmo /' III ' tlll(\

J.~I'1nfo, mrrtl(P/tl o mllrrr:IOr'I( rw'tl pt-r nrururlo in vila. Un

t">lerno con 11SOllolipo nall\"O(w d i raglna 217) può l"SSt"re Timi­

mJlo, mllCamaroo risortOCOt1'It' qwlsias i altra CIf'3rUI"3 viventt·.

- Compelt'nll" in tu nl'le armi semplici t' da guern e qualsiasi

u tna I1lt"nrioNta lW'ILa sua ~Jw.Ja.

- CompC1t'n le in quals~i lipo di UM.l IUD (~ m.-Jia o
pts.anlt' ) CM \'rngll indicato inJossaIf', e In IUlli i Ilpi piu leggeri.
eh t">tl'1'ni che \,.ngono IndlCall '>t'nu 3\'t'r lnJo!;SO un'annatuD

non sono compt'lt'nti nell'uso J.:.lle annalUIf', C ii C'Sll'ttl i sono

rompt"tt'nti lW'lI'usodelklscuJo SC'sonocomf'l'll'nli tlt"U'usodi u n

qual.,y~; llpo di armatura.

- c.1I t"oll'mi ft'Sl'iDflO, ma no n flt'Ct'Ss llano di mangiare o dtll"

mm.' (~hb..-nt' possano farlo St" 10 dt'~idt'r:ano). Gli t'Sll'm i nativ i

l't"opirano , mangian o t' dormono,



- lmmu nu à a veleno, r fft'f11 di sonno, paralisi, I1lt'lamorfU!ii t'

stordimento,

- Alrunr mrlmr posSIt'Òono la capaci ti di in l1lggt'!'t' da n n i da

xiJoagli~'t'tti I n qlk"Stlc~q.tJmrnonu~dt"iJJnni~rari a lO

.. 1/ 2 tki DV&oliaI1'lt"lma .. il moJihc.alort' di CosJd la mdnu pt"r

rounJ romplt-todi COflla11U
- Ignora i colpi emici o gh allaceh l ,11fianchi

- Co mpt'1en rt' o;ok> rellearmi IUlurali.

- S~'iUna comrrlt'nza f"lt>lk arnulu!'t'.

- Lemelrre manJo:uno t' Il.~ptrano, ma no n dormono.

Tipo non morto: I non moni sono creatu re u n n-mpo vh't'
an imate da 00.('spi rituali o soprannaturah.

'TI\'ll.'gI: Una creatura 1"II.>n morta po'>si•.Jt, i So'gut'Oli privilt-gi.

- Dadi Vita a 12 facet,.

- Bonus d iat tacco ha", par i a 1/ 2dellola!t' dcì O'I.li Vita (conll'
un m ago).

- Buon i liri salwu.oI sulla Voll>nli .

- Pun ii abil iti pari a (4 .. lTk'k1irK"at~>n' di l nt,m inimo I)r<'r [b .lo
vua punii abtlit:' '1uadrurlical1 per il pri mo DaJo vtu. 'ot' il non
morto ~sit-J..un punt"'AAio di lntelligenza. ~tolf1 non morti ''-'l'lO

pt'fÒprivi di me nt.. t' nonguadagnano ni punIi abillli ré lalt-nli.
frutti: UN crea tura no n moru pt>"sirJr-i 5egUt'"nt i t rani (a meno

che non su i nJicaro div\'T~mc.·n1 t' tlt'11a schedaJt.lla creatura),
- Nessun puntrggiodl Cosntueoee.
- Scu"",'i~..1ont' finoa !tI rrern.
- Im muni/i a narigliircanlt"'!òi.mi r It-ClfUCÙi di inilut'fl.la rnt'1lIak-

(d \òl rmr, compul<;u\L alluan.11J01li. IRITk' edrffrtti .w tnor.I\e,l.
- Immunlli a \'t"lo:no, dTt'l li Jt.1 sonno, parahsì, srordnrenro,

malattia edt'fft'lIi di mooe.

- Ignora i colpi cri tici. i Janni non Io:lali. i risucchi d Lca rall...

m lica o risucch i di t' IlI.'rgu. Immul'lt" ai danni ai pu nlt'gg i ddlro

GIrarrrri stiche fisiche (Fon..a, D'''''-lft''l.l..a r CoslitUliomo),ln'ii COmt·
alla faliea t"all'rsauflmt·nro.

- Non puòcura~i i ùannida '\(>la 'ot' e pr iva di Inldligl'n/..a.'\(·~

h .'llt' IXlSs;ll~WI\' cun ta. Li.'llt' tgia n.'gativa (cum.. gli inca nrrs im i

ulp rgj.'l'I't') può cunn' It' ("rt'alllrt' no n mont". Li quali là sJX't" ialt'

gu arig ione rapiùa fun li ona indir-'ndt'nlt'ml'nll' dal pUnlt·AAio.1i

lnll'll igl'n J.Jddla CIl.·Jlu ra.
- Immunt' a q ualsiasi t·fft'llo cht" rich ir-da un l ito ~a l\"t'7.1a

su lla Tt'mpra (a mt' no ch t"non fu nzioni anche ~ultli ogg'· lI i'"
sia innocuo),

- Usa il moJiflCalUl't" di Camnu prr 1r pro'o't" d iConct'nlr.uJOllt".

- SorI rorTt" il n'Chio di mortrr prr danno~ II\òI quarJo
...rnr ridona aOr'lnh Im!ao mmo. \irne inuneJi.zameme dislrun~

- Ignon gli incanlt"5lml'" caroaci1in.lm"b2lT rntlrfl t' lT"ltiJn1d'

:wnt. Rt'<Um"'".Jt)II( r lT'11TT1":ltl'1t rum POS'iOflO funziona!'t' 'iUi no n

mortI- Que!;li incanrt">iml nportano la crt'Jtura non morta alla

cn-a lura \·iv..n lt'chr t'(";I pnnu di di\'t"nuft" non morta.

- Compt'lt'nlt"tlt'11r ~.-Ut" armi nalul1Ili, in lune lo: armi .....mplici

t'in IUnt' Ir arm i mrnlionale nrlla sua schrda.

- Comprlt"nlr in qualsu~i lipo di umalUra (~ra. rnrJia o
pt"!>amr) che vt'nga indicato inJo!.-S;lf\", e in IUlli i uri plU!t'Ut"ri .

1non morti che:- w ngono inJicali St'nl.a a"t"rindosso u n'nma lura

no n sono comrrrt' nri lll'lI"U~ dt'llt" armatu ft". I non moni W llI.l

com pt"lt'nli nt"lI"u~d,'l1o scudu !< '\(tnocomr<'rt'm i nd l'u'\() Ji u n

qualsiasi lipo di armarura .
- I non moni non l"t"spit;1no. non mangianoe non dottTll.mo .

Tipo pa rass ita :QUt'~IO lipo compn'rnit"inSt'rri, aracnidi. altri

artropodi, w rm i t"sim ili inwrl t·brali.

Pr1l'r/<'gI: Un para~slla f"..lSsu.'Jt' i seguenn pri\· ikgi.
- Dadi Vu aa Il facet".

- BonmdiallaceON"t' pari a V" del tOlJlroo DadL Viu (comr

un chit'ricol
- Buoni uri S;l}o.'t"ua sulla Tempra .

- Punii abtllli pan a f2..moJlhcalUl't"di Int. mimmo I lperDalo
Vira.punnabtlili quadruplicallperIlprimon..lo Vita.w il patb.'>Ui1
poo.sirt.k un pulUt"AAio d i Imt'U~1W- !\Iobi pa~ll1 sono rrrò
pri\1 di rrenree non guaJagnanopunti ah.lili ni ulmn.

rmlta:Un parassita pccoede i seguenu t rani (a I1lt'nochr non Sla

indicarodLvt"rs.anwnlt"1lI.·!IaschrJa della creaura),

- Senza mrnlt': N.......un pu nltoggiodi l r uelhgenza t' immunna

a rum gli incantesimi t' k capacili di inl1u..nza mentaleIcharrre,
compulsion i, a\luclll al ion i, l raml' edt'f!i.' lIi sul morale),

- Scu rovtstone finoa Il'! mcm.
- Compcu-nn-solo ndlt" !iUt' arm i naturali.
- Nessu na compt·lt"nl.a nelle ar mnure.
- I parassin respirano, ma ngiano ~ dormo no.

Tipo uma l1l.:ri"k: Un umanoi..lt·haJ isohrodUt" br.)(."da.duegamr.:
t"UN 1t"it3, oppurr un ltJN) umano, brxriat"una It~;L Gù urnal'lOll.h

han no pccbec llt'S.'iUnaC3J'lClU 'il-.pnnnaruralo: o S1nonJil\òl!U,IN la
~ parte t- In gr.tJodipa..un' t' fU'"'Sic.'Je soc1tti hm S\"l!uwm'.
SonoÙI 0;01110 di taglu PIccola o Mrdia.Ogni crecrura umarcde h.1
archeunSOl~rort'Il'dtO,~ort'ltik .

Gli Ununoidl con 1 Dado \'11 ~ mUlano 1r pecuhantà Jc.lloro

Dado \ 'ua u manoidoo prr i rnvilt-gi di cUs..... d i UN c!.a<...... da PC
o PSC. Cii umanoiJi di 'Jl-IO tipo \'t"ng.;>nO preseruan COfT1("

combattenti di 1·liw llo.che vuoi d ift"possedere capacll3 di COttI­

N nÌU\l;'n10 mrJir e u ri uM-'l.,U scarss.
ch ununoidi con plU d i 1 lJaJo Vila {ad ('S("mpio. gnoU r bug·

brar) sono gli unici umanoid i che:- ("nno uso Jt-iprivilt,tl dt'l u po

uma noiJr.

1'n1'lltgl: Un uma nold.· f'OSs it.Jt"i sc'gut'n1iprivil''gi (a nwno chr
non suinJicalo alrrilTwnli nt'113 'iCh•.Ja J t'I13 c!'t'aIUta).

- Dadi Vila a fi (.1(((", o pt'r cussc' dd pt·n;ona AAio.

- lkInus J i allJCCO ba....· pari a .l/4 ,,1d lolalt' dt'i Uadi Vila (comt'
un ch it'rico).

- Uuoni liri salvrl.l..l ~u i Ril1.~si (di soIilo. ma il tiro ..-alvrl1J

buo no di un umanoiJr sf.'C....so V3 ria'l.
- Punti abilili pari a (2 .. mo..li hcaltn di 1m. mi nuno Il pt'I"

Dado Vila, punt i abillla qua..inl plicali pt"1" il pri mo Dado Vlla.o pt'T

eusS(' dt'1 prrsoruggio.

l'rutta:Un umanottk po-.-SIrJt. i 5egUt'nti tratti la nwnochr non

su inJKaloaltnrnrntl nrlla schNadrl pt"tSOnJggio1

- Comprtt"nl~ in IUIlt' k .limi srmrlici, o prr clas.'>C' Jr:1 pt'nO"

na~kJ.

- Compt"lt'nlt" in qua lsu.si llpo d i "mutura (!t-ggt'ra. mr.Ju. o

pr-s3nlt") chl" \'t"nga inJlCalo indossaft"o rn classr Jt.1 pt'rsonag­
gio. Se'un u manoiJt. non possirJr una classr co inJos~ un'anna­

tu ra. i- rompt'It"n1t' in qUt"l lipo d i armalUra co In IUll i i IIp ' pm
Irggt'ri. cii umanoiJI chl" wngono indicali srnz.a 3\~r indosso

un'arma lUra non sono co mrrle nli ndruso d~lIt" armalUI\'. Gli

umanoiJi sonocom JX·lt' nlLm"lt'uso dd lo scudosc' sono ((Impr­
rt'nti n,,· ll'usodi un qua lsiasi ILpodi arma rura.

- Gli umanoiJi m3n gi3no,Jormono e re'>l'ir.mo.

T ipo umall oi J,,' mo!'>l ruoso : Gli u manoid i m~t ru{)si '\()1lO

sLm ili agli umanoidi , ma co n carallt'rislicht' I1'IOSlfllOM' o an imali.

Spt'SSO poss iroono ancht' c a~Ll ii mag iche.

l'nl' rlt;:J: Un umanoitlt· I1ll.lSll"lJO"O rossi...Jc.. i st'gur nri pnvilt-gl-



- Dadi VIUa l'l fxc~.

- Bonusdi ;Utxco ba<;t' pari allOule Jn DaJi Viu rcome un
gl.k"lTiero~

- Buoniliri salvezzasu Rifkssì ~ VoIonlà.
- Punii abilità pari a (2 .. mCll.!lflc.1tOR' dt Int, minilTll) 1) per

IhJo VIt~ punii abihu quadruphcall P"' il primo Dado Vita.
frulli: Un umanoidr TTlOStnJl)'\()~ i oqumri rom (li IT1t'no

CM non su inJicalOdiwrsalT1t'nl~ nt'lb schniadellaCMltur,Ù
- Scurovisiont"finoa 18 mdri.
- Competente in IUIII!'Il' armi !I('11\phci e in qwlsia!.iarma fTlt"n-

l.ion.ua nella sua scheda.
- Comperenre in qualsiasi upo di armatura (leggera. mt'l!ia o

f't""Jn lt"l chi" venga indicate tndossare, t" in rulli i tipi più It-ggt'ri,
Gli umanoidimostruosiche vengono ìndìcau senza awr indosso
unutm.nura non sono comperenn rwlluso Jdk armature. Gli
umanoidi most ruosi sonocompetcn n lll'll'usodd loscudo se sono
compcn-ruì nell'uso di un qualsiasi npodiarmatura,

- c.1i uma noidr mostruosi rnangta no, dormono e respirano .

Tipo \"t.'~l,t.ale: Qlli;'slo npo comprende 1(' creature vegerah,
SOUl"t" che i normali \'l,.,..uli. rome quellr che crescono in n0r­

mali gianlini e campi. sono privi lh punlrggio di Saggt"ll.a e Cari­
sma h'C'l.li ·As~nl~ di Caral !l'ri~l ichl'·, sopral ~ non sono creature,
ma~lIi, srbbrlle' siano pur '<tT1tyr vivi.

Prn11tw; Uw creatura\~ak possink i -.egurnli pmiJrgì.
- Dad. Vila a 8 {acce.

- Bonus di anscco ba-e pari a l!4 dellouk dt"i lbdl Vita{COffil'

un chierico),

- Buoni nn sah.'t"lZa su Tempra.
- PunII abilita pari a (1 .. moJi6c'lIote di Im, rmmrnc 1) per

DaJo Vila, pun ii abi.hlà quadruplicau Pl"fil primo Dado Vita,SII'b
cn-alura wgnale possil.Jt' un punlt.'Uio di Inlelligt'nza. Ak ulle'
Cl"t"a IUl"t" \'t'gl'lali sono rnw ..I l mt'nle e non guadagnano ne pumi
ahtlu3 ne u k'nti.

"l"1l111l; Ull3CTt'alUra "t'gl"l:llt" possit...lt' i segut" nli lIani (a ml'no
cht' non sia indicalo di\'t'ts:Iml'ntt' ndla scht.Ja dt'lla cl't'~ r ul"ill,

- Visiont' CTt'puscoiaTt'.
- Immun it;] a !Uni gli incanll;"Simi l' It"carocil;]di inf11Il'nl.3Ilwn-

lalt- (cha l'Tllt".compulsioni.allurinal.ioni. lramr edd Tl' tti sul JTlO(';1lt-~

- Immunilà a wl l'no, t'ffl'tli del Sllllno. paralisi, mrlamorfosi e
~lOnlillW'nlO.

- Non SClggl1ta ai colpi crilici.
-Com~It"nlt' solo Ilt'lk Slk" arm i nalurali.
- N<"'isUW compelenza nrlle armaIUl"t".
- I \Tgl'fali~rano~ manguno. ma non dormono.

Travol~ (Srr); Con un'uione di round compkto, uru crea­
IUracon qUC'Sto allacco sp«ÙLr può mUO\'l'TSi fioo;ll doppio Jt.lb
propria \'\"oot3 t"1ef1l"Tlllll'lt"nlt" passaR" sopra qualsiasi .....'VnYoo
..II ;l1ffil"oo una calegoria di laglia più piccolo. La Cl"t"atura SIt"S">:l
Jr,.,\" pa~~l"t" o;opn gli avvt"Nri sul suo~ qualsia.si crt';Itura
ilcui spaziosia completatnt"ntt" cOf'C'n o dallo spillo della ctt"alUra
travolgt.'nll' i.- suggella alt:rnacro di lravoigel'l",

Sf.·lospalloJ iun be.TS.1ghoi- pn:'granJc.' di 1,51l'It.1ri i.-consiJc.-raIO
1r:MJltosolo se laCI\"alUratra\'olgt"nle sisposlaS'I rulli iqu.aJl\"l liche
occupa.Sc'IaCl'l"a tura lr.Mllgl'ntt' siS}'lJS1J solo su p:1ne J..-l lospazio
dI'] ht'rsaglio, il be.'f'jJglio può compil'!l' un attacco di orr ot'mnità
COntro la lTt"J!Ura travolgt'nll' ClJn una pt'll3lil3di - 4, Ull3cn'alura
Il'iIvolgt"nll' d ll" trrmini x ciJ...nlall1'lt'nle il SIIO movil1\l'mo in uno
sp;rJjoillt.1t'11r rilonu altult ima posizionr It-galrOCCUp;lla.o allapiù
vici.wposiz.iont- \'alida.se et' ne UIUpiti vicin.a.

Un aueccc di n:J\'olgl!'l"t" inf1i8,b't" danni conrundenu li danni
da schianto della creatura .. 1,5 volteil suo modi6ca l0fl!' di For~ Il

l.....lo Jescnni\Udellacwalura foemsce trsanoammonlal"t".
lem-ature ft':l\'OI.tt possoec C'Omf"lt'l"t" un snecccdiorronuntli.

ma wbocooc una penalità di -4. SC' non compiono tmxco di
opponunltà f'O!oSO"O tentare un liro S;ll\w.za sui Rifbsl perderee­
zaR" i danni. LaCDdel nro">:lh.'nl.aronlrotattxrodi~d.
una crecrura (olO .. 1/2 Jt.i DVdrllacn-a lura .. Il moJlhca tOttdi Far
Jt.lb creatura (laCD esatta \'k'nt' IOmll;l rel resc descnmcodella
cn-alura~ Unacrearura l~'nll" può infliggl-re danni 1~li

allo 'itt"W) bersagljo solo una mira per mond, non imroru qwnll"
ml ll' il SllO movink'nlo b porti a rns-oç,JI'I"SOf'I'3 di esso.

vdt'OO (Strt. Gliattacchi con il wlero infliggono danni inil.iali
come dannialI.." carallmsliclw (\\'d i"1\>nIIUdi puntloggi dierrane­
riSIica",pagina 21])o quak hl' alno l'[f(1Io,allcvwrsariochl' falliscl'
un liro salw J..za sulla Tempra A na-no cl\(' non sia inJicato altn­
menti,(o necessario compil'Tt' un altro uro salvezza I minuto dopo
(quale che siail risultato Jr.'1primo liro sal-.'l"l.7.al perevuare idan ni
Sl-evnJari 1I ll;"SIO decnmvo ..k'11a CTt'a IUI'iI fcerusce rutti i ..k'lugli,

Uw Cl'l"aluracon un ensccocon il wlero è immune al Proprio
wlt-no~ al \/Pienodi ;1 111'1" creature drlb sua specie.

LaCD del tiro sal\'~l.z.a sulla Tr mpr.r contro un attacco con il
\Tkno è IO+ 1/2 Jt.i DV razziali della creatura ;I\'w1enalrict' .. il
moJ.6c;l1CJn' Ji CosJc.llactnlUra ;I\"I't"Lrnalric~{tesalla CD \·)t'ne
dala nt'1 1~10 descnmvc tklla crearuraì, Un tiro sah.'t'zza nn-ciro
("Vila{rwogal il danoo.

Visione' crepuscolare (Str): Una rreerura con Visionecrepo­
scolare può \Tdere dUl" \OIte piti Ionlano di un umano alla luce
J... lk ~1l'ILr. tklla luna. tklle lurct" t" in simili condizioni di scaN
iIlurniru liont".1ianlit'1lt'inoltre la c;lpaciladi Jislingut'Tt'i colori
(' i tL.'nagli anche in qut"Sft" C(ll'lllizllmi.

Vista cieca (Str~ Qtk'Sla c:q:u:ila t- ~i mile alla pl.'n:eziol1t' Ck-ea,
maCOI'ISt'ntl" un di.'iCemitnt'nl()rnaggioTl', Ulilin.allll()un Sl'!l'iO Illlll
vbivo COl1\l' la 'il'rn.ibililil alk' viml.ioni, un 011:1110 acuto. un udiw
affirulo o lo sfrultl l1\l'llIO ..k'ltl'Co, Ull3cn~JIUra &"1(ala di vb1a Ck-ea
mano\'1'iI ecombalte brl1t'quanlO unaet'l""Jlura Jor.aladi vi.~1a. L'invi.'>i­
bilif3:, toscurila e toccuhamrntodlVt'nlano irri\n'anri perlaCTl"Jtura.
sc-bh.'1'lt" togg.."tlO o la CTl"alUnl prteo:piri dalb vi.'iU ciraJ JrlòI.no
romul'lqUt" rimmfl'l" nelb SlIi1Iirwdi rffl'flO. Il raggjo di v.ionr ..k·il.1
capacitàvil.-tv' ~"Jll'Ci.fìC.atO M k"otO~Jdù rnarura. Nonna~
rnrnle Ù Ct't"3N12 nonha bisognodi roffl1tuaR" pro'>'t" di A......DraR" o di
<.h'ol"fV:JI'l" per nolal"t" laprrwnza di CR"aIUt'l" mrro il raggio di v.ionr

Jc.lla SWI vL'iU ÒC'Ca.A mmochr non "nJga sprcific.atodfwn.ammle,
ù vl.o;u cit"ca t-rontira.Ia ~ la rn'3tura nonha bi.ougnodi bit" nulla per
U5<1rla. AIcu.nt' bme di \'l-.u cieca. lUIU\ia, dt-Yono~ atU\-aTl"
COl1lC' v.ionr graruu.a. In talcaso.qut'SIO\irnt" ~peciflCllOndLdrscti­
zionr dd.b Cn'\JlUra. Sr una CR'aIura Jr.w. ;ll1]\'aR" la sua czpICiIà di
\N acirca. cxrimc' ihme&iJrrivan soIunlOduran le il suo turno.

\'hTnt t": Qu;llsi;lsi cr~atUra Jocal;ldi un punteggio ..Il CostilU­
zione t- uru crealura \'Mnlt" . I c~lruni l!' i non mani Illlll sono
cn-aIUl"t" viwnli.

Vulnenlhilita aU'('nt' rgi a: Akunl' Ctl'~ l u n' hanno vulnl'rJbi·
lililad un ceno lira di t"nl'rgiJ (t irica mt'ntl' fn.Jdoo fuoco),Simili
cn'alUft' subiscono una volta t" mt'Uo ("SU'\» i tlt'rmali danni di
qut'Sli t'ffrlli. che abbiano o Il\f,"noJ irillo ;lun liro ~I\'t'l.l.a, t' che
lo supt-ri1'lQ o ffil"no.
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