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N Samhiille

eodalismen ledde till att en

Overklass av jordigare uppkom
en aristokrati utan ndgra egent-
liga utmirkande kvalifikationer
fOorutom att den eller dess forfi-
der kunnat rusta sig och ut-
madrka sig pd slagfiltet. Dessa jordigare kom
ndastan uteslutande att ges hederstiteln riddare,
eftersom de var histburna (jfr. franskans cheval
— hist, chevallier — riddare, tyskans Ritter —
riddare, ryttare). Man vet inte riktigt nidr in-
nebdrden i riddartiteln Overgick frdn att vara en
hedersbenimning pa ndgonting mer in en be-
riden krigare, dock troligen nigon ging pa 800-
talet i samband med att Karl den Store boérjade
dela ut forldningar till sina dugligaste krigare.
Efterhand 6kade riddartiteln i status och fram-
emot 1400-talet nadde det europeiska riddarvi-
sendet sin blomstring. I hela det kristna Europa
kom riddarna att utgdra ett slags sluten fOrening
som socialt och ekonomiskt skar 6ver alla natio-
nella grinser.

Sammanhalining och
gemenskap

De sammanhdllande faktorer som fanns wvar
mdnga. Forst och frimst tillhorde man samma
klass i samhillet, jorddigarna. Man hade samma
krigiska bakgrund och idrofulla hirkomst och
eftersom riddartiteln ytterligare knét ihop jord-
dgarna, adelsminnen, kom riddarvisendet att
verka som en ooOverstiglig barridr mellan frilse
och ofrilse. Riddarna ville naturligtvis sld fast om
sina privilegier i samhillet, och dirfér holl man
varandra om ryggen i alla konflikter med kronan
eller de ligre stinden. D4 inga enhetliga rikslagar
fanns pd denna tid, kom svirdet ofta att vara lag-
stiftande. Aven utan sin nedirvda démande ritt,
som motiverades av att ridderskapet var ddelt och
hoviskt, stod en riddare skyhOgt éver en bonde
pad den juridisk skalan, sdrskilt som adeln sjdlva
utgjorde savil lagstiftande som ddomande makt i
sina forliningar. Ridderskapet utgjorde ett slags
forening for inbdrdes beundran, som likt somli-
ga nutida slutna sillskap for framstiende perso-
ner hade som enda egentliga uppgift att virna
om sina egna intressen och titta ned pa pdbeln.
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En annan sak som skapade samhorighet rid-
darna emellan var att man ut6vade samma kall,
dvs krigarens. En riddares yngre sOners uppfost-
ran var helt och hillet inriktad pd ett enda mal;
hans framtida liv som riddare. Fran sju drs dlder
trdnades han i jakt, vapenlekar, hovetikett och
ridning, och detta fortsatte dagligen dnda till
dess han efter en provotid som vipnare vid mel-
lan tjugo och trettio drs dlder fick ta riddarslaget.

Den idldste sonen utbildades for sin framtida
tjdnst som linsherre, eftersom han en dag skulle
drva sin faders post och godes.

Likt nutida fackforeningar och yrkesbaserade
intresseoganisationer medfdrde riddarbiltet dven
medlemskap i en internationell gemenskap for
krigare. Vad adeln frimst kimpade mot i alla
linder var kungamakten, eftersom man ville ut-
stricka sin egen makt i storsta moéjliga min. En-
dast kungen hade kraft nog att kunna begrinsa
adelns makt. Trots detta tvingades man i manga
linder dessutom ta till vapnen mot borgare ocl
bonder dia dessa gjorde uppror mot f6r hdga
skatter.

Den kanske starkast sammanbindande faktorn
inom europeiskt riddarvisen var den hoviska
livsstilen, som infor kyrkan skulle rittfirdiga den
maktiga krigarklassens brutala sysselsittning.
Nimnas kan bara att praktiken inte pd ldngt nidr
kom att motsvara idealen. Riddarna var, vad som
in sigs i medeltida kronikor, inte mer idn min-
niskor, vilket avspeglas sdvil i deras realpolitiska
instdllning som den hogst realistiska synen i
moraliska spOrsmadl. Trots detta sag riddarna sig
som mainsklighetens beskyddare, uppritthillarna
av civilisation och moral, dekadensens och bar-
bariets bekimpare. Visst var idealen precis sa
lovvirda som man ville géra dem, men kruxet var
bara att man allt for ofta struntade i dem. Den
hoviska livsstilens regler for ridderskapet kan
liknas vid en forlingning av vanlig folklig hyfs
och artighet; att hilla upp en dorr, ett skaka hand,
att siga Ni, att inte stricka sig 6ver ndgons tallrik,
osv. De flesta foljer de oskrivna reglerna, men
ingen tar sdrskilt illa upp om man inte gor det.

Riddarslaget

Den ceremoni dd en ung adelsman upphdjdes
till riddare kallades f&or dubbning och hade sitt
ursprung i en gammal germansk mognadsprév-
ning. Denna prdvning bestod i att ynglingen
slogs pa skuldran med ett sviards flatsida fo6r att
visa att han var tillrickligt mogen och hirdad
infor livets provningar. Provningen skedde ur-
sprungligen vid mellan tolv och fjorton drs dlder,
men allteftersom kraven pd krigarna hojdes, t. ex.
ridkunnighet och styrka att bira upp en rustning,
hojdes mognadsadldern till tjugo ar.
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Den gamla germanska ceremonin levde kvar
under medeltiden och kom i en mer sofistikerad
form att utgdra vindpunkten i alla riddares liv.
D3 kyrkan i borjan av 1200-talet 6vertog denna
ceremoni lade den in ett starkt religiost inslag for
att podngtera att riddaren var Guds svirdsarm
och skulle virna de fattiga. Dubbningsceremo-
nin blev ett dttonde sakrament for ridderskapet.

Ceremonin inleddes med ett symboliskt re-
nande bad, och direfter kliddes den blivande
riddaren i rena, vita kldder och en rod mantel in-
nan han i tio timmar skulle bedja framf6r altaret i
kyrkan, pd vilket hans vapen, rustning och spor-
rar ldg. I gryningen holls en kort missa infor
hovets riddare och damer och direfter foljde
sjdlva upphojningen. Aspiranten slogs dd med ett
svards flatsida pd axeln eller kinden av en idldre
riddare, och han fick dirmed 4dven svira riddar-
eden, didr han lovade att endast anvinda sitt
svard till gott, att fOrsvara och virna om kyrkan,
dankor, de fattiga och svaga, forildralésa barn
och att bekdmpa alla forbrytare. Han fick dven
svdra sin herre trohet och lovade att lyda och
varna honom, att bistd med rdd och dad. Cere-
monin avslutades ofta med en tornering och

andra festligheter.

De yttre attributen for ridderskap var fOrst och
fraimst de gyllne sporrarna. Andra symboler var
det heraldiska vapnet, ett vitt bilte, eller en enkel,
gyllne halskedja. Det varierade fran land till land.
Det var ursprungligen bara riddares sOGner som
kunde bli riddare, men i och med att konungen
eller fursten hade ritt att upph6ja vem han ville
kunde dessa tjina lite extra pengar pd att utnim-
na rika kOpmanna- eller hantverkarstner till rid-
dare. Speciellt de italienska riddarna var bespot-
tade i hela Europa sdsom ovirdiga sina sporrar.
Filip den Skone i 1300-talets Frankrike sdlde
Oppet adelstitlar till f6brmdgna borgare. Hans
eftertrddare Ludvig VI befallde 4 andra sidan att
alla riddare som inte var av adlig hirkomst skulle
berbvas sina sporrar, vilka skulle slingas pi
godselstacken.

De av adlig hidrkomst som inte dgde de ndd-
vandiga fysiska och psykiska egenskaperna sin-
des i kloster, didr de fick dgna sig at andlig for-
kovran istdllet. Bon och strid var nidstan de enda
professionella sysselsittningar som var virdiga
en adelsman; han kunde varken nedldta sig at
handel, hantverk eller jordbruk. P4 grund av sin
farliga sysselsittning och sin sillsynta formdga
att hamna i konflikter var det sillan som en rid-
dare uppnddde pensionsidlder, och man finner
inte ett enda dokumenterat exempel pd en rid-
dare som lagt svirdet pa hyllan f6r att bruka sin
jord.
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e medeltida riddarordnarna bil-
dades i och med korstigen mot
'de Otrogna’, muslimerna i det
Heliga Landet under 1000-,
1100- och 1200-talen. Den ursp-
rungliga och frimsta funktio-
nen var att skydda, varda och hirbirgera kristna
pilgrimer pa vallfart, men si smaningom fGrvan-
dlades de fromma munkordnarna alltmer till att
bli kristenhetens svirdsarm i det Heliga Landet.

Korstagen

[ sbdra Frankrike holl pdven ett kyrkomote dr
1095. I ett flammande tal eldade han massorna
och beridttade hur fromma kristna pilgrimmer
blivit 6verfallna och plundrade, hur de Otrogna
holl Jerusalem och flickade dess heliga mark,
och hur kristna inte lingre kunde f&rritta bon
vid Kristi grav eller bada i Jordans heliga vatten.

Vart paven ville komma var till det forsta kors-
taget. Han lovade alla som ville fora sitt svird i
Kristi tjanst syndernas forldatelse och att de som
stupade skulle fd evigt liv. Folket trodde honom
och lockades dessutom av fjarran linder sigen-
omspunna rikedomar. Motet slutade méd mas-
sornas taktfasta rop: "Gud vill det, Gud vill det!”

Korstagens orsaker

Under den senare delen av 1000-talet uppstod
korstagsrorelsen som en f6ljd av flera orsaker.
Den politiska situationen hade efter Karl den
Stores tid pd 800-talet och normandernas erdv-
ring av Britannien stabiliserats och man kunde
boria vinda sina blickar ut frdin Europa istillet
fOr att vakta pd sin granne. Man sdg att det islam-
ska vildet, som under de senaste decennierna
lagt hela MellanOstern under sig, holl pd att for-
svagas av inre stridigheter och kyrkan sag sin
chans att vinna rikedomar och sprida kristendo-

mer.
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Sambhiille

Kungarna var dessutom oroliga att den freds-
period som rdtt de senaste femtio dren och lett till
en undersysselsatt adelsklass skulle sluta i nya
krig i Europa och tyckte det var bittre att skicka
ut de aggressiva och drolystna riddarna att doé
och dbtda i frimmande linder.

En tredje viktig maktfaktor bakom korstigen
var de norditalienska handelsstiderna, som un-
der 900-talet genom slavhandel och piratverk-
samhet fitt ett ekonomiskt uppsving. Eftersom
man var de enda som hade rdd att tillverka ett
stort antal skepp skaffade man sig monopol pa
handeln pa Palestina, vilket ledde till att enorma
rikedomar samlades i frimst Genua, Venedig,
Pisa och Florens. Dessa stider linade villigt ut
skepp 4t korsfararna for att dka landvinsterna
och handelsutbytet.

Korsfararna

Fran Europas alla horn strommade folk till for att
ansluta sig till det forsta korstiget, som skulle
samlas i Konstantinopel fo6r gemensam avfird till
det Heliga landet. Deltagarna fick réda tygkors att
sy fast pad sina vapenrockar och gav sig ar 1096
av for att gd i strid i Kristi namn. Ddr var minga
yngre adelsmidn som inte kunde rikna med arv,
dir var dventyrare som sokte rikedomar i Oster-
landet, dadr var fromma pilgrimmer som ville se ett
kristet Jerusalem, men dir var ocksd dngerfulla
brottslingar som pa detta sitt sOkte syndernas
forldtelse.

Under oerhdrda vedermoddor kimpade sig
korsfararna fram genom Mindre Asien och Syrien
och nadde slutligen, kraftigt reducerade, Jerusa-
lem, som intogs pd sommaren 1099 efter en kort
men oerhOrt blodig beldgring.

Det forsta korstiget var ett av de fi riktigt
framgdngsrika och naturligtvis det som kom att
bli betydelsefullast. Det andra korstiget kimpade
sig dren 1147 och 1148 fram till Jerusalem for att
undsdtta de. uttdnjda trupperna dir, men staden
foll anda i muslimernas hinder 4r 1187. 1189 till
1192 varade det tredje korstdget, dir kejsar Fred-
rik Barbarossa av det Heliga Tysk-romerska riket,
kung Filip II av Frankrike och kung Rikard
Lejonhjidrta av England deltog. Det fjirde kors-
tiget kom inte lingre dn till Konstantinopel, som
togs och plundrades, tvd ginger om for sikerhets
skull. Ett femte, ett sjidtte, och ett sjunde korstdg
foljde, men 1291 f6ll Acre, det sista fistet i Pale-
stina, och 1303 {oll det sista kristna fdstet utanfor
Europa ¢verhuvudtaget, 6n Ruad utanfor Syrien.

6

Korstigen gick framst mot Palestina, Syrien,
Spanien och Egypten, men hir uppe i norr av-
gick flera korstdg mot Finland och Baltikum. I
Palestina upprdttades kungariket Jerusalem enligt
feodal modell och de olika grevskapen forlina-
des betydelsefulla riddare inom armén.

Det forsta korstiget sdigs ha haft mellan
300.000 och 600.000 anhingare, men en siffra pa
runt 150.000 ligger nog ndrmare sanningen. Av
dessa beriknas ungefidr 5.000 ha varit beridna
riddare och 30.000 fotsoldater, resten var vanliga
pilgrimer. Aven en armé pd 35.000 man var en
ofantlig siffra med datidens maitt mitt. Det tredje
korstiget sigs ha bestitt av ungefir 50.000 man,
det fjirde av 35.000. Det femte som gick mot
Egypten monstrade 50.000 man, inkluderat de
korsfarare som fanns i Palestina sedan tidigare.

Korstagen var dock ldngt ifrdn ofarliga. Det
forsta korstaget hade, nir det slutligen niddde
fram till den Heliga staden, reducerats med tva
tredjedelar. Folk dog i sjukdomar, av utmattning
och av virmeslag, av svilt och tdrst och i skir-
mytslingar med muslimerna pad plats. De stora
och avgdrande slagen sigs bara ha tagit livet av
en dttondel av de korsfarare som dog i det Heliga
Landet.

Korsagens foljder

Foljderna av korstigen blev betydligt mer bety-
delsefulla ur ekonomisk synvinkel 4dn ur mili-
tirisk. Kontakten med Orienten innebar ett oer-
hort uppsving for handeln och sirskilt de nord-
italienska handelsstiderna blomstrade upp.
Kryddor, silke, fullblodshistar, ddelstenar, ddel-
metaller och slavar var stora exportvaror frin
korsfararnas mal. Handeln med Orienten, Indien
och Nordafrika skot fart.

Aven det kulturella utbytet blev betydande. De
antika grekiska filosofernas verk hade blivit
oversatta till arabiska och dteruppticktes nu av
korsfararna. Aristoteles och Platon, vilka tidigare
varit relativt okidnda, Oversattes till latin och fick
oerhOrt stor betydelse eftersom den katolska kyr-
kan tog mycket av sin ldra frin dem. Nya debatter
om virldens tillkomst och mening och minnis-
kans uppgift pd jorden tog fart, och tinkare som
Duns Scotus, Thomas av Aquino och Roger
Bacon hade formodligen inte haft si mycket att
tinka pa om inte korstigen funnits.

Alla de kristna besittningarna foll till slut i
arabernas, seljukernas, turkarnas och syriernas
hinder och politiskt sett fick inte korstigen ndgra
egentliga foljder, forutom styckningen av det
bysantinska vildet i och med Konstantinopels
fall 1203. Fran den Iberiska halvon drevs de
muslimska morerna slutgiltigt ivig under 1300-
talet vilket ledde till att de hetlevrade spanjorerna
fick sldss mot varandra istillet.
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Illddarnrdnama

Redan pd ett tidigt stadium i korstagen boOrjade
vissa grupper bilda ordenssillskap, ofta med en
specifik uppgift, som skulle 6ka sammanhdillnin-
gen och dirmed stirka den utsatta positionen i
Palestina. Senare kom ordnarna att fa huvudsak-
ligen militdra uppgifter och nir kungariket Jeru-
salem fallit 6vergick man till att vara exklusiva
slutna sillskap for inbordes beundran.

Johanniterriddarna

Den f6rsta organiserade riddarorden wvar S:t
Johannes Orden av Jerusalem, som frdn borjan
var en sammanslutning benediktinermunkar i
Jerusalem, som hade till sin uppgift att virda och
hirbidrgera alla pilgrimer i staden, dven judar och
muslimer. Benediktinerorden i sig uppstod redan
i mitten av det forsta drtusendet och hade som
sina frimsta klosterregler kyskhet (celibat), fattig-
dom (askes), lydnad, samt plikt att stanna vid det
kloster dir man en gdng intritt. De tre forsta reg-
lerna kom genomgdende att beteckna ocksa
riddarordnarna, dven om man snabbt anpassade
sig till mer virdsliga behov.

I samband med det det forsta korstaget, vilket
nddde Jerusalem den 15 juli 1099, byggdes klost-
ret ut och kom att bli en kristen bastion i det bli-
vande kungariket Jerusalem. Ar 1100 grundades
Sankt Johannes Orden av Jerusalem, Johanniter-
orden, med Johannes Do6paren som skyddshel-
gon. Ordensmedlemmarnas uppgift var fortfa-
rande att sk6ta om och hjdlpa de sjuka, sarade
och fattiga. I tidens anda fOrvringdes dock or-
dens uppgifter, och med aggressiva muslimer
runt omkring Jerusalems grinser fick orden en
militant inriktning. Nya tempelloften blev att
skydda pilgrimer fradn rovare och ’'otrogna’ och
av pdven fick man si smdningom ridtt att bidra
vapen i kristendomens tjanst.

Da korsriddarna blev utdrivna ur det Heliga
Landet, slog sig Johanniterriddarna ned pda i tur
och ordning Cypern, Rhodos, i Tripoli och pa
Malta, varifrdn man kordes ut 1798 av Napoleon
och dirmed foérlorade sin sista landbesittning.
D34 de hade forlorat alla sina magnifika borgar pa
fastlandet, 6vergick de till att bekimpa det fram-
vixande Ottomanska vildet till sjoss istillet, inte
utan framgang.

Vid sidan av sin tjdnst som krigare verkade
johanniterriddarna i sjukhusen eller levde ett

normalt klosterliv som munkar, med allt vad det
innebar. Ndr sd behdvdes bildade riddarna en av
ditidens mest effektiva, skickliga och discipline-
rade stridsenheter. Johanniterriddarna, eller Hos-
pitaliterna som de ocksi kallades, verkar 4n idag,
fraimst inom sjukvirden i katolska linder. I Sve-
rige har johanniterna haft ett kloster i Eskilstuna
under 1400-talet.

Frin boérjan bar johanniterriddarna en réd
mantel med ett vitt latinskt kors, men i mitten av
1100-talet bodrjade man bidra svarta mantlar
istidllet. I ett pavligt legat frin 1248 tillerkdnns de
rdtten att bdra svart vapenrock med ett vitt kors,
kluvet i spetsarna. Alltsedan 1259 bdr man roda
vapenrockar med ett vitt kors, kluvet i spetsarna.

Tempelherrarna

En annan framstiende och drofull medeltida
riddarorden var Tempelriddarna, som bildades i
Jerusalem ar 1115. Nir Jerusalem f6ll 1291 flyttade
orden till Frankrike diar den kom att bli ett exklu-
sivt och ytterst rikt inslag i det franska hovlivet.
Tempelriddarna var liksom kyrkan befriad frdn
skatt, och genom bankirverksamhet samlade man
pd sig ofantliga rikedomar, nagot som inte sigs
med vinliga 6gon av kronan. Ar 1307 14t Frankri-
kes kung, Filip den Skone, storma Templet, deras
fdstning i Paris, och féingsla alla riddare. Ankla-
gelserna var manga; kitteri, avgudadyrkan, troll-
dom, sodomi, med flera fasansfulla saker, dven
om de verkliga skidlen var att orden hade blivit
for maktig och rik for att vara bekvdm, samt att
kronans finanser var urusla. Genom att beslagta
ordens egendomar hoppades man kunna fi ett
tillskott. Tempelriddarorden var dirtill nidrmast
sjdlvstyrande, och genom dess hdrt samman-
bundna internationella férgreningar hade den en
oerhoérd makt i kombination med dess faktiska
militdra styrka.

Tempelherrarna utgjorde den andra varianten
av de medeltida riddarordnarna. Den var ett
slutet sillskap med intagningsriter, och av de
ursprungliga idealen om fattigdom och lydnad
fanns inte mycket kvar efter hundra ir. Genom
sin stora makt kunde Tempelherreorden kosta pa
sig en arrogant och mystisk framtoning, och man
sparade inte pd utgifterna da det gillde att visa
upp sig. Tempelherreordens funktion under
senare tid var inte att skydda pilgrimer eller att
kimpa mot de 'Otrogna’. Orden fungerade mer
som en multinationell intresseorganisation vars
madl var att skinka medlemmarna rikedom, glinsa
med sin prakt, bibehdlla och &ka sin politiska
och militdra makt, samt, i sillsynta fall, att aktivt
ingripa i konflikter med vapen fOr att frimja sina
och kronans intressen. Johanniterriddarna, som
kan sigas representera den frommare och mer
ridderliga varianten av riddarordnarna, beholl i
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relativt stor utstrickning sina chevalereska mal att
skydda och vidrda nddsatta och att forsvara
Europa mot islams svird.

Frin och med 1145 bar tempelherrarna vita
mantlar med huva, och i aktiv tjinst var manteln
forsedd med ett rott, i spetsarna kluvet, kors pa
vanster sida.

Ordnar och ordnar

Sedan Tempelriddarorden hade krossats i Frank-
rike foljde snart resten av Europa Filips exempel,
och pa ett dr var den helt splittrad. I Spanien ska-
pades 1316 en ny orden som fyllde dess plats,
Montesatorden. I Portugal bildades Kristusorden
1317, som fortfarande existerar.

Ovriga storre europeiska riddarordnar var
Tyska Orden som bildades av tyska korsfarare
vid beldgringen av Acre i Palestina dr 1181. 1225
lamnade orden det Heliga Landet, och verkar
dinnu idag som en pridstorden. Som mest, om-
kring dr 1400, behirskade Tyska Orden ett om-
rade som omfattade hela Baltikum och Ostpreus-
sen. Som kuriosa kan nimnas att Tyska orden
endast kimpade vintertid, dtminstone i Nord-
europa. Man bar en vit mantel eller vapenrock
med ett svart latinskt kors.

Svirdsriddarorden, som bildades 1202, verka-
de i norra Polen men inforlivades 1236 med Tys-
ka orden efter att ha blivit ndst intill utpldnade i
slaget vid Saule.

Calatravaorden, Avizorden och Sankt Lazarus
orden var andra stOrre ordnar under medeltiden.
Calatravaorden, som bildades i Spanien 1157,
hade svartmdlade rustningar och vita mantlar och
vapenrockar. Avizorden, dven den spansk, bil-
dades 1162. Man bar frin och med 1183 en svart
mantel eller vapenrock.

Fortjdnstordnar, t. ex. de brittiska Strumpe-
bandsorden och Bathorden, franska Helgeands-
orden och den spanska det Gyllene Skinnets
Orden, dr alla sentida utmirkelser som delas ut
enbart fOr meriter i t. ex. rikets tjanst eller i strid
och kan egentligen inte kallas riddarordnar, utan
snarare fortjinstordnar.

Riddarna

Vilka var det dd som sOkte och vann intride i
riddarordnarna? Naturligtvis var det skillnader
mellan dem, men huvudsakligen var det unga
adelsmin, ivriga att vinna dra och uppfostrade till
ett liv med svird i hand. Eftersom endast den
dldste sonen drvde sin faders titel fanns det inte
sarskilt mycket att gora fO0r de yngre adelsmin-
nen utom att ga.i kloster, leva hovliv eller att for-
sOka vinna dra och rikedom pa slagtiltet. For
dessa hetlevrade aspiranter utgjorde riddarord-
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narna ett utmdrkt alternativ; ddr fanns goda moj-
ligheter till drofull strid f6r en god sak, stora
chanser till att vinna rikedom genom plundring
av muslimska karavaner, fOrutom lysande tillfil-
len att vinna sitt riddarbilte och avancera i gra-
derna inom sin orden.

Ursprungligen tog johanniterna emot alla so-
kande aspiranter, men efterhand som man tving-
ades skidra ned pa sin verksambhet, gavs intride
endast 4t min av adlig hidrkomst, framst fOr att
dessa kunde tillféra orden de pengar som
behdvdes.

Ordnarna var antingen nationellt bundna som
t. ex. Tyska Orden, eller helt internationella med
rekryteringskontor och fdsten runt om i Europa,
Nordafrika och Mellandstern. Exempel pd det
senare dr Johanniterna och Tempelherrarna, vilka
bida hade medlemmar frdn England, Frankrike,
Tyskland, Italien, Spanien, Ungern, mm. De flesta
rekryterna intridde vid ung dlder, mellan 18 och
25 ar, och stannade i aktiv tjdnst tills de dog i
strid eller 'pensionerades’ vid omkring 45 ars 4l-

'der, da de drog sig tillbaka till ett lugnare klos-

terliv eller verkade som likare i ordens sjukstu-
gor. De historiska europeiska riddarordnarna
tilldt endast min intrade.

Riddarordnarnas syfte

Riddarordnarna erbjod ett stort antal fordelar for
korsfarare och riddare runt om i Europa. FoOrst
och frimst hade de en social funktion som sam-
lingsplats for rustade ddlingar, och riddarordnar-
na kan ur denna aspekt liknas vid legostyrkor i
kyrkans tjdnst. Man hyrde sillan ut sina tjinster
fOr profana syften, men det hinde.

Eftersom de flesta ordnar var internationella
med' forgreningar 6ver hela Europa utgjorde de
fobr mdnga riddare ocksd en fast punkt i en
annars fraimmande tillvaro och erbjod dirmed
trygghet och hjilp. En ordensbroder hade ritt till
fri kost och logi i alla dess inrdttningar men i
gengild krivdes blind lydnad mot alla éverord-
nade.

Att vara broder i en riddarorden var pa denna
tid ett av de fd yrken som hade ndgot slags pen-
sion, ty nidr en riddare lade svirdet pd hyllan
fortsatte han verka som munk eller pd ndgon
administrativ post inom orden.

Som militdr slagstyrka var riddarordnarna ofta
Overldgsna allt annat vad tiden kunde uppbrin-
ga, savdl materiellt som tekniskt. De trinades
regelbundet, de hade en sidllan skadad disciplin
och de slogs for Herren och idran, inte pengar.
Ordensbrdderna var ofta fruktade personer, bdde
for deras skicklighet med svirdet och for deras
ordens makt.
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en katolska kyrkan dr den sjilv-
klara religionen i riddarnas
varld. Dess nidrvaro och inflyta-
nde priglar alla minniskors
liv. Att delta i midssan varje sOn-
dag dr en sjdlvklarhet fOr sdvil
lag som hog. Andra religioner tolereras inte, med
undantag for judarna som tillits existera i sam-
hillets utkant.

Det betyder dock inte att man halshugger alla
hedningar som visar sig. Handelsmin och andra
som fdardas genom landet, t. ex. som budbirare,
kan mycket vil tillhéra frimmande religioner. Det
vore emellertid helt omojligt for dem att bygga
tempel eller hdlla gudstjinst offentligt. Detta kan
innebidra vissa anpassningsproblem i en roll-
spelskampan,;.

Historia

Nir Romarriket gick under (pd 400-talet) inleddes
en mork tid i Europas historia. Mdnga hedniska
barbarfolk vandrade in och tog for sig av land
och rikedomar, i regel med vdld — dirtér brukar
perioden kallas folkvandringstiden. Civilisatio-

nens trygghet upplostes, istillet gillde svirdets
makt.

Det tog flera hundra 4r innan barbarfolken
hade kristnats och blivit sd pass civiliserade att
man kunde skapa ndgorlunda stabila grinser
och stifta lagar som gav ordning och trygghet.
Den enda organisation som overlevt frdn Ro-
marrikets tid var kyrkan.

Kyrkan, och sirskilt klostren, bevarade arvet
frin Romarriket: skrivkonsten, den kanoniska
riatten, de gamla skrifterna och traditionerna. Kyr-
kan bar den visterlindska civilisationen genom
de morka adrhundradena, och nir medeltiden
borjade var kyrkan politiskt, andligt och kultu-
rellt tongivande och ledande i hela Europa. Dess
tro blev grunden till den medeltida kulturen.

Frdn ca. dr 800 till mitten av 1200-talet hade
den katolska kyrkan en glansperiod. I alla stider
byggdes stora katedraler. Ute pa landet byggdes
tusentals mindre kyrkor: Overallt fanns kloster,
och det kyrkliga livet blomstrade. Allt vackrare
steg sangen under allt hogre kyrkovalv.

Men fran 1200-talet bodrjade den katolska kyr-
kan forfalla, och fram pad 1500-talet var den ytterst
dekadent. Pdven utnimnde sina favoriter och
sliktingar till alla 16nsamma kyrkliga dmbeten,
bland dem mdnga uppenbart olimpliga perso-
ner. Paven skotte sina landomrdden som ett litet
kungarike och forde krig mot sina grannar. Gi-

YRKA OCH

righeten bredde ut sig. Kyrkan sdlde avlatsbrev,
reliker, dmbeten och allehanda vilsignelser for
pengar. Munkar levde lyxliv i forslappade klos-
ter. Biskopar och pdvar hade idlskarinnor. Allt
detta elinde ledde si smdningom till Luther och
reformationen — och didrmed var det slut pa me-

deltiden.

Kyrkans organisation

Hir foljer en kort sammanfattning av hur den
medeluda kyrkan arbetade, hur den var organi-
serad och annat som kan vara av intresse i roll-

spel.

Biskopar och praster

Kyrkans hogste ledare var pdven, som ansigs
vara Petri eftertridare och alla kristnas &verste-
prdst. Den nidst hogsta rangen i kyrkan var kar-
dinal. Det var en prist eller biskop med sirskild
funktion i den pavliga kurian (ridet). Piven
sinde ibland ut sdrskilda sindebud med stora
maktbefogenheter, en sidan ambassaddr kalla-
des nuntie. En biskop var chef dver ett stift, oftast
en stad och kringliggande omriden. En drkebis-
kop var dessutom chef 6ver de andra biskoparna
1 provinsen.

Medeltidens kardinaler och biskopar var i re-
gel av adlig bord. Det fanns manga fromma, lar-
da och gudfruktiga min bland dem, men nagra
var rika och timligen virldsliga. Det var inte alltid
man blev utsedd till biskop pd grund av sin
fromhet och lirdom. En del biskopar deltog ak-
tivt i krig. En intressant detalj dr att det fanns en

bestimmelse som sa att "en pristman far icke
hugga med eggvapen”. Dirfor slogs de krigiska

biskoparna med stridshammare och liknande
trubbiga vapen.

Vanliga prister var for det mesta fattiga. De
forsorjde sig pa jordbruk och fick en del av tion-
det, en naturaskatt (man betalade inte med pen-
gar utan med varor) som tillf6ll kyrkan. De in-
komna medlen anvindes till att virda kyrko-
byggnaden, till att hjilpa de fattiga och for att
avlona prist, biskop och klockare. I enstaka fall
kunde en prist fi arrendeinkomster fran kyrkliga
gardar, men de flesta prdster var tvungna att sjil-
va arbeta med jordbruk for att f6rsorja sig.

Gemensamt fOor munkar, nunnor, prister och
biskopar var att de inte fick gifta sig. Det kallas
for att leva i celibat. Kyrkan hade ett eget ritts-
system vid sidan av de virldsliga domstolarna.
Kyrkliga dmbetsmin som begick brott skulle do-
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mas av kyrklig domstol, dir man tillimpade den
kanoniska ritten, d.v.s. kyrkans lagar. Dessa lagar
grundades pd den gamla romerska ritten och var
ofta mer civiliserade 4dn medeltidens virldsliga
lagar.

Inkvisitionen

D3 liksom nu dok det ofta upp religitsa forkun-
nare som spred idéer som inte stimde med Kkyr-
kans tro. I ndgra fall fick dessa “kittare” manga
anhingare, och man var tvungen att vidta motat-
girder. Religionsfrihet var ett okdnt begrepp —
var landet kristet fick det inte férekomma nagra
frikyrkor eller sekter. DirfOr inrdttades inkvisi-
tionsdomstolar ar 1184, vars uppgift var att leta
reda pd och straffa kittare. Nufdrtiden dr det en
utbredd uppfattning att inkvisitionen brinde
massor av kidttare och "hidxor” pa bdl, men i
verkligheten var det inte sd manga. (Observera att
de stora hidxprocesserna pda 1600-talet nidstan inte
har ndgot med inkvisitionen att gora.)

Kioster

Ett kloster dr en avskild plats dit midnniskor drar
sig tillbaka om de kidnner sig kallade att ldmna
det virldsliga livet och leva helt for Gud. En
munk eller nunna fir inte dga ndgonting, inte
ens sina klider. Den som vill gd i kloster blir
forst postulant, och efter en prévotid novis. Tidi-
gast efter sju ir kan man avldgga klosterlofte som
giller livet ut. Man lovar da att leva resten av sitt
liv 1 klostret, i fattigdom, kyskhet och lydnad.

Livet i ett kloster fOljer grundregeln ”ora et l1a-
bora” — bed och arbeta. Sju ginger om dagen
samlas man i klostrets kyrka och ber tidegdrd, en
sdarskild gudstjdnst. Mellan bonestunderna dgnar
man sig 4t studier, jordbruks- och hushéllsarbete,
sjukvard och undervisning.

Alla kloster i visterlandet tillhér ndgon klos-

terorden. De olika ordnarna skiljer sig i friga om
hur stringa regler man har. Den idldsta 4r Bene-
diktinorden, grundad pa 500-talet, men under
hogmedeltiden tillkom flera andra, t. ex. Augusti-
nerna, Cistercienserna och Kartusianerna (en
mycket string orden). Ofta kan man se skillnad
pd dem genom att munkarna har olika fiarg pd
kiporna. Klostrens byggnader utformas efter or-
dens regler, s man kan ofta se vilken orden
klostret tillhor pd husens utformning och place-
ring.
En del munkar dr pristvigda, men de flesta dr
det inte. Sddana munkar som inte dr pristvigda
kallas lekbroder. De dgnar sig mer dt manuellt
arbete och foljer inte lika stringa regler som de
prdastvigda munkarna. Nunnor kan givetvis inte
prastvigas eftersom kvinnor inte kan bli préster.

Klostren utrdttade mycket gott. De hade skolor
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didr man kunde {4 lidra sig ldsa och skriva. De ha-
de sjukhus och tog hand om fattiga. De hade
ocksd sovsalar dir vigfarande kunde &vernatta.
Genom gavor blev klostren mycket rika — men
det betydde inte att munkarna och nunnorna var
rika. De levde i fattigdom enligt klosterregeln,
dven om klostret kunde dga hundratals gdrdar.

Tiggarmunkar

Normalt tillbringade munkar och nunnor all sin
tid i klostret och visade sig nistan aldrig utanfor.
Men vissa ordnar dgnade sig mera 4t utdtriktad
verksamhet. Dessa ordnars medlemmar kallades
tiggarmunkar eller tiggarbroder. De bodde inte i
kloster utan i konvent, och tillbringade mycket
tid med arbete ute i samhillet. De stOrsta tiggar-
ordnarna var Dominikanerna och Franciskaner-
na. Dominikanerna kallades ocksd "svartbroder”
pd grund av sina svarta kdpor. De lade mycket
stor vikt vid kunskap och sysslade frimst med
predikan. Franciskanerna grundades av den he-
lige Franciskus, som ogillade att klostren blivit sa
rika. De lade stor vikt vid fattigdomsidealet och
inriktade sig framst pd kirleksfull tjanst at med-
manniskorna. De kallades ocksd "grabroder” pa
grund av sina grd kapor.
RS

Gudstjanster

Alla gudstjinster holls pd latin. Det betydde att
vanligt folk inte kunde forstd vad pristerna sade,
diven om de sikert forklarade det sd gott de kun-
de. Ndr man hort missan varje sondag i manga ar
kunde man orden utantill, dven om man inte
visste precis vad de betydde. Over huvud taget
var kunskaperna om kyrkans teologi ritt daliga
bland vanligt folk, men de var dnda hingivna i
sin tro. Musiken i kyrkan var {6r det mesta enbart
sing — kyrkorglar fanns pd en del stillen men
blev inte vanliga forrdn pd 1600-talet. Psalmsing
(som i svenska kyrkor nufortiden) fOrekom inte
alls. Pristen och ibland en kor sjong "grego-
riansk sdng” — vill du hora hur det lidt finns det
mdnga moderna inspelningar att kopa. (Kan an-
vindas som ljudillustration om spelarrollerna
kommer in i en kyrka eller ett kloster!)

Ualifarder

Det var viktigt for medeltidens midnniskor att
komma sd ndra Gud som mdéjligt. Ett sdtt var att
resa till heliga. platser, frimst Jerusalem, men dven
andra platser dir heliga minniskor bott och dir
under hade intridffat. Den som vallfdrdar till en
helig plats kallas pilgrim Viktiga vallfartsorter var
bl. a. Compostella, Rom och Canterbury.
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Militanta ordnar

I samband med korstidgen uppstod flera kyrkliga
ordnar som samtidigt var militdra organisationer.
Tempelherrarna, Johaniterriddarna och Tyska
Orden dr de mest kdnda. Medlemmarna var
munkar som avlagt 16fte om fattigdom, kyskhet
och lydnad. Samtidigt var de riddare som kidm-
pade mot saracenerna i Palestina eller mot hed-
ningar i Osteuropa. Frin borjan var deras avsikt
att skydda pilgrimer och ta hand om sjuka. Fran
korstigstiden blev de allt mer militdrt inriktade,
och m cket Sklckh 2d eolda.ter |
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Ett sdtt att komma nidra Gud var att skaffa sig en
relik. Ett foremadl som tillhort ett helgon, eller en
kroppsdel, t. ex. en benbit, fran ett avlidet hel-
gon, kunde vara en relik. Enkla minniskor trod-
de att eftersom helgonen kunde godra under
fanns det undergodrande kraft i relikerna. Sikert
forekom det forfalskningar, men ocksd mdnga
dkta reliker. Riddare brukade sitta en relik i en
urholkning i knappen pa sitt svird.

Manniskors tro

En viktig sak att tdnka pd i rollspel dr att medelti-
dens minniskor tog sin religion pa allvar, vilket
bl. a. visas av korstdgen och vallfirderna. Alla
viktiga hidndelser omgidrdades med kyrkliga cer-
emonier och gudstjdnster. Religionen prdglade
allt, sbndag som vardag. Folk som mottes pd vi-
gen kunde hilsa genom att den ene sa "Prisad

e

vare Jesus Kristus!” och den andre svarade i

evigheters evighet!”. Det var fOr Ovrigt ett bra sidtt
att kolla om den andre var kristen eller hedning.

I var tid har religion blivit en privatsak, och
mdnga tycker att de klarar sig bra utan Gud. Men
pd medeltiden upplevde minniskorna mycket

overtygad om att dnglarna och helgonen vakade
over minniskorna och att Gud hdorde bdoner och
ingrep pa de rittfdrdigas sida.

For att f4 syndernas forlitelse gick man till
priasten och biktade sig. For att skydda sig mot
onda makter bar man girna en amulett med na-
gon relik. Vid alla viktiga hindelser bad man
priasten eller biskopen om vilsignelse — och
man trodde verkligen att det hjilpte. Likasi be-
Okte pristen alla sjuka och smorde dem med he-
lig olja och bad f6r dem. Varje var gick bdnderna
och pristen i procession runt dkrarna, birande
ett krucifix, for att vilsigna grodan och fa god
skord.

Nir man dog fanns det tva stillen man kunde
komma till: himlen eller helvetet. Men vad hinder
med dem som inte 4r dr riktigt fortappade och
madste kastas i helvetet, men inte heller 4r helgon
som kan komma direkt till himlen? Jo, de ge-
nomgar ett renande straff i skdrselden. Hur linge
man madste pldgas i skidrselden beror pa hur
mdnga ofdrlitna synder man hade pd sitt sam-
vete ndr man dog. Dirfor var det ytterst viktigt att
fa syndernas forldtelse (absolution) innan man
dog. Om de efterlevande bad for den doéde kun-
de det ocksd forkorta tiden i skidrselden. Darfor
betalade rika minniskor ofta en pridst fOr att han
skulle lisa missor for deras sjilar efter dodsfal-
let.

Det vidrsta som kunde hidnda var att bli ex-
kommunicerad, d.v.s. bannlyst, utesluten ur
kyrkan. Det kunde hinda om man var en Rdtta-
re, d.v.s. fornekade kyrkans tro, eller om man
begick svdra brott. D4 fick man inte bikta sig eller
gd till nattvarden, och om man dog fick man inte
begravas pa kyrkogdrden. Darmed var det ndstan
pdtagligt att de stod i ett andligt sammanhang dir
det var livsviktigt att skydda sig mot de onda
makterna och halla sig vidl med Gud. Man var
sikert att man hamnade i helvetet. Prister och
biskopar hade en oerhord makt &ver mdnniskors
sjidlar. Tdnk pa det nir du leder rollspel i medel-
tiden: religion var allvarliga saker.

Ett besdk i en
medeltida Kyrka

Vi gdr in genom en portal som 4dr smyckad med
en bild av Sankt Johannes; denna kyrkas spe-
ciella skyddshelgon. Forst ligger vi ifrdn 0ss vara
vapen i vapenhuset. Dir ligger de sdkert, fOr in-
gen skulle komma pd tanken att stjdla ndgot i en
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kyrka. Och om ndgon dndd gjorde det skulle
straffet bli mycket stringare dn for stold pd andra
platser.

Nir vi kommer in i sjdlva kyrkan bugar vi oss
mot altaret och gor korstecken, eftersom Kristus
sjdlv dr nidrvarande hir. Det finns inga sittplatser i
kyrkan, bara en tom golvyta dir man stdr. Runt
vdggarna finns en midngd sma altaren, vart och
ett med en staty eller en bild av ett helgon. Fram-
fér ndgra av dem star eller kndbdjer enstaka
mdnniskor. Man kan vilja att ha ett av helgonen
som sitt personliga skyddshelgon (forebild och
beskyddare), och dda ber man naturligtvis framfor
det altaret.

Vi gdr fram till jungfru Marias altare, det for-
namsta av helgonaltarna, och tinder ett ljus som
vi haft med oss. Vi sitter det i en ljusstake och
stir en stund stilla i bon framfér bilden av den
heliga jungfrun. Vi liser bonen "Ave Maria” pa
latin — vi vet inte vad orden betyder, men vi kan
dem utantill. Maria fOrstar sdkert vad vi menar
dnda.

Men vad dr det hidr? Det sticker fram ett par
fotter bakom altaret! Vi gar runt och tittar. Dar
ligger en utsvulten stackare och tittar bedjande
pad 0ss. "Ge mig ndgot att dta, goda herrn!” viser
han. Vi ger honom en bit korv som han genast
slukar, och sen frigar vi vem han idr. "Jag dr en
tjuv” sdger han, "och domd till doden. Men jag
lyckades fly.” Han har sokt skydd i kyrkan, for
hir kan myndigheterna inte komma 34t honom.
De fdr inte gripa ndgon i det heliga rummet. Men
det dr svart att klara sig hir om man inte har na-
gon som kommer med mat.

Vi ldmnar tjuven, f6r nu har det kommit en
prdast som ska lisa missan vid det altare som ir
helgat 4t Sankt Johannes. Det stora hogaltaret
ldngst fram i kyrkan anvinds bara pd s6ndagar-
na, och idag dr det torsdag. Vi gar till Johannes-
altaret for att delta i midssan. Ndgra andra min-
niskor har samlats ddr, kvinnorna star till vinster
och minnen till hoger. Pristen stiar framfor altaret
och ldser missan pd latin. Vi kan orden utantill,
sd vi kan ldsa med i mdnga av bdnerna fast vi
inte vet riktigt vad de betyder. Pristen assisteras
av tvd korgossar som hjdlper honom med rokel-
sekaret och bockerna. Nir brodet och vinet {or-
vandlas till Kristi kropp och blod ringer en kor-
gosse i en sidrskild klocka. Vi gar fram och far ta
emot det heliga brodet. Pristen ensam tar del av
bade vin och brod. Efter en halvtimme 4r midssan
slut, och vi limnar kyrkan med en bugning i
porten, fyllda av andlig frid.

P4 sbndagarna ir kyrkan full av folk, och flera
praster tjdnstgor vid altaret. D4 sjunger man mis-
san istdllet for att lisa den — det kallas hdgmds-
sa
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nyrkor i rolispel

[ de flesta rollspelsvirldar finns ett helt pantheon

av gudar och mdnga olika religioner, som ofta ir

motstindare till varandra men likvil existerar si-
da vid sida. Alla dessa religioner kan vara ”san-
na” satillvida att deras gudar existerar i spelets
vdrld. Men kristendomen pdstdr som en av sina
grundteser att det bara existerar en enda gud.
Det medfor att kristendomen och de traditionella
fantasireligionerna inte samtidigt kan vara sanna.

Fantasivirldens gudar och religioner dr enbart
pahittade av SL, ingen minniska har ndgonsin
trott pa dem. Kristendomen didremot dr en riktig
religion som mdnga minniskor tror pid i verklig-
heten, inte bara pd medeltiden utan dven idag,
och som SL inte kan 4ndra pd efter behag. Andrar
man pd den dr det inte lingre kristendom.

Att ta bort kyrkan i en medeltida kampanj vore
detsamma som att ta bort medeltidskidnslan ur
spelet. Allt annat i det medeltida samhillet hor sa
intimt ihop med den katolska kristendomen att
samhillet inte 4r trovirdigt utan den. En medeltid
utan den katolska kyrkan vore som ett 1900-tal
utan kunskap om elektricitet.

En 16sning pd problemet dr att man placerar
ett antal linder av kristet medeltida modell i en
ganska normal rollspelsvirld. De ’kristna’ lin-
derna dr en del av en virld didr det ocksd finns
andra religioner. En forutsittning for att det hela
ska fungera ir att du (SL) inte riknar med aktiva
ingripanden frdn gudarna i din spelvirld.
Kristendomens Gud kan inte existera i samma
universum som andra gudar. Om rollspel ska
kunna dga rum i ett medeltidssamhille miste
man ldta bli att ta stdllning till frigan om gudar-
nas existens. De tillbeds, men pédverkar inte spelet.

En annan l6sning, den som vi anvint i DoD
Ivanhoe, dr att finna ett surrogat for den katolska
kyrkan. Den Lysande Vige s kyrka har ungefir
samma funktion, befogenhet, makt, status och
position i Ereb som den katolska kyrkan hade i
Europa. Skillnaden dr att i Ereb finns verkligen
flera gudar, som kan inverka i Altors skeenden. I
DoD Samuraj har ocksd samma modell anvints,
Fridens Vig dr en pastisch pd buddhismen; De
mdnga Gudarnas ldra en kopia av shintoismen.

I rollspel i en medeltida kampanj blir det ro-
ligast om man inte anvinder verklighetens me-
deltid sidan den var, utan medeltiden sidan den
borde ha varit. Dirfér bér du himta din inspira-
tion frdn den tidiga medeltiden, innan forfallet
hade borjat. Lit kyrkan vara en god kraft, kanske
lite stelbent och dogmatisk, men vilmenande. Lit
giriga munkar och avfallna prister vara sillsynta
undantag. Se till att spelarrollerna uppfor sig som
goda kristna — och om de inte gor det, sd lit
dem drabbas av folks misstinksamhet eller i
vdrsta fall kyrkans bannlysning.
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FEODALISH

_Ursprung

eodalismen som system upp-
stod under den morka perio-
den i Europas historia efter
Vistroms fall. Frin denna era
finns fd skrifter bevarade och
dirfor kdnner man till fa detal-
jer kring sjdlva uppkomsten.

Vistroms fall var en av de stOrsta katastrofer
som drabbat Visteuropa. Imperiet hade bundit
samman regionen med administration, vigar,
handel och myntvisende. I och med Roms fall
under 400-talet gick allt detta till stor del forlorat.
Dirpd foljde den arabiska expansionen. Under
600-talet byggde Muhammeds efterfdljare ett im-
perium lings Medelhavets sydkust och strép den
handel som fortfarande utdvades pd detta vatten.
700-talet fir ses som de morka drhundradenas
svartaste period.

De morka seklen

Under denna epok brét kommunikationerna och
penningvisendet samman i Visteuropa. De ger-
manska riken som f6ljde pd Roms vilde wvar
mycket primitiva. Stiderna avfolkades genom
krig, hungersndd och epidemier och landsbyg-
dens byar isolerades nidr handeln upphtrde. Man
overgick till naturahushdllning och byteshandel.
Mynt blev sillsynta och anvindes nidstan uteslu-
tande av furstar.

En frankisk furste, Karl den Store, bérjade un-
der 700-talet att dterfGrena stora delar av Visteu-
ropa. Hans vilde kom att omfatta det som idag dr
Frankrike, Katalonien, Belgien, Nederlinderna,
Luxemburg, Visttyskland och Norditalien. Han
krontes till romersk kejsare av pdven i Rom 4ar
800.

Feodalismens ursprungsform

For att binda samman sitt rike 14t Karl dela upp
det i forliningar av olika storlek. Dessa styrdes
av feodalherrar som genom eder stod i trohets-
forhdllanden till kejsaren, de var hans vasaller.
Dessa vasaller hade i sin tur undervasaller i ett
par led.

Vasallen beskattade de bdnder &ver vilka hans
styrde. Skatten var i form av naturainkomster, hu-
vudsakligen livsmedel och dagsverken. Vasallen
var i gengdld skyldig att hdlla ett visst antal ryttare

eller andra soldater till 6verhetens férfogande. En
sddan delegering av makt var ntédvindig, efter-
som skatteintinkterna inte kunde transporteras
utan maste konsumeras pad platsen. Vidare fick
varje landsdel sitt eget f&rsvar, nidgot sem var
nddvindigt for att moéta de mycket rérliga an-
greppen fran vikingar, saracener och magyarer.
Detta system fungerade inte sidrskilt vil, men
var dd det enda system som Over huvud taget
kunde binda samman ett stort rike. Feodalherrar-

na var mycket sjdlvstindiga och krigade inb0r-
des. Lojaliteten mot 6verhogheten, hertig, kung

eller kejsare var ofta enbart tomma ord.

Systemets utveckling

Det feodala systemet spreds sedan &ver Europa.
Det fungerade pd olika sitt i olika linder, be-
roende pd grad av civilisation och andra lokala
omstindigheter.

Ursprungligen var de feodala foérliningarna
inte drftliga, utan kungen eller kejsaren utnimn-
de varje feodalherre personligen. I de vidlutveck-
lade linderna Overgick man gradvis till drftlig-
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hetssystem, vilket ytterligare forstiarkte feodalher-
rens makt gentemot hidrskaren. Feodalherrens
makt gentemot bdnderna Okade samtidigt. Liv-
egenskapen, vilken band bonden till hans torva,
instiftades pd minga platser. En livegen bonde
fick inte limna sin gidrd utan var skyldig att ar-
beta dir frdn sin fodelse till sin dod.

Higmedeltid

Den period vi svenskar forknippar med medelti-
den, 1100-1520, var efter feodalismens héjdpunkt.
Under 1000-talet bdrjade nimligen den interna-
tionella handeln komma igdng och kring 4r 1100
fanns handelsleder som knét samman de vikti-
gaste stiderna. Mynt var ater i cirkulation och
under 1100-talet 4ir det mojligt att tala om en
penningekonomi i Europas vilutvecklade delar,
t. ex. Flandern och Norditalien.

Under denna era minskades gradvis feodal-
herrarnas makt i de flesta europeiska linder. I
gengild blev kungen och centralmakten allt star-
kare. Grundvalen fOr adelns existens, dess mo-
nopol pd att gora krigstjidnst och i gengild fd
jordegendomar, borjade ersittas med ett nytt mi-
litirt system. Kungen virvade legosoldater mot
kontant betalning och lit adelsminnen kdpa sig
fria frdn krigstjdnsten mot ersittning i klingande
mynt. Kungliga fogdar 6vertog rittsskipningen i
hela riket. Efter Digerdbden minskade ocksa in-
komsterna frin jordegendomar, bland annat pai
grund av inflation och brist pd arbetskraft. I gen-
gild 6kade borgarklassens rikedomar och makt.
Handelsslikter, t. ex. Fugger i Tyskland och Me-
dici i Italien, uppnidde ledande positioner i
samhillet.

Nir medeltiden slutar i borjan av 1500-talet,
har de flesta linder ett nytt politiskt system, na-
tionalstaten, med en maiktig, nistan envildig
monark som styr via en fOrvaltning. Adelsmin-
nens makt har blivit en spillra av den forna stor-
heten.

sverige

[ Sverige blev aldrig feodalismen sidrskilt vidlut-
vecklad: virt land var under medeltiden en bar-
barisk avkrok i Europa. Forliningar gick sdllan i
arv och bonderna var mer krigiska och sturska
in pd kontinenten. Nigon livegenskap kunde
aldrig inforas i Sverige och kronikor fran medel-
tiden visar att kungens makt var mycket svag.

Det feodala systemet

Det feodala samhillet var uppbyggt som en py-
ramid, med bonderna pd bottenplanet och med
en hierarki av adelsmin ovanfér dem. Genom
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denna hierarki strickte sig lodrita forbindelser.
Mellan en person och de som stod 6ver och un-
der honom fanns ett ndtverk av forpliktelser.

En riddare svor trohet till sin greve och lovade att
vara en lojal vasall och std sin herre bi med rdd
och did (auxilium et consilium). Men samtidigt
lovade greven att vara lojal mot riddaren. Greven
skulle inhimta sina vasallers rdd innan han
fattade viktiga beslut. Detta rorde spdrsmdl som
dktenskap, rittstvister och politik. En feodalherre
behdvde ofta sina vasallers aktiva stod for att
kunna genomf®a ett beslut, eftersom vasallerna
stillde soldater och andra resurser till sin herres
forfogande. Greven kunde inte bara befalla, han
madste ha samtycke frin sina vasaller. Denna
skyldighet att inhdmta rdd och samtycke gillde
pd alla plan, frdn den enkle riddaren till kungen
sjdlv. Kungen var ofta miktig, men ett rent envil-
de hor till 1600-talet.

Bonderna som stod lingst ner i denna pyra-
mid, betalade skatter i stdllet fOr att utféra krigs-
tjanst, medan deras feodalherre i gengild skulle
skydda dem mot banditer och andra fiender.

Detta dr synbarligen ett enkelt system, men
verkligheten var mycket mer forvirrande och fylld
av undantag och specialregler. Mdnga feodalher-
rar dgde flera forliningar och titlar och var vasal-
ler till manga personer. (Det fanns tider dd kun-
gen av England styrde den franska provinsen
Akvitanien och som dess herre svor trohet till
den franske kungen.) Hur skulle en sidan adels-
man stidlla sig ndr det utbrot inbdrdeskrig och
flera olika personer gjorde ansprdk pd hans loja-
litet samtidigt? Ofta inneholl en trohetsed mdnga
forbehdll som tog hidnsyn till detta. Nir vasallen
svor sin ed angav han i vilken turordning hans
respektive herrar kunde gdra ansprdk pd hans
lojalitet.

Alla adelsminnens trohetsforhdllanden var
mellan enskilda personer. Medeltidens minnis-
kor sdg pd sambhillet pd ett sdtt som skiljer myc-
ket frdn hur vi, 1900-talets midnniskor, gor. Idag
ser vi pd Carl XVI Gustaf som en representant
och symbol fér den svenska nationen och riks-
dagen som ett uttryck for folkets vilja. Medelti-
dens minniskor resonerade inte pd det sdttet.
Begrepp som nation och folk existerade inte un-
der medeltiden; de uppstod forst efter Franska
revolutionen 1789. En vasall svor alltsd inte trohet
till kungens dmbete utan till en viss person som
var kung. Det 4r en mycket visentlig skillnad
mellan dessa tva sitt att se pd saken.

Exakt hur feodalsystemet sdg ut varierade
mycket frdn land till land. I det normandiska
England svor varje vasall tvd trohetseder, en till
sin omedelbare herre och en till kungen. Nir
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ederna kom i konflikt med varandra sd gillde
alltid eden till kungen i fOrsta hand. Vidare var
kungen av England noga med att ingen vasall

kunde samla pa sig stora, sammanhingande
igor. Detta forhindrade en adelsman frdan att
bygga en regional maktbas.

I det Helig Tysk-romerska riket diremot, svor
endast de hogsta bland feodalherrarna trohet till
kejsaren. Kejsaren hade foga inflytande over sina
vasallers undervasaller. Med tiden blev ocksd de
tyska furstarna i praktiken helt sjdlvstindiga
gentemot kejsaren, vars makt inskrinktes till de
egna domidnerna.

Kontrollen dver samhallet

Adelsminnen styrde Over samhillet genom att de
kontrollerade krigsmakten och domstolarna. P4
detta sdtt hade de moijlighet att tvinga bonderna
till underkastelse.

En bonde hade sin egen torva dir han arbeta-
de, men han var ocksd skyldig att arbeta pd den
lokale adelsmannens dgor ett visst antal dagar
per dr, och arbetet hos adelsmannen skulle for
det mesta utféras fObre det egna arbetet. Vidare
malde bonden sitt mjol i adelsmannens kvarn,
pressade sina dpplen i adelsmannens ciderpress,
drev sin boskap &ver adelsmannens bro och var
skyldig att betala adelsmannen pa ett eller annat
sdtt for dessa tjdnster. Vid rittstvister satt adels-
mannen eller dennes ombud som domstolens
ledare.

Var di bonderna helt maktldésa gentemot
adeln? Nej, fullt s illa var det inte. Det fanns
nagra sitt att protestera.

Rittvisan var inte helt i adelns hinder, utan
sedvaneritten, de traditioner om vad som var ritt

och fel, hade en stark position i minniskornas
medvetenden och begrinsade adelns rorelse-
frihet. BOnderna hinvisade till “gammal hivd”
Sedvaneritten varierade dock mycket frdin omra-
de till omrade.

Vidare kunde bdnderna klaga hos hogre in-
stans. Det var vanligt under medeltiden att bon-
der klagade hos kungen om hoéjda pdlagor och
hinvisade till att de sedan urminnes tider hade
haft vissa skattesatser.

Den sista utvdgen var att gora uppror. Att
bondeuppror var vanliga, visar pd att de lagliga
metoder som stod dem till buds inte var sidrskilt
effektiva. Under medeltiden drabbades alla lin-
der av upprepade, vildsamma bondeuppror, da
man brinde adelsminnens gdrdar och dripte si-
na herrar och deras skatteindrivare. For det mesta
brukade dock bonderna forlora; motstdndarna
var for det mesta mer vilorganiserade och vana
vid krigforing. Overheten kunde ocksi tillfilligt
boja sig for bondernas krav, och sedan, nir ord-
ningen var dterstilld, ta tillbaka vad de lovat.

Samhallets klasser

Det feodala samhillet var ursprungligen indelat i
tre klasser eller stind: kyrkans min, adeln och
bonder.

Oratores

Oratores, de bedjande, var den frimsta klassen.
Kyrkans folk var relativt vil avgrinsade frin res-
ten av sambhillet och bestod av de som vigts till
en vidrdighet i den religitsa organisationen, t. ex.
munkar, prister och nunnor.

Bellatores

Bellatores, de stridande, skulle forsvara samhillet
och kyrkan mot fiender och var dirfér befriade
frain skatt, Det var dock mycket stor skillnad
inom adelsstindet, frdn fattiga riddare, som dgde
en gird dir de nddtorftigt fick ihop sitt levebrod,
till kronvasallerna, de adelsmin som .stod nir-
mast under kungen och som kontrollerade enor-
ma landomriden och férmégenheter.

Fram till ungefdr dr 1100 var adelsstindet Op-
pet. Stridskunniga min kunde vinna intride ge-
nom duglighet eller giftermadl och fa forldningar.
Under 1100-talet uppstod en sedvinja att endast
den som var foédd adlig kunde bli adlig, sa att
siga en drftlig egenskap. Det blev dock inte en
total slutenhet. Kungen kunde fortfarande ut-
nimna personer till adelsmidn. Men kungarnas
ndd riktades frimst mot dmbetsmdnnen och nu
uppstod en dmbetsmannaadel, noblesse de robe.
Dessa nya adelsmin accepterades sidllan som
jdmbordiga av de dldre slikterna.

Liaboratores

Under de morka drhundradena utgjordes sam-
hillets ldgsta skick nidstan uteslutande av bodn-
der, men under 900-talet bérjade kbépmin fore-
komma igen. Laboratores, de som arbetar, skulle
genom sina skatter forsorja de tvd stind som
stod Oover dem.

Det uppstod med tiden en borgarklass i sti-
derna och den fick allt storre makt genom sina
rikedomar. Mot slutet av medeltiden 6verglinste
de rikaste borgarna majoriteten av adelsminnen.
Adelsminnen 4 sin sida foraktade dessa nyrika
uppkomlingsfamiljer.

De fria stidernas borgare och de sjdlvigande
boéonderna stod egentligen utanfor det feodala
systemet. De hade inte lovat trohet mot nigon
Overherre och betalade skatt direkt till rikets le-
dare, inte till nagon adelsman. Detta var en av
orsakerna till att feodalismen aldrig slog igenom
i Sverige; bonderna var till mycket stor del fria
och sjdlvigande skattebdnder.

15

DRAKAR OCH DEMONER AR © RIOTMINDS AB



Feodalismen var ett politiskt system som var
uppbyggt pd jordbruk. Stiderna och deras hant-
verkare passade inte sdrskilt vil in i det. I stider-
na anvinde man pengar och idealen var annor-
lunda dn p4 landsbygden.

Manga stdder hade fitt ett sidrskilt privilegie-
brev av kungen som fastlade att staden inte var
en del av den lokale feodalherrens omride, utan
att den utgjorde en egen politisk enhet, direkt
understilld kungen. Staden betalade i sa fall
kontant skatt till kungen och styrdes av ndgot
slags stadsrdd vars medlemmar brukade wviljas
bland de ledande hantverkarna och képmidnnen.

[ uppsplittrade linder, t. ex. Tyskland och Ita-
lien, kom de sjilvstindiga stiderna att fi bety-
dande makt under medeltiden. Deras képmin
ldnade pengar, mot god rinta och med sikerhet i
gruvor och framtida skatteintdkter, till krigslystna
adelsmin i penningndd. Se t. ex. vilket inflytande
Hansestiderna, sidrskilt Libeck, utovade oOver
Skandinavien. Venedig var miktigt nog att avleda
Fjirde korstdget i bOrjan av 1200-talet och {4 dess
deltagare att ockupera det bysatinska imperiet.
Det var forst ndr nationalstaterna uppstod som
deras monarker fick resurser nog att besegra
handelsstiderna. I Sverige intriffade detta under
Gustav Vasas regering.

Feodalismens problem
Bonderna

Under fOrutsidttning att adelsminnen var dugliga
och styrde rdttvist kunde feodalismen fungera
vdl. Men sd var ofta inte fallet. Mdnga adelsmin
var nojeslystna, slésaktiga och drémde om Kkri-
gisk dra. De dgnade sig 4t inb6rdes strider och
forhirjade varandras dgor.

Allt detta vickte givetvis undersdtarnas miss-
ndje. Det fanns manga tinkare vars idéer talade
om jdmlikhet ("Ndr Adam pldjde och Eva spann,
vem var did en adelsman?” John Ball, England,
1370-talet). Man foérnekade adelsskapets drftlighet
och ansdg att ddla och dugliga egenskaper hérde
samman med personligheten, inte med bdrden.

Man var motstdndare till statens krigféring och
skatteindrivning. Ofta kombinerades dessa tan-

kar med kritik mot kyrkan och dess dmbetsmin.
Under 1300- och 1400-talet existerade ett hat
mot den rddande samhillsordningen bland
bonder och fattiga. Upprepade gianger explode-
rade dessa kinslor i brutala uppror, som lika
brutalt kvistes av kung och adel. Upproren hade
sdllan nagra positiva effekter for upprorsmakar-
na, utan nir ordningen var daterstilld, dtergick
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man till de gamla reglerna. De f6rindringar som
kom det vanliga folket till del tycks ha varit obe-
roende av uppror och hinférs huvudsakligen till
ekonomisk utveckling.

Kopmannen

K6opminnen och adeln var naturliga fiender.
Adeln ville giarna behdlla det ridande samhills-
skicket, dir innehav av jord var grundvalen for
rikedom och makt. K&pminnen, en ny grupp i
samhillet under tidig medeltid, ville istdllet for-
indra samhaillet sd att handel och hantverk fick
en mer gynnad stillning.

Under denna motsittning vixte en allians
fram mellan kOpmidn och monark. Europas kun-
gar ville mot slutet av medeltiden inskrinka pd
adelns makt. I detta fick de kOpminnens stod.
Slutet pd denna strid, med kungamaktens seger
och envildets inforande, kom efter medeltiden,
under 1500- och 1600-talen.

il ol

I Gigant finns regler for hur en rollperson admi-
nistrerar ett landomrdde, si har kommer vi att
koncentrera oss pd hur sjidlva feodalismen fun-
gerar fOr olika slags rollpersoner.

Varfor aventyrare?
ADEL

Adelsmin koncentrerar sig pd att vara krigare;
handel och hantverk ligger under deras virdig-
het. De ir stindsmedvetna och anser sig tillhora
samhillets frimsta, dven om det finns borgare
som bdde dr rikare och miktigare. Adelsmin av
alla nationaliteter anser sig vara férenade genom
sin nobla bord.

Att vara dventyrare dr en alldeles utmirkt syss-
la for en adelsman som inte har en forlining. Ett
dventyr skinker goda moijligheter till dra i strid
och 4r mindre lidngtrakigt dn att dricka vin och
spela luta i brorsans borg. Det normala dr att
dldste sonen drver faderns dgor och att yngre
broder inte far ndgonting. De madste sjdlva skapa
sig en framtid, vanligtvis genom en karridr som
en kyrkans man eller som soldat.

DRAKAR OCH DEMONER AR © RIOTMINDS AB



Borgare hor hemma i stiderna dir de dr hantver-
kare eller kopmin. De har en relativt trygg tillvaro
och blir dirfor sidllan dventyrare. En borgar-
dventyrare kan vara en kOpman som dr pd jakt
efter nya handelsvaror eller marknader. Sidana
fanns det gott om under medeltiden; i England
kallades de till och med merchant-adventurers.

En hantverkare som har blivit dventyrare har
formodligen rymt frdn sitt hem av en eller annan
anledning.

I feodalstater ir bonderna ofta bundna till sin
jord genom livegenskap. En person som limnar
hemmets hird for att bli 4ventyrare kan diarfor var
en rymling som idr efterspanad av godsherren.
Den som fingar rymlingen och dterfér honom till
godset fir en beld6ning medan rymlingen Dbe-
straffas, vanligtvis med prygel.

Man kan ocksd tidnka sig att en bonde-dven-
tyrare kommer frdn ett gods som numera ligger
ode, forhirjat av de stindiga smakrig som hem-
soker feodalstater. Detta dr ett gott skidl for att
jven-tyra, det giller ju for rollpersonen att skaffa
mat for dagen.

EGENDOMSLOSA

Denna grupp stir lingst ner pd den sociala
rangskalan och det finns egentligen ingen i sam-
hillet som bryr sig om de egendomsldsa. De le-
ver i fattigdom och forsorjer sig genom tillfadlliga
arbeten. En egendomslos blir dventyrare ddrfor
att han har ndgot att vinna pid det, samtidigt som
han har lite att férlora.

Liantagaren

Om en rollperson kontrollerar ett lin mdste spel-
ledaren tdnka ut vissa viktiga detaljer som regle-
rar lintagarens position och handlingsfrihet.

Till vilka personer har lintagaren svurit trohet
och vilka villkor innehdller ederna. Lintagaren
har alltid svurit trohet till den som gav honom
linet. Dessutom kan han ha avlagt en ed till
kungen eller till ndgon annan hoégt uppsatt
adelsman.

Ederna specificerar bland annat hur manga
soldater lintagaren ska sitta upp, hur de ska vara
utrustade och hur ldng tid varje dr de far utnyttjas
av Overheten (oftast 60 dygn). Vidare kan eder
innehilla forbehdll som anger vissa konflikter
dir lintagaren inte behover stilla upp, till exem-
pel konflikter mellan adeln och kungen.

" Samhaille r | ;f'f i !

 ATalasald

Linet dr for det mesta omgivet av andra ldn.
Spelledaren mdste tinka igenom vilka som styr
dir och deras forhdllanden till rollpersonen.
Detta kan variera frdn varm och trofast vinskap
till bitter fiendskap, beroende pd omstindigheter
som kan ha intriffat innan lidntagaren fick sitt
ldn.

UNDERSATAR

Under lintagaren finns bonder, hantverkare och
annat vanligt folk. Bestim hurdana de idr. De
kanske ir sturska och sjilvstindiga som svenska
boénder eller fogliga och underddniga som lamm.

Detta avgdr hur undersdtarna reagerar pa sin
herres pdbud och skatteindrivning.

TUISTER

En feodalherres liv var fyllt med tvister. Han kom
i konflikt med sina grannar om grinsdragning,
nyttjanderitten till brunnar och killor, jaktritt
och mycket annat. Undersidtarna klagade pa
skatteindrivning, dagsverken och pa de som stal
deras boskap. Lintagaren 4r ju skyldig att skydda
sina undersdtar mot faror.

Overheten kunde komma med orimliga skat-
tekrav eller begira att lintagaren skulle deltaga i
krig i fjarran linder, dberopande trohetsederna.
De kan ocksad inskrinka handlingsfriheten och
forbjuda lintagaren att gora vissa saker, t. ex. att
forbittra sin borg eller dra i strid mot en elak
granne.

Alla sidana hindelser kan leda till intressanta
scenarier diar den stackars lintagaren tvingas att
uppbdda all sin list och diplomatiska formdga
for att na tillfredsstillande 16sningar. Det ar inte
l4tt att vara adelsman.

DET FEODALA SAMHAALLET

Feodalism betyder “linsvidsende”, och dr ett
samhillssystem som bygger pa att landet styrs av
adelsmin som fir sina landomrdden, borgar och
rattigheter frin kungen, i utbyte mot krigstjdnst.
Sa var storre delen av Europa organiserat fran
ungefir ar 800 till 1500 e. Kr., d.v.s. under den era
som brukar kallas medeltiden. En utforligare
beskrivning av hur ett feodalt samhille fungerar
finns i DoD Gigant.

Medeltiden med dess riddare, borgar och
prakt passar pd mdnga sitt for rollspel. Men det
finns en del svirigheter nir man vill 6éverféra den
historiska medeltidens samhdlle till en spelkam-
panj i Drakar och Demoner. Vissa saker i medel-
tidens verklighet dr svara att kombinera med den
sagovirld som finns i traditionella rollspel, t. ex.
religion, magi och monster. Mer om dessa prob-
lem och dess 16sningar finner du i kapitlet Me-
deltida Rollspel.
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et huvudsakliga vapnet under
medeltiden wvar som bekant

bredsvirdet, ett rakt dubbeleg-
gat svird med en parersting

och en svirdsknapp i dnden av
fistet som motvikt. Det vigde
mellan ett och ett halvt och tvd och ett halvt kilo,
och var mellan sjuttiofem centimeter och en me-
ter ldngt. Tyngdpunkten lag oftast en knapp de-
cimeter in pa klingan, vilket gjorde att det var re-
lativt latthanterligt, samtidigt som svirdets tyngd
gav kraft at slagen.

Tvirtemot vad mdnga tror var medeltida svird
inte sdrskilt vassa, dtminstone inte de europeiska.
Man kidnde inte till stdlframstillning, och metal-
lerna i sviardet var ofta av, med nutida matt mitt,
usel kvalitet. Detta ledde till att en slipad egg
snabbt néttes ned och blev trubbig, och oftast
var det inte virt besviret att hdlla pd och slipa
sviardet en gang om dagen ndr det dndd gjorde
ndstan lika mycket skada nidr det var slott. Det
berittas t. ex. om vikingar som fick hejda sig mitt
i en strid bara for att de var tvugna att rita ut sina
sviard. Japanerna diaremot, var betydligt skickli-
gare smeder, och deras svird var av odndligt
mycket hogre kvalitet in de europeiska. De ja-
panska svirden var dock balanserade ungefir

vid fédstet, sd att svirden blev mycket snabba och
latthanterliga, men de fick inte riktigt den tyngd i
slagen som krivdes fOr att genomtringa en jirn-
rustning. Att ett svdrd trots sin oskdrpa kunde
tillfoga sa pass mycket skada berodde pa att
kraften fordelades 6ver en sa pass liten triffyta.

Gemene man anvinde dock inte bredsvird,
eftersom dessa var dyra och hade en f6érmdiga att
trassla in sig mellan benen dd man gick. Istillet
anvindes bondsvdrd, iven kallade kortsvird,
med en klinga pd blygsamma femtio centimeter.
Framemot 1400-talet, dd rustningsutvecklingen
hade gdtt si ldngt att ett vanligt svirdshugg
knappast kunde komma igenom en pldtrustning,
bérjade man anvidnda tvdhandssvird, som med
en klinga pd mellan 150 och 200 centimeter och
handgrepp for tvd hinder kunde utdela vildiga
hugg. Nackdelen med tvihandssvirdet dr natur-
ligtvis att man inte har ndgon skold, och dirmed
inte kan parera. Man behover dessutom storre
rorlighet 4n vad en pldtrustning tilliter f6r att
kunna svinga det ordentligt.

Forutom svirden fanns det ett antal mindre
vanliga nirstridsvapen av kross-karaktir, t. ex.
stridshammaren, korpnibben, hjilmkrossaren,
morgonstjarnan, stridsgisslet, stridsslagan, o.s.v.
Stridshammaren var en vidareutveckling av ett
s.k. bondevapen, d.v.s. ett vapen som uppkom-

mit ur bruksredskap. Den sig ut som en helt
vanlig hammare, men hade ndgot lingre och
kraftigare skaft, och var ofta férsedd med en
spets framtill for att kunna stota med, samt en
spets pd motsatta sidan huvudet avsedd att
spricka ringbrynjor med. Stridshammaren an-
viandes mest av beridet folk, dd dess korta skaft
inte nddde fram i ndrstrid till fots. Korpnibben
var en variant av stridshammaren, och bestod av
ett halvmeterlingt skaft med en ling spik avsedd
att hugga med istillet f6r huvud att sld med.

Det kanske vanligast forekommande av dessa
krossvapen, och det som dr virt en nirmare be-
skrivning, dr hjdimkrossaren. Den var omkring
sextio centimeter lidng och f6rsedd med ett
handtag i ena dnden och ett tungt huvud i den
andra. P4 huvudet fanns ofta ett antal spikar som
var dmnade att tringa igenom mdlets rustning
och forhoppningsvis ddda fienden. Skaftet var
vanligtvis av metall for att dven kunna anvidndas
att parera med. Det tunga huvudet gjorde att
vapnet blev kraftigt framtungt, och om man f6re-
stiller sig ett slag uppifrdn, frin en ryttare, fOrstar
man litt hur vapnet fitt sitt namn.

En stridsslaga var ett vapen som i mycket lik-
nade stridsgisslet, som bestod av ett handtag frin
vilket en kedja gick ut, i vars inde en metallkula
med eller utan spikar satt. Stridsslagan var storre
dn stridsgisslet, och ofta avsedd att svingas med
tvd hinder. Den kunde ha flera kedjor med en
kula pa varje, eller sd& kunde den istillet f&r en
kula ha en taggig kipp i 4nden av kedjan, som
di var mycket kort. Den kom di att likna en tva-
hands karatepinne, och var en utveckling fran
den slaga som bonder anvinder ndr de troskar
spannmal.

Den av vikingarna och saxarna favoriserade
yxan var innu under hdgmedeltiden flitigt i °
bruk, trots att den av flera skil var mycket oprak-
tisk. Om man svingade den med tvd hinder kun-
de man varken parera med den eller anvinda
skold, och om man istillet anvinde en hand sa
var yxans skaft oftast for kort for att na fram till
fienden. Hade man lingre skaft och anvinde det
enhandat blev vapnet si framtungt att det inte

gick att svinga effektivt. En annan nackdel med
yxan var att man madste hdlla den absolut rakt i
handen, annars triffade man med baksidan eller
flatsidan, vilket knappast kunde ske med det
smala svirdet eller med den symmetriska hjilm-
krossaren. Trots detta Overvigde tydligen dess
fordelar, ty sdvil vanliga fotsoldater som riddare
anvidnde ldngskaftade stridsyxor dnda in pa
1400-talet. Med sitt tunga huvud och bdjda egg
kunde ett yxhuvud i ritt hinder sld igenom vil-
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ken rustning som helst. Ofta hade dessa yxor
dven en spik pd baksidan. Till hdst anvindes
kortskaftade yxor, som var littare att hantera med
en hand.

Det enda vapen f6rutom svirdet som wvar till-
rackligt ldtthanterligt fOor att gemene man skulle
kunna anvinda det var spjutet. Spjutet, som
kanske nist stenyxan var det forsta vapen som
mainniskan lirde sig hantera, var betydligt vanli-
gare dn svirdet bland vanligt folk, frimst forstas
pa grund av ldttheten i att tillverka det. Till hist
kom vapnet i en kraftigare form, lansen, verkli-
gen till sin ritt, eftersom histens tyngd da kunde
ldggas in i stdten. Denna bevipning kom att bli
den klart dominerande under hela medeltiden.
Samma spjut i dess extrema form, den sex meter
ldnga piken, kom att bli en av orsakerna till att
rytteriet forlorade sin betydelse pad slagfilten i
borjan av 1500-talet.

De lansar som anvindes i torneringar och de
som anvindes pd slagfilten fir inte fOrvixlas. En
vanlig lans som var avsedd for strid, var i stort
sett ett tre meter ldngt spjut. Tornerlansar dir-
‘emot, var upp till fem meter linga och de var ofta
svagt koniska, dvs smalare vid spetsen dn vid
handtaget. For att lansen skulle vara vilbalanse-
rad var den grovre dven bakom det smala hand-
taget fOr att gradvis smalna av mot den bakre
spetsen. Tornerlansarna hade ocksi ett strutfor-
mat handskydd just framfér handtaget.

' 4 ‘f}"-'-i..i""l f/}f;/f;.'t
yar o /‘: ;
el ﬁu’éh

Missilvapen

Det enda vapen som egentligen var effektivt mot
det tunga kavalleriet var bagarna. Den beryktade
engelska lingbdgen, som boérjade anvindas i
borjan av 1200-talet, hade en rickvidd pd Over
tvdhundra meter och kunde pd detta avstind
utan svdrighet tringa igenom en ringbrynja.
Nackdelen med bdgskyttet var att det krdvdes
mycket trining fOr att bli duktig. Ett tag var det till
och med lag pd att alla vapenféra min i England
skulle trina bagskytte ndgra timmar varje sondag.
Pilmakare, biagmakare och yrkessoldater kunniga
i bagskytte var dessutom befriade frin skatt. Pa
kontinenten, ddremot, saknades den disciplin
och organisation som kriavdes for att gora lang-
bagskyttet effektivt.

Det traditionella materialet i bdgarna var ide-
gran, men dven hassel, alm, ask, och 16nn an-
vindes. En ldngbiage var upp till 250 centimeter
ldng, medan en vanlig kortbige var mellan 75
och 100 cm. Ursprungligen tdlides biagarna ut ur
ett enda tristycke till en D-formad profil, men
senare borjade man anvinda laminerade bagar.
Andarna pd bdgarna forsigs ofta med férstirk-
ningar av horn, dir bagstringen fidstes. Denna
gjordes av tvinnade senor eller tjdrat tagel, och
drogs tillbaka dnda till 6rat varfér dragkraften
blev oerhért stor, danda upp till 150 pund. (En

' * .
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"Att beldgra en borg dr som att ervra en ;- T IT T T T

fager mo; forst dtrdr du bhenne, om inte fOr
bhennes behag sa fOr hennes makt. Sedan
bryter du ned hennes murar, om inte med
fagert tal sa med storm. Till sist vinner du
hennes bjdrta, om inte med RdrleR sd
med vald.” — Konung Valien 11
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normal nutida tivlingsbdge har en dragkraft pa
40 pund.) Den stora nackdelen med senor var att
de tojde ut sig till ungefir dubbla lingden nir de
blev fuktiga, och man tvingades diarfér anvinda
olika regnskydd i ddligt vider. Lingbdgens eld-
hastighet var sin kraft till trots mycket hég, och
skytten hade ofta pilarna nedstuckna framfor sig
i marken sd att han kunde ta pilen, h6ja bagen
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och avlossa den i-en rorelse. Aven en medelgod

skytt kunde avlossa tio pilar per minut. Pilarna,

eller arven, som de ocksa kallas, fOGrvarades an-
nars i koger hingande pa skyttens rygg eller i
hans bilte, och storre kvantiteter lagrades i tun-
nor. Under slaget vid Montlhéry 1465 avlossades
38.400 pilar pd en enda dag. Pilarna som anvin-
des var nistan meterldnga och gjorda av ask eller
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piltrd och styrdes oftast tre gdsfjidrar. Spetsens
utformning varierade beroende pd dndamalet,
frin bredbladiga och hullingf6rsedda spetsar till
ldnga och ndlformade avsedda att genomborra
rustningar.

Da armborstet introducerades omkring ar 1000
innebar detta ndstan en revolution inom skjutva-
pentekniken. Armborstet hade idnnu hogre ge-
nomslagskraft dn pilbdgen, men krivde inte alls
samma ldnga trining fOr att vara effektivt. Det var
faktiskt ett sd fruktansvirt vapen att kyrkan
bannlyste det vid ett flertal tillfdllen frin 1139 och
framadt sdvida det inte skulle anvindas i korstag,
forstds. Ett armborst kunde ha en rickvidd pd
upp till 400 meter, och hade en dragkraft pa upp
till 550 pund! Armborstet var idealiskt vid f6rsva-
ret av borgar och fartyg, dir utrymmet var litet.

De forsta armborsten var gjorda helt i trd eller
ben, men efter hand forstod man att anvinda
smidda jdrnbdgar istillet. FOr att spinna dessa
jdrnbdgar krivdes naturligtvis en oerh6rd kraft,
och vanligtvis gjorde man det genom att sitta
foten i en slags stigbygel vid dnden av armbors-
tets stock och sitta fast bagstringen i en krok i
bdltet, sa att man genom att riata pa ryggen kunde
spdnna tillbaka stringen. D4 metallbdgarna in-
fordes krivdes dock dnnu mera styrka for att
kunna dra tillbaka stringen, och man borjade di
anvinda olika vinschsystem och mekanismer
som arbetade lings en kuggsting, s.k. kranekin.
Armborstpilar ver betydligt kortare och kraftigare
dn bagpilar, och brukar kallas for lod, bultar eller
skdktor. Innan de hela pldtrustningarna kom, an-
vindes ofta fyrkantiga spetsar utan hullingar,
som ldtt kunde O6ppna en brynjelink, men di
denna spets hade en tendens att bara studsa bort
fran pldtarna, uppfann man en ny slags spets,
som visade sig vara oerhoOrt effektiv. Den var
trubbig och fyrkantig, med en djup kryssfor-
sinkning, och istidllet for att sld igenom rustnin-
gen slog den omkull hela mannen! Styrfjadrar av
fadgelfjddrar holl inte for de pdfrestningar som
armborstpilarna utsattes fOr, s man anvinde
tunt trd, pergament eller lider istillet.

Ett vapen som inte skall glébmmas bort i detta
sammanhang, dr det dldsta missilvapnet som
midnniskan anvint, nimligen slungan. En trinad
slungkastare kunde med en blykula sld igenom
en stdlhjalm pa upp till femtio meters hdll utan
svarighet, men problemet var bara att det kriavdes
oerhort lang traning {for att bli sa pass duktig. Det
var diarfor oftast personer som anvinde slungan i
sitt dagliga liv, t. ex. herdar, som utsdgs till
slungkastare. Slungan gjordes oftast av en cirka
meterling liderremsa, med en liten ’skdl’ i mitten,
dir en sten eller kula kunde liggas, och remmar i
vardera dnden. Direfter svingades slungan 6ver
huvudet, och nir den fatt tillricklig fart slipptes
det ena snoret och projektilen flog ivig.
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Stangvapen

Under sent 1300-tal behévde man storre och
kraftfullare vapen for att kunna sld igenom de
nya platrustningarna. Det krivdes helt enkelt mer
kraft i slagen 4dn vad ett svird kunde erbjuda.
Losningen var enkel; man tog helt enkelt och
gjorde vapnen tre gdnger sd stora, si att deras
tyngd blev tillricklig f6r att kunna sld igenom
dven pldtskydd. Vapnen blev dock alldeles for
otympliga och obalanserade f6r att kunna an-
vindas med en hand. For att fa en hygglig ba-
lans, tillrickligt med momentum, och ldng rick-
vidd satte man huvudena pd ldnga tristinger,
och de har dirfor kommit att kallas stingvapen.
De vanligaste stingvapnen var hillebarden, gla-
ven, och piken.

En billebard var en vidareutveckling pd yxan,
och hade ett huvud med tre olika funktioner. Det
hade en egg liknande yxans avsedd att hugga
och skidra med, och pa dess motsatta sida satt en
tagg med vilken det var littare att hugga igenom
hjdlmar. Lingst fram satt dven en ling spik av-
sedd att sto6ta med. Eggen var oftast bojd, antin-
gen konvext eller konkavt. Skaftet var upp till tva
och en halv meter ldngt och gjort av trd, och vap-
net anviandes bara till fots. Huvudet fistes vid
skaftet genom tvd ldnga metallremsor som gick
ned frin huvudet och nitades fast genom skaftet.

En glav var, kort sagt, en kroksabel med ett tva
meter lingt trihandtag. Eggen var oftast bojd,
och ibland var den dven spetsig framtill sd att
man kunde stdta med vapnet. Ofta fanns dven en
spik pd den trubbiga sidan av eggen. Den variant
av detta vapen som har en extremt framdatbojd
egg var frimst till f6r att skdra av hdsttommar och
dirmed goéra en beriden riddare hjilplos.

Piken bOrjade upptrida pd slagfilten i slutet
av 1200-talet, och var i all sin enkelhet ett spjut
med ett upp till sex meter langt skaft. Piken blev
mycket effektiv mot beridna angrepp, dd histar-
na vigrade springa rakt pd de flerdubbla rader-
na av vassa spjut. Denna taktik anvindes for Ov-
rigt av grekerna redan pd 300-talet f. Kr. En pike-
nerare hade dessutom ett sidovapen, vanligtvis
ett svird, och dd handeldvapen borjade inféras i
storre skala pd 1500-talet hade musketerarna for
det mesta en pik fOr sitt eget forsvar.

Forutom ovan nidmnda stdngvapen fanns ett
otal varianter, t. ex. korseken, partisanen, gisar-
men, luzernhammaren, ranseuren, spetumen,
0.58.v., men da dessa inte uppvisar ndgon visent-
lig skillnad gentemot de ovan beskrivna vapnen
ndjer jag mig med detta.

Till skillnad fran det ursprungliga spjutet, ur
vilket stangvapnen utvecklades, var stingvapnen
aldrig avsedda att kastas.
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edeltiden var en ldng och stor-
mig period som kidnneteckna-
des av otaliga krig och vipna-
de konflikter, frimst beroende

som foljde pd romarrikets fall.
Naturligtvis genomgick stridskonster och vapen-

bruk stora forandringar under de femhundra ar

som medeltiden kan sigas omfatta, och karak-
tiren pd vapen och rustningar forindrades ge-

nomgripande allteftersom upptickter gjordes
inom naturvetenskapens omridde. Det har sagts
att behovet dr uppfinningarnas moder, och aldrig

har vil detta varit sd sant som inom detta omrade.
Utvecklingen inom vapen- och rustningstekni-

ken fortskred vildigt snabbt, och i takt med att
rustningarna blev kraftigare och bittre, uppfann
man storre och kraftfullare vapen. Pd detta sitt

fortsatte det in pa 1500-talet, da eldvapnen allt-

mer tog Overhanden, och man insdg att rorlighet

och snabbhet ir lika viktigt som styrka.

Ringbrynjan

Tidiga medeltidsrustningar bestod huvudsakli-
gen av en ringbrynja, en jacka eller kjortel av
smidda stdlringar hopfogade sa att varje ring
kom att sitta ihop med fyra eller ibland dven sex
andra ringar. Trdden till ringarna gjordes genom
att ur en upphettad metallskiva skidra remsor som
sedan drogs ut och smiddes till ldnga jdrntrddar
med mellan en halv och tva millimeters diameter.
Trdden rullades direfter upp pd en jdrnsting till
en spiral som sedan skars upp med ett stimjirn
till bppna separata ringar, vars indar plattades till
med en hammare. Direfter borrade eller stansade
man ett hdl i den tillplattade d4nden och samman-
fogade ringen med en nit. En ringbrynja, eller
muza som den ocksa kallades, kunde, beroende
pa storlek och tithet, bestd av mellan 10.000 och
200.000 ringar, sd man fOrstar att rustningssme-
derna ville ha midnga lirlingar och gesiller som
kunde utféra detta arbete.

Ringbrynjemetoden gav en rustning som
skyddade mycket bra mot svirds- och knivseg-
gar, men som inte stod emot lansstotar eller pil-
spetsar sdrskilt bra. Likasd var skyddet mot
krossvapen, t. ex. stridsklubbor och morgon-
stidrnor, mycket marginellt, och man var tvungen
att under brynjan ha ordentligt med tyg- och li-
derpolstring som kunde ta upp stoten i slaget.
Trots att brynjan var dyr, tung och inte skyddade
sarskilt mycket, var den den totalt dominerande
rustningen under medeltiden, vilket far sin fOr-

pa det instabila politiska klimat

klaring om man betimker alternativen, tyg- och
liderrustningar. Man slogs huvudsakhgen med
vassa vapen som timligen litt kunde tringa ige-
nom dessa organiska material och tillfoga sar
som med datidens medicinska kunskaper alltid
var livshotande. Med en ringbrynja skulle det
mycket till innan man fick ett Oppet sir som
kunde infekteras, och brynjan hade dessutom
den fordelen att den var ytterst smidig och f6lj-
sam och sdlunda inte hindrade den stridandes
rOrelser nimnvirt. Sedd i relation till senmedelti-
dens hela pldtrustningar var ringbrynjan dess-
utom bdde litt och billig. |

Som dekoration gjorde man ofta taggiga
kanter, gdrna av koppar- eller bronsringar, pa
ringbrynjorna, och det hinde ocksd att man
vivde in mOnster av bronsringar.

Det var dock inte alltid som man hiktade ihop
och nitade igen ringarna, utan man kunde dven
trd upp ringarna pd lidderremsor och sedan sy
fast denna pd en underliggande kjortel av tyg el-
ler lider, eller helt enkelt sy fast ringarna direkt
pd underlaget, ett s.k. maljotyg. Man kunde dven
fOrstirka en vanlig ringbrynja pd olika sitt, t. ex.
genom att trd liderremsor genom raderna av rin-
gar. FOr att ta upp stoten i ett hugg frdn ett svird
eller stridshammare bar man under brynjan flera
olika slags stoppningar pa kinsliga stillen. Over
axlarna bars en stoppning som kallades spalde-
ndr, runt hofterna bars en stoppad linda som
kallades hoffaener, och i halsOppningen lindade
man en duk som kallades coleer.

Under den tidiga medeltiden skyddade bryn-
jan i regel endast balen, men redan i mitten av
1000-talet boérjade man ha ldnga drmar och en
huva, bhersner, som tickte huvudet och halsen.
Brynjan omfattade dven brynjehosor pa benen.
Ett halvt drhundrade senare hade man natt den
slutgiltiga ringbrynjan, som skyddade precis hela
kroppen utom ansiktet. Denna vigde mellan 20
och 40 kilo.

Lidderrustningen

Den vanligaste formen av lidderrustning var den
s.k. kyrassen, en tyg- eller liderkjortel pa vilken
liderremsor lagts i ett flitmonster och nitats fast.
En annan vanlig variant var den s.k. brigandin-
rustningen, pa vilken man nitade fast metallplatar
direkt pd ett underlag av lider eller tjockt tyg, och
ibland lades pldtarna mellan tva lager lider var-
efter man nitade igenom alltihopa. Genom att
koka ldder i olja, parafin eller vax, och direfter
forma det och ldta det torka, fick man en rustning
som var ndstan lika styv som pldt men betydligt
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metall pd lddret, eller ocksd kunde man anvinda
nindre, rektangulidra eller fyrkantiga skivor. En
speciell variant av brigandinen var fjdllpansaret,
vars pldtar Overlappade varandra som fjillen pd
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lattare. Den stod dock inte emot stick sirskilt bra,
varken fran spjut- eller pilspetsar, och erbjoéd
daligt skydd mot vassa eggar.

Lidrets stora fordel var att det var ldtt och
billigt, men det hade ocksid sina nackdelar, frimst
dd i att det inte kunde sta emot vassa féremadl,
men ocksd i att det var varmt. Tiank er sjdlva att
sommartid i s6dra Frankrike eller Italien gd en
femton ronders boxningsmatch iklidd tva titt
dtsmitande skinnjackor! Lider var dessutom be-
tydligt klumpigare dn ringbrynjan, i vilken man
kunde roéra sig helt fritt. Trots detta, och naturligt
nog, anvindes liderrustningar i stor utstrick-
ning, frimst bland bondearméer och fotfolk, som
inte hade rdd att skaffa sig metallrustning.

Brigandiner, d.v.s. kombinerade pldt- och la-

derrustningar, kom i bruk redan pi 600-talet, och
var sedan i flitigt bruk under hela medeltiden. En
vanlig variant var att nita fast ldnga remsor av
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en fisk. Denna rustning gav ett utomordentligt
skydd mot missilvapen och stotar, men mot
hugg, som kunde komma in underifrin under
pldtarna, var den mindre effektiv.
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Den hela rustningen

I mitten av 1200-talet borjade de forsta hela plat-
skydden se dagens ljus. Detta forklaras ofta med
att smedernas skicklighet dd hade ©kat till den
grad att de kunde sld ut jarnet till tillrackligt tun-
na och hillbara pldtar for att kunna duga som
skydd, men hjilmar utsmidda ur ett stycke hade
anviants i flera hundra ar. Forklaringen dr nog
snarare att man inte hade haft sa stort behov av
platskydd tidigare, eller helt enkelt att man inte
hade kommit att tinka pa det.

Benen hade linge varit den beridne mannens
sarbaraste punkt, och i synnerhet da de kinsliga
knina, och det var dirfor naturligt att just dessa
blev den forsta kroppsdel att skyddas av plat.
Direfter folide skydd for underbenen, armbdgar-
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na, armarna, hinderna, och slutligen dven bdlen
och hofterna. I borjan av 1400-talet var de berid-
na krigarna helt pldtklidda, och hade silunda
nitt toppen av rustningsutvecklngen. Under pli-
ten bars nirmast kroppen en tunika av ylle eller
ldder, en s.k. grusener eller fldckia, tor att tor-
hindra att rustningen skavde mot kroppen och
for att ta upp kraften i slaget. Direfter kom bryn-
jan som fortfarande bars for att skydda de delar
som inte tiacktes av pldt, frimst armhalor, arm-
veck och knidveck. Brynjan var oftast av kjortel-
variant, d.v.s. en ladngirmad skjorta som rickte
ned strax under grenen. Utanpd brynjan bars
alltsd pldatskydd, hjdlm, halskrage, brost-, mag-
och ryggharnesk, axel-, 6verarms-, armbags- och
underarmsskydd, ledade stidlhandskar, dubbla
larskenor, knid- och underbensskydd, samt leda-
de, ofta spetsiga, skor. Arm- och benbepansrin-
gen kunde antingen sluta om runt hela kropps-
delen, eller bara skydda framsidan, beroende pa
tidsperiod och formégenhet. Rustningsdelarna
fistes antingen i varandra med sprintar och
spannen, eller direkt pd kroppsdelen medelst
liderremmar. Eftersom mdnga fistanordningar
satt sd till att riddaren sjdlv inte kunde na dem,
krivdes hjdlp frdn en eller flera vipnare for att
sidtta pad sig rustningen, men dven med dessas
hjidlp tog det en dryg halvtimme.

Den hela rustningen var inte sd otymplig och
tung som madnga tror. Historier om riddare som
med vinschanordningar hissas upp pd sin hist
eller inte orkar resa sig upp efter att ha fallit av pa
slagfiltet dr rena fantasier, och har ingen som
helst samtida dokumentation. Tvirtom sa var
rustningarna sd vilkonstruerade och finurliga att
en normalbyggd man kunde rdra sig i stort sett
obehindrat i dem, d4ven om han blev ganska trott
efter ett tag. Nutida experiment visar att man till
och med kan sla kullerbyttor i dem. Liderrust-
ningarna, som inte kunde ledas eller nitas, var
t.ex. betydligt otympligare. En hel pldtrustning
med alla tillbehor och understill vigde mellan
fyrtio och femtio kilo, men fordelat pa hela krop-
pen blir det inte sd tungt, sdrskilt om man sitter
pd en hist och slipper rora sig. Man bor ocksa
tinka pd att rustningarna var madttbestillda preci-
sionsarbeten, vilka smiddes fOr att precis passa
sin bestdllares mditt. Eftersom plat dr ett ytterst in-
flexibelt och osmidigt material var det totalt
omoijligt att anvidnda en rustning som inte var
giord efter ens egna mitt, annars var skavsdr
oundvikliga och rorhgheten minskades katastro-
falt. Aktiviteter som diremot ir totalt uteslutna
med en hel rustning pa kroppen ir simning och
sOdmn (visst gar det att sova om man dr tillrackligt
trott, men man fir knappast nigon god sdmn, da
kroppen absolut inte kan inta ndgon naturlig
sovstdllning, och for att rustnmgens kanter
kommer att skdra in hir och var).

Det storsta problemet med en hel rustning i
strid, och for ringbrynja ocksd for den delen, ir
att man med uppat trettio kilo metall pa kroppen
far vildigt ddlig balans. Det dr didrfor inte sdrskilt
svart att sld omkull en rustad krigare med ett
knytnidvsslag, sirskilt inte om han inte stir bred-
bent. En vanlig taktik pa medeltiden, sidrskilt
bland britter, var att forstka knuffa omkull sin
motstdndare med skoélden och direfter déda ho-
nom ndr han forsokte ta sig upp. Med plat pa
kroppen tar det lite extra tid att ta sig upp fran
marken, och det dr timligen svirt att hinna med
snabba undanrullningar i en hel plitrustning ef-
tersom den har mdnga vassa kanter och utstden-
de skydd som tar emot.

Att smida en pldtrustning innebar betydligt
mer 4n att bara forma metallpldtar. Arbetet pa en
rustning borjade alltid med flera dagars mattag-
ningar och forfrigningar om hur rustningen

skulle se ut och hur mycket den skulle kosta.
Kostnaden berodde mycket pd mingden deko-
rationer den skulle ha, hur tjock den skulle vara,
samt hur bra den skulle vara. Sjilva tillverknin-
gen fortskred sedan i flera olika steg. Forst tog
smeden upphettade jarnstinger eller jarntackor
och bankade ut dessa till platar i lagom storlek
for de olika rustningsdelarna och direfter for-
mades bitarna med hjilp av olika stdd till sin ritta
form. Rustningssmedens huvudsakliga verktyg
var en uppsittning olikformade hammare och
specialformade stid. FOr att forhindra att metal-
len sprack under arbetet, och {or att se till att den
varken blev for mjuk eller for sprod i fardigt
skick, hettades den regelbundet upp till lagom
temperatur. |

Smidesarbetet innebar dock mer dn att bara ge
bitarna deras ritta form, dessutom skulle smeden
se till att varje bit fick ritt tjocklek och att speciellt
kinsliga stidllen blev extra kraftiga. Dessa stillen
var frimst pannan och visiret, brostpldten, och
vinster sida av rustningen. (Eftersom de flesta
kdampar var hogerhidnta kom de flesta slagen pa
vianster sida, och i torneringar red man alltid pa
sin motstdndares vidnstra sida.) Nidr bitarna vil
smitts till beldtenhet, skar man bort allt spill och
rullade upp kanterna. Denna upprullning fyllde

tre funktioner. Forst och frimst blev kanterna lite

rundade, sd att man inte skar sig eller fick skavsar
av dem, for det andra gjorde blev skyddet styvare
och bojdes inte lika lidtt. For det tredje sa hindra-
de denna upprullade kant att ett svird som trif-
fade skyddet inte bara gled av och triffade en
oskyddad del vid sidan av. |
Nir det gillde formandet av rustningen var det

viktigt att se till sd att slagen skulle glida av rust-
ningen snarare 4n sld igenom den, och det gill-

de dirfor att skapa stora, slita och bdjda ytor.

Speciellt de italienska smederna var duktiga pa
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detta. I Tyskland uppstod i mitten av 1500-talet
en stil som kom att uppkallas efter den davaran-
de kejsaren, Maximillian. Dessa rustningar var
forsedda med otaliga rifflor som avsdg att gora
dem styvare och starkare, men de blev samtidigt
tyngre.

Ndr allt detta var gjort, slidtknackades rustnin-
gen Over ett rundat stdd for att fa bort alla ham-
marmdrken, och direfter polerades delarna innan
de monterades ihop. Riktigt fina rustningar kun-
de bldneras, fa guld- eller missingsinldggningar,
pdrlinfattningar, eller forses med reliefmoOnster
alltfter bestillarens smak och rikedom och sme-
dens skicklighet. Dessa rikligt utsmyckade rust-
ningar, som endast var avsedda for parader och
torneringar, var vanligast i det sena 1500-talets
Italien och pd 1600-talet och ir alltsi rena renis-
sansprodukter.

Platrustningen hade tva stora fiender; bucklor
och rost. Ett skydd som blivit bucklat var ofta till
mer skada 4n skydd, eftersom bucklan klart hin-
drade rorligheten. Sir William Marshal, en be-
romd engelsk kidmpe under slutet av 1100-talet,
vann en ging en tornering, men forsvann spar-
6st innan prisutdelningen. Flera timmar senare
fann man honom hos en hovslagare, med det
fortfarande hjilmprydda huvudet pad stidet. Hjil-
men hade helt enkelt blivit sd bucklig att den inte
gick att ta av! Om ett svird eller spjut tringde
igenom en pldt si att det blev ett hdl, kunde man
vara helt forvissad om att hdlets kanter var ytterst
vassa och skulle fortsitta att skada biraren dnnu
mer. Om en ringbrynja blev triffad tillrickligt
hirt, foljde ringarna med vapnet in i kroppen dir
de kunde ligga kvar och orsaka svara infektioner.

Plitens andra fiende var rosten. Att bdra en
rostig rustning var ytterst riskabelt, eftersom me-
tallen blev mycket skOrare av rostangreppen.
Dirfor oljade man stindigt in vapen och rust-
ningar sa att inte vatten skulle kunna komma at.
Den metod som anvindes fOr att avligsna rost
piminner om nutida trumlare. Man fyllde en
tunna eller sick med sand och olja, varpd man
stoppade in de rostiga delarna och boérjade rulla
tunnan eller kndda sicken sd att sanden slipade
bort rosten. Oljan smorde sd att det inte skulle bli

repor.

Skoldar

Skolden dr det allra dldsta forsvarsvapnet som
minniska anvint, men trots detta ett av de mest
anvinda och effektiva som ndgonsin uppfunnits.
Redan de gamla grekerna anvinde runda tri-
skoldar klidda med lidder, och romarnas fyrkan-
tiga scutata ir vilkinda fran Asterix. Vikingarna
och ovriga germanska folk anvinde huvudsak-
ligen stora, runda triskoldar, ibland med metall-
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fOorstirkningar, men si gott som alltid forsedda
med en stor skoldbuckla med ett handtag i mit-
ten och ibland var denna skoldbuckla dven for-
sedd med en spik. Skdldens syfte var uppenbart,
med dess hjidlp kunde man avvirja svirdshugg
och spjutstick och skydda sig mot flygande pro-
jektiler.

Det fraimsta dokument vi har vad giller hog-
medeltida bevipning dr frdin Bayeux-tapeten, en
ungefdr 75 meter ling tyg-bonad som skildrar
normandernas invasion av Britannien ir 1066. De
beridna krigare som skildras pa dessa bilder an-
vinder droppformade skdldar som 4dr ungefir en
meter hdga. Detta var troligen en vidareutveck-
ling av de runda skoldar som linge varit i bruk,
och for att skydda den beridne mannens ben
drog man ut skélden till en upp-och-ned-vind
droppe. Framemot mitten av 1200-talet borjade
man allt mer platta till 6verkanten pa skolden, si
att den fick samma form som stryksulan pd nu-
tida strykjarn. Denna skoldform, vilken férmod-
ligen 4r den som vi oftast associerar till, kom att
anvindas i ungefdr etthundra ar. I borjan av
1300-talet bérjade man lata skéldens kanter buk-
ta ut frdn Overkanten och denna skéld hade allt-
sa fortfarande rak O6verkant och en spets nedtill,
men den var nidstan lika hég som bred, och den
sammanlagda storleken hade minskat betydligt.
Detta berodde pd flera saker, men frimst sa
medforde de tyngre vapnen att dven skodldarna
madste bli grovre och samtidigt tyngre. For att or-
ka med att flytta den tunga skoélden fick man
istdllet dra ned pé storleken. I borjan av 1400-ta-
let borjade man gora ingrOpningar i skdldens
hogra kant, genom vilken man kunde sticka ut
sin lans, och man fick pd detta sitt ett dn bittre
skydd.

De flesta medeltida skoldar var gjorda i tva till
fyra centimeter tjock ek som kliddes med ldder.
Formen var oftast vilvd for att ldttare kunna av-
styra ett slag. Det hinde att skdldarna kldddes
helt med metall, eller att bara kanten kldddes
med metall for att hdllbarheten skulle 6ka, men
detta ledde samtidigt till att skélden blev tyngre.

Ovriga intressanta varianter av skoldar som
anvindes under medeltiden var frimst den s.k.

targen, som anviandes i de skotska hoglinderna.
Denna var rund och ganska liten, med ett hand-
tag i mitten och ofta kraftigt vadderad pa insidan.
Istdllet for att hdlla targen framfor sig som skydd,
sdsom man gjorde med de flesta vanliga skoldar,
anvinde man den for att sld undan motstdnda-
rens vapen, och dven att sld motstindaren med.

Armborst- och bdgskyttar kinde ocksid ett visst
behov av att skydda sig, men dd man var tvun-
gen att anvinda’ bigge hinderna till vapnet,
gjorde man istdllet hoga, rektanguldra skoldar
som stilldes pa marken framf6r skytten, s.k. pa-
viser.
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Krigsvasende

viartemot vad man kanske kan
tro, var medeltida arméer ytterst
odisciplinerade och opdlitliga.
Trots att vasallerna skulle fore-
stdlla edsvurna och lojala mot
sin hidrskare och hirforare, var
detta ytterst sdllan fallet, dd den personliga ire-
och stridslystnaden hade betydligt starkare drag-
ningskraft dn hidrforaren. Det 4r ocksd detta som
skiljer en god och en dilig ledare; den gode le-
daren har f6brmdgan att fi sina vasaller att gora
vad han siger, medan den dilige inte blir atlydd.
Detta kom ocksd att bli ¢en av orsakerna till rid-
darvidsendets fall; dd man i allt stdbrre utstrick-
ning borjade anvinda de mer pilitliga och mo-
derna legohirarna fanns inget behov av de be-
ridna vasallerna.

Kavalleriet —
hdarens stomme

Under medeltiden var det det tunga kavalleriet —
riddarna — som var slagfiltens totala behirskare.
Nir man beriknade en trupps storlek angav man
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STRIDSTAKRTIKER

den efter antalet lansar som red med, inte hur
mdnga man som egentligen ingick. En lans mot-
svarade oftast tre ryttare, en riddare och hans tva
vdpnare.

Redan pd 500-talet borjade histar anvindas pa
slagfilten, men det var forst under 800-talet som
man kan borja tala om ett egentligt kavalleri. Att
ryttarna kom att fi en sddan oerhort stor betydel-
se berodde frimst pa tre tekniska framsteg. FOr
det forsta uppfann man stigbygeln, som gjorde
det moijligt fOr en ryttare att std upp och ta spjirn
i sadeln. En beriden attack med lans hade tidi-
gare varit helt omoijlig, eftersom ryttaren genast
hade kastats av histen. For det andra boérjade
man anvianda hoga sadlar, som ytterligare stotta-
de upp ryttaren och hjilpte till att fa histens
tyngd bakom attacken, och fo6r det tredje sd in-
nebar inférandet av hidstskor att hidsten kunde ta
sig fram lingre och fortare 4dn forut. Inte ens det
mest vildisciplinerade och skickliga infanteri
kunde std emot en samlad, beslutsam beriden
attack, dir ryttarna lade hela sin egen, sina rust-
ningars och sina histars tyngd bakom attacken.
Ingen vettig hdrskare kunde klara sig utan detta
tunga rytteri, och i utbyte mot deras tjinster gav
han dem, i naturahushallningens tecken, den en-
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anteriet —
plundrare och tross

Vid sidan av kavalleriet forde de flesta hirar na-
turligtvis ett stort antal fotfolk, men dessa var
egentligen inte en del av hiren, utan bara ett
pahing som skulle forse huvudstyrkan, rytteriet,
med mat, plundra, skydda bagskyttarna, o.s.v.
Fotfoket bestod oftast av delar ur riddarnas vakt-
styrkor hemifrin den egna borgen, bondeupp-
bdd och legostyrkor. Deras utrustning varierade
naturligtvis storligen, men det vanligaste var att
de bar platforstiarkt ldder eller en brynjeskjorta pa
kroppen, en Oppen konisk hjilm, rundskoéld
samt svdrd och spjut.

Bagskyttarna

Langbagarna var det enda riktigt effektiva vapnet
mot rytteriet och de anvindes ocksa flitigt. Bag-
skyttarna anvindes dock endast i bérjan av sla-
get, da de avlossade massiva pilregn mot den
framstormande fiendestyrkan. D4 styrkorna vil
drabbat samman drog de sig tillbaka, eftersom
deras pilar lika gidrna kunde triffa nigon pd den
egna sidan.

Krigioring

Medeltida krigféring skilde sig pa de flesta
punkter frdn nutida. Innan ndgon inledde ett
krig behdvde han forsikra sig om att han hade
tillrackligt med pengar, ty krig var verkligen kost-
samt. Legotrupper skulle hyras, egna trupper
skulle utrustas, mat och trossvagnar skulle infor-
skaffas, vasallerna skulle sammankallas och er-
sdttas ekonomiskt for den tid de ldg i filt, o.s.v.
Den vanligaste orsaken till fred var inte att den
ena sidan besegrats i strid, utan att ndgon av de
stridande fick slut pd pengar.

Det effektivaste sittet att besegra sin motstin-
dare var sdlunda att spoliera hans forsérining
och skidra av hans inkomstkillor. Det berittas om
baroner som huggit fOtterna av sina fienders
bonder {Or att deras filt inte skulle kunna skor-
das och da man lag i fdlt var det sjdlvklart att
plundra ut sin fiendes territorium sd mycket det
ndgonsin var mojligt. Detta var fotfolkets uppgift
och oftast var det tinkt att filttdgen skulle vara
sjdlviorsorjande.

Blev man tvungen att sldss pa sitt eget territo-
rium kunde man naturligtvis inte plundra for att
forsérja hdren och det vanliga var dd att bygden
frivilligt skulle skidnka fornddenheter till de styr-
kor som fOrsvarade deras land. Gjorde den inte
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det plundrade man i alla fall. Man stillde ocksa
upp bondeuppbdd bestiende av alla vapenfora
min i trakten, men dessa kunde bara hdllas i filt
i trettio dagar och fick inte beordras att limna
hembygden.

Ett medeltida filttag bestod alltsd av ungefir
99% plundring och vintan och 1% strider. Da
striden vil visat sig oundviklig forsokte man kal-
la ihop alla sina min, som oftast var utspridda
over ett stort omrdade pa jakt efter byte. Frarhemot
1300-talet borjade man inse att terringen kunde
erbjuda stora fordelar at den ena sidan, och man
borjade ocksd forstd vikten av reservtrupper, hir-
ordning och i forvdg utarbetade stridstaktiker.
Vanligtvis fOorsokte man sdlunda stilla sig pd en
kulle som kunde sakta ned det angripande rytte-
riet. Kullen gav ocksa god overblick 6ver slagtil-
tet och 6kade bdgskyttarnas rdckvidd. Man for-
sOkte att undvika att anfalla om det nyligen hade
regnat, eftersom den bltta marken piskades till
en hal och gyttjig lervilling under rytteriets hovar.
Histarna kunde i sd fall halka och kasta av sina

B NNSEE e} ryttare, som faktiskt kunde drunkna eller kvivas
PRSI e om de slogs medvetslosa i fallet av histen.

' S Utarbetade taktiker hade funnits redan i anti-
kens Grekland och lingt innan dess, men efter
Roms undergdng glomdes de flesta av dessa

bort. Framemot 1200-talet bérjade man dock dter
upptiacka att man kunde fi ut mer av en styrka

om man p4 ritt sitt kombinerade den med andra
styrkor fOr att lura, fdnga eller helst av allt omrin-
ga fienden. Taktiken att stilla fotfolket i mitten
och rytteriet pa flankerna for att mota ett frontal-
angrepp borjade anvindas pa 1200-talet. Fines-
sen med detta var att da det fientliga rytteriet bra-
kade rakt in i infanteriets led kunde riddarna pd
Wy | | flankerna kasta sig ¢ver fienden bakifrdn. Tyvirr
F"‘f“ﬁhﬁjl)lﬁ}? T H' i I i fungerade inte detta sd ofta, eftersom fotfolket
i | il flydde innan fienden natt fram.
' Efter att ha stidllt upp hidren i en defensivt
gynnsam position vintade man pa anfallet. Detta
bestod sd gott som alltid i en samlad, kraftfull
kavalleriattack, och direfter utbrot allmint kao-
tiskt handgeming. Bdgskyttarna motte den an-
stormande beridna attacken med en eller tva sal-
vor, allt de hann med, och drog sig direfter ur
striden. Fotfolket fick oftast klara sig pa egen
hand, och vanliga taktiker var att déda en ridda-
res hidst och ddéda honom di han ldg pa marken
och forsokte ta sig upp, antingen genom att stota
honom i den oskyddade armhdlan eller genom
att oppna hans visir och stota till. D4 den ena
hiren dodats eller dess dterstod blivit tillfanga-
tagen borjade man plundra liken pd vapen och
rustningar. Endast de ddlare minnen fick behalla
sina dgodelar och begravdes i separata gravar,
e resten kastades i massgravar eller brindes. Be-
] ff//M Ll N |/ tydelsefulla fingar kunde fi kopa sig fria eller
(I W 4 o G Y | i/  utvixlas med fangar pd den andra sidan.
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7\ Kultur

oviskhet wvar paradordet och
livsidealet for ridderskapet, och

({ .}é’qfﬁ(‘ §| san ifran adeln. Trots de hdga
l, w /)

¢
mw | ideal som nobiliteten stdllt upp
PRt 4 —avalSd] fOr sig var den ytterst minsklig,
och endast i tal och skrift framkom det hoviska
levernet. I praktiken var det simre bestillt. For-
utom hoviskheten var det dessutom ett antal
andra saker som skulle kidnneteckna den idea-
liske riddaren. Forst och frimst skulle han vara
stark, modig, djirv och intelligent. Han skulle

dessutom alltid hdlla sitt ord; trofasthet var ett
honnorsord, dven om man siallan mirkte av det.

Uppkomsten av ridderskapets hederskodex,
hoviskheten, var sd gott som pdtvingad av tidens
omstdndigheter. Med en oerhort kraftfull och
maktig katolsk kyrka férordande frombhet, stillhet,
ddmjukhet, blygsamhet och kyskhet, samt en lika
madktig och kraftfull adelsklass férordande feo-
dalism och krig, krivdes det vissa regler fOr att
det hela skulle gd ihop sd att bdada skulle vara
nojda. Ridderligheten i egentlig mening uppkom
under forra delen av 1100-talet, och var en pro-
dukt av benediktinermunkar som genom dessa
ideal satte riddarens svirdsarm i riattvisans, from-
hetens, kyrkans och den svages tjinst, och dir-
igenom skulle Gud och ridderskapet vara i sam-
forstdnd. Tyvirr sd ville riddarna inte riktigt godta
denna kodex i teorin, utan de kom att utveckla
en egen livsfilosofi, dir den egna hedern och
hoviskheten sattes i frimsta rummet.

Den hoviska Kirleken

Hoviskheten innebar ett antal saker; forst och
frimst skulle man hilla kvinnan hogst av allt i
ara. Kvinnan skulle besjungas och lovprisas och
dd man kdmpade i torneringar var det for att dra
sin dam. Kvinnan skulle vara foremadlet for rid-
darens alla kinslor, for henne kunde himmel och
hav rivas upp, och ingenting kunde std i vigen
for den idealiske riddaren did hans dam var i fara.
Den medeltida kvinnan var, sin politiskt undan-
skymda plats till trots, centralfigur i den idealiske
riddarens liv, och man skrev flitigt kirleksdikter
och ballader till sitt hjiartas dam. En typisk rid-
derlig kirlekshistoria passerar genom f6ljande
faser: fran vOrdnadsfull dyrkan till eldig passion,
fran passion till smiktande kirleksforklaringar,
fornyade kirleksforklaringar med lofte om evig
trohet och kirlek, dygdigt avvisande av damen
dd hon vil tagit riddaren till sitt hjirta, stbnanden
i dOodssmairta pd grund av atrd till damen i friga,
heroiska ddd som vinner damens hjirta 4nyo och

" ~)r A=l skulle vara det som skilde mas-.

HOVISKRHET

slutligen, efter odndliga dventyr och undanflyk-
ter, forenas de bigge i en hemlig kirlekshistoria
bara for att d6 mot slutet. Riddarnas kirleksbe-
rdttelser har sd gott som alltid sorgliga slut.

Den hoviska kirleken hade dock i realiteten
oftast en liten hake; riddaren fann ytterst sillan
ndgot limpligt foremal for sin dyrkan. En annan
riddares dam kunde inte komma i frdga, inte hel-
ler en jungfru, eftersom han i sd fall skulle tvin-
gas gifta sig med henne och en riddare kunde
naturligtvis endast gifta sig med ndgon ur samma
stdnd och vars far kunde bidra med en ordentlig
hemgift. Om de tre elementen skdnhet, rikedom
och jungfrudom nigon ging foérenades kunde
man vara fOrvissad om att damen i friga var tro-
lovad med ndgon annan sedan tre dars alder.
Uppgjorda giftermdl avsedda att 6ka riddarens
familjs domidner var det naturliga, och dktenskap
av kirlek var ytterst sidllsynta bland adeln dnda in
pa 1800-talet.

Den hoviske
beskyddaren

Riddarens gentjinst mot sin herre f6r att han fick
en forlining var fOorutom rusttjinsten att han
skulle skdta om sitt 1dn, se till sd att skatter togs
upp, att lagar efterfdljdes, att bonderna gjorde
krigstjidnst vid behov, samt att skydda sitt ldn fran
invasion och plundring i hindelse av krig. Detta
ingick naturligtvis dven i hoviskheten, wvars
oskrivna lagsamling sade att riddaren skulle be-
skydda alla de svaga, och da i forsta hand kvin-
nor och i andra hand befolkningen i sitt eget lin.
Denna skulle skyddas mot alla externa faror, typ
invasioner och plundringstdg, och vid akut fara
skulle riddaren kunna hysa in ortens befolkning
i sin borg.

et hoviska sinnelaget

I begreppet hoviskhet ingick ocksid den berykta-
de artigheten och viltaligheten, fGrmdgan att
formulera sig hedervirt och ¢dmjukt vem man dn
talade till. Formuleringarna blev ofta lite vil krys-
tade, men detta sdgs inte som ndgot negativt. Re-
torik, d.v.s. viltalighet, holls hogt i dra, men be-
tydde ingenting i jimfOrelse med bedrifter pa
slagtiltet.

Aven frikostighet skulle utmirka en hovisk
person, och det horde till att riddaren skulle be-
16bna savil fiende som bundsforvant. Gadvor ut-
delades vid varje upptinkligt tillfdlle, och vid
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festliga tillstillningar sparades intet, och ju fler
gdster desto bittre. En tillfingatagen fiende levde
som gidst i den idealiske riddarens borg i vintan
pd att hans l6sensumma kunde betalas och mot
sitt hedersord att inte forsdka fly kunde han va-
penlOs strova fritt omkring och delta i hovlivet pd
sin tillfdngatageres dominer. Strivan att &ver-
glinsa alla andra och vara storst, bdst och dro-
fullast tog sig ¢verdddigt materiella uttryck, vilket
ledde till mdnga littsinniga utgifter och ond6diga
konkurser. Egenskapen frikostighet lovprisas och
framhdvs sdrskilt mycket i medeltida kronikor,
kanske for att det var frimst denna egenskap
som gjorde att kronikeskrivarna kunde 6verleva.

I det hoviska sinnelaget ingick dven nddfull-
heten, viljan att hellre fria 4dn filla, att hellre ge
pardon dn att doda. Detta hade dock dven en
praktisk orsak; en tillfingatagen fiende var tvun-
gen att kOpa sig fri, en do6d fiende gav ’bara’
aran.

En annan del av den nutida synen pa riddarli-
vet och som kan sidgas inbegripas i hoviskheten,
dr den fOrutsatta formagan att kunna underhilla.
Bortsett frdin f6rmdgan att kunna skalda och
framfoéra en gripande kirlekshistoria eller smik-
tande ballad, skulle den idealiske riddaren kun-
na underhdlla ett hov pd diverse olika sitt; ge-
nom skiddespel, sing, icke minst dans, samt poe-
Si.

Hoviskhetens betydelse

Vid sidan av den egna hedern var det héviskhe-
ten och trofastheten som skulle styra den idea-
liske riddarens liv. Vad gillde just hoviskheten
var den inte sa sdrskilt tongivande; ingen klaga-
de om man var sndl, grym, och hidnsynslos, sna-
rare tvdrtom, dessa egenskaper kunde framhivas
sdsom exempel pd stark egen vilja och fasthet.
Vad som diremot verkligen kunde styra en rid-
dares liv var hedern. En riddares hedersord var
nagonting vida utdver vad vi idag menar med
hedersord. En riddare som brutit sitt ord hade
forrdtt hela riddarvisendet, hela sin yrkeskar,
skdmt ut bdde sig sjdlv och sin familj, och var
ddémd som hederslos, ndgot av det virsta som
kunde hinda en riddare pa denna tid. Han var
dirmed totalt utestingd frdn alla sociala forbin-
delser, han kunde rikna med att flera av hans
underlydande vinde sig emot honom och lim-
nade honom. Hela feodalismen byggde pa just
denna formdga att kunna lita pd varandra, regen-
ten pd sin vasall och vice versa. Anledningen till
att vasallerna inte lydde sina hirskare i senare tid
var att da adelsskapet vil blivit drftligt brydde sig
vasallerna inte om att svdra ndgra eder lingre,
och ingen hirskare kunde heller tvinga sina va-
saller att svira en ed.
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En riddare var ddremot helt fri att ljuga, sd l4n-
ge han inte brot sitt hedersord som riddare. En
trupp riddare som infOr en forsvarande styrka i
en stad utgav sig for att vara allierade, slipptes in
i staden och dodade hela forsvaret, skulle snara-
re prisas tOr sin klipskhet 4n bespottas for sin
opadlitlighet.

Vad gillde riddarens fysiska styrka sd var det
en ganska nddvindig egenskap. Utan den klara-
de man sig inte sirskilt linge i strid och med
mellan tjugo och fyrtio kilo jirn pa kroppen ir
det fullt forstdeligt att det krivdes en del fysisk
styrka fOr att kunna svinga ett svird och for att
rida. Den aspirerande riddaren fick redan fran
barnsben trina sig i vapenlekar och under 1100-
talet, da den hela ringbrynjan var den domine-
rande rustningen, gick man ofta klidd i rustning
fran morgon till kvill f6r att trina kroppen. Fak-
tum dr att tyngden frdn en trettio kilo tung ring-
brynja inte kinndes alltfér mycket dd man vil
vant sig vid den och trdnat upp sig tillrickligt
mycket, eftersom vikten férdelades ganska jimnt
over hela kroppen. |

Det dr sdledes forstdeligt att fysisk styrka och
kondition var essentiella for en riddare som
tinkte dgna sig 4t att strida, och det dr forstieligt
att man framemot 1400-talet allt mer borjade be-
tala sin regent en penningsumma istillet for att
personligen stdlla upp vid en hirmonstring. Med
tanke pd att man dessutom 4t och drack i kopio-
sa mdngder, dr det dessutom mer fOrstieligt att
det krdvdes en del trining i form av jakt och tor-
neringar.

I den hoviska tapperheten ingick dessutom att

inte klaga over blessyrer och skador, trots att

dessa med medeltida medicinska kunskaper all-
tid var potentiellt livshotande.
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inte var i krig. Konung Rikard Lejonhjdrta av

England forklarade fransmidnnens militira &ver-
lagsenhet pa just dessa torneringar, och inférde

dem sjdlv pd de brittiska 6arna i slutet av 1100-
talet.

En tornering var dock oerh6rt mycket mer dn
bara en tivling i beridna kidmpalekar. Eftersom
dessa folkliga spektakel lockade stora skaror av
askddare, passade lokala och inresta handelsmin
pa att stdlla ut sina varor i nidrheten, och dessa
marknader drog ytterligare folk till sig. Eftersom
de flesta torneringar varade i flera dagar och
drog folk lidngviga ifrdn fanns dessutom goda
tillfallen att triffa nya minniskor och utbyta ny-
heter.

[ en traditionell riddartornering ingick flera
moment. Forst och framst har vi sjdlva tornejen,
som ursprungligen var vad vi idag skulle kalla
for dressyrridning, d.v.s. konstfull ritt pd en vil-
dresserad hist. Dysten var vad vi idag menar med
tornerspel, d.v.s. da tvd personer med fillda lan-
sar rider mot varandra pd en rinnarbana fOr att

llteftersom levnadsstandarden
hojdes for den hidrskande klas-
M| sen fick man idven mer fritid.
Riddaren hade inte nigot egen-
tligt yrke forutom att kriga och
det beh6vde han inte gora sir-
skilt ofta. Den medeltida idlingen hade ett antal
utpriglade favoritsysselsidttningar, nimligen jakt,
kimpande, kurtiserande och festande. Dessa ak-
tiviteter dgnade man sig at sd fort man fick till-
fdalle, vilket var ganska ofta eftersom man inte
hade sid mycket annat att gora.

Oftast befann sig adelsminnen pa resande fot
och man gistade andra borgar ofta och linge. Ju
fler man dr tillsammans, o.s.v.

Jakt

Jakten, som ursprungligen var ett sjalvklart sitt att
forsorja sig pd, kom efter hand att bli ett n6je, en
spdannande sport dir man trinade sina nerver
och sin skicklighet med skjutvapen. Traditionella

bytesdjur var hjortar, rddjur, honsfiglar och vild-
svin. Djur som jagades mest for sportens skull
var hermelin, varg, bjorn, vildkatt och riv. Man
kunde ocksi jaga till hist med spjut eller svird,
en foregangare till vir tids engelska rivjakt. En
spektakulir form av jakt, som spred sig d4ven bort
till Asien, var bruket av rovfidglar som jaktred-
skap. Dugliga jaktfiglar som kunde trinas upp
var jaktfalken, duvhéken och gladan.

Oftast var dock jakten rena slakterna; hade
man vil sett ut ett byte lit man det inte undkom-
ma. Mingder av drevkarlar och hundar jagade
upp och ringade in bytet och sjdlva nedfillandet
av bytet var snarare en avrdttning. Hundarna
tycks ha haft en stor betydelse; de ses ofta avbil-
dade vid sin husses fotter pd gravstenar och
minnesplattor. Om man ville lovprisa ndgon hette
det att "hans hundar ho6ll av honom mycket” eller
"Han var mycket mild mot sina hundar”, o.s.v.
Det sédgs till och med att man ldt stinka vigvatten
pa sina hundar och falkar innan jakten fOr att de
skulle fa lycka med sig.

En annan orsak till 6verklassens forkirlek for
jakt var att de inte ville nedldta sig till att 4ta far-
och notkott.

Tornerspel

Seden att anordna tornerspel dr mycket gammal,

forsbka att antingen triffa sin motstdndares
skold eller helt enkelt stéta honom ur sadeln. Om
man lyckades kasta sin fiende ur sadeln kunde
striden antingen fortsitta till fots eller avbrytas
med den avkastade som forlorare. Mellan ryttarna
fanns ett slags staket, skranket, som hindrade
ryttarna fran att korsa varandras banor.

I boborden skulle riddarna dela upp sig i tva
'lag’ och direfter bekdimpa varandra genom att

stdta motstdndare ur sadeln och direfter tvinga

dem att ge sig. Det lag som hade flest '6verlevan-
de’ da striden bldstes av forklarades som segrare.
Om en riddare kastades av sin hidst under bohor-
den kunde han ibland fa fortsitta striden till fots,
fOrutsatt att han anvinde ett godkint vapen, eller
ocksd sd kunde riddarens vipnare fi himta en
ny hist. Vipnarnas uppgift var annars att konti-
nuerligt forse sina riddare med nya lansar, ta
hand om dem dai de blivit sirade, samt att leda
'fangar’ av stridsfiltet. Under bohorden fanns
ofta ett antal marskar som domde och sig till si
att inga regler brots. BesOkande riddare fick vilja
sjdlva vilket lag de ville delta i, men oftast for-
sOkte man dela in riddarna sa att det blev ndgor-
lunda jamnt. Bohorden skedde antingen pa ett
f6r dandamalet iordningstdllt slagfilt eller inom ett
avgrinsat omrdde som kunde innehilla bidde
skog och filt.

Senare, framemot 1400-talet, infordes flera, lite
fredligare, moment i torneringarna, t. ex. ridning
mot kvintan och stdkning. En kvintan var en platt

den uppkom i Frankrike redan pd 1000-talet, och
den tjdnade frimst till som trining och som till-
fdlle att vinna 4ra for de riddare som for tillfdllet

trasilhuett uppsatt pa en sting och med en mor-
gonstjidrna i ena handen. D4 man triffade trifi-
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gurens skold med sin lans svingde den runt,
och det gillde da att akta sig for att f4 morgon-
stjdrnan i ryggen. Stikning var att med lansspet-
sen spetsa olika foremadl, frdin sma tripinnar ned-
kérda i marken till huvuden av halm och sick-
vdv. Ringrinning var ett moment som férekom i
ett otal olika former. 1 dess svidraste form gillde
det att trdffa mitt i ringar upphingda i sndren
lings en ridnnarbana, samtidigt som man skulle
hoppa Over ett hinder. I andra moment satt rin-
garna omvixlande pa hdger och vinster sida om
ryttaren. Ringarnas storlek varierade, frin bara
ndgra centimeter till ett par decimeter. Det sista
momentet i en tornering var ofta utmaningarna,
dd riddarna fick utmana andra riddare och for-
sOka besegra dem i dyster eller i strid till fots.
Den utmanade hade ritt att sjdlv vilja hur striden
vinna pengar och andra materiella rikedomar i
torneringarna, di ett statligt fOrstapris alltid tillfoll

segraren. Detta pris kunde t. ex. vara en hist,

nagra vinthundar, ett landomride eller ndgot
foremdl. I en tornering 1164 var fOrstapriset att fa
kyssa dttio unga damer. Vanligt var att en forlo-
rare var tvungen att skinka sin hist och rustning
till sin besegrare for att sedan tvingas kopa till-
baka den.

Aven virden for en tornering vann mycken
dra och heder, sa trots att torneringen oftast var
en ekonomiskt mycket olénsam affir tjinade
virden pad det hela, eftersom han fick tillfille att
visa upp hela sin prakt och rikedom inf6r alla
tillresta ddlingar. For detta skulle han std for kost
och oftast dven logi for alla deltagare i tornerin-
gen. Varje kvill skulle en stor bankett hillas till
dagens segrares dra, rdnnarbanor och liktare
skulle byggas, hirolder med kallelser skulle
skickas ut, ett slagfilt for bohorden skulle rojas,
mat sd att det rdckte fOr alla deltagare och dska-
dare under hela den tid som torneringen holl p4
skulle anskaffas, m.m.

I stort sett fick vilka riddare som helst delta i
en tornering, sa linge de holls f6r drbara och inte
hade idgnat sig at oridderlig verksamhet, t. ex.
landsvigsroveri eller bankirverksamhet. Oftast
stillde samtliga riddare som Onskade delta i en
tornering upp sina skoéldar eller hjilmar pa en
ldng rad, sd att alla nidrvarande kunde se vilka
som skulle vara med. Om ndgon av dem kunde
framfora och styrka misstankar om oridderlighet
frin ndgon av de deltagandes sida, blev den rid-
daren avvisad frin torneringen. Ovriga handlin-
gar som rdknades som oridderliga i detta sam-
skulle g4 till och vilka vapen som skulle anvin-
das.

En tornering kunde ske med sdvil skarpa som
med trubbiga vapen, men vanligtvis anvinde
man lansar med trubbiga spetsar, svird utan egg
och udd, eller svird av trd. Om skarpa vapen an-
vindes fick slagen inte ske med full kraft. Trots
detta var skaderisken stor, och de medeltida kro-
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nikorna berittar om stort manfall i ett flertal tor-
neringar, t. ex. en i Neuss ndra Koln i Tyskland ar
1240, da over 60 personer omkom. For att minska
skaderiskerna fanns dock ett antal regler, och
envar som brét mot nigon av dessa blev diskva-
lificerad pd livstid och hdllen som 4drolos. Reg-
lerna var fA men enkla:
 Det dr forbjudet att sld en person bakifran.
e Det dr forbjudet att sld en person som har
tappat sin hjdlm.
e Det idr forbjudet att avsiktligt skada en mot-
standares hist.
Sjdlvklart var det mycket som skulle stdi pa spel
for att riddarna skulle ta alla dessa risker. Det
frimsta motivet for att delta i en tornering var
naturligtvis Aran, sin dams, sin egen och sin
familjs. Medeltiden var individualismens guldail-
der, och det gillde att framhiva sig sjdlv sa myc-
ket som mojligt. Bland det bista man kunde gora
i sd fall var att visa att man var duktig i strid, vil-
ket man kunde go6ra i torneringarna. For det
andra var torneringarna ett utsokt tillfalle att visa
upp den rikedom och prakt man redan besatt,
och i en tornering bar man alltid sin finaste rust-
ning och sin finaste vapenrock, och man med-
forde sina finaste banér och ett si stort folje som
mojligt. Dessutom fanns ju faktiskt chansen att
manhang var sjOoroveri, edsbryteri, uppenbar och
upprepad ovilja att visa damer dra, respekt och
aktning, feghet pd slagfiltet, 6verlagt mord och
mordbrinneri. Aven de fdtaliga kvinnliga riddare
som faktiskt fanns hade ritt att delta i tornerin-
gar.

En riddare slogs naturligtvis alltid for sin dams
(eller herres) dra i en tornering, och som tecken
pa vilken dam han slogs for skulle hon skidnka
honom ett drotecken i sina firger. Detta iretec-
ken, som oftast var en halsduk eller en bit av
hennes drm, kn6ts sedan fast antingen runt rid-
darens arm, vid hans lansspets eller vid hans
bilte. Aven ringar och halsband férekom som
drotecken. En riddare fick inte delta i en torne-
ring om han inte hade en dam som kunde dela
hans dra i hindelse av att han vann.

Pa grund av att torneringarna var sddana
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enorma resurssloserier bada i friga om pengar,
materiel och riddare och di de dessutom mins-
kade intresset for korstdg, blev de bannlysta av
den katolska kyrkan otaliga ginger, fOrsta gan-
gen 1130, men da forbudet ignorerades var pd-
varna tvugna att stindigt fornya det, vilket sked-
de vid inte mindre dn A4tta tillfdllen! Trots dessa
hot om bannlysning och en plats i helvetets kif-
tar, och trots flera konungars uttryckliga férbud
mot torneringar inom sina rikens grinser, fort-
satte tornerandet ivrigare dn ndgonsin fram till pd
1500-talet, dd intresset for dessa spektakulira
kdimpalekar dog ut.

Fester

En medeltida fest dr nidgonting helt annorlunda
dn en nutida, om nu ndgon trodde ndgot annat.
Fester holls vid varje upptiankligt tillfdlle; efter en
lyckad jakt, efter en tornering, vid ett fint besok,
vid brollop, fédslar, dop och invigningar, o.s.v. i
all odndlighet. Vid de finare festerna sparades
intet, och detta idr f6ébrmodligen en av orsakerna
till att borgens hirskare ofta var pd resande fot
sex mdnader per ir; han hade helt enkelt inte rad
att halla hov aret om.

Huvudingrediensen i en fest var naturligtvis
maten. FOorutom att matritterna var sagolikt over-
dadiga, fanns i Overflodiga mingder och var till-
lagade pd de mest exotiska sitt, var det ytterst
sillan man serverade mindre 4n ett halvdussin
rdtter. D4 Violante Visconti, dottern till en av Ita-
liens absolut miktigaste min skulle gifta sig med
Lionel av Clarence, den engelske kungens andre
son, serverades sammanlagt sextio olika ritter
som alla var forgyllda med en deg som ibland
inneholl dkta bladguld. Exempel pa matritter
som serverades dar godgris med krabba, helstekt
kalv med forell, anka och higer med karp, kalv-
kott och kapun med karp i citronsds, koéttpaj och
ost med dalpaj, stekt killing, radjur, pifaglar och
inlagd oxtunga. Resterna efter miltiden, som av
tradition 4dts av tjanstefolket, sades ricka till tusen
man. Mellan varje ritt delades dessutom gdvor ut

till brudgummens f6élje, bl. a. kostbara ringbryn-
jor, dyrbara hjidlmar och histharnesk, ddelstens-
prydda vapenrockar, orientaliska tyger, pilsbri-
made mantlar, jaktfdglar med silverbjillror pa
fotterna, jakthundar med sammetshalsband samt
sammanlagt 90 histar. De fornimsta minnen satt
vid hoégbordet och serverades fran histryggar.
Denna fest dr i och for sig ett extremfall, men ger
i alla fall en liten vink om hur det kunde g3 till.

RLADSEL

De klider man anvinde pd medeltiden var enkla
men funktionella. Till vardags bar den vanlige
bonden oftast en kjortel, ett kndldngt plagg med
ldnga armar. Den sdg ut ungefir som en ling-
drmad kldnning och holls samman vid midjan av
ett bilte. Under detta kunde han om det var rik-
tigt kallt bara en skjorta och ett par hosor, ett par
ganska lOst sittande benkliden. Dessa bestod
ursprungligen av tvd separata ben, ungefdr som
ett par vidldigt ldnga strumpor, och om det blev
for varmt kunde man latt rulla ned dem. S4 sma-
ningom borjade man dock sy ihop benen upptill
sd att man fick ett plagg som pdminner om vara
dagars lidngkalsonger, med eller utan f6tter. Pa
fotterna bar man vanliga ldga skor eller hogre
stovlar, ofta stoppade med halm f{6r att virma
och hdlla bort fukten. Tumvantar var kdnda re-
dan pa medeltiden, liksom mossor i form av en
huva.

Dessa klider rickte dock inte till i kallare kli-
mat eller ndar kyliga alp- eller havsvindar svepte
ned Over slittbygderna i Europa. En mantel var
diarfor ndst intill var mans egendom och detta
universalplagg kom ofta att tjina som ndgot be-
tydligt mer 4dn bara ett klidesplagg. Manteln an-
vindes som filt och sittunderlag, som sovsick pa
natten, som regnkappa, vindskydd och som ett
virmande plagg. Den var ofta forsedd med en
huva som tidckte huvudet.

Kliderna g6r mannen, har det ofta sagts, och
under medeltiden stimde det f6rmodligen i h6g-
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re grad in dn idag. Klddsel f6r bénder och hant-
verkare var av helt annat slag dn klddseln for
adeln, bdde vad gillde kvalitet, kvantitet, mate-
rial, fdrger, utsmyckning och extravagans.

Den arbetande klassens klider var gjorda for
att vara funktionella och praktiska; adelsmin-
nens kldder var ofta i vigen och medvetet gjorda
klumpiga och besvirande. Detta berodde natur-
ligtvis pa att man ville framhidva att man inte
nedsinkte sig till kroppsligt arbete, och detta
forde- med sig drmar som var vidare dn sjilva
kroppen och sd linga att de slog i Overallt,
snabelskor som var sd ldnga att 'snablarna’ maste
fistas i vaden med tunna kedjor f6r att man
overhuvudtaget skulle kunna g4, drikter sd ldnga
att man madste lyfta dem med bdda hinderna for
att inte smutsa ned dem och snubbla pa dem,
samt hosor och kjortlar sd sndva att man inte
kunde boja sig ned i dem.

Vad det gillde materialen sd var skillnaderna
stora dven dir. Lin och ylle var de enda material
som anvindes, eftersom bomull var alltfoér dyrt
att importera fran Afrika. Bruket av siden och
silke importerades frin Kina och Mellan6stern,
och tillverkning togs upp bl. a. i Italien. Endast
de mycket rika hade rdd med dessa exklusiva
tyger.

Pidlsar som klidder anvindes mest pa nordliga
breddgrader men de forekom ofta som foder till
drdkter av andra material. Av ylle kunde man
med diverse olika metoder framstidlla flera olika
slags tyger med varierande kvalitet, t. ex. vadmal
och kldde. Sammet borjade framstillas i Italien pa
1200-talet och anvindes flitigt i rikemansdrikter.

Utformningen av kliderna varierade beroende
pa kon, status och tidsperiod. Under 1200- talet
dominerade den linga klidedrikten av byzan-
tinskt ursprung bland adeln medan de ligre
klasserna anvinde en kort kjortel och hosor. Vid
mitten av 1300-talet borjade minnen bidra korta
drikter och kvinnorna linga klinningar. Mans-
kjorteln slutade ofta just under grenen och pd
1400-talet kortades plaggen 4dnnu mer och gav
upphov till bruket av blygdkapslar som snarare
framhivde in dolde mannens behag.

Modenycker gjorde kliderna dn mer fantas-
tiska, t. ex. hade kvinnodrikterna, som var myc-
ket titt dtsmitande pa Overkroppen, smd kuddar
pd magen for att dstadkomma en framskjutande
mage, vilket var hogsta mode. Armarna blev
mycket lingre dn armarna och slitsades upp vid
armbdgen fo6r att man skulle kunna anvinda
hinderna 6verhuvudtaget. Kvinnorna bar utanpi
sina vanliga dridkter klinningar med s.k. dji-
vulsfOnster, d.v.s. darmOppningar fran axeln till
midjan. Bruket av hattar uppkom och ledde till
de mest fantastiska kreationer, t. ex. damhattar
bestiende av linnestrutar med smd pinnar av trd
eller metall for att hdlla upp ett flor. Mdnnen bar
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AANTVERKARE

s.k. baretter liknande baskrar. Guld- och pirl-
broderier, fransar och bdrder, pdlsbrimningar
och smyckesdekorationer bidrog ytterligare till
att forhoia drikternas prakt.

Pa medeltiden fanns en lidng rad olika hantver-
kare, var och en specialiserad pa just en sorts
hantverk. Nufortiden ske tillverkningen av dessa
foremdl ofta i maskiner i ldnga serier, men p4
medeltiden gjordes allting for hand, och for att fa
god kvalitet krivdes nistan att man specialisera-
de sig pa bara en sak. Dirtill kom att arbetsred-
skap var dyra och mycket specialiserade och
man kunde dirfor inte skaffa sig utrustning for
att gora tva saker samtidigt.

Hantverkarskrina hade flera syften. Frimst
fungerade de som fOretagarfGreningar som till-
varatog sina medlemmars intressen och sig till si
att deras vinster holls uppe, bl. a. genom att mot-
verka import och hindra 6veretablering inom yr-
keskdren. Man bekimpade idven konkurrens
medlemmarna emellan samt konkurrens utifrdn.

Genom skrdnas stadgar och f6rordningar av-
gjordes dven vilka som skulle fa utéva yrket och
att kravet pa yrkesskicklighet tillvaratogs. Man

ville inte att daliga produkter skulle spridas, ef-
tersom detta skulle vanidra hela yrkeskiren. Man
bérjade inom ett hantverk som Idrling och fick
slita som ldrpojke i mellan tre och tio 4r. Lirlin-
garna hade i stort sett ingen 16n och behandla-
des ofta mycket illa. Direfter kunde man fi an-
stillning som gesdll, eller mdstersven. D4 man
var tillrdckligt duktig fick man avlidgga ett mds-
tarprov infOr skrdets ledare som avgjorde om
man var tillrackligt duktig. Inte fO6rrdn man blivit
madstare fick man starta en egen rorelse.

Hir foljer ndgra exempel pa olika medeltida
hantverkare.

Bandvivare, blicksudd, bokbindare, boktryc-
kare, bryggare, finsnickare, fiargare, forgyllare,
garvare, gjutare, glasbldsare, gravor, guldsmed,
gidlbgjutare, hattmakare, hovslagare, illuminator,
instrumentbyggare, juvelsnidare, kartritare, kittel-
flickare, klensmed, knivsmed, kopparslagare,
korgbindare, krukmakare, kryddkrimare, kors-
ndr, lampmakare, linsslipare, ljusstopare, lddma-
kare, ldssmed, murare, madlare, mobelsnickare,
oljegjutare, patinomakare, pennmakare, pung-
makare, pilsbrimare; pirlstickare, remsnidare,
repslagare, rustningssmed, sadelmakare, silver-
smed, skeppsbyggare, skinnare, skomakare,
skorstensfejare, skrivare, skriddare, smyckesmed,
stenhuggare, stensittare, svarvare, svidrdfejare,
sdicksbmmare, taktickare, tapetserare, timmer-
man, tunnbindare, trisnidare, vagnmakare och
vavare,
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HERALDIK

_Historia

dgon ging strax efter ar 1100
upptridde de fOrsta heraldiska
vapnen i Europa. De var for-
modligen menade som hjilp att
kinna igen hjilmprydda kim-
par pa slagfiltet. Varje krigare
gjorde sin egen skold, si de heraldiska vapnen
representerade dnnu inte ndgon speciell familj.

Somliga menar dock att det var ren fifinga
som drev ddtidens kdmpar att mdla sina skoldar,
eftersom bruket att dekorera skdldarna med be-
slag eller mdlningar var betydligt dldre in den
slutna hjilmen. T. ex. sd mdlade de gamla gre-
kerna sina skoéldar och vikingarna dekorerade
sina med maissingsbeslag.

Formodligen var det en kombination av dessa

orsaker som drev fram heraldiska symboler. Man

far heller inte glémma bort att detta var en tid da
endast det andliga stindet kunde ldsa och skriva,
medan formdgan att tolka bilder var en allmin
egenskap, och det heraldiska vapnet kom dirfor
att bli en sorts namnteckning. Detta mirks i 4n
stOorre utstrickning om man f6r tankarna till si-
gillen, som var ditidens namnteckningar. Det
enda legitima sdttet att underteckna en kOpe-
handling, gavobrev, kungorelse, etc, var att hin-
ga sitt sigill under dokumentet.

De forsta dokumenterade heraldiska vapnen
upptridde i boérjan av 1100-talet i England och
Frankrike, men dessa dr enstaka exempel, och
forst i slutet av drhundradet hade de fitt en
funktion som idrftlig symbol {6r en speciell
adelsitt. I Sverige, som alltid var efter kontinen-
ten, dterfinns det forsta kinda exemplet av skol-
demirke pd Jarl Birger Brosas sigill frdn 1190-ta-
let.

Under hogmedeltiden kom de heraldiska vap-
nen att bli ett av de viktigaste elementen i en
adelsmans virld. Man madste tinka pd att detta var
en tid dd 4dra vanns med svird i hand, da styrka
virderades hogre 4dn klipskhet och en persons
och en familjs dra virderades hogst av allt. Livet
gick ut pd att vinna dra 4t sin dtt, och idttens yttre
symbol, kvittot pd dran, blev det heraldiska vap-
net. Vapnet blev irftligt 4ven om man modifiera-
de det en smula for att fa ett eget personligt va-
pen. Sda smdningom, da det blev dnnu viktigare
med adelsminnens hirkomst, bdrjade man dven
fOra in sin moders dttevapen pd sin egen skold,

Heraldiken kom sdledes att fi oerhort hog sta-
tus under medeltiden, vilket ledde till att det hela

urartade totalt framemot 4r 1500, och exempel
finns didr man i sin iver att bevisa sitt ddla ur-
sprung fort in sina forfdders vapen dnda tillbaka
till vikingatiden! Vapen for linder, besittningar,
och dmbeten fébrekommer redan pda 1200-talet,
och det dr ndstan bara dessa som finns kvar idag.
Efter medeltidens och renidssansens heraldikhys-
teri stagnerade intresset for heraldiken, bland
annat beroende pd att den hoga statusen locka-
de kO6pmin till att kopa sig adelsbrev med till-
hérande vapen, och dd dven k6pminnen borja-
de anvinda heraldiska vapen hade de inte sam-
ma status lingre.

De forsta heraldiska vapnen var sjidlvtagna,
d.v.s. riddaren hittade sjdlv pd sitt vapen och ma-
lade det pd sin skold. Nir vapnen borjade fa en
funktion utdver den igenkinnande pd slagfiltet,
uppstod en del organisation kring heraldiken,
och kungliga eller kejserliga dmbeten uppritta-
des i alla stOrre europeiska stater for att se till s
att alla vapen var korrekta och unika. Samtidigt
borjade riddarna sld vakt om privilegiet att bira
vapen, och efterhand krivdes att man fatt ett
konungsligt eller kejserligt vapenbrev f6r att fa
fora ett heraldiskt vapen pa sigill eller skold.

Madnga tror kanske att man, dd man tog sig ett
heraldiskt vapen, valde ett motiv som kunde tin-
kas symbolisera idttens namn, men faktum ar att
det oftare var tvirtom. Endast de allra dldsta
adelsdtterna hade dttenamn under den tidiga
medeltiden, och did idttens betydelse hojdes och
bruket av sliktnamn blev vanligare, uppkallade
man ofta dtten efter den symbol den bar, efter-
som denna blivit drftlig innan namnet. Exempel
pd detta dr dtten Natt och Dag, vars skold dr svart
och vit.

Heraldiska regler

Mycket strikta regler finns for hur ett vapen far se
ut. Dessa regler uppkom och f6ljdes huvudsakli-
gen under 1300- och 1400-talet. Fore och efter

detta var man inte alltid s noga med hur vapnen
sag ut, aven om det var sillsynt att man br6t mot
reglerna.

Ett vapen dr uppbyggt av flera element: del-
ning, motiv och tinktur.
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Kultur

Tin
Firgerna, eller tinkturerna som de kallas med
heraldisk terminologi, dr det mest karakteriseran-
de i ett heraldiskt vapen. De delas in i fyra kate-
gorier:

e Metaller, guld och silver (representeras av
gult respektive vitt).

e Fdrger, rott, bldtt, gront, svart, purpur och i
sillsynta fall orange. Efter medeltiden dok
dven brunt upp, dven om denna firg anvinds
mycket sparsamt.

e Naturfdrger, hudfirg pd en minniska, brunt
pa ett trdd, berggratt, etc.

e Pdlsverk, t. ex. hermelin (vitt med svarta streck
i) och ekorre (bldgritt med vita inslag).

Den kanske viktigaste regeln inom heraldiken

gdller tinkturerna, och lyder silunda:

'Du skall icke ldgga en fdrg mot en annan

farg; icke. beller skall en metall ligga anbringad

mot en annan metall’.

Detta innebidr att man inte far ligga t. ex. ett
gyllene motiv pa en silverfirgad bakgrund, eller
ett blatt motiv pa en réd bakgrund. Om skdlden
ar kluven, d.v.s. delat lodritt, bor den ena halvan
ha en fiarg och den andra en metall. Forklaringen
till detta d4r mycket enkel; vapnet blir svart att ur-
skilja pa ldngt hadll om inte tinkturerna kontraste-
rar. Svart ir dock ett specialfall som fir grinsa till
savdl firg som metall.

Orange, purpur och grént blev aldrig sirskilt
populidra tinkturer, av flera enkla orsaker. Savil
purpur som orange liknade rott f6r mycket fOr att
bli helt populir, och de kom inte i bruk 6éverhu-
vudtaget forrdn pd 1400-talet, dd det krdvdes nya
tinkturer fOr att kunna skapa nya vapenskoldar
som inte liknade de gamla. Purpur och gront var
firger som var svdra och dyra att framstilla pa
medeltiden, och de hade dirtill ddlig hdllbarhet.
Man skilde inte mellan rétt och purput 6verhu-
vudtaget forrin pd 1400-talet. Gront borjade an-
vindas redan pa 1200-talet, men dess oformaga
att kontrastera mot terringen gjorde att det aldrig
blev sdrskilt populirt, och det anvindes mest pa
1500-talet och senare, di de heraldiska vapnen
sillan anvindes i filt. Medeltidens grona firg-
imnen var dessutom av ddlig kvalitet och blek-
nade efter en sommar.

Pdlsverk anvindes mycket sparsamt, och dter-
finns bara i vilbirgade familjers vapen, t. ex.
kungahus- och hertigavapen. De ger gyttriga
monster .och- 4r svira att urskilja pd hill. Pilsverk
fir inte grinsa till andra pilsverk.

Naturfdrgerna ir huvudsakligen hudfirg pa
minniskor, gritt for sten och brunt {or trd. Dessa
var inte sdrskilt populdra inom heraldiken, som
var en stiliserad konstart dir man fOrutsatte att
motivet inte var en naturtrogen avbildning av det
egentliga foremadlet. Ett naturfirgat foremal bOr
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ddremot vara sa likt sin forebild som mojligt. Yt-
terligare ett problem med naturfirgerna dr deras
daliga kontrastférmdga. Hud och gritt pdminner
om silver och brunt 4r svart att urskilja mot rott
och svart.

SKraffering

Om man vill beskriva ett heraldiskt vapen utan att
mala det, kan tinkturerna tecknas med punkter
och streck istdllet, s.k. skraffering. Hur skraffe-
ringen ser ut visas i en uppstillning hir intill.
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Skildens delning

Det krdvs dock mer dn bara tinkturer {Or att gora
ett vapen. Mot bakgrunden, som alltid dr en me-
tall eller farg, liggs sd gott som alltid ett eller flera
motiv. Innan man gor detta kan man dock ha
skurit, d.v.s. delat, skdlden f6rst. Om den skirs
lodritt kallas det att skdlden 4dr kRluven; skirs den
vagritt pd mitten heter det att den idr delad; om
skolden skirs diagonalt frin 6vre hogra hornet
ir det en styckad skold, och skirs den istillet
fran Ovre vinstra hornet heter det att den dr gin-
styckad. Tdnk pa att hoger och vinster pad skol-
den i heraldisk terminologi riknades ur birarens

Kluven skold  Delad skold  Styckad skold

Kluven och Styckad och Delad skold,
delad skold  ginstyckad skold ovre filtet kluvet

Av vagskura  Av grenskura  Av stjartskura
delad skold  styckad skold ~ delad skéld

Ginstyckad Styckad skold,
skold Ovre filtet ginstyckat

f L
'll

- :I-'
e
INNAN

_
Y Ad

synvinkel. "Hoger sida’ dr alltsd vinster sida frin
betraktaren sett. Genom delningen kan skdlden
delas upp i flera olika filt, i vilka man sedan kan
lagga in motiv om man sda Onskar. Man kan gi-
vetvis skdra skolden flera ganger; en styckad och
ginstyckad skold delas sidlunda upp i fyra filt av
ett kryss; en tvd gdnger kluven och delad skold
dr indelad i nio rutor.

Snittet som delar vapnet behover inte ndédvin-
digtvis vara rakt, utan det finns flera olika slags
skuror, som snitten kallas. En vdgskura idr vigig,
en trappskura beskriver ett zig-zag-mdOnster, en
tinnskura forestiller kreneleringen pa ett mur-
kron, o.s.v.

Rontrafarg

Ett mycket vanligt sitt att firgligga vapenskoldar
ir med kontrajfdrg, vilket innebir att motiv och
bakgrund byter firg vid delningslinjen. Exempel:
En styckad skold (delad lodritt) i gront och silver
med en enhOrning i kontrafirg. Detta betyder att
dir bakgrunden dr gron dr enhOrningen vit och
dir bakgrunden ir vit 4r enhdrningen gron.

[Vionster

Ett filt i skolden kan istdllet for att bara ha en
enda firg ha ett monster. Exempel pd vanliga
monster dr rutigt, schackrutigt, spetsrutigt eller
fldtmonster.
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Pa kluven skold en
kontrafirgad sparre

Schackrutigt

Stolpe Ginbalk
Kavelbjilke Strdngsparre
Kanton Stam

Motiv

Det tredje element som skapr ett heraldiskt vapen
dr motiven. Det finns tvd olika slags motiv; bd-
roldsmotiv och allmdnna motiv.

Haroldsmotiv

Man brukar dela in hdroldsmotiven i tvd grupper,
dverordnade och underordnade. De foOrra dr de
sju ursprungliga bdroldsmotiven, nimligen bjdl-
ken, stolpen, balken, ginbalken, sparren, korset
och S:t Andreaskorset.

De underordnade hiroldsmotiven dr dels di-
minutiver, d.v.s. smalare varianter, av de Overord-
nade hdroldsmotiven, dels enklare non-figurativa
geometriska monster.

Diminutiverna kallas kaviar, eller, om de ir
valdigt smala, strdngar. Andra exempel pd un-
derordnade hidroldsmotiv dr gera, mantelsnitt,
bdrd, post, kanton, tand, och stam. Det finns en
regel som sade att man inte fir ha flera 6ver-
ordnade hiroldsmotiv i samma vapen, och skall

man ha flera underordnade fir de aldrig korsas
eller Gverlappa varandra.
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FlitmoOnster

Spetsrutigt

Bjilke

Kors S:t Andreaskors

Sparre

Bard

Alimdnna motiv

De allminna motiven kan forestdlla precis vad
som helst, men oftast ror det sig om en represen-
tant frdn ndgon av f6ljande kategorier: djur, fa-
beldjur, vixter, féremal och naturfenomen.
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Vanliga heraldiska djur dr hidsten, lejonet, Ornen,
bjornen, fisken, svalan och hjorten. Dessa djur
var allmint vedertagna symboler fo6r positiva
egenskaper. 1 princip kunde dock alla djur an-
vandas.

Harskare

Lejonet, 6rnen och bjornen symboliserade kraft
och beslutsamhet och anvindes flitigt i kungliga
vapen. Tre bld lejon pd gyllene bakgrund dr mo-
tivet i Danmarks lilla riksvapen och samma tre
lejon, fast i guld pa r6d bakgrund figurerar i
Englands vapenskold.

Ornen anvindes frimst av kKejsare, t. ex. Na-
poleon och den tysk-romerske kejsaren. Den
ryske tsaren hade en dubbeldrn i sitt vapen.
Denna best har tvd huvuden som blickar at var-
sitt hall.

Frihet
Fisken, falken och hjorten dr symboler {6r frihet,

snabbhet och egen vilja.

Stigande 6rn Sittande 6rn

Dubbelsvansat
stegrande lejon

Stegrande

tillvint lejon lejon

Markliga djur

Det 4r dock inte alla ’vanliga’ heraldiska djur
som ser ut som i verkligheten. Eftersom medelti-
dens minniskor hade en vag forestidllning om
djurliv i fjdrran linder blev deras avbildningar
ofta milt sagt underliga.

En heraldisk tiger 4r ett lejon med drakhuvud.
En antilop har spetsig svans, hidrig bringa och
nacke och ett hjorthuvud med raka horn och en
liten snabel. En heraldisk bidver framstills med
fiskstjart och huggtinder.

FABELDJUR

Dessa djur, som i4r himtade ur gamla keltiska,
romerska, eller grekiska sagor, 4r minst lika min-

ga och variationsrika som de verkliga djuren. Of-
tast bestar de av tvd eller flera element tagna frin
vanliga djur.

Fromhet

Lammet, duvan och fisken dr de tre djur som se-
dan urminnes tider associeras med kristendo-
men. Lammet representerar dven offervilja
(Gudslammet). Detta iterfinns t. ex. pd Gotlands
vapen, dd med en pilgrimsstav och en gloria.
Skonhet

Hjorten var en symbol f6r det skona.

Stallningar

FOr varje djur finns ett odndligt antal varianter
beroende pa djurets stillning och status. Ett lejon
kan hdlla huvud, svans, och ben pd femtioelva
olika sidtt, den kan sitta, std, hoppa, sova, stegra
sig, slass, springa, blunda, gapa, o.s.v.; en fagel
kan titta 4t olika hdll och hdlla vingar och stjirt
pd olika sdtt, vara flygande, stigande eller sit-
tande, lyftande eller dykande, o.s.v. Orsaken till
alla dessa variationer var naturligtvis att alla va-
pen i hela virlden av nédvindighet mdste vara
unika, och for att fi4 vapnen att riacka till alla virl-
dens adelsmin, sd krivdes mdnga varianter. De
vanligaste grundstillningarna tas upp hir intill.

* Gripen idr ett lejon med 6rnhuvud, 6rnklor
som framben och drakvingar. Den symboli-
serar stridslust.

* En opinicus 4r en ovanlig nidra slikting till
gripen, med lejonkropp, Ornhuvud och
bjbrnsvans.

e En enfield ir en sillsynt best i den heraldiska
faunan och ser ut som en riv med en 6rns
klor som framben.

* En drake har fjillig 6dlekropp, fyra klofor-
sedda ben, vingar utan fjddrar, samt en spet-
sig, hullingférsedd tunga och svans.

e Pegasen dr en bevingad hist som symbolise-
rar poesi och sang.

Lejonornen har lejonets kropp och érnvingar.
En kockatris dr en orm med spetsig stjirt,
tupphuvud, fjdderldsa vingar och klor.

e Ett sjdlejon har fiskkropp och lejonhuvud.

En sjohidst har en hists framkropp men en
fiskstjdrt istdllet f6r bakben.

e En drakorm dr en drake med tvd ben. Den
kallas dven lindorm.

e Figel Fenix framstills som en 6rn uppstigan-
de ur ett brinnande fidgelniste. Den symboli-
serar pdnyttfodelse eftersom varelsen dterfods
ur sin kremeringseld.

e Enho6rningen har kluvna, gyllene hovar, le-
jonsvans och ett spiralformat horn i pannan.
Den symboliserar renhet och oskuld. |
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Minskliga varelser som heraldiska symboler ar
inte sdrskilt vanliga, och da de forekommer idr det
oftast i form av vildmannen med en triklubba
over axeln, avhuggna huvuden eller som Havs-
guden med en treudd.

UAXTER

D4 vixter anvidnds som heraldiska symboler

overdrivs oftast bladens och de eventuella fruk-

ternas storlek for att fortydliga vixtens art. En he-
raldisk vixt bar blommor, [6v och frukt samtidigt
sda att man skall se vad det 4r f6r ndgot.

e Ett vanligt heraldiskt trdd ir eken, di denna
symboliserar styrka och fasthet.

e Vinrankan 4r ocksd mycket vanlig dd denna
symboliserar fruktsamhet eller 6verflod.

e En treklover dr symbol for Irland, den gréna
6n, medan fyrklévern stir som allmin lycko-
bringare.

e Tisteln dr Skottlands symbol.

e En ros dr ett mycket vanligt motiv och an-
viands av otaliga itter. Den rod-vita Tudorro-
sen har varit en av Englands symboler allt-
sedan 1400-talet. D4 besegrade dtten Tudor
dtten Lancaster, som ocksa har en rod-vit ros
som symbol, i vad som kallades Rosornas
Kkrig.

e Den heraldiska liljan (fleur-de-lis) liknar inte
en vanlig lilja och man tror att den ursprung-
ligen var en spjutspets som stiliserats. Sedan
urminnes tider var den gyllene liljan en sym-
bol for kungariket Frankrike och 4dn idag an-
vinds den dir det franska ursprunget hills
hogt, t. ex. i den kanadensiska provinsen
Québec.

Man kan ocksd anvinda enstaka 16v eller blom-

mor som heraldiska symboler, och hidr mirks ek-

16v, 16nnlov, ndckrosblad (kallas dven sjoblad
eller hjirtblad), blaklint och liljekonvaljer. Aven
stubbar férekommer som heraldiskt motiv.

UARLDSLIGA FOREMAL

Frdn vanliga virdsliga foremdl himtar heraldiken
naturligtvis ocksd inspiration.

Det var vanligt, dd man adlade minniskor {Or
deras bedrifter inom nagot yrkesomride, att man
tog ett for sitt yrke signifikativt yrkesredskap som
heraldiskt motiv, t. ex. sextant, passare, jordglob,
skrivdon, krikla, hammare, batar, m.m.

Vanliga motiv under medeltiden var f6ljande:
Byggnader
Exempel: slott, torn och fillgaller.

Dessa symboliserade adelsmannens makt och
rikedom.

Kors

Det finns ett otal varianter av kors, vilket under
medeltiden var en standardsymbol. Det var alltsid
inte n6dvindigtvis en symbol f6r stor fromhet.
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.Drake (stegrande) Kockatris (uppritt)

De vanligaste varianterna dr grekiskt kors, an-
dreaskors, kors med korsade dndar och spets-
kors.

Krigsredskap

Exempel: lansspetsar, sporrar, svird, yxor och
hjalmkrossare, alla symboler for krigisk duglig-
het.

Maktsymboler

Exempel: krona (i minga olika varianter), krikla
(biskopsstav), nyckel, spira och riksipple. Sveri-
ges lilla riksvapen innehiller tre 6ppna kronor,
vilket 4r en medeltida symbol f6r Heliga Tre Ko-
nungar, de tre vise minnen som besbkte Jesus
strax efter hans fodelse. Vapenbilden finns do-
kumenterad frin 1300-talet.

Pa rod bakgrund ett gyllene riksipple dar Upp-
lands symbol.
Vardagsforemal
Exempel: drm, vattenskinn, plog och kirve.

Hir kan man tinka sig vad som helst ur var-
dagslivet

NATURFENOMEN

Vanligt forekommande naturfenomen inom he-
raldiken 4dr solar, mdnar, mdnskiror, stjdrnor,
snOflingor och regndroppar.

HELGONBILDER

Sddana motiv var mycket vanliga i ortsvapen och
in idag forekommer de pd mdnga kommunva-
pen i Sverige. De forestiller ofta platsens
skyddshelgon. For att skilja de olika helgonen it
har vart och ett sina attribut, d.v.s. féremdl som
anknyts till helgonet i de legender som handlar
om deras liv.

Exempel: S:t Andreas avbildas med andreas-
korset och S:t Jakob den idldre bir klider deko-
rerade med musslan, hans symbol.

Enh6rning
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Brisyrer

For att skilja flera medlemmar ur samma slakt at
anvinde man sig av s.k. brisyrer, sma varianter i
vapenskodlden som markerade vilken gren man
tillhorde och vilken son i ordningen man var.

I England fanns faststillda brisyrer for den
forste till och med den nionde sonen till en
adelsman. Den idldste sonen bar en s.k. string
(en vanlig stringbjilke med tre ’svalstjirtar’ pa)
upptill pd skolden tills dess att hans far dog, da
han 6vertog dennes vapen rakt av. Den andre
sonen bar en liggande méinskira i kontratirg,
den tredje sonen en stjdrna, den fjirde en figel,
den femte en ring, o.s.v. I Sverige var den vanli-
gaste brisyren att man beholl motivet men dnd-
rade tinkturen.

En annan vanlig variant, sidrskilt i Frankrike,
var den s.k. bastardstringen, som visade att man
var odkta son till en adelsman. Detta beh6tvde
inte nddviandigtvis vara ndgot negativt. Den odk-
te sonen tog sin faders vapen och lade till ett
vanligtvis blatt eller r6tt motiv som liknade en
kam med fem tinder som var bredare nedtill 4n
upptill.

Blasonering

Da man skall blasonera, d.v.s. beskriva, ett heral-
diskt vapen mdste man f{olja vissa vedertagna
regler. Detta sker i f6ljande steg:

e Ange om skolden dr skuren pd ndagot sitt.
Om skoélden dr uppdelad i flera olika filt med
olika vapen i borjar man med att beskriva det
som stdr lingst upp till hoger, direfter det
som stdr ndst till hoger. Huvudregeln idr fran
hoger till vinster, uppifrin och ned. Om

.
: skolden innehidller fler dn fyra fidlt brukar

Malteserkors Lorraine-kors spetskors man numrera dem fran 1 och uppat.
Dubbelkorsat e Ange bakgrundsfirgen. Om skolden har flera

borjar man med att nimna den som dr i Ovre
hogra hornet, direfter den som 4ar ndrmast till
hoger, 0.s.v.

e Ange de Overordnade hiroldsmotiven och
deras firg.

e Ange de underordnade hiroldsmotiven och

deras farg.
Ange de allminna motiven och deras firg.

Kidrve

Ros Borg Midnskira

Latinskt kors Pavekors o
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fitt gora sig en skold

Niar en rollperson skall skaffa sig en skoéld boOr
han g3 tillviga i f6ljande steg.

|. Skoldens delning

Forst och framst skall han avgdra huruvida skol-
den dr delad eller inte. Om rollpersonen vill ha
flera motiv kan det vara en god idé att dela skol-
den pd ndgot sitt. Skolden kan antingen delas
med en skura eller ett hiroldsmotiv.

2. Huvudmotivet

Vilj sedan huvudmotivet. Tidnk efter vilka egen-
skaper som dgaren vill visa (om ndgra) och vilj
utifrdin detta. Rena hiroldsmotiv symboliserar
oftast inte ndgot sirskilt.

P4 detta stadium mdste man se till s att skol-
den inte blir for gyttrig, med minga smd huvud-

motiv. Grundtanken dr att skdlden skall vara litt
igenkinnlig pa 30-50 stegs hdll och inte se ut
som en tallrik minestronesoppa.

3. Tinkturer

Firgsdttningen ir mycket viktig. Det finns vissa
kombinationer som 4r smakfulla medan andra idr
mindre lyckade. De vanligaste kombinationerna i
Europa tycks ha varit blitt-silver, rott-silver och
svart-silver. Bland trippelkombinationerna domi-
nerar blatt-silver-rott.

Ett huvudmotiv i firg pd metall ger storre kon-
trastkinsla dn ett motiv i metall pa firg.

4. Underordnade motiv

Det viktigaste skilet att ha underordnade motiv
pd skolden idr att skilja den fran andra, likartade
skoldar. Ett underordnat motiv kan bestd av ett
eller flera smi foremal som ligger invid eller om-
kring huvudmotivet.

Hir 4r en mall som du kan anvinda om du vill rita ditt eget vapen. Du far kopiera den {or.eget bruk.
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fantasy—rollspel brukar man hit-
ta pd fantasinamn som ingen
ndgonsin har burit i verklighe-
ten. Om man vill spela i en me-
deltida virld slipper man det.
De allra flesta av vdra moderna
fébrnamn gdr utmirkt att anvinda eftersom de
fanns redan da. Dessutom fanns en hel del namn
som inte anvidnds lingre. Diaremot har ganska fa
helt nya namn kommit till.

Vilka namn du anvinder i din kampanj beror
frimst pad vilket land som idr forebilden till din
medeltid. Samma namn kan f6rekomma i midnga
linder, fast ofta med olika stavning. Wilhelm ir
ett tyskt namn, i England heter det William, och i
Frankrike blir det Guillaume.

I Skandinavien under dldre tid gavs de flesta
barn ett s.k. sammansatt namn som bestod av tva
stavelser, t ex Tor-bjorn eller Alf-hild (ett kvinno-
namn). Barnens namn var oftast en variation av
fordldrarnas. Man anvinde en av stavelserna fran
fordlderns namn och satte till en ny. S4 kunde
t.ex. en man som hette Torvald kalla sin son for
Torbjorn eller kanske Ragnvald.

Under medeltiden och fram till och med 1800-
talet var det vanligt att den dldste sonen fick sin
farfars namn, och den ildsta dottern mormors.
Detta kunde leda till att namnkedjor uppstod,
t.ex. Jons Mdnsson — Midns JOonsson — JOns
Minsson, 0.s.v. Andra sonen respektive dottern
kunde fa sitt nman efter ndgon annan ildre slik-
ting, varvid en ny kedja kunde startas (Jons
Mansson — Gumme Jénsson — Jons Gummes-
son.

Familjenamn, d.v.s. en gemensam beteckning
tor alla medlemmar av en slikt, bérjade komma i
bruk inom adeln under senmedeltiden. Oftast
syftade familjenamnet pa ittens vapenskold, t.ex.
Vasa, Manestjirna, Natt och Dag, Horn. Familje-
namn anvidndes dock dock endast som tilligg till
personnamn och tillnamn — ingen skulle hetat
enbart Gustav Vasa eller Birger Mdnestjirna, utan
de hette Gustav Eriksson Vasa och Birger Jarl
Manestjdrna,

Efternamn i vdr tids mening fanns inte pé
medeltiden. Folk hade bara ett egentligt namn,
det vi skulle kalla férnamnet. Om det fanns flera i
trakten som hette likadant anvinde man tillnamn
som kunde konstrueras pa olika sitt.

Son- och dotternamn

Gustat Eriksson, Kristina Ingesdotter. Barn av
bigge konen kunde fi namn efter vilken som
helst av fordldrarna, men oftast anvindes faderns
namn.

Ibland anvinde man istillet forilderns namn i
genitiv, t. ex. Anders Birghes (d.v.s. Anders, Birg-

hes son). En hustru kunde bira mannens namn i
genitiv (Bitgitta Gustafs). Dessa varianter 4dr dock

ganska lokala.

Yrkesnamn och titlar

Det var vanligt, speciellt bland ofrilse, att man
tog ett tillnamn efter sin sysselsidttning. I Tysk-
land (Schmidt — smed, Schumacher — skoma-
kare, &c) och England (Smith — smed, Fletcher
— pilmakare, Tanner — garvare, osv.) har dessa
namn kommit att bli de klart vanligaste efter-
namnen.

Medeltida svenska yrkesnamn ir t. ex. Gunnar
Skomakare, Per Fiskare och Birger Jarl.

Platsnamn

Dessa var lika wvanliga bland sdvil adel som
ofrdlse och var de forsta tillnamn som 6verhu-
vudtaget anvindes.

Svenska exempel ir t. ex. Johan vid Brona, Sa-
ra pd Skogen, Sven Danske, osv. I England lade
man ofta ett 'of’ mellan, som i Isaac of York; i
Tyskland anvindes 'von’, t. ex. i Dietrich von
Hohenwald; och i Frankrike anvindes 'de’ (Ric-
hard de Dreux).

Religiosa namn

Dessa gavs till en munk eller nunna nir de gick i
kloster. I regel uppkallades de efter ndgot helgon
eller ndgon biblisk person, t. ex. Asa Elisabet,
Hakon Petrus.

Det var ocksa vanligt att en novis latiniserade
sitt svenska namn, si att dven utlinningar skulle
kunna uttala det; sialunda t. ex. Olaus Martinus

(Olof Martensson) och Petrus Arosiensis (Peter
fran Aros).

Heders- eller dknamn

Sigtrygg Vige, Mats Trogtinkt, Rickard Lejonhjir-
ta. Ofta kunde man fi tillnamn efter ndgot i sitt
utseende, t. ex. Ulf Storndsa, Harald Blatand, eller
ndgot annat man blivit kdnd for, t. ex. Erik Lispe
och Halte.
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4 medeltiden kunde de flesta
mainniskor varken lidsa eller sk-
riva. Det var framst kyrkliga per-
soner, kOpmin och hoégadeln
som ldrde sig det. Ju tidigare
medeltid, desto farre liskun-
niga. Allmidnt kan ocksa sigas att ju tidigare
medeltid, desto mer av litteraturen var skriven p4
latin. Forst frdn 1100-talet bodrjade man skriva
bocker pd andra sprdk i ndgon storre omfattning.
Bocker var mycket dyrbara eftersom de skrevs
for hand. Boktrvckarkonsten uppfanns inte for-
ran pd 1400-talet. Dirf6r var det bara de rika som
hade rdd att skaffa sig bocker, och i biblioteken
var bockerna fastsatta vid hyllorna med tjocka
kedjor. Men vad liste man? Vilka bocker fanns
att fd? Man kan grovt dela in den medeltida litte-
raturen i sju underavdelningar:
cker

Biblar, bon- och massbo

Dessa var dels sidana som anvindes i kyrkorna,
ofta med noter till den liturgiska singen, dels
lyxiga bonbdcker som anvindes av rika privat-
personer. Ndgra av dessa hade rik utsmyckning.
s.k. illuminationer, och var utsdkta konstverk. De
hade ofta lider- eller tripdrmar som var ihop-
bundna med metallbeslag. Mdnga av boéckerna
var dessutom fOrsedda med las.

Hjiltedikter och romantisk
riddarlitteratur

Den fOrsta medeltida virldsliga litteraturen ir
chansons de geste, hjiltedikter som berittar om
forntida hjiltar och deras didd. Ur denna genre
utvecklades den romantiska riddarlitteraturen,
bocker pd vers som skildrade riddaridealet och
den hoviska kirleken. Hit hor bl. a. berittelserna
om kung Arthur och riddarna kring runda bor-
det, sOkandet efter den heliga Graal, samt Tristan
och Isolde. Aven Rolandssagan ir ett exempel pa
en chanson de geste.

Helgonlegender

Bocker med berittelser om helgonens liv och
underverk som de gjort var mycket populira.

I de s.k. mysteriespelen kunde dessa legender
framforas infér en icke liskunnig publik. Detta
skedde ofta pi kyrktrappan.
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Kronikor och historiska verk

Kronikorna innehdller korta sammanfattningar av
viktiga hindelser som intrdffat, ar fOr dr. Historie-
bockerna behandlar vanligtvis ett visst lands eller
folks historia, t. ex. Historia regnum Anglorum
(Engelska rikets historia) av William of Malmes-
bury. Ibland 4r boken utformad som en biografi
over ndgon viktig person. Den mest kinda me-
deltida kronikan dr nog fransmannen Jean Frois-
sarts Kronika over England, Frankrike och Spa-
nien, som beskriver 1300-talets Europa.

De historiska kronikorna dr ofta mycket sub-
jektiva och utropar antingen adelsminnen som
frikostiga hedersknyfflar eller som blodtorstiga
monster. Anledningen till detta dr naturlig; det
var adeslminnen som avlOdnade historieskrivarna
och kronikdrerna beskrev naturligtvis sina ar-
betsgivare som drofulla och sina arbetsgivares
fiender som avskyvirda.

Juridisk litteratur

Knappast ndgot som folk i allmidnhet liste, men
nog sa viktigt for dem som skulle skipa ritt. Dels
fanns lagbdcker, dvs samlingar av lagar. Dels
fanns jordebdcker, forteckningar dver vem som
dgde vilka gdrdar och vad jordegendomarna var
viarda. Sdrskilt i stiderna fanns ocksad tdnkebdc-
ker, ett slags minnesbOcker dir man skrev upp
alla domslut i en stads domstol, t. ex. "2 Juni an-
klagades Hans Midnsson for att ha stulit fem mark
penningar frdn Gunnar Bryggare i stadens bad-
hus. Domdes {6r tjuvnad att hingas”.

Liarda verk

Under hogmedeltiden uppstod universitet runt
om i Europa, t. ex. i Bologna, Paris, Heidelberg
och Cambridge. I dessa samlades griddan av
Europas lirda midn for att undervisa och utbyta
tankar. De viktigaste dmnena var teologi och ju-
ridik, men 4aven medicin och filosofi studerades
flitigt. Man. Oversatte de gamla grekiska tinkarna
fran arabiska till latin, t. ex. Platons och Aristote-
les’ verk. Dessutom producerades minga nya
skrifter i allehanda akademiska dmnen, genom-
gdende avfattade pa latin.

Kyrkan 6vervakade noga vad som lirdes ut
vid universiteten och foérdémde vid upprepade
tillfillen olika akademiska teser som stridande
mot kyrkans lira.
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Fabliauer [fabli’o:er]

Under 1200-talet var skimtsamma och burleska
noveller, fabliauer, skrivna pad vers, mycket po-
puldra bland borgare och adeslmin. Handlingen
var ofta mycket cynisk och handlade om ikten-
skapsbrott, svaghet och andra oridderliga saker.
Skimten var ofta mycket grovkorniga och ria
och spridket vimlade av svordomar och oanstin-
digheter. Kringvandrande trubadurer brukade
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framfora fabliauer vid stora fester, bade bland
adelsmidn och borgare, samt vid torneringar och
marknader.

Boccaccios Decamerone ir en sentida dttling
till fabliauerna, i vilken driver med pristerskapets
dekadens. Chaucers Canterbury Tales kan dven
den sigas vara en fabliau, dven om detta 1400-
talsverk var betydligt mer litterdrt, seridst och std-

dat.
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Teknologi |

TEXNOLOG]

edeltiden utgdr grunden for de
flesta fantasimiljber, dven om
man ldtt hittar detaljer i fantasi-
virldar som dnnu inte var upp-
funna pd medeltiden. Sidana
kallas for anakronismer.

[ Europa utgjordes skeppen huvudsakligen av
rariggade koggar och drakskepp, bdtar med
kvadratiska segel. Dessa var for det mesta vil-
byggda och sjovirdiga, men de var usla pd att
kryssa och seglades bist i medvind.

Drakskeppet och dess sliktingar var &ppna
farkoster utan dick. De var grundgdende och
brukade dras upp pd land nir de resande gjorde
ett uppehdll. De kunde drivas av daror och var
dirfor inte beroende av vinden. De kunde dven
dras ldnga strickor 6ver land, antingen pd rul-
lande stockar eller pa s.k. glidtrin, triplankor in-
smorda med svinfett som lades under kolen.

En kogg dr ett brett lastfartyg med dick och
lastrum. Under medeltiden var koggen det vanli-
gaste handelsskeppet och de tillverkades i stora
mdngder.

Mot slutet av medeltiden introducerades kara-
vellen, ett smidckert, latinriggat skepp. Latinrigg-

ningen innebdr att skeppet har ett triangelfomat
segel, riggat med en bom. Detta forbittrar skep-

pets kryssningsegenskaper rejilt.

I Medelhavet var roddfartyg, galidrer och ga-
leasser, vanliga. De brukade bemannas av fria
madn, da galdrslavar var opdlitliga och sillsynta.
Galeasserna var dven utrustade med segel.

Nlavigation

Kompassen kom till Europa frin Kina i medelti-
dens begynnelse och blev ett ovirderligt hjidlp-
medel. Tidigare hade sjofarare navigerat med
stjidrnorna och solen som hjdlpmedel. Med kom-
passen blev det moijligt att hdlla en fast kurs dven
i mulet vider.

Jakobsstaven var en foregangare till sextan-
ten. Med dess hjidlp kunde en sjofarare faststilla
solens eller stjarnornas hojd 6ver horisonten och
salunda avgoéra vilken breddgrad han befann sig
pa, dvs hans position pd en nord-sydlig linje.
Lingdgraden, positionen i 6st-vistlig ledd, kun-
de diremot inte faststillas. For detta krivdes
nimligen en exakt klocka, si navigatdbren kunde

berikna skillnaden mellan den nuvarande och
lingdgraden och den han startade ifran. Ett si-
dant ur uppfanns forst pa 1700-talet.

Sjokorten var usla och angav praktiskt taget
inga detaljer. Det fanns helt enkelt inga metoder
for att mita verklighetens avstind och 6verftra
dem till en karta. Om du tittar pd medeltida kart-
verk kan du se att de snarare dr konstverk 4n av-
bildningar av verkliga forhdllanden. Bra sjokort
kom forst pa 1800-talet.

Navigation var en konst snarare in en veten-
skap. Navigatoren fick ofta gissa sig till var na-
gonstans han befann sig, med utgdngspunkt frin

hur linge han hade firdats och erfarenheter frin
tidigare resor ldngs samma rutt.

Med detta i dtanke var det inte sirskilt mirkligt
att medeltidens sjofarare frimst holl sig lings
kusterna. Dir fanns det landmirken som var till
ovdrderlig nytta vid positionsbestimningen. Det
var pd detta sitt som portugiserna gradvis upp-
tickte rutten runt Afrika. Det krivdes flera de-
cennier av uppticktstirder innan Diaz vid slutet
av 1400-talet nddde Godahoppsudden och In-
diska oceanen.

I ljuset av detta framstdr Columbus fird Over
Atlanten som ndgot osedvanligt. Hans expedi-
tion seglade mot det okinda utom synhall for
alla kuster. Pdstdendet att medeltidens minniskor
trodde att jorden var platt dr grundfalskt. Dati-
dens bildade minniskor var Overtygade att den
var rund; detta hade bevisats av en grekisk filosof
fore Kristi fodelse. Diremot hade man under-
skattat jordens storlek och trodde att Kina lag
ndrmare Europa dn vad det verkligen gor.

Den stora debatten gillde istdllet huruvida
jorden eller solen var universums centrum. Forst
i och med Galilei, Kopernikus och Brahe fick
man en riktig bild av solsystemet.

Jordbruk

Vete var det utan tvekan viktigaste sidesslaget.
Gronsaker och frukt var mycket vanliga, t. ex.
rovor, kdl, morétter, palsternackor, 10k, dpplen,
pdron, plommon, gurka, spenat och ridisor.
Generellt sdtt kan man rikna med att bondbefol-
kningen levde mycket spartanskt, strax Over

existensminimum, och under missvixtdr rddde
ofta svillt.

Husdjur

De viktigaste djuren var fir, ndtboskap och svin.
Alla djur var betydligt mindre till vixten dn da-
gens. T.ex. ger en modern mjolkko 7.000 liter per
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ar medan medeltidens ko gav 500 liter om dret.
En medeltida ko hade en mankhojd pd ca. 100
cm och gav 100 kg kott vid slakt, att jamforas
med dagens 130 cm och 400 kg. Ett fir hade pi
medeltiden en slaktvikt av 20 kg (d.v.s. det gav 20
kg livsmedel, blod, fett och inidlvor inriknat) och
svinet 40 kg. Ett nutida far ger ungefir 35 kg, me-
dan ett svin ger hela 120 kg! Svinen hade forde-
len att de kunde leva i skog, medan kor och fir
krivde dngsmark.

Fjdderfin var mycket viktiga, sdrskilt i stider-
na, och bade dgg och fagelkott gav ett viktigt till-
skott i kosten.

Kemi
Metaller

Alkemisterna kidnde till mdnga metaller: guld, sil-
ver, koppar, jiarn, tenn, bly och kvicksilver. Jirn
var den absolut vanligaste och anvindes till alla
slags nyttoféremadl. De Ovriga metallerna hade en
mer begrdnsad nytta. Ddtidens jirn var av ddlig
kvalitet. Annu hade man inte lirt sig att gora stil,
sd jarnet var mjukt och rostade litt. Vapnen holl
inte skdrpan och-béjdes ofta. Det berittas om vi-
kingar som mdiste avbryta striden sex ginger i
timmen fOr att rdta ut sina svird.

Av koppar och tenn gjorde man brons, en
metall som anvindes till kyrkklockor, kanoner
och andra fOremal som utsattes for stora pafrest-
ningar och dir datidens jarn var alltfér sprott.
Guld och silver anvindes till smycken och mynt,
medan kvicksilver enbart brukades inom alke-
min. Bly hade man en viss nytta av inom konst
och arkitektur, di det dr en ldttbearbetad metall.
Bland annat anvindes den nir man gjorde mo-
saikfOnster.

Krut

Krutet dr en medeltida uppfinning; de forsta eu-
ropeiska kanonerna dok upp pd 1300-talet. Kru-
tet hade di varit kdnt och brukat i Orienten i flera
sekel. Det dr dock olimpligt att ha med detta im-
ne i en fantasi-kampanj. Det rubbar spelbalansen
alltfér mycket och med tillgdngen pd eldmagi ar
det alltfor ldtt att en magiker antinder krutet i
fiendens forrdd och vallar en rejil explosion.
Dirfor forbigads krutet med tystnad.

Droger

Droger var ndgot man hade vildigt ddlig kun-
skap om. De omfattande droglistor som finns i
fantasi-rollspel hor sagovirlden till. Under me-
deltiden kinde man till ndgra f4 droger med po-
sitiva effekter, diaribland opium f6r smirtlindring
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och vissa antiseptiska preparat. Visserligen sil-
des allehanda undergtrande mediciner och kir-
kleksdrycker, men det var bara bluff och bag.

De flesta byar hade sa kallade ’kloka gummor’
som kinde till en mingd rotter, biar och Orter
som kunde hjilpa mot olika dkommor. En del av
dessa hade nog endast psykologisk effekt — tror
man att man skall bli bittre av medicinen sd blir
man ofta det. Det mesta av kunskapen hos dessa
lakedomskunniga var dock av en sidan art den
ar giltig dn idag, som exempel kan nimnas att
orten belladonna producerar den verksamma
bestandsdelen i hjartmediciner.

Vissa gifter kinde man ddremot till, t. ex. flug-
svamp, kvicksilver, bly och arsenik. Men i alla de
fallen var det svart att ha ihjil folk med giftet. Det
kravdes att offret skulle dta nigot som smakade
konstigt och forgiftningen var ofta utdragen och
pligsam. Gifter anvindes ocksd ofta i utslag av
ovanligt sjdlvdestruktiv fafinga. I Italien droppa-
de man saften frin den mycket giftiga vixten
belladonna i 6gonen for att de skulle bli storre
och vackrare. Kadmium anvindes som rott firg-
dmne i puder och 6gonskugga. Kvicksilver ordi-
nerades den franske kungen mot tandverk.

Man kinde ocksi till berusningsmedel, hu-
vudsakligen alkohol och hasch. I s6dra Europa
gjorde man frimst vin och i Nordeuropa 6l och
mjod. Med tanke pd hur mycket folk drack sa
borde alkoholism ha wvarit en timligen vanlig
dkomma, trots att vinet hade ligre alkoholhalt in
idag. I Tyskland och England var 6l ett viktigt
fobdodmne; det dr ju kaloririkt. I Bayern kallades
det till och med for ’flytande brod’.

Hasch forekom vid Medelhavet och nidde
Europa via araberna. Det verkar inte ha varit sir-
skilt vanligt i den europeiska kulturen, men var
det huvudsakliga berusningsmedlet bland mus-

limer, d4 Koranen f6rbjod alkoholkonsumtion.
Araberna fick kontakt med hasch nidgra sekler

efter Muhammeds tid.

Sjukvard

Sjukvard och medicinska kunskaper var det vil-
digt daligt med pa medeltiden. De sjukhus som
fanns drevs ofta i kyrklig regi, och virden be-
griansades till smirtlindring med opium, for-
bandsliggning, laxering, lavemang och iderlat-
ning. Aderlitningen ansigs hjilpa mot de flesta
sjukdomar, eftersom naturvetarna trodde att
sjukdomen satt i blodet. Den allminna uppfatt-
ningen var naturligtvis att sjukdomen var ett
Guds straff.

En annan fOrvdnansvirt vanlig behandlings-
metod var den s. k. trepaneringen, di man helt
enkelt tog bort vad man trodde var en sjuk del av
hjirnan. Det behdver vil knappast pdpekas att
endast ytterst fi 6verlevde denna behandling.
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Det finns tvda huvudsakliga problem med me-
deltida sjukvidrd. For det forsta visste man inte
riktigt hur smittor spreds och man kunde dirfér
inte isolera sjuklingar och smitthdrdar. De verkli-
ga bovarna, loppor och rittor, misstinktes aldrig,
utan man skyllde istillet pesten pd de mest un-
derliga saker. Judar sades forgifta brunnar med
pestbakterier; planetkonstellationer sades ligga
bakom epedimierna; svaveldunstningar i sam-
band med jordbivningar sades vara Djivulens
giftiga utdunstningar; men den vanligaste forkla-
ringen var dock Guds straff 6éver minsklighetens
forfall, och man forsdkte bekimpa pesten med
botgoring.

For det andra hade man ingen aning om hy-
gienens betydelse. Om man ndgon ging varit pd
ett nutida sjukhus sd vet man hur viktigt det 4r att
inte sprida bakterier. Man har munskydd, plast-
handskar, kliniskt rena klider och verktyg, sko-
skydd, m. m.

I medeltida sjukhus sprang husdjur omkring
och utférde sina behov, rittor kilade omkring pa
golven och loppor var var mans pldga, siar for-
bands med begagnade lakan och samma banda-
ge kunde sitta pd i veckor, verktygen man an-
vinde rengjordes sillan eller aldrig, och ’likar-
nas’ personliga hygien inskrinktes formodligen
till att tvitta hinderna vid morgonmaissan. Ett sitt
att hilla patienterna varma var att stoppa ned en
hund eller katt i singen. De vanligaste dddsorsa-
kerna var, naturligt nog, kallbrand och blodf6r-
giftning.

Aven arméerna kinde naturligvis av detta. D4
manga minniskor packas titt tillsammans, som
under ett filttdg, utan att tvitta sig Overdrivet ofta,
iar det naturligt att sjukdomar uppstir som f6ljd
av bakteriologiska chocker. Sjukdomar i hirlag-
ren var faktiskt en mycket vanligare dddsorsak
an att stupa i strid. Ungefir tre fjirdedelar av de
som sdrades dog i sjuksing.

Nyttofiremal

De vardagliga nyttoféremalen var oftast gjorda av
trd, t. ex. fat och bdgare; lergods, t. ex. grytor och
muggar; tenn, t. ex. fina bdgare; och jirn, t. ex.
knivar. Metallféremdl var dyra, sd den fattige ha-
de det mesta av lergods eller trd. Bestick av silver

anvindes endast vid hoven och som nattvards-
kalkar i kyrkona.

Arkitektur

Arkitektur var en stor konst under medeltiden.
Skickliga byggmaistare kunde skapa katedraler
och palats, vars skbnhet knappast har &vertrif-
fats. Men arkitektur var dnnu inte en vetenskap. I
avsaknad av avancerad matematik och hallfast-

hetsldra forlitade sig diatidens byggmaistare pa ett
antal tumregler som fOr det mesta var tillforlitliga,
men ibland ledde till att halvfirdiga byggnads-
verk rasade samman.

De redskap arkitekterna anvinde sig av var
simpla: block, taljor, hdvstinger och murverktyg.
Byggnation var langsiktiga projekt; det kunde ta
generationer att fardigstilla palats och katedraler.

Belysning

Inomhusbelysningen var ofta didlig. Fonsterhdlen
var smad, eftersom glas var dyrt. I regel var fonst-
ren inte ens fOrsedda med glas, utan kunde ha
ett vindskydd av djurhinnor, glimmerplattor eller
vara tomt. Oftast kunde fOnstret tickas 6éver med
fGnsterluckor.

Ljuskillor var facklor och ljus, vilket ledde till
att det ofta var rokigt. De finare ljusen, i kyrkorna
och hos rikt folk, gjordes av vax, medan de fat-
tigare fick noja sig med talgdankar. Man satte of-
ta ljusen i flaskor sd att man litt kunde ta vara pa
det vax som smilt och droppat ned pa tlaskans
sidor. Oljelampor kunde anvindas av de rika och
besparade dem oset.

Energikallor

Man utnyttjade huvudsakligen tre energikillor
under medeltiden.

vind: Med vindens hjilp drevs skepp och vi-
derkvarnar.

Vatten: Med hjilp av vattendrag kunde man
driva kvarnar och tygvalkningsmaskiner.

Muskler: Denna energikilla var den definitivt
viktigaste. Det var minniskor och dragdjur som
utférde de flesta tunga arbeten. De andra tva
energikidllorna utnyttjades bara f6r vissa, speciel-
la syften.

Teknologi i spelet

De som spelar Drakar och Demoner kommer inte
att ha ndgra stOrre problem att anpassa sig till
medeltida teknologi. Den har ju funnits som bas
i spelet sedan forsta borjan. Den enda uppen-
bara anakronismen dr sextanten som fOrekom-
mer 1 Gigant.

Teknologin sitter grinser fOr vad spelarna
kan goOra. Spelledaren bor inte tilldta spelarna att
"komma pd” och utnyttja teknologi som 4r mo-
dern, trots att spelarna vet hur man gor. En sddan
begrinsning kan genomdrivas pd olika. En me-
tod 4r att 14ta spelarna testa och misslyckas.

Exempel: En spelare bdvdar att bans rollper-
son uppfinner krut. SL sdger "Testa, sd fdr du se
vad som bdnder.” Rollpersoner blandar svavel,
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trakol och salpeter i korrekta proportioner och Ett annat alternativ dr att sdga: "Din rollperson
antdnder det. SL beskriver bhdndelsefdrioppet:

kommer inte pd det dir.” Ett sidant beteende kan
"Pulvret brinner sakta med en klar laga. Bland-  villa protester fran spelarna, men det dr bara att
ningen tycks inte vara explosiv.”

std pa sig. SL avgor ju alltid vad som dr mojligt
Genom att modifiera naturlagarna pa detta sitt

och omgijligt.
an SL undvika att olimplig teknologi introdu-
ceras.
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— EJIGLAND

3| etta kapitel innehiller exempel
4| pi hur man kan bedriva en me-
deltida kampanj. Vi har valt
England under perioden. 1190-
1194 som ldmplig plats, efter-
som den eran dr timligen vil-
kidnd. Vid denna tidpunkt, nidr Rickard Lejon-
hjdrta och prins John (Utan Land) tvistar om
makten, utspelas Robin Hoods och Wilfred av
Ivanhoes dventyr. Vi har inte koncentrerat oss pa
att aterskapa verkligheten, utan vi har istillet
forsokt fdnga andan i alla de dventyrshistorier
som har skrivits om epoken.

beografi

England vid 1100-talets slut omfattadde samma
omriaden som idag. Dessutom hade man en be-
gransad kontroll 6éver Wales och Irland. Skott-
land var ett sjdlvstindigt rike, allierat med Frank-
rike och ofta i krig med England. (Det skulle
droja till 1600-talet innan 6n Storbritannien hade
enats till en stat.)

Stader

Englands stider horde inte till feodalsamhillet,
utan var direkt understidllda kungen. Invdnarna
betalade skatt till kungen och for att ticka
stadens behov. Stadens imbetsmin Overvakade
handel och hantverk, upprittholl stadsvakten och
skotte rittsvisendet. De flesta stider var befista

med dtminstone en stadsmur.
Hir foljer en lista pd Englands storsta stidder.

40.000 INVANARE

London

6.000-10.000 INVANARE

York, Bristol, Coventry, Norwich.

4.000-6.000 INVANARE

Lincoln, Salisbury, Lynn, Colchester, Boston, Be-
verley, Newcastle, Canterbury, Bury S:t Edmunds,
Oxford, Gloucester, Leicester, Shrewsbury.

Jordbruk

Landsbygdens jordbruk, bedrivet till stor del av
livegna bdnder, utgjorde grunden i den engelska
ekonomin. Vete var den viktigaste grodan, men

man odlade dven rdg, havre och humle. Bo-
skapsskotsel och faruppfodning var viktiga.
England var en stor exporttr av ull.

Fauna

England har aldrig innehillit sdrskilt manga djur
som dr farliga fOor minniskor, och omkring ar
1200 fanns det bara tvd arter som kunde valla
problem f6r dventyrare: varg och vildsvin. Bida
lever i skog. Av de tva ir faktiskt vildsvinet det
farligare, eftersom det angriper minniskor betyd-
ligt oftare dn vargar. Enstaka brunbjérnar kan
finnas i olindiga bergsomriden; men vid denna
tidpunkt dr djuret ndstan utrotat.

I skogarna fanns det gott om kronhjort och
radjur och dessa jagas ofta av adelsminnen.
Ddremot var det vid dodsstraff férbjudet for van-
ligt folk att nedligga dessa i djur i kungens sko-
gar.

Invanare

Den normandiska invasionen ar 1066 var en
banbrytande hindelse som for alltid forindrade
England. Fransktalande adelsmin frin Norman-
die, under ledning av Wilhelm Erdvraren, tog
kontrollen 6ver ett land som beboddes av saxa-
re, ett germanskt folkslag som hade kommit till
England cirka fem sekler tidigare.

flormander

Overklassen i landet, adelsmin och kyrkoledare,
bestod av fransktalande normander. De utgjorde
kanske fem procent av landets befolkning och
dominerade det fullstindigt. Mdnga av adels-
minnen kunde ingen engelska utan var tvungna
att anvidnda tolk nir de kommunicerade med
sina undersdtar. Eftersom Frankrike vid denna
tidpunkt var det dominderande landet i Europa
var franska det naturliga umgingesspraket inom
hela Visteuropas overklass.

Saxare

England befolkades vid 1100-talets slut till storsta
delen av saxare, ittlingar till de germanska
stammar som erdvrade landet fran kelterna under
folkvandingarna pa 400- och 500-talen. De talade
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medeltidsengelska, ett sprik som utvecklats ur
anglosaxiskan under starkt normandiskt infly-
tande. Under Rickrd Lejonhjirtas tid var engels-
kan ett talsprik bland borgare och b&nder. De
som kunde skriva anvinde latin eller franska
istdllet.

Det fanns kvar en del saxiska adelsmin men
de absorberades gradvis in i den normandiska
Overklassen. Ndgra fa drobmde om att ateruppratta
det saxiska England, men de flesta insidg det
omdijliga i drébmmen.

Kelter

Cornwall och Wales var vid denna tidpunkt de
enda engelskstryda omriden som dominerades
av kelter, de brittiska 6arnas tidigaste befolkning,
som kommit till éarna pa 200-talet. De talade
corniska och walesiska, tvd timligen olika kel-
tiska sprak.

Cornwall var en del av England, medan Wales
bestod av minga mer eller mindre sjdlvstindiga
riken, ofta i krig mot England. Normanderna
borjade erdvringen av Wales pa 1080-talet, men
hade.vid Rickards tid d4nnu inte fullstindig kont-
roll 6ver regionen. Walesarna hade fordelen av
att bo i ett bergigt och lattfGrsvarat land.

Historia

Englands historia frin den normandiska erdv-
ringen och framadt dr fylld av kaotiska krig. Kun-
garna av England styrde dven det franska hertig-
domet Normandie och fran mitten av 1100-talet
Akvitanien, en fransk provins norr om Pyrenéer-
na, och hade dirfér mdnga intressen att virna.
Detta gjorde att kungarnas resurser splittrades
och detta utnyttjades av ambititsa baroner som
ville stirka sin egen makt. Under 1170- och 1180-
talen drabbades landet av flera adelsuppror.

M\
BRITANNIEN CIRKA 1200 \L% éo

NEWCASTLE @
YORK .
LINCOLN @
BOSTON @
LEICESTER @ | vn e

SALISBURY @

e SHREWSBURY @
Z’-/Q)% COVENTRY @ . NORWICH
_® GLOUCESTER

BURY S:T EDMUNDS
& @ OXFORD @ COLCHESTER

LONDON @ Q

@ CANTERBURY

@®BRISTO
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England : kungens frénuaro

John holl en stark position i landet i kungens

Tldsllme

Wilhelm Er&vraren besegrar saxarna vid slaget
vid Hastings och normanderna blir nytt hdrskan-
de folk i England.

1154

Henrik II blir kung av England.

1157

Rickard Lejonhjirta f6ds.

1167

Oxfords universitet grundas. Prins John f6ds.

1184

Kungariket Jerusalem faller for den saracenske
hirféraren Saladins hiérar.

Tempelriddarna etablerar sig i England.

1187

Kronprins Rickard tar korset, d.v.s. lovar f6lja
med det tredje korstiget till Palestina fOr att Dbe-
fria den Heliga staden frin de otrogna sarace-
nerna.

Henrik II dor. Rickard Lejonhjirta blir kung av
England.

Kung Rickard Lejonhjirta beger sig pa korstdg till
Palestina. Prins John blir regent i broderns fran-
varo. Robin av Locksley blir fredldés genom prin-
sens dom och tar sin tillflykt till Sherwoodsko-

Vapenstillestind i Palestina. Rickard dtervinder
till Europa och tillfingatas av kung Leopold av
Osterrike for att sedan overlimnas till den tysk-
romerske kejsaren Henrik IV.

Wilfred av Ivanhoe dtervinder frdn Palestina till
England. Rickard blir frik6épt och kommer till
England didr han atgdrdar missforhdllandena in-
nan han fortsitter pa filttidg till Frankrike.

frinvaro. Han var den ende tronfoljaren och
adelsminnen ville dirfor hdlla sig vil med ho-
nom av den hindelse kung Rickard inte skulle
aterkomma frdn sitt korstdg.

Nir Rickard togs tillfAnga i Osterrike férena-
des intressena hos Prins John och kung Filip II
av Frankrike. Tillsammans mutade de kejsar
Henrik att hdlla Rickard fingen och nir sedan
kejsaren beslot om ldsensumman forsdkte prins

John forhindra att den samlades in.

Eftersom John inte var den laglige hirskaren
utan styrde landet for att berika sig sjdlv och sina
foljeslagare sd fanns det ett stort folkligt missno-
je. Prinsens dmbetsmin, sirskilt fogdarna som
drev in skatterna, var allmin avskydda. Landets
adelsmin utnyttjade ocksd prinsens brister {Or att
tillskansa sig ordattmitiga befogenheter.

Styre

For att vara en feodalstat hade England en ovan-

ligt stark kungamakt. Detta hade sina grunder i
hur Wilhelm ErOvraren organiserade riket efter

den normandiska erdvringen 1066. For det forsta
sdg han till att de ledande adelsminnen (barons
och earls) hade sina landomrdden vil utspridda
over riket. P4 detta sitt forhindrades i det lingsta
uppkomsten av adelsmin med stora maktbaser.
Det skulle helt enkelt vara stora samordnings-
problem.

Dessutom skulle varje feodalherre svira en
sdrskild trohetsed till kronan och lova att stilla
forpliktelserna mot kungen fore alla andra feo-
dala skyldigheter.

En tredje faktor var att kungen beholl kontrol-
len Over rittsvisendet. P4 kontinenten var det
den lokale adelsmannen som ledde domstolen, i
England var det alltid en kunglig dmbetsman,
oftast shetiffen. Adelsminnens domsritt var in-
skrinkta till rent interna frigor som enbart rorde
de egna dominerna. Sirskilt svdara brott, bland
annat de som kunde bestraffas med doden,
domdes alltid av sidrskilda kungliga domare.

Sheriffen

I England fanns sheriffen, en lokal dmbetsman
som utsdgs av konungen. Han administrerade
kungens land i trakten, ledde ”polisarbetet”,
kungjorde kungens beslut, samlade in tullar och
avgifter till kronan och tillvaratog kungens in-
tressen pd andra sitt. Med hjilp av sina sheriffer
hade kungen 6gon och 6ron bland adelsmin-
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nen. Manga sheriffer var ocksid befilhavare 6ver
kungliga borgar inom ansvarsomridet eller le-
dare for den lokala domstolen.

Det var kungen som Overvakade sheriffernas
arbete och om han inte var tillrackligt uppmirk-
sam uppstod litt missforhdllanden. Mdnga she-
riffer tog ut for hoga avgifter och styrde maktfull-
komligt. De var dirf6r impopulira bland folket.

Borgar

I England var det forbjudet att bygga borgar utan
kronans tillstind. Detta berodde pa att en adels-
man utan borg inte kunde skapa sig en maktpo-
sition. Hur noggrann kontrollen var varierade
med kungens duglighet.

Att bygga borgar, vigar och liknande var en
del av bondernas feodala plikter sedan ling tid
tillbaka. Detta gjorde det moijligt att uppritthilla
ett med europeiska madtt mitt timligen gott vig-
ndt i landet.
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Givilisation
De flesta rollspelskampanjer dger rum i en bar-
barisk omgivning didr det dr ldngt mellan polis-
stationerna. I den tidiga medeltidens England
finns dock tillfdllen till dventyr dd samhaillet inte
dr alltfobr vil organiserat och inrutat och den po-
litiska kontrollen 6éver midnniskorna dr dilig. Den
verkliga makten innehas av feodalherrarna, baro-
nerna som regerar sina landomrdden frdn sina
borgar, men det finns stora skogar, bergskedjor

och andra okinda omraden dit inte ens feodal-
herrarnas makt nar.

Rollpersoner
Urken

Alla yrken utom magiker kan anvindas.

Eftersom riddarens tillvaro skiljer sig ganska
vdsentligt fran tjuvens eller den fredlése bon-
dens kan det vara lampligt att lata rollpersonerna
vdlja sitt sociala stdnd istillet for att sld fram det. 1
en spelargrupp med bdde adliga och ofrilse
rollpersoner kan man t. ex. lita riddaren vara en
stratrOovare som leder ett band fredlosa, eller sa
kan de ofrilse vara riddarens f6lje, dvs vipnare,
tjdnare, gycklare o0.s.v.

Varfor dventyrare?

Vad idr det dd som driver medeltidens minniskor
att bege sig ut i den vida virlden pid dventyr?
Trots att det finns mdnga orsaker sid var det inte
sdrskilt mdnga som ville lidmna sin trygga torva.
Utan monster att bekdmpa eller rika svartalfer i
skogarna si finns det ingen chans att forsorja sig
som dventyrare pd samma sdtt som i traditionella
dventyr. Man boOr darfor antingen ha gott om
pengar fran borjan eller stka sig till en rik herre
som man kan tjdna.

Att soka strid och dirmed dra var forbehillet
adelsminnen, men det var i gengild en av deras
favoritsysselsdttningar. Majoriteten av alla adels-
min var yngre sOner och kunde dirmed inte
rakna med ndgot arv och de tvingades dirfor
sOka sig egen lycka varhelst de kunde finna den.
De reste runt mellan olika torneringar for att vin-
na dra, dkte mellan olika hov och borgar for att
uppvakta hirskare och -kanske visa sig tillrackligt
dugliga for att bli hidrskarens undersite. I bor-
garna fanns ocksa gott om skdna damer att upp-

vakta.

Manga ridttradiga adelsmin sdg hur illa landet
for under prins Johns styre och de tog som sin
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uppgift att bekimpa maktmissbruket i vintan pd
kungens dterkomst. Detta var ett mycket drofullt
varv helt i Overensstimmelse med riddaridealen
och nir kungen slutligen dterkom blev de ocksi
rikligen beldnade.

Bondernas situation i det feodala England var
minst sagt elindig och di prins John lade nya
skattepdlagor pd folket var det mdnga som helt
enkelt inte stod ut lingre utan gjorde uppror.

I en medeltidskampanj kan rollpersonerna
antingen vara kungatrogna riddare som med
bondernas hjidlp bekimpar prinsens fogdar, eller
sd kan de sjilva vara bdnder som ingdr i en sa-
dan armé. SL bor dock tinka pd att endast ett
mycket litet fital bondeuppror har lyckats genom
historien och dven om rollpersonerna inte blir
dodade, kommer de formodligen att drivas till
skogs som fredl®sa.

FATTIGDOM

Bonder och egendomsltésa kunde komma till
slutsatsen att enda chansen att komma ur sin fat-
tigdom var att ge sig ut i virlden och sodka lyc-
kan. De kan t ex hora historier om guldskimran-
de fjirran linder eller landsindar, eller sd kan de
helt enkelt lockas in till stiderna {Or att fOrtjdna
ett levebrod som tjuvar.

BROTT

Det fanns ingen effektiv polis. Folk som ankla-
gades fOr brott kunde undkomma rittvisan ge-
nom att fly och doélja sig bland sidana som inte
kdnde till deras bakgrundshistoria. Vanligt var
ocksa att livegna bodnder rymde frin sin teg for
att bli fria, ndgot som riknades som ett svart
brott. Om en livegen lyckats hilla sig frin sin
herre i ett 4r och en dag riknades han dock i
fortsdttningen som en fri person.

Personer som flytt undan rittvisan for allvar-
ligare brott forklarades ofta som fredlosa, d.v.s.
utstotta ur samhdllet utan ndgra som helst rittig-
heter. Vem som helst fick dripa en fredlés utan
att riskera straff. Dirfor samlades de fredldsa ofta
i stora skaror for att kunna skydda varandra.
Gidrna bosatte man sig i olindig terring, t. ex.
skogar eller bergstrakter, dir man sedan livnirde
sig pd jakt och roveri. Om man kinde sig till-
rdckligt starka kunde man till och med anfalla
riddarskaror och borgar fo6r att plundra och
utkrdva himnd.

PILGRIMSFARDER

Medeltidens minniskor reste mer 4in vad de fles-
ta nutida tror. Det var vanligt att folk gav sig ut
pa linga pilgrimsfirder, sidrskilt till Rom, Jerusa-
lem och Santiago de Compostela (aposteln Jacob
den Aldres grav i norra Spanien). Inom England
kunde man vallfirda till Canterbury. Dessa fir-
der, sdrskilt de till det Heliga Landet, var mycket
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daventyrliga och skulle kunna utgéra grunden for
hela kampanjer. P4 firden kan man tvingas brot-
tas mot rovare, tjuvar bland de andra pilgrimmer-
na, pirater och sjokaptener som forsdker lura av
pilgrimmerna pengar.

Det forekom ritt ofta att en eller flera personer
gav sig av pd en ling vallfird som botgoring for
begdngna synder. Det rorde sig dd inte om idp-
pelpallning utan betydligt allvarligare saker, t. ex.
drap. I en kampanj kan dven detta bli ett sido-
spar. En av rollpersonerna begar en allvarlig for-
syndelse och nir han biktar sig for en prist atar
han sig en vallfird som botgoéring.

HANDELSRESOR

Handelsmin reste ldnga strickor for att skaffa
kryddor, tyger, ddelstinar, pidlsverk och andra
lyxvaror som de sedan silde till adelsminnen.
Denna handel var oerh6rt inkomstbringande,
och vinster pd 10 till 40 gidnger insatt kapital var
inte omojliga.

Handeln var naturligtvis 4ven mycket riskabel.
FOrutom resans strapatser sa var det manga som
ville 4t de feta handelsminnen och deras rika
laster. De lidngvidga handelsresorna gick frimst
mot Ryssland (pidlsar och birnsten), de arabiska
linderna och Indien (kryddor, ddelstenar, tyger
och ddelmetaller).

Man kan tidnka sig rollpersonerna som han-
delsmidn som vill satsa sina pengar i ett riskabelt
handelstOretag och sjilva reser ivig. Mdnga faror
lurar naturligtvis och dventyren lir inte ldta vinta
pa sig. En annan mdjlighet dr att de bara satsar
pengar i en handelsresa och sedan fir se bide
pengar och handelsman f6rsvinna. Himnd. Ett
annat uppdrag limpligt fo6r rollpersoner med
vildsam liggning dr som livvakter for en han-
delsman eller en vilbirgad pilgrim.
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England var ett land drabbat av mdnga stridig-
heter i slutet av 1100-talet och det fanns ofta sys-
selsdttning fOr kringvandrande soldater. Adels-
min slogs inboOrdes, saxare slogs mot norman-
der, kelter slog sporadiskt mot bidde saxare och
normander, skottar slogs mot allihop.

Da Rikard dtervinde stod vissa mindre stri-
digheter mellan hans och prins Johns trupper,
men John besegrades innan hans motstind hade
organiserats. Som soldater har rollpersonerna
mycket att gora. De kan ta tjinst hos adelsmin i
inbOrdes fejder eller ansluta sig till armén som
stindigt bevakade grinsen mot Skottland. I fred-
liga tider kan de fOrsorja sig som livvakter, rovare
eller dventyrare.

Vilket slags aventyr?

En hel del av de traditionella dventyrsuppslagen
till fantasi-kampanjer ir inte mojliga att anvinda i
medeltidskampanjer, t. ex. monsterslakt, grottkry-
pande eller forintande av demoniska sekter.
Dessa saknar helt historisk grund.

[stillet bOor kampanjen inrikta sig pa dventyr
som rOr minniskor och deras forhallande till
varandra.

HONSPIRATIONER

Politiska konspirationer har alltid varit populira
och kanske sirkilt s& under prins Johns tid.
Adelsmin och biskopar kdmpade fOr att fa sd
mycket makt som mojligt. Spionage, rdder och
sabotage dr limpliga scenarieidéer for dventyr
med militdr prigel. Uppdragsgivarna kan i sidda-

DRAKAR OCH DEMONER AR © RIOTMINDS AB



Medeluda  Medeltida rollspel || 48

na fall vara adelsmin, kyrkliga makthavare eller
rika kOpmidn, personer som ofta var sysselsatta
med att forsoka utdka sin rikedom pa mer eller
mindre hederliga sitt.

Om ndgon av rollpersonerna dr munk eller pa
annat sitt stir under kyrkans inflytande kan han
fa sta som domare eller medlare i en virdslig
konflikt och bdgge parterna kommer naturligtvis
att forsdka dupera honom. A andra sidan kan
rollpersonerna vara anstillda for att sjdlva paver-
ka en sddan domare i ritt riktning.

For kopmidn kan det gilla att skaffa sig vissa
imbeten i stdders styrelse, och de andra kandi-
daterna madste i si fall hdllas under uppsikt. For
adelsmin giller tvisterna ofta landrittigheter,
gamla fejder, kluvna lojaliteter eller lanesummor
som skall betalas tillbaka.

FREDLOSA

En Robin Hood-kampanj dr fullt rimlig. Spel-
gruppen 4dr ett ging kidmpar som strider mot
prins Johns representanter. Ett exempel var Ro-
bin Hood (Robin av Locksley), en adeslman som
berovats sina dgor och gjorts fredldés genom
prinsens orittfardiga beslut. Han och hans folje-
slagare sokte di skydd i den olindiga Sher-
woodskogen och gjorde livet surt for sheriffen
och. hans soldater. Spelarna kan tillhéra hans
grupp eller bedriva liknande verksamhet nagon
annanstans.

Resor, antingen handels- eller pilgrimsfirder, blir
ocksd en utmirkt grund f6r en kampanj. Hir kan
man raka ut for allt mojligt, pirater, krig, politiska
skeenden, m.m.

Handel och politik horde nira samman efter-
som fri handel och k&penskap inte existerade.
Istillet hade man ofta regler f6r vem som fick
handla med vem. Var nigonstans detta skulle ske
stod noggrant utfirdat i kungliga bestimmelser.
Handelsprivilegier tillkom vanligen stider och
skrin och dessa bevakade svartsjukt sina rattig-
heter medan en hedervird adelsman inte siankte
sig till ndgot sadant.

Rollpersonerna kan antingen sjdlva vara pa
resande fot eller bara félja med som eskort it
nidgon annan som betalar dem {or deras tjdnster.

Det mystiska

I fantasibaserade rollspel finns det god plats fOr
det Overnaturliga i form av monster, magi och
gudar. I en medeltidskampanj dr sddana element
diremot mindre betydelsefulla och varje SL far
sjdlv avgdra om han vill ha med dem eller inte.
Om de forekommer ir de ytterligt sdllsynta, allt
for att behilla den ritta stimningen. Det dr myc-

ket viktigt att spelarna inte kinner till hur det
mystiska fungerar och allra helst skall de inte ens
kdnna till dess existens. Om SL i borjan av kam-
panjen klart sldr fast att 'i den hdr kampanjen
finns inget fantasi-dravel, typ drakar och demo-
ner’, och sedan dgnar tio spelkvillar 4t att invag-
ga spelarna i denna villfarelse, kan han vara tim-
ligen siker pd att spelarna blir genuint ridda da
de stoter pd ndgot som inte kan forklaras med
vanlig naturvetenskap.

Drakar och Demoners magi fungerar inte i me-
deltidsmiljé och ingen rollperson kan vara vanlig
rollspelstrollkarl. Diremot kan man mycket vil
tinka sig att magi verkligen forekommer; medel-
tidens minniskor trodde till stor del pd dnglar,
helgon, demoner, troll, oknytt och andra onda
andar.

Trots alla dessa Overnaturliga visen sd fanns
det egentligen bara tvd Overnaturliga krafter i
medeltidens virld, Gud och djivulen. Alla 6ver-
naturliga fenomen hinfors till dem och magi hor
avgjort till "djivulens blindverk”. Den magi som
utbvades pa medeltiden var en folklig vidskepel-
se som bekidmpades av bidde kyrkan och staten.
Allt sadant kallades svartkonst och var belagt
med stringa straff.

Att helt ta bort magin ur rollspelet vore emel-
lertid en dédlig 16sning. Rollspel utan fungerande
magi och trollkarlar 4r som strut utan glass.

Om SL tilliter magi behdvs det inga magireg-
ler. Det SL vill att magin skall utféra, det klarar
den ocksid av. Detta ger en magi som till viss del
paminner om den i Arthur-sagorna, men tink pa
att det i dessa bara fanns tva trollkunniga perso-
ner, Merlin och Morgana le Fay.

En annan ldsning pa problemet dr att ldta
viarlden vara i stil med den som Katherine Kurtz
skildrar i sina Deryni-bodcker (Camber av Culdi
m.fl.). Dir finns magi som fungerar, men som ses
med misstinksamhet av kyrkan. Magin som sa-
dan dr varken god eller ond, bara en kraft som
vissa mdnniskor kan anvinda. Magikerna fOrso-
ker fa biskopar, priaster och andra att fOrsta att
magi ocksd kan anvindas f6r att gbra gott. Magin
kommer inte direkt frin ndgon gud utan dr ett
slags naturkraft. Detta blir dock ett slags fantasi-
substitut for medeltiden.

Eftersom de flesta minniskor dr ytterst miss-
tinksamma mot "svartkonst” maste magi anvan-
das med stor forsiktighet. Det dr ocksd sdkrast att
hilla sig till en magi som inte dr alltfoér maktig. I
EDD idr magikerna ofta en verklig maktfaktor i
samhillet, men det skulle rubba hela den medel-
tida samhillsbilden om de fick bli det i en kam-
panj dir riddare och feodalism star i centrum.
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Monster och sagovidsen finns det gott om i rid-
darlitteraturen. Det klassiska monstret dr givetvis
draken, men ocksd jittar, dvirgar, troll, svartalfer,
najader m. fl. forekommer. Emellertid dr den ro-
mantiska riddarlitteraturen lika ldngt frin medel-
tidens verklighet som Biggles dr fran Svenska

Flygvapnet.

I rollspel brukar det finnas hela samhillen av
svartalfer, alver och liknande icke-minskliga va-
relser som lever sida vid sida med minniskorna.
Visserligen behdver detta inte vara helt oférenligt
med ett feodalt samhille, men det fortar onekli-
gen en stor del av trovirdigheten i ett f6rsok till
en medeltida spelvirld. Medeltidens samhille ar
minniskornas, och andra varelser finns mojligen
i morka grottors djup, lidngt inne i stora skogar
eller uppe bland bergens hogsta toppar. De um-
gds inte med minniskorna annat dn i undan-
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Det dr faktiskt ingen storre forlust att ta bort
de icke-minskliga samhillena. Omgivningen
kommer diarmed att bestd av personer i stillet for
anonyma monster, vilket kan vara intresant for
rollspelandet.

Religion

Nir det giller religion si var man pd medeltiden
djupt religi¢s. Man ansdg det som sjdlvklart att
Gud kunde utse vissa minniskor till sindebud,
ge dem Overnaturliga formdgor och utféra mi-
rakler fOr att rddda dem. Bon, vilsignelser och ett
fromt leverne forvintades ge ndgon form av re-
sultat och i litteraturen vimlade det av fromma
legender dar de mest mirkliga mirakel intriffade.
Detta kan dven fa effekt i rollspelandet i en
medeltida kampanjmiljo. Till exempel kan en
munks vilsignelse hoja CL med ett f6r att antal
fardighetsslag. Detta kan antingen bero pd ett
Overnaturligt ingrepp eller helt enkelt pd att sjdlv-
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detta kapitel hittar du ett antal
intressanta SLP som du kan in-
troducera i din kampanj. Kapit-
let 4r delat i tva avsnitt. Det ena
behandlar Zorakin och Kardien
och det andra tar upp 1190-ta-

lets England.

Personerna beskrivs Oversiktligt och vi tar bara
upp det nddvindigaste. Varje SL far sjdlv utdka
och forindra personbeskrivningarna efter eget
tycke och smak. Detta giller nog sdrskilt fdrdig-
heterna, dir man kan utdka varje persons upp-
sdttning en del.

Ereb

KONUNG VALIEN VIl RATTRADE
AU Z0RAKIN

Kung Valien drvde vid 32 ars dlder Zorakins tron,
och hade dessforinnan fatt den bista utbildning
som tdnkas kunde. Han dr mycket populdr bland
folket, varf6ér han har fatt tillnamnet Rittrdde. Han
gOr ocksa i viss mdn skdl for sitt tillnamn, dd han
forsOker vara rittvis och gynna folket pd adelns
bekostnad. Han dr mindre omtyckt bland adels-
mdnnen.

Kung Valien anses vara mycket vacker och de
flesta hovdamer betraktar hans unga drottning
Gertlinn med stor avund.

STY 16 SMI 14 KAR 17
STO 14 INT 15 25 —
FYS 16 PSY 10 KP 15

Forflyttning: L10

Skydd: Hel metallrustning, tunnhjidlm, stor skold
Stridsfardigheter: Lans 15, Bredsvird 12, Dolk
12, Skold 16

Andra fardigheter: Administration 19, Heraldik
17, Historia 16, Lisa/skriva zorakiska och dalkis-
ka B5, Lisa/skriva kardiska B3, Omrddeskinne-
dom Zorakin 22, Schack & Bridspel 16, Tala zo-
rakiska och dalkiska B5, Tala kardiska B4, Tala
erebiska B3, Overklasstil 20, Overtala 20, Jaga 14,
Rida 16, Simma B3.

Hjalteformagor: Oridd, Tdlig

Konung Vidar sidgs ofta vara en tyst och tillbaka-
dragen person som ldter riket styra sig sjdlvt, men
detta dr mycket fel. Han roas inte sdrskilt mycket
av kdmpalekar och krig, utan han f6redrar att till-
bringa sina dagar i Ekeborgs bibliotek eller vid
ndgon magikerakademi. Han dr ogift och barnlos

innu vid 62 ars alder, och hans ildste brorson,
gardeskaptenen Helmifirid, dr inofficiellt utsedd
till tronfoljare.

STY 11 SMI 17 KAR 14
STO 14 INT 17 SB —
FYS 12 BSY 15 KP 13

Forflyttning: 110

Skydd: Hel metallrustning, stor skold
Stridsfardigheter: Lans 10, Bredsvird 8, Skold
10

Andra fardigheter: Administration 20, Alkemi
10, Botanik 13, Geografi 19, Geologi 15, Historia
18, Kulturkinnedom kardiska folkslag 14, Kun-
skap om magi 10, Lisa/skriva kardiska, zorakiska
och dalkiska B5, Omrddeskinnedom zorakin 18,
Sprakkunskap 8, Zoologi 10, Tala kardiska, dal-
kiska, zorakiska B5, Overklasstil 20, Overtala 19,
Jaga 14, Rida 17.
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Den framstdende prastsonen och kerisaten Yvein
av Hevel valdes ar 591 till tots-kerigass och ledare
for den Ljusa Handen. Redan som bontisal och
kerisat visade han stor talang did det gillde att fa
fram erkinnanden frin ogudaktiga kittare, och
trots att hans metoder anses som kanske lite vil
hdrda ir de ytterst effektiva. Yvein dr verkligen en
fanatisk troende, och han dr en av de fd som inte
korrumperats av kyrkans rikedom och makt. Han
ar ytterst renldrig och tolererar inte slapphet i tron
hos sina undersidtar. Under hans styre har den
Lysande Vigens kyrka pa fastlandet genomgatt
ndgot av en reformation, och mer dn en bontisal
har fatt limna sitt &mbete och istdllet gatt i kloster
som botgdring for sitt syndfulla leverne. Anda
Aterstdr oerhort ldng vig innan kyrkan dr fri fran
korruption och synd.

Som ledare fo6r den Ljusa Handen 4r Yvein en
skrimmande och miktig man. Han sidgs kunna
skirskida minniskors sinnen, och fi 4r de som
vagar mota hans blick, eftersom han med en gest
kan fi dem brinda pd bdl. Ibland ger han sig ut
pa ldnga resor genom Kardien och Zorakin da
han bevistar den Ljusa Handens domstolar och
overvakar inkvisitorerna i deras yrkesutdvning. I
speciellt komplicerade mdl hinder det att han
sjdlv gdr in och domer, sa gott som alltid med
bilet som dom.

STY 8 SMI 12 KAR 18
STO 10 INT 17 SB s
FYS 12 PSY 19 KP 11
Forflyttning: L10

Skydd: Inget

Stridsfardigheter: Dolk 8

Andra fardigheter: Administration 17, Kunskap
om magi 8, Lisa/skriva kardiska, dalkiska och
zorakiska B5, Teologi 22, Bluff 23, Forhora 24,
Tala kardiska B5, Tala zorakiska och dalkiska B4,
Overtala 21

Hjalteformagor: Stalblick, Oridd

HAXMASTAREN 1 SUARTA TORNET

Hixmaistaren dr en man utan kidnt namn och ur-
sprung. Man antar att han kommer frdn nigot jo-
riskt omride och vixte upp bland folk i gemen.
De forsta rapporterna om denne miktige magiker
har man fridn 399 e€.O. nir en beskrivning av en
maiktig nekromantiker i Zorakins vildmark sin-
des till animistakademin i Faltrax.

Ar 403 framtridde han O6ppet som hirskare
Over en olindig bergsregion som ingen tidigare
visat nigot intresse, blott befolkat av spridda
svartfolksstammar. Sedan dess har han skapat ett
osdikert vidlde bland bergen, ibland i konflikt
med sina grannar, ibland i vinskap.

64

Hixmaistaren dr en man, synbarligen i femtio-
drsdldern, men i sjdlva verket langt dldre. Han ir
reslig, med bildskéna drag, svart hdr och fast
blick. Hans karisma dr vilkind och genom sin
blotta personlighet kan han dominera de svart-
folk han styr Over.

STY 12 SMI 13 KAR 24
STO 14 INT 16 SB —
FYS 12 PSY 40 KP 13

Forflyttning: L10

Fardigheter: Administration/Juridik 14, Astro-
logi 14, Geografi 18, Omrddeskinnedom 18, Kul-
turkinnedom (svartfolk) 18, Rikning B5, Virde-
sdtta (allmin) 18, Bluff 18, Overklasstil 18, Kopsla
18, Forhora 18, Overtala 20, Upptidcka fara 20,
Nekromanti 25, Elementarmagi 25.

Sprak (bdde Tala och lidsa/skriva): Jori B5, Svar-
tiska B5, Satenu B4, Draksprak B3.

Besvarjelser: (alla 519 i formelsamling eller
minne): ELD, FROST, ENERGISTRALE, MORKER-
VAG, FRAMMANA/SKICKA BORT UMBRA, TALA
MED DOD, BLINDHET, ANIMERA DOD, KONT-
ROLLERA LAGRE ODOD, KONTROLLERA HOG-
RE ODOD, KONTROLLERA ANDAR, PANIK,
SMAR-TA, DODSHAND LIVSUTTOMNING, LIVS-
FORLANGNING.

Magiska foremal: Ring (SKYDD E5, PERMA-
NENS, NEXUS), ring (ENERGISTRALE E6, PERMA-
NENS), mantel (LUFTVAG E4, PERMANENS, NE-
XUB).

STY 16 SMI 15 KAR 13
STO 13 INT 13 SB —
FYS 16 PSY 13 KP 15

Forflyttning: 110

Skydd: Ringbrynja pd kroppen, metallskenor pi
ben och armar, tunnhjilm, medelstor skold
Stridsfiardigheter: Lans 13, Bredsvird 13, Dolk
8, Lingbdge 8, Skold 13

Andra fiardigheter: Rida 17, Jaga 15, Schack &
Bridspel 10, Sjunga & Spela B3, Overklasstil 12
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Rickards man
WILFRED OF IVANHOE

Ivanhoe begav sig pd korstdg till Palestina i strid
med sin fars vilja. Fadern forsk6t honom ur fa-
miljen och gjorde honom arvlds. Wilfred har nu
atervint till England. Han i4r ung och dventyrlig
och tar alltfor ofta onddiga risker.

STY 14 SMI 17 KAR 18
STO 12 INT 14 SB —
FYS 18 PSY 16 KP 15

Forflyttning: L10

Skydd: Ringbrynja pa kroppen, tunnhjilm, me-
delstor skold.

Stridsfardigheter: Lans 21, Bredsvird 18, Dolk
16, Medelstor skold 19.

Andra fardigheter: Administration/Juridik 10,
Tala och Lisa/skriva franska BS, Tala och Lisa/
skriva engelska B4, Rida 20, Finna dolda ting 14,
Uppticka fara 14.

Hjalteformagor: Oridd

Robin Hoods gang
ROBINN HOOD/ROBIN OF LOCKSLEY

Robin dr en lidgre adelsman och har berdvats
sina dgor av prins John. Han forklarades i sam-
band med detta fredlés och har tagit sin tillflykt
till Sherwood-skogen dir han och hans min
bedriver ett stindigt gerillakrig mot sheriffen.

STY 15 SMI 20 KAR 19
STO 12 INT 17 SB —
FYS 18 PSY 17/ KP 15

Forflyttning: L10

Skydd: Lider pi hela kroppen.
Stridsfardigheter: Lingbige 26, Bredsvird 19,
Dolk 19, Stavkamp 23.

Andra fardigheter: Spiara 20, Kamouflage 17,
Smyga 17, Klittra 17, Finna dolda ting 16, Upp-
tacka fara 19, Rida 15, Simma B3, Jaga 17, Skogs-
Overlevnad 17, Omrddeskinnedom 19, Tala och
Lisa/skriva "'engelska B5, Tala och Lidsa/skriva
franska B4.

Hjalteformagor: Tdlig, Kattfot

uikkE JOHN

Lille John idr son till en bonde och vixte upp
som fdraherde. Under den tiden lirde han sig att
sldss med stav och blev mycket skicklig. John
rdddade Robin frdn ndgra av sheriffens min och
de blev da vinner. Robin dr en av de fi som har
besegrat Lille john i strid med stav.
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STY 20 SMI 16 KAR 13
STO 18 INT 11 SB 1T4
FYS 18 PSY 11 KP 18

Forflyttning: L10

Skydd: Lider pd hela kroppen.

Stridsfiardigheter: Lingbdge 16, Stavkamp 20.
Andra fardigheter: Spara 13, Kamouflage 11,
Smyga 11, Klittra 14, Finna dolda ting 15, Upp-
ticka fara 17, Rida 10, Simma B3, Jaga 17, Skogs-
Overlevnad 17, Omrddeskinnedom 17, Tala en-
gelska B4.

Hjalteformagor: Jirnnive, Kattfot

Wikl SGARLET

Will dr en legosoldat som har tjinstgjort i den
engelska armén vid fidlttdg i Normandie och
Skottland. Han d4r luttrad och pessimistisk och
tror foga gott om sina medmidnniskor. Will blev
fredlos efter att ha dodat ndgra normandiska sol-
dater i ett krogslagsmdl. Han motte Robin Hood i
fingelset och tillsammans lyckades de fly.

STY 16 SMI 13 KAR 12
STO 11 INT 12 SB —
FYS 18 PSY 16 KP 15

Forflyttning: L10

Skydd: Nitider pa kroppen, 6ppen hjilm.
Stridsfardigheter: Lingbdge 17, Bredsvird 20,
Dolk 17.

Andra fardigheter: Spira 13, Kamouflage 12,
Smyga 12, Kldttra 13, Finna dolda ting 16, Upp-
tdcka fara 18, Rida 17, Simma B3, Jaga 15, Skogs-
oOverlevnad 15, Omrddeskinnedom 16, Tala en-
gelska B4, Tala franska B2.

ALAN | DALEN

Alan 4r en kringvandrande trubadur som har
slagit sig ner i Sherwood-skogen. Han en skick-
lig skddespelare och imitatoér. Kvinnor 4r hans
storsta svaghet och han blir alltfor litt fordlskad.

STY 14 SMI 16 KAR 20
STQ 12 INT 12 SB —
FYS 16 PSY 14 KP 14

Forflyttning: L10

Skydd: Lider pd hela kroppen.
Stridsfardigheter: Lingbdge 13, Bredsvird 12,
Dolk 13.

Andra fardigheter: Spela luta och sjunga BS5,
Spdra 12, Kamouflage 12, Smyga 12, Klittra 12,
Finna dolda ting 16, Upptdcka fara 16, Rida 12,
Simma B3, Jaga 12, SkogsoOverlevnad 14, Omra-
deskinnedom 106, Tala och Lisa/skriva engelska
B5, Tala och Lisa/skriva franska B3.
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Prins Johns man
SHERIFF ROBERT

Sheriffen dr prins Johns representant i omradet.
Han residerar i Nottingham, varifrin han sinder
ut sina underhuggare for att skipa rittvisa eller
driva in skatter. Sheriff Robert dr girig och inte
sdrskilt hederlig.

STY 12 SMI 12 KAR 10
STO 14 INT 12 SB —
FYS 12 PSY 10 KP 13

Forflyttning: 110

Skydd: Ringbrynja pd kroppen, 6ppen hjilm,
medelstor skold

Stridsfardigheter: Bredsvird 15, Medelstor
skold 14, Armborst 15.

Andra fardigheter Administration/Juridik 17,
Omrideskinnedom 16, Stadskinnedom 16, Tala
och Lisa/skriva franska B5, Tala och Lisa/skriva
engelska B3, Rida 12, Finna dolda ting 12, Upp-
ticka fara 11.

Sir Guy dr riddare, dvs adelsman av ldg rang. Han
ar av sheriffen utsedd till stithdllare 6ver kronans
dgor i trakten, vilka omfattar sjilva Sherwood-
skogen och staden Nottingham och dess citadell.
Sir Guy dr arrogant, fifing och maktlysten.

STY 17 SMI 17 KAR 8
STO 17 INT 10 SB 1T4
FYS 13 PSY 10 KP 15

Forflyttning: L10

Skydd: Ringbrynja pd kroppen, tunnhjilm, me-
delstor skold.

Stridsfardigheter: Lans 18, Bredsvird 17, Me-
delstor skold 16, Dolk 12.

Andra fardigheter: Administration/Juridik 14,
Omradeskinnedom 16, Stadskinnedom 14, Tala
och Lisa/skriva franska B5, Tala och Lisa/skriva
engelska B2, Rida 17, Finna dolda ting 14, Upp-
tdcka fara 14.

TSPISK Sllllllll'l'

STY 153 SMI KAR 10
STO 12 INT 9 SB —
FYS 12 PSY 11 KP 12

Forflyttning: L10

Skydd: Ringbrynja pd kroppen, 6ppen hjilm,
medelstor skold

Stridsfardigheter: Bredsvird 10, Medelstor
skold 10, Dolk 10.

Andra fardigheter: Omrideskinnedom 13, Fin-
na dolda ting 7, Upptidcka fara 9, Tala engelska
B3.
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denna sektion har vi valt ut bo-
cker som vi sjdlva kinner till
och tycker dr intressanta. De
flesta bor finnas i ett vilsorterat
bibliotek. Med avsikt har vi ins-
krinkt oss till bocker pa svens-
ka. For den som behirskar engelska eller franska
finns ett ofantligt utbud.

De skonlitterdra bockerna kan med fo6rdel an-
vindas som inspiration for dventyr. De flesta av
dem ger en tillrittalagd bild om hur det {6rholl
sig; de skildrar si att siga medeltiden som den
borde ha varit, inte som den egentligen var.

Facklitteratur

En fjarran spegel, Barbara Tuchman. Detta dr en
populidrvetenskaplig skildring av 1300-talet, med
tonvikten lagd pd forhdllandena mellan England
och Frankrike. Boken innehdller en uppsjo med
information om de flesta aspekter i 1300-talets
herremannaliv.

Medeltidens ABC, Gidlunds forlag. Detta ir
en liten uppslagsbok om den skandinaviska me-
deltiden.

Sveriges medeltid, Hans Hildebrand. Dessa
fyra tjocka bocker skrevs ursprungligen i slutet
av 1800-talet, men utgavs i faksimil av Gidlunds
forlag 1983. De idr skrivna pd ett dlderdomligt
sprak och vad som stir i dem kan ha tillbakavi-
sats av senare forskare, men de dr 4nda intres-
santa och innehdller mingder av information och

detaljrika bilder rorande allt som har med medel-
tiden att gora.

Den dyvnamiska medeltiden, Michael Nord-
berg. Denne forfattare forsdker skingra vanfore-
stillningen att medeltiden var mork och skildrar
en mingd aspekter av det vardagliga livet. En
faktaspidckad bok som rekommenderas varmt.

Den medeltida borgen — sa byggdes den.
Detta dr en bilderbok som visar hur man byggde
en medeltida riddarborg.

'Ur Medeltidens host, av Johan Huizinga, ger
en mycket omfattande och god Oversikt Over
kontinentens kulturliv under 1300- och 1400-
talen.

Boken Montaillou av L& Roy Ladurie beskri-
ver livet i en liten sydfransk by under sekelskiftet
1200-1300. Boken bygger till stor del pa samtida
manuskript och dr mycket virdefull {6r de som
intresserar sig for hur de vanliga minniskorna
levde.

Skonlitteratur

Ivanhoe, sir Walter Scott. Den klassiska riddar-
romanen med massor av romantik, torneringar,
idla hjiltar och nattsvarta skurkar. Den skrevs i
borjan av 1800-talet och har dirfor ett sprak och
ett tempo som nutidens minniskor ofta finner
ovant. Boken har bildat underlag for flera filmer
och teveserier.

Okenriddarna, Stalhandsken. Dessa tvd
iventyrsbocker i medeltida milj6é kan ge uppslag
till dventyr. Den forstnimnda forsoker skildra
korstigens Palestina medan den andra utspelar
sig i Wales.

Berittelserna om kung Arthur och rid-
darna kring Runda bordet. Dessa sagor, skild-
rade under ett otal olika titlar, hdrstammar fran
medeltiden och har nedtecknats av mdnga olika
forfattare. Howard Pyle har skrivit om de mest
kianda till modernt sprdk och flera av hans b&c-
ker har 6versatts till svenska.

Mikael Ludenfot, Mika Waltari. En tjock och
firgstark roman som utspelar sig under 1500-ta-
let. Den handlar om en finsk djikne som upple-
ver de mest drdpliga dventyr runt om i Europa.
Evertz Arnessons medeltidsbocker: Kapella-
nen, Fogden, Sviardet och Narrkapan, Tre
giastabud m. fl. Utmirkta och spinnande skild-
ringar av Sveriges medeltid.

Rosens namn av Umberto Eco. En spinnande
medeltida detektivroman som skildrar ett mord i
ett kloster och ger en intressant bild av munkar-
nas tillvaro och tinkesitt.

Katherine Kurtz Deryni-bocker, sirskilt trilo-
gin Camber av Culdi. Detta 4r en serie fantasyro-
maner som utspelas i en medeltidsvirld. Kurtz
har lyckats bra med att kombinera fantasy, magi,
religion och medeltid. Boken Camber av Culdi
har publicerats pa svenska av Aventyrsspel.

Sven Wernstroms bocker Tralarna och Tra-
larnas barn ger en vinklad och kanske inte helt
korrekt historisk bild av sveriges medeltid, men
de dr ianda ldsvidrda och har dven visats i TV.

Prins Valiant av Hal Foster beskriver 1100-
tals riddare i vikingars, romares och kung Arthurs
virld. Den idr mycket vil tecknad men innehadller
en hel del anakronismer. Spinning och romantik
utlovas i denna serie, som finns bide som serie-

album och illustrerade romaner.
Historien om den schweiziske frihetskimpen

Wilhelm Tell har alltid fascinerat folk i alla 4dld-
rar. Den traditionella legenden finns utgiven un-
der mdnga olika titlar och av mdnga olika forlag.
Tidsperioden dr 1500-tal och i kort handlar his-
torien om rebellen Wilhelm Tell som skryter med
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att han dr virldsbidst pa armborstskytte. Han mds-
te skjuta bort ett dpple fran sin sons huvud f{oOr att
fa behdilla sin frihet.

William Marshal, varldens biste riddare,
Georges Duby. Hir skildras en engelsk adels-
mans liv under slutet av 1100- och boérjan av
1200-talet. Sir William Marshal var en ledande
gestalt vid det engelska hovet och vi far folja
hans liv frin borjan till slut, vilket ger en god
inblick i hur ditidens adelsman levde och tinkte.

Filmer
Det har dven gjorts ett stort antal filmer som ut-

spelar sig i medeltida milj6, fo6r det mesta en fan-
tasy—betonad sidan. Detta dr nagra av dem. De

ﬁ Medeltida rollspel

Ladyhawke handlar om riddaren Etienne Na-
varre och hans idlskade Isabeau, vilka drabbats av
en hemsk fOrbannelse och dirfor inte kan fa va-
randra. Tillsammans med den lille tjuven Philip-
pe Gaston bekimpar de den onde prist som lagt
forbannelsen.

Filmen Excalibur ir en variant av den popu-
ldra Arthursagan. Rustningarna som anvidnds
oavbrutet av samtliga skddespelare, (filmbudge-
ten rickte tydligen inte till ndgra andra kostymer
dn rustningarna) dr av 1500-talsmodell och alltsi
helt anakronistiska, men de ar det enda som gor
filmen sevird.

Kott och blod (Flesh + Blood) dr en vdldsam
film som utspelar sig under europeiskt 1500-tal.
Den handlar om ett kompani legoknektar som
drar runt och plundrar, sldss, valdtar, kidnappar

och roar sig pd andra sitt.
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Vargens tid handlar om en person som f{Or-
vixlas med sin tvillingbror nir han stéter pd en
grupp forféljda zigenare. Intrigen innefattar svek
och ond, brdd dod. Filmen, som ir regisserad av
Hasse Alfredsson, utspelar sig under tidigt
svenskt 1500-tal.

Det sjunde inseglet ir en monumentalisk
Bergman—film som pa ett utmirkt sitt skildrar ett
gycklarsillskaps 6¢den under tidig svensk medel-
tid. Den dr, naturligtvis, ypperligt gjord, men
knappast nagot for action—diggaren.

Korpen flyger och Korpens skugga ir tvi
svensk—islindska produktioner med vildsamma
och timligen realistiska handlingar. Korpen Fly-
ger utspelar sig under sen vikingatid och skildrar
ett blodigt sliktdrama, dir temat dr '6ga for 6ga,
tand fOr tand’, men diar himnden inte 4r alltid sa
enkel att uppna.

Korpens skugga utspelar sig under tidig me-
deltid och dr en variant pd historien om Tristan
och Isolde.

Ivanhoe har filmats ett orikneligt antal ginger
och den populiraste, men knappast bidsta, ver-
sionen visas i TV varje nyar.

Robin Hood har ocksa filmats manga ginger.
Den formodligen vanligaste versionen i video-—
butikerna ir en ganska ny trilogi med madnga
fantasy—inslag dir Robin framstills som en mo-
dern rebell och gerillakrigare. Arthur—sagan gar
igen dven hir, och manga uppslag till rollspels—
dventyr finns.

Ronja Rovardotter dr en barnfilm som ut-
spelar sig i svensk medeltid. Den bygger pa Ro-
meo och Julia—temat men har naturligtvis ett
lyckligt slut. En del fantasy—inslag ger filmen en
viss sevirdhet.

Monty Pythons galna viarld (The Quest for
the Holy Grail) 4r en vdldsam parodi pd Arthur—
sagan och fir inte missas av de som uppskattar
ett gott skratt. Totalt sanslds och vansinnigt rolig.

Stackars Dennis (Jabberwocky) dr en Monty
Python—film som utspelar sig i den allra skitigas-
te medeltid man kan tdnka sig. Stackars Dennis
forsbker vinna sin dlskade Griseldas hjidrta i en
film dir en rutten potatis betraktas som en oer-
hort vacker gava.. ..

De som missade Rowan Atkinsons TV-serie
om Den Svarte Ormen (The Black Adder) gick
verkligen miste om nigonting. Denna dr en fruk-
tansvirt rolig parodi pa flera Shakespeare—pjiser,
och serien har dven fortsatt i 1500- och 1700-tals-
miljoer. Otroligt komisk, vilgjord och historiskt
riktig 4r den mycket sevird.

Macbeth, Hamlet, Kung Lear, Richard III,
m. fl. Shakespeare—pjdser har ocksd filmats flera
ginger och brukar med jimna mellanrum visas i
TV. De ir, liksom de flesta engelska TV—produk-
tioner, mycket vilgjorda och vilspelade och ett
madste for medeltidsfantasten. Handlingarna i de
oftast mycket blodiga pjiserna kan med f6rdel
anvindas som intriger i rollspelsdaventyr.
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Under varen 1988 blev jag tillfrigad om jag var
intresserad av att skriva en ny modul till Drakar
och Demoner. Modulen skulle dteruppliva me-
deltiden med all dess prakt, pompa och stit, va-
jande hjalmplymer, skramlande rustningar, klin-
gande vapen och fladdrande fanor. Eftersom me-
deltid och riddare alltid varit stora passioner, tac-
kade jag omedelbart ja, och direkt efter studenten
1 juni 1988 satte jag i gang.

Arbetet gick fort framat, och snart kunde slutet
skonjas vid horisonten. Det visade sig bli mycket
mer material dn vad som frin bdOrjan var tinkt;
produkten du hdller i din hand 4r faktiskt storre
an Gigant!

De flesta rollspel utspelar sig i en mer eller
mindre medeltida, miljo, dir man anvdnder svird
istdllet for pistoler och hidstar istdllet fo6r bilar,

men griansen gar ofta vid de teknologiska fram-
stegen. Samhillena i de 'medeltida’ rollspelsmil-
joerna blir ofta moderna, och sillan tas nidgon
hinsyn till kyrklig stelbenthet, minniskors vid-
skeplighet och adelsmins allsmiktighet. Det blir
ofta en slags blandning mellan alltfér vaga his-
toriekunskaper och sunt foérnuft, men eftersom
medeltiden var en lidngt ifrdn fOrnuftig tidsdlder
blir det ofta fel.

I Medeltidshiftet har vi beskrivit den verkliga
historiska medeltiden, och forsOkt fi med det
mesta som kan intressera en spelledare som vill
skapa en realistisk medeltida kampanjmiljo. Till-
lampningen i Kampanjhiftet dr ett exempel pa
hur man, med medeltiden som grund, kan kom-
binera ett historiskt samhille och fantasy fOr att
fd en spannande rollspelsvirld.

OBS! Drakar och Demoner Ivanhoe dr frimst
skrivet till Expertreglerna, men giar dven att an-
vanda med enbart grundreglerna. Skall dessa an-
vindas multipliceras alla FV (FirdighetsVirden) i
texterna med 5 for att f4 fram CL. Firdigheter som
benimns 'B-firdigheter’ riknas om enligt foljan-
de: B1 = CL 15%, B2 = CL 40%, B3 = CL 60%, B4 =

CL 75%, B5 = CL 90%.

De referenser som finns till .Gigantreglerna
kan ignoreras, om ni inte har dessa. Likasad dr de
Expert—firdigheter som omnimns i Ivanhoe men
inte i grundreglerna knappast av vital betydelse

fOr spelet.
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